


il gioco di ruolo di maggior 
successo di tutti i tempi , 
ora in edizione italiana 

in vendita presso 
i migliori negozi 

di Fantasy e giocattoli 
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OMI 
I fratellini terribili si 
scatenano: che 
vogliano diventare 
opinionisti di grido? 

Ma c'è qualcos'altro 
oltre al CES di Chica­
go? Ce sta, ce sta. 

Poche, ma buone? 
Beh, se non vi basta 
nemmeno MK2 potete 
passare direttamente 
a pagina 116 ... 
CREATURE SHOCK 26 

MORTAL KOMBAT Il 27 

• OUT POST 30 

132 
I PROFILI DI CVG 
Questo doveva 
essere l'ultimo mese, 
ma abbiamo !'Impres­
sione che Il mese 
prossimo vedremo 
qualche faccia 

134 
PLAY MASTER 
Stranamente questo 
mese le pagine del 
trucchi sono state le 
prime ad essere 
consegnate ... 

138 
SHAQFU 32 SOLUZIONI 

34 
HARDWARE 
CORNER 
Ultlmamente Jumpy 
continua a ripetere 
parole sconnesse tipo 
digitale, analogico, 
molle, mlcroswltch, 
macroswatch, turbo, 
autoflre, autodogs ... 
MAH! 

116 
SPECIALE FIERA: 
CHICAGO 
I fratelll "Ravlzza" 2: 
la vendetta! Dopo la 
posta anche lo 
speclalone?I Eh no, 
basta, scrivete troppo: 
finirà che vi vendiamo 
alla concorrenza! 

GLOBALI: 
HAND OF FATE 
.•• mentre per far finire 
questo "mattone" a 
Gabrio, abbiamo 
dovuto Inventare che 
c'era uno sciopero del 
treni che vanno a 
Spotorno ... 

146 
KILLED GAMES 
Un nostro nuovo 
Inviato cl manda un 
articolo molto speclale 
dalla capitale! 

152 
ARCADE 
HIGHSCORES 
Una classifica che sa di 
panino "alla burina" ... 
mitico! 



MARIO 
156 
PINBALL WIZARD 
Sapete dove va In 
vacanza chi abita a 
Riccione, come Fede­
rico? Ma naturalmente 
a Milano ... 

158 
BOARD GAMES 
Massimo cl saluta con 
una filippica contro 
coloro a cui non 
piacciono I giochi da 
tavolo ... 

40 
REVIEW 
E meno male che era 
un periodo con pochi 
giochi Interessanti! 
Stringendo e pigiando 
slamo riusciti a stivarti 

GUNSHIP 2000 
HEIMDALL Il 

64 
62 

SETTENIBRE "'199440 
MEGA D ~ 
BELLE'S QUEST 98 _ ~ . 
DARK WATER 96 
FATAL FURY 2 110 
MARIO ANDRETTI 112 
ROAR OF THE BEAST99 
SUPER STREET 
FIGHTER 2 





Qualificati subito e stuRiscili tutti 
Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro. 

- Ecco ­
la tua grande occasione 

lm1"""' Subi10, conil.-todopiti fa<ik , 
comodoccollaud:oto, un .. pmr<>skme 

oltamcntc quallflota.Con Scuola 
Madi<>Eleltrapuol acqul>lre l"b,...,. .. 

1C~t:i:~d<>~~:==~~ 

- Metti ­
subito in pratica 

quello che impari! 
ln1uttil ronl tttnlro-profcs.lonall t,.; 
o d is!""ùlonc <m1tcriakd'avanguar<lla 
pcrapp~ pr:atlcamcntedòchc 

otudl crall!Jlunge<1'fadlmc n1e unalto 
lh..,Jlopmfc.slonak. 

- La tua ­
preparazione 

per molte aziende Scuola Radio Elettra è: 
è un'importante 

referenza Rapida, facile, Esauriente e Garantita e 
.tl1e rmir>< del co,.,.., tl•·le.,.rib><:bto 

l"Auesuuodi Studlo. d w dl """"trala 
tuaro11<,,..,enzanc llama1cria d 1<"hai 
"""lloe l'aholi>·eUopr.Uòrodcllalua 

comoda conveniente affidabile 

P"'P"r.1>.ionc. 

Per<:hé imparituttoin Perché tilomi>eetut- Perché h• oltre 30 
poco tempo: nudòion- to il mi<eriale neces- anni di esperienza ed 
do comodamente • nrlo e l'ass iste nza ~ Leader europeonel· 
a.atuaconunmeto· dei doce nti più quali- !"insegnamento a di-
do mol<o accessibile. ficati s<.>nza 

IMPIANTISTICA 

• ElfTT~JIKNCA.l'fW'.ITIEUTTFJOEOI 
AJ.1.AAl'E-T«neo'1St.llllcndi~ 
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FORMAZIONE ARTISTICA 

•a5EC:NOCPITTUìA.MJOOO 
•FOTc:x:.'IAfLA,, TKN0-100.ew.K:Ot: 
1'.EROtOO.Cù.ORE·Foolpo~ 
d.OO.•di~t"'1'11COdiM.\lJXl• -

ARTI APPLICATE 

•tfWlllMJB-lRGIASOlAAE -Sptoaka •Af!.REOAl'lNTO • $TUSTAOlt1JO/\ 
..t.t..,.,,.di~e~ •ESTETJ5TAt: · TEOICOt:Gl'JIOCO 
~~l<.lin PAAfllCOi{lìE FUlE!OJTAAlO 

GRATIS una ricca documentazione 
~i~~~~~~: a'~~~~ Ra~F~a~~e:;/ ~~ ~~ll~~~i~\101 2°f+~~~~ 
r- ------ - ~ 

: SÌ ~;:.s~d~~,J~et:~~ 1?:o~~!~n~z~!:e~~ : 
: D eomd : 
1 Ocooo di I 
I ~ Nome I 

: V.a n° __ : 

1
c.p __ Localrt.l Pruv.- 1 

J Pmodinascita ___ T..,= __ / ___ ~ 
J ~fes>ione ___________ ~ 

] MotJvodej1ascena01aV(I(() Ohobbr 0IM'.l6 : 

INFORMATICA E COMPUTER 

•USODB.PCn~MS-005. 
"""'5TAA 
l0M1ll.so.sl:IPLU5 

•l/5000.PCn~WNOOWS. 
WOPDSTAALOMllJ,.so.sl:IPLUS 

•!AS(AVl#l.ATO(QN!AS( -MSlCA) 
~superscnil~ 

~= ... ~:.,"';! 
i.oo.olllt1n~l<MW~l1n""""" 
Kaopro;S....O<n~ltl 1.nd---·-·­,_"""""""'_.,........,.,. 
d"' l'C ""'- -~oos.s. ..,.1o 
~!11.!llo- .... ~«<""""'-

AMBIENTE..-. 

•TKNCODEUKOCOGIA 
EDEU'llMBENl"E 

FORMAZIONE AZIENDALE 

• LNQJA •SEGl'BAAI/\ 
l'IGlBE D'/\ZOOA 

CORSI SCOLASTICI 

•SO.WMECAA •RA00'9JA. 
•lKlOsctNTflCO •MAESTAAOASLO 
· '"WlSTIWl ·~DA 
•r.EO"fT'llA Dl'lOl1AAOflOMA 

578.421 giovani come 
te si sono qualificati 

con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 

FARE PER SAPERE 

PRESA D'ATTO MINISTERO 
PUB&JCA ISTRUZIONE N.1391 



E' MEMOLE Il 
NOME MIO ••• 

V&dlamounpo'comalnlllare 
questa lettera ... 
P1e&latlHlma1&dazlone ... no! 
Moooc:romatlca .•. Manctw! 
Onomatopelca .•. troppo s.em­
pllcel FantHtlca ... 
M•C8'8111ttlca? 
Cara ... bltah111Ma•malpos.. 
albllt che tutti I modl perlnl­
zlarau,..mlaslvaalanoglà 
1t.tluNtldaqualc1Malt10 

lettore?Bah,late1"'10perde­
••l'lntrod~oneepaulamo 

alS1Jccodella lettera,almotl­
vochemlha1plntoaaplnge­
re I ta.tl, rovlmmdoml lata­
lanea dal dito ml(nOlo della 
mano1lnl1tra,dlquesta 1tra­
vocchlam11echlnadascrlve-
1a,clMlmottojll'Obabllmenta6 
llprtmoprototlpodlq11t1llalrl­
ventat11daChrtttopher 
Sholet nel 1867. Come alavo 
dk:endoprtmachemlalapez­
ussalnmanoa.levadeln. 
tomoacapo,Mmotlvopercul 

Ylhoserttto•clMMmne 
KOQO, ment,. afoCllavo le 
pa&lnedlquntarMtita,roc­
chloml1là11MetolnquHto 
oscu1oan(ollnodellarM1ta 
e,mlomalCrado,nonhopotu­
toavltarachel'lnfameorpno 
cheçlpermettedlonenoare 
llmoncloanolclrcostanta 
leae1sell1101TM1dell'autore 
dell'artlcolodaltHolo 
"AffrontlHruafrontltre ": 
Roberto·Roy"(?ll 
Sacclletto.Splntodau""I"• 
trenablltvOClladlconoscen­
za,Mmloocchloormalaclva 
Hruari$pORClereal mlelco­
m;ondi.acoal.ono 
v&nutoaconoscen­
zadellattoclleM 
mloamlco(ebber1<11 
sl,loconoscoRoby 
Sacchetto,tluro 
cllenonl'holatto 
appoatal)Royal­
lerml,lnqualcha 
rnodo,chelvldao­
glochlnonaooo 
vlol&ntl,adltlaren-

11<11.clleoovevolla 
Mldleclmotlralm­
maglnl zeppedl 
sangiteevlolenu! 
Cosa?What? 

Was?lvldeoflJochlnonlO!IO 
vlolentl(oalmenoUl\Clflno­
lentl)? The vldeopmn are 
notYlolent?Ofel'fdeopmH 
slndgevaltaamnlcllt?Cosa 
IO!IOallOfalevarlelataHtydl 
Morta1Kombat(1a2)? 
Documentaripadagotlclaul 
raflinatlmetodllnvocar1<11I 
medloevoperix:clde1agll 
artitlcl(Cemto!NdFablo)?E 
Ooom(granbalgloco,non 
c'ichelllre)?EnondHaml 
clle10110caslllmlte,pe1ch6 
cllO!IOmoltlsslmlaltrllllochl 
cllepotreiclt.arfl.maiartnon 
coslcruentl,maslcu1arne<rta 



altrettantodl•truttM(Bubble 
BobblepereHmplo. 
NdFablo)lln !llVONdlqu .. tl 
dochl, ptttl, 110nO li primo• 
Khl9rannlHY&neonoprnl 
conlo•plrltoClu•to,ecloi 
come pat.Nt...,po o come dl­
vertlmento: H lnYece i Yidflo. 
iame devono_.., conaklfl>. 
ratldeCllnempldartpetere, 
non110nOplùalorolavore.E' 
malpoqlbll9chemlofTateHo 
non • l•contento Hnon ml 
1alr.rtaallamaltln.aconunbel 
hurrtcane • uldentl?EclKI 
l'HplrMIOnamaHlma dlun 
mlocompa&nodlKuola1la 
dlrtuKireattaccannlla 
t<11ta(conrelatlv11pln.ador­
ulll ... )come qualcunocl'le 
cono.colo?E,...cl'lelofl .. 
..,Ao11lgnanonpocoH 
ri<!llc:••Ht•apolannlllc-., 
codendoallavlstadltutta 
q1>ellas.alsaroH1(comela 
chlamaAlexnellllm"Arancla 
Meccanlca" dlStanleJ 
Kubr\k,chlhaunmlnlmodl 
cult1.,1clnematoCrlfk:ado­
nebbet1pe,.cl'letipodllllm 
fl:aRoyplacanonpoco!)! 
Maremmamatrtclana,questa 
mlabr11velett•rtna al •allun­
ga11plùdelprevl1to,quindl 
.... utochledendovlunplccolo 
favON:pot .. 1tellaHume.., 
tllttlltrucchldlSonlclnun 

unlco 1pec:lale? PleaH ... I -·· Man;:o"MNS'PRO.." Noblle 
(PADERNO DUGNANO-Ml) 

Dopo nHftl rimesto Ml df. 
mentlutolopetunpetlodo 
abbastanza/un#o. tomaall.t 
frandesullep.afJnfldella 
PQ$fallpt'ObHlmadel/avlo~ 

zanelv/deoflfor;h/. 
EfJ9ttlY..,.nt•tt•ptllYfflblle 
clHlquaklHlleft0111 loavreb­
beafl'rontato, a1"''"'"' '" 
mla1/vadlfllfarco llll'un~a 

clHlhorlcevutor/IUatdllfll• 

':::::.:'!":::~~,::::,,,tondo 
v"°"'tantocontHt-/avJo. 
,.,.,_,,._,tasottollM-clNI 
quntade ....... re1n1.,,,,,... 
tata noi modo comotto. A 
quntopurrtolancloloun 
IHIOVO~topetundf. 

battltopooendo'llfun.a~ 

da:nonpenuteclNllnak:unl 
vldeofPochlcla/bnltroppo 
sullosplaftar,aclNl/avlolan­
zaclNlslpuòvadarealaH..,.. 
lutamentairatulta?VOfllo 
dlre.cosaurebbacamblato 
In Mortai Kombat (In tannini 
dllllocalHllt~} .. noncl,,,._ 
rostat•lefatllllty.o .. ,,,._ 
10stat•mer1Dvlolenta1E" 
ln0ootnclfonaro1tatlmer1D 

ap LineJGAME OVER" . 
1° SWAP L,iNE DEl_YIDEO GIOCHI IN IT~LIA. 

TE{:;··1 ~4.11.63.40 / I 
O 24 ORE AL GIORNO 7 GIORNI SU 7 CON PIU" DI 10 LINEE •. 

l 
:-e~~:M~~!~~~~~!~~RTUCCIA USATA ,.:_ -. -.., 

~~~ ~~~ ~~~.~~~;AE_f: ~UA SCELTA .- - -.---· -J 

PER-"OAIÌI. G R - SUPE~ NES ·MEGA iORIVE - GAME BOY" 

eò~°o'e~ '" .f00c'~~'!~~JttAER:rfSE DI SPEDIZIONE. 
• ISTRUZIONI C O DETTE . 
~I UNA VOLT. CHE TI INTERESSA PRENOTALO 

E SUBITO SPE lA AL NOSTRO 
INDIRIZZO SP H 

ME ALLE 
OICHE 

0541-2204& 



corplsq~11tl1U•vnnt11 

fo1Nrlmplllflt11Nodubitofol· 
tement11.U11tompoclslc~ 

dev•Nllfol/com.1()por11tlon 
Wolffr>fnt0tt0f)plc11HH1t/, 
gloclllc""tK•f11rllbbllro~ 
dero pori/ /olo banolrado di 
v/ol11nz•1111•lslulvldeog/oc• 
toro.No11vo1lloHnrofra/11-
tHo, conquesto11tK1\IOfllo 
auolut11m1111t11dlroc,,.,s/ 
debb•rlco"""'"llacensuro, 
mamlP11roc,,.,l11alc1111/cul 
slutlllzzltroppoquesto•,. 
mentoporcernrodlattlraro 
l"•tt11nzkNledolCtK11pntoro11 
por,..u<ltlderoak:llf!llpec­
ctr. (non• Il cuo di Doom) 
delg/ocoYOrooptOprlo.1.11 
c ... produtttlcl($(>f>ntfutto 
d/crHUOle)hannoca~alodl 

fardlmlnu/rollçntdod/Ylollm­
za lmponomlo I ·ratlfl#"Cod•" 
(sombraunpar•donoma• 
co1i.d11toctr.ktsoftwaro 
hou111evlt11nodlro•llzzare 
Jcen11cruentoporrluulro11 
ottenor11/"boll/11l"p/Ubusl, 
ovl'tlro quel// con Il maulor 
numflt0d/acqulrontldl1ponJ. 
/Ji/l),malalorout/llt;i<I,• 
mio modffto par11ro. a~ 
stanzadubOla.E'diftk:l/adlro 
ffnoadovosllfll"l/O'llflltO/n 
Qllfftac~Sporopro­
prloc,,.,nonsl•rrMllllost ... 
sollY11llorWJuntolnttalfa 

conlc•rt.on/1tnlmatlçl•P1» 
nnJche.-lnmltl!Oallll 
F1nlnvHt,11c1t1••,,,....""­
todlanlmazlonoçlappou 
coulntMldod/ro,(1/.noln 
m1t110•1H1•manadf11111Cll#­
lal/NdF•l:Ho):catf.onlulf.r• 
consur•tlotaçlluzzatllnlMIH 
••l ranlprlnclplmorall, t11nto 
c""p11rv.O.rodelktnrl•• 
dotti DA V In modo deconte 11 
non.,,.tur•tllllll/oro1/1Jtffl. 
ntoonoli.t,.,,.,11Ji1D111a 
baaaralsolo1ul....,.;:•to 
lhlll"llotrlllvldoo.Porlfumflttl 
porforllNl•lldlutKSO•dl"" 
so,v/stocheqtulo•dolvorl 
•ppnalonatl poniamo lodor· 
clHrloQU11llOta1110RIJIKI 
""J/a.....ion.OtfllMktll/111• 
P•fpoYOfalaml•plccola 
Madoka, como ti hanno rldol· 
to ... Buuuuh ... NdFabloJ. 
ScuutaHholNlpo'dlvaç• 
toP11rl""'1oanchod/upottl 
utr..c:omputor, ma ml paro 
1/ano •f60nltllttl abbll1lanza 
lnt.,....nt/11,,....Umflrll/no 
ultotlorlapprofondlm.lttl; 
qulndlupottoconaruoi. 
""""""'W»troconaldflraz» 
nl.PorquantorlçuatdaQtl.,.. 
to,..,sottollnoato,..,lllpatf.a 
tlnM dollll tua mlfflv• lh/"11 
dlrt./che,/n.w.ttl,akunltlto. 
Hpouonoport-•undnJ. 
derlodllmltaziono(bntl~ 

uroc,,.,/11Amflrlca<latato 
pmvatoc,,.,moltlr~I. 

dopoavervlltounapuntata 
do/PoWOfRltfll.,.,CO~­
dllmlf.arll/j,maquestodlpon­
deoYYl-t11dallaalfWola 
po ....... lltlonda/Y/doofloco 
lnHSfltNQ. 
NOFABIO: Scuuta l'lntruslo. 
,..mavlltoclHll'•fJlOlflfllnto 
/11quoat1onoemottolntore• 
sant11vo""ldlroanch'lola 
mia. Pers0Mlment11non 
crodoch11/av/o/11nzanolvJ. 
doollfochlpos111vanltcon1l­
derataunfenomenoc1>1/rll• 
vant11.M/apleço,non.­
p11rnl""taconvlntoc,,.,un 
lfJoco,porllU>lof•ttodla• 
MroNIJllll/nolontoo•platt• 
roso,po9Url1JCuota .. motto 
successo.Seun6-•una 
fogna. proçrammato mai. • 
conunagloc•IJilltjdaplanto 
cl...,..,anctr.aafr>fnv/okflt. 
toall'lnYOf'OJ/m/111,dubltofor.. 
tementoclleYO""llbeltloc•to 
a/un10.lllstHsacot:11va/11 
p11rungamestandard:lnso,,,.. 
mamlvolflt111pla1arochad/f. 
leronzac'•111uldaro11nmago 
011nP11ladlnoch11ma11acra 
Kllelotrloo~hlounJO/dato, 

com. In Ooom, c"" uccide 
attrlsoldatl?Va/odlcolo:<I INI• quntkNte di morallsmo. 
E'11nmodop11raantlrll1"co. 
uktnl•"tranqull/a".Eal/on 
perdM.,.,..unodlc11nktnt11 
sul/eproduzlon/c/,...,,.ta,:,. 
fk:lleoll/bf'fhofror?Pe~hé 
untllm•l11unvldeallfocono? 

~;:..::!~se::~~,... 
noivideoglocatorl ... Sl,uttl­
mamenta H Qtla/cuno .-nm.tll· 

Zltllllltpo ....... /anc/andodo/ 
uuldauncavakaYlanon<I 
p11~hé•unpoY<1t0aqulllbr• 

to,ma<lperchéçlot;•a 
Marlo!lnquestouttlmoporlo. 
dos/amoatatlletteralment• 
lapldatl,comecateçorla,da 
prosuntlespertlchonelloro 

::r~:::::::~i::.:::.-r 
quostonostt0P11H11tompo. 
Peccatopotòclleq!lfftlp1&­
sunt/•morallstl"slanopolle 
JlllSSltpttlSOnltC,,.,f/Uandol/ 
tnrttav•dllhlnunc/aro/patf.ltl 
d/t.,,,ontopollH""ll""'° 
stati zitti. p,,,_, che lnfJ. 
KhiM>doH,..de/d/rlttlattNI. 
hanno Invaso cot1l8tltamM'I• 
aconvfolenzalapr/Yacydella 
lllllffl comune tlf/llfflDU>lo 
por I loro uoop çlomall•tkl. 
PorsoneclletlnchéJ/trattad/ 
andarocootro/pliJplccoll. 
controchlnonslpu6dlfende­
,.nonJ/fannollmlnlmopro. 
blema,mactr.q11ando/11vece 
1Jiso6111ttlrarfuorl/11"maror1-
gl!n",eccocllemaç/c.,...,,.. 
tescomP11lonodltl/aK8tlal 
ConquestononYOfllonat11-­
'"'""'"tedlroctr.l~ra,,,.. 
matorl debbano • ..,,,. aampro 
cartaW-a.Sltratt•f'olodl 
nonscontJ,..,.oltrollbuon 
çuatood/1111troaamproNpro­
prloettn'tlllol 
Questo è tutto. 



NON VEDI CHE E' 
UN VERO 
AFFARE ... 

Megeredarl<HlfldlCVG,1ono 
unra~odl15annled6per 

questomotivochevtacrlvo. 
lnlattlconlevostrerlsposte 
alledomandedegllaltrtlettort 
rtguardoalJaguareal3DOmi 
avetequasl1tron<:atoalvlt11. 
lcontlnulconffonticheafftig­
gono lamlamentemihanno 
fatto quasi diventare come 
Bllly(llbludelPower 
Ran&ar$),OMlaunpoverod&> 

fk:lente.Quelloc:heml lasda 
lncredulo6ilfattochela 
AtarldlchiarlcheilJaguarà 
un64-bltquandopol,1econdo 
levostrefontl,aquantosem­
braattendlblll,non è altro 
che un "misero" 16-bltsuper­
taroccato. Da quandohosen­
tttoperlaprlmavottadell'esl­
stenzade1Jaguaredel300 
ho&ubltopen51rtochelamaoc· 
chlnadlusaAtarlfosse"la 
megllo"aenzaneancheleg-

~·;:~c~~~ ed~:::ntarli con 

Panasonlc.Comevlhollfl 
lkitto ml 6qunlvenutounln­
fartoalsemiassedelcervel-

~e~oa~~:!~:o~:'n~=~oal 
Jaiuar.Eseanrlch6euere 
un"elacuaro"aimatodlartl­
gllaffllatlfonesolounpove­
rogattlnosenzaunghlee 
senzadentl(cosaassali>r0-
babllevlstolevostrestrapre­
terenzeperll3DO)?Eppure 
quandoholettosullacopertl­
na del numero3S "Allenvs 
Predato1llg1aguaro slode1a 
gllartlgllrMlaonogasato 
comeuna lattlnadlCocaCola 
usata come pallina durante 
unapartltadlbaseball.Per 

:':~r1~7o d~e~~a~::r1~: ho 

"Prevlew":ml 6 venutoda 
plangerealpertSlerochell 
mloffdoMegadrivenonfarà 
malnulladlslmlle.Datochel 
mlelpenslerterano 1oloperll 
Jaguarholettolerecenslonl 
deli:Jochlper3D0mahopen­
sato:"'azzo,1eun32-bltla 
tuttoclò,chluierglagua10 
chececomblna ... l"Maquan­
doho&aputoquellecose 
scandalosesulgattln ... 1cusa­
te,sulJaguar,horllettoerl-

~::~~~9u~~~~=~I=~ Ml 
àvenutauna semlparesl alla 
partede$traclelcorpo. 
(TroppomasslccloTotal 

Ecllpse:mavlenl,hatellol 
NdFablo).Hopensato:·cavo­
lo,chlssàglla1trtClochl". 
Scu1ate,manon1camblateml 
pe1unopslcopatlcochecontl­
nuaacambla1eldea,an.che 
pe1chépenaodlnon&11sere 
statorunlco.Potrelvenlre 
transdottolnforrnabldlmen­
slonale.Alloracosa devopen­
saredelJaguarAtartche sl• 
lattoclularellposlodellamla 
classlffcadlconsoleplUmas-

11cclade1'93-'94dal3DO 
Panasonlc?Pensavochell 
Jaguaravrebbesubltorugglto 
elnv&eeallaAtarthanno si.a. 
Cllato:volevanolareunamac­
chlnadacombattlmentoegll 
àvenutofuoriunmlclnodl 
campagna.Ma attizza anche 
perllprezzollgatto.Vllasclo 
ades&o,anchesecontlnuoa 
esserelnd&elso. llJaguarpo-

!::Oc~~~o;:~~::1. Il 
3DOllgattonedacombattl­
mentomlgllore.Chevlpossa­
notran1d11nelnforrnabkll­
menslonale. 
Alex"ACE"Moy 
(TonazzaCoste(PV)J 

P.S. Complimenti per la vo-

strame&artvlsta,chemlln­
trtppamoltossecondome 
volredattor11ietemegaslrn­
:t.lcl.Unmega.salutoatuttl 

Ogn/voltachearrfvalnreda. 
z/oneuna/ettantrhlll(enere 
/afecclamosubltoleggerea 
Fabloche,C011/1uolartlcol/11 
conuna1erledlrfl'fllazlonl, 
haportatoa/cun//ettorlad 

unacrfslallstenzla/eaal 
crol/odlquel/ochevedavano 
come un futuro mito, come la 
conso/edallorowgnl. 
Esundo/ulllprfnc/palaartefl­
ced/quallta1/tuaz/oneml 
sambtaglu1toedoverosochfl 
s/eproprlolu/erlsp0nderad/. 
rettamentealledlsperatarf. 
ch/estad'alutod/Alex.Glll• 
scio quindi momentaneaman­
te la tastiera, no/ cl rl!Utntla. 
modopo(lntantovado a man­
glarmlunpo'dlanann} ... 
Salve Alex/Come va? Par 
prfmacosat/pragod/scusar­
mlsecon/emlarll'fl/az/on/tl 
horldottoal/asquall/dacond/. 
z/oned/PowerRanger,ma, 
purtroppo, chiunque legga 
CVG sa KJ• di p0te1 andare/~ 







controeqllftto~dlrl­
schl.Aquntopcmto,prlmadl 
rlsJ>(H'dereequntetuamJ..S. 
ve.vo~fereuneprec/tJaZ/()­

ne,o""•rocllll,,..._d/nol 
""tlf•",,., un• macchine. E' 
...,ro,nonnHcondochell 
300 ml plm;cle, me qunto 
sempllcflltlfln teperc/16flT1•di. 
1co/fuOlfl/ochlt1crtKloclle 
ebb/•flro11epoalbllltAfllture 
(m• come'°"° OOfll•rdo ... J. 
0tittoquntolnlzJ1trt10con 
l'•rrlllfl•.Dunquctfulfatto 
clllll/3DOIJ/•pHJpolentedel 
J~etnonclplove(peccalo 

checo.t/anchtinot11volmen­
t•d!f1hìJ.lnflltt/,nooosl.,t11 
quolJochflmott•pnt.dlcfl. 
/econtOlfldlc ... AterllllscHo 
nomlnelmonttiun64-blt. li 
JtJIU•t llldoletodl unprocn­
f<)tecenttttl••1f>.blt,(ll 
Molorol• 68000) o di 2 Il"" 
c1111orl(Tom•Jerry).J11rrylll 
l/DSPcllll•loccupede/son()­
ro, montre rom lii ·composto" 
de3part!. Unblltttire32-blt, 
uneGPCJe16-blreunObject 
ProctiHM Hm,,,. 8 16. E' 
qufll'ul!Jmolnteoatocllefl 
fC>bbetc•l•mclormolfldol 
la.-ot0 dliii• macchine. M• ~ 
Jorec,.,.cevoJoll.te64-bltl/ 
JtJ6uer18oh, tr•l•M:lendoll 

fettocllllla..,..,,,,.dfllbltdl 
Tomlll64,bl'Hlfl/18dlrec,.,.I• 
macchlnedlcnaAterllllfk>. 
taledlunbwvldtlofl9'!o 
seemblodetle64-blt ... A 
quntop1m10,Jurlflld8111t1 
/'idfl8Cht1s/8f19'qufllOmo­
t/VC>Clle/IJ-euervt1nfl8Con­
.sldflmtoun84-blt,m••"" 
mottereteencllllvolcllllla 
coselll•tul•o.pette/Tutto 
c/6po/rlfulteencoraplU1tr• 
no,sopnttuttoftlconsldtlrl• 
mocllll/equelltA6nfk:•dol 
gJochlflnoreprodott!nonrl­
specchl•certoi.tentot»­
c8fftalt1CltP8CltAdlllfl,lcon­
.alfldlquesta"t811i•"· 
Aollun#famopolclllllt1111to 
~JB50ml/Jonldlplul 
lii fflCOOdo NON rapptflfflltt• 
no I• potenza di elalHmulDN 
dtilJlllU•r,malaquantlt.t 
mit11/mad/dellch11poNonO 
11Ht1reseamblelltrelbus 
senzafl-r•rel/amoslco/11 
d/bott/fl11•(11300pudseam. 
blereconl1uol001flno• 
600ml//ooJdlplx.i.petdla 
Clt/J8Cltld/en/m.azlonflidl 
64ml/Jonldlplxfl!e/HC:ondo 
ldlllque1tec,.,.del•nn/n.llla 
rni.potenz•dflllemecclf#. 
n11J.Edlnf1,..con1/dtirlamo 
c,.,.lgfochl,,,.,..,nt:latlde 

t11mpo•l.,,tenoaduse/re:~ 
Jomcaplrettillperchllldfll 
00111# di molt• ,,.,,_, lllfl 
comprHC>,au/J9/l118',fotN 
.,..,,.,,perch11111«10enconi,,. 
M:he/fl"flHftti"dtl/Fllkotl­
flllltomat!cocomput.,a32-blt 
nato"morto"·tidtillynx,bflrl 
/JOC(l .fUppo<lalO da mamme 
Aterl.S.dovnfl~• 
qulllcunouneconeoltl,attuei. 
mont•C>Pt•rfllperunSuper 
NnounMt1fl•°""1e,equo­
•to,,.,vledtilprezzot1bbe-
1tenzaabbotdllbllll.del/'enor-
111t1rnoledltltolladfl/l'ottlmo 
"""llorllltlllfllodelfC>ltware. 
oppure(potendospendetedl 
plU)perun3DOo.quando 
uscl1',perl/Satumf•C1U81 
puntodlpendetA"""fJ/k'lltr!fln. 
tedaquMtn8Cchhlaevrl/ 
glochlcllllrl~dl 
plUIJ.Oradovrel~lamle 
disquillz!oMsullehn.......,, 
.,.,,..,nlflt•fk:,.,.dti/32-blt 
PanelOtllc.mepurtroppot• 
mocho/ospezlo•ml.tdla/» 
.slzJone•l•tennlnalo.Chledo 
scu.seper•lltlfltufl!lmancen:e 
lnquesterl.sposte,perlenol• 
lndotteeperJo1,,,WOoccupa. 
to.Sperotuttavlecllllqllftto 
erltl • molt• pnte pou/bll/ 
"hepture",..c,.,.perchlllnoo 
lllbelJospendoreun1PlllflZZ• 
mmonetadlNrett•ptirpo/tn> 
vanlton11118mecchlnechti 
noolllque/Joc,.,.sJc,..ve. 
ChonedklrloTrlp:ll«IO 
1tetobtaovoono1 

TOTO' CONTRO 
MACI TE 

CemredazlonedlCVG,ll«IO 
unragaz:zodll.3ennl.pos­
MN11diun486edl un 
G......t>oy.lnnaru:ttuttomlvor­
relcornpllmontareperlabell• 
rivlsteçl>flnonpostocrftlc• 
recomt1fannotantlettrl.L'•r­
golTlflntoprl11Clpel•dell•mL• 
lettera èlaplrat•rla. loto 
b8neche1t1qut11tol9nomt1no 
1le1panderà lecesenonpro­
d11rrennoplUglochi,pet6ml 
chledocomt1/)0Sl8HMr8 
posslbll8.perunodl13•MI 
come me, spendere cifre 
enonnlperpolflf•Y•runbuon 
~operMmloPC.lnf.ttllo 
hoMwmputardepoçopet6 
hoglàque1...taCIOChl(copi. 
tldaunmlo11tnlco)çl>flffl 
lossero1tatlcompretlnonna.l­
monte In un nefozlo Nte~ 
rovenutleco.t•r•1ul 2 m~ 
llonl.QulnOlpermelecese 
produttricldovrebberoal>IMI• 
sar•lpreullnrnodochfllglo­
chlvend•nodlplUechel•pl­
rateriavenpebbettute. I 
mlelOIHqUI. 
Andrea"Theblgmen"Melonl 

Anche l.t p/rllt•rla tt• 1om.,. 
do come teme di dllcuuion. 
all"lntemodtllMlll/blC.,.,,..., 
-ntd'accwdocont•.caro 
itndnte,sulfettoc,.,.ltfoc;hl 



P«l'C(operunaqu.119/as/ 
lllttll macclllna}-'- motto 
t:Mf,malaplraterlanon•cer­
i-1•latfusta.o/uzlonfl. 
OrmallptwzldelgJochlcont/. 
nuaooad.......mMe.qllfttO 
IMC,,.&HJrch6M.soltw•re 
houHdotl'OIKlrlusclre•ftu 
quMh•reHbl/anc/o,•qullldl 
dotl'OIKIC11rlc8re1W/Mc0(1/fl 
l'<H!dltt•(•qullldlsu"'8.,i8"'8 
del~.r1111-tl}M 
.,,..._t4Hlllf•per...nzza,. 
•pn#JU,,..tuttlqclfitlto/I, .... 
prlltnC,,.dfbool!Hwtllo,elHI 
v4Hl#Jn0eompratlplntt•llllZl­
eh6orllf,..ll.ConquHtonon 
votf/od/fendflreloe8Hpro­
dutrrlclar1Kell5llretutr/lv/. 
dfloltl«11torl,..tstoet..e1>­
munqueltX1$tldle.rllprodot· 
ti (P« nemplo di •leunl CDJ 
80n0v.tA'!Wtlt•11AurrN. 
11~•e1Nilpt0duttorl 
t1onllllnnolrrtendonctdldhn/. 
nulre/preulflno•qultrldol• 
portlft•dell•plrttt•rl•none• 
l•rlnot•vol~•.tn1t•llo 
ltu.otempomoltlplrtttl•ld/. 
eonodl8pwtl•eompr•rttlltol/ 
orWftrlfll.olodopounHMlb#­
Me8'odlprezzl.(Slpottt1blHI 
,,.,,..,.eMslaHe,_.leo 
ptroelHlll,,_...latod•, 
tn1te'èda~nt111un 

r.tto:1111plr11t•é1111lADRO, 
nMl'ltNl~torldot/M 

80fh•••N llou$8 lAVORANO .•• 
NdJumpy).Sfleont/nul•mo 
e08inonlltrowrle8rl8'11<M­
t•una.oluzlonfl,•qulndl•u­
nMl'll•r-8M!Z8~M 
toffwatt111ouHdtt!8bbMJdo. 
.....,_/eompll(MPfiMCOll" 
t<>M.Tr8/'lfltrononcapl.co 
p>MCMmoltlvkl«Jgfoe8torl 
eomprlnoplrtttle4Hltlnal•dltl­
toll(et..lr•l'•ftromqtJripro­
V111•nno.o/o&HJrpoelllmlm1tlJ 

•votfl•noV!ldottt1lutt•18ultl­
,,..produzJonl,quando/n 
l'Nltè qwt// et.. tNrltano -
,.,,...,, • ._poehl.-­
t•poch/.S.C:oodotN,•eon 
que:11toeoneludo/1t"8pwta, 
~· eompraremeno titoli, 
1T11tqllftlldotvono•M11n!lorf.. 
llfmt//. 

IN VACANZA SU 
MARTE 
C1t111redazlonedlC\IG,ml 
ehlamoMlltteoCror•,ho19 
•nnl•vorrei•ubltoupere 
qu•rl6ov•rràre•llz:z•lad•ll1t 
C11pçoml•nuovav•rsl0flfldl 
SuperStrflltF1ghter2. 
Quan!lovedremo\lirtu11 



AghtersuMegadrlve?Ela 
nuovaavventuradlMarioper 
SuperNlntendo?CavololVI 
slete 1esicontocllelamae:­
g101partedellelettereche 
statepubbllcan.doattualmen­
teèdlquestogenere?Gllar­
gomentldldlscu&slonenel 
Mallbar;lnquestlultimlmesi 
sonoabba&tallUl$C8r$lnl 
(comequantità)eormalsl 

:::~~~l~e~l~~~i:::n 
iraiodi lettereognl mese. 
Insomma svegliamoci! 
Cerchlamo(slanollettoriclle 
volredsttorl)qualchenuovo 
argomentodlconve,.azione. 
Mlrlcordochealcunlannlfa 
sualtrerivlste(peresemplo 
suTGM)ognlnumerodella 
poStaeradlvertente,demen­
~lale, pieno d'argomenti, con 
pochissime domande e, per 
esempio, moltissime lettere 
dlpolemiclle.Bisognapero 
ammettere elle mentre ln 

quelperiodolcomputeresi­
stentleranoabbastanzaviclnl 
comellvelloqualltatlvoepro­
stazlonl,ettualmenteèprati­
camentelmposslblleproporre 

=~: ~:~.~~..:·~~,~~ 
renzaqualltatlvatralemae­
chlneesl9tentlsulmercato 
(PC e Aml&a non possono e• 
sereconfrontetl,11300di­
st111"ellJaguarellSupe1 
Nesènettamentemigllore 
delMegadrlve).Comunque, 
ancheseescludlamoquesto, 
clsonomlllealtriargomentl 
(lavlolerw1nelvldoeglochl,la 
pirateria che sta prendendo 
pledeanchesuconsole,le 
nuovetecnologle)dalrattare. 
Personalmente sono proprio 
stufodlapri reCVGedlved• 
renelMallbae:solamenteun 
maredltlomande.lneffetti 
questaletterapotrebbeen• 
relmrtilevlstochenonpro­
pongonessunasoluzlonel,._ 

novatlva,malntanto(severr6 
pubbllcato)togllerilunpo"dl 
spazloalledom&nde,ema&ari 
qualcunole"endolamlamla­
slvanonsolomlappoggerà, 
mascriv111àanchequaich11 
cosadllnteressante. 
Orahoftnlto.Grazleperlo 

~~11° c::::1:e1:e::~~1:~11~ 
costantemlgllor<1mento. 
Matteo~v·crora (Miiano) 

Quest11/11tt11raèv&1amente 
moJtolntaressanta,ancha 
perc!Mmlpennatted/ch/arlre 
1/11/lm/Open$horo&lrl&uardo, 
chftdl1p/11g11rela 
11uova1trutturazlon11(111 
avetenotatoleggermentedlf· 
htre11teJchf>/IM11/lbaghaaa­
suntodaquestomesa. 
/naffeffiqua11tod/t:/cero 
Matteortebbastan.revero,e 
pono conhtnnartl chf> altrl&llO 
l/65,...7<Hidellemlsslveche 
~vlamoogn/1116ffrtprlrrc~ 

palmentelncentratosul/edo­
manda(ebuonapartedlqual­
lechf>rlmangonocldlfertdono 
dal/ecrlt/chepntcedent/:non 
chf> cl dispiace/a, ma come 
puolcaplrele/etterechenon 
trattanounod/qu111tlduear­
gomenl/ sono veramente 
pocha).Percercaredlrlsl'Ol)­
dere al maggior numero di let· 
torfeancheperporrerfmfflo 
aquastas/tuaz/onehodf!c/$0 
dldlmlnu/rell11umerodlq~ 

stotlpodlletterenellapoata 
"nonna/e", creando di conse.. 
guenzalerlspoatebrevl. 
Oaquestomesequ/nd//edo­
mandevengonore/egatel11un 
loroplccolo(maneanche 
troppojspazlo,mentrer111I 
Mallba8v1110eproprloverr11,._ 
no pubblicate solamente ml• 
slvad/altrotlpo. Qu111toper­
cllépersonalmentaP11n$0che 
lapoatadlunarlvlstadebba 
aueres/aunangolo/ncu/11/ 
po119anoclllarlrelproprl 
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I DJSPONIBILITA' IMMEDIATA DI 

COMPUTER - SOFTWARE 
CONSOLLE - VIDEOGAMES 
ACCESSORI - STAMPANTI 
GRUPPI DI CONTINUITA' 

ALIMENTATORI STABILIZZATI 
KITS ELETIRONICI - INVERTER 

Aqueftopuntotocc•tmehfl• 
voltrov•,.•~ldldJ. 
scuuloo/, lflttlmentl Mii P'Of.-
1/ml inni le ,,.g/MI do/ 
Milll~dlmlnult1mnolnfllvo­

,.dlquollod9dlc•te al/e 
"ShortAmiwer". 
E' quntoque/lochflvolete ? 
/0 1peroproprfodlno. 

&SJ&llll& ELETIRONICA 

VIALE SARCA 65 - MILANO 20125 
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390 

OFFERTA PROMOZIONALE 
VALIDA FINO AL 30-11-94 

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI 

L. 500.000 
ANCHE FRAZIONATO 

DURANTE IL PERIODO DELLA PROMOZIONE 

VI VERRA' REGALATO 
UN ABBONAMENTO 
ALLA RIVISTA GVC 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI 
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Tra Mortai Kombat Il e SuJHJr 
StrHt Fl6hter 2, I seguiti del 
du. più mnalccl plcchladuro 
mal u•cltl, chi vlnc•rà la corona 
di mlZflor 6'oco del monumto? 

S. vi chlecMHlmo Il nome del l)oco ci. 
Mawtolplll.,..auec-dltllttJI 
templ,dlc«tovltro ...... t1ln~dlfft. 
cotti.M.l .. vl~quellodel 
pk:c~plìldotatodlseqlNllWllONI 
tplfiter, MnZ'llltro non -ta alcun~ 

bl9m11r11pondereMortal 
Komba1:.EMdateun'occhia. 
t.811elotolnqUMtePC!ne, 
~· hK:Hmenta Intuire 
CO<M91a promettente perii 
16-bltc1&111Seplecon~ 
nedel-mncorplil!J8nCUlno. 
lento""'"o,Mort.!KomlNrt 
lllSvlklPP9(oM1MeportYa, 
Game Boy e GMW Gear daH.I 

027 .. .. 



rlnomataProbe(caaa 
,l.òi.;.J.;4 .... ~ di •viluppo che tvevt 

llnnato-.c:Ml'ottlmo 
lavoronolto1ulpi-. 
~),qlMttO 

MKllpreHl!t8Unll 
Mriedlnotevolimltllo-

~rltpettolllpllmo 

MK:plùpelWnll&lli,plil 
~rnortlolelncerteocc~enche 
phl .. nflHl,Hrwidlmentlcarecertet.or+ 
~aaretecheMM101tate 

nncottenel 

aioco. 
Se dunque pennte che 

tuttoHclamonotoHevatodall'orlelnale 
fotH ecc...ivo, npetlat• a vedere I 
comme11tl•uq.,..t'ulllmavenlonelCon 
tuttledodlcllpe....,,..,,.delcolft.o9 
comprna.atllnquntac..tucciadlltol 
(li la per direi) 24 Mepblt per Meca 
Ortv-t.enondlmentlcMldocheiaProbe 
non~-dllftHflretuttele.,..,._ 

SNES, GAME BOY 
E GAME GEAR 

T11ttllpot--1dlportat1Hevrannoun11 
cradltanotlda:abblamovl•tolavertlo­
ne di MKll per G...,. Boy e G...,. Gear 
eHmbrr1-veramentebentattetLa 
PTObeirluKltaadlnNrlreottodeldo­
dlcl~deH"ortclnalenelduepor­
tatlHdlc-SepeNlntendo,completl 
di hltallty. Cllleramente manchel'Wlno 
altre caratterbtkhe (come baballty • 
frlendlhlp),mecl .. rilperentrambele 
ve"lonl la ponlbllltà di Ciocare In due 
viacevoMnkpe1dlvertentlquantocrven­
te1llde.Lavel'lloneperS11perNlntendo 
i 1wta Invece aft'klata alla Sc:ulptured 
SoflwaN,caaadltvlluppoamerlc­
cherappreeentalnptatlcalaProbed'oi. 
t-•-.Q<lnt"ultlmaclhacomunque 
_.u.-tocheq .... taveralonetarilplìl 
O"*'Ola--rilpettollllav111'81one 
pel' Mep om-.. •'-crallCB-·~ 
-1..-n- di !901). lt.N .ooc-­
MIU. In acnl-18 Uta .....-U per 
··~11 .... pertuttlltornwtlln­
tomo al ,..... di MttentbN. pel' cui: -
cNoalMIJllrlll 

- -- -
----:-~ 

-- - ,I - -
• - I - I - ' · 

- -cantloneperleve,.lonlMDe 
SNESllUque1tonumero•­
detevlcontodlqu.antolla 
oande), per cui .. ,. lnt­
..me ._.. qllale di quntl 
duetltollraglllfllerillavetta. 
NelfnlttempoCU•tatevlque.­
•telmpreulonantllmmaclnl 
llUM"'8Drtveeprepmratevl 
alla-utclt••ad"""'ap­
profondltarectllltlonelnuno 
del pronlml numefl. 





rtfo 
Outpost è f'ultlmo sforzo della 
Sierra per quel che riguarda la 
produzione di giochi strategici. 
Ch/Sfl/J se, almeno questa volta, Il 
game sfrutterà l'enorme capacità 
di Immagazzinamento dati offerta 
dal CD? 

l'rovlleMllmmaclnaNlq.,..topanorama. 
Llltana61tatacompletamerrt1di.trvtte. 
L'lntararauaumana6.,laderlvanello 
.,azloat'uni...ponlbllh.ildl90prawlven­
u6(11>e'lladl.covare,MplO.,...topOt.sl­
bl ... llllO't'fmondlaulqiiailfarrfflortr91a 
vtt. delllo nostra civiltà. Non mille 
vero? Natunilmenta 6 lrwtlle 
c1NoYl~o;:hlNriMpoV11'9t­

tclchotdovrt.oobercaralqu. 
1totanlbllecomplto,co­
munque onnal cl llVfla 
18ttollcallo.Perlarqii. 
noa .... taal'OStndl­
~lplilavMZa­
tl-md'eaplofaDDM 
..-....m.i.t--------·~-==-~ .......... lndlft. 
..... -. ...... p1.-

...aplilo1Mn11oepl- ~;;;;;iim~:; .................... ----~ ..... ~ .................. ............................. _... 

............................ d 

............ ...-0 ........... ,. ....... ,......,_ ........... . _ ............... ,..,... .. 
~ ............. _._._ ............. __ --c. ... .............................. _ .. ......... ,....... ........... ... ..-................... .. ......... - ........ ... ... ........._..,._..._ 

La PlflkadJ Outpnt 6 una cosa veram•,.. 
ta.,,.n;llCOl-.llnopr•tedetfa,,.,c,. 
dflrcllllfl1placasolamenteo:111tq11Hta 
foto11CNtl'MtMnomJnlma,,..nhl6Jrntlzlalll 
laYOt01l'OltoUl~matorl.Semw. 
danwrodltroval9l~ln11Mm1Mlo­
ned'~.,,.a.,.1c·1un111Nt1v 
~..,,....tutt.,.~.rldflNln 
~pMZJl....,•ll'Oflot. losp-*11 ,.,,,,.,,.,.,, .. , 





,,.... .. st.'.•l,locto • 
~O' Nealtuttf,.._..., 
--l,focto•bmlref....v1 
~,_,_.,..,..,.nn.. 

---~·~ ---
Svil11ppatodallaOelphlna di Parlgl.11 
pianoorlCJnal&&radlpr0gr...,man111n 
g1oçodlbaaket.ma,polch6 Shaq6anche 
unmostronell&artimarzlall,forseun 
plcchladuroèsembratol'ld&amlgtlor&(ho 
qualch&rltflrvaaulslgnlflcatodl 

"mlgllore" lnqueetocaao). 

~;::1~~o"rii::' .. ~i:,':t:·:ac~~ata 
tourconlaauaaquadra,Shaq 
viene scaraventato In una 
nuovadim&nslone(comenon 
1lsa).Unavoltaarrlvato.11 
auocomplto 6 quellodl 
lmpedlread11namummia 
malvaglachedomlnaquel 
mondodilmponessarsldel 
IUOCOrpo&dltomar&n&I 
mondo real&. 
Vol,lmperaa. 

-:.:::haq. 

affrontan1 
undici 

combattentlognunod<ltatodlproprle 
mostfl apeclall(intotaleclrçanssanta). 
QuellediShaqcomPf11ndono laclasslca 
fl111balled11nasegaclrcolarechegl1a 
lntomoallasuatestaechepl>6estere 
lanclataconvlolenuicontrollnemlco, 
oppureusatacomedlfesa.Sonopol 
prnentll"oomo-l11po,llculmorsoè 
pegglodelsuolatratoelagticttata 
m1,1mmla, che prima avvolge le vittime 
conlesuemortalibendeepolsiavviclna 
per ucciderle. Nel Toumament mode o nel 
Dual mode potn1te comunque scegli&r& 
1laShaqsla11nodegllaltrl<::ombattentLln 
11nduelloallamorte.Sembra 
lnte1enante:aspettatevldunque11na 
~~=~ndlta Review su 11no del PfOsalml 

ELECTRONIC ARTS 
f;iperl/d/KungFuestunt· 
nwn di Hollywood sono stati 
fl/mallsuun fonda/eblu 
ptimad/eneretrasferltl, 
Immagine per Immagine, 
dal/esequ11nni vld11<1 
a/1'11vanzatocomput11rdella 
S//lconGraphlcs. 

VERSIONE: USCITA: 
MEGA DRIVE FINE 

NOVEMBRE 



é )o) ~ f., PRENOTATE 
lJ({u/fi)u@~ .\r/ E ORDINATE I 'oog(,.'t, ~ novità settimanali da tutto il mondo ~'~!~11t!'>-'t 

/////IL_• Tutti 1 prodotti sono ong1nal1 e garant1t1 per I Italia "' ~+,:~~, 
--nfl· 1Ì'<2~o@tl,~;:2.§JfjUEJIJLJJ]., 11 dalle 10-12.J Oalle 15-19 3~ ~(, 
SEGA MEGA DRIVE "''­CuckrockO 
lb:kToFuturem L so.oooC~ter 
DoubkDragonlll L 60.000 [)e.;el;sh 
EiaOoubleHei>deT L 65.000 HaleyWan 
f ;i.talfur}I L 55.000 Sc*l;i.rPoker 
Genera!Ch.:p L 80.000 Klax 
GeofgeforemanBoxlll!I L. 60.000.iame5Bond 
GlobalG!adaton L. 80000 DoobleOragon 
NBA Ali Star L 65.000 

L. 45.CO'.l PinkGoesTol-lot,owood 
L 45.000 YoungM...tin 
L 40CO'.l R~-an G~s Champion1 
L. 40.000 NBAJ.vn 
L 40.CO'.l FA lnrematoonal Soccer 
l. 45.000 Skyblaw­
L 40.000 C<X>ISpot 
L 45000 &mleToads 
L 45.000 BluesBrother 

~~ S:c~1ywooc1 t 1:::: SEGA MASTER SYSTEM """" J""'6SicPark 
RunSabe-r 
M'-'9oWManio Soncm L. 135.<XXl 

WinterChallanger L 70.000 AhenS1urm l. 50000 

L l.:ll.CO'.l Hool& L 38.000 
L t~lCO'.l S. Mano L.nd I L 49.<UI 
L 85.000 S.M.,rioU.nd ll L 59.000 
L 125.000 S.M.,rioU.nd lll L 65.000 
L 125.000 S.llC. PrOilm L 38.000 
L 115.000 Spoclennan l. 45.000 
L 95.000 For1~offear L 38.000 
L. 75.000 Sbteordie L 38.000 

t 1::: ~:. t :a 
t ::: ~i~:eC"• t :a 

A-i Tennili L. 70.000 DragonCTYS1al 
Alar:lcful L. 105.000 Moon Walker t ~::: SUPER NINTEtmo USA 

Adv. Mand ll L 45.000 
ReverangeolG.,tor L. 38.000 
Blues8rother L 48.000 

S...bst.,i L. 80.000 M.1erolO..rkness 
Cliffhanger L. 60.000 Pac:milnia 

~~~~~~mpion t: :~:: ~~~n 
Hook L. 80.000 TennisAce 
JamesPondlll L. 90.000 St.adowDancer 
lolusforboll L. 90.000 Wimbledonll 
Mortal Koml>a t L 95.000 JamesBond007 
NBA Jam L 93.000 Chuck Rock 
PGAEuroGoll L. 12(1.000 A9auiTennis 
Pugsy L. 80.000~Rescue 
SoBcSpinbal L 115.000 BankPaiw.: 
Batman Re1um L 70.000 ~airo Silver 
O......CupTenn. L 105.000 Dracula 
F117Ngit5tomi L 130000 Klax 
F22 1ntft'1:<1!ptor L 70.000 NewZelandS10<y 
Juni;.Stri<e L 125.000 ()perabonWdl 
Nlil.Okey9'1 L 125.000 PllF9>1er 
Tazmania L 70.000 l"r«Llitorl 
Word Of lUusion L 80.000 PucandPuner 
h ntutio: Diny L 50.000 Ramp;m1 
s. Socca e.E. TEL S. Mo<woco GP 
PrinceofPe~ L120.000 Spac<'Gun 
Fl LllO.OOO~D 
Strider li off.,r1a 

l. 50.CO'.l 
L 50.000 DualTestDrive 
L 50.CO'.l Harley Homongus 
l. 50.CO'.l Kablooey 
L 50.CO'.l LethalWeaponlll 
L 50.CO'.l MysrocalNÌnJ<' 
L 50.000 Musya 
L 50.000 Outlande-r 
L 50.CO'.l RoodR'ool 
l.50.CO'.lSkule~ 
L 50.CO'.l 5treetC<.:iml><it 
l. 50.CO'.l Wng'sU 
L 50.000 Ct-1 .... Cheeta 
L 50.CO'.l GoofTroop 
L. 50.CO'.l GunForce 
L 50.CO'.l HomeAlone 
L 50.CO'.l Holeinone!J)f 
l. 50.CO'.l PushùveJ 
L 50.CO'.l SrnanBal 
L 50CO'.l SoccerWorklsl.eague 
l. 50CO'.l CoolWorld 
L 50.000 S.Ghouls'nGhost 
L 50.CO'.l lpei-l.one 
L 50CO'.l J>aperBoo;n 

~~ Clu tch ~::~: : SUPER NINTENDO PAL GAME BOY 
lnt. Rugby olf<'rla 
M"9"' ga,,.,.,. off.,rllo World U... 94 n:L AstEri>< 
Wimbledon T<'nnis of1 .. ru1 Cl;iy Figti.1..,. l. 140.000 Goal 
Zombie olf<'r la O..nn is The Manage L 85.000 Bionic ComlTIMIÒ:"> 
Mu tant Leagu.e Football o fferta Jimmy Connors 1<'nn is L 90.000 Snoopy 
Populos o fferta MrNu1~ l. 90.(XXJ PrinceofPersia 

AereolheAcrobat l.130.000 BuraiFigh1..,. 
Asreri>< l. 70.000 Boxxle 
ln1emationalTour(T<'nnis)L l lO.OOO CacciaortobreROl&O GAMEGEAR 
LastAcuonHcro l. 12(1.000 Don.Mario 

Spidermon L 55.000 lncr<>dible Crush Oumm>es L. 60.000 Double Dragan 
LaSirenena l. 55.000 JarnesPond L. 12(1.000 TopRankTenn'5 
PredatorU l. 60.000 RoadHunner L 90.000 Figh1ingSimulator 
Princeof Pen;ia L 60.000 S.StarW;us L. 12(1.000 LooneyTunes 
G.Forefl'lllnBoxlllg l. S.S.000 Tnxklers L. !2(1.000 MagneticSoccer 
Krusiyfunhouse(sompeons)L S.S.000 We"rebackd100WUr'1storyL 125.000 Othelo 
Supennan L 49.000 Puny L. 12(1.00J Quix 
Global Gia<bators L 46.000 Wlllg Commander L. 90.CO'.l Radar Mis.sion 
Robocop(J.,,rnu Pond) L 49.000 EuroFOOlbisDClwnp L 105.CO'.l R.Type 
Monal Kombi>t L 65.000 Bob L. 90.CO'.l SimpsQn a 
Dracula L 49.000 Worklle;ogu.e&sl<et LI00.000 TrackMeet(clmpiadi) 
Hook L 55.000 Superliomb..rrmn L 99000 Yogk;Cookie 
S..nMbleSoc:ca L SS.000 Beltaltho.Bnr L. 9000) lndiano.Jones 
Aladdin L &5.000 SuperKickalf L 99.000 U.stiw:tionHero 
NBA .b.m L 70.000 S..n.Mble Soccer L 100.000 Dennis 

RobinHood L. 48.000 
L 75.CO'.l RogerRabbn L 48.000 
L, 75.000 The Fl in11tonu L. 65.000 
l. 75.000 The J e19o0n9 L. 65.000 
L. 75.000 Be1tofS....t L 48.000 
L. 75.000 Tra>< L. 38.000 
L 75.000 God:till.B L 38.000 
L. 75.000 Ultim11 ll L 65.000 
l. 75.000 Z..lda L.65.000 
L 75.CO'.l FIPole L 70.000 

t ~~:: ~!':.t~~TÒ::~n t :::: 
L 75.000 Jura5Sic:kPark L 50.000 
L 75.CO'.l Mor1.ill Komb;.1 L 62.000 
L. 6.S.OOO Duck TaS...11 L 60.000 

t ::: g:~~":t!ng t ~::: 
L 6.S.CO'.l 
L 6.S.OOJ NINTENDO 
t ::: SBIT 
L 75.CO'.l P-~rBLade L 55.000 

t ~:: ~!:Zw t ~::: 
Capi!BnPlane1 L 55.000 
GhostbusterD L 55.000 
Goal L 55.000 
z~kla L ss.ooo 

L 45000 Mega man Il L 55.000 
L so0oo PunckOul L S.SCO'.l 
L. J.5.ooo CacoaonobreRossol. 55000 
L 38_

000 
SuP<'l"ManoBros L 55.CO'.l 

L JS.OOO Skoeordie l. S.SCO'.l 

L. 38.000 
L 38.CO'.l 
L .38.000 
L 45.CO'.l 
L 38.000 COO~CM.Srrr~~SClU~Lll!S.OOll 

t :.~ ;::=====::: 
l.48.000 c.!;..'1'~::U-
l.48.000 Ll,,OOO•E--oFoodWL:t3$.(l(l(t 
L 38.CO'.l C...M.!.lrMI 

t::: E~L~ 
t :.: :=====::::::: L 48.000 Dol,..,,-.1,,. 
L48.000 --•o.. t:.::: ~~=-~..G('.-
L 65.CO'.l 



mAai ...... , .... 
-u- 111m-a 
Uellahf Ciao ragazzi, come va? 
Ml auguro che abbiate passato 
delle buone vacanze e che vi 
•late riposati, abbronzati, rllas.. 
satl, divertiti, ritemprati, rlfocll­
latl •.• ehm, va bene, la smetto. 
Sono gasato perché continuano 
ad arrivare lettere e telefonate 
di Incoraggiamento a questa ru­
brica ed al sottoscritto: siete 
forti ragazzi, continuate cosi! 
Prendendo spunto proprio dalle 
lettere di alcun/ lettori (tra cui 
quella di Andrea Trasattl di 
Miiano 2 che merita di essere 
ringraziato pubblicamente per la 

sua bella e costruttiva missiva 
[scusate la rima]), sono andato 
ad esaminare un sacco di }oy­
stlck/ joypad prodotti dalla 
Sa/tek, una nuova ditta del set­
tore, che fondata da un gruppo 
di Ingegneri della Qulckshot de­
cisi a mettBrsl In proprio, ha 
come elemento caratterizzante 
per tutte le sue reallzzazlonl un 
prezzo sorprendentemente co,,. 
tenuto. Qui sotto troverete le Im­
pressioni relative al prodotti de­
stinati a funzlcare appiccicati al 
PC, subito seguiti da quel/I per 
Mega Drive e Super Nlntendo 

(che comprendono anche degli 
esemplari della mitica serie 
Mega Master), per un totale di 
sette }oystlck. Sempre In relazlf>" 
ne ad una domanda rico"ente 
nelle vostre lettere, è bene pre­
cisare che Il punteggio dato ad 
ogni prodotto si basa su di un 
metro per cosi dire "scolastico", 
con Il sei che pone 11 llmlte della 
sufficienza e con l'otto che lder>­
tlflca un ottimo risultato: Insom­
ma, tratto I }oy come se fossero 
del temi d 'Italiano. Ma bando al­
le ciance, è ora di cominciare ..• 

GiaMpaolo Moraschl 
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MlltlllllllJlt-.W,..._,.• _.,.... _ _._ ...... ,.. _______ _ 
............ ................ ........................... 
UTDICA: l,I 
COllFOllT: 7 
PRECISIONE! 8 

ROBUSTEZZA: 8 

~· 
PREZZO: L 22.000 

MEGA DRIVE 

ISmlCA: 1 

COMFORT: ? 

PBCISIONI: 8,6 
ll09USnZZA: i .5 

CK.09ALI: 7 .s 

...no: L. 33.000 

.. .. 

ISTlnlCA: 8,S 

COWOllT: 7 ,S 

PMCISIOfe 7 ,15 - · aoaAU: 7,5 



SUPER NINTENDO 
7 

Il M•C•ma1te1 I, i la versione Super 
Nlntendo di q11e1ta ottima aerle della 
s.itek, Me&wnnterappunto. ICJandlpreCI 
elplccoNdlf9ttlsonoMmpretll•teul:ot­
tlm8._.d'9PPOak>(--vent-), leva 
di comando cl ottlmlo lattvra, pulsanti un 
po'troppodlstanzlRltraloro(almenoper 
la mlaura della mia.......,), &$trama prec~ 
Uo1Me....ibl11làdlJ»co.Grazle11(!LMl­
sto ...alllo, le vwtnl prestazioni wkleo­
ludlctle ne trwTanno un Immediato~ 
clo .... perquantorlf..ardaunmlillorpun­
teulo, sia per ~o rtiuarda l'auoluto 
comfortdella~slnbtra,che..i..teri 
perM11tpn1calll,vesclchee1Ualdet~ 
'*8.Perfettoperognltlpodlgloco,sela 
~allaCraldetlanelplcchladuroche 

nell991mulazlonlo;:ak:l$tlche(crazieah>I 
sono ciunto terzo al tomoo redadonltle dli 
RFASoccerpureuendoun 'emerlta.chlap­
p11l), eotlcome nel pllltform a net1l spara­
tutto.V•lok:\l........teocni11rac1e1-
1- ec:cenhto) prNZO. """"'· 

..,.,,.,.., 7 _ ,, .. 
PBCISIONE: 7,1 
llOllUSnZZA: 8 

~7,1 

PREZZO: L 19.000 

l:':rr.'l"!'.'!'l'm~n. 6 ................ _ ...... ___ 
to .... fata.,,._..,,..,. 
_.. .. ......_...n.Cl6•1o..,. ,.... ................... t.a.•• 
polllf .... lfnltt8N ........... .... 
MpGillltlMAcla.tnilladll~plo. ....__Un,.. ... _._ .... 
~ ... _........ __ 
__..,.. pncllklM CMtruttlwll dlllll .... 
cl COMMdo, torse drwutll ld-t--. 
... po'plii ......... _.. .......... 
Dov.a~~ .. tnlttli 
-dllbblocl-delm!Old)OypMlln 
dlcollldoM. E a..t.I 

U1DICk 
COMFORT: 1. 

PRECISIONE: 

ROBUSTEZZA: 8 

GLOBALE: 8 

PREZZO: i. 19.000 



Tel. '049-8073745 1 

-1r 
Importazione e vendi! · I 

L__--Bff'ER-'FIS-SJME-91--5E'R'EMBRE-: 

Super Nlntendo 

Ranma I /2 lii + Bomberman 
L. 159.000 

Knlght of Round + Choplifler lii 
L. 149.000 

World Cup '94 Soccer + 
Rabbit Rampage 

L. 169.000 

Top Gear 2 + Sunset Rider+ 
Formation Soccer 

L. 199.000 

Game Boy 

Mortai Kombat, 
Alien Vs Predator 

Felix the Cat 
BombJack 

Pop up 
Yuu Yuu Saga 

Mask Rider 
Mister DO! 

8 Giochi per sole L.159.000 



SU r Nintendo • 

AEREO THE ACROBAT 
BATILEMASTER 
CLA V FIGHTER 
FATAL FURY Il 
FLINSTONES 
JURASSIC PARK 
KING OF DRAGON 
MACROSS 
MORTAL KOMBAT 

L. 99.000 
L. 98.000 
L. 96.000 
L. 99.000 
L. 109.000 
L. 89.000 
L. 109.000 
L. 89.000 
L. 79.000 

MUSCLE BOMBER 
NBAJAM 
RUSHING BEAT lii 
RANMA 1/ 2111 
R-TYPE 3 
SUPER MARIO KART 
TERMINATOR Il 
WORLD CUP USA '94 
STREETFIGHTER Il TURBO 

L. 119.000 
L. 95.000 
L. 109.000 
L. 129.000 
L. 99.000 
L. 69.000 
L. 89.000 
L. 109.000 
L. 110.000 

MORTAL KOMBAT Il L. 139.000 SUPER STREET FIGHTER Il L. 149.000 

SUPER MARIO LAND 3 
MORTAL KOMBAT 
TINYTOON 
T.M.N.T. 3 
THE JETSONS 
WORLD CUP SOCCER 
MEGAMAN2 
ROCK MAN WORLD 4 
RANMA 1/ 2 
ROBOCOPll 

Game Boy 

L. 55.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 41.000 
L. 39.000 
L. 45.000 
L. 39.000 

SPIDERMAN 2 
MICKEY MOUSE 
DOUBLE DRAGON 3 
PRO TENNIS TOUR 
POPEYE 2 
R-TYPE 11 
KING OF FIGHTER 
GHOSTBUSTERS 2 
UNDERCOVER COPS 
DRACULA 

L. 39.000 
L. 39.000 
L. 45.000 
L. 40.000 
L. 45.000 
L. 39.000 
L. 49.000 
L. 45.000 
L. 45.000 
L. 49.000 



REVIEW 

aveva prean­
nunciato che In un futuro non lontano 
.arebbe stato disponibile am;:he un 

Grazie alla Lucas Arts facciamo 
un bel viaggetto nel lato oscuro 
della Forza •.. simulat01'a di volo spaziala visto dalla UNA CARRIERA DA PILOTA 

IB. 'UlTGUNBOAT 
E' una cannoniera 
d'au alto. Simile 

IW Jlltl/M FALCON come lrnplqo .. l'Y· 
E' LE FINALMENTE! Dopo UIMI Wln&. poulede due 
lur"8.tleu,8llCl'lel8naveplù c-.onlalonlperll­
,_. di Star w .. appare Mblllbn le navi ne­
SUCll schermi del PC. Non poa- mlchfl.Lapoca­
.i-culdarlanol, p1Jf6,... nowrabllltà • N-

L.fot=.="°..::··~ ..:"=.:·= ·- - - - -

Dopolasolltafantastlcalntroduzlo­
ne, cl dovremo registrare come 
cadetti della Marina Imperlale. 
Aquestopuntopotremosee&llerese 
gettarclsubltonellamlschlaper 
1baragllarelafeeclarlbelle,oppure 
se dedicarci ad un più oppottuno 
training tramite navicelle di addestra­
mento e aoflstlcatl almulatorf. 
Se scecHeremo Cludllloaamente, 
deelderemo di praticare un poço il 
campo di allenamento: davanti a noi 
si stenderà una contorta serie di 
tubazioni entro cui dovremo volare 

,.,,,..,,,,,,......,._ .. ~~­
&:are punto di vt.ta •temo. 
colpendocontem~ tlltbl 
una serie di berNCll posti • 
costellare H nostro percono. 
Una \lolta che cl aaremo Impratichiti 
• aufflclenu, potremo panllfe 81 
8'mullltore olotraftco, che cl pennet· 
tertidlcompleredellemllalonlreM­
mente accadute MRUI do\191' rfM:IN­
re la pelte.~trattlltlmlsUonldl 
baN e media dtfftcoltt, che - ... 
buon preambolo 81 T- of Duty ""'° e 



-~::-~-:nt!9ro::-
~ prnto /n UflO Kotlt"' Cl'UM!t/uhno. 
proprio. Dopo questo baga&1lo di 
esperienza, eccoci pronti a e:ettarcl 
nella mischia. Prima destinazione: U 
planetaHot, teatrodlfurlosl scontrl 
tralrlbellleleforzelmperlallaolo 
poco tempo fa. L'adr-llna comincia 
a scorrere, mentre la vOfOla di mette1-
tl ln luc:e di fronte al 1uperlorl 
6 da'l'Yerotanta ..• 

CIE LA FORZA SIA CON TE. •• 
La meecanlca di gioco su cui al 
baUTleFll)tteriessenzlaJ. 
mente la atessa di X-Wlnc, 
so4o elle adesso cl troviamo a 
aùwedall 'altra parte della 
baniçata. I mezzi adlspoM. 
zlone del piloti dell'Impero 
sono numerosi (vedi box) e 
tutti letali. li gioco non 6 
partlcolarmente comple110, anche te 
devo ammettere che I cinquanta e 
più conWKll presenti Po9SOftO di 
pttmo ~Mto disorientare. Sb di 
fatto che per ehi eoriosce &là X-wln&, 
H~aTJe..fléhter6 
pnitle.mente Indolore, Ylttoche la 
dl9poslrlone del lati fondamentaH è 
rimasta assolutamente Identica. 
Molto comodo rltulta Inoltre la 
funzione "loC"', che cl permette di 
rivedere con comodo l'efftnco 
completo del ~ che cl sono 
ai.ti Inviati dal Comando Mlnklne e 
et.. nella concitazione del combdti­
mento potremmo non avet notato. 
UMnovttàcheaQUme 
1,111'lmport.wi~ nel 
corretto evotpnento delle mlfflonl è 
~:,unrlnazi-:adlrpoeo/~ 

~dl1111TleFlght«facclamo1tnwe 
#Fc"'ont.s ..... 
la auddMMone deCll obiettivi In 
primari , MConcs.rt ed oprlonMI, con 
solo I primari che necenlt- di 
....,.. rac&luntl affinché la mlulone 
1lpouaconsidefarerlusclta. llplU 
crancse difetto attribuito ad X·Wlnc 6 
1tatolnfattllldoverrlpeteredec:lne 
dlvolteunam/s1lonesoloperch6 
un'ln1l&nlflcantenavlcellarluaclvaa 
Pfendere la via della fup, quando 
rnacarteravamorlu1eltla 
dl.inte&rare da soll una clnqwintlna 
di caccia nemici. Ora Invece ffl'r&mo 
avvertiti Immediatamente dal 
CornMdo Mluble M uno delll 
oblettM6atatocompletatooMla 
mlulone 6 lm<ece fallita, facendoci 
cosi rlspannlare un 11ttco di tempo, 
flrtlca •.• e di Improperi. Un altro 

a.petto .. trememente poaitlvo 
6Hnuovoapproc:clochelpme 
~hannoavutonel 
propttafe I vari Kontrl. 
L'lmpr ... lone61nhtttlquelladl 
unaplUattentac•lbfazlonedel 
tattoredldffllcoltà,chepur 
mant-ndoll&Jocosempre 
compiano e stlmolante, ..,.,,.. 
tlsce di cran lunp una ml&llore 

sopravvivenza. 5enia contare poi che 
In ak:une mlulonl M le cose 
cominciano ad al"ldar mlMe sl pouono 
addlrftturachlainaredelrlnforzll 

-

_.. I ' 
~'\ _. .... 

,,r-- - . 



Le maledizioni del vari t. 
raonl hanno •empre col­
pito con •pletata puntua­
lltll tutti quelfl che per 
Hte di cono•cenza o di 
denaro osarono profana­
re le loro mlllenarle di· 
more. Questa volta però 
le cou •ano andate d/. 
vertamente e ora tutto Il 
mondo è In pericolo! Che 
la rtJD.a umana sia forse 
destinata 11fl'estlnzlone1 

Tuttocomlnclòclnquetlo<nlhl. 
GuldatlcllollelscrtDonltrov.te 
In un vecchio templo NvMMI 
cond11e....-Oclellerlcerchelr.-
tomo alla piramide di Cheope. D• quello 
cheenivamorluscltlasc0pl'lniparev•ln­
l8ttlchenelprenlclellaplremldetltro. 
v-unprofondopozzo.Altu0lntemo 
dovevatrovartlunatllvolettllucntu1i. 
cium eni twto ~ 11...,..w a.. vtt. 
etMM.L.lscrtzloneçontinu,av•polcon 
1·onna1~_.....•nonpro. 

'*'- quel ....... ...-: .. -"'· 
..... oltr9 ... Mttilnm91~tbrl-
....... beftcMlllillllnodMlttlltopol • 
.... IMHIM. I""°~ Il.,...._ 
.. ec1-.....11e1t11111nipzz1ttev-.• 
12inetrlclpralDnlltt, .... ..-'9cl'*"" 
plolttu8to .... V--.~ ........ 
nlkll. Non ...... .__.._ 
dela _,,..... 9bbl un -..itol 
~--stmto8'ltuta.tlldlrl­__ ...... naddil_....,....,,. 
twllfta.MOllM11"9-faeee, blltnlil __ .................... ....... 
................... "'"'°'? 

042 



lo dlanlva,..dal utth- dltumoadlrl­
mettllfloadonnlf'9nel-HR:oh!IOP91' 
...,_unalbornlCllalodlannl. P• r t.r 
quMtodoWrat•P"6~·~· 
olbe Mun _..,..dlmottr1,-hlouna 
HMdltraboccMttl•rompkapl(c­
voietetarcl:lnfondoMnocMntrclunapl­
...,...,,. ~u cOlllflNlldano •t.na tn. 
~ • ..,..,tonlchelllluc-.dall9pe-
r.u-.9011NttUttO, ....... ...,.e6. qu.u_...,....u .......... _ 
ltlloliotl'.Per..,._ ..... .... 
.....,_,.., ... 111o<n9t11 ........ .... 
19COlllo .......... cl .... .......... 
tollnllo,...,.itrt.,..._.~­

aa-tto che .. trova In - ............. 
---.o_.1tconipor19m..,ucoe. 
.. ....r.no.ooai-. . ..,. ....... ,... ....... ~ .......... 
.................... podolll.--., ___ _...-..looll .. ...... ,..,..... ............. __ 
_.,.._'hltl_.. ..... .. 
rtportatl..,..,. ..... .,..dl ........ ... ..................... __ ........................ ··-........ ...._ ....... ... ...... . llllllllltlftt ____ .... . _ 

.-..................... ...... _......._.. ____ ...... ..._._ ........ ......... 
,.. .................... -. ............................... 
--~ .... --...... 

=•-:.::-.: ~-

CARLETTO, IL PRINCIPE 
DEI MOSTRI 
8-, •quntopuntod1191dl pana19 alla 
part• "tacnlca" 11111 tsoc:o. p., prima CON 
cloYat• ..,.,.chlllnVlrtualQuutHrno.. 
vlrnentocllll"°'tro~non -
v .. Mtramlt•uno ac rolllntdClllo K het'· 
mo; o almeno non con uno acroHlnc come 
que11omtolnUltlmaUndCllWOf1d.lnfattl, 
lmowlmantlnalv•rlcunlcoll-rellllr· 
utltramlt• un•~dllpfftamentldl 
unalufllheznfl ... (P9f9Hlllploun 
paHoucuatea unmatro) . 

virt..- QQnt l 1111-'trodlqwl tltoll ,,.300 clv cl propone olt/'ea una buona • ftuttuta 
dlefoco,edllkunlP"ffko""t#flflcl~daurlo • ed-buona#fot:abl/ltj, llk• 
nJdlfett/QUMl lalltteatftAdelptodattolnH•t- eda/c---"adlf"Hl~ab­

-tanu d&cutlbHI. Ma Mdlamo con onlltte. Tanto,,_ cominci.. w.o,n. di,. che VQ 
rfaultal#llJOChllloabbntanud#Nttent•ed~. l 'O'arlll'O'elll-dldllltflMlo. 
fil dlK,.t• a /'.rmo.fltra del~ - I.,._"'-"'•..,.,., Sono rimasto 1111 po' delu­
.., .,., t/po dJ "scrollltv(' adottMo dal~ma.lnfondo, quasto•Wlll•l •uo 

laWHOadoWHf!. Una coucba'""'- 110t1mllphtclut• I U '-Ho c"' J ..,_,,_,,, , lfJJ 
Wfltlc.,.,.,,.i-dalnlllla.E'varochalfl""'ttlapacJMlconlquallquntl....,,111~ 
Nnt __ ...,.,,,..,,eottlml(~l'flalocwtaclv'8capollnodalpa'O'lmettto,,_ 
poi Nltlin1 llddonol), ma"°" capl#o JHrC1" ti tla optato,,_ una~ coaJ flJofl dal 
comt1na. li manuale1l111Stlfk• qunto con li fatto che!..,_, _cl-tphttlc"' wM 
"dfttate"quandopnsate/ndatennhlatazooadl un llffllo:N....-unauuudabam­
blnl. tJn altro pala di difettucci 1tanno nal fatto cba non Ila ponlblHt scappare una 'O'olt& 

che cl 11 Imbatte In un mott10 e e"' J'lnt1111azlona con I vari abitanti della plramlda rlsuJ.. 
taabb81tanzalfmlt•ta.Non l'l c llf1/tedlnf•lffdlt_,.d!Mofhllflotolfclconl'O'arltplrl­
tf 61Jlda, e I• mauJor parte dfll #foco lo PftM,.fe combfitlMdo mottrl &d etplorando I 
..,arl 11\'i!IJ/I della plrlltflkle. Detto quetto, bltafM dJ,. e/Hl VlrtlUll Quet1t, llOflot1lente I dJ.. 
'9ttltopra"""1cllfl, rlm- 11n buonprodotto:8bbutanraawlncenta•con/l/c11nltocchl 
\18tMMffi't•l(""1ttkl{l(llStllfe"'laffCJll'n.f•dCllO-twer,lnclll'0'811tte1bllftutlall'/tt­
tamodl un ~o/J.La'O'lltHtmwkha80llOWnfatt•, anc"'uunpo' lropporlpetJtJ.. 
... a contrlbullcono •e,..,. un'at-'9'8 abbntana &llfl'Nla. PKcllfo In_. per Jl11 
.,,.ttl tonOrl abbntann rad. In conc/1181ona 1111 lluon prodotto, e"' \'i!lcHt coma R.IOI punti 
dllotla..,,..buona wttl•lrllffcaeunattnltturadJflocoHt-iaNmpl/ca11111al 
com.mpo aw"-ta. Non ..,.,., tutta\'fa "- !ontani dal llrelll di Kcallenz• • com­
pMtazza rWunfl da llkunl prodotti llmllarl su PC. 11Nrt't 8'!. 
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Accldentl!Maprdaunpo'te, M 
con '1to PoPÒ di &loco clte ml 
rltnrtO devo anclte 1tar qui • perder 
tempo• fare la r-'ontl 
Acc6dentl , vi INI"' UNI CON &!usta? 
Comunque 6 Inutile disperarsi, Mli 
mecllo darsi una 1brlpta, perch6 
prima finisco, prima ml rimetto • 
cioc:are. Qulndl:valdlrecanzal 

•::.·:::::::.":io°' 
lo--· 
Dunque, coma tutti voi ben 
..... Theme PMl .... ~ 
.....unu11tnno-Parcartlvartl 
·~•tltol•""""*'clal'­
..... coma •scopo· hanno 
...... ......_. ... monc1oo ... .......... ~. 
~ poeeMa. I prodotU 
................... bitto • 
... ,......_.11v1a11n2 
....... Mblll!IOllfOO'lllltllallm 
L.111,lllRAnt.--.,net...-non 
t ............. oMatttvo ..-olftoo a I 

&locat01'e può 
1blzzarrlrsl façendo 
tuttoquellocltevuole. 
Dall'altro lato abbiamo 
lnvecetltollcome 
A-Traln, Slm City e Slm 
Farmnelqualllt 
&Jocat01'e può dare 
llbero 1focoalleproprle 
ldeeelnklatlve, 
tenefldo però sempre 
preMnte lo scopo del 

AAnfllllC#tellO~•t.tdf. -... .......... , 
&lochlllo(che~tqi.ito 
di hlre 9oldl a pmiaUI). Theme 
Pari!. ~a~MCOnda 
catetorla a, alncar.nente, ml 
maravlCllo clte un'ldN coal 
jarllala non 9'11 venuto alla cara 
Maxl9: comunQlll qunto non ha 
molta Import-... Coma ho detto 
prlrnai,ln~tlpodl&'octlllo 

411111111.a..-. .......... ,.,,.. .... ._ . .,.. .. ,.,,.,... ,,.,...,..w,,...e11a ...... -..,.,..,_._.,,,_,, 



llCopG 6 quello di ..,.._.. a. llra, m11 come? 
Da COM al pu6 ..,..._. oen.rG or&I, con Il deficit 
Pllbblko..,...,.pt&l ... steh,con .. crlel 
11911·occuputone •con Malttdo cM si inc.u tutte le 
-m qutet.lnn? ~1 S.U ~Ml un perco di 
dtNrtllMntl.~IMMlml •tortt.rendollll....­

.....,..con2 ~~In Spotomo, ""' •""" _.. 
proprtll~.Nonmalevero? 

IL MUONI SPA8NOLO 
LI prtmll CON cM colplaçe di Theme P•rk 6 l'lltmotlerll 
.... pme. lnt.ttl • .nche .. d trovt.mo di fronte ad Unii 
..:curatlnlrM 9'mullldone, tutto i stato l'Mllaato In 

/nlJl*IOK,_ tflrrrr..._ 
,,.m.m. N,,,..ao ,.. 
... nvf .. ,...,.. • 

.., __ 

..,,,,.,...,.aW'#ltl 
1-"0,,,.,,,o. 
flloMlloo,tlllo.,.. 

•..-u••• --
lftlldoUrenderellllocoèoloreto, ·~emotto, 
mono...,......c-onn111eocede~.11 
................ con .. IOltlll~,do90dlcMI 
1!9ooo'l'WOeproprlopuO~Al'lnldodoWNtll 
r.m_ ....................... tuttllvoetll 
dlltl(_ .................. ,.Dopo ... r.tto 
.................. .._ ............ tutto • .............. ~ .................. ....... 
........ -..o..-. ............... ...... 1111po' 
.......................... Olepel ..... ..... .. ....._ ........................ .......... 
~- ............. hlD._...wl ......... .................... ,.,. ....... ~ _ ........ ,.... ..................... . ......................................... -­_ ... __ .. __ .. 

........... --­.. _ ... 
J!i!!!__•--­
"i=:'*'-

Accessori per: SEGA - NINTENDO 
PERSONAL COMPUTER · AMIGA 

I prodotti Logie 3 SOf'O Import.ti e di s tribuiti ln eKlus hr• ca.: 

S.<M: C• ntrai.: 16100 llY.PERIA-Vio Amendolo, 47 
Tel. 0183129.91 .91 Fax 0183129.07.72 
s.da .,-r Lombardia: 20100Ml!A\O - VloP.L doPolestrino, 10 
Tel. 02167.05.265 Fox 02/66.98.69.48 
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*8.::::::.,::i:.~kJl,/o 
quali far camminare çomodamente i 
'«>Strlvlsltatorl.Dopodlche potrete 
auiungere qualche bell'alberello ed 
un laghetto per rendere li tutto più 
colorato e vivibile. Adesso vediamo 
un po' cos'altro possiamo 
aggiungere, dunque, fatemi pensare. 
Cl sono! Perché non mettiamo su 
qualche bella giostra? 

ACCIDENTI! HO FINITO LE 
CIPSTER 
I vari ~ia<lger con I quali potrete 
rimpinguare il vostro parco sono 
sostanzlalmente di 2 tipi. I primi sono 
costituiti da necozlettL e chioschi 
varl,nelqualllvostrivialtatorl 
potranno rlfoclllarsl, acquistare lnutlll 
cianfrusaglie (stlle Immondi 
anlmalonl di peluche da 80 
tonnellate) e partecipare a eJochl 

Ad....,.. tmc.ro, un prodotto Hl~ mct lourel ..,.nato dlllltl e.ua a 
vece/Ila Max li; tuttavia devo dire che I t..,.m della 8ullfrtW tJanno flrtto ~ 
un ottimo lavoro. T1leme PBtk I qwl titoli dannatamente~ e 
lntrlppant/, che basa H suo• stnittura dJIPoco ~ 
fMtntk:a. Co.trulre Il vo.tro , molto dlvenente a le lnllnlt9 
situazioni con le qual/ vi verrete 1*ino 11 che H pn>dotto 
rlsultJ Nmpte tresco e mal cl» ho tnwato molto lmponante lii 
la facllltà con cui I ponlblle ent del..,,,.. I comandi sono chlMI, 
mentrelvarlmenurlporlanoln INtHl.....,.tuttocl6cllecl 
urvct. Non Mili quhwll necffMrlo una aJonwta lnt#a a w:lroppanl 111'1 
manuatonetl/200,,aelneperpoltro connNnU•~clNfW~ 
perfino dalla tascha del}Nm. Un al suppottoCMtaceo• ria~ 
unanuovaavventunr. Verso una nuova dlm'Wodltlk:lle,clNfclrklrMdenl 
dono,lmpepoe~(beh,adenonot1-.namo1J.Petquelche,.,.. 

la parte .,.WC•, anche In qutN~O Olf hanno •volto un ottJnto 
lavoro. I.a ,.,,,,,_tazlonedel lnfattlumpl~eperletta 
e1ev.n.mmlchetteedeffettlc UeJococontrlbullconoac,...,. 
un'atmosfwa Hmflllcemente , cl ttoWamo di fronte ad 111'1 
tltolone,adun~,all'apot-1delle"1nulazlonl,aunv.nteptoptlomlto. 

Avanti bo,., cou tate ancont 111 CCHTete a comprarlo! 

tipo Il famigerato ~tiro al barattoli". 
Gll altrlammennlcollche 
costituiscono le attrazioni vere e 
proprie Oel vostro parco 10nodatl 
dalle iOostre. Inizialmente i modelli di 
nea:ozledldlvertimenttcheavretea 
voatnrdlsposlzlonesarannoben 
1carsl,ancheseplllche1ufflclentl 
peravvlarelavostraattlvltà. Tuttavia 
larlcerca&lrlvela,ancoraunavolta, 
un fattore Importantissimo. Infatti, vi 
accor1eretebenprestochela1ente, 
10pmttutto quando si tratta di 
dlvertlr-.1,slstancamoltoprestoe 

quindi, se vo11eteche Il vostro 
piccolo paradiso vena:a visitato da 
sempreplllpersone,dovretelnvestlre 
unabuonaparteOelvostrodenaro 
nellarlcercadlnuovetrovateche 

*1cun1t1e1vostrlalutantl. 

possano solletlcare acle&Uatamente Il 
a:ara:arouo del pubbllco pacante. 
Oltre a far ciò però dovrete anche 
t-rsempred'occhlotutto<1'19ilo 
cheaveteliàcostrutto. Infatti, I vari 
chloKlll necenh.,_ di 
rlfornlmentlcontinulecostantidl 
a11ment:1,alb1ment1vltio~edl 
frontea"'8eproprlem~ldl 
pnte affamata che abbandona Il 
vo.tro parco. Senza contare poi che 
Qual tutte le OU-tre necesaltano di 
una certa manutenzione. Qunto 
slpltlcaunnotavoledlspeodlocl 
capn.11, visto che non solo domlta 
.....,.perfarleripar8Q,manon 
potrete nunche uurte duNnte I kMv 
perlocloclctecenza.Danero11n11 
_, 
GUllONI CHI PASSIONI! 
~pen),pern..­
IUCCeUO non YI Mrl lllll'flclenl9 
coetrulre tutte le atlNdonl pNl bele 



I 

_ .. 
~tomi _,,,. ··­,,,,_ 
za,.,,llllMI ........ 
::,:·_Il. 
... ;r 
di Q&Mtio mondo, lmplepndo tutte .. p6il modenW 
~. - downte _,,. ...... In &r9do di ...... 
..... .-toplccolounl...ocoei ~·CIOfllPIMSO· 
Certo, ....... ..,. potNbbero CNCIWe cM .. cou rtaultl 
......_. ..... Obene, 911di' lo .. ,.,.._ coei, -
..... ..,...., ....... cloWto.tctedere. r.ntoper 
OOlllNll9te, .. toccMrt- del ............ q..to. 
dMeolnJ ....... :ITuttolerecheleftlCNIOlpwcoln 
...... ....... cM ..-.aono .. YOetrll propMtt .... 
lftllllntendonM, ...... ..,.. l'Mftd9te di ..... llWerurl. 
clle ................... , ............ dltftoold,•111 
lnlnltti9nlllor. Queetl IOllO del povWuomlnl ......,,... dli 
.................... , .... qpnoperlP9f'llD ...... 
fllooee......,.•clllunquellcmpltt•tko.lnlltll'IDh 
,...,.. .. noi ............................... "9tMo 
•• Wllltro ................... lllUH9 ....... dl 
........ o.K, ............................ ...... ................ ....,.....,,...._,,_.... ............................................... ........................................... ..., __ ___.a. ............... ..... 
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SUPERHERO LEAG 
CarnHlllno: "Ehi mamma, guarda 
lassù. Che cos 'j quella cosa?" 
Madre rilassata: "Non lo so fl.. 
gllolo. Sembrerebbe un Hropl• 
no." Carmelino: "Ma no, non 
vedi che ha un mantftllo?" 
Mamma Incuriosita: "Allora j un 
affante. " Carmelino: "Nemmeno, 
e poi 61Jarda: sembnl che abbia I 

rl,eco91vla.Olttto•q-tlC-rlpr1ncl­
pallclsonopoldoqtllaltrltotto-CNppl 
ci.derlvanodall'lncontro/scontrodldue 
del&enerl.opraelencatl.NasconocotlCll 
Arcac»AdYenture,111 
•para 
duro, I pie. 
chlaa 
fuUl,liaJ. 
mut.iOl'ldl 

---... -c... ........................ ..... _ _. ....................... ...... ........................... ..... . .......... - ............................. _ ....... .......... -. .............. Mm.--............... . .... ~~~--.-::::.-.:::::-.:-­.. _ 



UE OF HOBOKEN 

penecarc. .. n.conerc-tolle Hdle 
Mttrk:hev•M,ptor concludenllnflnecon 
le lllUtationl, le comet. ... lavlltrlcl ~ 
ci.ntl,MnUcontllrel'~oper 
perdite di llquldl çe,rporall v.t. Per q"91 
c ... rl~ ll .-drllll Rf'G,piei. 
mentlcMaoltt.tn.nte vencono.,,..i In 
c~M1nO ll Mtema dlcomb.t· 

um.nto, unotctiNrkldldocomolto 
Mlplo,tonn.llRedl~perl..t .,.,_..... ............ ~ 
... uccollacpttt. _ .. _ -ln..,...._,~alV~\11 ~-......-.----­.............. ~ 
............... clMtlllo 
... .__ 
~vol...-teun 
................ :i.no.-.. 
........ occlll.-unt•le­....................... .......... _ ... ""' 
er-...r.·•--....... .............. ~. ................... _ ................... .. ,....._ ...... ........ _......_..._.,......_. 
~- ....... -·vlfli ........................... ·-· 

C'ERA UNA VOUA. •• 
llllOCOh.lluoColnllftflltu. 
roproMllnonnturo(•dl•l8 
nrttitptù......Wrache 
~ICOftlllnllUOl .•. J•• 

tNtronel ....... .t~ad ...... 
retquellodl-AmertcllderlNonl 
colptt.d81101toconlllttonuc:l9M9 • 
FortuNtanwlt• "°" Ml• 111 lllllcl 
c ... sl~ln.,.Ubrvlta.itu. 
zlone. l"'-ttl,dopo .. ,,.....,_,. 
-lorle•po'lnblttOI-* _ _....,.. . ....,...,. 
cM,lottcllc:olltrallollll~ 
c-tr*dlil ....... wfllll .... .... ..... ,_...,._ __ _ ..................... ,.. 
---•rooola.La c........ ............... ..... 

bfltll_ ............... clte __ ............... .... _....... .......... 
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.. .. .. 
vlwai., In qu .. to cuo, u1à t tlle mappa, 
conlavanecasellechealrenderannoYl­
.i11111.o1amentadof)Ocllec:IN..tap111-
tatl-.opra.OCl!lqlllllvoltaYllmbattanita 
lnunq1.111lcondllntarenanta,ala"so 
un JNppo di nemici o un Ylll.,...,, ,,,_ 
pallrilS11Klltrmoun1n.-tn1dlan~ 

ITltfrto.N.icnoYllmbattlatalnun 
cruppodlnemlcl,YI 
trovemadlffonta911 
UllllKtienn.laln 

plenoatl .. Dunc­
MMtar/E~ of the 
letlolder,neli.qu.ie 
HltMllOf~I 

vottr1avv.,....,llvo­
atrocruppo,pliltutta 
Llft.INl1ellk:_C,_ 
lndk:l'lefMnolefffle 
MMw!lcheal pouono 

-................. ..,..... _ _... ........... _ ... ,., 
_..W.8-.CM\11111 .. ... ,.... ................. -. 
........... tlwlMle ....... 11111 ............................. 
.......... _ ........ .a.dlii _._... ............... __,,.. ........................ _ 
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SuperlHJtoLeagliaofHoboken•davvarounpanbel floco.lnfattl,non.alolldlVflrH 
d• tutt/611 •fttl game delgenel'e clHI al aono l'l•tl fln0ta, ma• anclla un tifo/o d/ver­
tenta e colrwo/gnte. Lttv11rleawent11n1,..1i.qulfl/rrltrovenitalmpegnallrl•ultano 
abbutanza varie a impegnai/ve (oltre che molto numeroae}. Lll 1T11flc11 .i molto cur• 
ta a dannatamente beota, con anchlll Il~ thlll ooltte 11 auo compito'" maniera 
plllchllld/Jtreta. Tuttav/a,.ona0110qunt/JJflnpettlp/lllmportarrtl:lnlattl, cldchlll 
ml ha fatto apprezzare dlplll qunto titolo dfila Lllllend • 1t1ta l'1tmCMfeta Vll!rlJ'llll!n. 
t111perl.lcolll!lflch111flslchllltuttorl1ult/danutamenl111lntrlppa"t•.C11f1ara,,.i1oap1. 
rltodelf(locorlsulta urn1cou flf<:lllul"" •4'""'9Skcl•doHdlhumourdelprr>gramm• 
permei. .• al 6Jot;atort1 di pauara lu,.P °"' dav1"tJ aJ video HnZa mal atanca....i. Gll 
u"kldlfflttlchlllhotrovato,lfliedonolnakune..:hlllnnat1111raflchll!(tomfq~ll•della 
mappe}, chlll ,_ raalluatll! In manlll!ra un p0' ~. olt,. aJ fatto chlll la•tnittu­
ra del P1fr111! risulta un po' lfssa •che nm cant«l9 poi al 6Joc•tort1 une IJOalu/ma 
llbll!rt!. Comunque,at1thecOll!llltlto/orlauttadfvltrlentll!•benraa/luato.Avantl,.. 
ttau!, andiamo. Il mMdo 11 bh(1fJno di noi/ 



compleretllttelerlce1-
cheele1te1JondelcMO. 
Perquelcherl(Uardlll• 
~rte,,.nca,devodlre 

cheHobokenmlhalavo­
revolmentecolplto.I 
varlpelSO!lll&ltltltam­
blentazlonlmono1tatl 
reallmitllnmanltraplil 
chedlscreta,malacon 
dllvverolJancltl•lo•~ 
rltousolut.nent• 
beota che permea li 
pmenel1uocomplt$-
10. l v•rlnemlcl 

tlnel tentatlvodlevtt. 
recheunabomba-hambur­
..,,.,....lnutlllzzablleper 
71annlllmen:atodl 
JerayClty).Anchellsono­
"' non• nlenW malie, con 
... uccodleflettldaur­
toonedtlle-'<:i.tt. 
plìlchedlacrete.Anntl 

~.:.::.-.:-,.::r- C!!!!!!t!iill~ ..... _.,...! 
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t.IGrfEL 
MARI& 
Ecco un'altra grande llcenza ar­
rivare sul CO-I. Rulsclrà a man­
tenere I livelli qualitativi del t~ 
toll por Super Nes? 

MllriotMnZ8dubbloLA'lllllcenzamolto 
lmport.a!M .... - di lnc-.rtare 
levendlteell-delCD-1,m.la 
Phlllpt ... ben~llnonconwttti­
reuntltolollà epparaoRllSuP9fNM, 
JnlldlC--~· 
nuovoconUMttrvttunidliOoco-. 
.-teda quella del 

--· HotelM..torlcorUdli'lk:IMunveo-
chlo poco dli i.voto, SnMe9 md 
~(edlllolMIU-uto?NdR) 

•offNll-·~-~­
llw.ttoc.npltot .... rlll9Ch. 
~bltt.•port.M'Hoti91 ...... 
ctle.C.S.l ..... om---­
.,.....u........iomoo1t;-.tti 
menb9 \IOl st.w---• _......, 
1.-bo*"'-·*""""~t.lta .................. _ ..... 
porte• t-'- Il ucc:kMrwl. P9r i---
llll un.,._ ............... PGtNt9 d-
iau-lnuiMl'Oll~.,.....U(• 
cunllOloper.-.,.etrlllOloper-*'" 
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Il ,,_,IH!mlnarelnemkllqwl-
kl /orolntHta.Blsofnap«d 
•1-•tt•ntl•noncolplreqWll/C"-­
mln•no •ull• p/•tt•foml• aopn la l'Wtr.. 

,., ...... 
ptfl}dlNCheperutllrz8llt­
r4o8"ftldelbllOftlrtfl9Ml,wlstadleln 
•unlitv.-lnmnld.umo--.... ..... klro..._ ........ .... 
c,......._..li_. ........ per .................... ,... ...... _ 
U..HotelMmlot•tltl*~ .._ __ ..t. .. buon~ 

___ ,...... __ _ 
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Ancora una volta gtf schermi del fiiiiiiiiiiiiiiijii;;;~r­
nostrl PC stanno per essere 
sconvolti dall'ennesima simula­
zione di gue"a aerea. Lo scon­
tro vede contrapposte le forze 
americane contro quelle gJap~ 
nesf. Che l'esito della Seconda 
Gue"a Mondiale sia forse desti· 
nato a cambiare? 

ConqUB$t8$C/let 

:"fi~,:,r:~~ ::r 
smodelgloco. r<:'ll•..i...==-- 1" 
blrnoaebattaglledlq.-.pertodo. 
Cl6 6 reso poulblle dalla pan mote 
dllnformazlonlclMtlrapuldella 
Mlcroprose hanno raccolto per 
sviluppare questo tHolo, clMt si 
propone come una delle slmulazlonl 
pllìfedellcheslanomalcomparse 
nella storia del PC. Le mlulonl a cui 
potremo prendere parte SOflO 

centinala e comprendono sia azioni di 
dlfesachedlattacco,lequall 
potranno essere portate con 
differenti val/voti a seconda dello 
schieramento per Il quale decideremo 
di combattere. 

TORAI TORAI TORAI 
UnavoltaclMtavretelnstallatoll 
a;locosu HDeloavretecarlcato, 
vi potretea;ustarel'onnal 
canonica e stupenda sequenza 
Introduttiva. Solltamente, per una 
strana lea;e metematlca, più è 

e, naturalmente, di farsi un bel sano 
addestramento. Una volta sceHo Il 
vostro schieramento e deciso 
l'oblettlvo, Il a;loco vero e proprio può 

lf C«!fcplt 'r1tutto1-spllN!dore 

.. .. .. 

cominciare. Come prima cosa 
dovrete decidere Il tipo di armamento 
da montare sul vostro me.zio. 
Questo varierà conslderevolmente 
non solo In baseallamluloneclMtvl 
state accingendo a compiere, ma 
anche In base al tipo di vellvoloclte 
avrete scelto. Potrete Infatti pilotare 
dal caccia da ricognizione al 
bombardlerl,dagllaerosllurantlal 
vellvolldascorta. 
Espletata anche questa formalità, 
passereteattraversol'onnal 
classlclulmo bf'leftna; al termine dal 
quale potrete, flnalmente, decol .... 

ARMARE I MISSILI. PRONTI A 
FAR FUOCOI 
UnavottalnvololoapettaeoloclMtsl 
presenta 6 veramente notevole. Tutto 
Infatti è stato realizzato dal 
praéfammatorl con una cura a clr 

poco maniacale. I CockpH: de&ll 
aerei corrispondono s quelli 
orla;lnalt, Il clelo, la terra e li IMte 
sono straricchi di detta&ll e la 
stessa cosa si pu6 dire sia per I 
vostri vellvoll ila per quelll 
avversari. lnsomme MIN>r8 
veramente di trovarsi nel bet meno 
di una batta&lla della seconda 
a;uerra moncllale. A questo punto si 



..,_.lllcloche,.ir..-.lllveklcltà 
ecl.idlrtpversoMprlmoobMttlvo. 
UNI votta 111~ • destlrmlone .i 
lnlM con lii mlulone. DoMarno 
.uw. • ...,. cor-i. ~. 
Tutto•pronto,l~cM:dlid 
coprono, lii dldMZll • ..... p.ta • 
..... V9110h, ml Miuplto?Hodetto 
V911 bi, - come....._• clre che 
.-U•lllveklcltlldelllocolMfl 
dico lo su.mo acherzandof Gullrd8te 
che ho ... 486 • ISOMhz, mie. "" Xl 
• 4,77. v.bbe', In en.ttl di robe Ml 
....,._ce n't man.. pnm.no • 
....... unpo'l....,lldettallo­
OJL,MOOfllttD. •• ........_ •• Nont 
............... .-tot ProwlMlo 
CIOl'll ............... wloclUI • 
..-........0 ............ •-_ ............ Anoorll_vobll 

ripropone lo .-..O problelM che 
ellbtMIO .............. In hclllc 
ltr9'e,oweni1M11Uonatooo. 
~dliun'ottllllll.,.... 
.......... ,.o .. ......, 
~.a11o.-......u.. .... 
........ 1942·~-ottllfto 

111_.,.taK11emtatapofrtot1tuttatellll­
V.OOÌJldottlfCllodt1Jlfoco • 

.... ...u.rllalto .... .,.. 

............. lnoNdllll9 ... 

.......... ~,..OMfllttoll 

.............. lntfoCllllle ....................... u.. ............... _ 

..................... 

............ llfllole, ..... ad 

..................... un 

................ ,., ... dello .................... ....... ...._.... ..... , --­~unpo'llplQo, ........ ......................... .............................. 

......... o.w.ro .. ,......r 
-unno 

..... ttlol ......... .. ........... dello__... 
dellilum.llcantrolo 

------~--- .. --­.............. (' ........ --....... ,--- - -~- ~ -



LII ve,,_..~ CD32 di Strlbr non mf. 
f1/on 1n-..,.no quell• tfj •» 
•lent.,,_,Anlr(p,,._r.c:IHlllOtlc:'I 
llfl•nc:IHI un sonM) di qu•llU CD. Strlk•r 
•••11nbuon6focoqu11ndo-re•llz. 
z11toorlf111arlamenta,malf1ochldle» 
eloa/ao110110ta\IO/mentt•~tld• 
allor11.Atpettlquallllp.Mfatoflllttllllz. 
uito. lntroduzlonllnFullMotlon Video, 
olt,. Ml llflll nyUfot9 quMtttj di • 
zlonl, pot•- • dot'evano -re c­
f11111tl In qwata venilo!MJ. Gl/ atrettl 80-

norldunttrt.18 parllt11-"""""'•"' 
muske è pratkMrtante •H..,fe. E' 8b­
bntanu __,.,,t,, veloc9 • "°"'~ 
pnta, ma non._ tutte le poalblltU 
~Jnllltrltltolldal~---
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Ridendo e tc:hen.Mdo si.mo 
ormai llhintlalqulntoprodottodella 
...... I escludendo 111 klflnltl mlNlon 
cn.kJ c"8 accompacna tutti I 
poueuort di PC da tunco tempo: 
lnhlttl, ltentnlvl di trnpot,lzlonesu 

~I 

1- · ~·;._ I 

- ~~;i.. - ::-..._ .. -

....... - --=-"':!!'" , ~ 

'#ltll•dlatt~potretesct1g1I• 
re se decollare o vlsltal'IJ l'Intorno del pi• 
1111taod&l/astazlonelnc11/vltrovste. 

L'~liJsrd/a che dcomunlca 
IOflllac.v"'-lllrlo. 

llttrl 9'steml non si sono mal rlvelatl 
cl buon 11\tetlo (fatb eccezione per la 
recente versione 300). In q1tnta 
nuoYa (•I fa per dire) avveoblra non 
cl troviamo più ~ panni di un pilota 
dellaconfederailone, ma 
Impersoniamo uno strano 
pel'SOftlliC!o che sicuramente, per 
IOldl,urebbeprontoavendere 
anche 1ua madre. Infatti, Il nostro 
compito uri quello di 1uadaenar• 
più denaro poulblle per ml&llorare la 
nostra nave e portare più faellmente 
aCBNlapelle. 

IL Mto NOME E' 
STELLA SOLITARIA.I 
Per tare ciò dovremo riuscire a 
portare a termine dlverP missioni 
che comprenderanno Mmpllcl 
pattu&lle per rendere sicuri del 

percorsi neHarl, attacchi. 
truppe Kllrethl, ~ da 
cacdatorl di tacile, traporto 
merci a peNlno contr8bbMdo 
.. avremo Il corWo di -. 
tanto. Ov\tlamenta Il compen90 
sart In rapporto al rhchl ceni. 
A q1tnto scopo cl pobt -re 
utlledlventareaocldelledue 
&Ilde pr-11 nel poço, queHa 

del mercanti e quella del mercenari 
(vere a proprie acenzte. lutei• del 
consumlltore)checl ... lcureranno 
lavori pulttl • betl pa&atl. Il bello di 
Prlvateersltrov•lnfattlnell• 
pou,lblllti di poter fare tutto cl6 che 
vo&Jl•mo, nel llmttl del poulblle, 
potendo 1C9dlere tra tantlulme 
mlnlonl{chetuttavl••I 
usomllllanomottol'unl'•ltn)lnun 

Boooml Via un'aftro catt/wme. 
Sentogl•llrumorede/dlndJcllem/fru.. 
.c/lfll(ltte/portafotilkll 

i dlstanzaglu­
comlncedla 
uet!ZJl/futoma­

tlcadlatt•~ 
6'0.0r11clstlamo 
alf"k:lnandoad 
unaraf'flnetla. 

~Pn:::i;:;t;:::,::::::,re.,;;:;:,:;,~~': 
partld1tnneuJ1ttf. 
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1111SO.Qwstoiiq1M11odl-rafff~. 

plano di &loco Hsolutamente 
enonne. La nostra avventura 11 1volC:e 
Infatti net HttOfe Gemini, a 1u1 volta 
dlv1so In quattro quadranti ehe 
comprendono diversi 1l1teml conec:atl 
tra di loro da tunnel lperspazlall. Nel 
nosttoerrarelncontreremocotl 
P'lnetl, bui minerarie, bui pirata, 
raff'lnerfeetuttocl6chepotete 
penurefacentepartedlunamblente 
spazlale.Chlaramente lnoc:nunadl 
queste locazlonl vi urà preMnte 
tutto ciò che può essere utile al 
bravo met"cenarlo: Il bar, doq 
raccoellere prezlote Informazioni e 
lavorettlfuortleue,Hmeceanleo, 
dove riparare e ml&llorare la no1tra 
nave,ottreadunasortadimercato 
dove comprare I nostri carichi, 
Dovremoanchepenureche lospazlo 
nonilldlsabltato,maplenodlplratl. 
p1ttu&1l11mercenerlcomenol,che 
nonutterannoadatt&eearclte 
,,.,~~~ 

==.:::..~ *1111 

potranno cuadalJlarcl qualeOA: ..,. 
quindi neeessarlo -r• Mmpre 
bene annali rleordarÌdo però che oc:nl 
mlHlle sparato ed eventuali danni 
alla nottra nave sonosoldl che si 
sottrauono al nostro portafoCllo. 

lnaleme alla versione orleJnale di 
Prlvateer ili presente anche 
re1pan1lone Rlghteous Flre che 
comincia esattamente un anno dopo 
le avventure del precedente tttolo. 
Ritroviamo infatti Il nostro eroe 11.1 un 
pianeta "turistico~ (lee&I pianeta 
dedito al piaceri più sfrenati), che 
tornando all'hangar scopre che &Il è 
atatarubatalasuaannamleJlore; 
dopo una breve discussione con Il 
cuardlano (una guardia cibernetica 
po11a due volte noi), li nostro 
rassegnato eroe decide di cercare I 
colpevolleconlaprlma baracc ••• 
ehm navetta riparte ad affrontare 
nuoveml11lonlsottolo1pettrodl un 
tale Retro che ataterrortzzando 
l'Intero Httore Gemini, aiutato cii 
nuove devastanti anni e da nuovi 
Interessanti gadget come modifiche 
che aumentano velocità e 
accelerazlone. Questo, In ae&lunta al 
parlatodlgltallzzatoètuttoclòche 
troveretelnpiùrlspettoalte 
precedente versione su disco, 
ne11uno sforzo è stato fatto perle 
musiche già abbastanza scadenti. 

I' , .a- • 
- J • 

I ~- ~ I 
~~l ~ 

f•-1/Kudf almauJmo, ~-
11n frontale con 1tM M" MfllbtMJd ... 
..,.lll..,.plùl'Wloceper!nfffUetll,,. 
untldllnnl,sopnttuttoM..-.t•I• 
NMronG1111. 
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Gli americani hanno sbagliato a 
concentrarsi sulla progettazione 
di veicoli stealth: quello di cui 
hanno veramente bisogno >n1 
f!llc1 terl come 1 ruestl. 

Rlbelll, rtvotto.I, Mcombattentl per la 
llbertà~ e attra fet:cla del pnere. 
Piantano bombe, rapiscono Ofle9tl 
&lomallatl, al trtnc:erano e vivono nel 
boat:hl: chi ha bl.opodl loro? DI 
c:erto non la Mk:roproae che nel auo 
ultimo llmulatore di volo (fatto 
MCondo I cianici acheml di queata 
90ftware houae) vi mette al comando 
di un &roaao e ben armato elicottero 
d'....ttocontrolaalà cltatafet:cla. 

Ml dispiace, ma mJ ha /HHO una certa 
nottal#la #locando a Qunehlp 2000. 
ltrfattl si tratt.tva di uno del miei 
tlochl preferiti au C64. Tuttavia 
rimane aempre un bellfnlmo #loco, 
trazle al dlvet91 encotterl con cui 
volare, all'ottlma varietà di 
armamento e ad un buon numero di 
mlnlon/. lproirammatorlhannofatto 
unottlmolavorotraapartandotuttll 
t:omand/ della ta.tle1a aul Joypad 
senza render/I eccesalvamente 
t:ompllcatl. La mia unica critica •I 
rlferl11t:e alla graffca, che rl•ufta un 
po' troppo sempllllcata. Tutto 
sommato si putl comunque con­
siderate uno delmJtPlorl tffo/luscftf 
petCD32. 



E' con titoli Com9 llflnshlp 2000 che 
Il C032 coml"°'9•~trare quello 

;=::: ~,..,,. ...= ~~:.::sn! 
lw.llodlqualltl.Df/111'"6/laconfezlone, 
alla 61JSfota ltrflo bitta renderizzata. 
Dalla paffca a 2Nco/orl al fantastico 
sonoro CD, sena contare I miglio­
ramenti nella velqoltà e nello scroll/ng 
rispetto alle vertlone Am/ga. Anche Il 
sistema di comando' s tato migliorato 
• non ha risentito del passaggio dalla 
tntlera al Joypad. Il tutto, nutrito da 
una buona q.,.,,.,,. IM ml"lonl, rende 
Gunsh/p 2000, ~a TFX, Il ml­
glloreslmu/lft-IMNIOdelmomento. 

LamWU-cafllttftrl. 
itlcadlGuMhlp2000 
sf tro~a Ml modo In 

lllSIEWS 

cu//PfOll'alllmatotl sure-'6t· 
hannoffltot>fltntre troo/che. 
MtlleomandlMl}or­
pMJ,attra-­
~dl,,,.,,udllKlle 

Procedendo con li &loco, •vrete 
•nche la poulbllttA di .... ,. di ar9do: 
quHto 91(nlfk:heri che I voetri pllotl 
pot'*'1n0 pkillre elicotteri pii) 
potenti, 8ffrontando .. contempo 
mlnlonl plil periçoloM. L'obbiettivo 
tuttavia non varieri mal di molto, 
doffndo lnfllttl ~ Il cieulco 
metodo amerlcMo per I dleloehl con 
,.,_ s&radft•: ~I un bel 
mlnlfe In testai Potri #lehe non 
-· fundonale , .... MnZa 
dubbtopflldtvertente. r.-,..,, .• , .... .__. 
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-~ CGn'9forMmoftldlYOl---lntlllkl. 
luplro.lul2-•.iti"Oct.­
-ione itwlst.•~tmlDcomitta 
dllmlt6coo.tm.hrtll!N11111ttocon• 
.. ci. .. munur. di pico. ""-ttl 
~ lcl9ntbl, o.I- .. mador 
pmtedll ...... Pllrlledllnll:l-.i."°'*"' 
....... vl ..rtdmbli.......,uidl 
........... dllvostro~dl 
~1.-cltllevtt.•cl..U..I 
llNIDcldlrllcoltl,dopoclcMi.bi1tt81118 
potit_........L.. ...... .-.. 

~-cwttbllte•--'-
c1 ........... pli ......... ....... 
• .,....~ ... 1111 ...... 1vmt 
hell.Allllbcl09ll ... (lntot.i. 
- 7) 1nconbw9t.lcllll*lboMclflr'lll 
llW9llo,cMlnql...to_ .. ,....._ 
..,_o poco plidl-flonnlllU.U.. 
--......l*tlcolMlc1...-pico• 

.... _ ..................... .............................. _ .......................... ........ _ ............... .................. _ .......,.___,....., ..... ..... 
_. ... o.lul ............ ..... 
di ............................. ..... 
... poco _...ln ........... M .... 11 ...._. ...................... . 
llcun6ftkllnll ........ Tlltlmwlll,... 
dlfllttodl ...... ID2td11D llfoplkt ... ............................ -'-------0...-.­cl-IGIClll!mo ............ 
~-..-.nm .......... 
con leloto,._......._......._ 
dllllc*'llno, .. - ......... .... 
-collelall9(con~ ...... dl 
-vlt.-•dltultolftOltllo..----.lo) . .._ __ ......... --SI RINGUlll COMNTIR LlllD 

PER AVERCI FORNITO Il GIOCO 





Dopo la •uccosa antlcJ. 
pazlone pre•entata sul 
numera scan10 (che vi I~ 
vltlama a leggere u a~ 
cara non la avete fatto), 
ecco che /'Intrepido r~ 
dattare getta Il cuore 
altre l 'ostacolo, rece~ 
undo la versione deflnJ. 
tfva del capolavoro slmu­
latorlo della ThrH Slxty. 

Semb1adlpar1aredallapralsto­
rla,ma .. nonvlldoemrto.l• 
!l'lm•~rtlonad1Harpoon6uscltllnel 
lontano1989. Ricordo1ahrtlcafllttl per 
pr0eurarmato(alloratltrllttlvadlunllfo­
'""""'8.,.,.8llMl!lt•Konoscluto) ... per 
polscoprlrecil4'1J11lmlocomputarnon 
lunzlonaval(ll~•raaololn.,... 
Nona PC ad lo .vevo l'Am1t9). Ricordo 
ancheti.nl:ttlmocllel'IH'Olcadecltlonadl 
acquistata un PC (un 286/ 16 con EGA • 
HO da 20 Mb)'ta) fu doV\rt8 quasi lnt8f• 
mente ali• ~lebbra harpoonlstica~ che ml 
avevacottolnq1191per1Qdo(m• 
nondltelo•mlopadra,lulcrede 
ancorachellPCmlHrvlneper 
batteralatnl. .. ).Sltrattadi 
unalebbrechenonsl6anc0<11 
placata,echeottrame,hacol­
pltoancheml,ilalaemlCll•l•dl 
llltrl~atori,coritrlbua. 
do•fllradlHarpoonunodellk>­
chlplìlkJnCevldellatlortadel 

lnSudllmerlc•l•ten1/oneò lll­
llulm•:un1ropponavai. 

~u.aore1J101tepere1ura 

reulunlod•un•forz.amllltare 

[fil] n:~':;;:::an:;e~~:~:.7: 

LEZIONIGUIDAn 
C-lltlnck.tonel--. .. 
.,.._-ndlN _ _,_...._ 
bltOlllll. cM~Mtle_. 
praaentadln_dl___. .. 
c:otUl81fllladllnttodllrN ............ 

~ .... ~-­
modamt.ln otnl -· ........ ,,_. 



te•Oltlma_......checon,........ 
.-tflllorlpoft.-llldl'ttlCffotuttllco. 
...... fumlonlllatoco.ottreed­
.,...,.,.........,.. ... t.ttkf'leche, _ ............ ......,edott-.. 
lllll'lltbllp.ltano..ttàtdatapold.ill­
....... clllloold~leautrellvel­
l,CIMDmltltllulRe•rendltfelnter.....rtl 

11 mlulle antln•~ H•rpoon rimane /'amY 
thtndMd fil Clii • I bau I• fllllrln8 ltlflerf. 
un•p«i.111:/onl•ntlluperllcl•. 

(per cui potremmo .. rlmprovvl.o non 
poterpl(llllfll'dllreOl'dlnledu1111~rte 
delle~flotte),oltrechedaunerr.t• 
~del~Rldar.Sul 
AlllPOcll~-preaentlinr.ttl 
_...untttneutr.il,chelmpedltc:­
r.....,._ .. contettoKOnOKluto:con­
tllttonemlco"che,...,_,•,...,...nel 
,..., .,._., di Halrpoon, MlmentMdo 
OMlkl........,.drMwMtlc..ll'lncertezu, 
pniprie del c...., di ~lii moderno 
("li O- cont.no •reo che si 1tll .wi. 
cllwldo ..,.1111 ~lflco Alrbus Lllfthann 
CIPPUf9 1111 S.Ckftre ann.to ftno .. 
dMtl?"J. 

IN COMBAmMENTO 
Unmvoltllscettll~.,.111mlulonedl 
combattimento, pouh1mo mettere • fnlt· 
totuttlllll~nc:.ml.GNsc• 
n..ic1...ctono .. comlllldoc1e11emar1nedl 
tutto I mondo, 11111 m•rl cieli• Norv.ci. • 
.... lt.ole F•lklands. I comlMrttlmentl In.. 
cludono-mnulncredlblledlmeul 

mllltllri,tuttldettacllatllmentecllt• 
loptllnunottlmodllt•baMrlchla­
!Mbllelnqu•ltlaslmomento.11 
l•Mlodlre•llsmodell••lmulazlone • 
•t•to enonnemente mumentflto, col 
computerchesltobbarc•t'oneredl 
un•enormequ•ntlt.ildlvartabllld• 
t-re sotto controllo. A1111lmente t 
ponlblle reelluare I rffomlmentl In 
volo, modltlc-.do coal complet..,,.,.. 
te le poulblllUI di lmpieCo t.Wco di 
81c:1tnltlpldlaereo.Pcirfett•t•nchlo 

i. &Htlone del sommef'llblll, chlo llOll 
MrannopllltottoHnostrocontrollo 
un•vottlllnvlatllnmlulone(vlttoche 
•tllnnotott'acqua),flno•ql.llllldonon 
riemerr;er.nno. U1111 novità di rlllevo 
'11eneanchedlllla~dlunedl­
t0<dlmlnione,chepermettedl.m. 
ct.t.•lcomputeruntruppodlnottre 
unMàcontpeelllche•dettacJlat• 
mlulonldlrlco&nlzlone,attaccooln.. 

ten!Wone. Il nemico ti comport• 
Mmprelnmanleraplautlblle, 
qencloconprudenzaoaa;,... 
tMtàatecondadellatltuazlo­
rM.llmotoredllnte1111erua 

s.nz.dubblosltratt.de"a mf~~,,_.,df. 
spon//;11/e. La,,.rlcal/perd•ttagfl•l • .E'posalblle utl­
lluare la •lmbolotfa NATO per la vl•uitllzz111:i- _,, 
.contrl. Il tPoco I comp/eHo ma IKNI dlmcU., ,,. ao­
ptattutto I d/vlfltentlsslmo. I tre Il~ dldfftlcolfJ ,.r. 
metter1111no a chl111tq1H1 di diverti,.., col ,,mo di tNll­
- pii) adlrtto • lul. mentre /1 llOtavole peuo IWantl 
flltto dall'lnfelfWenu artificiale ,-rmett• pantte più•"­
mol.tntl sotto Il pro(llo delle tatdclle da utlfluwe. Il_,, 
~dlfettodalmputaread HllqlOOtl!lli.-­
zad/un'opz/<lnt'dl~ vta aiDdem,cheft'NOOeccn-

Artifici.le à "*••mente pouer.. 
te,vl•tochellmul•anchequel 
fattoredllmprevedlbl!Màcheà 
~nt•lnoen1az1onec11111er­
r•.L'attacco•l'fettuatoda~rt• 
dellefornnemlcheàoramotto 
plilefllc:aceeletale:nonvlt 
plilun "lanclo•ll•clece"contto 
ltprlmocontattolncontrato,fllll 
un•benplilponderata selezlone 
delbmrncll.lnsomma,tanto 
Patr1ot •tt11tounadelutlone, 
ùintoHarpoonlltlàrlvelato 
unarea1tàentu1latmanta. 

:n:=:~~::::!'J:~.-:; 
06lll cno Biamo di fronte •Ila ftll/P1- reaNaazloM tM 
..,.,,,,. nel campo del ~amtJ. 



...... _.clMIPeftMNtevoldopo 
pDdll mkluticl-uam.nto_, H 
-.lnf8tll,llndlillll ....... perttlll 
d.ir9'1decontoclMlle-non __ do'Vrebbero...._: .. 

V9locftt-cu1-a.b9nllc1M1 
lnclc.URMtro•wlnC(P9'lllOll 
...-tl•lcolpoche.idil ... plillllll 

. ' "' ' .. ~ ..... ~ , ~ ~ ' - ' '!!!!l"'---------1 

'-' Il' ' ' ' ' 
~ ~::;...,.. :=: , 

~ - ' - I 

j -~::, .,~ : ~~:-s·:.: .. ~ 
------ 1 ~_1 
Um~dellllOUCaclNr•~ 
11«nanlltldateaoprallpar. 

conLamazza)•troppoe1ev11ta,non 
pennettendodlMeCUlrecolplmotto 
preclal. Inoltre l'effetto c ... poniamo 
lmprlmereall• P'o!H,..•ee-IYo,eln 
più llmtt.to solo • quello i.tenile, -. 
poulbllltà di fflre colpl a tcorrere o clMI 
• l•rrnt11110all'attenwGOo.Potete 
c•plrecomeque•tldlfettl.ianot1•un 
&rav.osteeoloMlu,..buOllllvalirtRl­
dlqueatoJeekNlckl-;blsogMpol 
auiunaerechell&loco•c•rent.anche 
dalpuntodlvlstadell• • pettacolarltà: 

.. 
... __ _ 
..................... --· _ .. ,...,_ .. .................... 
.......... L ............ ...................... ................. --­,_ .. tv ..... 1-,. 
Mll ... 1111...).DI ...... ... 
~-......... .... ........................ 

---~-·nlwlt9·-....... .-tr. ...... ledto~ 
moltoclplQdli ... CD.Lo~llRttl 
.............. voltalnvab.nr­...... _.... ............. _ 
......... Olll'wCllllOludMllll ..... 
za.~ .. ,......,. ....... (._ 
d911o ......... lntilma ... qu1191 ......... cl ..., ... ~ ... ---
~-.ol'l:MI_...,,.......,....., 

....... co1po.........._p1Q ......... 
ploclc.w .. (noMarw,non•un......., 
--lpplco).Qualc ... puntoclflND•-6 
rtacontniblle nel Wtemlo di --- ..,.,.. 
ltUllDlntUltlvo,,,.... .... mott••c......., 
ic- PfMMtl, •Mllllklnpvtli-plQcl 
'8dlclpercor91d.l~Mlun.ottorcl 
tnlcca.tlclMlcl~dlc....,.i. 
buche come vonwmo (anchll con...,_. In 
ITIHZ{lalfflrw11YI). 





In ogni genere In cui si è cimen­
tata, la CORE è sempre riuscita 
a produ"e giochi di notevole 
qualità. Ora è giunto Il tumo di 
uno sparatutto Ispirato al vec-­
chlo 1942: riuscirli a non delude­
re le nostre aspettative? 

om.m.nt. llt lllfflttl la CORE 6 rt....c:tta 
aprodufreunoapanituttonotevole, clM 
C.O.N .,...o .olo .. c.polavorodellll 
T-17, Pfat9ctX. CGmunqutl, pertro­
_ ... """'9_.i-t'emup a 
-....~COlfblftr.ttcl,bllO­
...... llllllt:olndi9tntMlblnlpo l 
tltolllllltlclOOIMX-2o8flttle .............. _ .. ltorlll ,_ 

REVIEW 

......... .,.., ...... .... , ........... _ ........ ,, ...... ..._ ............ . .... _ ............. _ 
r-..c • .-«1 ...... ....-. , ..... .. --:.. ..... __ ..... 

Bisogna proprio dire che In Banshn sono pffl5ontl lutti gli alementl che fa11110 can­
de uno f/loot 'am up, a parl!re dal megamostronl flnall (veramente grossi e cattivi), 
flnoadarrlvarealfattodlnon perderetuttllp0tenzlament1aWabbattlmantodelr1H1reo 
(H a\ll'ete preventivamente preso I Bu//d-llp che vi proteggeranno da qunta sorte In- -
fame). Se unite tutto qunto ad una paflca fantastica ed a un son010 azzeccato, vi 
chiederete come mal questo çloco non abbia meritato Il CVG HIT. Beh, /'unico p1T1-
~al trova Miia longevltB: N Infatti a/l'Inizio Il gioco vi Hmbrerà fin tropp0 dlffl. 
cllellflCheallvellomed/o(sonotre/llvallldlsp0nlblllJ,nonappenaprent1eretequal­
che p0tenzlamento d/n'"B fin tropp0 feci/e e non troverete troppe dlfflco/M a finirlo, 
contandoche,perquantolunghl,sltrattaso/odlquattrollvelll(conragg/untad/due 
sottt>-1/ve/I/). Comunque rimane sempre Il miglior sparatutto su Am/ga l.200 dopo 
ProJectX, enon6pocol 

VOLARE OH, OHT 
DlmentleandocLdlqllfftoqunlto,.,.. 
sognapurtropportconoscerache 
Banshee non brilla di ortltln11llUI; I to­
lltl potenziamenti, le sollte Rnart 
bomb, 1 soliti mostronl di no.11v .. 1o 
(conl 'agluntadlaltrldlmetà-llvello). 
llveropuntodllorzadlqllfftocioco 
sl trovaper6nellarealluazlonetecN­
ca veramente lmpeccablle In opl 

--..... , ................. _._ .............. , ............ ... __...o--.. ....... ... ..................... ..._, 
(lllftloo l ................ .... ..... ......_. ......... ... ......... , .... _,.. ..... . ............ _.. . .....__ .... ................. - ........ .............................. ... ., ............ _ .. ............... _ ... --
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v11101con•I~ 
r1toque//och•I• 
Audlof(tnlcffv• 

r' •~•tP•f(•to 
quHtallc•nz•• 
co11H1•1tat111tl· 
llzata,1/puOd/re 
ch11lattatoun 
vero1preco. Non 
c·•~ncheuna 

opzlan1ch1per­
,,,.ttedlrlfloca,.. 
llmand/a/effl 
1966. 



REVIEW .. 
REUNIO 
DI certo non avrete mal pensato 
di poter diventare amministratori 
di una colonia spaziale; In 
quest'ultlmo gfochfllo della 
Grandslam vi verrà 
data questa posslbl· 
lltà e vi assicuro che 
vi divertirete. 

Nonc'illnlentedafare:llfl-

:=;:=~:n~':i~;:'/er~; 
per diversi motivi, rimarrà 
semjlfeterrenofertlleperl 
proirammatorl. lnfattlln 
questo nuovo Reunion cl 
troviamoedovergHtlre 
unacolonlanatalnseti.ilto 
ad una precipitosa fuga 
datlaTerraseonvoltada 
guerrelntestl118. Tuttoq11&­
sto(emoltoaltfo)c:lv~ 

esaurientemente spiegato 

Lotchtlrmoprlnc/pa/eche 
plrlspeHovlff1r11tadurante 
l/flloco/nquantovlpermet-

tedlaccedoraatuttlfJll 
eltrl.Rlcordatevlcheall'lnl­

zloM/6/ocodovrtttesc• 
t11/art1//prot"60nl!ltatraun 

uomo e una donna. 

..... Ul&ll ..... 
lftolelntrodlmonedle,p..-IMStr8ndo 

-o.nc.-~ .. dldnC!ie 
-·~--~to lnfattl ~ ......... --'- d'atmo-
..... --~pMnodllttlilll­
-..c~mi.rtm.nc­_.....,....'*°steMo'c11er1eec. 
~·~tllllr-.ln .... atmo­
.. ln .... ~ 

, I 
! \lJCt,i 

1 
} " I ~ 

La mappadels/1temawlared8c11I 
,,_rtlre!e . 

.. @ ' 
• 

clprodottldl9non.,.._llft,.. 
-• M in.tt9 polcM___,.dlvwf.. 
-~~ ... ~ .. 
c:N. L'unic.~c:Mmlwi.n. 

lnment.t ... mt.totrallmCftJ• 
~loo-totd.~­
v1.-.1,maln<Cl'l_R...ion.,_... 
---~lnpll)""9ettC11qltlltl 
dlllttkltl. TllltopercomlnclM9àM1t 
poco~v-.•v1~ 
klllthe-•llOCO.llloftNofllllftl­
mlnll~blnlllllta•- ... -
sto .......... ,........c-.,.MtD, 
·~ICOpO .......... ....... ---co1on11 ......... --, .... .......... com1c111o,.--..-....... 

_,.i.etMH,equMtltll~ 
çhe più _....,.. 1 Slm Clt)'. li vo­
stro 11Yaro per(l non .it.nn1 qu1, 
1111 comprendi MC:tll l'Mplonizlo­
nl dlJlll lllfl plmetl ... ~ .. 
nuovl__..lbltllblllo•ltalonl 

mlMralllp1r ........... çolonle ........ 

(ldàqueet:lll~pl(l ..... •Supf.­
IMCy). Nlturlllmlnt9 nel'univ- non 
.a-9oll,m11M1-W ........ lnco. 
t..-chenl911111ostllçhedovtwno 
dlltruglf9peruzilrell~--­........... ,., ....... ~ ..... 
(!lllCMlblttillllndlllmodldlflerlntl: 
tramlte.tt9CClll- ~(doYI 
tutto ................... ...... ............ _ ........ ,. 
11W9tNMttiletl9cclllvt1tetNcon-. 
.........U(doYlnol9teMl~ln 
.............. 1 molto ....... .,... • • u. ... ,...,..._ ............. .. ...... ...,..,_ .............. ...... 
-.....--.•llOlltelldlllml 
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Ecco un pianeta toraltrnff!W 
copertodlacqua.&Jstonodlwiitl 
tlpl di p/R116tl: da quello daffrllco 

aquellovu/canlca. 

~Ellrth ),cl toeclleràcamblare 
oblettlvo,contlmiandoadlftondere 
P9fl'unlvenolanostra rllU<'I. 

UNA LOGH:A A PROVA DI SPOCK 
Qsl9llo che più colpiKe di qunto Ooco • 
lal'Hllzzazlonetecnlca:otnlaapettoè 
1tatocuratonel mlnlrnldettaell,renden­
do ll ~"fffle"lnmottlpartk:olart. La 
poulbllltàdl ............ ~ 
'- ptedoM Informazioni ne•_ 1111·esem-

I 

SI RINGRAZIA LEADER 
PER AVERCI FORNITO Il GIOCO 

Insomma, gloc11re a R&ufllon 6 verament11 divertente e >'I dB proprio l'Idea di un Impero "In 
ffet1• che lentamente si Hpande pet /'universo. Se poi contate che tutto questo Il suf'POTf• 
to da un 5MOro d'atmosfera, da una,raflca che non 6 ecculooa/a, ma che In ogr,J e.MO svoi. 
ga ben6 Il suo compito a da un'ottima Interfaccia utente che USflreta facllmente già dalla 
prima partita, non pohJte non IMfhlrvl conto dalla btH/un di qlll'lto tfocO, La /Wla crltka 
cM al può muovere I nella mancanza di azione, pale,,. I combattimenti (che già per loro 
C01"1tononpennettonodllnt11ragireplUdltantoJ11ll'ln/zlotanMnmnoadan1vare,cosacho 
pOtrebbcl scoraggiare motti ltk>Catorl chlt ptedlllgono lo sparacchlamento. Rlcotdata poi cl'NI 
purassendolnCD,llglocollllnstallabllasuharddlsk(anchelnltallanoJ;procfldl.lraclHlcoo­
sJgl/o caldamente a ç/I/ noo possJ«llll un Co.ROM a dof)P'a veloclta. CARLO IAROME 



ohre alla eavallerta • alta lanterta, 11nç1Mo tlt• abbMtanu o;:reatM pOtrete cimentar· 
ellc:ottert, mezzi coraz:zati, clna:oliltl vari e vi con il Random Scenario Generator. Con 
persino la ponlbllJtà di eventuali tlttaco;:hl queetO il&a;e&&ll10 Infatti Nrete In crado 

Wargatn6 fai da te? No Co11.~tn 
ctlonSet2?Ahl 1':11 ·al ·.al 

Senza ombra di dubbio la SSI i una delle aerei contio I• aa;uerrtt1u1ma truppe di crear• tutte le ambientazioni cM von. 
can plìi tttttve nella produz:lone di g1ochl cha nel 1918 animarono o;:on l loro acontrt te: mentre In questa opzione Il compirter 
dlitr•t•&la.lauolaoltwarellaonosem- tuttal'Europa.Naturalmenteoltreapo. lloccuperàdellagenerazlonedeHecom-
prelattlnollreperla&randeaccuratezza tarvlclmantaralnuna1tna:olabatt•ltll• p0nentlfl1lchedelten1torto,voldovrete 
dlpartlcolart,contanutlln&ranquantltà, potreteanchadeclderedl•ll•rtarellcon. declderellcHma.lvostrtavve<Prl•lvart 
CON cM 11 • pun. ftltto ad una lntara regione. dando cOll ~ obiettivi per I due schieramenti. Tutto ciò 

tuarmanta verlftc• fii;;&~;:;;:::::::;:::-i Da q""ta ac/lamlata ,_ ta ancM q11411ta tma Hladonatw /I laatn;1 Accldentlt Guatda un po' tu che 
voltil.D\tnque, delvostR111COt1IR1. ballacheit'stacanfoU/ 
come voi potrete .................. 
WGCS2Ylofftela 

:::::i~·.: r ·--".:"'i~~i:=;:... 
una1artadlbat· 
t.&lle•dlacontrt 
tnie.rrtarmatle 
hlntertavarlaln 
acanart dlplcco­
lsacalil.Avrata 
lsposllbllltàdl 
acetllafalvottrt 
mezzltnilabM­
lazzadloltre 

=-· tvttedMM• _ ..... 
............ 
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Yolhld91-tro 
-.rto:ciui. ._ ... .... , ...... ·-­trLC-•11' --· -·-... ~ ................... _ 
-Wmolto ...... .......,_. .. 
,.. ............ CIOlltrollo ... _ 
.......... , ...... .,..autto .... _ ............ , . ..,_......_......,. 
lnllttllleoldlt9dl......_._,.. ... 
..................... 1111 ..... ... ........... , ................ ..... 
"'9 ......... llllOMOcltltblclclo-
.... ,, ...,. ....... 1..trtOMlllll ,........_._.di ....... 

Ancont una \IOlta I ragazzi della SSI banno tl'Olto un ottimo /a\'OIO. Qunto WINGamcl 
Coott111CtlcmS.t2elnfllttluntltolol»nrnllzzatoemoltocomphJto. Praticamente sono 
ttatlpresllncontlderazlonequatltuttlll/elflmentlc:heunatlrrwlaz/l:ltlebeUk:ac:heslrl· 
tpett/ deve aV1'ftl. Molta c:ura e •tata dedk:N al tlshHna c:lle si oc:c:upa della gntlooe del 
vati c:ombattlmentl e si può dllfl c:IHI, In qunto campo, .sembta qu.i di tro"lllSl nella lfllt/tà. 
Ottimo anche l'Editor c:lle e:/ permetf9 di metteN i. mani pnrtlc:amente In tutti I meandri 
della slmulazlone •bella anche 1·1t1ea si /nsefllfl un generatOlfl di mappe a random c:lle c:I 
c:Ollffflte,c:onntlflmBfxllltàerapldttà,dlc:fHlfl unamlrladedfc:ootllttl.Gllunlc:/dlfet. 
tlc:hehotrovatolnquestoprodottosono:lfldlment/Olllunpo'tropporlttlflttedelteatro 
di battlqtlla, le varie c:amfJBIPHJ ~anlzzata In maniera un po' HmJ)lklslka e li ~r1stlfltfo" 
perlodottorko c:oo Il quale pou/amo venllflln contatto. Comunque sia, a partequettl pie:· 
c:olllnc:onven!ent/,dll'fllc:hellfkJcoalattestasubuoolllveJl/equlnd/nooposM1faraltro 
c:11e c:-'lll/alfO tlflll amantldel~re. lqualltro- •CHU'altro pa11eper/loro denti. 

flllOUVITTO 



Trovare qualcosa di 
Interessante da dire 
nall'lntroduzlonedlun 
glocodlcalclo,toprattutto 
lnquet1toperlodopoat­
mondlala,èunalmpresa 
veramente ardua. Evito 
qulndidlllCrtverecavolate 
obanalltàvarleapaaso 
aublto alla detcrWonedl 
EmplreSoccar, 
comlnelanclocolpartllredeltavarte 
opzioni dl1ponlblll. Oopoave1 i.t11llllto 
llCIO<:ouHarddlllk(ocark:tito 
dlrettamentedaldrl\le,Ylstocheàau 
unsolodlt<:hetto),àponlblleMtuore l 
llvellldlabllltàdelleM11111dre 
avverNrle,Hlellolwlrei.proprill 
formazione tra le 32 disponibili e 
~leredlali.n.rsloppurechetlpodl 

partita &locare (nlbtdone o Coppa del 

REVIEW 

questonuovotHolodl 
çal<::lonelsuoaspettoplil 
lmportante:laglocabllltà. 
l..aprlmalmpresslonenonà 
certamente positiva: I 
gl0çatorlslmuovononel 
campo In maniera 
abbastanuconfllsa,le 

animazioni non sono certamente 
perfette,Hslstemadlcontrolloè 
tutt'altrocheagevole,conttlrl 
s~lall S<:omodl da effettuare e le 
azioni che al riducono quaal solamente 
alun&h<'JfulO'lesolltarieversolaporta 
avveraarla.Queatalmpreqlonevlene 
confenn.atadopopochepartlta,e 
purtroppolaaltuazlnenonm1&1lora 
neanr.he~conunamlco. 

Mondo). Poco prima dell'lnlzlo 
Mll'lncontrobllofnlllnolt19decldete 
.. --. ....... .-.a.i.~ 
davtH1zz819• ..... ezlofl9•peclale 
Htez1on919(-IMIUdperticatari. 

~~~~~~~~~::=;I ::...u~~::uo.....:=~A 
.-io punto. dopo- dedM Il 
metodo•~Uon*l.-o 

Ml dlsplacfl cara Empire, ma non cl a/amo proprio. Già nella prevlew di un palo 
dlmeslfaavevosottollneatolm/e/dubblaullaell'ettlva~abllltàd/queato 
game, dubbi che a0110 poln.11~~ che ho potuto provare la 
ve1'9/onedeffnltlva.i.......,c:N,_._,.~oasereunodelpuntl 
dlforzad/queatoprOdDCf9.ll,,......,..._~ntaunodelprlnclpall 
d/fettl.vlstochepe~llf...._Nl<iunapotzlonettetnittadelterreno(manca 
anc/16/lradar,pnisMfll~lntuttllflllillchellffdluanoquestavlsuaJB}. 
N011èqulnd/ponl .......... ~.az/0116n-mataeMtc/16/lancl/uflllhlper 
llcOfltropledede..--lllftf~•~Aquestovaauiunto 
unslstemad/cont,,..(~--•t.tlerit)alquantoacomodoe 
lmpreclw,oltrealfattoc/16111dl' ....... 11nllOlo._.leunlclllllnoteposltlve 
venltJtlOdal/agrallcadegllsprtt.(*-.........,petònonaonoeccezlonall) 
edalaonoro,dlscretonellemuslolle•Jteflll.w..ttf. 

MAIOU.Vmo 
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=.::111u:;· :wu~ :-:::,,:: 
un po' ,,.,,,,..., qundo hanno .,,_, ,.,,._..*'~Game 
Boy. Tutto~•HnSO...-v• 
pot.,6Joc.,.._,._.Nlntendo-clN 
""'96/0ehldl,,..llJlnrqualltA-letochl 
,,.,as1C1t16/0a,lloonHGB1ofllnon 
certo ,.,chi I llOollf co.tano meno, 

=~1.:ir::.~==,.· 
.tata quella ll•U offerta dalla 
N/ntendo: qu./ltll Don"ey l<MI I 
*llf'MNHrf• uno delml/lllOtf#IOChl 
dl9ponlblllr-rOS.croaUM"'°"'11lltA 
otttnt. anclN ..,.,,, •• H buotCkHno 
fil rede dal ,,.,_, • SGB pombbe 
•"'9 """""° ... ..,.. INICCnN • 

..... DOllKCOU 





TEL. NEGOZIO (02) 392607 44 (5 linee r.a.) 
FAX 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

""~11J>n11• su•no. 
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D OPZON• 
Ed llCCO per Il portatile della 
SEGA un 'lntetpnrtazlone In ctw.­
nr modem.a di Defend«, uno del 
plonlerl del genere moot 'em up. 

CN(tniquellldletinonlnftorlon91 
-'.'.W)nonMmalHlllltopanar.dl 
°"""""9r?Cl'9donnauno.lnl>fopzone, 
unnuovotltoloporO-Gur,llowet• 
0-W.roauclllrepel'~•tennlnele 
vatr. mlMlonl (mlMlonl che In qunto • 
clfllooltinont.nnoni.m. 
........... rt.petto ...... 
... d ............... 
.......... nlldca .... 
tvtta...,,.cbte).Lo MIOPOcl_.......__ ........ ...._.....pott.9 
-•Mtwe ........ .,. ....... ~ ....... ... 

YOlt.tcllhNntedl"_,,,,.":lrnl"'ffadav­
vero"tlc•,lnffmlopilstapiattraver· 
uto di IHl8 miriade di alleni, la..r, ecc• 
tera. Durante un match, I nemici plÌI c9'· 
tMchoepotNtelncontrareM1nOquelU1 
ca.11 sono -a-lata le spore• voi n.­
c .. urle per completare la mlnklnll. M 
avelalntenzlonedirompereq.,..tolep -
me, 'Il consl&llo di Kflppln a pmbe 1&­
vata. Cereete di ottlmlzzllre al metllo le 
trebombelndotazloneehevltervlrMlno 
a prnervere le tre vite met1H • di1!)09l­
z:lone dal &1oco. Al llne di ev1tare 1plac• 
volllncontrl,cercatelnognlmomentodl 
tener•d'occhlolamappaposta-.otto 
alloschermodlOOC:o. 



\ .J r.,. 

Molto tempo prima che lllrlvasH --... -­vetSav• •ul computer di mezzo 
mondo .,.W al MO pk:colo ro­
bottino 111u. e,,. .,. .iunta ,,., 
......,., l'ont,,.,,,, tfscoeN'I 

~·--ombrlldldubblo 
uno del pefHMCll ptù mtticl nel 
color8ttaalmo • dlvertenttaUno 
mondo del video pme. Sfortun8ta. 
mente, temocltemoltl~ 
.. pranno ben poco di ...... questo 

perc:M fino a poco tempo .. U --­MCl .... amente IUle IMOCflkte. 
Mllt. ON I l'I09bo MNttolno 

,., .. ,,,.,.. mlbllcostll ,,.. .. -.van.) 

~!ll~ll :.:-..:::::.:::::: 
volbl ................ --­__ .. _ 
........................... _.........., ...... .... _ .................... . ......................... ......... .._.~-· ___ .,..._ 

.. .. 1111 



d.clsoutualmentedlrealluarauntltolo 
dlquntoi;:eneralnurendosuunaaola 
C•rtuccla(•d•quNlllla&rand•novltt) 
benduealmululonlautomoblll1tlcheche 
1ld/fte1enzlanoal.aper1trutturacheper 
visuale Appena accno il Game Boy lnfat 
ti cl vemi Pt.111• pon.Jbl!IUI di scecllare 

°"'"to-&l&olodalllla-tel<mlha luc,.. ......... ~.lnt.ttl,H 
daUlflleit ........... ~ 
l'ldndl ............ alochlln .... 
&Ola cartueeht, "°" 11 può ,. eettoNnN­
ra McunJ dlffttt/ .abbntanu ct,,.._, In.,,.. 
tramba Hl Ndotrl. Il prlnc/palè ..,o ""' 
4WllctctlDrlvoèht6JAcltata~àdl 
control/o(fHrpol.,#kJclU911...,lobl­
~·ve,.• ......... ,,,,..ocfM 
1H"'11ta), ,....,_,..,."-"'ll(chct 
sacondo,,..tl__...*' .. J davod/ra 
c11ct,,.---.a....-01111traa.tlaf· 
prmanta '""'° 1tralta, fatto che l'9flda 
lnalc1111/pcnlfl l a«palllq.JMl/mpolllbNI. 
~ •• ,_,. ~to Reca O..p lf. 
IUltauntltolo~dllc:retamentafsa 

11acca1t•l~.l'Of"llmlfltctplelosoJ 
iOllOut- ..__.a lotlpvo, rilto a 
~,..... ... _ _,..,, anchaal/J. 

vrHlodl.._..,-a.uo,sono~ct 
daflloul. ... 

MUcoun no 
016 





amk:odlRyu,comt..tteMC:~t• 
perla'90l'l•.Po.sledelosteuoH11ntc-1Uckdl 
R)'u In volo, ma eH(Uendo 1111 Dneon punch con 
lltatolorteslfflblràln11no1t11pendopupolft. 
tuocatoche,aldll.ildelletospettitCOhlre,.ilune 
dellemo9seplùpotentlde1Clocopotenclocolplre 
pertrevoltedlflle.Utlllulmodunquepereffet· 
tuaremassacrantlcombo. 



~ ~ 

glocareallavarsioneSuperTurbo,mala Alla ti<Kt ~J 
Capcom insplegabllmante ha voluto con- torneo 8 otto al 
vertlrelapenultlmaverslone,llSupernor· vincitore sarà 
malechetuttavlaslprnentaglà,amlo 
modesto parerfl, come Il miglior plcchl&­
duro per Super Nlntomlo a forse come la 
migllorconversionedluncoin-op(almeno no1t1ee;enJ)ve. 
flnoall'ua<:ltad1Morta1Kombat2). Nella classica 

sfklacontro ll 
THE NEW CHALLENGERS 
Ancoraunavoltacltrovlamoadoverdi· 
mostrarelanostraforzaaspassoperH 
mondo,solochequestavoltaclnnmrt0 
qu11ttronuovl11vvel'l<lrid11super11reper 
reallzz.arelnostrlsognldlvlttoria.Anche 
gHaltrlpersonagglcomunquenon•t• 
rannoconlemanllnm11rt0perl11scl11rcl 
vlncerelltltoloeslsonorlpnisentaticon 
nuovem0$$ll,prontlasperlment11rle1ulle 

~~m:;!;t~:.:O 
ancora dodici 
avvernrl,lnquantodelMNllclpresentl 
treverrannoesclutleunosaràqueHoda 
nolscetto,fattaeccezloneperlsolltl 
qu11ttroc11ttlvonlchenr11nnosempre 
pnisentlaltermlnedelprlmlottolncontri. 
lnquestoSuperèperòpresenteunse­
condomodopercombatterecontro H 

compvter: Il Time Cftallen8e. 
s.lulonandoquetta~v1 .... .,.,. 
llbllesceallefeMallvostrollocaton,.i. 
quellocontrollatodalcomputetedovfete 
cereeredlKOrlfla-rtonelplùbnl"' 
tempo ponlblle per battefe Il reconl del 
momento (purlfo9po I tempi mlCllOri non 
ven'annomemortzzatldopoaverepentolo 
SNES); vi auk:uro che quetta •fida rho­
luzlona li rnodo di &IO<:are, e non di pocol 
Chi come me ha un gioco di attua, dovrà 
Infatti neceuartamente trovare altre teo­
nlche d'att.M:co per ott-re del rlsultatl 
dec:entl(provatepoleblltterellrecon:I 
dello staff della Capcom di Ml MCOndl 
circa). Calcolate poi che l'lnteHlpnza del 
computerèstataml&llo•llÙI, perquMto 
pennanganocertlcomportamentlunpo· 
stupidi da parte di alcuni pe--a;!, 

senzacontarechedegllottoltvellldldlfll.. 
coltà presenti nel gioco, l'ultimo è VERA­
MENTE dlfflclle (afffontate Ryu per le 
prlmavoltaesudereteHnguepererrlv• 
reatogllergllmetàenergla),tantoche 
anchect1lflnlvasenzaprobleml HTurbo, 
troveràostlco(eancheagnostko)terml-



118fe1Supercon untolocr.cl"o. Sono 
perO pNMntl .at,. lnternhntl ~. 
c-lapoalbllltàd1Df1811lzzanunto,. 
neo MCondo le .. ,oie Llfllel•IL C•pcom '" 
culpot .. nnOIJ'rteclpe"flno•otto•v­
ve,..rlum•nl. 
lno"re,ultlzion•ndoro~-Groupe..t­
tlepotret•tfldareunavvertarloumlMIO 
t<:etllendolnantlclpountruppodlper· 
Mln..,. (Hrà pi~ dlvert•nt• u H farete 
t<:•tllere a ca80 dal computer). Combat­
tendo In Incontri a tlntoll round, lo t<:on­
troprogrNlràMCondolalonnula"chl 
vlnceretla"flnoall'euurlmentodituttll 
lottatorldlunodeldue.Un•IJ'rollruiva 

anchetpenperlavelocità,chevada 
zeroatre1telllne(unalnmenorltpatto 
ana..-rtloneTurbo)anchesa leCapcom 
hantlcuratocheèpresenteuncheat 
modeperalzareadleclle1telllne(o 
qualcotadl1lmlle),Nontperatapolln 

•tranlcheatper 

~~::::.iiue-
SuperTurbo:P'ra 
proprio che la in. 

morlanonslaMJfll.. 
cle<!te,percuicl 
toccllafiaspatt• 
,.anco..(•parl• 
mononquantoab­
blamoattet0que­
•toSuper). 

GRAFICA E SONORO 
OK, I &loce 6 ~. ben--.ttle a 
rtcco•opdonl.MllCHECOU.6~ 
~~1M111....,mtN11C1a­
norldauna""*"T"'*"'dlalMara811 
lll'tlulmo......io?E' prettodatto:la,.._. 
ca6"""9taplùo..-~.pano. 
M(&lunpo'plùplcc:olldalcolr!-op,-

Hvelll di P'rtll•H, ma la maglor IJ'l't• 
de&ll 1tate10no1tatlquat1totalm&nterl­
dlsetnatlcon u90dlcol0<tnuovl(mer11v~ 
t1lot0iltramontolnquellodlSapt)e 
quellldelperton..,.chenon8f8n0pr-. 
Hnllnellavacchiav....ion.,10no1tatl 
rulb:zatllnmanler•qunlpei'fetta(lo 
•tace di Cammy 6 urnpllcementa mef8't'I. 
t1JotO,conauron1borealeacof\llcha"°' 
lanovlaaflneround).lnollre,ècamblata 
l'lmrNIClnadallottalorlnellotc"'8!1dl .. 
lazlonedetllttaula,Pdlta,udlte,10no 
.,,_.I tlrttl a otto I colorl per .,.._.... 
IOoMlazlonablllnelcoln-op(Kand'oro611 
mloprale<lto)t Mala..-rechlccadlque-
1to-'8cotltrovanelaonoro:ttupandoa 
TOTALMENTE rifatto. Infatti, tutti i taml 
mutk:alldeH'Ot1'1nalaton0rllfnntllna"• 





F LONIJ: emulo di 
Bruc•lee,camplone 
dlJeet~uno-Oo.~ 
aledeunaveloclt.linon 
lndtrferent• unita ad una dlacreta potenza. Le aue mosse 
.anollRlaln&DrlCOl'lKlck,urui-mottoslmlleal 
DnCon Punch, che può colpire due volte, me che con un 

certotemplRnOpuò 
aneheetterefer· 
mata In arla e Il 

.. .. .. 









l>opoa!'llrsolcatole1tequedelte6J!Od/Mer 
~SupwN/ntendoeccocheTula,lozell 
prlnc/fMRt111~M1Che•11 Mep 
Dtfw. C,,. f"1lllO afatl pl(J fortUMtl q-t. .... , 

Eccoan1/lamllJ11)11dellfo<::o/ 

-- --~ 

I ~ ' ,...,;::_ ,._ ::,., ' 
I EJ E!!l El 

;f!Jr~' i~\" ~, .. ,,, ''\ ~ 
:::·· ... ;:·~~~~~:~;,~. : 
,~i '''"''' '~, 

Ace~/ R.,,; ma lo NI c/M Ml propria 
11111,,.,tlpo? 

a~ .... r-.no dl Mer. un ,_. 
cfl9lftoflit-in stetoun l110CO 
~: 11111 -tenlbli."*llcci.al 
9hl .mcin.ndo .. MOl N -.U. llM 
-fllNUIMllnfltttlllwmo ........ -•.-no ...... c1proc1~. 

SI lllllUllA COllMll LHO 
"I IYllCI fOllRO Il SIOCO 

EVIEW ~-

Si tor!Ocoalfenerata delleondedl.cqua 
neractiecontumano tuttocl6 1nculal 
Imbattono. Nes511no sa come opporti e 
questaterribllefonacher1tchla,onn.al,dl 
rldurnllreC)!Olnrovlna. L'unlca~ 

dlNrmarequestoflapllolfti.ci. 
nel tesoro di Rule ehe, Mçondo 
un veechlo NGOo, amiblM Il 
potaNdlanestaraque$1-
Kl8JUta.Nllturalmentequesto 
am111.i:o•andatoperdutomo1to 
tempofa,ecosl toeellerial 
nMlrt Ren, Tulae lozrtuaclrea 
..cuperarloprtm11del sollto 
efitl'IOnedltumo.Adoroquesta 
tramecotJlnnovatlvel 

l~< 1'12 

!\;. 01~1 
: ·~~ ·· 

M11guarda,/11n.ol11dflllafortut111/Chlsaa 
doves/Nn1Jcc11to/llflke? 

CAPITAN HARLOCK 
Parprtmacosacomlnclocol 
dlMchoe qUfft.veralonedl 
DfakWatar•fondament ... 
mente dlveru da quellade llo 
Snes.U. prtmalnhlttlera una 

I . ~ "1 

MM'tadl pk:chlllduroaacorrlmento, 
tullafalaartpdlFlnailfl&htoStreet. 
of Race.QuMt."'91oneperlll.6-blt 
S....,ilnvK•-8f16Cledlplrifonn, 
..,..._,tnlttvrlllld~n. 

All'lnlzlod91..,...Ylveffica.taLI 
ponlblllti di MlezlonMe U vo.tro 
~.dopodl che verma 
-~l lntutta unaaerle dl 
llv .. M, ln oenuno delqualldovreta 
rlmclrea,..,iunctte un dlverao 
oimi.ttlYo. Qwstl V811nO dlii utv.i.aso 
dl uccellnl~ ..... lkere. dl 
chlnt,da~lntempll 

I '·,· 

. . . . '.: . . 
,, · '::o-u· ·. . 

--~.._"--e=---~-;...: 

QuntJlndlprnnonmlNmMano 
mciffiiamkhewHI. 
numeroelend,peccatoperòchell 
llvelo cli dllllc:ottà rleuttl lergenMnte 
~equesto,unlto .. '-delle 
,...won1,lloalchellS-rt.ulll 
~ Mtllpllce. Pecato per .. 
inani;-.. dell'otm-. 2 &IOC!ltofl 11111, 
Ml compleuo c l .i-. 
,.,,.,_o/Dllrll"W11tw1111,....,.Dtlvel .. 

=~•rlo,~-= 
.. CllPOCil"WO, t llft•vf• quq~ -·"""' 

::.:."'i!.~~~ 
...... tllinm#f'Olllll•~·~ 
S.111/fond•ll, tuttlc11,.tt.,lu11 tl dlll/11 
Pf"99Rlll di "'- un piapti dl • f'OA'W 

;~~l-:::~:= 
~·tlv•~dllf_oM_ 
,,,,,..~---~ 

==.,i:;~~-= 
~..:.:;:;:;=.::::: 
llnrlsceeflrlpropone..,,.,..,.,,...... 
lllfullzlottl.lnoltre, 111/velo dl dllflc(llU unpo• 
tlOJIPO 6ft.o, H /llll CCNrr- /a -
... ~. 2 .n..t· ... , 

flllOU""9 



Ojlliqualvoitasentopartaredlunaioco 
dlwrestllnglngeneraleatorcollnasoin 
ff&nodldlaapptovazlone.Mlvengono lnfattilnmentetllttauneMrledldlfettl 

chehannoaempreaccompagnatola 
trasp0&WOnedlquestosportt.11 
computer o console, come la carenui di 
mosM, lo scomodo sistema di c~ e 
Il mauacrante~mentodl 
joystlckodltastlper stablllrechldeldue 
contendentldebbaeaegulrelaprn.a. 
con sommo gaudio ho per(; -.coperto che 
questoNCWsldlscostadallamedla(tra 
cullncludoanchelduecoln--opdella 
WWF) perquantorlguanlaltre 

• Oil,io;uncamblo,perqualc,,.secondocl 
sarAunaaltuazlonedlduecontrouno. 

precedentlprobleml.lnfattlpotrete 
scetllere Hvotttolottatoretradodlcl 
personagldlveral,ognunodotatodl 
unaproprtaKOIUdlpreMedlmosse 
particolari, Il ai.tema di comando poi ili 
notevolmenteaernpllflcato,oonltastl 
che llHlmlOllOdetennlMtefunzlonla 
secondadellaaltuazlonelnculcl 
troviamo. lnott .. la prKedtinu nelle 
.,..... Ylene -cnata al giocatore 
chepremerliMtatocon~ 
templamoall'~deldue 

V~/ Decisamente meritata. 

lottatort.Checosalmpodlscedunquea 
NCWdlet1Mfeunottlmogloconel1uo 
e-re? Per cominciare la pesslm. 
graftca:gll1prltaaonotroppoplccolle 
nonc'àmalcamblodlscen.rlo;polll 
10nOro,chevanta1T11Rlchettedl'lerMda 
pt!ftOl18"'° a personaglo, IM tutte di 
passim. lflttura, c09l come di pesslm. 
lflttura10110purelJlel'lettl10nOrl.QuMtl 
gravldlfettllOnOtvttavlalnparte 
compenutlclalbuonnumerodlopztonl 
P'"tlntl,checlpemMttonodl~rell 
classico torneo (con tre ll'lelN di 
dlfllcolti)llnCheacopple(lnculaanli 
posalblleaverelacollaborazlonedlun 
arnlco),olt .. c:heuntiMrMdll<Xlntrl 
predeta""lnandollottatorl,eduna 1flcla 
condueoquattroaioc-torlu~. 

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO Il GIOCO 



Il 

t e lrrtaresuunpeperone? 

lntemgente 
domella 

=~=~~aa 
=::!!:~ner!;!~"' 
carina, la nostra 
pk:colaelovlncella 
è anche parecchio 
turWinell'utarela 
propdabellND 
perl9uolscopl. 
t..atradache 
pot1aalcastello 
dotllabfftlaè 
plenadlo.tacGll, 
mllMCheplenadl 
...-ilclPf(WltlMI 
.iut..laC)ov-non11PPM111ceneM --OCCHIONIBW 
Conqu .. i.r. .....- a - di'- a 
mtlllllnon•c.rtor.c:..,m119PCM 
si-a- ... lnc8ntealmo ..... _ 
un • .....,.....,.........,.,90P'llttUtto .. a 
dov..tor..•un'Ml .. rapzzlnaldl 

REVIEW 

provlncia.Non$8rannocertopochele 
avva~ltichelaoostraBelledovn'I 

affrontara, dovendo1pe1so1brogllare 
romplcaplcheragglungerannoavotte 
dlfflcoltànotevoll.Plùchedlscopo 
delgloco,dovremmoparlaredlscopl 
delgloco:lnfattlpero&nlst11.,;e 11 
vo1trooblettlvoaa1a'dlff9rente.Ad 
esemplonel prtmo stac:e,u$&lld0un 
~d'astuzla,dovrete 
rimuovere un mano che 
impedlsceall'ac:quadel 
flumedlarrivareadlrrlgarel 
campl.Bellenonhacertola 
lorzadlunculturlsta,edè 
propl'loqulcllevlenel1bello: 

lnfattlrtspondendoamodoalle 
avancesdlGaston,faretesiche 
que1t'ultlmovlalutlnelvostrl 
Intenti. Durante la partita 

dcwnrtei..mollloettenzloneelle 
hlfonnulonl(a11rlchlnta)chevlderenno 
lv .. .,.._.....chevlc.plterllcl 
trov- .ut voetro cmwnklo. 

MA CHE BILI.O PASSEGGIARE! 
~ ...... peri*~· 
el lllte di nrlM9 un po' .. 111..U- di 

rlcen:ll,potm:edlsputM8del ,...__.._dec.m.llYYMtw.•,,,.,,.,.,,.,..,non bol-.ttale.~11 

elpu6-Wdlt9cheBallB'•Quwt"1llttlaln....-'- JoJll9d(comeaccadenel 
poflMllll#Udel~rlvci.AncOllt_vott._llllOflll pdnlott.ce)nel .. clf9Done 
,,.ttc._,.,.adunapllffllbl'-~--- clUMblbllotKllpoetll.ut 
Wwol'i. ..... ,,,,,m.,"1611()11()t:r.nt.nonelpu6"'1o ..,.......dmlo1Chennocl 
dlt9che R "'10o fKcla vcinlre I brividi da#'-aon.. La llOCO. potf9lie llOCM9 -
-•ptJJflriaqualldm161ocoultll"-lquando,,.,.. Mrdonllbol-. .......... 
llamodl~OO-"'fll,..davv.omotta,mamotta doweW~pNI.,. 
.nWIZione de lnlomudon/ dM ~ dwante poulble. COM - MOite 
,._,.,,.,~ .. ~la#olwt.a(aecondo ........... _. ... -
.,_.J.Co#llplùwhl..:la~comnouttoa,..,,. lvdunll~•delo 
.,_"*'*"9.-togloco,cllaperlll-rldel .. 1non11ne......_c-
~,,,,,,,,_ntareun~appunt• =-.~ 

auco lllZIOCC• ..... dMalMe o ..... 

~=-------098 

comportanonpochlrlachl,perculetarà 
evolcercaredlevltarebrutteeltuazlonl. 
Perevltarelvarlnemlclnonpotrete 
contare1ubazookaocosedelgenere, 
mal'unlcacosachepotretefarei 
scapl)8re.Lerlserveenere:etlcheelevlte 
extra1parseperlvarletagevl 
renderannolavltamenodura,mala 
dlfflcoltàgeneraledellacartucclarlmane 
comunque elevata. 

SI llNGUZIA COllPUTll WID 
"I AYllCI fOHITO Il GIOCO 

~; !')I ~I» ~k4"1!i t '" 11~ 

\l 
l\~il\li, /. f l'h'\l'•I'· 
~~)·: 11\''<Jl'''ì 

~! ~ 
Te fo sposto lo 'sto .-llnol 
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ROAR OF THE BEASI 
ll temepmçlpaledlRoaroftheBe"t 
per Mepdr1ve li chleremente lncentra­
to Mill'ormel temoalulmo luna:ometnc­
CIO enlmeto di e-. Dl-Y· La bntlole 
lnl!"'MUinuoveenenturelncontter6 
llOl'lpochedlf'llcoltllperllfenclerelero­
ulncentatedamostrldlGCnl .orta. 
S.fil'emoredl S.llee1J99ZDrel'lnce11-
tHlmoche .. 1ILla daannl lt pr1nclpe 

MA CHE BESTIA SEI? 
Comeormalavretelntulto,lnquHt••"'" 
Y9flturave1tlretelpannldellabntlephl 
femou del cinema d'animazione. Me.,. 
rt1emoenol,qual 'lllosc090delC)oco? 
Prlnclpalrnentedovret•ellmlneftlev .... 
creeturechldlvottalnl'Oltaverranno 
erompervlleuovanelpanlere.Mlracc· 
comando:1tateettentlperchtportare 
acaHlepellac:clanoourilaclle.Varl 
bonu11ta1evldarannolepo11lbltltlldl 
ra.c:co(llerepuntL,lftlllpervlncerevlte 
chlendrannoedincrarnentereletre 
chellll)ocomettelnlzlalrnentee dl1po. 
.wone. Cercate di Hmltere Il plii poe1l­
blle Cli KOntrl con I nemici, pok:h6 vi 
eccotpretechel'_,,ieandfivla 

comellpene.Duranteoenlpartltlpo. 
tretecontareMldlverHrltet'Ye-re:• -
tlchechevldarannolacarlcetilmo­
rnentoC1u1to.Adlncrementareladllll­
coltidelik>co,clllmettonoenc:IMI 
elementi neptM come l'uva nera: H 
avrete le1fortu1111dluuiaJarla,lavo-
1trarlHrveenere:etlcadlmlnulf6.Frvttl 
come la peeca, l'uva viole e la mele 
d'oro,vldarennorl•pettlvamentel'ln-

vulnerablllUperpoc:hl 1ecoodl, un po' 
d'-,.ielnphleun11vltaextra. 

IL CASTEUO DEUA PAURA 
PlùleVO$tretecnlchedllottaurenno 
rafllnate , e pk1 la<:llmente riuscirete a 
deltreat-rvt In 1tage dff'llclll come ed 
9Hfllploqu1llodelc•t•llo.Learml 
cheavreteedl1po1lzloneurannoopo. 
tent11pna11onlo111&eltldapanlco. 
lnoltrepotreteeffrontarellnemlcoln 
due modi; 1tendo •quattro umpe op­
pure In poalzlone erette. Durante une 
partltlpu6eaplteredldoverelfrontere 
due nemici contempor-mente, ed li 
crulchevlenelnalutoll1Uperflld10, 
vtstocheconqv91tepotentearme.,.. 

mlluerete I nemici per qualche MConclo, 
cJu1to Il tempo di ellmlname uno• di d• 
dlcarvlpolell'altro.Atle1ltuazlonldl 
lottaverrannoedaltemarsllltuazlonldl 
rk:erca,nellequeHdovreteraccocuere 
prime I peul di une meiica porte • 
1pecc:hlo,pollpetalldluneroulncen­
tate,a<:cet1r11.Ladltllcoltlldelmostr1 
dlnnellvellononlla<:cesshle,comun­
quefatelttelllionel 



........ & ..... YMIOW 

•IR• DOGS 
Dopo la loro prima avventura su 
Me&adrlve, Ren & Stlmpy appro­
dano anche sul Super Nlntendo. 

Ren&StlmP)'aonodueanr,irdl-.ilmall 
(unc-•unptto)chehannoun.olo 
detlderionell•vtt.:l'Odlonodlv..,tlore 
pompieri. Or• , dopo mesi di Inutile 
11ttn.1,•lpn111e11ta1o<oun•C•ande, 
lmperdlblleoccHlone;lvlgllldelf\loeo 
dellalorocltU1tannolntitttlcercando 
duenuovlcanldlsponlbllladalutartl. 
L'unkopr0blema6cllellcapodel 
pompled wole solo çan1 di rau. Qlmata 
(chlaN pen:: ... 7), e come al vede 
chl--1•, lno.trldue-lclnonaono 
prOprtodeldalmatlperfettl.P91'HMre 
11J11almente"'untllduellannoutltlzn1:0 
Unii lpKiale lozione (deoomln.U 
"dalmatlenpalnt")cllellmlmetlua 
perfettlomente,ITlltlveriprobleml 

comktc'8no._...,. ... ._ ... 
~.lllfattlMl8YOJ06--ie 
molto,8c:l-unNOCOdllnaldle8 
,.,icoMe:hllpot,.......far.copflN 
rinc-.Avol(lllllMllMcompltoal~I 
dueunllnqUMIOl'IUOYOplftform ...... _...,_ 
LA CARICA DEI 101 . ..._ ....... ~ ... 
.. ,.rt:l,..,....•'9nlp0.Nlli9 ..................... ~ ... ............ ~ ............. . tftW99,...,... .... ...,.....wau ....................... , .... ........................... ........ _... ................ ........... ~ ...... 
•llltllll"--.•wo-.--• _,... ......... ~ . .......... _ .............. ... ............................ ... _ .................. . 
....... 111111 ........... ...... .......................... ......... ......, ........... ................................ 

....::~-------.., 0..1-....-.. ............... 

·--.­..--·-
~ ... ~.-U I . -... ~ so 92 ---

/ . .. (.. . 

·-Ecco la,,,,. che ri DP'!ttll H flrrtu.11 
tllfflpO flflila HCond.8 HZh>ne del /IWlllo. 

JKCOC!ler98'cunloepttlc:he....,.;­
lanc:i.tlNl.,.iazzl,rttt.ndoneal 
contempa altlt tciu-11pnldli18 
tonnebt• • &lpntnc:he palle di 
plombo).S.ltueclreteenchelnqunta 
te.Zlonll,clopallbonu•lncu.l.ioev-rer 
flnltedel..c:chleuuncemlon,Hpoc:o 
rlcomklc:ledallec-delpompielt, 
coeiperuneeettlmalul. 

I blBi 1- -1 .G ~3~ 
8060 .,.,. -... 

I ·-=ì--
''''' ' 

~~) !{ 
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...... tllrotto ...... . 
OOOOf'Nd ootplr9 ...... -- ...... 
................ Allll .... 
.... dlo ..... llfllnoollblllo. 
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1o--dlquelllc,,.unpo'dannlfllsl.,....,_., ... _...........,. 
11.-tDIJOco:I'~ tlplcamenta.,.,,,,.,,...tconl..,, ...... 
cM a qtM t.mpo •~ l'oc:c:aslona di vedere M Umu} • • .,.... • .,,,_ 
un po' partlcolltla, almlla ad uno aparatutto, - con.,..,.,..,~ al 
_,....,conquMtatoqu.alaublto. VllasclodmQIJe....,._.,. .. lllllalM 
qu.ndo ho potuto man.. le mani aopra a ,,_.,. .._,.., Il* pooo. ,,.,., 
GaMo lo monopollZU'#BJ a aooptfra che non.,. una...,.._,........ oon 
mo.trl nuo'll (come c.,,,. .,...o au SND}, ma~ molti OMtttM' 
lnno11atM COfM ,, ,._,. OOftlPllPO che cl..,. tcon I dlrwnl wl a wl,,.,. 
-dntlMto}alollOINmabMtWllzz.COaoanlodel.._L._,_,,.,_ 
pWl'wN_..,.rl9oonnta,,.,,,,,,.nt.,,.,,,,dotvfl ... ,.....•"-"" 
_,,,,,.aulloacNnno.m11lundMICtoc,,.,,.,....,..~-..r,,,,. 
~dell#OCO•f:M, oomecloe...,.,,pWa"*9._...,,_ 
aa111.ai.,,.a..m.omm. ... ,,.,,,,.,6'oco,•po'"""°,... ..... ~ 
Nonnal(-~lmfMl'.tJIJlachamldlattaccodel""*",.,..l:naa~ 
cita poer.t. ~ MtCM a llW1/lo Hard, dowe dDl'rm..,.,....,.,., 
.,.,...dl,...,.,.1.ahl 
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Awte a ,,,.,,_,,,,,,,. un-.v HmlUto 
• ..eo (lloodw}. aulcunrtevl qulftdf di 
~4"$,_~,,,.,,,.,~ 

...... ,.l'OStrllpotflftUI. 

............................... 

.................... IMllCl*ll ... .... _... .................... .............................. 
tdlvertente.Oni~-­
tldllv.a.S_....._ ........ 
~•StmtbceFX: .......... 
l'opdonrl.,...Tlax• ........... 

--
correre net prtmo tr.cc:IMo. 
·~-mmechlftllvl 
colpieMalle ...... ~ 
ed .....-tare I• V91odti, poi ved9te 
un'altnlmacchlucltealtM'k:INI, .. 

;--------------1 l'M IN LOVE WITH MY CAR 
I ~~~~~~~·c!~o!.,=!'c,~

1

=::.:: 
I unabnvede1tertz:lonedelloroaspettlposltlYledel 
I 1oropunt1c1eoo11. 

I 
l ::):n':;~, 
I ::~~~n~:;; ~:::,•;r:.=t.:::c!:':ne11. ~'r.!n~:::::iu:r.:nr:::,::;: 11• 
I •~omma molto ed ve/oc/ti di p1mt11 e rie/la manean~ mezzo. LI 11111 aççelflrszlone lii lenta 

I !:..""'"~:~~ =:=r:~!!°ac:~~= d1 pi(! n- :::.'1:;:'!;'::.t~~!u!!:1i1-

: :~:~:::; :. ::5l:~:u~~=v::~:iti~;,: ~~~:;:i:5:7~~1i~?:.~ 
L.--------.!.c:11,:; ___ c!!_e_!:-.!!b1.f!l~-------':2.U::.tl,!::'.!,"!!:,. _____ _ 
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..... wlncer9 ...... - ....... ...... .,,.... ........... ~ 

.............. Con ......... 
-.·opmne cM pennette cl -­
......... In dull conto ........... •con a. poulblllti cl .............. 
PfOP'tlllMOCfllMtNleclnque ...... 
nlbll,potNtll(CCMM ......... fllttl9 
noOaph*-t.nm,......_.. ............................. 
come1MMCU1to~c1-
d9l .......... tttol ........ Pllf._. 
Nea. owero Super MMlo KM. 

'"'·..,,··- ....... 



(~ ........... 1ci.pm.o __ ctUto .... eo...-...,. 
111fM9pCD*un!-ifll:Tllunde­-. 
Qweb1Wlftll"'6-~lllll ... 
eloottilfo, ............... a.ru.-
tedll • ._COMlll!lWll ... ..._ ....... _ ............. ..,.._ ........... _...., ........ . 
-o·•..._...•~c1--..­
YOl,•robotclli200._....,.,t..-....... _ ........ ........... 

,,., ...... _ ...... 
IOI 

uc-"•~anconunarolfa 
i.""11'°'9•~dllOl'rwareptH 
Meç• CO. a.m.cw,. • knttl un iJOCO 
6tand/ou "• te.cn"'-te c/18 dt1I 
p11ntodl ~i.tadtlllltlfot:llbJlltl. Slpo• 
100011tlllzzllr111R-.- t11ttlch•pe1eli. 

mlflllr11l,,.mk:/,Of111U18t1/p116plrl•em- l ,..J~!!~!!!! pl/t:ementa1patwelurlou,,,.nt•,cer-
candodldl•tf1166etetuttoqUfl/locllfl" 
m110ve•11l/o.c1"ffmo./1118temadlc- -
trollo •mono complkato. e que•to r.tto 
non•ut.~enelmom.nt/dl~ 
nko. M• •parta que.fto pkcolo difetto, 
nonl'9dolnllfo-prodotto,,,,. 
,i1ore,,.,.w.pco. 





_ REVIEW 1 \ \_ 

~·---del,.,..,..,. 
liNDYBOOi"RD' - - - - , 
( Rulllnoltambt.irl,.ciullllnoletrombe ... 

I ;::~::1': ~:~,:!.~~~r:!!.°e~d:: 
l varofortlHlmoacontamoltoaulLav• 

I =~.~ ... c.!11~:;::.7:_ .. A~:· ... 
( IM)Had'-f&lamoltove!oclcontrlbui-I 

• =!.t~.r:::=~~~ .. ~::i!~ • L---------.J 
Tratuttllplcchladuro 
mal pnidottl, ce n 'è uno soto capaça 
di t..,.,. testa all'Immortale Street 
flCht•r 11: •tlamo perlando appunto 
~ taHllo di batta&lla di caN SNK, 
che 6 presto diventato Il pk:chladuro 
pref9rito di mottlulme persone, tra 
1e quaH n .ottOMtrttto. 
Skuramente euo non è dotato della 
atn .. trene.la d'adone che 
carattarlzuva H &ame della Capcom, 
In compenao può conUue su Unii pen 
dose di tecnk:a a sawe ormai 
uttfMlttlclMia&1~caP9(:ldl 
'°""*9 l'avverNrlo. Oltre al nonnaa. 

ITui'Ei\-AirliDi" - - - - , 
11~11:.v:::1 :::pl~nr:.: • 

con I 1uol biscottini glapponul c.,. I 
· ~i::=i:s::~--::~ 
l lete<:nlchedlJudoedllallaoo 

I :~:~:,~ 1::..",11:'~°::1-
l csn111ove1e tare part1ço1 ... 111:. 
lenzl-•quellavolante,m• 

l •nc:llel•Pl'eulnçoruel••pu:-
1utanonvlfarannoc:oc1ere . ._ ______ _ 

OU.anrlllnla«1n* . 

IK1MKAP'HWAN' - - - - , 
I Dopo un lnfallc:e passato come portiere I 
l

dellaK01ea,hadeclt-0dldedlcartlaHa 
lotta. E' aoprannomlnato "la pmba de- I 

I :t:: :'ci!1:7:1~~':. ":~°i:~a.=,1~~ 1 
1 :i:~t.~~·:~~:,~"::':i:::-11d~· 
J pledelnboc;:e.ofarvtahrecOHdlq.,.I t.:.t°.!9:."'.:.. ______ .J 



\:ffl:'~ 1/t{ 1;1;,;i:1:-
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w •111sc:llem111tade/Survft<MMatch. 

- lrNCHo la ptOUlnv Wl#tl. 
modo di &Joc;:o Arcade, i pl'nente 
une opzione chi.nata Survlval 
Match: con essa voi e Il vostro 
avversario potrete $C8(llara cinque 
personaggi ctte sf affronteranno nel 
claH lco modo di gk>co "chi perde 
e1ce• . Ovviamente li giocatore che 
rlusclria ebaraaarsldltuttleclnque 
I penonlCll avve!'Nrl avrà la vittoria. 

....... _. __ 'sto~ 

rM.ii'Sii1RANU1- - - - , 
1::~:r=~=:=~=: · 
l ott,.adavaradellflbeHe"'mbe,leaa l 

1 ::::.i"':"~':'.° ~~.:::::::: , 
1;:~!::~~r::i=.~u':4 .;::t 
ltacollol'S ~b:o. lnwmma, non fatevi I 
,:~1:1:,..:::·::~~::!°:-.,: J 
l!~ ":.d!: ::;..._ ___ .J 

E' lntar....m:e notare eh& In questo 
modo di cioeo potrete utlllzzare 
anclleltio.sftnall,vlMeadlre 
" l 'amico ull&ano" Bllly Kane, H puelle 
Axel H-k, Il matador lawrenca 
Blood e Il eJjantff<:o Wolfcanc 
Krauser. Nella opzioni di iJoço 
potreteacallleratralffldlvel'M 
vek>cltàatrallvallldldlfflcolti,ottre 
elle ConflCUfllrvl I tasti o ncottarv1 le 
mualcl'MI. E ria, la sftdll comlnclal 

ICHENO ii'Nli'N - - - - , 
ISe penuta di HMfe graul, pomte rin- I 
l ==:~::!~.~:1:::1~~0u:1:::: I 
l ~lt~-= ~N=~~·:i~==:..ba: 1 
l ric1lr.).Alln•,....mlcidlale6LeM1.1•i. I 

1=:n::m~~r:-i:::!~.i:,,: 1 
l plccole•feredl-!Kladallaparab!Me l 

L"':~...:. ______ .J ---



REVIEW -

Mlparec/Jequntoslaunodelc/8"/cl 
cnJ In clii tutti I soldi sono 11t11tl spnJ 
lllJll'1K:q11/tlrelll~d'U$0dlunnome 

fllmoff, ~O.,,., r.ntallvo di 
crea,. .,,. 6foco dlr.rtente. Mario 
.tndmti'~,....._buonlt 

ldHdMM,c:omet...ao.. tutotfal, 
la~dl6JlltlarenuccllfMdl· v-• lll -.tt.tdl ,,,_,.,,_tic• 
mwrh ln almeno una cun'a di 06frl1»r­
c-. nu fil -.petti neptM di,,._,. 
raa/luaz/ona •ono prapondtlfanl/. 
lnlattl, M,.tlcalllnlre-menta*lu­
a.nte(,,_,.,.•vott11~,,.,... .,.,.....,.,._,.•--•n.to 
pa~CcnflO(~•"' 
preunza di *-"-'_,.,,.,.I f/d 
Ufattoredlv~,..,,.,-11,.. 

qu.ltotltle-dl...udorMdl 
veloclt.t edl~emotlvo. 
l~ ..... ~m.i.•lfandtJdJ. 
'9ttodl11011HHrepiutlcolarmented#. 
veltente. GtUPIOt.0 llOUKll 

CIN 
llN$flqHtt1o•to1ou11111M11Cnftà.lllr-. 
U...trld~ldlMAR,ml-1*· 

M~•Hnlll• ..... dllto.d 
AMh l e ll edlSkttchln'.DellaHM:tld­
~l~c:llttantoCotUpoc:o ... 
"9ccato,percfl6'99tnlttur9d91S­
- • IRlllM:clo, UI momento c ... 8bbla­
mo~ Andrettl In,..._ ct. c1 
~nelmodatutoMI-~ .............. 

c-dlllYIOI• 
culll.~ 

-' ' -~ 
.. dlflk:llde,..U. 
... poi ...... 

... __ 
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Allcont111Mtl'Oh•dtnwlitmodlll'otlte• 
unaeon~P«laqua/eldlt'flcllmente 
61u•t1"c•bll• l'ull/luo del d/1c/111tto 
11rg11nt11to. Se HC/udlamo lnf•ttl I• 
prff11nt/ll/one,qulllc/lelnt11rmez:o•11n 
SOllOl'Oml6/ltH•toconnuonimuskt..ed 
11ffettl, noncl.onollltrenovltAc/I• 
dlfferenzlnol1111e1WoneperMepCDda 
quella•u certuccla. Mlchledoqulltldo 
comlncerMnO 1 ,.,_ fJoc/11 dedkatJ a 
qUHta macc/llM, •mettendo!• con i. 
sempUc/ (• lnut/11} convenlotll. Tomando 
11l6Joca,concllldodlcelldoc/leHnan 
avet• 61111 S.t11/bhl Soccer •11 cllltucc/11, 
quHtaver•fonepotrebb•rl•ult•r• 
11bb••t•nza /nt11r11n11nt11, 11/trlm11nt/ 
!Mcl•te perdere (purtroppo qUMtl frllH 
lllonnaldl....,titteunapartepnt!cemente 
fbSll nel commentJ del fJoc/11 ,,., Mep 
CD}. 

llllCOUYmo 



Shadow of the Beast 2 arriva 
anche su Mega CD. Ma ne ave­
vamo veramente bisogno? 

Oopo • v• r lm119nreraato sugN 
schermi del poue111011 di Amlp 
• lcunlennlle, l• MK:onda 
evventur• dellaBe1tlaèglunta 

anche1uMeQaCO.La 
trama, come era 
•bbe1tanzaprevedlblle,6 
rlmatùolmmirtata 
rl1petto•quelladlllla 
ve..ioneperll16-blt 
dell•Commodofe . 
llnMttoeroe, dope aver 
t<:onlltto tlà u1111votbll• 
S..tlll. deve rluscl111 a 
trovarlo e e batterlo 
nuovamente,1le per evtte111 
che Zelek(è qllffto Il nome 
della bestlll)cerchldl 

pe1nlv•111la 
cara11-0111Hlllll 
niplteùl 
cattlvone119r .-.... 

dllllllpreceodtnt• tc:onftthi.lndoYlllllt•un 
po' ctil~eequal'è lll _t,. mlulone? 

1HE NUMBER OF TIE BEASI 

Sh11dow of tho Bcnst 2 1u Megn CD rlsonto dol/o stesso 
difetto cho n•o•n cnrattorfzzato Ili vcrslono por Amli;n usc/l,1 
11lcun/nn11lf11,c/OOl'occcsl!ll•odiHlco/tàd/nlcu11/p.1ss11ggJ. 
/11,1lcunozn110/11fnl tltlpmtlcamc11tolmposslbl/oovlt11ro 
dlossor<1colpltld11lnomlc/o,vlstocl!cl11tmm1cl!oscg11alo 
1·crw,g/11scondc11bbostmrznveloccmc11te,nontlv11mm1111to 
mollo ~o•olo gluni:wo olla fine della missione (In quosto 
cosolconf/nuosonovemmcnteutl/l).Anche luttl&ll111trl 
aspetti sono 1t111/ pn1tlcamcnto rlpte!fl dallo vcrs/111111 
Amlftll. o lo uniche difJeronze sono 1·11gglunl11 di alcune 
s11qucnzod'lnlonnczzo11/lsonoro. Sonoro•emmcnloot 
llmo.s/11ncl/11mus/cl!ecl!en11/parl11t11dcl•nrlpcrsonoggl. 
ma quosto por un CD ml sembTa •Otomcnlo Il minimo. 
Insomma. cl fro•lamcancOTaum• •oltadi front"" un gioco 
chononsfruftnmlnl.....mente/ecapacltndolMcgnCD 

MARCO IAVEno 

fili 

~IYMtiocomplto 

èptotlftoqu911ocl-dl ...... _ _._.... .. 
ellmlNn d.tlnttlw-W .. 
a..u.. Per i.. qunto 
ctovr9te.....,.nel_tro 
-.do,nft.ndotvttllUM 
..... ~.oerCfllldo 
clOU-l'lllutiodl -----,........,_ ..... -·----·-... _.. .. _,. --­,_ .... , .. 

QJAl11 •Il primo problema c"'1 dovete•'· 
~•.La§Oluziç'I09c11munq1111~ 
atanzaHmp/lce. 

ofl'r1rannollloroalutoeutMIQlml 
lncantnlmlaerlutc:l111te a portMe• 
tennlneci.llepartkolert mlnlonl.Tutto 
questolnunplatlotmpme•tc:rollln( 
muttkll..UO...le,çenrttertzz.loùuna 
bliOM!'NllzzllzloMtecnice,deUM 
cJoc:ebllltà(purtroppo) ..,.,.tenu 
tc:...in. e deUMdlflkolU~e 

e<:ceulv•.PerporlMeetemilner­
tu,. •Infatti__.. molU fortUM, 
\'1$toecont6den!tol8çompMseltidl 
*uni 1191MC11. Un altro dlf9tto • 111.to 
delfettachepar!Wrell&IOC:0"'9te• 
...... metodo,.~ quindi_........ 
tutteleezlonledal'front.ell-*'lln 
una d9tennin.ta sequenu, del__... 
cheek:unlavvenartnon_......,... 
Mnzecerteannl. 
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A CUltA DI FABIO I MARCO RAYlnO 

amentespaventosa,ma 
nroancOfRlnfandlpro­

ntavanounaglocabllltàplù 
ta(lnpartlcolarmodoKlller 

.Quntotltoloaltrlnonècheuna 
adlglocodi1ottalnperfettostlle 

ortalKombat,conlltrldlsanguaaper­
soneUllntaramentalnraytraca.Una 
cosachepen)clhalasclatounpo'per­
plasal,èstatoflfattocheantrambllglo­
chlstanaroglrandosu2coln-opsul 
quali campeg1ava la scritta: Ultra 64. 
Comavoltuttlbensapeta,laNlntando 
avavavantllatol'lntanzlonedlimplagara 

YU2 
Un'altranotlzlasugosa sucosachenol 
dallostaffdlCVG slamorluscltlareparl­
re,àchellnuovosistamadlcasa 
NlntandodenomlnatoVR32nonsaràuna 
espanslonaparllSuparNlntando,qulndl 
scordatevlpureunapartferlcastlleMars. 
Parelnvecachelanuovamacchlnasarà 
effattivamentaunaconsolepOrtatlla,con 
inclusounsetcomplatodl"accnsorl" 
perlagestloneclellaRealtàVirtuala. 
Attualmenteclàstatodettochalproto­
tlpl&9istentlsonoin&rltdodlmostrare 
una &raflca esclusivamente monocromaU­
ca, anche n questo sarà solo uno stadio 
dlpasaagglo. 
Leparsonaconculabblamoavutomodo 
dlparlareclhannolnfattlassicuratoche 
llVR32parmetteràalsuoiacquJrsntidl 
provaresensazJoniunlcha e completa­
mente diverse da quelle fomite da qua­
lunque altro sistema oggi In commercio. 
Speriamo In bene. 



SNES 
ATTACK 

~:~:zi::~:l~::~: 
slalndfi:llno,Kcouna"-"-1/ttadltlto-
11 r:M .ono .rati prHentat/ • C/l/ca•o· 
Qull• co•• •lmeuono davvero mala 
t•nta: ml•• r:ha per acqu/ttare tufi/ 
.,..u6Jochl cl toccheta v.ndere anç,,. 
"'"-··· 
DONllY KONG COUllTIY 
SYllUPPATOll: NINTENDO 
USCITA: INVERNO '94 

Quetto C)oc:lllllo al pnosenta come uno 
delmlellor1pllltformmalreallu.atl~il 
16'bl1:Nlntendo.ln!Jttlnonaololagraft. 
ca•plattlca(conun.onorochanon• 
dameno),maancllelaC1ocablllt6Mm­
bradaneroeccezlonale. lnottre,come.e 
tuttoclònonfoueiJà 1ufflc:kmte, la 
Nlntandoha1taru:latolabellezzadl7mi. 
llooldldolLarlperpubblll;:izzarequnto 
a11onuovoprodotto:davveronlentemale. 
Sperlamosolochtoi.notevolldlmeMlonl 
dellaurtuccllotben32Mep)nonporti. 
no-tMadunnotavolePfezzo! 

WAllO' S WOODS 
SVILUPPATORI: lllNTENDO 
USCITI: AUTUNNO ' 94 
Pa11atlola;dituttll]lamantldelpuzzle 
pme,eccoarrlvaredalLaNlntendoun 
altrodLqueliJochlnllnpurostHeTetria. 
Que1tavoltallprotagonlatadeltttolo6ll 
uroabuonve<:chloWarlo,alqualevol 
baldlvldeo(locatorldovretedareuna 
mano. Ancora una vGlta Il gioco cO<l$1-
tt ... nel cancellara tramlta opportune 
comblnNlonltuttaunaaerledlOUettl 
clle,benconacldellale&eedlgravtt.11,vt 
~annodalla110mm1Uidelloscllef· 

mo.Staremoavedefe. 

sun1 PUllCN ovr 
SVILU,,ITOll: lllllTEllDO 
USCRA: AUTUNNO '94 
QuntoOOCoperSuperNlntandononà 

attroclleunaverslonea1&1omatadlquel 
coln-opcllealcunldlvolavrilflnocerta­
mentevt•tolnqualcheHlalloehl un 
p8'odlennettlfa ..• Pertuttlcoloroclle 
pen)llfoHeropenlunallmllefft)eflen­
za,dlnlcheq1.1<ntotltoloàpercertlvelWI 
•lmllealmltlcoFrankBruno'tBoxln& 
che compa~ tempo addietro ..ul piccolo 
Spectrurn.Naturalmentequestevenlone 
perU16-blt.Nfntendovantentunacraftca 
mo1tomltll0«1,un$8Ccodl•lntnlvoc• 
laedunanotevolaquantlt.ildlmone. 
Oavvaronlantamale:•peftamotoloclle 
noncllaccl1t11onerl. 

TINSTAI 
SVILUPPATORI: NlllTENDO 
USCITI: AUTUNNO '94 
Flnalmenteunabuonanotlrlapertirttl 
quelllchehannoacqubtatollSUper 
Scope.Eh ... comeragazzl?No,ml!J91• 
ce,laNlntendononhadeclMldlrklarvt 
lndletrol-tr1sokll. 
Tuttavlapotretebenprestometta,.le 
manl..uun'altracartuc:clacontanenteun 
1Mlbl&1tetutto,•lrvtturatolnben7llvM­
ll,emblentetolnunWe1tluturltllco.Che 
fortuna vero? 

JEllllOl 
SVILUPPATORI: PROBE 
USCITA: AUTUNNO '94 
OIHJ!lato a ptOCrammato dal raiaz.zl 
della Probe, questoJelly Boyvlpermet-
t ... di vnt1,.1 panni dlun 1lmpatlco,. 
pzzlnolncradodl8'1umerelefonnapk1 
1va<late.Nl1uralmenteilp..,.conallta 
{ancOfaunavotte)neltolltoplatform, 
ancheaedaquallocheabblamopotuto 
vede,.la1Jallcadlque1tonuovoprodot­
tonondovrabbeesseredavveronlenta 
male. Speriamo tolo che I procremnm:orl 
1l•lanorlcotdatldlmette~ldentro 
anclleunplu:lcodlOOCablHtàemaa:aft 
qualclleelementoperrancle,.que1to 
prodottounpo'dlver10dallama1ta. 
Lo.o,urAdura.Tuttavta1perarenon 
cottanullal 

TNE SNADOW 
SVILUPPATORI: OCEIN 

LORD Of TNE llNGS 
SVILUPPATORI: INTHPlll 
USCITA: INVEINO '94 
Ultlmamanta1tannofacendolalorocom­
pa,....ulSUperN•una:rannumerodl 
RPG 1 Lotdol'the Rinjià proprio uno di 
questl.Questolloeotreeltfllrazlone, 
comemoltldlWllupranno,dalmltlc:I 
raccontldlTolklen.Oaquellocheabbl• 
mopotutovedarenonaembranlente 
male.Peralnfattlclle1larto1tatllattl 
moltl•lon:lpermantenerelntattaquella 
m9'1caatmotlerachecaratterkulreo­
contldeltranderedelFant&1y,llche,M 
losaevaro,nonnrabbedavveromale. 
SperlamolOlocllequestol.onlotthe 
Rln&nonlncappllnprobleml•tllell1t• 
ma di controllo troppo macchlllOIO o len­
tau.J -perante, anche perchà di tltoH 
dela:enerecen'àtemprabl90CJMI. 

Clll FIGNTEI 2 
SVILUPPATORI: lllTERPlll 
USCITA: INVERNO '94 
Dopo la 1ua prima ed anche non molto 
tortun.atacompe,..tulSuperNes,ecco 
chelragazzldlllalnterplayhannodecfl.o 
dlrlprov1rel'avventuradllplcchladuro 
conunaffCOfldaV111"1lonedlClayF1g11ter. 
QuastavoltaaembrerebbechelecOH 
•lanoandataunpo'megllo.lnlattlnon 
IOloLacraflcaàplùcolol'ataaveloce,ma 
parechelprogrammatorlabblanopat­
aatomoltotempoacurarel'elfettlvaglo­
ceblllt.ildelpme.Bellalt,ragazzl.Vedete 
dlnondaluda~lanchequeatavolta. 

VOITEI 
SVILUPPATORI: ELECTRO IUIN 
USCITA: INVERNO '94 
Slnceramentedevodlrecheftnoranonho 
maltrovatountamebatato1ulchlp 
SuperFXchemlabbla90ddl1tattoapple­
no.Sl,StarF011.nonnrànlentemale, 
perillopraleftscoallaa:randeSllpheed. 
AncheStuntRaceFXnonàchemlabbla 
convlntoplùdltanto.Comunque1perl• 
moclleconquastoVortulecOfflvad• 
nounpo'maJllo.llOOCovlvedealla 
a:uldadlunpotanterobotdaiuana,che 
come1peuoaccadeallJomlnotlft 
dovràvederaelaconun'lnteraflottaali. 
na. Graficamente H p..,. Il preaenta ab­
bo111tanza bane, tuttavia la anlmazlonf non 
mlsonoaembrateproprlorapkllulmead 
ancllela1trvtturadi110ComlàpafMun 
po' t10990 monotona. Staremo• vede,.. 

~ - - ~ ·~ 

USCITA: INVHllO '94 
Nonàpoulblle!Accklantl.eccounaltro 
plcchladuro1tlleStreetFlghter2. 
Nonnepos.oplù.Vabbe',comunqueper 
la Clola di tutti gll amanti del '"lrffola d­
a:oml" acco amvara dalla Ocean I'....,.... 
mobaet'emupunocontrouno. 
Ancorauna\/Oltaveladovretev• 
daracontrounmara1madlavver­
•arlaa:a;uerrltla.lmle,ancorauna 
volta,dovratataradelvotlrom• 
glloaenonvorretaflnlraconH 
na.olncollatoaunaparata.Una 
caratterl1tlcalnnovatlvadlquesto 
pt"odotloaembrerebbedatadalla 
P<818fW1dlalcuneaezlonlcont• 

- ..__.. . ....-

nentl del puula pme. Strano ma 
lnte,.nante. Graficamente M pro-
dotto aembre,.bbe davvaro niente 
male,mac'àdachlederslaell 
SuperNlntendoabblaancrmibH.o­
a:nodlunaltroplcchladuro. 

- ; . 
..... ......... .:;-- ' - ' -

L ~::, ~ .J 
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<{ ~~=:::~; : cunn ADVENTURE 
O:::'. USCITA: AUTUHO '94 

L'Ll(lmO con Il cappello• tomato. ma q.,. 
LLJ 1t1vo1t1vantaun11tran1tomll)l111U1 

conilc1rolukedlGu.,..Stell1rl. 

u... 
"' ... _ - 1JIJIJIJlJPIJIJ •1 

- - - ~ ' ; ~; ~ I : 

:- ~ - '.: _ - I 

1· --~ .- :.,: _:: . ~ i 
J SorprHl?Beh,nonvedoperc~.aopret· I tuttoconllderandoHfattocllequHto 

pme•1t1tocre1tod1llaJVC. La1trut­
tur1dll)ocorlc1lc1lnfettfquell1chfl1b­
bf1mopotuto1mmlrarelnSuperStar 

~ 
W1!'9elnEmplreStr1k"Back,iltutto 
condltodaunacraftçamozzaftatoeda 
tant1,t1nt11)oc1bflltà.Spertamotolo 
chequ .. 11vott11proer1enm1torl1l1l1no 
decl1lad1bba15ilraunpo'qualm1ladat­
tollvellodldltncottà,perc~11trtmentl 

quHt1àlaYOltlbuon1chet1l1jM1UOle 
pmbuccal 

WOLVERINE: AN l·MIN TALI 
SYILU,,ATOll: ACClAIM 

I USCITA: INVERNO '94 
0opo..,..rlmperson1tounruolodlcom­
pal'91nelprecedflnte&amedel1upererol 
Marvel,eccochellcaroWotvlealprepa. 

u 
ra 1dlventareun11!1rdel &rande mondo 
del'lldeoglochl.Ancor1un1vott1Htltolo 
uràllcl•»lcoplltfonndovellll09tro 
1mlcQ.lnbuon1comPa(nladel1uol1rtJ.. 
&lldladamarrtlo,dovràrtu1elre1ulv1re 
Il mondo dal lfOllto cattivone di tumo. DI 
prlmoecchltodevodlrechflWotv ... neml 
• aembrMo wi l)oco abbattimi nella 
nonn1,comunquenon1lum1l.VoCJlo 
proprlovedflrel1facclachefaràC1pltan 
Amerlcaquandoloverràa .. pere. 

THI DUTH AND RETUIH Of JUHRMAN 
SVILU,,ATORI: SUH CORPORATION 
USCITA: AUTUNNO '94 
lncredlbHelRnoadoralnfattlnonc'ara 
mll1tatowi&locollplrMoalla&"tadel 
mitico uomo d'acciaio 1411 Super N ... Una 

decllodlport• 

& 
cotadaY\lerolmperdonabllelPe1fortun1 
chec't laSun,laqualeha 

raqu11tol)ochlllo1u tutti lll09trt mon~ 
tor. Il pme. a una prima occhl11t1, Mm­
brerabbe HMre l'enneslmo clone di Rnal 
R&titvl1tocheàdotatodl1pr1tedlnot• 
YOlidlmantlonladlunuc:codluna 
adone. Da quello che abbiamo potuto Y• 
dere,l'Hpettoaudio.vtslvodell)ocoe.1 
re1lluatolnmanleraptùclHldl1ereta, 
tuttavlanonalamorluseltlatrocarcl 
moltoequlndlnonposslamofomlrvllnfor. 
mazlonlrt&ua<dantlilauoltvallodllntrtp­
pamento.Sorry. 

STIHTUCER 
SYILU,,ATOll: Ull son 
uscrrA: AUTUNNO '94 
Qu .. tonuovo&1ocodlco!'9aprodotto 
d1llaUbfSoflnonsembr1da ..... eronlent• 
mala. Graftcemante Il pme 11 bllaa au~ 
l'onn1lcollaud1tl111moMode7dalSuper 
Nlntendope1ganerarelv1rlpercortla. 
daquelloclHlabblamopotutoprov•ra.11 
&lochltloHmbravaabbastanzadlvert­
ta.lnlettlnonlOioavretelapolllbflltàdl 
1ealllerellY09troau.otraunfoltonum. 
rodlconcorrentl1n11potnitaanchepreg. 
g:lare In 2 contamporaneamenta CrM!e ad 
un cO<TIOdl»lmo 1l1tam1 di 1pllt 1ereen. 
O.K.Maurtz:1otl11techlolacodal 

GAME 
BOY 
~Nonoatanta/aNln· 

!:::: ~:~7 ::t:::; 
Jforzl nella ptodiu/ona dal SuP4r Gam• 
Boy par Supat Nlntando. molt• altte c­
dl loltwM19' ._ lanclata nalla produ-­
zlonadl l atnaperlaconsohlportat/laplti 
amata dal mondo. Bravi ratau:I, I coai 
c/re 1/fal 

MEGA MAN 5 
SYILU,,ATORI: IUNTENDO 
USCITA: AUTUNNO '94 
Dopo la aua hl&aca compa1$1 aul Super 
NlntendoaccochaMplccoloMapMan 
rttom11c1aaconquestavef"Slon,epar 
Game Boy. AnclHI q.,..ta volta Il pme 
nonàattrochaHcla»lcoplltfonnpme 
conuna11ecodlmostrldaallmlnare. 
unacraftcaadunaonoro~ftatoe 
tanta.matanta,mfltantaazlone. 
Slcurament1untltolochefaràfavllle,10-
prattuttoMconaklaratellfattoclHll 
~dlSuparGBpotranno&Jocarcl 

IOH'S llYEllGI 
SYILU,,ATORI: HUDSON son 
USCITA: INVERNO '94 
Matrlo cono1clu10 come PC Kld, ecco 
chellno1trotrov1netrog:lodltaconl1 
maac•ll• 1nodablla rlcompate aul portati-

ladlcaaaNlntendo.lltltololnqueatlone 
nonèaltroclHllaconvel'llonedelgarne 
cheera1t1ehoqualchetempofaparll 
buonPCEng:1111.1ulqua1aa ....... atilCOMO 
molto aueç"'°· OaY\lero nlanta mala, 
peccatochellpmenonposaa1auer1M 

confronto con PC Kld3. Che cl volete 
fare rage·; cosi va Il mondo. 

TIPOfF 
mLUPPATORI: Ull son 
USCITA: AUTUNNO '94 
Ma vlenll Un &loco di ba.ket ... Game 
Boy. Ehi, ma un momento •.• Blaocna 
prlmavedarecomtàYenuto!Eavedflrlo 
c09iqu11totitolonon•chemldlamolto 
affld.amanto.lnlattl,ancheaalvartl)oc• 
torteran.odl1eretamentedallnltlel'azlo. 
ne1eomivavla1bbattani.aftuldamenta, 
mlàcapltatodlvtfMYohedltlO'lareltll 
mloplccolo1ehermodl\lersl1n&Ofthldl 
aprlta.Maladlzlone,aembravavlale 
Certoaanellaoredlpunta(aperlamoal­
meno clHI non cl .i.1a 1tessa puzza di 
lmOf ... NdMaurtzlo) e queato non Il pu6 
certodlrachefavorl1eala&locabflltè! 
Vabbe',peror1nonparlo.ma1t111ttan­
taUBISolt,ahrtmentl... 

CASINO! 
SVILUPPATORI: IHTERPlAY 
USCITA: AUTUNNO '94 
No&enta,lnquestog'.loconondoYT1t• 
faremacello.fracaaaoo.plii1CHT1pllc• 
menta. cnln.o. Con q .... ta cal't1tecla vr 
verràlnf1ttloffertalapos1lbllttàdlcl­
mentarvllntuttlquall)ochlclHlp0treate 
trovaraaoloall'lntemodlunabatlablaca 
clandestlna.aolochequlnoncorretelllf. 
achlo di u1eire In mu1anda. O.K. raiaao. 
100clollart IUI 9 ... 

DUfFY DUCI 
SYILU,,ATOll: MAIUIENI 
USCITA: AUTUNNO '94 



tempofaeuSuperNlntendo,anchequ&­
atogloc:ovlvedevestlrelpannidlDuck 
Dodgera. Il &1oco ha luogo nel 23ealmo 
aecoloemezzoqu.ando laterra icolplta 
da una tremenda Invasione di esseri ali&­
ni. Solo voi potete Impedire che tutti gli 
abltantldelnostroplanetavenganotra. 
sformatllnechiavl,percuivlaacombat­
terequ&ttleuerischlkttllun&oplattafor. 
me e scenari vari. Duffy Duck au Game 
Boyvantaunabl.lonavintegraflcaeuna 
&1ocabllltiplùdlacreta.Nonmale,so­
prattuttoaeconslderiamoche,ancora 
unavolta,lpossessoridlSuperGsme 
Boypotrannogoderalllpmeacolori. 
Ma vieni! 

LA SEGA 
GIOCA A 
32·BIT! 
~~=:~::E:~E~o 
primaMara,polM0-32elnflneMega 
Orive32·X),l"ultimaaggiuntahardware 
chedovrebbecercaredlrivltalln:arell 
mercatodelMegaOriveiatataaenza 
dubblolaprinclpaleattrattlvapresente 
allostandSega(vlatochenonc'erapra. 
tlcamentenullaaulSatum)delCESdl 
quint'anno.Nonerapreaenteunaverslo­
necompletadelMD32-Xeneancheglo­
chlflnltl.lnfattllamacchlnaelvaritltoll 
1onoancoraintasedlreallzzazlone,ma 
laSepaffermachel'uecltadellaconeo­
le i flu.ata entro Il Natale del '94. Come 
probabllmenteaaprete,questanuova 
npanslonedeveeaaerelnserltanello 
elotdetlecart1tecee,unavoltainserita, 
nonc'ialcunblsognodlr1muover1a,dato 
chetuttlltfochldllponlblllperMep 
Drivefunzlonanougualmenteesenza 
alcunproblema.lnoltre.amentendotutte 
le voci che sleranodllfusealcunl mesi 

=~!!~~~ar::~ c:•·IL 
Mega.CD, e a conferma 
dlquestofattoc'il'an­
nunclodellanclodl4 
nuovl&lochicheutillua­
noildischettoargentato 
lnalemeallanuovamac:­
chlna.lldemodlVlrtua 
RaclngDeluxeeul32-X 
glravaviclnoaVlrtua 
Aaclne:perMepDrive. 

;::1':re"::"::.!:1~he 
prestlonantl.Laverelone 
perMegaOrive32-X 

avevacircalldopplodelpollgonl,oltrea 
unmaredlcolori,aunavelocltilnotevoJ. 
mentesuperloreeaddlrftturadellenuove 
macchine e tracciati! Con un prezzb pr&­
vlato di circa150ateriine(320.000 lire 
al cambio, ma In ltalta coeteril certamen­
te di plil) bisogna dire che 11 rapporto 
qualltil/pren:o sembra veramente 
favorevole.Dlse&ultopoteteora 
trovaredellenotlzleeuelcune 
nuOYeusclteannunclateoprevlste 
(viawlsochelefotodiMortal 
Kombat2,NBAJameVlrtua 
Flghterssonotratted.alcolrH>fl).La 
parolaalCIO<:hl! 

GOLF'$ GREAT 36 HOLES 
SVILUPPATORI: SEGA 
Beh,comeaccadeperpratlcamente 
ognlnuovaconsole,unodelprimltl­
tolldlsp0nlblllearilurn1elmulazlone 
golflatlca.Lagraflcasembravera­
mentereaH1tlcaelmpresslonante,ma 
ancheconlapotenzadel32-bltnonsaril 
faclleragglungerelllvellldlglocabllltildl 
PGATourGoff. 

__ ,.....' -

• 
I 

fAHREHHEIT 

-- -
SVILUPPATORI: SEGA 
QuestoèunodelprJml&1ochlcheutlllz:za 
1132-XunltoalMeg&-CD.Sltrattadluna 
awenturalnFullMotlonVldeo,maal 
contrariodegllaltri!Holldlaponlblllper 
Mega.<:Dlaqualltilgraflcae.arilquaslt&­
levlalva. 

STAR WARS ARCADE 
SVILUPPATORI: SEGA 
LareallzzazlonedelcolrH>pèabbastanza 
lncerta,maècomunqueelcuraunaver­
aloneper11Mega 0rive32-X.Ognlcosa 
connessaconStarWararJscuotearande 
successoinqueatoperlodo,edaquello 
cheabblamopotutovederequestonuo'IO 

tltolonon•ar.'lcertamentel'accezlone 
che conferma la regola. 

SHADOW Of ATLANTIS 
SVILUPPATORI: SEGA 
Tratuttllglochlch&'i&rrannolanclatl 
contemporaneamenteallaconsolequ• 

etosembrasenzadubblollplùoritfnale. 
Sllrattadlunaawenturaacquatlcache 
utlllz:zaottlmamentelapalettedellacon­
soleperotteneredeglleflettigraflclvera. 
menteapettacolarJ. 

ECCO THE DOLPHIN 
SVILUPPATORI: SEGA 
AncheselaSegaoonhaannunclatoqu&­
eto titolo come una delle proulme usi;lta 

a32-blt,cletuplrebbeabbastanzaseuna 
conversionedlEccononvenleaereallua­
tanelprOSslmofuturo.Soprattuttoper­
c~ la Sep etava mostrando un demo In 
Clnepakchetappresentavaproprlolllogo 
del gioco. 

NBA DELUIE 
SVILUPPATORI: ACCLAIM 
NBAOeluxeèlaconversionedeH'ultlma 

edlzlonedelmlgllortltolodlba11ketesl-
1tente.Ancoraunavoltae.arildlfflclleno­
tareladlfferenzatraquestaversloneeH 
gioco da bar. 
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<( :~~:,,ATORI: SEGA 
Cl::::'. Probabllmentesarete•tanchldlnntire 

çommentlentu•lastlcl•uquestogloco, 
L1.J ma la verità è çhe Doom è un titolo vera-

~ 
mente galattlc:o. La versione per Mega 
Drhe32-Xsaràpratlcamenteldentlçaa 
quellaperPCe,fortunatamente, priva di 
ocnltlpodlç.,.,tura1Evvlva1 

METAL HEAD 
SVILUPPATORI: SEGA 
Quuto nuovo gioco di çombattlmento 

~ 
çonper$0naggllnstlleBattletecheraan­
çoralnfandlnlluppo.Sembravaço­
munqueunbuontltolo,çonunagraftça 
pollgonaleveramenteftulda,quHtoquan-

''"'"''"m'"U"'"''°''""''"'• raestereaggluntl. 

I 

11 
YIRTUA RACING DELUll 

' SVILUPPATORI: SEGA 
Perquelloçheabblamopotutovedere, 
poHlamodlreçhelaverslonedeluudl 

I 
VlrtuaRaçlngèveramente1imilealçoln­
op,çonunanotevolequantltàdlpoligonl 
eunavelocltè~ramentelmpreHlonan­

te.Daag,glungerelnoltrelapretenzadl 
alçune maççhlne e çlrçultle~tra. 

VIRTUA FIGHTERS 
SVILUPPATORI: SEGA 

~ 

~ 

~.,..: ? 
~ 

- -~ -~-_....:.. L ~ 

AncheselaSeganonhautftçlalmente 
annunc:iatol'usçttadlquettoglocoperll 
32-X,èdlfflçllepensare(•oprattutto 
dopoavervl•loVlrtuaRaçlng)chenon 
vengareallzzataançheunave,.lonedl 
questofavolosoçofn-op. 

MORTAL KOMBAT 2 
SVILUPPATORI: ACCWM 
Quetto è unodeltloehlc:heçertamente 
•frutteràmagglormenteleçapaçllàdella 
çonsolea32-blt.lnfattl,mentrela~rsio­

ne per Mega Drive nmbra veramente 

SUPER MOTOCROSS 
SVILUPPATORI: SEGA 
Questog:loeodlmotoèunodelprlmiçhe 
utllb'.>:eràapplenol'hardwareperlarot• 
zlone. Nonçlsonomottldatlelrlguardo, 
percull'unlc:ar>Otlzlacertaèçheque.ta 
dovrebbeesnreunanovltàassoluta. 
Sperlamo•oloçherlescaaragglungerel 
Hvellldegllaltrlglochldlguldag:làrealiz· 
z.atldal1aSega. 

CYIER IRAWL 
SVILUPPATORI: SEGA 
Come H non bastattero Mortai Kombat 
2 e VtrtuaAghter,laSegahadeclsodl 
realizzareunnuovoplcchladuroalnçon­
trl.Non•onoancora•tatepreuntate 
t<:hermateolmmaglnlgraftçhedelgloco, 
qulndlprobabllmentenonpotremoprovar­
toprtmadetl'inizlodel'95.Nonclre•ta 
çheaspettareesperare. 

TEMPO 
SVILUPPATORI: SEGA 
DovetarebbearrtvatalaSegaunon 
aveHeprodottodeiplattonngame?Da 
nestunaparte,èque•talarls~ta.Per 

çontlnuarequestatradlzloneèstato 
çreatoTempo,unnuovopeftOllllggloçhe 
tlagglungealletantestelledelftrma­
mentoSega.51partalnollredlunaver­
tlonedlToejam&EarlperM032-X. 



LA SEGA 
SI RIPOSA 
~~5eescludlamoll 

=~g:i:-:.:i~xS.ca 
nonaranopresentir;randlnlmenovltà, 
110prattuttonel1ettoresoftware.Bastl 
pennrelnlattlchelOlunlcltltollche v• 
nlvano mostratleranoSuperStreet 
RC!lter2eVlrtuaRach1g1Laaltuazlone 
eralnve<:etotalmentedlversane10l1tand 
delvart1vlluppatorlesteml,doveslpot• 
vaammlrareunaquantttàveramentelm­
preaalonatedlnuovt&lochl.Daaottoll­
nearelnflnecheledatediuacltasono 
quellerelatlvealmercatoamerlcanoe 
nonallorolancloufflclaleeuropeo. 
Comunquenonpreoccupatevl,vlatoche 
granpartedeltltoll aarannodlaponlblll 
ugualmente!nquelpertodorielnumerosl 
negozldllmportazJoneparallela.Vltdlamo 
qulndl1marapldaca<TI1ll11Udlalcunidel 
tltollcheabblamopotutoprovare. 

BOOGIRMAN 
SVILUPPATORI: INTERPl.Al 
USCITA: INIZIO '95 

Questaconveraionedlungrandesucces­
"° del Super Ntt t.embrava veramente ot­
tlma graflcamenta, ma blsocia anconi 
vedere come l programmatori della 
lnterplay1lanortu1.çltlartprodu11'8lai. 
volosamu1lcachecaratterlzzavacosi 
benelaversloneorl(lnale.L'npettopl~ 
lmportantecomunquertmanelaetocab4-
lltàclle,daquelloclleabblamopotuto 
vedere,à • tataconvertltaperfettamente. 

MARY SHELLEY'S FRANKEHSTHN 
SVILUPPATORI: SONY 
USCITA: AUTUNNO 
Speravamo, vitta l'ugçlta In contempor&­
nea del gloco e del fllm, clle la atrvttura 
dlquestotltoloh>uequa1cosadllnnova.­
tlvo e orliJnale. lnvecelproirammatorl 
della Ocean hanno realizzato tolamente 
uncla .. k:oplatfonna;amecllertconla 
abbastan.zaTheAddamaFamlly. 

PACMAN 2·THE NEW ADVENTURES 
SVILUPPATORI: NAMCO 
USCITA: ESTATE 
Nonpreoccupatevl,questonuovotltolo 
nonàunaconverslonedelctasslco 
Pac:man, ma un gioco totalmente diverso. 
E'lnfattlunplatfonna;amenelquale 
Pac:manpu6addlrttturavolareper1.ç~ 

~lnemk:ledanfv-allaflnedel~ 
lo.NonYedlanlol'oradlpoterloprovare .. • 

KARTOON KOMIAT 
SVILUPPATORI: AMERICAN TECHNOS 
USCITA: AUTUNNO 

Eecoun&Jococllepotrebberlvelarsldav· 
verolnterenante.Sltrattalnlattldlun 
beat'emupalncontrt,carattertzzat.oda 
unaa;ratlcaveramenteeccellentecllert­
conlamoltolcartonlanlmatl.Spertamo 
clleancllequestotltolononveniaac:c .... 
N:todlesseretroppovlolento ... 

ANIMANIACS 
SVILUPPATORI: KONAMI 
USCITA: AUTUNNO 

VIEWPOINT 
SVILUPPATORI: AMERICAN SAMMY 
CORPORATION 
USCITA: INVERNO 
SlllHI F1nalmente la Amerlcan 5ammy 
Corporatlonhadeclsodiconvertlrequ• 
•totavolOM1coln-op1uMea;adrlve. 
Speriamo che I pror;rammatort rleaeano a 
mantenerelntattala&Jocabllltàdell'orl&J-



<l'.: :~!u~::.dubblo uoo del titoli più atte-
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~ 
DRAGON'S LAIR 
SVILUPPATORI: TAITO 
USCITA: AUTUNNO 
QuestonuovoglocodellaTaltononlleve 
enereconlu110conl'omonlmo(elngloca. 
blle)coln-opreallzzatoclrca10annlfa 
da DonBluth. SI tratta infatti de1Lacon­
V8r$lonedl unplatformgame 11scltoci1ca 

~ 
unannettofaperSuperNes. 
Non cl 1esta che aspetta1e per un g1ud~ 
zlodefinltl'lo. 

I 

u 
W 

Dopo 11na lun&hlsslma attesa finalmente 
anchelpoases1oridlMegadt1vepotranno 
g1ocaread11nodelmlgllortplatfo""game 
mal realizzati. 
Sltrattadlunaconver$lonepn1tlcamente 
perfettachedovrebbemantenerelntatta 

' •~h<l•""""'"ocoolllUO<llool~p . 
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MEGA CD 
Rll@li!!éà'~•ldom,doloK"· 

~~~~~...,.~~..a~===:=~~:" 
dobbiamo dire che slamo rimasti colpltl 
dallagrandaquantltàdlglochldlsponltii. 
11.Certamentenontuttleianobelll,ma 
e<:<::ocomunquaunarapldallescrlzlone 
llelmlgllori. 

RETURN TO ZORK 
SVILUPPATORI: ACTIYISION 
USCITA: INIZIO '95 

• . ..... 1 . 
;. :. 

j~·:nril:\ .. · 
~ .. . 1-

QuestaaYYentura,chehallcevutogludlzl 
contrastantlq11andovannere­

cen1ltaperPC,1iprepara 
afa1elasuacompar$a 
anche tu Mega CO. 
Preparatevi comunque a 
unaconver$lonepratlca. 
menteperfetta,congll1tes­
slpreg1agllstessldlfettl 
dell'ortg1nale. 
Dasottollnearelnflnecome 
curtosltàLapreHnzadlattort 
famoslquall,pereMmplo,11 
famosissimo Sam Jones (che 
Interpretava Flash Gordon ne~ 
l'omonlmo film). 

FLYING NIGHTMARES 
SVILUPPATORI: DOMARK 
USCITA: INIZIO '95 

Malgrado la Domariol abbia per$O I diritti 
dlpubblk:azlonedeltitollTengen,dobbht· 
modlrechellloro1tanderanotevolman­
tebenfomlto. 
FlylngNl&htmareseraHnzadubblouoo 
delpiUlnte1eu.antl.Sitrattadl11nalmi.-
1atoredlvolocaratterizzatodaunagrafl.. 
ca veramente bi.tona. 

.... 
. . /-:;;,~ e .,, 
/~ ~ 
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GUNFIGHTERS 
SVILUPPATORI: KONAMI 
USCITA: AUTUNNO 

llsegultodlletha1Enlorce1$(&ppena 
usc1toanchelnsalag1tx:hi)slpreparaa 
lnvaderallme1catodalMegaCDpoco 
pllmadlNatalelQ...attonuovotltolosup­
porteleplstole realizzate dalle Konamlal­
cunlmellfa,qulndlse non le1Weteanco­
racomprateesletelnteressatiaqunto 
g1oçovlconslg11amocaldamentedllarto. 

SPACE ACE 
SVILUPPATORI: READYSOFT 
USCITA: ESTATE 
NoncontentadiaverglàreallzzatoDr• 
gon'1Lal1,l11Readyaoftslpreparealan­
clareanchelltuougualmentelngloc11blle 
segulto.Speriamosolamentachela&rafl.. 

caslalegge""entemlg1lorellel1uop,. 
de<:nsorachevlrtcordoutlllzzavaappo­
na16colori. 

MYST 
SVILUPPATORI: SUNSOFT 
USCITAI INIZIO '95 
QuestaaccallenteaYYent11ra,cheslà 
meritata addirittura li CVG HITI nella ver· 
slonape1PCalcunlnumerifa,àlnvladl 
svlluppoancheperMagaCD.le1uec• 
rattartatlchefondamentallllOllOuna&rafl. 
caveramente1pett&colareedunagloc• 
bllltia1110lutamentalncredlbila.Spert• 
mo che questi elementi vengano mant&­
nutl Intatti in questa nuova var$lone. 



GAME 
GEAR 
~=~=z perlodo.Lenovltàerwoov9f8111911tepo. 
che, mii .i- rlutcltl ucuaimente e rac­
COCllefe elcunl dlltl (e Mprtlttutto foto) 
Miiie pronlme uscite per Il poftath di --· POPEYE'S IEICH YOLLEYIALl 
SVllUPPATORlt AMERICIN TECHNOS 
USCITI: AUTUNNO 
L1Americ811Tectn.,-prockittrlcedl 
piatlcamentetvttelelk:enzelepteal 
~plillal-.,delmondo,ha 

.,._mito al CES ~ &Joco di pallavolo de-

dlcatoproprloellnlcx:lo 
dlFeno.!lelnlnvelnte­
...-.te.,..ttuttoper 
la"8flcanltlU•ben 
deflnlta.SpeMmoche 
anchela~sl 
llttestl.ubuonlh911. 

BUIBUIOIBLE 
SYILUPPITOll: TllTO 
USCITI: AUTUNNO 
511 SII SI! Fln81mente 
-helpoaHUOl'ldl 
G8111e0..rpot,_ 
elocare•quntoc~ 
cocolfHIP&razleella 
Tatto. Questa ~rslone • 
veramentemoltoalmlle 
all'orlilnalealapt'lncl­
~dlfferenzaèdata 

dallaPf9ff!lllldlbel'1 
226 llvetllcontrol100 
delCIOCOdaaala. 

BARBIE SUPER MODEL 
SVILUPPATORI: Hl HCH ENTER· 
TAIHMENT 
USCITA: AUTUNNO 
Ol\,questotltoloMmbrll--19 
favolosolProprlollCIOCOclMtuttl 
1taYano~.Un "'1:rotloço 
Ispirato a Barbie. EYYhat 
OW~e~otltoloèai.to 
.. aliu..toper çe...a .. dlllttl,,_1'.t· 

~~=-~~ 
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~IL PC ALLA 
~RISCOSSA 
I ~=-·~:~~~· 

ROM, non slamo rimasti affatto .orprtiSI 
dalla&randequantltàdl1oltwa1ehouse 
presentlalCESc:hehannopresentatoo 

~ 
annunclatonuovttltollperquestofUPllOf'" 
to. La più attiva di tutte sembrava lndub­
blamente lahy&nosi1, con una lncredll> 
le quantltA di &foçhl o;:he utlllzzano Il di­
schetto argentato. 
Daf198rtuttosipotevanonotare çlonldl 
Doom a, se questo non bastasae per atti-
rare la lolla, moltl prodottl arano accom-

~ 
pagnatl da alcun! pretentazlonl dalla gra-
fica veramente mozzafiato. Abbiamo 
avutol'occasionediprovareanclledel 
gloçhlpiùd'arlone,qualLScavenger4 
(sempredellaonnlpresentaPsygnosls),a 
dobblamodirechelaproduzlonedltltoll 
diversi dalle t.ollte avventu1e/almuladonl 
cl èsembrlltaveramentaun'ottlmaklea. 
Erano quindi pretentl per PC CD-ROM 
mottlglochlchesvarlavanounpòtra 
tuttitganert,avlstoancheçhevo<:tlnsl-

1 stentlrlvalavanochelaSegaavrebbedo­
chsodlprodumoalcunidei auolplùgrandi 
auccesslsuquestofl)nnato, penalamo 
proprlocllelponessorldlPCdovrebbero 
essereaoddlalattl . 

U 
ARMOURED FIS1' 
LaNovaLoglc,prod11ttrk:e dell'onnalml­
tlcoComanche(probabllmeflte llmlgll1>n1 
&lmulatoredlellcotteronlstento),ha 
presentato Annoured Flrst, una nuova si-

~ 
~~ - - -
.. .. . 

• o • 

~ mulazlonebasataqueetavoltasulcarrl 
annatl.Graziead unagranca veramente 
notevoleeaduna 1trutturaaltamente 
colnvolgante,pen1lamocheq11Htotholo 
potrebberlusclreablssarell1ucceuo 
delloroprlmograndegloco. 

I 
DUNGEON MASTER 2 
Dopounalungaatt9511(Hprlmoeplsodlo 
èdatato1987)eccollnalmentoarri'lare 
llsequeldlunodalcapostlpltldel&lochl 
alabhinto.lprogrammatodclh.annoassl­
curatonotovollmlglloramentinellastrut-

@!] 

turaonellareallzzazlonetecnlca,&razle 
adunamaggl1>n1lnterazlono,all'auto. 
mappln& e adlversltorrenldaattrll'lers• 
re.Loscromne:lnoltreuràftuldo(alla 
UltlmaUnderworld). Clpotrebberoançhe 
esseredellanuoveaplilcomplesseanl­
mazlonl.Sperlamoinbene. 

NOYASTORM 
MeglloconosciutocomeScavanger4, 
questotioco(chetantosuccessoha 
ll'IUto suH'FM Towns Marty) è un notevo­
le passo In avanti rispetto al suo precte. 

~?~'t 

' ~ '-.....-
l!li.: ."" o,, ~ ---' · ", ··r ~-
~ 

ceuore(Mlc1ocoem)roalLrzato 
alcunlmeslladallaPsygnosls. 
Questo nuovo 1hoot'em up semb1a 
veramentelmpreMionante,soprat­
tllttope1quantorle:uardal'aspetto 
granco,conalcunesezlonlreallaato 
i;rarJeall'utlllzzodlcomputorSlll­
con.Vorràroallzzatooltrecheper 
PC Cl).ROM anche pe1 Mep CD. 

COLONIZATION 
ll se&11 ltodlunodalmlgllodtitoll 
dellaMlcroprose (Clvlllzatlon)erapratl­
camentepronto.Ancheselai;raflcai 
rlmastapratlcamenteldontlca,la 1trutt1» 
radiglocoèdlventatanotevolmonte plù 
complessa, con i;rancte importanza anche 
all'esplo1azlonedeltorrttorl. Dat.ottoll­
nearelnllnechequo1to eraunodel 
pochl111lmititollchepotevafunzlonare 
ancora1udlun286. 

DOOM 2: HELL ON EARTH 
Unodelthollchehannosenzadubblo 
attiratomagglo1TnOntel 'attondonedel 
visitatori i stato H sequel di Doom. La US 
Gold, caSllchepubbllcherillgloco(che 
vlrlcordoireallzzatodallalD),clha 
aulcurato cho Doom 2 sarà addirittura 
meglio del suo predecessore grazio alla 
presenzadlnuovlnemlcl,nuovearml,30 
Hvolllotanta,tantavlolenza.Nonvedl• 
mol'oradipotorloprovare ... 

~h. .. .,,,., 
l'<.r , ..,~ .. 
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BURIED IN TIME 
Roallzzatodalla5anctuaryWood1, q.,. 
staèunaconvorslonedluni;locoper 
Mac. Sembra veramente massiccio ed 
lndubblamentetraelsplrazlonedalmitlco 
Myst.Unadellecaratterl1tlchochecl 
hannocolpltomaulonnontei la splendl­
dae:raflca,choslcuramente loalutoràa 
falSlnota1etrelamareadlnuovltltoli 
attualmefltelnvladlsvlluppo. 

BIOSFHR 
Eccounanuovaanonturaveramonto 
lmpresslonantoreallzzatadallaA.SG. 
L'upettomlgll1>n1èsenzadubblolagatl­
ca,chocomepotetevaderedallefotoè 
adlrpocoeccellente.E'prevlsùiuna 
conveniloneançhoper300,Jaguaro 
MepDrtve32-XCD. 



LANDS OF LOIE 2 
llaea;ultodilandtoflorelacevabella 
moetradls6alloatanddellaVlr&Jnedol> 
biamo dire che, benché foue anco1a In 
vladlavlluppo,queatonuovotltolociha 
veramentecolplto. 
E'lndubblocheconsoftwaredlqueata 
qilallUll periodo che va tra la fine del 
'94e l 'lnlrlodel'95sariunodeimOfTl8<» 
ti plil felici per I poneasori di questo aup. 
porto. 

TNE '5YCHOTRON 
LaMerttSoftwarehapresantatoThe 
Paychotron,unodeiprtmiprodottl 
Reelmaglc. 
Disponibile oltre che per PC CO-ffOM 
ancheauRoppydl1k,questaavventura 
graflcaècaratterizzatadallapreaerw1dl 
eventlveramentestranledlpercezlonl 
edraaensotiall. 

CYIHIA 
Parconcluderequestacarrellata,acco 
Cyberla,nuovotltolodellalnterplaydel 
quale purtroppo abbiamo pochissime noti­
zie, visto che slamo riuacltl a vedeme 
solamente alcune Immagini. 
Guatatevlqulndllefotoeaspettateviun 

~,:i~::!~~pprofondlto In uno del pros-

ATUno 
3DOI 
~Comemoltldlvolpo. 

=~7°ic,~:a~~';.,8fr. 
300èstatoletteralmentepresod'assal­
to da un marasma di per$0R8. 
Stranamente pero, netlazonadove erano 
preaentllemacchlnenonc'eranolglo­
chi11nfattlpervederetuttlnuovltttollper 
1132-bltPanasonlccl siamodoY\ltlfare 
unabeHascarplnataattraY8ftandotlflta 
laflera,mara(azzl,accldentl&eneval• 
va la pena! VI bMtl aapere che abbiamo 
potutovedereSuperStreetRghter2 
Turbo e ... cavollcchl&eeraplatticol 
Comunque questo non è tutto: abbiamo 
visto anche Il modulo MPEG e avuto notl­
zle su un'altra caa.a che, dopo la 
PanasonlcelaSanyo,avrebbed&cisodl 
produrnilaproprtave111lonedellamacchl­
na.LadlttainqueatloneèlaGold5tar, 
maperulteriotllnformazionllnqueato 
campovirlmandoalleNew1.Hastala 
vlstaboyz! 

DUGON LOIE 
SVILUPPATORI: SOFTWARE 
TOOLWORKS 
USCITA: NON CONFERMATA 
Tantolo sochenonappenaapriretequ• 
stapaglnevlandretesubltoa leggerela 
notlzlerigllardanteSuperStreetRghter 
ecceteraeccetera.Qulndl èanchelnutlle 
chelovadaavantlascrivere.Comedlcl 
Maurlzlo?Allora èancheinutllechetuml 
ftrmllaquletarw1?Ehm ... rlprendlamoau­
bltolllavoro.Ounque,Oragonloreèuna 
nuovaavventurachelragazzldella 
SottwareToolwork$hannoavlluppatopa­
rallelamente ala au 300 che su PC. Il 
glocovivedelmpegnatlnelladllesadlun 
regnofanta•ycontrolesollteforzedel 
maleetuttoqueatousandolaplilpotef)­
te arma che la natura ci abbia mai messo 
adlaposizione.Cosa?Nonaapetediche 
armaaltratta? Maldrathlraguzl! 
Graficamente parlando, Il game si presen­
tava davvero bene, con tonnellate di 
schennatelnfarcltedlunsaccodlso-

~::ev:~=:";;::.;;~~~=·I.~= 
cosachenonalamorluscltlaveriflcare 
abbastanzaafondoèstataLaglocabllltà 
del game, anche se per quello vi riman­
diamo a una non tanto fvt11ra recenalont1. 

SUPER STREET FIGMTH 2 TURBO 
SVILUPPATORI: CAPCOM 
USCITA: SETIEMBRE/OTIOBRE 
O.K.regazzl,hocaplto,calma,nonc'èbl­
sognocheurllatecosl.Epoipiantateladl 
sbavare •ul ifomale, insomma! Con tutta 
lafatlcacheabblamofattopermettere 
lnplediquestoarticololVabbe',come 
probabllmentemoltidlvolllliaapranno, 

ll&locolnquestlonealtrononèchellao­
lltoplcchladurounocontrounoe ... Nol 
Carlo,Marco ... cosafate?Laaclatemlan­
dare ... vlape;aolepmbucce ... o.k.,aaro 
sarlo.Dunque vidln)solochedaquello 
cheabblamopotutovederequeataver· 
slontidlStreetAghterèplattical 
Praticamenteldentlcaalcoln-opllagra.. 
ftcaèsupel'baeanchellaonorononèda 
meno. Se a tutto ciò a&a:1una;lamo poi 
ben:16personaggl(p1Uunosagreto,eh, 
eh,eh ... ),unsaccodlsupercombo,una 

.. ·-· -- --- ~ 

.J.?L -

~• r~· , . 
glocabllftàlnçredibllee unavelocltàvicl­
naaquelladella luce,abblamocertamen­
teiltltolochetuttliposaeuoridl300e 
non aspettavano. Semplk:emente mlatico1 

MEGAUCE 
SVILUPPATORI: CRYO 
USCITA: NOVEMBRE 
Ormalannunclatoepre&entatoclrcatr&­
centoclnquantavotte,MepAaceata 
quaslperatablllrellreconldlrltardl,bat­
tendoancheHmltlcoOutOfThfsWorld, 
verofuoflclas&elnquestocampo. 
Graflcamenteparlando,laversloneche 

abblamoviatoeramoltoalmlleaquella 
PCelaatKaacoaapuòesseredetta 
ancheperlaatrutturadelgameeperla 
glocabllltà.Provate unpo'aleggerele 
newsriguardantlgllattriglochilllinpro­
grammazioneepollatemiaaperesevale 
lapenadiprendere ancoralnconalde,. 
zloneMegaAace1 

VI STALKER 
SVILUPPATORI: MORPNEUS 
INTERACTIVE 
USCITA: AUTUNNO '94 
SviluppatodallaMOfPheualnteractlve(e 
çhl sono costoro?), questo game per 300 
slpresentacomeunasortadllbrldotra 
G-LoceAfterBumer.Latramadelgloco 
vlacaraventalnunoscenal'lodaterza 



~ al1.00%trlon!la11Cora11navolta11t1tutta 
la temi. Da quello che abbiamo potuto 
vedere,lar;rafkanoneranlentemale , 
ma la cosa che ml ha più lmprftalonato 6 
statollnotavolesensodivelocltàdel 
&ame.Accldentiaeschegglavagentel 

~ 
,...,..,,,,, ............... ,,~ .. ... 
vremoaspettareancoraunbelpo'. 
O.K. Tom, v.dlamo cosa sai lare ... 

SAMURAI SNODOWll 
SVILUPPATORI! SNK 
USCIJA1 INVERNO '94 
P<JrwnalmenterttengoclleSamural 
Shodownsla11nodelplùbelpk:chladuro 
dltuttlltempl,quindlpoteteben lm,,.. 
glnarelamiaglolaquandohoappresola 

I 
notlziacheuna1lmllemera'llgllasarabbe 
stataconnirtltllperil32-bltPannonlc. 
Graficamente Il gloço 6 molto almlle alla 
versioneNeoGeo,sotochequlmi6sem-
bratol<lggennente più veloce. Una cosa 
che61nveçemoftomlglloratoéllaonoro, Il conmualchedafarrtrzarelcapelHl 

' '"'""-'°''"'°'""""'"'"Moro 

• '"" '"°'' """''°'"""°·e.Ho H SNK, lii questa volta ml Hl davvero piaciuta! 

sodaquellochehovistodelgame. 
lnfattl,anehese lagraflcaeramoltoben 
reallnata,lavelocltàdelvartpersonaUI 
durante I combattimenti ml è sembrata 
un po' eccessiva. 
Cavoil,parevadlvedereunlllmdl 
Rklollnl.lnoltre,lvarlçombattentlavev• 
nobenpoc:hlffamedlanlmazlone,llçhe 
nonmegustapernada. 
Speriamosoloçheleven1ionellnele 

=:111~iorata(moltomlg110f8ta). 

llllGDO .. ,IHIOM'S QUHT 
SVILUPPATORI: INURPLAY uscn&: INVERNO '94 
Gli amanti del laser game probabilmente 
slrkorderennodlque1togloço.Sltratta 
dlTheron'1Quest,un'aYYenturaçheln 
aalaoççupava labelleuadl21asereçhe 
ora 1teperapprodaresul3DO. 

Oaquelpoçoçheabbiamopotutovedere 
(eraundemogloçablledlunacleclnadl 
minuti), H game sembrerebbe pratk• 
mentaldentlçoalçolrH>p,Hçhenonll 
daYYeronlente male.Naturalmenteanc:he 
questaverslone do'lrebbeoççuparela 
bellezzadl2CD,mentre,purtroppo,non 
slamo riusc:ltl a aapere se aarà ne<:eu• 
rloomenollmoduloFMV. 
A quando la çonverslone di Flrefo~ (slurp! 
NdMaurlzlo)eA1tronBelt? 

JAGUAR 
~:;:::::::f~i[~: 
çom/nç/ato ana11/ar1I dopo ///11n10 
/atar10 In cu/ ara cad11to. Infatti• 
Chlr:"6o uno •lati ,r•Hntat/ un buon 
numarodltltoll, alcunldalquallnon 
Nmbt•v- dal'll«O n#ttta "'*· Inoltre, 
~orma//mm/nanta/"lmmllllo­
,,.su1-atodelmoduloCO.St.r.moa 
~•d•r•: spariamo cli• almeno questa 
llOlt•ltltoll--jH#ltull. 

ULJUYOml 
SVILUPPAJORI: llYOllD GAMES 
USCITA: NON CONFERMATA 
lnquestoperlodolbeat'emup 1tanno 
vedftndoçresçeresemprepiiillloronu-­
me1osututtlvariformatlequestovale 
anc:heperll Jaguar.ComelnMortal 
Kombatanchequesteglocoperlamac-­
çhlnaAtarlvantaunaserleçompietadl 
personaggldlgttatlzzatl.Pecc:atoçlle,da 
quellocheabblamopotutovedere,l"el'let· 
tononio.sedelmltllorl. 
lnfattlnonsololvaripersonagglvantav• 
no animazioni abbastanza approssimai~ 
ve,maanc:he lavetoçltànon llchefosse 
poi quel gran che. 
Comunque Il Ooc:o era anc:Of8 alle prime 
fasldel1uosvlluppo,q11indlleçosepo. 
trebberoanc:hemlgllorare. 
O almeno cosi sl1pera. 

Ançora11nbeat'em11p,M>lochequesta 
vottanonsltratteràdlungameprodotto 
l!l'Kluslvamenteper laçonsoleAt.ari. 
OoubleOragonaaràlnfattloonvartlto 
anc:heperattriformatl,equestoclper­
metteràdlpoterfarellnalmenteunc:on.­
frontotrallJaguar ele attremac:çhlne. 
L'usçltaèprevlstaversolaflnedell'lnver­
no,manontemete,nonappenaavremo 
utteriorinotll:levelefaremoaaperel,..,. 
mantlnentementel 



CLUIDlrYH 
SVILUPPATORI: ITIRI 
USCITI: INVERNO '94 
ComeuChequeredFlegnonlossegtà 
ebbastanza(e "8rebbe&ncheorechesl 
de<:ldeSSt1roafer1ousclre,pen;:h6perso­
nalmentecomln<:loadavemelescatole 
plene1),eccochel'Atar1 allan<:lanella 
produzlonediunanuova almulazloneau­
tomoblll$tlt,:a. 
Club0rfvervlvedelmpegnatllnunaur1e 
dlcorseegareconrombantlbolldl lungo 
var1perconlclttadlnl. 
L.agrancadelgameàunmlxdlpollgonle 
dlfondall&eneratltramlte l'uaodl aprtte. 
Sln<:eramente l'Npetto visivo del pme 
nonmlhacotpltomottolavorevolmente, 
comunque la velocltà di animazione era 
notevolee anchelaglocabllltànon u rn­
bravanlente male.Spertamoaoloche 
vengaultlmatoperquandoclàatatopro-

RAYMIN 
SVILUPPATORI: Ull son 
USCITI: FINE '94 
A rompere la monotonia del prodotti 
aoprarlportatleccoarrlvareunbel 
platformtargatoUBISoft. 

llglochllloinquestlone,cller1spondeal 
nome di Rayman, vanta una granca motto 
curataeun$0n0f'(ldlgrandeahno$fera. 
Sfortunatamentellgameàan<:oramolto 
In là da venire, comunque à unodlquelt~ 
tollcheladanerobensperareeuvelo 
dlclamonolclpotetaan<:hecredara! 

SYNDIUR 
SVILUPPATORI: OCEIH 
USCITI: INVERNO '94 
Seavetavogtladlclmenta<Vlnellacon­
qulstadelpl-ta e dlmMsaçrarecent~ 

naladlagantl e personelnnocantl,quo­
stoàllglocochelapervol. 
Graficamente la versione di Syndlcateper 
Il Jaguar mi i Hmbrata molto slmlla a 
quellaPC,anchese mliparsoçhela 
versloneau llamacchlnaAtarllosse dota­
tadlunavaloc:ltàleggermenta superiore. 
Comunque, perquelcheriguardala atrut­
turadelgama,llgtocodovrebbe esure 
pratlcamanteldentlcoaquellocheti.rttl 
noi conosciamo. 
O.K.ragazzl,sleteprontl?Fuoco1Fuoco! 
Fuocoooo .... 

PINllLL flNTISIES 
SVILUPPATORI: 21S1 CENTURY 
USCITI: AUTUNNO '94 
Ufla!Cheduepalette1Madlcolo,perch6 
lnveca dlstarequiaconvertl re un&loco 
dlftlpper,l raC&Wdella21.stCenturynon 

:~~w!:~u0r: ::::'!': ;::;; ~~~:; 
mercatovldeoludlco!Comunqueala, 
PlnballFantatlesperllJaguaraltrtnonà 
che laconverslonedlungame,anche 
benrlusclto,pubbllcatoqualchetampola 
auAmlga.Slnceramentenoncredopro­
prlocllelprogrammatortln<:ontreranno 
C)'O$ffdlfflcoltànellaconverslonedlun 
• lffattoammanodlcodlca blnario,per 
culcredochedovrebbepotareuered~ 
aponlblletrabreve.Speriamoaoloclle 
questaversloner1• ultl unpo'plù"poten­
te" dlquella sucomputer!Avantlragazzl, 
vedete dlnondeludercll 

LUCAS 
ARTS 

THE UON KIH 
SVILUPPATORI: WllT DISHEY 
USCITI: IMMINENTE 
Dopoaverlmpervers.atonella"8leclne­
matograftche di mezzo mondo, ecco che 
lanuovaproduzloneDlsneyapproda 
an<:he1ulleconaoledlça"8Sepe 
Nlntando.Anc:hequn tavoltailgloco 
aaràbaNto•ull'ormalarclnotastruttura 
tlplcadelplatformavlvedrà u gulre 
pasaopassoti.rttelepartlprln<:lpalldella 
pelllcolaclnamatograftca.Daquelloçhfl 
abblamopotutovlldereTheUonKlngnon 
sembrerebbedaneronlentamala: non 
sololagraftcairlccadlcolortabendell-

--;: 
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nlta,maançhemoltoftuida.Flguratevl 
chelprogrammatortllennolmptagatola 
bellezza di oltre 2000 trama per le anima-

!°::! :ire:~.~rsonaggl1 lo sono Il re 

MECH COMMIHDER 
SVILUPPATORI: ACTIVISION 
USCITA: IMMINENTE 
Certoclle,ultimamente, 1&1ochlconlro­
bottonl slçontanosulle dltadlunmill&­
pledl1Comunque,questonuovotltolo 
dellaActMslonpromettedlesurevera. 
menta massiccio. Ambientato nel classl­
co scenario futur1stlco post-guamiatom~ 
ca, ilgtocovlvede alcomandldlunenor­
me mezzo corazzato con Il compito di ell­
mlnare chiunque vl al pari davanti... 
Graflcamentallglochlllononml isern­
bratoniante male(c 'eranodellesuperflcl 
lntexturemapplngdapaural),ti.rttavla 
ml i parsocheallalungallti.rttolos1e un 
pòplattoemonotono. 
Naturalmentaquesta <Jsolounamlalm­
preulone. pen)qualcoaa nella stn.ittura 
del pme non ml ha convinto ptenaman­
t e. Staramo a vedere ... L'usctta à previ­
statrabreveaqulndlvlr1mandoauna 
della nostre mitiche recensioni. 
PuntuaH,mlracçomandol 

HHWIRS 
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<( ::.~~::A~~~I: lUCAJ ARTS 

~ ~S!!~~!~~!~0=urebbe~c-
LLJ MIMlukeSkywalkera-Mln<:ontrato 

llprotatonlstadlDoom?No?Beh,velo 

U... ~:~::·q=~:! ':n"::!. perso-

: : :111· 
I I lì, : : ,.I 1--.-~ 
l fl.. '~ .i, ' 
~ " ~ J\ ~ 

""'" \ ...... , 

datodaltempldlcark:ementodelCDche 
nonmlsonoMmbrftlflllmlnel. 
Com11nquelaversloneproyftaetaancora 
unacOpladlpre,pre,pre.produzlone, 
qulndlcl'9dochelprocratrvnatorlrlu1el­
rannoadoYYiareancheaquestoplccolo 
lnconvenklnte. O almeno cosi spero. 
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JHE DIG 
SVllUPPAJORI: lUCAS ARTS 
USCIJA: INVERNO '94 

' I 

' . ::;, ' 

ll prlmotentat!YodlSteven 
Splelberfdlcreareunasoc.pet 
computer sembrefeObe andare 
avantleconflevele.Latramadl 
TheDICYIYedeYestlrelpannldl 
unesploratoresparlalelacul 
mlsslonei quelladtrlusclread 
evltarecheunenormeasterolde 
entrtlncolllaloneconllplaneta 
Tena.lnoltre,c-HtuttocWi 
non losH dà suf!lclente, don• 
mofare.-.chelcontlcon l'enne­
.imarazzaallenaallaqllllle,a 

I' • I I" 
I' , ' 

I nai..Eh ... C-?Vlstetechleclendoil 
perchtdlquestadomancllo?Echene.c1 
lo,Kuaate.Vabbe',llmot1vo•abbastan­
zaMmpllueslrk:oHegaconllgloçhlllo 

U 
dlc11lm6vo'apar1arvl. 
Parelnfattldielaluc•Arhllbblaftnal.. 
menta de<:IMI di produne un altro pme 
Ispirato alla u&a del mitko Guerre 
Stallar1 e che questa volte al tmtMebbe 
dluneiocolnplenoatli.Doom. 
Preparatevlqulndlabattacllarecontroi. 
maleflchet"'ppedell'lmperol1111(00K11r1 
corriclol di besi ngretls1lme. 

W 
l.ancleteYI In missioni di u lvetaulo di 
poyer1ostac&1lndll9'sl,1pawind0Yla11na 
vottapertutte H&enlomalefk:ocheà 
sutol'ertellcedellerovlnedlmottl 
mondllNonmaievero?Efl&urattvlpol 
cheenchelatraflcaell.c1noro.c1no 
unacosavera mentedacepog1rol 
vor:11op1oprlovede1echlav1iollcora1-

' 

r;1odlpe1der1i untltolodel 1enere .•• 

LINkS 
SVILUPPATORI: ACCESS 
USCITA: AUJUNNO '94 
0t1glnartamente1vlluppetoeprodottosu 
PC, eccocheunodelr;k>chldlfolfplìl 
ballldltuttlltemplstaper hirele­
scenzadtolcaroebuonvec<:hloMegaCD. 

-

Daquellocheebblamopotutov9derel 
&SocononMmbravanlentemaie,anche 
M,nat11ratmente,latraflcanonale.,....lcl­
nava minimamente e quelle della s11a 
controparte PC. l.llg1a<:ebflltàere buona, 
mentreunplccolodllettopotrebbevenlr 

quantopare,nondls~polmotto 

vodef scomparire Il tenere umano. Une 
cosacheprobabl lmentevllnternlefà .. 
perellcheMpmelncludenlltutta una 
&erledleffettlspeclallcreatl,nlente 

menochedallamltlcalnd111lrLallJtht• 
Magtc(quellache hacreatoldlnosaurtdl 
J11rank: Park, tanto per Intenderci). Non 
vedoda.,....erol'oradipoterclmettere 
sopralemanlt 

FUllTROTilE 
SVllUPPAlORI: lUCAJ ARTS 
USCITA: INVERNO '94 
Ancora 11nattroprodottotartatolucas 
Art.e questa volta il t rettadl 11nacorsa 
di moto In 3D. F11tlTrottleY11earaventa 
ln un ~stlleMadMai~cloveJlvo-
1trounlco1eoposanllquellodlr1usclree 
sopraYYl\lerellplùal11n(Opoulbli.. 
Graflcamentepaflando,llpmevanta11n 
crannumerodlcletta&lle.-.chelavelo­
cltàdelloscrollln(clàMmbratadaYY9ro 
nlentamale. 
Sperlamochelaverslonedeftnltlva1lrt. 
veli altrettanto buona. 

ltYRANDIA 31 MAlCOM' S REVENGE 
SVILUPPATORI: VIE 
USCITA: NON CONFERMATA 
SefllltodeH'eccallenteLegendof 
K)'Tllndla,queston110vogameprornettedl 
1earaventarcllnunn110voatfa1Clnante 
mondo, popolato da potlfltl maghi e da 
baldlcavaHerl.Unacaratterlltlcapartlco­
laredlq11Ht'enne1lmoeapltolodlcotale 
ngaidatadallaCratlca,cheoradovrel>­
beftfffflSU!amocl111cataln-st11pen­
do3D.Da.,....erolntefftsante,fUYll 

NAJCAR RACING 
SYllUPPATOll: VllGIN 
USCITA: AUJUNNO '94 
Dae1f1tesslcreatortdllndyCarRacln( 
1tape1aP!lfOdare,pe1 llgai.idlodltuttl l 
no$lr1 PC, l'ennnlme alm 11lazlone auto­
moblH1tlea. Que1te YOlta perV I rombanti 
bolldl1uc11lcltroveNmOa1fTecclare 
nonsarannoplilleformula lndy,Mtanto 
meno quelll di F1. beMl i. automoblll di 
formulaNascar. 
Preparatevlqulndleemularelea:estadl 
Tom C"'IN c- nel ftlm "Dap of 
Thunder"(dalquale,tre l'altro,erauscllo 
11n pme nmpllcemente lmmondotJ, H 
tuttoconcontomodlunastupendatran. 
calnteduremapplna:. 
VOCflo.c1lovoderecherllQ.adl111percom­
pute1cltoçchenllaYereperpoten:lr;k>c• 
re In maniera decente .•. 



ACCLAIM 
~=:,~~:1::1.;o;:,~~ 
.oftware "°""più attiva, realizzando un 
numero /mpninlornmta di tltoll. &#lido 
apec/alluataln1randlllcenza dlfllmo 

=:~ ~,:::.:':t:':!•:z:e:: 
ure llJPoco rlltdlclltoall'ultlmo fllm che 
nda coma protat:onlata Amold 

!:!,w,~=~':.,'!:;:,1;:~ !:;:~::~= 
troalcunlt11m>rlat/nuclearllnJProperll 
mondo, ln1omma Il classico fllm d'tldotie. 
Prep11111tevf(Hrllv/deogfocochadovreb­
be-reprontoperottobre.Msnonera 
!l"fftopn.>dottocheattlraval'att~ 

allo 1t1111d doll11Acclalm: Infatti la COiia 
p/ùlnte1essant11chaabblamo vlatolll 
atatollnuovoprogrammapaflco (perla 
varltl macchine che utlllzzano I/CD} che 
JHlmJOtf• di crH,.. aprite di qua/ltll Fu// 
Motlon Vldoolnteramantet:enaratldal 
computer/ Quelto vuole dire cho H out 
quandoacorronolenormalllmmaglnlln 
FMVnon lllponlbllacomplerenassuna 
llZlonfl, domanlcooqueatanuovatecnlca 
1arllt:ar11ntltaun11nonmilellfoc11bllltà.ll 
prlmonemplodlquntatecflO/oglaclle 
abbiamo pOtuto ammlrll,.. era un demo 
chiamato Dwl, clHt mo111tr11v11 un uomo Ml 
un11llenocomb•tt•111/nunp1111HUl0 
real/usto con 30 render/usto. Potete 

~ 
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tfudli::a,.. da 1oll la qualità della#TIJflt::a 1lonlsembmvanoreallzzateveramente 
tfUBrdando la foto i::IHI trovat11tuquett11 benll11pe1qu111tomotlvopenslamoi::hll 
pagina. C/Ochll1111Nlnonpotelenot11,..lll Morta1Kombat2sarà1li::uramenteuno 
la qualttà dlii/e animazioni, di //vello i::1,,. dlii tltoH di mautor succeuo queat'an-
matograffi::o (24 frame al 111Condo}, i::on 
unnum1110lmp,..Ulonantedlnl0$Sllp11r 
ogni P11'90ll""1o e i::on 1'111/Mo i::hll addl- DUEL 
rltturasltnr1fwmad/l'lllttandoani::oraplù Questononèunvero&1oi::om11solame,.. 
grande. Questo nuovo sistema è vera- te un demo o;:hll doveva dimostrar. le o;:• 
tnjtnf11utl/e./nfattl,vlstot/la/corpll0flo paçltàdelnuovoelstemadlprogramm• 
realluatlutlllzzandodflltHtu19mapp/111 zlonechllrieso;:eadutlllzza,..lmmaglnlln 
sopra uno scheletro baff, non e necena- Full Motlon Vkk!o In maniera o;:ompleta-
rlo prepara,.. tutta una serie d/cotpldlf. mentelnterllttlva.Aspettatevlulterlort 
ferenti, fatto che 101/tamente porta a novltànelprosslmlnumert:lntantogusta-
notevol/ problemi di memoria. Abbiamo tevl l'Immagine! 
potutolnoltrevederelnanteprlmaun 
tfoi::o (una Importante licenza cinemato­
grafica} che veff<i rea/Jzzato nel magllfo 
'95 p11r Il sega Saturn e p11r la 
Playstatlon della Sony. Dobbiamo dire 
che, se/a1/tuaz/one1/svlluppacome 
1ambT11, probebllmentac/ trovaremod/ 
fronte11lmltflorJtJoc,omal,..allzzato/Non 
pos1/amodarvla1trenotlzlll, petcu/con. 
tlnu1te a seguirci per ulterlorl novità e 
p11runafuturalflCens/one1u/prfmotJtolo 
che utilizza quetto rlvo/!Wonarlo t/Slema 
paffco. 

MORT&L KOMHT 2 
Potatetrovareuttartorinotlzlesullaver· 
sloneperMegaDrlvanellepaglneded~ 
catealleprevlew,qulpotetelnveceam­
mlrareleprimefotodelleverslonlSuper 
Nn, Game Gear a Game Boy. le conver· 

Vldeogame.llgloco111gueacrandlHnee 
la trama df!ll'omonlmo film, aspettatevi 
qulndlscanedllnsegulmentllnmacchlna 
edlsalvataggllnellcottero . 

ST&RGATE 
Stargatesembravaunodf!lgloi::hlpiùin­
tern51111tiPfl1sentlallostanddella 
Acclalm. La trama 11 basa 1u viaggi nel 

~;':\ 
- L-2..:_...,._ . . 

tempoesulsolltlllttacchlallenl.Per 
quantortguardalastn.rttura,dobblamo 
dlreche1it1attadlunplatformconllso­
litoscroll1nglateralealtematoadalcune 
M<[uenzadlvololn3D. 

WWFUW 
Ecçoilnuovoglocodedlcatoalpersona&­
gldellaWWF.La1tn.rtturadigloi::oela 
gloi::abillttaonortmattepratlcamentelm­
mutatertspettoalprecedentttltolldf!I 

genere.Laprlnclpaledlfferenzaèlapro­
sanzadlnuovllottatorlquall LHlugM e 
OolnkthllCiown. 

NIGEL M&NSELL'S INDYCAR RACING 
SembrachlllaAcclalmslelalanciato 
nellaproduzionedltltollbasatlsucompe­
tLIJonlautomobllistlchll.Eccoqulndl(per 







NOME:E.C.B.(EdoardoBelfantlNdR) 
NOMEINCOOICE:Capo 
GRAl>O:Publlther 
BASEOPERATIVA:l'11ltlmoufficlolnlondoa1lnlttra, 
quellodettoanchel'..,quarlo(percomeitstnitturato, 
nonperchlclstadentrol). 
DATIF1SICl:8SKa:dlm11tcollelepntementedl1trtbultl 
1u186cmdialt&ZZ&,occhlpenetrantle .•. manlcomo 
badlll,prontlacala,.111chloserà&U]ungoredellandr 
a qu&1ta 1chada (bah, ormai Il danno 6 fatto: 
tcatenlamocl, r&g&all Nc!Anonlmo!). 
ETA': la 1teua di Weyne Wallaca Shabotnlk. 
GIOCHI PREFERITI: backPflmon, calcetto (Intendo di re 
llmltlco"calcloballlla"!)edardl. 
Ml PIACCIONO: letrofftocon Il pedl(sopqttlrttoq...., 
lattodallamlaamlcaPaola),Cloareatennl1,comt,. 
enuota,.,lbrownlHcuetn.tlclam\a 
moClle,&nda .. avedit{tl l'ultÌmo 
"lmdlWoodyAllen,tlocare 
aclardlbevendolulnnno 
inaltamatlvaat-.,oa 
casaaleUareAllmov 
con Pat Matlleny In 
sottofondo, llbnk.et 
N.B.A.,guldaraal 
tramonto 1·v11a 
Htehway1mantrealla 
radlopa1t&nOll8o11 
(qu&1tononaccaoe 
apeHIHlmo ..... 1a .. 
q11&lchebetlaotgliata 
con gli amici, 
NON Ml PIACC10NO; 
l"arropna, .. -I• 
ducazlone, \'lntolle­
ra nza, l'lpeorlsla, 
l"•Colsmoalaplgrtzla. 
FRASI PREFERITE: 
"Thlnkposltlvaandbe 
pro-&etlvai·. ;.r-., 
easy" e ... "M-'Zlo, ml\ 
clovacavolohal1MU9ra 
mlelotoconRlcharCJlarrlott 
(ahm .•. q11&llloto?IFonaquelle 

:~:~1~~:,·::~'.moAbacus? 
SUONIPRER::Rm:qul'tltuttlql>Cllll optlall\,M;q"'° 
(franpraldelleonde,plcchlettlodellaploggla,caec&te, 
ecc&t&f8),lo1tormlradellefronde,llcr<1pltlodella 
"8mme nel camino. la chitarra di Gllmour a la YOC& di 
Pavarottl. 
COSA AVREI VOWTO TR<>llARE NEll'UOllO OI PASQUA 
(aquutopunto,vabenlHlmoanchesottol'alberodl 
Natale):un486portatlleeunBostonWhal1<da28 
pledl,conYamahal/6lncl1110. 

~:~=~~C:~olulgl 
~~NA'::!'~~=l Dhurln, ma mi chlamM» anche "Atl Baldo" o "En&Mnale<". 

DATA DI NASCITA: 2 dicembre .. . b&h. quuto vt basti! cJà per mllnclarml qualche regalino 
nelperlodogl11Stol 
GRADO:OlrettDn1tecnlco(lnlncognlto). 
BASE Of'ERATlllA: qualsiall posto dovtl cl Ila 1'occonente per 00C&N a acrl'late ..• 
AlTEZZA:193cm.sprecltti,vlstochenoni:JocolnSerleAnflabasketnflapallavolo. 
PES0:7IMIOlninvomo(IHlpo"dpancettaclvuoleperNlatarl0),72·73inettate. 
OCCHI: 4, come le vtsuall di Vlrtua R..,lnc. .. 
CAPEW:riormalmant1castanl,blanchlq11&ndocorrauo1testldalmlelschl&v .•. ehm •.• -­~=t:~:;!~~a~vt1tochec'6"Mal1l"o"M&laD"1UI 

POT!RISPECtAU:CUantai'econocchlonidolc:lqualcunooM'glocabenlHkno,lnzaccfta. 
..,.Ui<settunoporlapr1maYoltllln 

qualfloco•"nlrtoallapr1ma 
partltll ..• come di,.: OMOfV• 

... ~r<1aparfezlon&-

~· FRASJPREFERITE:glo-

~.!.~s:=lly 
Luca,-qUetto 
!.DoubloContract"6 



c-l• P-'1• 
Colori NES Compatlbll• 

Ut.139.000 

CONSOllES & VIDEOGAMES -------­IHS--IHS-- ... ,_ ............ 

Sveglia Duck 
lit. 49.950 

Sveglia Han 
lit. 39.950 

Joystlck Turbostlck 
Megadrlve - Nlntendo 

L 44.950 

Joystlck Actlon Pad 
Mega Drive 

L 31 .950 

.::... -

Set 4 Valigie Viaggio 
lit. 149.000 

Barbequlck 
lit. 9.900 

Fina lmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centi naia d i articoli a prezzi da 
favola. 

Cognome 
Indirizzo 
Città Cap. 
Telefono 



Nella col$a 2 del trecdato di Oenver a 3.6 mlllla, saltate nel 
tabellone"BuraerandDrlnk"paran1vareaSanDlei:O.Quldo. 
vreteprlmaquaHncaMparpolr•UluniereSeettle.lltabello­

ne"SUyThintt"Ylfanlltor· 
nere Indietro a Vancouver 
(dovealtrovalaprlma 
coraa).ASeattletaltatea 
3.ISml(llaaultabeNone 
dove6ratt11urataunafac­
cladldonnaavltroveratea 
LotAncelff.Qula1.8mi. 
Cllaaaltetatullapl1tanel 
latodettroci'lot'ha tcrltto 

aullafacclata·e.uyThlnat"eNretatratport.atla Toronto. 
QuallflcatevtaaareteaDetrolt,qu.ilfkftevlanc:Ofaaamva.. 
rataaChlca(o.Colpltaqulhtaballona..,llatotlnlttrocon 
tcrltto "Don"t Drink And Skltch" potto a 6.8 ml(lla e Nrate a 
Mlaml.Laquallflcazlonequlvlportanl1.i1·LUt1macO<Sanella 
"Grande Mela", Naw York. Se arrtv-te .imeno quinti YI p. 
rantlrataMtllolodl"WO<ldChamplonSoloSkltcher".SeparO 
tuttoclòYlrl..,lta1111Coradlfflc:lla,eccoalcunapaatWOfd. 
DENVER: OAN4 NOFO Y001 
SEATil.E: 35EJ 483K R1.FA 
LOS ANGEl.ES: NA3U QAISIS 5H30 
TOTONTO: F504 GYXC Y2NV 
CHICAGO: L3CI FOAD GIHI 
NEW YORK: TUNK PPHT XCMP 
SAN DIEGO: FT11 FOTA GBRI 
SAN FRANCISCO: N02U EAQC SSJF 
WASHINGTON: OKSK EBQP XQVG 
OETROIT: OA34 NGFG YBDl 
MIAMI: EHIZ YYTG SIZN 

CYBERMORPH 
Sletaunadellaquattropar$0n8Chehannoqueataconaolae 
queato6unodeltrellochlchaavata7Perfona.Ylttochave 
loreplanolnalemaallaconaolatAlloraprovateunpo'auaare 
queatepanword. 

THE BONUS WORLOS TME LEVEL CODE 
LEVn 1: OLOPE LEVEL 2: 1.328 
LEVEL 2: METROPOL LEVEL 3: 9325 
LEVEL3:PICO lEVEL4:9228 
LEVEL4:0LYOTRl5 
lEVELS:JENWELCH 

Direttamente dal mondo 
araboeccotuttelepa• 
1wordparque1toaffa­
aclnanteC1oco. 
LEVn2:MTUEZQ 
LEVEL3:TYZMOV 
LEVEL4: PTUJTP 
LEVEL5:WYZR1U 
LEVEL6:00PKIJ 
LEVEL 7:ST\JPXM 
LEVEL8: DEFBSX 
LEVEL9:1UIUHC 
LEVEL10:CZZCHR 
LEVElll!UOPVGG 
LEVR12: EUUGWK 





WIZHDLIZ 
Eccol'elencodltuttll10ttoalochl.S.lezlomrte: 
PeteteePereperGOLOAUSH 
ClpolleeBaneneperCATCH 
Pere e Cerote per WABBIT INVADERS 
Cavolo per l.ETTERBASHER 
CllletledueYOlteperBOUNCE 
Arencla 9 limone per WHEELSPIN 
Funco. Cevolo per WABBITOIDS 
Fr.(Ole e Atenei• per SPlAT THOSE OUOES 
Banena per LEMMINGS 
ArenclaeFuni;o perTUBESKllNG 
P~eteeArenclaperSNAKESAUVE 
Fracol• . Pere per WHAT'S THAT PONY 
P9reduevolteperFINOER 





Eccol•flnlolnwnt•llntuttolo..,... 
dof9delMM)l27polllclln 
Technk:olor, i. 9ol\Wone di quell• me­
r~l• sopn111nomlnlltlo Leten11 ol 
Ky,.ndl•2.Lo-schlodator."ditumo 
• ••. come•l9olJtoG•brlo,cher1ncr• 
zl•Andr .. ColomboelucaChlarulH 
peri.traccladlbaseche&llhanno 
fomlto.Vannobeneancheleaoluzlonl 
scrttteamKchlnaoatampatecol 
computer, ma .. ce le mandate su 
disco non cl on.ndlamo mlce. anzi! 
PTlmadllnW.,.l'•vventu,.date 
un'occhllltlo•I"'··· 
LEOEHOA.: 







-= --- EGABOY~ 
Nolei!i!io e Vendita Video Giochi 

Console - Accessori 
IMPORTAZIONE DIRETTA 

GIORNALIERA 

· ·~ . -ITALIA U.S.A. JAPAN U. K GERMAN'V 

NOVITA' IN 
ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 

DISPONIBILE!!!!! 
MORTAL COMBAT Z 

IL PICCHIADURO DELL'ANNO!!! 
GAMEBOY (8 MEGA) 
MEGADRIVE (32 MEGA) 
GENESIS (32 MEGA) 
SUPERFAMICOM (32 MEGA) 
SUPERNINTENDO (32 MEGA) 
GAME GEAR (8 MEGA) 

L. 69.900 
L. 159.900 
L. 149.900 
L. 179.900 

L. 159.900 
L. 79. 900 

OFFERTISSIME!!! 
PREZZI IMBATTIBILI 

SU CONSOLE, 
VIDEOGAMES & ACCESSORI 

DISPONIBILE PER TUTTI I FORMATI SCONTO 10% 

ROMA - VIA F.PAlASCIANO. 105 • , .... _....,.,.,,,"""'' 
TEL 06/58.20.14.57 · PAX 06/58.20.14.65 

SU TUTTI GLI ARTICOLI 
A TUTTI I LETTORI DI CVG!!! 

iESClUSOSUPERSTREElflGHTERllJ 











Ahò, 'stl romani so' tremendi! 
Hanno organizzato er romeo de ' 
Su1»r Stree Flghter Il Turbo, 
l 'hanno vinto, si sono pappati 
tutti I premi e per di più hanno 
orpnlzzato le Interviste/ 

Unml~dlannlllo •.. b9h,lofsetli1111po' 
troppo ... rkomlnclamo .•• unpalodlmesl 
la, per wol chol JeUete, •per la pnK:laio­
... 1118OuCno1994, al• dltputato nella 
atu~ Nla &'ochf Extr. BaR di Aom11 
(chol11ltrow11proprlodtfronteall'usclta 
6el Metro, i.nnm Arcodl Travertino) lo 
•tr11eltato torneo di Super Street A&l'lter 
Il TLHtlo. I 1>11rt11elpantl pnmmtw- d• 
hrttllltllll11,etr.loroc0er11110ancholdue 
lnriatldlCVO:Gllbrio5eccoeM11rco 
Mai:zocchl,accoltledoepitatldaoS11blno. 
l-Wc:ontepondenteto111M».Pefor­
pntzzare lii mecNo la competizione, I tor­
neo• •tato Mlddhleo In 2 llronl. uno per 
lrnkMntlln~or111•l"•lttoperchlarrlvrta 
dlllllt,.cltti.lnqunt•mMlef•tli•tat11 
dat.llapoulbllltàdlpartecl1>11•••chlur.­
que; lnfattlllpr1mollrone •1n1r1ato alle 

-

.. 
~'·. 
*~~a:r,c::-,,: 
•tadon9per""8ft.-.unllttnl tumoeN­
mlrvtotfo,11111ldura1mtt~della 
...... "1tomolllleP196llln-. 

I .. 

ore 10.00, mem. .. Il secondo• 
PllrtltO • Ile 15.00 Una wolt• 
tennlnatlld.,.tfronltlilnlzl.U 
lal•Hconclu•hl•deltomeo, 
partendodalHdlcfflmldilt­
n11le . Tuttolltomeo tli1tato 
comment.io al microfono llal 
du11dlnamlclpto9rietart M11rzlo 
e AndrH (come al l'&de nelle 
foto) . lltirtto altliconcentrato 
nell 'arcodlunaaolaicJomata. 
•lncoslpocholore,crazieelle 

=~:::::~ 
NdMautlDo).Partendoaskll­
•ttaal:lblamoMaulmlllllno 
D'Mlello (~ espettodellallrtf!M,,.,__.). M~te.-JC (motto lotte con Ryu), 
M"'- '--a!lfllterrfblle~). ...... Rlco (Blson), FtaneoPwc.t(mlo~­
a "punltore"dlGMJno) Mlchele DIC..tro(~~o con Vep). t:.noR/pMrtl ,. """'°' Honda). Sabino~''°'., mtCHo. supetpunlt- di GMJnol [Si, proprio. 
-W ~ con1spondemel NdMlwtlzloJ), Gitw#lfll Pandu#o (..,_no con qu-' 
tutti I f*901U1U1 di SSF2TJ. IMtla ~(mia -a., ..,,.,U In lfot:trl NtlO Geo, 
Tetrlsparo..n.Boy ••• edèla~~dlMauttzlo[Accldentl,mlhannoac.,,,,... 
to/NdMaurldoJ)apertfnlraMarloDoddl(quaslcome..,., ~o "Doddl 
RolNfllAuau"). 

::,: .. !1 ... ..,-;;;;;x 
tflPlwtettdo• 
.,,.tta,lnalto; -­(.P),Mkllele 
DIC•Uo(1•) ..... ..,, ... 
(:P)aYO:aUlle 
y.,... 
(~erdella _,_ -· --· fwfUMtl,--deH'EnraBMI, ....... ...... ........... 



OGNI MESE IN EDICOLA 



clnque,e110ttollneLamoclnque,mecchl­
nedlSuperStreetf1ihten1UTurbodlcul 
dispone l'ExtrsBall. Subito dopo li tor­
neoSablnoal llscatenato In unaMl'1edl 
lntervt1t e,cheYlr1portlamoase.,;ulre.ll 

~--lii posto di 
Mlchele, l'WfV? Gu.rdate che mepcop. 
ponaechesfl.plndodfplomadf~ 

nedlSMpMSbeetfl&Me."2 Turtlo • fao ri­
c. ........ mlsttw Yonedli,~~ 
slt-r.dallaGennanlal 

no1trocorrl1pondentehacercatoanche 
dllar 1bllanclareMl1terYoneda.rappr&­
sentantedellaCapcomEurope, 1ul&lo­
chlluturl,mal'amabllemanagerha 
detto110ltantocheerapreY11tounnuovo 
generedlglochl:l"mangladuro".Sul 
prou lmonumerovl t.apremodlre se1I 
trattasoltantodlunoscherzoo sesotto 

Perconcludere,ecco unamau lmadl 
Sablno:l'unlcaeou che 1lpuòdlre li: 
" chlvlvrli vedrll,maquellldell'ExtraBall 
vedranno prima". 

Epartiamoconl ' lnte"'l1ta aldue tratelll 
Bonecconl , Marzlo ed Andrea,padronl 
della 111laglochl. 

CVG: Quanti 110no 1tatllpartec lpantl? 

CVG:Secondovolhaanito 1ucce1110 
q1.1e1totomeo? 

E.B.: Pen1iamopropr1odl 1i:bastava 
cuardarelnfac.. 
cla lconcor­
rentlperno­
tare la gioia 
nel loro 
occhi! 

CVG: La 
Capcom ll rl­
mastalOddl-
1!attadlcome 

:~:::r:-
come altsvl)(. 
tolltomeo? 

E.B.:SJ,Mlsler 

mente contentoche 1l ll commot110. 
Pen1lamochetomerà molto volenllefl 
danol. 
CVG: Pen1at e dlor&anluare un altrotor­
neo lnluturo? Se 1i, quando? 

E.e.: Noi vorremmo che que1t1 tornei dl­
venta1sero una tradb:lone, organluando­
nealmenouno all'anno, quandola 
Capcomclprop0rrà qualche 
~ua~vovideoglocolnante pri-

CVG:Anchenalpros1lmolor­
neo 1lvlncen)unSuperNet? 

E.B.:Plùomenolpreml • • 
1annogll 1teu l.Plil sa1anno 
lparteclpantl e plùsarannol 
preml...lncroçlate ledlta e 
1perate lnqualc0Ndllanl• 
1tlconelprosslmltomel ... 

CVG:Pen1ate dlor&anluare 
allr1tomelconaltredltte, 
comel11SNK, vl1tocheln 
saladlsponete dlmolllNeo 
Geo? Avete Intendono di con­
tattare direttamente altr1 m• 
nage1comeml1terYoneda? 

Pos1lamo 110ltantodlrechettalaCapcom 
e nol c 'è uno scamblodloplnlonledun 
buonrapp0rto dlcollabofazlone. 

Non mancano due ch!M:chlere con Il MllMf 
camplonedlSSF2T ••• 

CVG: Secondotell plilglocablleSuper 
StreetFlgtlters llTurboounadelle~ ...... .......,, 
MOC: Senz'ombno di dubbio q.-t'ulllma ti 
la venlone mlgllore. 

CVG:Quante­
delluolempo 
P'Sslln lala P> 

'"' 
MDC:Clrcadl9d 

~·­(comellsotto-
scritto ai bei 
tempi! 
NdMaurWo), por.-

"'"'"""''""° :'!~~ 
Hmlotemp0 a 
eJocarealvtdeo­
Clochl(anch"lo: 
guardavo anche 
Cllaltrl&Joçare, 
per Imparare e 
capire meglio ... 

=j:~oN:!!;~E;1~:0~~ll per -=~'=; :::=::: ~,:';':'°~un 
qual1lul nuova Idea, quindi gJlo~(1~);all'ntemo tec:nk:o e douna 
non li allatto Improbabile che delJ'EJrtni Bai/, mano, quando 
alr1esce adortanluarequalcot'altro. .. serve,al dueproprletartdell"ExtraBall. 

CVG:Cot'è chevlh11 1plntoadorgenlzza. 
requestotlp0dltomeo?Noncertollpro­
fttlo,vlstoche era tuttotratulto ... 

E.B.:Abblamopensatodl1e­
galareunglomodlfe1tea 
tuttllragazzlamantldelvl­
deoglochl,perrlcomperttar­
llpertuttllsoldlche hanno 

:~n!~laglochlduran-

vero che .. , 

CVG:Salu .. re solo Vega? 

MDC: No, ll<l usare tutti I pell0ft8ICI, ma 
Vega ti llmlopreferit.o, Hpiilforte.loml 
impert0n0lnV&ga, perch6lpel80RaU)M-

~­.... 
CVG:Quall 
sono I tuoi .......... 
~~iprelerl-

quelli pro­
dotti dalla 
Capcom. 

dell"Extra 
Baltavete 
tatto un , ... 
conia k.abrlo~'l'Otol'Pare,_. 
Capcom. domi di~" ;:::;i:a1t1m:::::::::::;, ne pensi di 

questa ... • 
gloçhl? peraverelnesclu1iva 

europea I loro giochi 
me1lpr1madegllaltr1? 

E.B.: Nocomment!(Ed 
entramblltratelli 1I 
mettono a l0n1dere; 
polclr1pens.ano e ... ) 

MDC: Pen110 1lalamiglioresalaglochi 
d'ltaHalnanoluto perch61 proprletallac­
qu<stanosempre tuttelenovlUprlrrnldl 
tuttl.Epolquellochecontamoltoèla .. 
rletlldell'amblentechec'ti clentro lasala 
giochi. 





••••••••••• 
GUN FIGHTERS 

LETHAL ENFORCES 2 

atoco, • ctatoci..1 CMtlvl di tumo 
.-crlmln.ilnonc'enini.nt.ca...-. 
dll'll.ApartelaYlo!Mwi,lacouche 
colplvadlplìldlquMtOCIOCO­
.. mlllcheplttolone(..,.,...Uutto 
qytllaroM), pO$U nelle~ 
fondlnedlfrontealeNIN!to. 
fol'tu...t-.te 8llCtle In l.etllml 
EnforcM 2 non vencono a IMl'IC8f8 

le.udclette,c"'perr~a1 
-trMtonn.te .... ,._ ... 
colpltantodlmodllnel~ 
1879.Quandol pionieri cacciavano a 

=~~~:.':!.:~o:~r:~·=le- E.1:.:..11:.:J:-- -
quelladllnqulnarel'arlaconlMpalldl 
lumo.Nel seçondoçapltolodll.ethal 
Enforceapotrete&k>c-clnquellvelldlf. 
lefentl,chevlweclr.nnoalleprnecon 
t.-lavepontlncona,ovaiptetnlcu- PRESSSTAtl 

~
dlrebbetollvecclllo8Nvf8a.,.,,., 
"dl~:-"-#1"-l!,1*1 

,1*1,"-ltl.~.,,.,..._ 

""'°'*'flldanwvdl~r.r S. l#hl .,,. stnH,.,, di ,,_r1.,. ,,.m. 
•r.Y atnml, pwchl oolplr9 un Innocente 
~co.~la~dl--•dl 
.wdl(qi#ll/1*~). 

.·t 
'· i~ ~ 

, _~ 
[!!!]- - - - - - - - - - - - -

..: .. , ' .. a: 





ARCADE 

ALPHA MISSION Il 
2.983.700Sablno51nesl(SABJ. Tlvoll 
(RM) 

ART OF AGHTING 2 
(MR.BIG) 
1.035.0SOSablnoSlnesl(SAB).Tivoll 
(RM) 
(JOHN) 
815.3SOFrancoP01cari (FRA), Tivoli 
(RM) 
(MICKEY) 
735.280 Andrea Marchese (ANO), 
Tlvoll(AM) 

ART OF FIGHTING 
(ROBERT) 
697.350RobertoGlambartolomel 
(SHW),Tlvoll(RM) 

(ANOY BOGAROJ 
1.36S.200SablnoSlnesl (SAB), Tlvoll 
(RM) 
(BIUYKANE) 
1.236.500 Stefano Maualovo (MAZ), 
Tlvoll(RM) 
1.123.600 Franco Pofcari(FRA), 
Tlvoli(RM) 
1.035.600 Mario Doddl (DOD), Tivoli 
(RM) 
(JUBEIYAMADA) 
1.472.800 Mario Doddl (000), Tivoli 
(RM) 
1.129.500 Franco Porcari (FRA), 
TlvoH(RM) 
(KIM KAP HWAN) 
1.028.000 Frarn:o Porçari(FRA), 
TlvoH(RM) 
965.000 Pietro DI Maaclo (PETJ, Tlvoll 
(AM) 
963.200 Stefano Mazzalovo (MAZ), 
Tlvoll( RM ) 
(MAISHIRANUI) 
1.450.lOOSablnoSlnul (SAB), Tivoli 
(RM) 
1.208.600 AntonloCacale (ANT), 
Tlvoll(RM ) 
HAM1975 
1.358.680SablnoSinnl(SAB),TlvoH 
(RM) 

SAMURAI SHODOWN 
(CHARLOTIE) 
935.630SablnoSinesl(SAB), Ttvoll 
(RM) 
(HAOHMARU) 
902.3005abln0Slne1i(SAB), 
Tlvoll (RM) 
(NAKORURUJ 
850.800 Sabino Sinesi (SAB), 
Tlvoll(RM) 

STREET FIGHTERS 2 
CHAMPION EDITION 

i~~~bo Emiliano Slnlbaldl 
(EMI), Roma 
(RYU) 
1 .562.900 EmlllanoSlnlba1dl 
(EMI). Roma 

i~.1200Emlllan0Sinlbaldi 
(EMI), Roma 

SUPER SIDEKICKS 
Flnale6-0And1eaMa1cti.se 
(ANO). TIYOll{RM) 

VIEWPOINT 
1.150.950Sablno51nesl (SAB), Tivoll 
(RM) 

FLIPPER 
ADDAMS FAMILY 
1.237.620.380SablnoSlnesl(SAB), 
Tivoll(RM) 
1.183.358.150 Flavio liberi (Fl.A), 
Tivoli(RM) 
1 .088.187.630 Messlmlllano Bellino 

~~Jo~~~no (101 

40.280. 710 Roberto Palombi (ROB), 
Tivoli(RM) 
32.321.120Sablno51nesl(SAB),TIYOll 

~~~ZONE 
&BS.333.360MarloDoddl(DOO), Tivoli 
(RM) 
499.390.210SablnoSlnesl(SAB), 

~~~~i':lTER 
1.983.327.290Sablno51nesl(SAB), 
Tivoll (RM) 
1.250.671.370 Mario Doddl (000), 
Tlvoll(RM) 
950.ll.8.880 FlavloTlbell(Fl.A), TIYOll 
(RM) 



SPORT 
SUPERCAR 
AWENTURA 
PROVE VERITÀ 
LE ANTICIPAZIONI 
PROVE COMPARATIVE 
LE NOVITÀ DEL MERCATO 
PREZZI USATO: LE QUOTAZIONI 
ORIGINALI EUROTAX 

in edlcola il ,~ di ogni l1MM 



Bene,deW1d/rechelemlnecc9(que//e~Md- r - - - - , 
=.'.::.0"::;'.:!:,'.::°.,:~~2:,;!::::;.:;:; ZIBALDONE LUDICO 
.,_...,,.., I• megglor PMt• del meneggl 1111 ~ O Vendo O Cornpro O Scambio 
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CVG • ZIBALDONE LUDICO 
Via Gorki, 69 

20092 Cinisello Balsamo (Ml) 

CONSOLE 
VENDO 
VENDOooc...,bloca.luccleper 
o-o .. rdltuttlltlpl..i .... 

~=1:i::=::::...i: 

VEND0$upemlntendophl6&!o­
chl.lr•culSt1MIF1Chte<2,4rtol 

~n~:~..i.~~·=~I. 
V-lncont,........,lntlltt& 
11811•,~onopntlano 

0923/64233Sch-.edlP-. 

VENDOIOlnt-.duejoyatlck,S1>-

~1~::.!:~1= ::'1.:"=. 
teloionareollo0932/6ll496ono 
pnllech.-redlGluoeppe 

VENDONlnt-lnottimo •toto 
con8&1<M:M•-an<:he"l)11 
pezzo•llllliol•rmenle,preno"" 
otablllre,telefon•reonopntlollo 
0775/2!la357•ch.-,.dl 
Gluoeppe. 

VlNDOG-BoyplùOa .tu•lllC 
O""k pl~Telfll più RaclnCFlChte< 
plil s..r,.rm1oncon4&1<M:hltper 
untot81edl4$0000) • 1 ... 
250000,telefon.lreorepatlallo 

~:;!<;,66001echied<l"'dl 

VEND06-Boyplù oel"°"hl 
plilsol..,.lonl(Z ....... MptlcQuell, 
Mort81Kombal,-.!811rl)lnblocco 

~~oi:~:r::::·-
091/471.198•ch ......... Ful\Olo. 

:.:..~ ,:=::i~.:hl 
G.,_0-,6a:Jochl,811mentatono 
•Hre300000.t.............,onopaotl 
:~5/499196ec-redl 

VENDOoocamblo1tllolldltutto 
rl~perM9pllft ... lp:.chl 
"'°""'pratlcame<lte"""'ll,t_ 
,. ,,..._11a1lo0874/30227 • 
c-redlOlllMppe. 

VENDOM•lerS,-t-2pl"*°""'" 
pletodltutt•lecooeplùllOochl 
• ll,. 380000poc:otrettabHlt-

~-°::"i:!~70/284839 

VENDOooc...,blo••rllltollpe< 
Mepdrl•• - .. t.eamblol)I 

• tffll8'ochlconFat81Fury2,tel• 
fonareonopntlollo 
0131j347868ech.-.. d1Dowlde 

VEND0Mepdrl•eplù2)oYl"'dplit 
130chl,lelelon• .. onopntlollo 
~~~593383 • ch.-.. dllO()tj 

VENDOoocambloca<tucclamel 
uutaperMejadmeDa<llC•tle• 
11 .. 45000,teleton&f<llorepaU 
:~::.32/233082 e ch-dl 

VENDOooc8tnbloll0ocoDe'llllol! 
perG-Gear•llre35000e 

~=,~=1~:=~~ .. 
53l.961ec-.. a1•-· 

VENDO Mec-1 .. più MenlM:er più 
lconlfOlpadplÌl130ochllfllCui: 
Sonlc,T.,Manle,Batrnan2,Mlcke1 
Mou .. (C•lleotlll"'lonJ.e6&!o-

~==-";::-"i:;.,~~l:::::. 
G41/S41S419d811e1.81npol, 

VENOOperSuperNlnl-lec ... 
1...,c1a·s~,,... . 11 .. soooo. 
Telefon.l,. • Sl-.tel. 
0472/7$4472 

VENDOc""""" e.-:amblol)ochl 

:,:!:::;.~..:'.!.,~";.:' • Super 
OS6S/2250!19ech.-redl 
TotromMOorerl:sempre. 

VENOOG-GEARcon130ochl 
a ll .. 300000,_,...,....,bloll 
tuttoc....unSupe<Nlntendoe­
a:Jochl,-'bl-•S...pe<MMo 
K..ie$upe<Aleot• .T-..,. 
ono-ll•Lorenzot..i.042~22758. 

V~DOcart...,clepe<MepDfl .. 
{ottlmollato)sololnblocco•ll,. 

_:J 
400000.Ttletonareallo 
0331/640025 e ch.-.. d1 
A1e...-..,(orepe1tl). 

VENDO•IHl&io<:hlperNff• ll .. 

~-::1:::~~.:=-~.: 
dl-to•oc-"'-Htuttoc.... 
un'4ml'8800.Telefon.l .. onopnU 
810823/652248,ch'-"' .. l.utll. 

VEIODOG-GH rc....2cert""c. 
plù-•lor•• .. t•• llre170000 
....iopoc:hlulmo.Telelona .. ono1>9-
1t1a10381J23758ch'-"'d1Luca. 

==~00~:':1'::=": :C!: 
bloconMejadm•.Telefon.I,. 
dopole1.8:30ol0173/61S3S5e 
ch.-redlM•nlo(onopastlf. 

VEN008arcode8attler""°•I • 
llre70000ftno..i ..... urlmento 
ocorte.elfrett.ie'llllelefona,.allo 

~~~~1;3~!!:." le 1.8:30 . 

VENDOMeta.d.t .. c....lla:Jochl 
l,.culSonla,51-lolR.,-MI 
811flplil2)oY1>"d•ll,.SOOOOOo 
acambloconAm1&11200Kc._ 

~;~~~..=.~!::on':~· 
VEND0Ata<llyn•plù90ochlplil 
bo<uperlllrMPO<toMtuno1ll,. 
150000tr.ttllblll,t81efon.reono 

:::::.::~~S9/332966echlede,. 

VEIODOM .. ter5ptem2plù41)o. 
chlea,..)oy'PMl•l .. 130000,t• 
1.iona .. dopocenaollo 
02/2134767. 

:!1N~ .. M==I::!~!~'!,. 
t""cleconOochlperG-GHr, 



telelonaredalla19/45elle22/45 

~!,°,!~9906910 chiedo>"' di 

~PO-.l1lnottlmecondlzlo. 

nlcon4&1ochl•lnpl0aclattetore 
~y•ll .. 400000,telelon• 

:S::~1~::1~~ .. : .. ~~nzlo. 
COMPRO 
COMPRO&locl>lperOameBoyln 
bl>onollatO,ComptOMepd~•ea 

=~;,i.:~c~~~4/ 
COMPRO ... rllNlnt-caHette 
com.Knl(h!Rldero.\rchRl••I• 

=~h~~:=/ 
COMPROPCEllCIMduoabuon 
p!'9ZZ<lilon0dl1-toanc1Mo•ca,,,. 
blarloconcartuccle.,...su.,... 
Famlcom,telelona"'aq,.,..slul 

:~=.::~5/422226. chiedo>"' 

COMPRONeoGeoconFalolFury2 
lnbuonecon<IWoni,teM!ona"'""' 

::!l:'.:,~!:'.400623echt. 

COMPRO ... , Mepdri\1<11 I MiC""lrtl 
ciochl:FatalhlJJeFatalhlJJ2 
(P"'nlmo<l!d~bllment• ln 
bl>ono 1tato,telelonar• oreM<all 

~!~:/B317219 a chlede"'d! 

SCAMBIO 
SC.\MBIO.•-.comproconsole 
•&lochlvari.Telelona"'dopoo"' 
20olncla"'"'"""i&lo·lul&I 
02/5065212. 

SC.\MBIOMepdri\l<llNTSCcom­
pletodltuttopiùt"'a:k>chl,con 
.\mlJ:aSOOcompletoconalmeno 
1Sa:k>chltelelonar• 0<4tp&Hl .. lo 
081/5175310achledeffd1Mare<>. 

SCAMBIOG-Ga••complelod! 
TVturner,t,.a:k>chle<>nNeoGeo 
comprandenlealmenouna:k>co 

~=~":::::3~~:~~ 
:i~ .. °!~1/326l.98echledere<ll 

SC.\MBIO c1 ... cartucclldel5".,., 
F""'lcom:Sffelfl&Me<2turboe 
EufOFootballchamploncon 

!:.:~:::.~.:~le 
~~~1~~~::.0885/428478 

SCAMBIOG-Boycomplelodl 
ca>'ldlcoUecame<oto,Raclntfll)I. 
ter,DarkwlnJlhH;k,$upervl11on4 
ciochlconGameGHtOPPl' .. UA 

Mepdri•eounSu.,.rNlntMdo 
anci... ..... aciochl.tel-•"'o,. 

~~15~~=~3/386001 a chiede. 

SCAMBIO ... rSu ..... Nlntendol•c,,,. 
tuccl•f-1eroconaltrocioco"""'p'e 
.,...1o11euool1tema,telelona"' 

:::"~:=~~.::!'!°:. 
SC.\MBION!ltj.aGaldena/oWon­
-bOJ ... ,G.amaGaa..lncamblo 
dlO!Hloade/oMlcromachl"", 

~=::~1"'...a.!!""'"8122930 

COMPUTER 
V 

~.:i:.~=~-:~::... 
dl1po1toa1eambla!loconA.ml,_ 
SOOoplu1(•olutozlonemu 
2500001!,.,).Telelona,.O«lpastl 

:;:,,:~/4216471 a chlede"'dl 

VENPOpe•Amlga•a<t&loc:hll•al 
qWlll .\ddem'• Fam!lyad alt~• 
melàp«t<Zolelefonaradalle19 

::::e1;!:".~~8615245achl• 

VENDOCommodo,.64con,.J!. 
•l•atoreplil20011ochl<llculun 
qulndlclna0fl«lnallall"'100000 
telel<>na,.orepullallo 
0771/58462echlellef<lldlllario. 

VENDOtlochlOfi&lnallperPCtrDI 
qual1Mor1a1Kombated1111'ta 
300000ptKl,.tuttla100000t• 

=:;-....i:,,~~/3271226 a chle-

VENDO.l.ml&a1200(8A-idl 
vfta)lnottlmocondWonlcon 

~.!°i1:~~==~:f2· 
v-car1ucclepe1NH,telelonare 

:.:=~:"..,~/98J.3408 e chle-

VENDOAm1&a500con"-lone 
lMB,tHtl,PfO&ramml.a:k>chlot\. 
&lnail a ri•lolead•llroalOlell"' 
1200000(pochlmesl<llvlta),lnof. 
lrfll8MAT30.386,4MBllrfl 
900000,telelona..,orepasllallo 

={~1~1= • chlede,.dl 

VEND0Commodonl641nbl>ono 
•latoacc...-atodl luttoall,. 

~=-""=~~ =~ ~2h~, 
::.~~~8/324009echlede"'dl 

::':1u:.m=r.:ns:'blfi:7',! 

~s~~~~~g~ 
allo081-8689166chlede..,dl 
Giovanni. 

:!::.i~:~~:::,~.:.,~~ 
merun....,..conr&la!i.lfloPl>Jdliak 
ametipreno,telalona..,dalle 

!~~~:·.2~~= d~%,luca. 

VEND0Klket•r1.3(adatlatorepe• 
Amlga600faoolell"'50000com­
--Hlll 1pe<11zloneol>ll'I"' 
scambloC<>flllochl.,...A.mlgaBOO, 

~~=.~l·g~l~~!~8791B3 . 

VENDO•ariciochlpe•AmlgaSOO 
pi••.•pre.tZl-ledlnbl>ono 
11ato.telefona"'O.,,Ole 20ollo 
=17219echlede,.dl 

COMPR0em..iatore386-4&6.,... 
Amlga1udllco(tlpoPC!all<) 

:::-:=-1=,~~=a~4MB 
a maxlOOOOOtelelonareallo 
0481/3S13l.4. 

C0MPROper.1.mlJ:a600:Delrolt, 
SlmC1t12000.0llmpla<ll94,eun 
pi.c:chladuroclMonon111S1 ... 1 

~~~~:o':!;"';':~ie:,::11 .. '° 
CM1tlan. 

;gr:~~~:.;.~:~a:.;z:~ '!. ... 
p1.,1,1utr""'32blt8MBmo<I 
,..,1ockama10fialetma•lOOOOO) 

:"~~1.i~o81o:a~391314e 

COMPROciochlperAmlpOfl«ln• 
11,comproanclMohlmettldel!a 

ri~~ ~::ii~oo~·· u11e 
0523/5692T3 • chled&rediR""6. 

StA 810 
SCAMlHOva~ciochlconciocodl 
ri>erradlsottomarinl EGA/VG.\, 
Slmclt12000/"""",otuttlpe1un 

C~OM,telefona,.llllo 

02/9362928chled&re<llGlullo. 

SC.\MBlOAml(.OSOOplu1plù•ari 
a:k>chlcompletodltutto,con 
Amlp1200complatodltuttopur· 
chlhl,,,lonante,1elalonareore 
~::;:,io089/752478echlede,. 

ALTRO 
V ~DO 
VENDOescambloa:k>chlorlglnall 
perAmi&a(&lochl lnottlmecond~ 
zlonl)telelona,.orepastlollo 

~=~:7263Secl>ie<le..,dl 

VENDO&lochldlruololnolt .. 
vendollbrlpme e1eamblo1><onl 

:::,:::-.:::::::'"ter, I• 

~~~!"M7348echlade"'dl 

VENDO lleleaPl>ffl.lonalldlfu­
mettl?Avet• un'.\mlp e .oiate 
p.o~aredl ciochl e sc....,bla~l1 

!:::!::':1~\:~~:679183 

VENPOmoltl'1deoanlme •bauo 
p.euoaUacamblo,telefona"'llllo 
~:./6791B3chlede..,d1Glan 

COMPRO 
COMPROH-dlmemortaa 
1Mbper.\mlp1081con500lldl 
memoria,telelona,."°POle19 
:1:..:-5/85S439achlede,.dl 

COMPROlnumeri_.:lall1a3a 
l'albOllJ:an1enumero2dlD)'lan 
DolpaJ<>be,,..,tel-a .. ..i10 
~:./679183chlede..,d1Gian 

COMPROdlscolaMfdlSpaceAce 
vendutoNeweldlMllanopa&oln 
contant1 ..... 1ua11_..PGl'lalla 
caricomlo.telefonara0<4t paotl 
allo0S5/604949echled&"'dl 

''°' 
SCAMBIO 
SCAMBIOcar1ucclaMDBatman 
"'tum1confhunderforce4ofaz 
Manla,telefonara d• lle14:301n 
riu1~~~099/65B3S4 e chiede,. di 

A CIO 
Attenzlone.appa111onatlconbuonl 
contattllnc""'poedltorlale.cet­
caMP"'C)ammatorlpe<c,.arflaf-

::':!::"~f.:::u:i!':::.. 
ftnllle-lamo alutarvlperlaloro 
pubbllcazlone,telelona,.o,.pastl 

:~O:i!~7885chled&redi 





ATTENZIONE !!! 
dal 1 7 Settembre 

IDlOD EWE C!2/ 
Specializzato in 

BOARO GAMES - WAR GAMES - RpG - MINIATURE 
MODELLISMO (soprattutto giapponese ) 

e molto di piu' . 

GUNDAM 
0083 

CITADEt 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
IN TUTIA ITALIA 

Z1047 SARONNO - Via Leopardi, Z1 
tel. 96Z 1.117 fax 9670 1.1.19 



RNALMENTE RISOLTO •EYE OF THE BEHOLDER" ? CHI 
NON RICORDA IL PIACERE PERVERSO DEUA PRIMA 
PARTITA DI •OOOM" ? POTREI CONTINUARE ALL ·1NR­
NITO, MA LA MATRICE RESTEREBBE LA STESSA. NON 
E' LA STUPIDA SCATOLA CHE ABBIAMO DI FRONTE A 
NOI. NE' LA GRARCA STREPITOSA CHE Cl FANNO SO­
GNARE: SIAMO NOI, CON LA NOSTRA FANTASIA, CHE 
Cl CAUAMO Nn RUOLO ASSORBENDO SENSAZIONI 
CHE RENDONO QUEL GIOCO UNICO. NON A CASO L 'OPI­
NIONE GENERALE SI SPACCA PROPRIO SUI TITOU DI 
MAGGIORE SUCCESSO: I LEMMING$ O SI AMANO O SI 
ODIANO! QUALCUNO HA ANCHE SCRITTO CHE QUESTA 



Produ1toridel GtocodlRuolodlDylanD01t edel 
MondodtMarllnMysttre 
A~emureesupplememi 

perDylanDQt 
Altasoclctà.Schermodell"Arbllro.Rkhiamo 

~~·~n~';~d:::~averso le linei:. Labirinti di paura 

Sule GURPS 
GURPSSctbase.GURPSFantasy.GURPSConan. 
GURPS Ma~ic. GURPS Cyberpun~. GURPS Space 
Serle Vampiri 
VamplrlolaMasquerade.Cenereallacenere.Chka 
byNi~ht. SuccubusClub 

In preparazione 
GURPSAriimarziali.llme.nualedel(/iocatore 
(Vampiri). An Ma~lca. Paranoia. Old Souls (per 
Dylan~) 

lnoltre· QUEST,lanuovafrontieradel~iocodi 
n.1o!opos1a1e,olire~qioca10finelleprlme 

senlmane•Concauateclperlnforme.zloni 

so121Firenze 
Tel.05Y.l450940 

Pr~on 

GUERRE STRADALI 
l!'i!iocochevi 
permeneràdi 
ricreare incredi­
bili duelli strada-

li!Oltreun 
milione di copie 

venduten~li 

StatiUnitil 

GURPS Space 
li più completo 
supplememofan· 
tasdentificoper 
qiochidiruolo 
mai realizzato. 
Completodituuo 
il necessario per 
crearecampaqne 
spaziali. 

Importazione. 

di11ribuzloneettendl!aper 

corrispondenza di 

ca1aloqo"9Y94 

N.t>.non17endlamo~lochl 

I Giochi dei Grandi 
VlaA. Cantorel5b 

31121Verona 
Tel. 04518000~19 

l-
!GlochidelGrandl 





SISTEMI INTEGRATIVI PER LA SICUREZZA - T.V.C.C. 

00165ROMA-Vla Aurella,549-551 
Tel.06166.41.63.52-66.41.64.00 

Tel~.~.:-7::~~-i;r:ilengo, 20 

Persona/ Computers PLURl.MARCHE di ALTA QUALITÀ su misura per ogni Vostra Esigenza 

Assistenza Tecnica ALTA.MENTE QUALIFICATA su sistemi MS-DOS Compatibili 

Aggiornamenti Hardware & Software a p rezzi IA1BAITIBILI!!! 

Vendita Giochi, Programmi & Accessori - Software su CD-ROM - Supporti Magnetici 

Centro Servizio Tecnico Autorizzato per ROMA e LAZIO 

~ooç,~!!tn,:'~,~2!~ 





vr MPltt8 numerosi presso la sua lede di 
VIA LORENTEOOIO, 38 - MILANO 



Scegli PERGIOCO. ~i~'k s~i;J~~I •/!' :!~:~~ntlnua 
Trovi il tuo gioco. TIE FIGHTER 

Sempre in regalo il ~!!i:1-:'~~~raecee~o'!~r~~$10 di eom· 
catalogo aggiornato. t' _ ; 

C> 

p 
p 

y 

PC l.i_laiO!:ll:ll!:s;;;-.:::1 

n 

g~t~~: i861~l:.rt: ~=~;l~T~e~:~l~~I~ ' 

Arcade virtuale 

MEGARACE 

Imperlale perellmlnere lrlbe lll, 50+ 
nuovemlssloniedaltatenslone, nuovi 
velivoli, dtfllcoltà di gioco personalizza.. 
blle,eccezionale anche la grafica 30. 
lmpreaclndlbHe! 

Strategia nella galassla 

4 OUTPOST 
9 ;Jn~~~::h :ndows, 4MbAAM,119.900. 

9 ~1~~T~~~:J~ 
O ~t~oe.':!a;,~:j 
O ~or~~~~~·0:a~ 

Combal1eral I 
MEGAAACEI Mantieni Il lhrlllomel ro sul r I b e I I I . 

r;:,~: ~e t~~~~1u~u~fa~~1r i!~~ ~8c~:~u:~ ~a~::~'!1n~1~: 
li ; 20' dlvldeo, musica dura peri duri dentro s lmo­
detf'lnsegulmenlol :~e~e0~;r1c10-
Awentura In prima p«SOnB 

e 
D 
R 
o 

The 7th Guest Nelluturoc'èunsgalaula dlposs lbllità. 

MILANO 
via ALDROVANDI 

MM1 Lima, B. Ayres 

MILANO 
via S.Prospero 1 

MM1 piazza Cordusio 

ROMA 
via Degli Scipioni 100 
Metro Ottaviano 

PERGIOCO 
vendita 

tele,onica 
consegne 

in tutta Italia 
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