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1 fratellini terribili si
scatenano: che
vogliano diventare
opinionisti di grido?

18

NEWS

Ma c’eé qualcos’altro
oltre al CES di Chica-
go? Ce sta, ce sta.

SPECIALE
ANTEPRIMA

In esclusiva europea
CVG vi racconta tutto
sulla nuova galattica
console della SNK.

26

PREVIEW

Poche, ma buone?
Beh, se non vi basta
nemmeno MK2 potete
passare direttamente
a pagina 116...
CREATURE SHOCK 26

MORTAL KOMBAT Il 27

SHAQ FU 32

34
HARDWARE
CORNER
Ultimamente Jumpy
continua a ripetere
parole sconnesse tipo
digitale, analogico,
molle, microswitch,
macroswatch, turbo,
autofire, autodogs...
MAH!

116

SPECIALE FIERA:
CHICAGO

| fratelli “Ravizza” 2:
la vendetta! Dopo la
posta anche lo
specialone?! Eh no,
basta, scrivete troppo:

finira che vi vendiamo
alla concorrenza!

132

1 PROFILI DI CVG
Questo doveva

essere 'ultimo mese,
ma abbiamo I'impres-
sione che il mese
prossimo vedremo
qualche faccia
nuova...

134
PLAYMASTER
Stranamente questo
mese le pagine dei
trucchi sono state le
prime ad essere
consegnate...

138
SOLUZIONI
GLOBALI:

HAND OF FATE
...mentre per far finire
questo “mattone” a
Gabrio, abbiamo
dovuto inventare che
c’era uno sciopero dei
treni che vanno a
Spotorno..

146

KILLED GAMES
Un nostro nuovo
inviato ci manda un
articolo molto speciale
dalla capitale!

152

ARCADE
HIGHSCORES

Una classifica che sa di
panino “alla burina”...
mitico!
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156

PINBALL WIZARD
Sapete dove va in
vacanza chi abita a
Riccione, come Fede-
rico? Ma naturalmente
a Milano...

158

BOARD GAMES
Massimo ci saluta con
una filippica contro
coloro a cui non
piacciono i giochi da
tavolo...

40

REVIEW

E meno male che era
un periodo con pochi
giochi interessanti!
Stringendo e pigiando
siamo riusciti a stivarli
a malapena, nonos-
tante le 164 pagine!
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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

I Ecco I
Ia tua grande occasione

Impara subito, con il metodo pi facile,
comodo e collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria preparazione specifica
studiando direttamente a casa twa.

NN Metti
subito in pratica
quello che impari!

In tutti i corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cid che
studi ¢ raggiungere facilmente un o
livello professionale.

B L2 tua .
preparazione
per molte aziende
¢ un’importante
referenza
Altermine del corso ti viene rilasciato
TAttestato di Studio, che dimostra la
tua conoscenza nella materia che hai
scelto e Ialto livelo pratico della tua
P

Scuola Radio Elettra é:

comoda
Perché impari tutto in
poco tempo: studian-
do comodamente a

Rapida, facile, | Esauriente e
conveniente

Perché t fornisce tut-
to il materiale neces-
sario e l'assistenza

Garantita e
affidabile
Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-
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E’ MEMOLE IL
NOME MIO...

Vediamo un po’ come iniziare
questa lettera.
Pregiatissima redazione...no!
Monocromatica...neanche!
Onomatopeic: po sem-
plice! Fantastica...
Megagalattica?
Cara...bleah!!! Ma & mai pos-
sibile che tutti | modi per ini-
zare una missiva siano gia
stati usati da qualche altro

lettore? Bah, lasciamo perde-
re I'introduzione e passiamo
al succo della lettera, al moti-
into a spinge-
re | tasti, rovinandomi la fa-
lange del dito mignolo della
mano sinistra, di questa stra-
vecchia macchina da scrive-
re, che molto probabilmente &
il primo prototipo di quella in-
'ventata da Christopher
Sholes nel 1867. Come stavo
dicendo prima che mi si spez-
zasse in mano la leva del ri-
tomo a capo, il motivo per cui

vi ho scritto & che il mese
scorso, mentre sfogliavo le
pagine di questa rivista, I'oc-
chio mi si & posato in questo
oscuro angolino della rivista
e, mio malgrado, non ho potu-
to evitare che I'infame organo
che ci permette di osservare
il mondo a nol circostante
leggesse il nome dell'autore
dell’articolo dal titolo

Roberto
Sacchetto. Spinto da una irre-
frenabile voglia di conoscen-
za, il mio occhio ormai agiva
senza rispondere ai miei co-
mandi, e cosi sono
venuto a conoscen-
2a del fatto che il
mio amico (ebbene
si, io conosco Roby
Sacchetto, giuro
che non I'ho fatto
appostal) Roy af-
fermi, in qualche
modo, che | video-
glochi non sono
Violenti, a differen-
2a della televisio-

sai
Cosa? What?

Was? I videogiochi non sono
violenti (o almeno sanguino-
lenti)? The videogames are
not violent? Die videogames
sind gevaltsam nicht? Cos:
sono allora le varie fatality di
Mortal Kombat (1 e 2)?
Documentarl pedagogici sui
raffinati metodi in voga nel
medioevo per uccidere gl
eretici (Cerrrto! NdFabio)? E
Doom (gran bel gloco, non
' che dire)? E non ditemi
che sono casi limite, perché
ci sono moltissimi altri glochi
che potrel citare, magari non

cosi cruenti, ma sicuramente




altrettanto distruttivi (Bubble unico speciale? Please... |

esempio. need it!
NdFabio)! In favore di questi Marco “MNS’ PROs.” Noblle
glochi, perd, sono il primo a (PADERNO DUGNANO-MI)
schierarmi se vengono presi
<on o apkio guste: ciod

ome passatempo o come di- Dopo essere rimasto nel di-
vertimento; 86 lavece | video- ‘menticatolo per un periodo
game devono essere conside- lungo, torna alla
rati degll esempi da ripetere, grande sulle pagine della
non sono pii a loro favore. E' posta il problema della violen-
‘mai possibile che mio fratello za nel videogiochi.

cont Effettivamente era prevedibile

che qualche lettore lo avreb-
be affrontato, anche se la
missiva di Marco é I'unica

mio compagno di scuola sia
di riuscire a staccarmi la
testa (con relativa spina dor-
sale...) come qualcuno che
conosco io? E anche lo stes-
50 Roy si gasa non poco se
riesce a estrapolarmi il cuore,
‘godendo alla vista di tutta
quella salsa rossa (come la
chiama Alex nel film “Arancia
Meccanica” di Stanley
Kubrik, chl ha un minimo di

cultura cinematografica do- sullo splatter, e chl Ia violen-
vrebbe sapere che tipo di film 2a che si pué vedere sia asso-
@: a Roy place non pocol Iutamente gratuita? Voglio
Maremma matriciana, dire, cosa sarebbe camblato
‘mia breve letterina si - in Mortal Kombat (in termini
gata pid del previsto, quindi di giocabilita) se non ci fosse-

saluto chiedendovi un piccolo
: potreste riassumere
tutti i trucchi di Sonic in un

144.11.63.40

24 O‘RE AL GIORNO 7 GIORNI SU 7 CON PIU’ DI 10 LIN

A QUESTO NUMERO
AMBIARE-LA TUA CARTUCCIA USATA
E NOSTRE A TUA SCELTA
ITOLI
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teso, con questo non voglio
assolutamente dire che si
debba ricorrere alla censura,
ma mi pare che in alcuni casi
si utilizzi troppo questo ele-
cercare di attirare

a strani principl morall, tanto

che per vedere delle serie e

degll OAV in modo decente

non snaturati nel loro signifi-
e a bisogna

basarsi solo sul mercato

dell’home video. Per | fumetti
per fortuna il discorso é diver-
S0, visto che grazie a dei veri
appassionati possiamo goder-

sare che in America é stato
ragazzi,

tione é molto interes-
‘sante vorrei dire anch'lo la
mia.

Forse perché adesso é diven-
tato una moda “attaccare”

articoli

3 non
credo che la violenza nei vi-

venir consi-  questo nostro passatemy
derata un fenomeno cosi rile- perd che questi pre-
vante. Mi spiego, non sunti “moralisti” siano po le
convinto che un che si
gioco, per il solo fatto di es-  trattava di denunciare | partiti
sere o splatte- se ne erano
roso, possa riscuotere molto  stati zitti. Persone, che infi-
Se ungame éuna  schiandosene dei diritti altrul,
fogna, o
con una glocabilita da planto e con violenza la privacy della
, anche se fosse violen- questo

‘per un game standard: insom-
ma mi volete spiegare che dif-
ferenza c'é a guidare un mago
o un paladino che massacra

scheletri e orchi e un soldato,
come in Doom, che uccide

altri soldati? Ve lo dico io: &
una questione di moralismo.

blema, ma che iny
tirar fuori le “meren-

ghes”, ecco che

te scenal

Con natu-



NON VEDI CHE E'
UN VERO
AFFARE..

Mega redazione di CVG, sono
un ragazzo di 15 anni ed & per
questo motivo che vi scrivo.
Infatti con le vostre risposte
alle domande degli altri lettori
riguardo al Jaguar e al 3D0 mi
avete quasi stroncato al vita.
1 continui confronti che afflig-
gono la mia mente mi hanno
fatto quasl diventare come
Billy (il blu dei Power
Rangers), ossia un povero de-

ficiente. Quello che mi lascia
incredulo & il fatto che la
Atarl dichiari che il Jaguar &
un 64-bit quando pol, secondo
le vostre fonti, a quanto sem-
bra attendibill, non & altro
che un “misero” 16-bit super-
taroccato. Da quando ho sen-
tito prima volta dell'esi-
stenza del Jaguar e del 3D0
ho subito pensato che la mac-
china di casa Atarl fosse “la
meglio” senza neanche leg-
geme i dati e confrontarli con
la macchina di casa
Panasonic. Come vi ho gia
detto mi & quasi venuto un in-
farto al semiasse del cervel-
letto quando ho letto quello
che avete scritto in merito al
Jaguar. E se anziché essere
un “giaguaro” armato di arti
gli affilati fosse solo un pove-
10 gattino senza unghie e
senza denti (cosa assa pro-
bablle visto le vostre strapre-
ferenze per il 3D0)? Eppure
quando ho letto sulla coperti-
na del numero 35 “Alien vs
Predator il giaguaro sfodera
gli artigli?” Mi sono gasato
‘come una lattina di Coca Cola
usata come pallina durante
una partita di baseball. Per
non parlare di quando ne ho
visto le foto nella rubrica
“Preview”: mi & venuto da
piangere al pensiero che il
mio fido Megadrive non fara
mai nulla di simile. Dato che i
miei pensieri erano solo per il
Jaguar ho letto le recensioni
dei giochi per 300 ma ho pen-
sato: “‘azz0, se un 32-bit fa
tutto cid, chissa er glaguaro
che ce combina...!" Ma quan-
do ho saputo quelle cose
scandalose sul gattin...scusa-
te, sul Jaguar, ho riletto e ri-
guardato le recensioni per
3DO sotto un'altra ottica. Mi
& venuta una semi paresi alla
parte destra del corpo.
(Troppo massiccio Total

IMPARA L'ARTE E METTILA DA PARTE

g o s e o e

Eclipse: ma vieni, Gatotel
NdFabio). Ho pensato: “cavo-
o, chissa gli altri gxocm"
Scusate, ma non scambiatemi
per uno psicopatico che conti-
nua a cambiare idea, anche
perché penso di non essere
stato l'unico. Potrel venire
transdotto in forma bidimen-
sionale. Allora cosa devo pen-
sare del Jaguar Atari che si &
fatto ciulare il posto della mia
classifica di console piii mas-

siccia del ‘9394 dal 300
Panasonic? Pensavo che il
Jaguar avrebbe subito

& invece alla Atari hanno sba-
giato: volevano fare una mac-
china da combattimento e gli
& venuto fuorl un micino di
campagna. Ma attizza anche
per il prezzo il gatto. Vi lascio
adesso, anche se continuo a
essere indeciso. Il Jaguar po-

3D0 il gattone da combatti-
mento migliore. Che vi possa-
no transdurre in forma bidi-
mensionale.

Alex “ACE” Moy

(Torrazza Coste (PV))

P.S. Complimenti per Ia vo-

stra megarivista, che mi in-
trippa moito e secondo me
Vol redattorl slete megasim-
patici. Un megasaluto a tutti
vol.

Ogni volta che arriva in reda-
zione una lettera del genere
Ia facciamo subito leggere a
Fabio che, con i suo articol
con una serie di rivelazion,
ha portato alcuni lettori ad

una crisi esistenziale  al
crollo di quello che vedevano
come un futuro mito, come Ia
console dei loro sogni.
Essendo lul il principale artefi-
ce di questa situazione mi
sembra giusto e doveroso che
sia proprio lui a rispondere di-
rettamente alla disperata ri-
chiesta d'aiuto di Alex. Gli la-
scio quindi mom

te Ia tastiera, no ci risentia-

Salve Alex! Come va? Per
Pprima cosa ti prego di scusar-
mi se con le mie rivelazion ti
ho ridotto alla squallida cond-
zione di Power Rangar, ms;
purtroppo, chiungt

GV sa gia i poter G
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vero, non nascondo
3D0 mi piaccia, ma questo
‘semplicemente perché gradi-
sco | suol glochi e credo che
possibilita future

Tarringa.
che il 3DO sia pia potente del
Jaguar non ci piove (peccato
‘che costi anche notevolmen-
te di pid). Infatt], nonostante
quello che molta gente dice,
Ia console di casa Atari é solo
nominalmente un 64-bit. Il
Jaguar é dotato di un proces-
sore centrale a 16-bit, (il
Motorola 68000) e di 2 pro-
cessorl (Tom e Jerry). Jerry &
i1 DSP che si occupa del sono-
1o, mentre Tom é * to”
da 3 parti. Un bitter a 32:bit,
una GPU a 16-bit e un Object

tivo che il Jaguar venga con-
siderato un 64-bit ,ma am-
nmetterete anche voi che la
cosa é assal sospettal Tutto
cié poi risulta ancora piu stra-

vi piaceranno
pidl). Ora dovrei iniziare la mia
disquisizione sulle immense
capacita grafiche del 32-bit
Panasonic, ma te-
mo che lo spazio a mia dispo-
sizione sia terminato. Chiedo

TOTO’ CONTRO
MACISTE

Cara redazione di CVG, sono

mi vor-

Gameboy. I
rei complimentare per I

la bella
posso critica-

durranno pid giochi, pero mi
chiedo come possa essere
possibile, per uno di 13 anni
come me, spendere cifre
enormi per poter aver un buon

i da un mio amico) che se
fossero stati comprati

mente in un negozio sarebbe-
1o venuti a costare sul 2 mi-
ioni. Quindi per me le case
produttrici dovrebbero abbas-
sare i prezzl in modo che | glo-
chi vendano di pii e che la pi-
rateria venga abbattuta. |
miei ossequi.

Andrea “The big man” Meloni

Anche Ia pirateria sta toman-
do come tema di

all'interno del Mailbag. Posso
essere d’accordo con te, caro

Andrea, sul fatto che | glochi




per PC (o per una qualsiasi
altra macchina) siano molto
carl, ma la pirateria non é cer-
tamente

gari anche di buon livello, che
vengono irata anzi-
ché originali. Con quula non
voglio difendere le ¢
dittricl od acousars tutt I v
deoglocatori, visto che co-
munque | costi di certl
1 (par esempo d icuni o)
veramente assurdi.
"pmahml & che I produttorl
non hanno intenzione di dimi-
nuire | prezzi fino a quando la
portata della pirateria non ca-
lera notevolmente, ma allo
stosso tempo molti pirati s! di-
cono disposti a comprare titoll
i solo dopo un sensibi-
le calo di prezzi. (Si potrebbe
pensare che sia il classico

software house LAVORANO.
N-uumpy) Se continuiamo
cosi non si trovera certamen-

ranno | computer per le con-
sole. Tra I'altro non capisco
perché molti

‘comprino pirati centinaa di ti-
toli (che tra I'altro magarl pro-
veranno solo per pochi minuti)

ma questi devono essere or-
ginall.

IN VACANZA SU
MARTE

Cara redazione di CVG, mi
chiamo Matteo Crora, ho 19
anni e vorrei subito sapere
quando verra realizzata dalla
Capcom la nuova versione di
Super Street Fighter 2.
Quando vedremo Virtua




Fighter su Megadrive? E la quel periodo | computer esi- novativa, ma intanto (se verrd  palmente incentrato sulle do-

nuova avventura di Mario per  stenti erano abbastanza vicini  pubblicato) toglierd un po’ di  mande (e buona parte di quel-
Super Nintendo? Cavolo! Vi come livello qualitativo e pre-  spazio alle domande, e magari le che rimangono ci difendono
siete resi conto che la mag- stazion, attualmente & prati-  qualcuno leggendo la mia mis-  dalle critiche precedenti: non
gior parte delle lettere che camente impossibile proporre  siva non solo mi appoggera, che ci dispiaccia, ma come.
state pubblicando attualmen-  delle polemiche tra sistemi, ma scrivera anche qualche puoi capire le lettere che non
te & di questo genere? Gli ar- visto che ¢'é una netta diffe- cosa di interessante. trattano uno di questi due ar-
gomenti di discussione nel renza qualitativa tra le mac-  Ora ho finito. Grazie per lo gomenti sono veramente
Mailbag in questi ultimi mesi  chine esistenti sul mercato spazio e complimenti, cont-  poche). Per cercare di rispon-
sono abbastanza scarsini (PC e Amiga non possono es-  nuate cosi che larivista@in dere al maggior numero di let-
(come quantita) e ormal si sere confrontati, il 300 di- costante miglioramento. tori e anche per porre rimedio
salvano dalla terribile piaga strugge il Jaguar e il Super Matteo “V” Crora (Milano) a questa situazione ho deciso
delle domande solamente un  Nes & nettamente migliore di diminuire il numero di que-
palo di lettere ogni mese. del Megadrive). Comunque, Questa lettera é veramente sto tipo di lettere nella posta
Insomma svegliamoci! anche se escludiamo questo,  molto interessante, anche “normale”, creando di conse-
Cerchiamo (sia nol lettori che i sono mille altri argomenti  perché mi permette di chiarire  guenza le risposte brevi.

Vol redattori) qualche nuovo (la violenza el vidoeglochi, la  sia il mio pensiero al riguardo,  Da questo mese quindi e do-
argomento di conversazione.  pirateria che sta prendendo che di spiegare la ‘mande vengono relegate in un
Mi ricordo che alcuni anni fa  plede anche su console, le nuova strutturazione (se loro piccolo (ma neanche

su altre riviste (per esempio nuove tecnologle) da trattare.  avete notato leggermente dif-  troppo) spazio, mentre nel

su TGM) ogni numero della Personalmente sono proprio ferente) che il Mailbag ha as-  Mailbag vero e proprio verran-
posta era divertente, demen- stufo di aprire CVG e di vede-  sunto da questo mese. no pubblicate solamente mis-
ziale, pieno d’argomenti, con e nel Mailbag solamente un In effetti quanto dici caro vae di altro tipo. Questo per-
pochissime domande e, per mare di domande. In effetti Matteo é abbastanza vero, e hé personalmente penso che
esempio, moltissime lettere Guiata lattera potreblie esse-  passo conferarti che simeno iz pasta di s rvieta dobha
di polemiche. Bisogna perd re inutile visto che non pro- il 65%70% delle missive che  essere sia un angolo in cui si
ammettere che mentre in Pongo nessuna soluzione in- riceviamo ogni mese é princi-  possano chiarire i propri

7 o T e N e et

: Quando uscira il MD32 del game. stiamo parlando della preisto-
Mlﬂm e tarente tcomment | e it )

angolo si chiamera: Mail chila, acing?
Bleagh! NdFabio). Cercherd Butta male, gente! 2) Quale & il migliore gioco
dai 2) di calcio per Amiga con vi-
al maggior numero di doman- cosa tu intenda con la possi-  suale che non sia dallaito
de possibile, in maniera prect- bilita di “Interagire (odio glochi come Goall,
sa e concisa. Via con le do- mente con il gioco”. , Kick Off 1.6
mandel Comungue, da quello che 2, 'ultimo Manc!
‘sappiamo, Rise of the Robots  United....)
Federico Ghibaudo
1) lo posseggo un Mega CD. co picchia (Cinisello Balsamo-Milano)
faranno m.mmpmmmulmm
degno di un CD, visto che 1) Mi dispiace deluderti ma
quelli che hanno fatto fino ad 1) Quale picchiaduro mi con- o sono previste conversio-
sigiate per Amiga oltre a ni dei giochi da te citati per
terll anche in cartuccia? 27 PC e Amiga. Se ti puo conso-
2) E quale gloco di basket?  lare probabilmente verra pro-
(Viterbo) Teo Raeta dotto qualche nuovo basket,
(Roma) ‘ma dubito che vengano rea-
1) Veramente una bella do- lizzati proprio I titoll di cul
manda per iniziare. In 1) Avete potuto provare Rise 1) Malgrado if grande suc- parli (tra I'altro Barkley é ve-
ultimo periodo le case of the Robots In fase sper- cesso del picchiaduro in que-  ramente brutto, sia come
produttrici hanno cominciato  mentale? Se si,  dotato di sto periodo, devo dire che grafica che come giocabi-
a creare alcuni titoll Irreallz-  quella famosa glocabllita che parte e

ita).
2) Un gloco di calcio con vi-

ZaDil ot un samplce Mags- dl

drive (1 , ro- 2) Ii gioco si limita al suale che non sia dall’alto?
censito in questo numero), plcchiaduro o ¢'a anche la Beh, a parte l'imminente

ma continuano a ritmo verti-  pogsibilita Kick Off 3 (che come forse
ginoso anche le conversionl  giormente con il gloco? avrai visto nelle nostre re-
da cartuccia. Penso comun- censioni e anteprime ha vi-

numero (Colll Val d’Elsa-Siena)

i
e SR B R

che sfrutteranno, o cerche- 1) Alcuni del nostri ragazzi sta la struttura preferita dai
ranno di farlo, le capacita del  sono riusciti a provare una videogiocatori e dagli svilup-
Mega CD. versione non definitiva Doctor J vs Larry Byrd, ma patori di software.

S T L S S S T S L oo s L S O oo



dubbi, ma soprattutto una A questo punto tocca anche a

esprimere lo i del
idee, suggerimentl, critiche o,  Mailbag diminulranno In favo-
perché no, nel quale chi vuole  re di quello dedicate alle
pud anche scrivere qualcosa  “Short Answer”.

© demenziale, E’ questo quello che volete?
per divertirci e divertirsl. Io spero proprio di no.
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questa verra venduta
umtdumumnmm 'ms uno dei
ok o MM -:-ﬂ“
womwm-hﬂmm Raiden 2. Vista la lista degli svilup-
Inoltre dire che sard possiblle collegariaalte- patori, "sembra evidente che ul
sy o Sope Playstation non soffrira della man-

o |
Tnfatti “aolo”
tissimiproduttoridicoin-  a doppia velocita (come Il 3DO e Il CD 32), Ia console Sony & dota-
op quall la Capcom con ta di un chip a 32.bit con architettura Risc, di varl chip grafici che
Super Stret Fighter 2, fomiscono una capacta di 500mips (millon! i sinziont a secondo)
1a Namco con Cybersiad ¢ Inoltre & possibile collegare due console insieme per Il gioco mul-
limitca Ridgo Racero oo Gr-h 2 queste specifiche Ia macchina sembra in grado di of-
:,,:" T e e o 1a Konami con Raiden 1 frire tutte le possibilita di cul neces-
os parta ntoioes ol conrelie 8 prosents 9 2 ultra che col gran- o o ks BIOARY ol E ndl Sshnons ahaia
Uno slot che pud contenere una RAM card per dissimo_ Parodius. Per  momento in cul vedremo titoll veramente nuovi e non remake po-
salvare le posizionl di gloco. tenziatl di vecchi glochi? Noi lo speriamo propri
— S e e

'em up o di altri

o mosse del coin-op.
huull numero di poligoni, dobblamo dire l
che purtroppo non riusciva a raggiun-
del

gere la in-op. Alcune
i e e e
lato che Virtua Fighter su Satum do-

‘vrebbe includere un maggior numero di
mosse rispetto al coin-op,
per cercare di renderlo piu giocabile, I
visto che l'originale da sala non & riu-
scito ad ottenere il successo sperato.
Allo stand Sega era presente anche un
i i A
mente notevoli. Non riusci- l
s i e i e
nito insieme alla console, ma temiamo
evidente da questa foto la risolu- fortemente che verra invece venduto
iy r-wam 1 livelil del coin-op. ‘come un extra di lusso.

Fesaesl



. W

VOLA AL CINEMA

RAM CARD PER MEGA CD? SI, GRAZIE.
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VE: Sino a questo momento, la decisione
& che tutti | titoli per | coin-op verranno

esclusivamente Il sistema CD. riprodotti sul CD.

CVG: Quando sara disponibile sul
mecato Italiano Il NeosGeo CD? Sara
una versione glapponese © americana?

CVG: Sono previste compilation del
glochi vecchi? In caso affermativo, &
che prezzo verranna vendute?

VE: Utficlalmente il CD versione VE: No, & previsto un disco per gioco.
CVG; Ci sara un'analoga versione CD

hatar s e lun.nn. ol per sala giochi?

20 ottobre ‘93, una

Imitat, ul detin T s
tav chel difrenza ta 1 vrslone

Gappinee’ (nlabucees sia CVG: La SNK prevede di continuare

paapsc 4 sostenere Ia produzione di

l\nur:.'::'n ﬂiﬂuw N"-“- e, cartucce per NeosGeo?

Y Ry A i VE: Continuera & produre per la
S B g 5 In forma pi ridotta.

v : & ‘console, ma

Immetters sul nosico mercato la versione  Gyg; Verranno abbassati anche |

s aticipa Hpetto prezzl delle cartucce?

CVG: Si 8a gia quale sara i prezzo

vendita al pubblico del NQﬂ'Gﬂﬁ CD?

VE: Il prezzo urlentativo del CD si
‘agglra Intorno @l millone, qualcosa

ae 999.000 lire. Ma dipendera.

he dall'andamento del cambio,
vm/un
€VG: E | giochi quanto
costeranno?
VE: | dischetti dovrebbero

‘costare Intomo alle 100.000 lire,

lira pi, lira meno.

'CVG: Caspital Cosi poco? Ma sapete.
VE: Non dovrebbero esserci
?«T carctanche | ttll che uscliamo 02 gioronuy'con I prezzo atusle.

VE: Alluscia delia macehina, saranno ©VG; Per | nuovi glochi 1 €D

L bl tutt] | glochi Usciti fino ad oggl  Usclranno In contemporanea

(a8 \Imu.l). In ottobre le 2 grosse novita: con le cartucce o dopo un
of Fghte:

PP E < il s E

rs € Samural Shodown 2 certo lasso di tempo?

(titoll che secondo le previsioni sono

nati ad entrare nella “Top Ten" delle VE: La SNK ci ha fatto sapere -
‘sale glochi di tuttl | paes! del mondo). cbe stanno vaghando s VE: Al momento no.
Non possiamo svelare ancora nulla jone.
tiguardo al titoli successivi, ma & certo CVG: La SNK come intende separare
-he | VG: “dedicati adesso Il mercato “home” da quello
notevolmente. soltanto per il NeosGeo CD? *arcade™?



SPEC-A-_E

VE: La SNK non intende separare | due
mercati. A questo proposito, riportiamo il
parere del nostro Direttore Commerciale,
nella persona del signor Agliata:

“Sono vent'anni che opero nel setto

del coin-op. Ebbene, posso confermare di
essere entusiasta del sistema della SNK,
perché sono fermamente convinto di un

fedelmente la grafica, il sonoro, la
giocabilita, la “sfida”, insomma le stesse
emozioni che il NeosGeo sa dare ormal
da anni agll appassionati di tutto il
mondo.”

CVG: Sara realizzato un modulo MPEG e
sara possibile vedere i VideoCD?

¢

VE: No, fino ad oggl.

CVG: Potete illustrarci un po’
di caratteristiche tecniche
della macchina?

VE: Riguardo | dati
tecnicl definitiv
sapremo essere pii
precisi entro il 15
settembre.

CVG: Quall saranno | templ di
caricamento nella versione
definitiva?

VE: Tra uno screen e Valtro tra |
5 @110 second

CVG: Potete darci quaiche
anteprima sul ‘957 Qualche
titolo? Il nome di qualche altra
software house che sviluppera
software per NeosGeo oltre a
Data East e Taito?

VE: Al momento nion possiamo essere pll
precisi, ma vi assicuriamo che sono tantl
i progetti di collaborazione con le pii
note case di software del

210 _anes
rm—

AN
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Perché le persone credono cl
dopo il 2000 la nostra -wloﬁ

I'abbiamo visto in Aliens e in un
gran numero di videogiochi, come
Syndicate; ora & il tumo di

Creature Shock. Il 2023 & I'anno

in cui si svolgono questi eventi e le
cose si sono messe cosi male per la
ita

meglio, quando, superato Satumo, si
contatti

perdono tutti

con
I'astronave. Quale scusa migliore per

‘mandare una truppa delie Nazioni
Unite a spazzare via gii inevitabili

combattimento (a pledt o in oic)
© una grande
massacro, questo cn-mm Shock
n-u- gtanisen

iy Pl dol sl
aum su CD-ROM. E venendo
dalla societa che ha introdotto il
rivoluzionario chip Super FX, ci
aspettiamo qualcosa di speciale
quando uscira questo gioco,
glusto in tempo per Natale.

IFIISCII‘A:
NOVEMBRE




MORIAL 1P
ROMBATH - B

fare un po’
| troppo

caldo?

| Dovrete sali-
| e tutta la
montagna
attraverso
successivi
combatti-
mentl.
Johnny Cage
sl trova giu-
sto all'inizio
di questa
lunga scalata.

Date un’occhiatal Tutti e dodici | perso- Per dimostrare che sono
naggl complet! di tutte le loro mosse di- Ppresenti tutte le fatality,
rettamente dal coin-op. eccovl Liu Kang trasforma-
to in drago in tutto il suo
Tra Mortal Kombat Il e Super splendore. Stasera a tavola;
Street Fighter 2, | seguiti del Baraka in salsa chilll
due pii: massicel picchiaduro blema a rispondere Mortal
mai usciti, chi vincera la corona  Kombat. E se date un'occhia- |
di miglior gioco del momento? ta alle foto in queste pagine,
potrete faclimente intuire
Se vi chiedessimo il nome del gioco che come sia promettente per il
ha avuto Il pid grande successo di tutti | 16-bit della Sega la conversio-
tempi, di certo vi trovereste in grave diffi-  ne del suo ancor pii sanguino-
colta. Ma se vi domandassimo quello del lento seguito, Mortal Kombat
picchladuro piit dotato di sequenze gore @ 11! Sviluppato su Mega Drive,
splatter, senz'altro non avreste alcun pro- Game Boy e Game Gear dalla

, SANGUE E ANCORA SANGUE:
HE VI TRAVOLGERA’

nmm-.nwuhmdmamlmmm
probabilmente, il tanto discusso

Un flaming skull di Shang Tsung In piena
faccia non sembra essere molto salutare:
meno male che ne sta arrivando un'aitro.




rinomata Probe (casa
di sviluppo che aveva
o anche I'ottimo
lavoro svolto sul pre-
dec ), questo
MKII presenta una
serle di notevoll miglio-
ramenti rispetto al primo

Pl personaggl, pid
ks o W) et st
pll sangue, senza dimenticare certe sor-
prese sogrete che sono state
nascoste nel

ssatl in

(sl fa per dire!) 24 Meuhlt per Mega

Drive, e non dimenticando che la Probe
non ha omesso di inserire tutte le baba-

SNES, GAME BOY
E GAME GEAR

Tuttl| possessor di portatili avranno una
gradita notizia: abblamo visto Ia versio-
ne di MKI per Game Boy e Game Gear
© sembravano veramente ben fatte! La
Probe & rluscita ad inserire otto del do-
dici personaggl dell originale nel due por-
tathl df casa Sega ¢ Nntsnwio, complet
di fatality. Chiaramente mancherans
aitre carattoisticho (como babaily &
friendship), ma cl sara per entrambe le
versionl 1a possibilita di glocare in due
via cavo link per divertenti quanto cruen-
te sfide. La versione per Super Nintendo
4 stata Invece affidata alla Sculptured
Software, casa di sviluppo americana
T nepeninia n pratica la Probe d'ol-

censione per le versionl MD e
SNES su questo numero e ren-
detevi conto di quanto sia
grande), per cui sara Intores-
sante vedere quale di questl

ste impressionant! immaginl
su Mega Drive e preparatevl
alla sua uscita  ad una ap-
profondita recensione In uno
del prossimi numer.

Catastont
e
ome un altro...

La palla di energia di Reptile é
un po’ lenta, ma se colpisce vi
e € A ek
un secondo attac

Ecco Shang Tsung che sl appre.
sta  fare una visitina a Raiden,
dallimternol Quando vi stuferete
d Shang potrete trasformarvi fn

uno qualsias! degl altrl undict

personagel e potrete eseguire
anche le loro fatalty.

lity, friendship e
tality (e chissa cos'aitro)
proprie del coin-op, bisogna
veramente apprezzare il gran
lavoro che & stato fatto e

che si sta ancora facendo per
rendere questo MKIl una

delle pid accurate conversioni
da coln-op mal viste. Bisogna
tuttavia ricordare che & pre-
sente un‘altro grande titolo ri-
MKIl, e cloé Super
Street Fighter 2 (cercate la re-

E’ proprio vero che le donne ci
fanno “voiare”... Il brutto &
quando torniamo con | piedi
per torral

Lo diceva sempre mio nonno:
“Non fidarti mal degli Scor
pio 550 ¢l 5/ met-
tono anche gl “scorploncini”!




Pur comb
episodi
drag

PLAYSTATION SI’, MEGA-CD NO!

Avete intenzione di comprare una delle nuove macchine con sistema CD
ma odiate | glochi di ruolo e le enciclopedie? Non preoccupatevil La Probe
ha assicurato che ci saranno future conversioni di Mortal Kombat Ii anche
per questi sistemi, come il Sega Mega 32 o Il Playstation della Sony e non
dovrebbero tardare ad essere disponibill. Purtroppo I'unico sistema che si-
curamente non sara supportato & Il Mega-CD, almeno non dalla Probe che
non ha alcuna intenzione di convertire MKII per questa macchina, proba-
bilmente a causa del lento accesso al disco che ralienterebbe troppo if

gloco, vistl | notevoll caricamenti necessarl.




Provate ad Immaginarvi questo panorama.
La terra & stata completamente distrutta.
Lintera razza umana é alla deriva nello
spazio e I'unica possiblita di sopravviven-
2a & quella di scovare, Il pli presto possi-
bile, nuovi mondi sul quall far rifiorire la
vita della nostra civilta. Non male
vero? Naturalmente é inutile
che vl dica chi sara il poveret-
to che dovra sobbarcarsi que-
sto terribile compito, co-
munque ormai ci avete
fatto il callo. Per far que-
sto avrete a vostra di-
sposizione | pii avanza-
ti mezzi d'esplorazione

Agcidenti che schifo! Sperlamo solo di
rion dover far Ia conoscenza di que-
stl esseracci durante la nostra
avventura, Purtroppo pero Il
mlo sesto senso ml dice che
questo non é che I'inizio.

Maledetti non metterete

spaziale che la tecno- mai le vostre luride mani sul

logia terrestre possa mio cibo, la mia acqua e la

mettere a vostra di- mia arial 5=

sposizione. La prima siamo dirvi che questo

cosa che dovrete game ci rato vera.  La grafica di Outpost é una cosa veramen-

nte ben reallzzato te spettacolare. Blsogna vederla per cre-
mentre, sfortunatamen- _ derci! Mi splace solamente che queste
te, non slamo riuscl-  foto non rendano minimamente glustizla al
tiasaperenul-  [avoro svolto dal programmator, Sembra

.

fare & quella di indivi-
duare una serie di pia-
neti piii 0 meno ospi-
tall sul quali fondare

delle colonie. davvero di t una missio-
dovranno che era total- ne d'esplorazione spaziale! C'é un mostro
\ assente nel.  che distrugge tutte le astronavi, riduce In
essere In grado di affrontare da sole anche Ia versione da noi vi- mille pezzl | missill e | robot. Lo spazio é
tutti gli Imprevisti che lo spazio siderale ci  sionata. Tuttavia, ¢l & stato assicurato pleno di mister...

trebbero pensare, una volta fatto cio, di terr una lunghissima colonna sonora
aver terminato la missione. Niente di pid  stereofonica completamente digitalizza-
rluscl

shagliato! Infatti ta, oft ad una vasta se-
colonia in diffi-
dovrete far proliferare i vostrl piccoll ag-
glomerati |, ma dovrete anche di-

Questo robot minatore é I'ideale por
cercare le materle prime necessarie al
sostentamento della vostra colonia.
Naturalmente el

Attraverso questa schermata potro-
6 tenere sotto controllo tutto.

Io che avviene sulle superfici del vo-

strl pianetl, Accidentl; chissd dove

1o gl Visto uno screen del genere?




Mettete le mmani su
un videogioce
veramente str’epitoso.
{ )

Riuscira’ Eek a portare in
salvo i suoi sventurati

amici attraverse cinqgue
livelli incredibilmente irti
di periceli mortali? I nostri

amici felini possono essere

strizzati, dati alle fiamme,
fritti o tagliati a
peszettini senza che gli

passi la voglia di fare le fusa
ma quande rischiane veramante la pelle
Eek & pronto a fare di tutto per tirarlo fuori dai guai.

IPAL/SECAM VERSION I

Eek! The Cat ™ & & 1994 Fox Chidren's Network, Inc. Al Rights Reserved. Game Program © 1993 Ocean of America, Inc. Sony Electronic Publishing s a trademark of
‘Super Nintendo Lid.




Quando Ia star di un gioco &
Shaquille 0" Neal tutti pensano
ad un gioco di basket, vero?

4

S| A% )

Sviluppato dalla Delphine di Parigi, il
piano originale era di programmare un
gloco di basket, ma, poiché Shaq & anche

ad af
tare un picchiaduro da cardiopal-
ma.

Lallinna-gatto & pronta a balzare addosso al
nemlco, portando Ii suo Fury level al massimi lInIII

pert] di Kung Fi o stunt-

n di Hollywe
filmati su un fondale blu
prima d esssro trasfert,
immagine per immagine,
dalle sequenze video

Sl GAveD Wial ele

Silicon Graphios.

un mostro nelle arti marzlali, forse un
& sembrato I'ldea migliore (ho
qualche riserva sul significato di
“migliore” in questo caso).
Comunque diamo un’occhiata
alla storia... Mentre era in
tour con la sua squadra, Shaq
viene scaraventato in una
nuova dimensione (come non
si sa). Una volta arrivato, il
suo compito & quello di
impedire ad una mummia
malvagia che domina quel
mondo di impossessarsi del
suo corpo e di tornare nel
mondo reale.
Voi, imperso-
nando Shag,
dovrete
affrontare
undici

ﬁ sacerdotessa
odoo cambia la
sua forma per pre-
valere sul demonlo
incappucciato
dell'inferno.

00d sono stati

VERSION|
MEGA DRIVE

combattenti ognuno dotato di proprie
mosse speciall (in totale circa sessanta).
Quelle di Shaq comprendono la classica
fireball ed una sega circolare che gira
intomo alla sua testa e che pud essere
lanciata con violenza contro il nemico,
oppure usata come difesa. Sono pol
presenti I'uomo-lupo, if cui morso &
pegglo del suo latrato e la gia citata
mummia, che prima avvolge le vittime
con le sue mortali bende e poi si avvicina
per ucciderle. Nel Tournament mode o nel
Dual mode potrete comunque scegliere
sla Shaq sia uno degli altri combattenti in
un duello alla morte. Sembra
Interessante: aspettatevi dunque una
approfondita Review su uno del prossimi
numeri,

Lalita in una
nuova dimensione
non & molto diver-
tente quando una
tessa

Voodoo incomin-
cla a piantare spil-
1i su una bamboll-
na che ci rappre-
senta.

Bostia sl
jove all'attacco
del suo avversario

ucciato che
In risposta esegue

USCITA:
FINE
NOVEMBRE
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HARDWARE
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Uellah! Ciao ragazzi, come va?
Mi auguro che abbiate passato
lle buone vacanze e che vi
siate riposati, abbronzati, rilas-
sati, divertiti, ritemprati, rifocil-

lati ...ehm, va bene, la smetto.
Sono gasato perché continuano
ad arrivare lettere e telefonate
di incoraggiamento a questa ru-
brica ed al sottoscritto: siete
forti ragazzi, continuate cosi!
Prendendo spunto proprio dalle
lettere di alcuni lettori (tra cui
quella di Andrea Trasatti di
Milano 2 che merita di essere
ringraziato pubblicamente per la

B>
mrcacrie m. @

sua bella e costruttiva missiva
[scusate la rima]), sono andato
ad esaminare un sacco di joy-
stick/joypad prodotti dalla
Saitek, una nuova ditta del set-
tore, che fondata da un gruppo
di ingegneri della Quickshot de-
cisi a mettersi in proprio, ha
come elemento caratterizzante
per tutte le sue realizzazioni un
prezzo sorprendentemente con-
tenuto. Qui sotto troverete le im-
pressioni relative ai prodotti de-
stinati a funzicare appiccicati ai
PC, subito seguiti da quelli per
Mega Drive e Super Nintendo

(che comprendono anche degli
esemplari della mitica serie
Mega Master), per un totale di
sette joystick. Sempre In relazio-
ne ad una domanda ricorrente
nelle vostre lettere, é bene pre-
cisare che il punteggio dato ad
oogni prodotto si basa su di un
‘metro per cosi dire “scolastico”,
con il sei che pone il limite della
sufficienza e con I'otto che iden-
rlﬂca un ottimo rlsultafo' insom-
ma, to i joy e fossero
dei (aml d’ l(allano Ma bandn al
le ciance, € ora di cominciare...

Giampaolo Moraschi
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“CINQUE OGGETTI IDENTIFICATI IN ROTTA VERSO LA TERRA!!”

GIOCHI SU DISCO E CD-ROM
PER PC COMPATIBILI

MODELLINI DEI PIU' FAMOSI
ROBOT GIAPPONESI

NOLEGGIO
VIDEOGIOCHI

20148 MILANO *VIA CAPECELATRG i TEL 02l40
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TUTTO IL MEGLIO PER:
SUPER NINTENDO
SUPER FAMICOM
GAME BOY

SEGA MEGA DRIVE
SEGA MEGA CD
MEGA JET

DX

SEGA GAME GEAR
PANASONIC 300
NEC PC-ENGINE
LASER ACTIVE
ATARI LYNX
ATARI JAGUAR
SNK NEO-GEO

.390 + 487.095.94 + F)
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e MEGA DRIVE

Se non vado erato, si tratta del joy- 3

stick per PC pi economico in cul e oo W-m-ammm
= siderazioni versione per PC: grande  Ottima base d'appoggio (non possiede ven-

St | | o, b A gt S i e e &

I:Eoomnaumqu‘ﬂ A e

i oo, d 'Mega Drive non ol negli spostamenti. Un appunto

esistano simul
tou divolo degni di questo nome e che o

va alla disposizione del pulsanti, che risul-
tano un po' iml:w distanzlati tra loro, co-

una resa Oltre
nwmm-wmmnumwmlm

hdlunvngllmmupnm re contem-

pollice e

tutti e tre | tasti (anche se
'abi-

tudine).

2 Non par- el con addirittura una rotella
i e Viegacti i e, | | cui & utitzzabie comodamente con i dto  che permtie 1a regoiazions Sostiar
S St rautofire! Non manca neppure Il selet-
m-mlnn:aaun-lmm indiog ol tore per giocare in slow mode. Si tratta di
un prodotto veramente eclettico:
la ridotta Inclinabillta della leva per- § | EgTETIC perfettamente sollecitazione, i
di effettuare , babality o pendentemente dal genere di gloco utiliz-

Pubd essere un ottimo secondo joy-
stick se amate | picchiaduro e se
avete pochi sold da spendere.
ESTETICA: 6,5

COMFORT: 7

PRECISIONE: &
ROBUSTEZZA: 6

GLOBALE: &

PREZZO: L. 22.000

7
PRECISIONE: 8,5

PREZZO: L. 33.000

PRECISIONE: 7,5
ROBUSTEZZA: &
GLOBALE: 7,5

PREZZO: L. 59.000

ESTETICA: 6
COMFORT: 6
PRECISIONE: &
ROBUSTEZZA: 6
GLOBALE: &

PREZZO: L. 22.000




di comando, forse dovuta ad una taratura
un po’ pid rigida della molla di ritomo.
Dovete assolutamente si tratta
senza dubbio di uno dei migliori joypad in
circolazione. E bastal

ESTETICA: 7
COMFORT: 7,5
PRECISIONE: &
ROBUSTEZZA: 8
GLOBALE: &

PREZZO: L. 59.000

SUPER NINTENDO
7

Il Megamaster |, & la versione Super
Nintendo di questa ottima serie della
Saitek, Megamaster appunto. | grandi pregi
ei piccoli difetti sono sempre gli stess: ot-
tima base d' (senzaventose), leva
di comando di ottima fattura, pulsanti un
po’ troppo distanziati tra loro (almeno per
Ia misura della mia mano), estrema preck-
sione e sensibilita di gioco. Grazie a que-
sto aggeggillo, le vostre prestazioni video-
ludiche ne trarranno un immediato benefi-
cio, sia per quanto riguarda un miglior pun-
tegglo, sia per quanto riguarda I'assoluto
comfort delia mano sinistra, che salutera
per sempre call, vesciche e gual del ge-
nere. Perfetto per ogni tipo di gioco, se la
cava alla grande sia nei picchiaduro che
nelle simulazioni calcistiche (grazie a lui
sono glunto terzo al tomeo redazionale di
FIFA Soccer pur essendo un'emerita schiap-
pal), cosi come nei platform e negli spara-
tutto. Vale sicuramente ogni lira del suo
(non eccessivo) prezzo. Amen.

ESTETICA: 7
COMFORT: 7,5
PRECISIONE: 7,5
ROBUSTEZZA: &
GLOBALE: 7,5
PREZZO: L. 59.000

037




Importazione e venditt
Consolle,Accessor
Vid

Ranma 1/2 Il + Bomberman
L. 159.000

Knight of Round + Choplifter IlI
L. 149.000

World Cup ’94 Soccer +
Rabbit Rampage
L. 169.000
Top Gear 2 + Sunset Rider +

Formation Soccer
L. 199.000

Mortal Kombat,
Alien Vs Predator
Felix the Cat
Bomb Jack
Pop up
Yuu Yuu Saga
Mask Rider
Mister DO!

8 Giochi per sole L.159.000



AEREO THE ACROBAT L. 99000 MUSCLE BOMBER L. 119.000
BATILE MASTER L. 98.000 NBA JAM L. 95.000
CLAY FIGHTER L. 96000 RUSHING BEAT Il L. 109.000
FATAL FURY Il L. 99.000 RANMA 1/21l L. 129.000
FLINSTONES L.109.000  R-TYPE 3 L. 99.000
JURASSIC PARK L. 89.000 SUPER MARIO KART L. 69.000
KING OF DRAGON L.109.000 TERMINATOR Il L. 89.000
MACROSS L. 89.000 WORLD CUP USA '94 L. 109.000
MORTAL KOMBAT L. 79.000 STREETFIGHTER Il TURBO L. 110.000

MORTAL KOMBAT Il L. 139.000 SUPER STREET FIGHTER Il L. 149.000

SUPER MARIO LAND 3 L. 55.000 SPIDERMAN 2 L. 39.000
MORTAL KOMBAT L. 39.000  MICKEY MOUSE L. 39.000
TINY TOON L.39.000 DOUBLE DRAGON 3 L. 45,000
TMN.T. 3 L.39.000  PRO TENNIS TOUR L. 40.000
THE JETSONS L. 39.000 POPEYE 2 L. 45.000
WORLD CUP SOCCER  L.49.000 R-TYPE L. 39.000
MEGAMAN 2 L.41.000 KING OF FIGHTER L. 49.000
ROCK MAN WORLD 4 L. 39.000 GHOSTBUSTERS 2 L. 45.000
RANMA 1/2 L. 45000  UNDERCOVER COPS L. 45.000
ROBOCORP Il L.39.000 DRACULA L. 49.000
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TIE FIOHTER

grafica é fan-
gmc.:: notate

1&'stumature do-

vute al Gouraud

Shading.

Sin dall'uscita

di X-Wing,

Lawrence

Holland (il F :;5’»:717
creatore di

tutti | migliori

simulatori parte dei cattivi. Ebbene: dopo un
prodotti dalla  anno e mezzo ecco che cid si concre-
Lucas Arts), tizza in un gloco bello ed entusia-

da vecchio smante quanto il suo predecessore.
volpone qual’s, i, perché Tie Fighter a mio parere si
avevaprean-  pud candidare di diritto al titolo di

Grazle alla Lucas Arts facciamo  nunciato che in un futuro non lontano  miglior gioco dell’anno.
v aggeno nel lato oscuro  sarebbe stato disponibile anche un
della Forza. simulatore di volo spaziale visto dalla  UNA CARRIERA DA PILOTA
Dopo la solita fantastica introduzio-
ne, ci dovremo registrare come
CON CHE ASTRONAVE ESCO STASERA? cadetti della Marina Imperiale.

e i R L_ A questo punto potremo scegliere se

D, 2 gettarci subito nella mischia per

sharagliare la feccia ribelle, oppure
se dedicarci ad un piil opportuno
training tramite navicelle di addestra-
mento e sofisticati simulatori.
Se sceglieremo gludlz!osamente,
decideremo d
campo di
si stendera una contorta serie di
tubazioni entro cui dovremo volare
alla massima velocita possibile,

AR

E} iblle glocare anche con un ecce-
‘punto di vista esterno.
colpendo contemporaneamente tutta
una serie di bersagli posti a
costellare il nostro percorso.
Una volta che ci saremo impratichiti
a sufficienza, potremo passare al
simulatore olografico, che ci permet-
tera di compiere delle mission real-
mente accadute senza dover rischia-
re la pelle. Si tratta di missioni di
bassa e media difficolta, che sono un
buon preambolo al Tour of Duty vero e

MILLENIUM FALCON c
E' LEI FINALMENTE! Dopo una  Wing, possiede due

famosa di Star Wars appare sabilitare le navi ne-
sugl schermi del PC. Non pos-  miche. La
slamo guidarla nol, perd una novrabilita & il suo
foto proprio ci voleva... tallone d’Acille.
I—————————————




1a missione: una semplice opera-

il polizia doganale si trasformera
ben presto in uno scontro cruentissimo.
proprio. Dopo questo bagaglio di
esperienza, eccoci pronti a gettarci
nella mischia. Prima destinazione: il
pianeta Hot, teatro di furlosi scontri
tra | ribelli e le forze imperiali solo
poco tempo fa. L'adrenalina comincia
a scorrere, mentre la voglia di metter-
si in luce di fronte i superiori
& dawvero tanta...

CHE LA FORZA SIA CON TE...

La meccanica di gloco su cul si

basa Tie Fighter é essenzial-

mente la stessa di X-Wing,

solo che adesso ci troviamo a

stare dall'altra parte della

barricata. | mezzi a disposi-

zione dei piloti dell'impero

s0n0 numerosi (vedi box) e

tuttl letali. Il gioco non &
particolarmente complesso, anche se
devo ammettere che | cinquanta e
pid comandi presenti possono di
primo acchito disorientare. Sta di
fatto che per chi ontech m Xewing,
il passaggio a

praticamente indolore, vlnn che la
disposizione dei tasti fondamentali &
rimasta assolutamente identic:
Molto comodo risulta inoltre la
funzione “log”, che ci permette di
rivedere con comodo I'elenco
completo dei messaggi che ci sono
stati inviati dal Comando Missione e

fondamentale nel
corretto svoigimento delle missioni &

m cura in azione: a dir poco im-
tel

Wa di un Tie Fighter facciamo strage
container.

la suddivisione degli obiettivi in
primari, secondari ed

solo i primari che

ripe

di volte una missione solo perché
un'insignificante navicella riusciva a
prendere la via della fuga, quando
magari eravamo riusciti a
disintegrare da soll una cinquantina
di caccla nemici. Ora invece verremo
avvertiti immediatamente dal
Comando Missione se uno degli
oblettivl & stato completato o se la
missione & Invece fallita, facendoci
cosi risparmiare un sacco di tempo,
fatica ...e di improperi. Un altro

aspetto estremamente positivo

& il nuovo approccio che | game

L'impressione & infatti quella di
una pid attenta calibrazione del
fattore di difficolta, che pur
mantenendo il gioco sempre
complesso e stimolante, garan-
tisce di gran lunga una migliore

\\ \ \

PC

LUCAS ARTS

SVILUPPATORI: INTERNI

SIMULAZIONE

GLOBALE  LONGEVITA'

sopravvivenza. Senza iaie pof che
in alcune missioni s
cominciano ad andar mn!e al possono
addirittura chiamare del rinforzi!

Led@nimazioni grafiche mozano lette-
ralmente il respiro!
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Le maledizioni del vari fa-
raoni hanno sempre col-
pito con spletata puntua-
Iita tuttl quelll che per
sete dl conoscenza o di
denaro osarono profana-
re le loro millenarle di-
more. Questa volta pero
le cose sono andate di-
versamente e ora tutto Il
mondo é In pericolo! Che
la razza umana sia forse
destinata all’estinzione?

Tutto comincio cinque glomi fa.
Guidati dalle iscrizioni trovate
in un vecchlo tempio stavamo
conducendo delle ricerche in-
tomo alla piramide di Cheope. Da quello
che eravamo riusciti a scoprire pareva in-
fatti che nel pressi della piramide s tro-
vasse un profondo pozzo. Al suo intemo
doveva trovarsi una tavoletta sacra sulla
quale era stato inciso il segreto della vita
etema. L'iscrizione continuava poi con Non c'era alcun moti-
I'ormai canonica ammonizione a non pro- Vo, se si esclude quel-
st

Chissa dove condurra
questa scalinata?

L'intemo di una cripta.

: ¥ lo stupido avverti-
Per oltre due settimane i nostri sforzi non  mento. Ma diamine:
chi avrebbe mai po-
tuto credere ad una

appena cl fu possi-

bile, estraemmo la

joletta dal suo millenario qu
momento il

venni a
i umm ‘ebbi un sussultol
Normalmente sarel stato entusiasta di ri- tav
cevere una simile notizia ma qualcosa mi

mi misi a correre. Avevo
paural Non sapevo dove anda-
vo. L'unica possibilita di sal-
vezza era la piramide.

roppo, non appena entral,
vidi chiudersi le porte dietro di
me. Ero in trappola...

10 E LA MIA MUMMIA
Virtual Quest vi vede impegna-
ti nel disperato tentativo di
riuscire a fermare le forze ma-
lefiche liberate dalla tavoletta

sostanzialmente identica a
quella vista in glochi come




y 3

o di arrivare dal cattivone di tumo e di ri-
metterlo a dormire nel suo sarcofago per
almeno un altro miglialo di annl. Per far
questo dovrete perd riuscire a superare,
oltre ad un marasma di mostrl, anche una
serie di trabocchetti e rompicapi (cosa
volete farcl; in fondo siamo dentro una pi-
ramide!). Questi comprendono stanze tri-
tacame, spuntoni che sbucano dalle pa-
soprattutto, 3

stanza, o particola-
re manufatto
1 varl gadget nei quali vi potrete
re ‘armi, pozionl, armature,
pii tutta una serie di

per poter completare con suc-
cessa il gioco. Tutti
riportat all'intemno di quella specie di
ibro che vi viene dato rioso

oﬂmmlﬂmmmmm
tela

Le varle creature nelle quall vi capitera di
imbattervi

CARLETTO, IL PRINCIPE

DEI MOSTRI

Bene, a questo punto direi di passare alla
parte “tecnica” del gloco. Per prima cosa
dovete sapere che in Virtual Quest il mo-
vimento del vostro personaggio non av-
viene tramite uno scrolling dello scher-
mo; o almeno non con uno scrolling come
quello visto in Ultima Underworld. Infatti,
T movimenti nei vari cunicoll sono realiz-
zati tramite una serle di spostamenti di
una lunghezza fissa (per esempio un
passo uguale a un metro).

Sorrida prego...

Uno del tanti
esserl che popo-
lano la piramide.
Sara amico o ne-

mico?

Virtual Quest é un altro di quei titoli per 3D0 che ci propone oltre a una buona struttura
di gloco, ad alcuni particolari grafici da ufo o ad una buons glocabilts, sicu-
i difetti quall I linearita del prodotto in se stesso ed aicune scelte di re a
bastanza discutibili. Ma andiamo con ordine. Tanto per cominciare b’loﬂ" dire che VQ
risulta un giochillo abbastanza divertente ed impegnativo. | vari livelli sono di dimensio-
ni discrete e I'stmosfera del game non é davvero niente male. Sono rimasto un po’ delu-
50 dal tipo di “scrolling” adottato dai programmatori ma, in fondo, questo svolge il suo
lavoro a dovere. Una cosa che invece non mi é piaciuta & i fatto che | vari mostri e gli
oggetti compalano dal nulla. E vero che gll effetti speciall con | quall questi esseri si pre-
sentano sono veramente ottimi (guardatevi la locusta che fa capolino dal pavimento per
poi saltarvi addossol), ma non capisco perché sl sia optato per una scelta cosi fuori dal
une. Il manuale giustifica questo con il fatto che | esseracci sono spiriti che voi
“destate” quando passate in determinate zone di un livello: davvero una scusa da bam-
bini. Un altro paio di difettucci stanno nel fatto che non sia possibile scappare una volta
che ci si imbatte in un mostro e che I'interazione con | varl abitanti della piramide risul-
ta abbastanza limitata. Non vi capitera infatti di tenere dialoghl filosofici con I vari spir-
maggior parte del gloco lo passerete combattendo mostri ed esplorando |
onostante I di-

veramente galattici (gustatevi la sequenza del Game Over, In cul venite sbattut all'in-
temno di un sarcofagol). Le varie musiche sono ben fatte, anche se un po’ troppo ripetiti-
Ve, e contribuiscono a creare un’atmosfera abbastanza surreale. Peccato invece per gli
effett] sonori abbastanza rari. In conclusione un buon prodotto, che vede come suoi punti
di forza una buona veste grafica e una struttura di gioco estremamente semplice ma al
contempo avvincente. Non male, tuttavia siamo lontani dal livelll di eccellenza e com-

 leswan et do afoust prodotti similari su PC. That's ail.
FABIO RAVETTO




desidera. L'opzione
Save diventa Infatti
2o disponibile solo

cesso) ci costringe
a riscarpinarci ex-
novo I'intero piano
della piramide!
Che due mummie!

ASK KODANSHA quando superlamo
un livello (pratica-
SVILUPPATORI: INTERNI mente come in
Monster Manor), il
AVVENTURA f che (in caso di de-
|

Diamo un'oc-
chiata alla
mappa.

ni sono semplice-
mente incredibill,
peccato solo che
questi carl e dolci

fuorl dal nullal
Infatti quando gi-
rerete allinterno

Ma lo non volevo
I'ago-puntura...

11 boss del primo.
livello.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: 00000
STRATEGIA: 00000 Eccocl finalments
DIFFICOLTA': ©0000 Y ! T d gluntl nel secon-

do ivelia,
SI RINGRAZIA JOYSTICK FUN
PER AVERCI FORNITO IL G10CO

A differenza pero di glochi come Eye e
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PC

ELECTRONIC ARTS

SVILUPPATORI: BULLFROG

STRATEGIA

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE LONGEVITA'

‘sonori.
Por gil amantl del gene-
re questo titolo rappre-
I'apoteosi delle
wlazioni. Perderlo
quindi
crimine.
un’ 3
ogni qual | |
volta !

AZIONE: 0000
STRATEGIA: 00000
DIFFICOLTA': @00

" N° DISCHI: s

MEGABYTE OCCUPATI 18
SU HARD DISK:

RIS
MINIMA: DI RAM E SCHEDA VGA

INDICAZIONI:

PROVATO SU 486 DX 50MHZ CON
AMB DI RAM E SCHEDA SONORA
SOUND BLASTER

L El

E’ arrivato! Finalmente dopo

tanta attesa é giunto al nostro r T )
cospetto uno dei giochi pid in- ‘ )
trippanti di tutta la storia dei vi-

deogame. Mito! Mito! Mitol... AdA _]
glocatore pud
sbizzarrirsi facendo
tutto quello che vuole.
Dall'altro lato abbiamo
invece titoli come
Arain, Sim City e Sim
Farm nei qual I
glocatore puo dare
libero sfogo alle proprie
idee e iniziative,

tenendo perd sempre
presente lo scopo del

Accidenti! Ma guarda un po’ te, se

con 'sto popd di gioco che mi

ritrovo devo anche star qui a perder

tempo a fare la recensione!

Accidentl, vi pare una cosa giusta?

Comungque & inutile disperarsi, anzi

meglio darsi una sbrigata, perché

prima finisco, prima mi rimetto a

glocare. Quindi: vai di recenzal
M! castello gonfiabile sta di-

inaffidabile!
glochillo (che solitamente & quello
di fare soldi a palatel). Theme
Park appartiene a questa seconda
categoria e, sinceramente, mi
‘meraviglio che un'idea cosi
geniale non sla venuto alla cara
Muull comunque qu-m non ha
molta importanza. Come ho detto
prima, in questo tipo di giochi lo

Life, Sim Ant, eccetera, nel quall non pansa del vostro parco. Che ne dite, non
& presente un oblettivo specifico e Il sard mica Il caso di correre al



Da cosa si pud spremere denaro oggl, con Il deficit

aiuola con 2 altalene made in Spotorno, ma a una vera e
propria Disneyland. Non male vero?

IL GALEONE SPAGNOLO

La prima cosa che colpisce di Theme Park & |'atmosfera
del game. Infatti, anche se ci troviamo di fronte ad una
accuratissima simulazione, tutto @ stato realizzato in

modo da rendere il noen Colorato, simpatico e molto,
ormal accade abitualmente, il

F, @

Sigma 'I‘ornldo

FreeWheel Phantom

o R

SpeedPad LogiPad

; , Lﬂ a
Delta-Ray  Quatro System Pad

U

ScreenBeatd  SpeedMouse Logiscan

Accessori per: SEGA - NINTENDO
PERSONAL COMPUTER - AMIGA

1 prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da:

Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via Amendolo, 47

Tel. 0183/29.91.91 Fox 0183/29.07.72

Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via P.L da Palestrin, 1€
Tel. 02/67.05.265 Fax 02/66.98.69.48
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Ad essere sincero, un prodotto del genere me lo sarel aspettato dalla cara e
vecchia Maxis; tuttavia devo dire che | ragazzi della Bullfrog hanno fatto davvero
que titoll dannatamente glocabili e

serve. Non sara quindi necessario

una giomata intera a sciropparsi un

Avafliisiore e siori. Non siate timidi, lo
s lo sta per cominci:

perfino dalle tasche del

. Un
una nuova avventura. Verso una nuova

rdo rtae via verso
davvero difficile, che ci richiedera

quali far i

I- ylm grafica, anche in questo

lavoro. L

vostri visitatori. Dopo di che potrete
aggiungere qualche bell’alberello ed
un laghetto per rendere il tutto pid
colorato e vivibile. Adesso vediamo
un po’ cos’altro possiamo
aggiungere, dunque, fatemi pensare.
Ci sonol Perché non mettiamo su
qualche bella giostra?

ACCIDENTI! HO FINITO LE
CIPSTER

1 vari “gadget” con | quali potrete
rimpinguare il vostro parco sono
sostanzialmente di 2 tipl. | primi sono
costituiti da negozietti e chioschi
vari, nel quali i vostri visitatori
potranno rifocillarsi, acquistare inutili
cianfrusaglie (stile immondi
animaloni di peluche da 80
tomellets) o partecipare a giochi

i [ et

Avlnﬂ Dﬂ}", cosa fate ancora li? Correte a comprarlo!

FABIO RAVETTO

tipo il famigerato “tiro al barattoli”.
Gll altri ammennicoll che
costituiscono le attrazion vere e
proprie del vostro parco sono dati
dalle giostre. Inizialmente i modelli di
negozi e di divertimenti che avrete a
vostra disposizione saranno ben
scarsl, anche se piil che sufficienti
per avviare la vostra attivita. Tuttavia
Ia ricerca si rivela, ancora una volta,
un fattore importantissimo. Infatti, vi
accorgerete ben presto che Ia gente,
soprattutto quando sl tratta di
divertirsi, si stanca molto presto e

quindi, se vorrete che il vostro
piccolo paradiso venga visitato da
sempre pil persone, dovrete investire
una buona parte del vostro denaro
nella ricerca di nuove trovate che

tori hanno svolto un ottimo

a, ci tmvlnmo di fronte ad un

Egdalcuni del vostrl alutantl,
possano solleticare adeguatamente il

del pubblico pagante.

Oltre a far cio perd dovrete anche
tener sempre d'occhio tutto quello
che avete gia costruito. Infatti, | vari
chioschi necessiteranno di
rifornimenti continui e costanti di
alimenti, altrimenti vi troverete di
fronte a vere e proprie migrazioni di
gente affamata che abbandona il
vostro parco. Senza contare poi che
quasi tutte le giostre necessitano di
una certa manutenzione. Questo
significa un notevole dispendio di
capitall, visto che non solo dovrete
pagare per farle riparare, ma non
potrete neanche usarle durante Il loro
periodo di degenza. Davvero una
storiaccial

GESTIONE CHE PASSIONE!
Sfortunatamente per avere
successo non vi sara sufficiente
costruire tutte le attrazioni piu belle
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SUPERHERO LEA

Carmelino: “Ehi mamma, guarda 1, e cosi via. Oltre a questi generi princi-  mati fra loro (In questo game ci sono 20
lassi. Che cos’é quella cosa?”  Pali ol sono pol degll altr sotto-gruppi tipi di gloco diversi, tutti afflatati per un
Madre rilassata: “Non lo so fi- che derlvano dall'incontro/scontro di due  beot ‘em up vincente. Mmm

< dei generl sopraelencati. Nascono cosi gii
gliolo. Sembrerebbe un aeropla- . oie advent i
no.” Carmelino: “Ma no, non ,;::.' s e unol). A que-
vedi che ha un mantello?” duro, | pic- sto punto vi
Mamma Incuriosita: “Allora é un  chi starete chie-
aliante.” Carmelino: “Nemmeno, \

e pol guarda: sembra che abbia | 4
> mcu;/
/HOBOW

(g

SLeEE e
radencieek R openin .

categoria di
glochi alla

quale, per
C.ﬂl Vl"‘v
ro League of uomn Qn-m
Ecco a vol una mon. Inlntl & costituito da un saplente
‘,’:,7:,,‘:’.',,":, mlx di elementi presi a prestito dal gene-
The future alnt what lt used to be.. el e di il

Aluto! uoeu ‘awventura infatti vl trovate a ve-
R 1 mostri...

“Accldenti vuol
ﬂﬂn’hlm’ﬁmlﬂ?l!ﬂ.uﬂ

andiamo Carmelino. Libarta,
dlqulpﬂmlemwtleuoolﬁ-

terrl sulla testal”

i
| B o v

ZIIPPER EROI VOLUME 1
Per il gaudio delle

vostre papille ecco ora una sommaria descri-
zione di una prima parte dei nostri erol:

E PEPPERONI:
Questa dolce massala acquisi || c«a
dopo aver mangiato
era -tln- com-mlnm

EXCITEMENT:
cui:’i‘b‘:l‘dﬂm /anotto & uno del su-
pererol che potrete .cqll-u fin
Rallinizio. La sua abilit consiste nello

ipetto

smodata
m,nguu-tml'" L




UE OF HOBOKEN

Finalmente il gio-
o ha Inizio. Ecco
V'interno deila no-
stra base.

Certo che sce-
gllere gli elemen-
i migliori per

pene carcerarle con ergastoli e sedie

elettriche varie, per concludere infine con
le mutazioni, le comete e le lavatrici ca- Ciao Matilda, Cosa cl

3 ontare |'annegamento per racconti di bello oggl?
perdite di liquid corporall vari. Per Conston: st peacy dat d
che riguarda Il genere degli RPG, gli ele- s ey potel s Senrs s
menti che solitamente vengono pres! in Zosy e o iiesento 1 tage

della Giustizia... Ehm...
No, volevo dire la
SuperHero League of
Hoboken.

di acquistare
un sacco di
C’ERA UNA VOLTA...
= 11 gioco ha luogo in un futu-
0 “omu 1o prossimo venturo (a dir la
In SuperHero League of Vattelapesca vi o o
troverete a re, come ormal ac- prossimo comunque...) Il
teatro nel quale vi troverete ad opera-

ROPICAL OIL MAN;

ROBOMOP: atal
a
RoEoMOn v-w'“:‘ " ' Tropical Ol Man & uno scienziato che dopo

itra deghl irapol
ndamente deluso dalle scar-

que-
acquistato la cay

diincrementare il ivello di colesterolo gy o

8ue del suol avversari facendoll cos Infartare.



visuale, In questo caso, sara stile mappa,
con le varle caselle che sl renderanno vi-
sibili solamente dopo che ci sarete pas-
sati sopra. Ognl qual volta vi imbatterete
in un qualcosa di Interessante, sia esso
000ps... Mi sa che ho pariato  un gruppo di nemicl o un villagglo, com-
troppo prestol parira su schermo una finestra di avverti-
mento. Nel caso vi imbattiate in un
£ruppo di nemici, vi
troverete di fronte ad
una schermata in
pleno stile Dungeon
Master/Eye of the
Beholder, nella quale
verranno raffigurati |
vostri avversarl, il vo-
stro gruppo, pii tutta
una serle di Icone che
Indicheranno le varle
azioni che sl possono

Ma che bella cittadinal

al nome di Matilda e grazie ai suol prezio-
sissimi rapporti sarete in grado di riceve-
re utilissime informazioni sulle varie im-
prese che dovrete riuscire a compiere.
Allinizio avrete a disposizione 5 missionl.
Una volta che le avrete completate tutte,
verrete avanzatl di un livello (in totale so-
1o 7), per cul vi saranno assegnate im-
prese via via sempre pii difficill. Man ma- Un vilagglo: e adesso
no che supererete | vari livelli del gioco il cosa facclamo?
Vostro gruppo sl arricchira di altrl prezios!
alleati che metteranno a disposizione del
vostro team i loro Infallibill e micidiall su-
gecpotarl Queat|vamo

e prmter
\ b v*‘*;,"{ g".:tl" g S pTEY |

ni di pizza, alla possibi-
ita di mangiare qualsiasi
tipo di cibo (persino lo
polpette di mia madre),
dall'abilita di pulire e luci-

ta un mix tra un'avventura e uno

un RPG vero e proprio. visto In Xanth, con un'immagine c
Inizialmente vi troverete a nmmnumummnm
& la citta. La

Superhero League of Hoboken é davvero un gran bel gloco. Infatt, non solo é diverso
da tutti gii altri game del genere che si sono visti finora, ma & anche un titolo diver-
tente e coinvolgente. Le varie avventure nelle quall vI troverete impegnati risultano
abbastanza varie e impegnative (oltre che molto numerose). La grafica é molto cura-
ta e dannatamente beota, con anche Il sonoro che svolge il suo compito In maniera
pli che discreta. Tuttavia non sono questi gll aspetti pid importanti: infatti, cid che

GIOCA IL GIOCO mi ha fatto apprezzare di pia questo titolo della Legend & stata I'atmosfera veramen-
P kel ol nawtio Crfiean to partcalro cho fasi cho tutt rsutl dannatamento Intrippanto. Entare nelo pi-
1908 Mmoo e uin ¥ w:: " | permet.o al glocatore di passare lunghe ore davanti al video senza mai stancarsi. Gil
D T unici difetti che ho trovato, risiedono in alcune schermate grafiche (come quella della
il dd mappa), che sono realizzate in maniera un po’ spartana, oltre al fatto che la struttu-

“ ra del game risuita un po’ fissa e che non concede pol al glocatore una grossissima
o “"‘m"'” o sl liberta. Comunque, anche cosi il titolo risulta divertento @ ben realizzato. Avanti ra-

gazi, andiamo. Il mondo a bisogno di noil
tente computer Matilda, potrete dirigervi FABIO RAVETTO




REVIEW

complere tutte le ricer-
che e le action del caso.
Per quel che riguarda la
parte grafica, devo dire
che Hoboken mi ha favo-
revolmente colpito. |
varl personagg|  le am-

ntazion! sono stati
realizzati in maniera pii
che discreta, ma la cosa
davvero grande & lo spi-
rito assolutamente

beota che permea il
game nel suo comples-
s0. | varl nemici

Benvenuti nella mia
umile dimora.

Come mi piace stare
fra la gentel

infatti, sono
tutti troppo fuori di testa e
anche i vostri e
sono semplicemente de-
menziall. cosa

si pud dire anche per le
varle situazioni in cul vi
verrete a trovare (tanto
per capirci la prima mis-
sione vi vede imj

Avantl ragazzi;
facciamoll neril

1i nel tentativo di evita-
re che una bomba-hambur-

P e e
PC

LEGEND

e
SVILUPPATORI: INTERNI

AVVENTURA-GIOCO DI RUOLO
Porsonagg! troppo fuori

del mondo e

ambientazioni pid che

In certi punti la grafica
@ un po’ spartana.

A Heilzoucrise
cartoon.
Anche le varie colonne
davvero niente male.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

|

nello spirito

b

3

i
Hi
2

sfida a lungo termine.

Un bel gloco per P, che si propone come.
validissima altomativa a tutt quel glochi

GLOBALE LONGEVITA'

DIFFICOLTA': ©
N° DISCHI: 5

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:
PC 386 A 20MHZ

CONFIGU ‘coN 2 MEGA DY
MINIMA:  Ram, HARD DISK E SCHEDA VGA

INDICAZIONI: PROVATO SU PC 486
33MHZ CON 4 MB DI RAM E SCHEDA
SONORA SOUND BLASTER




Ecco un’altra grande licenza ar-
rivare sul CD-I. Ruiscira a man-
tenere | livelli qualitativi dei ti-

toli per Super Nes?

Mario & senza dubbio una licenza moito

Philips ha ben non converti-
re un titolo gia apparso lul Super Nes,
‘ma di creame uno completamente

nuovo con una struttura di gloco diffe-
rente da quella del

suol predecessori.
Hotel Mario ricorda da vicino un vec-
and

una serle di nemici che escono dalle
porte e tentano di uccidervi. Per passare
da un piano all'altro dell'hotel potrete uti-
lizzare | numerosi ascensori presenti (al-
cuni solo per salire, altrl solo per scende-

Mattiamo subito I charo una cosa: questo non & i classico (o tupend) plal pmrom:
game dedicato a Mario.ed é chiaramente realizzat
quindi che se non

tolo divertente e veramente longevo, soprattutto gratie alla presenza di.
ben 85 livelli e di un buon numero di nemici che attaccano il
renti tecniche @ movimen! (o che uind o

nuamente nuove per eliminarl). In conclusione,
Marlo & un titoo discreto, consigliato princlpaiments (o satebbe meglio
esclusivamente) al pia giovani possessorl di CD.

Potete utilizzare le porte per nascon-
dervi dai nemici che popolano le varie
plattaforme. Usatele per imparare | mo-
vimenti dei nemici e Ia loro velocita.

I millepledi sono I nemicl pid odios),
visto che riaprono le porte che avete
appena chiuso. Per eliminarll bisogna
saltare su tutte e palline che com-
‘pongono Ii foro corpo.

Cercate di stare

lontani dai bordi delie piattaforme.
Puo infatti capitare di cadere e
perdere una vita. Si perde una vita
anche ogni voita che si viene toc-

cati da un nemico.

Grande] Abbiamo finito un altro

livello. Prepariamo ora ad af-
frontare un altro stage.

Il s0lo modo per eliminare | nemicl é quel-
lo di saltar loro in testa. Blsogna perd

stare attenti a non colpire quelll che cam-
minano sulla piattaforma sopra la vostra.

o per ur
alla categoria degli under st m
questo, devo dire che Hotel Mario é un t-

PIATTAFORME

PHILIPS
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Ancora una volta gli schermi dei
nostri PC stanno per essere
sconvolti dall’ennesima simula-
Zione di guerra aerea. Lo scon
tro vede contrapposte le forze
americane contro quelle giappo-
nesi, Che I'esito della Seconda
Guerra Mondiale sia forse desti-
nato a cambiare?

La schiera del simulatori di volo su
PC si sta sempre piil ingrossando,
tanto che & quasi impossibile non
e uno. La scelta & cosi
vasta che si pud trovare ormal il
periodo storico che preferiamo e la
simulazione piil 0 meno fedele.
1942 appartiene, senza ombra di
dubbio, alla categoria dei titoli pidt
“simulativi” e come teatro di
battaglia ci offre lo scontro avvenuto
nella seconda Guerra Mondiale tra le
flotte aeree americane e quelle
glapponesi. Come spesso accade ai
nostri giomi, il gioco ci permette di
rivivere in tutta
tranquillita e
senza rischio
tutte le pid

Con questa schefy
mata potrete setty
re it livelio di reall-
smo del gloco.

famose battaglie di quel periodo.

Cid @ reso possibile dalla gran mole
di informazioni che | ragazzi della
Microprose hanno raccolto per
sviluppare questo titolo, che si
propone come una delle simulazioni
pii fedeli che siano mai comy

nella storia del PC. Le missioni a cui
potremo prendere parte sono
centinaia e sia azioni di

bella lintro meno lo & il game.
Fortunatamente perd questa volta le
cose sono andate diversamente, o

il glassico briefing pre-volo.
almeno fino a un certo punto.
Dopo tutto cid, vi troverete di
fronte al classico pannello che
vi permettera sia di settare i
vari parametri della

simulazione che di lanciarvi
direttamente nella mischia, oppure

di cimentarvi grazie al Mission
Builder in una battaglia
completamente “fal da te”.

Le varie possibilita di azione
comprendono Ia possibilita di
prendere parte all'intero confiitto, di
cimentarsi in alcune azioni “storiche”
e, naturalmente, di farsi un bel sano
Una volta scelto il

difesa che di attacco, le quall
ranno essere portate con
differenti vellvoli a seconda dello

schieramento per il quale decideremo

di combattere.

TORA! TORA! TORA!

Una volta che avrete installato Il
gloco su HD e lo avrete caricato,
Vi potrete gustare I'ormal
canonica e stupenda sequenza
Introduttiva. Solitamente, per una
strana legge matematica, pid &

vostro schieramento e deciso
I'oblettivo, il gloco vero e proprio pus

I éokpit in tutto if suo splendore.

1942 THE

cominciare. Come prima cosa
dovrete decidere il ipo di armamento
da montare sul vostro my .

Questo variera considerevolmente
non solo in base alla missione che vi
state accingendo a compiere, ma
anche in base al tipo di velivolo che.
avrete scelto. Potrete infatti pilotare
dal caccla da ricognizione ai
bombardieri, dagli aerosiluranti ai
velivoli da scorta.

Espletata anche questa formalita,
passerete attraverso I'ormal
classicissimo briefing al termine del
quale potrete, finalmente, decollare.

0 caccia si sta preparando al de-
bocca al fupo ragazzi: ne aviete

ARMARE | MISSII.I. PRONTI A

FAR FUOCO!

Una volta in volo lo spettacolo che sl

presenta & veramente notevole. Tutto

infatti & stato realizzato dai

programmatori con una cura a dir
poco maniacale. | Cockpit degli
aerei corrispondono a quelll
originall, il cielo, la terra e il mare
sono straricchi di dettagli e la
stessa cosa si pud dire sia per i
vostri velivoli sia per quelll
avversari. Insomma sembra
veramente di trovarsi nel bel mezzo
di una battaglia della seconda
guerra mondiale. A questo punto si



veste grafica incredibile. Tuttavia MICROPROSE

questo suo pregio é anche il suo h—\
3 SVILUPPATORI: INTERNI
necessita

SIMULATORE

re cosa darel per avere un radar!

cloche, si regola la velocita
e ci sl dirige vnrw it prlmo oblettivo.
inti a desf

questa & Ia velocita del gloco!

dico o stiamo scherzando? Guardate
che ho un 486 a 50Mhz, mica un XT
ll'".vm in effetti di roba su
schermo ce

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE LONGEVITA'

H
an
B2

\TE!
DIFFICOLTA': 00! OO
programmatori avrebbe s
b b i mww‘.wg’:.m, N DISCHI' 6
caratterizzato da all's grafico che al “motore”
-nm- eda m-lmm ":: “W Davvero un peccato! ’SAJGHA.BR"ED OCCUPATII 0-12 MB
per | dettagll. Questo perd ha fatto si FABIO RAVETTO

che I game riult] quas! inglocablle i gerosiurant lappanest sl preparanc (/AT T
macchine “standard”. iy mmmmqm.mﬂm
e T HARD DISK

INDICAZIONI:
PROVATO SU DI UN PC 486 DX A SOMHZ CON
4 MB DI RAM E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER



REVIEW

STRIKER

o non ci riesce, ma vediamo co-
mungque cosa ci pud offrire. Per
prima cosa ci sono 64 squadre in-
mnbvﬂm
‘ognuno con diversi
Calciare! Proprio in questo momento in Mﬂmolmﬂm
cul linteresse per il calcio conti- o
nua ad che arriva < \
‘Striker per CD32. E' il secondo \ -
gloco di calcio pr \
macchina, e la domanda che tutti \
a
1t mdllopi sempiice per segnare
B quello di andare sulla fascia e tira-
? re tra il palo e il portiere.
P ,‘:puymmtmwmvm-
- viene segnato un gol, ma é
: presente un’opzione per disattivar-
lo. Potete inoltre usare il joypad
per velocizarlo o rall

st i s7x| gQuesto é1'unico caso in cul il radar ri
stile, visto che &

possibile vedere con buona precisio-
ne dove indirizzare la palla. Sotto i
po: il tem-
po che resta da giocare, chi é in pos-
sesso del pallone, il suo grado di stan-
cheza e, ovviamente, il isuitato.

AhidiBe.male! 1 fali pii pesanti
vengono puniti con un cartellino
glallo. Ora non potete dire che non
vi avevamo awvisati,

aall Uno a zero! 1 difen-
ri faticheranno a dimenticarsi
questa rete.

_ FRIENDLY

BUIT

FLAY

OFTIONS

Sceifliete I vostra squadra! Ce ne sono

anche
non é la coppa del mondo!
m-dauﬂwmnmpmv,mm
re affrontare u

amico, oppure

s owstort okiatoss mulm il di
selezionare diversi schemi di gioco, la
I della partita, il tipo di terreno,
Vinfluenza del vento e molto altro. Un
‘aspetto non proprio positivo da evidenzia-
re & che il campo scrolla verticalmente, If
che non & certamente una trovata genia-
le, anche se Striker non & proprio cosi in-
glocabile come Super Soccer per Super
Nes, titolo che utilizzava la stessa, pessi-
ma, visuale.

Trod. e Adatt. i Marco Ravetto

La versione per CD32 di Striker non mi-
i

zato originariamente, ma | glochi di cal-
cio sl sono notevolmente sviluppati da

presentl in dM titoli del genere.
RIK SKEWS
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Porta con te lo stretto necessario ed accompagna Mowgli
attraverso la guingla fino al villaggio. Lotta contro
il serpentaccio Kaa e sconfiggi I’affamata tigre Shere Khan,
in un’eccitante avventura da un classico Disney.
Ti fara diventare matto come una scimmia!

DISPONIBILE SU:

NES
GAIVE BOY




PR Ve

Ridendo e scherzando siamo
ormal glunti al quinto prodotto della
serie (escludendo gll infiniti misslon
disk) che accompagna tutti i
possessorl di PC da lungo tempo:
infatti, | tentativi di trasposizione su

Allgrigiia di atterraggio potrete sceglie-
1e se decollare o visitare I'interno del pia-
neta o della stazione in cul vi trovate.

el centri di piacere il bar &
ehiaramente gestito da una
donna: avete notato
I'occhiolino?

L'aflogra guardia che ci comunica

16 splacevole furto.

altri sistemi non si sono mai rivelati
di buon livello (fatta eccezione per la
recente versione 3D0). In questa
nuova (s fa per dire) avventura non
ci troviamo pid nei panni di un pilota
della confederazione, ma
Impemmllmo um) strano

percors stellarl, attacchi a
truppe Kilrathi, lavori da
cacciatori di taglle, trasporto
merci e persino contrabbando
se avremo Il coragglo di osare
tanto. Ovviamente il compenso
sara In rapporto al rischi corsl.
A questo scopo ci potra essere
utile diventare socl delle due
gllde presenti nel gloco, quella
del mercanti e quella del mercenari
(vere e proprie agenzle a tutela del
consumatore) che ci assicureranno
avori puliti e ben pagati. Ii bello di
Privateer s trova Infatti nella
possibilita di poter fare tutto cid che
vogliamo, ne limiti del possibile,
potendo scegliere tra tantissime
missionl (che tuttavia si

per
soldi, et s ok
anche sua madre. Infattl, il nostro
compito sara quello di guadagnare
pitl denaro possibile per migliorare la
nostra nave e portare pii facilmente
a casa la pelle.

IL MIO NOME E’

STELLA SOLITARIA!

Per fare cio dovremo riuscire a
portare a termine diverse missioni
che comprenderanno semplici
pattuglie per rendere sicurl del

molto I'un I'altra) in un

Booom! Via un’altro cattivone.
Sento gia il rumore del dind che mi fru-
sclano nel portafogiio!

Alla distanza giu-
&ta comincera la
séquenza automa-
tica di atterrag-
glo. Ora ci stiamo
avvicinando ad
una raffineria.

v te con questa, ma una bicicletta sarebbe meglio.
Porta poche armi, & lenta, ha poca armatura, ha una stiva discreta, ma
assomiglia allo Spacebus di Stella Solitaria in Balle Spazlali
ﬁ (e Rutto, Il canuomo, dov'é?)! Un vero bijoux!
ORION: gia meglio, questo elefante svolazzante & piil corazzato di Fort Knox
J (ma si scrive cosi?), ne risente perd la manovrabilita. Pud essere potenzia-
! ta fino al massimi livelll sia negli scudi, sia alTituct ¢ pussieds srecia
pr due tortetts. Costa 75,000 (cosa non sf s "
| EALAX: diel la nave migtire por I commerclo: Posslede Infati una stiva |
i caplnnte © un discreto armamento, pud avere fino a quattro torrette ed es- _
3 , @ lenta) come |1

1a Tarsus. Costa 150.000.
CENT amanti del massacro, ecco la nave fatta apposta per vol. E'
una vera macchina per distruggere, tanto posto per armi /arie, veloce e ben M
ﬂ difesa. L'unica pecca risiede nella stiva un po’ piccola, ma é un dettaglio

Dalfo,Ship Dealer potrete comprare nuove armi (che
vérratino montate In tempo reale) oppure riparare le
parti danneggiate.

superabile per saziare la nostra sete di sangue (Il mio divertimento preferi- |
to & arrotare | piloti che si sono gettati dalla loro nave).
g Costa 200.000 (ben spesel).

==

— e




Lidberno di ogni focazione é sempre di-
verso. Questo é quello di una raffineria.

piano di gloco assolutamente
enorme. La nostra avventura si svolge

infatti nel settore Geminl, a sua volta
diviso in quattro quadranti che
comprendono diversi sistemi collegati
tra di loro da tunnel iperspaziali. Nel
nostro errare incontreremo cosi
pianeti, basi minerarie, basi pirat:
raffinerie e tutto cio che potete
pensare facente parte di un ambiente
spaziale. Chiaramente in ognuna di
queste locazioni vi sara presente
tutto cid che pud essere utile al
bravo mercenario: il bar, dove
raccogliere preziose informazioni e
lavoretti fuorilegge, il meccanico,
dove riparare e migliorare la nostra
nave, oltre ad una sorta di mercato
dove comprare i nostri carichi.
Dovremo anche pensare che lo spazio
non & disabitato, ma pieno di pirati,
pattuglie e mercenari come noi, che
non esiteranno ad attaccarci se
Nel nostro girovagare Incontreremo

p planet! su cul atterrare, alcun!
simlll alla Terra.

sottraggono al nostro portafoglio.

MIHANNO RUBATO LAMACCHINA!

Insieme alla versione originale di
Privateer & presente anche
I'espansione Righteous Fire che
comincla esattamente un anno dopo
le avventure del precedente titolo.
Ritroviamo Infatti Ii nostro eroe su un
planeta “turistico” (leggi planeta
dedito al piaceri pid sfrenati), che
tormando all’hangar scopre che gll &
stata rubata la sua arma migliore;
dopo una breve discussione con il
guardiano (una guardia cibemetica
grossa due volte noi), Il nostro

o eroe decide di cercare |
colpevoli e con la prima barace
ehm navetta riparte ad affronta
nuove missioni sotto lo spettro di un
tale Retro che sta terrorizzando
Vintero settore Gemini, aiutato da
nuove devastanti armi e da nuovi
interessanti gadget come modifiche
che aumentano velocita e
accelerazione. Questo, in aggiunta al
parlato digitalizzato & tutto cid che
troverete in pii rispetto alla
precedente versione su disco,
nessuno sforzo & stato fatto per le
musiche gia abbastanza scadenti.

Sélavete gil scudi al massimo, ingagglare
un frontale con una nave nemica pud es-
sere la via pid veloce per Infliggerll pe-
sant] danni, soprattutto se avete la
Neutron Gun.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE LONGEVITA'
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PC CD-ROM

ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: ORIGIN
SIMULAZIONE
Sprite ben definiti.
N ot smovo sz
—_—

Musiche scadenti e ripo-
titive per essere un CD.

3 00000
EGI ®0000

DIFFICOLTA! [ lele)
T
N° DISCHI: 100
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK: 1.6

/ CONFIGURAZIONE "*** L (mu,
', 2
MINIMA:

V6, 6401
DI EMS MEMORY, D05 5 SCHEDA frit J

INDICAZIONI:

PROVATO SU PC 486 66MH (!
SOUNDBLASTER PRO, ROLAND i((l E
CD-PLAYER A TRIPLA VELOCITA',
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32 non sono novita, ma con-
versioni dall’Amiga 500. Anche
questo programma non fa ec- alleatl; tra quutl mvema chlv

d

sclrete a

per console un gioco che el T enignl come quello
t:

gl . (- i risol
stato un CVG HIT, migliorato -() ", delle sei divinita nella terra di l(ll'yn.l
notevolmente. ! 5 S personaggl che potrete utilizzare sono

I famoso consigiio del dieci assentl

Muovetevi per il labirinto evitando
le gocce di lava.

Avete trovato un valido alleato per il
re delAani contro il malvagio Lokl di util
ogu upo gl

possono essere uti-
lizzati uno alla volta e quando entrambl
finiranno tutta la loro energla.

Eocovi nuovamente nella sala del mon-
d In cul potrete notare le differenze
graflghié dalla versione per Amiga 500,

Era ora che per il CD 32 uscisse un

Arcade-Adventure veramente bello! E la

scelta & caduta su un gloco che ha gia

fatto un figurone sull'Amiga 500. Il vo-

stro obbiettivo & quello di

il dio malvaglo Lokl, trovando i pezzi di
un amuleto dotato di poteri speciall su-
periorl a quelll della crudele divinita. Per
fare cid, dovrete avventurarvi in una
lunga ricerca diversi mondi: si
comincia da Midgard, il regno degii i
nl, per pol ragglungere Utgard, il regno

AVVENTURA ARCADE

olto simpatic.
/€D 32 solo per questo gi

CORE DESIGN




V.1SOd 3 3H3IHHOD - Eley enny u uozipads ojziaias

000°661 7 °°°

0007621 7] °°s

000°9£€ ] o8

00019 H4bd disseunt Il Y3LHOI4'S + QUJAOS 2
+¥939 WY +A09 3WYD NOJ OGN3LININY3ANS
11 ¥1¥3340 11 9143340 1i 9143340
‘33731 1 oanvy NidS JTvL S3ONYWNOD
W ol | orm cuelSTH | mm sommooom
SEl rowowon | @o “EEeeovE | o hdom
Vi3330 oo | %0% SOVOLIILLYE 130008 WALHIA
FELETS yoogaonne | 99048 X3SV Yq1az
| . e
Gaois ety 1188 0ONILIN sa1snd SUOOL AN
8028 3douna 40 NOINVHO | AONNZOO VAL
a1 *ROSATIACINIES |zt a1z PRy
G SNMAUGUNVALYE | 3730 HOLVINWISONLLHOI | ONIA 1501 IHL
20 TOSVOVIUNY | IEL W ASvANVA TN | oA
oo QOB | AL vevendnodiuom o et
o0y eNany | oooer Vi T S
L vNasNORY | 4313l sawoiavain siENL NI
005 WeoisNany | 0¥ (i Tova IMIS NS
govs  SNNaLNvSdOL SEVMEVLS tadns
WILSAS H3LSVWN | ‘Sl AgeErONVAOL | RO oA Lae
| e Xodui sl | 'ONIMOR H3dNS
s wvaonz | 0ooso ENGOLANIL 2N s Laas
S8 sevenanogmom | o0ty 2 Salst e saro taas
Bt NIRCX | 00008 uaNmuaL3CYORVEL oY Eanog s
Sl owwiotdlim | e ZuoLvNNGSL R
00075 SINNILNOGI18NIM 000'SS NidS FTvL 1 H3LHO 133618
ey AMGIINOL | HETAL  €ONVIOMVWS3ANS S noa 1 as
0% avow 30 uadns | 20t gaNviOmwadns N IS
S0 00N HONIMIIIZL | ViNIi0 ONVIOMVNN3Ans s
005 Nes3vi | "'000%  Wyosgoswaans | e
e volvuinuzL | 000ve Somevis Db s
0% Nwnddns | 0a0es S5uL vis GG Ovod
06y SusovMNIOVaSANS | Caoey SEAVS VIS RN
0ty dOCOVNONHIANS | V1340 2 Nyweaaias 2 Vv
Raiy  ndDOOVNONE3AnS | " 0a0s SAOONS 3TN o
3L i 30w 40 133IS | ooy 12304 308 a0 veN
F3EL 3OVH 4O 133uiS 4381 430008 JTGISNIS SHOILHVM YININ
Q02 NHMISUAVANIOWS | 00€ 'O N vMMOOVHS TRSNYW THON
0085 \BVHIOVGS | 000%  HAISNEISDOTvS YW BN
531 100 WOIVUOS | ViH3iJ0 MOLVDSONaAGM SV I
vikEiEo iomos | o0y ORVIS MOGNV | oo Voo
43EL LJHODINOS |  000%€S 4000808 JONITIVHO DIVSYAYN
] cSoWooNos | G311 oNAO oW | oG 30 S
S Sianes | ik e Nou el
vii340 iGN | 00015 Soveriovio S an
008  ¥I000SIWWSNIS | VAHIAO  VisHIaH03oNMd IVERENTOR
il Venuavod | 0002s 33408 e
e ZyaNNGavod | 0006e waiion 1 -ansna SRR
0028 VovENvisvd | oot ‘Aoatadva 7 SRaTy 3non
b TONSNOVID | 000ve 2308 VNN SN
o0ly  waundonviing | 00078 TESNW 130N S3aRv2a
008 ViS4400NGd | a6 SENOW AT Oddid dOGRE 1008
005 2AOGK3dVd | 43T AvAWON TviMOW S
e NAino | 0607w SNOG ASNODT 2NV oags
068 NIOVOVONIN | 183440  OM3HNOLLOV1SVI QoM | Vs
0% WurveN | 000 X SINNAL 138 TN
006 LVOWONIVINON | 000V0  ONVITIVENIA SABUD 20 N
VNS940 SINNOVNOOIN | viNIAI0 . ONI ML 30 OB 2 ho v
D OUSNNOUOVISVI | ViM30 VININAVD OV S dor o T T
207 a0 WNVIONI ZAind ViV
00068 SNVAOH "M AHOLS ASVANVA
0% ILFUNYD SO0 1
00006 Hsvid '010H38 3HL 40 IAT
X0l 1w 3u T Noovua
b suvmazvi | o0 TIOVE SIS 31 UVIShODYED
a1 Bidbao | R0ty (idy LvoWSows 13 BHOOVH
0y  SHOLVIOYISIVEOTD | 00010 Nova LIS Suiand wauvon Juneaa
%08 Vvinsod | oooey S3vivond i)
@06 NMaoo3LOoST | 0T 3T SNOBVLD Shine
L Noovea | Gooly  zNoowid Tnod o
e Vioovad | a3EL  ENooved 31anca R NOLLOD
izl YondaWNOG | O0% INSAGYYINVATRLSVS Rtes
%5016 ONATINGD | Qooey ‘SEONVRITD e
%058 Bilelinee | o8 Zamnason AV
0% SONVHI 13440 1s383Hidois3a 1BV AN SO8
00068 OO ¥ONHO | VAH3440 SNAWAI0 40 F1LLVE :n»u.:-
SR BHIeViD | ' 0009 ‘OaNEnasavaLTILiva 13vsva w3y i
VAG30  NURIMNVWIYE | 00050 GHOM SOVOLITVE gt i)
000 QvAUIN TULIN TSNV | 0008y T NunLSs Nviva ol
oy UTILVEXY | vAH3440 30VAINY 3RLNVWIVE By
o6y enany | 0005 AF SASNOSIS LEve v oy
002 nowvisiauniNAGY |  Gooss ENEY 2 ATINv SWYOQY

000°482 ] °1°s
02019 + QYdAOS Z
NOD Z 301¥0Y93W
1l 9143140

00055 7100 Otid dOL
00029 V3 § VP 301
000bZ VINVAZVL
00065 1| 30HOAUIANONL
43Tl 5008 JTONAM IHL
o006 SNVIOH SHL
000°65 ZHOLVNINHAL

vili3ddo ALHSVWS H3dns
VAUI4IO 1 4D GOVNOW H3dns.
| [ 0005 " do OJVNOW H3dnS
viiiadio WTBONIHS b3dns
00098 NYAb3dNS
0006, ONITIVHOLIWANS
00092t VINVUHELENS
00068 | BIIHEVH 30VAS
‘43131 1°Dld 133W1S H3dNS
VAU34I0 3D || HIHDIA L33MIS
Vi3I0 I 3DVH 40 1TIuIS
0006/ 3ovH 0 133u1S
000%s Ua011S
000z8 430008 TSNS
0068 SOINOS
000z 1i JINOS
00098 TIVENIGS JINGS
00029 ONIATH 4O IBONIHS
ViN3440 NIWWAL SA dOS0BON
00095 OuSH v 13y
000%s UIENON HIMOd
43731 SINNILSYNGWYS 3U3d
H3aL SUINNNLAO
000611 38YE HOV3E SAWHON
Vik3440 ‘SINHOVHOUDIN
VAMIAI0 1M OTVNOG 3 AZNON
VAH34IO  HALSOW 40 VLSV
0018 SAICT
000501 VIS8 V13 VTIZE V]
0008y NOTVWVHO DY
4aaL £ 440 3004
00068 NOWIVS BN
VibE40 uvd oissvunt
000ES  °SvB GHIE SANVOHOR
43THL ‘81004 NIGOVI NHOP
viliaddo WILSVH Taman
0008 £GNOd STV
00029 BAONAD
H3EL IVOMALSAHAIO0D
AL WINHOLS ONED
e il 3Xv N30100
viliaddo 13XV N3G10D
0009 SH3ISNAISOHD
000y “GNNOHD NIVD
000601 'S YNOLIVNH3LNI vl
0002t AZZ10 DILSVANVY
43AL ZAuNd Tvivd
o028 Al VIV
00079 WILSYWHVANINETE
AL ‘Noovia
AanaL Z3Nna
“a3TaL a0 318n0Q
vil3ddo  £NQDVH Idn0a
“aaaL ZTive NoBvea
00099 S$YINLOGOH Ha
00u'l8 SINON ATavIQ
0006E NMO YOVHO
AIEL 11 X00H XONHO
00099 QVAHIIVASOINSOD
o0a'ls HIONVHAIND
00018 VORI NVLdvD
0028 WA DIEVE
0005 §3UNLN4 3HL OLIOVE
ViN340 NHNL3W NviLvE
0000y VLLINGHIS V113V
o08L GTHOM HIHIONY.
00es 1Sv3a g3uLTY
00098 NOBYHOVISTY
00080 HaISNE UV
00018 NigavTy
FEL ONULHEI 30 L4V

?A% A0gIWYD @@@«& SINUIANS ?A_ IAHAYDIW]

0L'SE'156/20 191 - (IN) VIOZNODHOD - £1 ‘@isaliL eIA

14201903010 BIYY




REVIEW

SUNSHI?

Gli
concentrarsi sulla progettazione
di velcoli stealth; quello di cul
hanno veramente bisogno sono

I hanno shagliato a

elicotteri come ques:

Ribelll, rivoltosi, “combattenti per la
liberta” e altra feccia del genere.
Piantano bombe, rapiscono one
glornalisti, si trincerano e vivono nei
boschi: chi ha bisogno di loro? Di
certo non la Microprose che nel suo
ultimo simulatore di volo (fatto
'secondo | classici schemi di questa
'software house) vi mette al comando
di un grosso e ben armato elicottero
d'assalto contro la gia citata feccia.

Mi dispiace, ma mi ha preso una certa
nostalgia giocando a Gunship 2000.
Infatti si trattava di uno dei miei
glochi preferiti su €64. Tuttavia
rimane sempre un bellissimo gioco,
grazie ai diversi ellcotteri con cui
volare, all’ottima varieta di
armamento e ad un buon numero di
missionl. | programmatori hanno fatto
un ottimo lavoro trasportando tutti i
comandi della tastiera sul joypad
senza renderli eccessivamente
complicati. La mia unica critica si
riferisce alla grafica, che risulta un
po’ troppo semplificata. Tutto
sommato si pué comunque con-
siderare uno del migliori titoli usciti
per CD32.

L. Quando vl sarh stata afists 8 wstra

come un codar-
406 goftari nelh mischia coms ti'oroe
senza macchia e senza paura.

ollare I'elicottero é la cosa pid fa-
c"- del mondo: i bastera schiacciare Il
Joypad verso I'alto e premere Il tasto gal-
lo per dare potenza. I veri problemi
si presenteranno quando dovrete
evitare | missille e le montagne!

Che bella sorpresal Il gioco |
presenta una Introduzione in |
FMVI Proprio cose mai viste.

‘ome la magglor parte del mo-
demi simulator, I'azione puc
essere vista da diverse angola-
zlonl. Molto spettacolare, ma
pocajitile.

sedligioco vi sembra un po’ le
zione che vi permettera di diminuire il w’o
In favore della velocita.

mati che state per attaccare alle spalle.




E’ con titoll come Gunship 2000 che
il €D32 comincia a dimostrare quelio
che pué veramente fare. Ogni cosa in
questo gioco ragglunge un notevole
livello di qualita, Dallabella confezione,
alla gustosa Intro tutta renderizata.

Dalla grafica a 256 eolori al fantastico
sonoro CD, senza contare i miglio-
ramenti nella veloclta e nello scrolling
rispetto alla versione Amiga. Anche il
sistema di comando é stato migliorato
@ non ha risentito del passaggio dalla
tastiera al joypad. Il tutto, nutrito da
una buona quantita di missioni, rende
Gunship 2000, Insleme a TFX, il mi-
gliore simulatore divolo del momento.

RIK SKEWS

Ex@bbastanza inutile ascoltare Il Briefing

della missione poiché lo scopo rimane

sempro quello di distruggere un determi-
nato obbiettivo.

5. Una volta finito il lavoro (se siete ancora

D32
MICROPROSE

SVILUPPATORI: INTERNI
SIMULAZIONE

Un po’ troppo sempiif-
cata.

<
v
:
o
°
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o
2
o
w
S
@
S
g
o

?3 chi di questo genere su
cp32.

90000

DIFFICOLTA': 00000

Procedendo con il gioco, avrete
anche la possibilita di salire di grado:
questo significhera che | vostrl pllot!
potranno guidare elicotter! pii
, affrontando al contem)

GLOBALE LONGEVITA'

po
mlldm piii pericolose. L‘obblottlvo
tuttavia non variera mai

Si sentiva ln mancanza di glo-



Sembra proprio che quest! simpaticl
alieni non siano molto content! della no-

stra Intrusione nella loro felice dimora.
Meglio togliers il disturbo al piu presto!
A giudicare da quello che succede da una
decina d'anni a questa parte, sembrerebbe
il b ot prstort ol val o
TR S o Mukoc lvsea ke
lIM due per tre. In
dhlbhddumulpnhrm
st simpatici scontrl stiamo senza dubbio
nol poveri terrestrl. Fortunatamente questa

Personaiments sonto un grands fan dogl
spara e fugglierquesto é, forse, uno del
moti PG, 1| Pc-Engine,

Scusi, per caso mi sa indicare
Ia strada per il Palacucco?

2! Quindi scegliete pure il tipo che vi sta

allenl. Cosi la ;vaﬂ"ﬂ Imparal
000202600 = ila
- o

Che ne dite ragazzi, non sara, mica Il
caso di chiamare il buon vecchio
Capltan Findus?

TERZA USCITA

Darius mI"ha delliso molta, Graficamente
il gloco non & pol malacclo, anghe se non
ragglunge neanche lontanamente | livelll
diLords of Thunder, Gate of Thunder,
Sprigian e compagnia bolla Runats.
mente Il difetto maggiore_del game
olla sua non gerfotiagioBabltd, Infatt!
per riuscire ad andare aventl nel game
dovrete cercare dl eliminare la maggior
parte degll alienl prima che questi entrino
nello scherma, Se non farete cio, ben
presto non avieté pid spazio per muovervi

acausa delle eccessive
dimensioni degll sprite. Questo fatto fa si
che SD risulti poco Intrippante, rendendo
il prodotto abibastanza noioso e frustrante
(davvero impatica pol I'ldea del pro-
grammatorldiazzerare I'armamento extra
ogni voltaghe slperde una vita). Cose che
capitano ragazzl,

FABIO RAVETTO J

PER

DOPO BUSALLA
Come forse molti di vol avranno gia Intuito,
Super Darius 2 non & aitro che una
versione rivista e neanche tanto corretta
del mitico Darius. Partiamo subito con il
dire che la struttura di gioco & rimasta
pressoché identica, cosi come la maggior
parte del game. Prima di iniziare la vostra
missione vi verra data la possibilita di
lolﬂlhllll’l Il pilota del vostro caccia, di
re il numero delle vite e di settare il
el difficolta, dopo di che la battaglia
ra cominciare. Le ammi a vostra
disposizione sono costituite da una serie
di laser e missil pi qualche bella bariera

che potrete raccattare qua e I3 lungo | varl
livelll. Alla fine di ogni stage (in totale
sono 7) Incontrerete | classici boss di fine
livello, che in questo caso si rivelano
spesso poco pli di una formallta. Una
rticolare di questo gloco &

066 |

Emlamwcmlnﬂluhmehcdw
re. Chissa dov'é 'autogrill pia

data dalla poumma di scegllere diverse
‘completare

strade per
Vota che tocminersto un o
una mappa che vl offira la
possibilita di ragglungere la zona
successiva attraverso divers| stage. Grafi-
camente Super Darlus presenta degll sprite
di notevoll dimensioni, che risultano perd
n poco carent I doone, A esaial
afflancano dei fondall abbastanza grezzl
alcunl evident! sfarfallil. Tuttavia || m:
difetto di questo SD2 & dato proprio dalle
degl Potra sembrare

1 gloco. Infatti, una
llo vi verra

, ma capita spesso
di avere lo schermo letteraimente
congestonto da proletl e da nemict che
con le loro grosse dimenslonl rendone
Bficlsimo, 50 non kapoeskile, Gttare
una collisione (con conseguente perdita di
una vita e di tutto il nostro prezioso
armamento). Davvero una cosa simpatical
Fabio Ravetto
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TURNAOBURN

“FLY ZoNWE-

14 della Marina

istemi compul

=% B drtuccia da 16 e Tealiz:
F 4 v digitalizzati e stupefacer

issili terra-aria e
Imenti vi permq
gostazione.

-

Sofisticata simulazione da comba
comando dell ultimo incredibile
MIA2 dellEsercito Statunitense.
'missioni diurne e notturne @I affrontare
e i mezzi di terra cotteri ed
i camion blindati_detsmea
.Scmtando l'oriZZonte dal periscop uo
carro armato, potrai organizzare assal
e dirompenti contro il nemico.

.Nessun altro gioco fornisce una simulazione
cosi realistica di'uno scontro tra mezzi
blindati nel deserto.

ABSOLUTE.



Dopo la succosa antici-
pazione presentata sul
numero scorso (che vi in-
vitiamo a leggere se an-
cora non lo avete fatto),
ecco che I'intrepido re-
dattore getta il cuore
oltre I'ostacolo, recen-
sendo la versione defini-
tiva del capolavoro simu-
latorio della Three Sixty.

Sembra di parlare della preisto-

ria, ma se non vado errato, la

prima versione di Harpoon é uscita nel

lontano 1989. Ricordo la fatica fatta per

procurarmelo (allora si trattava di un pro-

e veramente sconosciuto) ...per
pol scoprire che sul mio computer non

funcionaval (W programma ora solo I ver-

sione PC ed Io avevo I'Amiga). Ricordo

anche beni che I'eroica decisione di

acquistare un PC (un 286/16 con EGA e

HD da 20 Mbyte) fu dovita quasi intera-

mente alla “febbre harpoonistica” che mi

aveva colto In quel periodo (ma

non ditelo a mio padre, lul crede

ancora che il PC mi servisse per

battere la tesl...). Si tratta di

una febbre che non si & ancora

placata, e che oltre me, ha col-

pito anche migliala e migliala di

aitrl videoglocatorl, contribuen-

do a fare di Harpoon uno dei gio-

chi pid longevi della storia del

In Sudamerica la tensione & at
tissima: un gruppo n.lm/e
equadoregno sta per essere
ragglunto da una forza milltars
chiaramente ostile ma

068 | non ancora identificata.

REVIEW

RPOON Ii

soffsti-
fondo le prestazioni
SVGA per visualizzare

software. Dopo cingue annl, e dopo
quattro espansioni aggiuntive, due
revisloni intermedie del programma
ed un editor di scenar,

ogel la Three Sixty ci propone il se-
gulto di questo gioco-culto.

GRAFICA RINNOVATA
L'aspetto che immediata-
mente colpisce di Harpoon Il
& sicuramente la grafica.
Infatti, le nuove routine di vi-
Le forze armate argentine s
preparano ad affrontare |
salto della marina inglese.

Una schermata tratta dalla
entazione.

Il primo scenario copre un
Ipotetico scontro avvenuto
nelle prime ore della terza
guerra mondiale: nel Mare
di Norvegia piccole e letali
unita sf scontrano all'ultimo
sangue.

Il database é fornitissimo.

ecco Ia scheda relativa al
caccia F-15.

akapikie T

sualizzazione sono
cate ed utilizzano a
dokle uove schede
isoll he pud andare dal cano-
il 640480 ino 8 12601024,
Praticamente le stesse risoluzioni
Windows, a cul Il programma sl  anche

T bk ab ki M-

emente ispirato nella realizzazione.
deeterinoci & freeire. In ogni finestra
viene visualizzato un differente ele-
mmoumm che pud coesistere assle-
me ad
Ponllmﬂuindllmnpﬂhl.m
‘modificando nel frattempo la

al messaggl. Senza dubbio un gros-

s0 passo avanti dal punto di
vista funzionale, che perd sulle prime pud
anche disorientare, vista la completa Il
berta di utilizzo lasclata al glocatore.
Natursiments opi Snestra pud sseere di-
2 lacknento ¢ culoceta In
quulllul posizione dello schermo.

LEZIONI GUIDATE
gia indicato

modema. In ogni caso, & sempre presen-




Una missione veramente difficile:
scartare un gruppo anfibio in
un'operazione di sbarco ad inchon.

@ stimolanti fe varie missioni anche
I glocatorl pia incalliti: infatti al

It missile antinave Harpoon rimane I'arma
standard su cul si basa la marina ameri-

cana per le azionl antisuperficie.

(per cul potremmo allimprovviso non
poter pitl mandare ordini ad una parte
della nostra flotta), oltre che da un errata
identificazione dei Sul

propria

(“Il grosso contatto aereo che si sta awvi-
cinando sara un pacifico Airbus Lufthansa
oppure un Backfire armato fino al
denti?”).

REVIEW

IN COMBATTIMENTO PC
Una volta scelta una vera missione di —_—
‘combattimento, possiamo mettere a frut-
to tutti gl insegnamenti ricevuti. Gli sce-
nari ci vedono al comando delle marine di
tutto il mondo, dai mari della Norvegia,
Isole Falklands. | combattimenti in-
cludono una massa incredibile di mezzi
militarl, tutti dettagliatamente cata-
logati in un ottimo database vh;Mn-
mabile in qualsiasi momento.

grado di realismo della slmululnna @
stato enormemente aumentato, col
‘computer che si sobbarca I'onere di
una enorme quantita di variabili da
tenere sotto controllo. Finalmente é
possibile realizzare i rifornimenti in
volo, modificando cosi completamen-
te le possibilita di implego tattico di
alcuni tipi di aereo. Perfetta é anche

THREE-SIXTY

/‘ SVILUPPATORI: INTERNI
SIMI.II.AZIOII!

A ,...""""‘,,....""'
da vick-
‘schermi vetto-
b gl
Non funzioni con fe

i
.
e
°
s
3
g
:

Le portaerei non nsono pii entita invin
cibili come nel primo episodio: datemi
due Kilo ed una posizione favorevole, &
ve la faro vedere io.

Ia gestione del sommergibili, che non
saranno pi sotto il nostro controllo
una volta inviati in missione (visto che
stanno sott'acqua), fino a quando non
riemergeranno. Una novita di rilievo
Vs rche datia presenza di un edi-
tor di missione, che permette di affi-
dare al computer un gruppo di nostre
unita con specifiche e dettagliate
missioni di ricognizione, attacco o in-
terdizione. Il nemico si comporta
sempre In maniera plausibile,
‘agendo con prudenza o aggres-
sivita a seconda della situazio-
ne. Il motore di Intelligenza
Artificiale é veramente possen-
te, visto che simula anche quel
fattore di imprevedibilita che &
presente in ogni azione di guer-

AZIONE: 00000
STRATEGIA: 00000
DIFFICOLTA': ©0000

Senza dubbio si tratta della miglior simulazione oggl di-
sponibile. La grafica é iperdettagliata. E' possibile uth-
lizzare la simbologia NATO per la visuallzzazione degll
scontrl. Il gloco é complesso ma non difficile, ma so-
prattutto é divertentissimo. | tre livelll di difficolta per-
metteranno a chiunque di divertirsi col grado di reall-
smo pi adatto a lu, mentre il notevole passo avant!
fatto dall'i

ioh Mo
grosso difetto da imputare ad Harpoon Il é la mancan-
2a di un’opzione di gioco

sentito ai giocatori pid
darsl a dueilo a colpi di missill e bombe teleguidate. In
ogni caso siamo di fronte alla migliore realizazione di
sempre nel campo dei wargame.

GIAMPAOLO MORASCHI

pid un “lancio alla cieca” contro
il primo contatto incontrato, ma
una ben pid ponderata selezione
dei bersagli. Insomma, tanto
Patriot ¢ stato una delusione,
tanto Harpoon Ii si & rivelato
una realta
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JACK NICKLAUS GOLF
 SIGNATURE EDITION

it dal computer che po:

grandi camploni fi

punto). Ma questo non

La mappa della buca ci sara necessaria
per non andare sopra If par.

con la mazza) & troppo elevata, non
permettendo di esegulre colpi molto
precisi. Inoltre V'effetto che possiamo
Imprimere alla pallina & eccessivo, & in
pil limitato solo a quello laterale,
possibilita di fare colpl a scorrere o che
sl arrestano all'atterragglo. Potete
capire come quest] difetti siano gla un
grave ostacolo ad una buona valutazione
di questo Jack Nicklaus; bisogna pol
agglungere che Il gloco & carente anche
dal punto di vista della spettacolarita:

riscontrabil

e
icone presenti, e nella longevita con pid di

e e

tracclati che ci permettera di creare

buche come vorremo (anche con ot in

mezzo al farwayl).

PC CD-ROM

ACCOLADE
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Gruppo METRO |
VIDEO « TV + HI-FI -+ COMPUTER - VIDEOGAMES - DISCHI - FOTO

IL PIU’VASTO ASSORTIMENTO DI VIDEOGIOCHI :

MEDIA WORLD CURNO rresso Centro Commerciace Curno - Via E. Feami 1 - CURNO (BG)
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MEDIA WORLD COMO presso Centro CommenciaLe MirageLLo - ViLe LomBaroia 68 - MiraseLLo o1 Cantu (CO)
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WEDEE
AN DT
Nei livelli nello spazio guide- pronti a farvi la pelle; la domanda che

rete un'astronave molto pid  Sorge spontanea rimane comunque sem-
moderna del vostro solito pre la stessa: ma chi ce lo fa fare?
aereo.

VOLARE OH, OH!

Dimenticandoci di questo quesito, bi-
sogna purtroppo riconoscere che
Banshee non brilla di originalita: | so-
liti potenziamenti, le solite smart
bomb, | soliti mostroni di fine-livello
(con I'agglunta di altrl di meta-ivello).
1l vero punto di forza di questo gioco.
si trova perd nella realizzazione tecnl-
| ca veramente impeccabile in ogni

In ogni genere in cui si & cimen-
tata, la CORE é sempre riuscita y
EEut gootl datiucle QIR Al 7o o i s o
uno sparatutto ispirato al vec- =
chio 1942: riuscira a non delude-
re le nostre aspettative?

5 Distruggendo questo elicottero vi ver-

It loop (come in 1942) é il modo
migliore per togliersi dai guai; attenti

perd, ne possedete in numero contato.
Ovviamente sil Infatti la CORE & riuscita

a produrre uno sparatutto notevole, che
cede il passo solo al capolavoro della
Team 17, Project X. Comunque, per tro-
vare su Amiga uno shoot ‘em up a
scrolling verticale cosi ben fatto, biso-
gna andare molto indietro nel tempo a
titoll mitici come Xenon 2 o Battle
‘Squadron. In ogni caso la storia & sem-
Eoco gil scheletrini del soldat! mort]
che balzano fuorl dalla tomba per
farc Ja pelle!

A meta del primo /muo dovrvt' aftrontare
quest! due bisont! con

aspetto: dalla
grafica (stupenda grazie all'uso di 256
ook 20 schermo) al sovoro chelaTHY
mmm ot e s

(mhleo i ﬂ“ﬂ Mﬂll omhl In fiamme
che si allontanano da

misero astronauti voita colpi

|-|um¢lunmu presente  plodono e fluttuano in un lago di sangue.
I'opzione per giocare in due contem-  Insomma, chi ama gli to non do-
nmv-m-u attraversando quattro  vrebbe lasciarselo sfuggire e tutti g altri
lunghi livelll pieni di mezzi armati potrebbero comunque farci un pensierino.

Bisogna proprio dire che in Banshee sono presentl tutti gi elementi che fanno gran-
le uno shoot ‘em up, a partire dai megamos
fino ad arrivare al fatto di non perdere tutti | p
(se avrete preventivamente preso | Build-Up che vi proteggeranno da questa sorte in-
fame). Se unite tutto questo ad una grafica fantastica ed a un sonoro azzeccato, vi
chiederete come mai questo gioco non abbia meritato il CVG HIT. Beh, I'unico pro-
blema s trova nella longevita: se infatti all'inizio il gioco vi sembrera fin troppo diffi-
| cile anche a livello medio (sono tre i livelll disponibili), non appena prenderete qual-
che potenziamento diverra fin troppo facile e non troverete troppe difficolta a finirlo,
contando che, per quanto lunghi, i tratta solo di quattro livelli (con I'aggiunta di due
sotto-ivell). Comunque rimane sempre il miglior sparatutto su Amiga 1200 dopo
Project X, e non é pocol

CARLO BARONE

= "CORE DESIGN
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1l pia grande sport esistente, il T e T WENELEY 3
pit importante stadio inglese @ | rmmmm——mt
un prodotto nel quale glocare a

calcio é praticamente impossibi-

le. Ecco in poche parole il nuovo

titolo della Audiogenic.

lare di Wembley

Envalnl II llm:a pu
visto i
“Gailato che di
lato. Peccato che

Soccer, devo dire che a

mlmluﬂu che questo
In comune con Wembley il cal-

pure alla vittoria (sempre dell’Arsenal)
contro lo Sheffield Wednesday grazie a
Andy Linighan (ed al suo naso rotto), @
pol provate questo gloco, vedrete che in

Visto)s conaifess
rato quello che I
Audiogen

aver pagato
questa licenza e
come @ stata utl-
lizzata, sl puo dire
che sia stato un
vero spreco. Non
c’é neanche una
opzione che
mette di rigiocare
I mondiale del

Quando sl gloca con la visuale a volo di
uccello i puo notare che Ia grafica é ab-
bastanza grezza e notevolmente Inferiore
a quella di altr titoll del genere,

Io adoro il calcio. Non posso neanche
provare a calcolare la quantita di soldi
che ho speso per andare allo stadio a

% 3
molto meglio, ve lo assicuro.
MARK PATTERSON.

SPORTIVO




REUNIO

Di certo non avrete mal pensato.

Ecco una schermata

di poter
di una colonia spaziale; in
questultimo giochillo della
Grandslam vi verra
data questa possibl-
lita e vi assicuro che
vi divertirete.

Non ¢'é niente da fare: il fi-
fone spaziale che compren-
de I'abbandono della Terra
per diversi motivi, rimarra
sempre terreno fertile per |
programmatori. Infatti in
questo nuovo Reunion ci
troviamo a dover gestire
una colonia nata in seguito
ad una precipitosa fuga
dalla Terra sconvolta da
guerre Intestine. Tutto que-
sto (e molto altro) ci viene
esaurientemente spiegato  {7UPPO-
Lo schermo principale che
plil spesso vedrete durante
il gioco in quanto vi permet-

gliere Il protagonista tra un
uomo e una donna.

La superficie del planeta
dove gestirete le vostre
costruzion.

nella lunga e no-

tevale Introduzione che, pur mostrando

una grafica non eccezionale, si distingue

et il meravigloso sonors, Questo [nfatt
music

S16ta can uno stupando sadatn amalm
zato (caratteristiche che rimangono
anche durante If gloco stesso) che riesce
mente a farvi entrare in una atmo-
sfera in stile cyberpunk.

ALLAGONQUISTA DELLO SPAZIO

La prima cosa che dovrete fare sard
scegllere | quattro consiglierl che vi
aluteranno durante Il gloco. Qul dovrete
scegllore Il futuro capo delle vostre

della lunga
che vi Introdurra nel
mondo di Reunion.

alta vittorts

Ben et sy
Silar o’ 560530 ¢

el pode] che fon possiede un g=
nere a sé stante poiché comprende diver-
se caratteristiche tratte da differenti gio-
chi. L'unica classificazione che mi viene
in mente & un misto tra Sim City e
Supremacy (o Overlord, chiamatelo come.
vi pare), ma in ogni caso Reunion possie-
de alcuni elementi in pid rispetto a quest
due titoli. Tanto per cominciare & un
verament vasto che vl consentira
funghe ore di gioco, inoltre risuita vera-
divertente, ben fatto e con un va-
sto numero di wulbﬂlﬁ Come gia detto,
il

el
Reunion si pone in quella categoria

dunque quello di ammini-
e spaziale, curare | suoi
interessi, come cibo, risorse minerarie,

Quando avrete
completato un progetto ve ne
sara mostrato I'ologramma,

La mappa del sistema solare da cui
partirete.

energia e tasse, e questa & la parte
che plu assomiglia a Sim City. Il vo-
stm lavoro perd non si ferma qui,
a comprende anche I'esplorazio-
md-gu altri plan-ll ricerca di
abital i stazioni
i poy e culmh madre
(ed & questa la parte pid simile a Supre-
‘macy). Naturalmente nell’universo non
siamo soll, ma nel nostro esplorare incon-
treremo diversi alien ostill che dovremo
distruggere per saziare Ia nostra brama di
‘espansione. Per eliminarli dovremo dun-
que combatterll in due modi differenti:
tramite attacchi con astronavi (dove
tutto dipendera dall'abilita del vostro
capo militare e dal numero delle navi) op-
pure tramite attacchi via terra con com-
(dove nol stessi opereremo in
nmna persona) molto simill a Dune Il Una
Preso possesso del sistema da cul
!Immm(nmmﬁllh‘mn{ lare.
dove, guarda caso, il nostro si chiama
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In volo con una delle PC CD-ROM

vostre astronavi, Ia, = T

dove nessun uomo é

mal giunto prima. GRANDSLAM
T

Poteva mancare il svllu’ l'l'oll' |"'|'En"l

classico Bar spaziale —

dove trovare informa-

ioni util tra un bic- STRATEGIA

chiere e I'altro?

A Non eccezlonale, ma
svolge bene il suo
compito.

A SE T

A oo s

da Loader offre sia il
‘partato originale che.
quello tradotto in
itallano.

pio, come lo & anche o sviluppo logico
delle azioni. Mi spiego: nel settore ricer-
che, ad esempio, i progetti che potrete
sviluppare non saranno disponibill subi-
to, ma solo quando il vostro consigliere
dello sviluppo si rendera conto che ne.
avrete bisogno (potrete costruire mezzi
da battaglia solo quando entrerete in
contatto con una civilta aliena) e ana-
lizzera il progetto per la creazione di
un prototipo. Altro punto a favore del
gloco si trova nella

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Lanciare satelliti vi sara
necessario per scoprire le condizio- b
ni di un pianeta: se é abitabile o se Vi aspettano luuuunghe ore di

contiene ricche risorse minerarie. divertimento.

Ecco un planeta totalmente
coperto di acqua. Esistono diversi
tipi di pianeti: da quello desertico

a quello vulcanico.

GLOBALE LONGEVITA'

New Earth), ci tocchera cambiare semplicita che AZION

obiettivo, continuando a diffondere caratterizza Vinterfaccia utente grazie ad

per l'universo Ia nostra razza. un sistema ad icone che rende sempre STRATEGIA
accessibili quelle logicamente collegate s

UNA LOGICA A PROVA DI SPOCK  alla particolare situazione in cui ci trovia- DIFFICOLTA

Quello che pid colpisce di questo gioco @ mo. Veramente un gran gloco, adatto (e

a realizzazione tecnica: ogni aspetto & perd a chi non & amante dell'azione pura. N° DISCHI: 1

stato curato nei minimi dettagli, renden- challsiiutndeddBite = Lhe

do il gioco “reale” in molti particolari. La SI RINGRAZIA LEADER

possibiita di andaro al Bar per raggranel- PER AVERCI FORNITO IL. 610CO MEGABYTE OCCUPATI

lare preziose Informazioni ne é un'esem- ) SU HARD DISK:

Insomma, glocare a Reunion & veramente divertente e vi da proprio I'idea di un impero “in y “"mm' 386, 640K,
fieri” che lentamente si espande per I'universo. Se pol contate che tutto questo é supporta- 256 K DI MEMORIA
to da un sonoro d'atmosfera, da una grafica che non ¢ eccezionale, ma che in ogni caso svok ANSA, VGA, CD-ROM.

ge bene il suo compito e da un‘ottima interfaccia utente che userete facilmente gia dalla

prima partita, non potete non rendervi conto della bellezza di questo gioco. La sola critica B

che si puo muovere ¢ nella mancanza di azione, poiché i combattimenti (che gia per loro INDICAZIONI: PROVATO SU UN 486
conto non permettono di interagire pi di tanto) all'inzio tarderanno ad arrivare, cosa che 25MHZ CON SOUND BLASTER PRO E
potrebbe scoraggiare molti giocatori che prediligono lo sparacchiamento. Ricordate poi che CD-ROM A SINGOLA VELOCITA'.
pur essendo in CD, il gioco é Installabile su hard disk (anche in Italiano); procedura che con- —

siglio caldamente a chi non possiede un CD-ROM a doppia velocita. CARLO BARONE




WA

Senza ombra di dubbio la SSI & una delle
case piu attive nella produzione di giochi
di strategia. | suol software si sono sem-
pre fatti notare per la grande accuratezza
di particolarl, contenuti in gran quantita,
cosa che si & pun- =
tualmente verifica- ||
ta anche questa
volta. Dunque,
come voi potrete
ben immaginare
WGCS2 vi offre la
possibilita di met-
tere in piedi tutta
una serie di bat-
ie e di scontrl
tra carrl armati e
fanterla varia in
scenar di picco-
1a scala. Avrete
Ia possibilita di
scegliere | vostri
mezi tra la bel-
leza di oftre

riodo storico
Le truppe
frances! stanno
per ricevere
una visltina da
un aviogetto
todesco.

oltre alla cavalleria e alla fanteria, anche
elicotterl, mezzi corazzati, cingolati vari e
persino la possibilita di eventual attacchi
aerel contro le agguerritissime truppe
che nel 1918 animarono con | loro scontrl
tutta 'Europa. Naturalmente oltre a po-
tervi cimentare in una singola battaglia
potrete anche decidere di allargare il con-
fiitto ad una intera regione, dando cosi vi-

G2 GONSTRUGIION

tite abbastanza creativi potrete cimentar-
vi con il Random Scenario Generator. Con
questo aggeggillo infatti sarete In grado
di creare tutte le ambientazioni che vorre-
te: mentre In questa opzione il computer
sl occupera della generazione delle com-
ponenti fisiche del territorio, voi dovrete
decidere Il clima, i vostri avversari e | vari
oblettivi per i due schieramenti. Tutto cio

Da questa schermata p
okl
del yostro scontro.

Accidenti! Guarda un po’ tu che
belia che é ‘sta carriolal

émw,mn-mu ha—mommm dire che | teatri a vostra L3
a disposizione una quantita semplicemen- re. In questo infiniti. Nel
hw‘momﬁw ‘una serle di piccoli e rapidi scontri, nei. caso vi sentiate invece incredibiimente,
nup- a raggiun- .
di diverse epoche, grazie al fatto che | principali potr o
Lo ritorio avversario. Hmﬁrmun&-ﬂ;’ »
‘metrl del gioco e I'unico limite E
AAVANTI MIEI PRODI! verete a dover affrontare sara quello della
2stanziimento WGCS2 v el i Mmumm i
skzloni 3 differenti tipl di glo i sen- alle vostre capacita distruttive, potrete




decidere di cimentarvi in una delle 20
battaglle storiche incluse nel gloco.

NAPOLEONE ANDAVA A CAVALLO..
Come la quasi totalita dei War Game che
ci sono in circolazione anche questo
Tanks! basa la sua struttura di gioco su
un sistema a tuni. Questo vuol dire che
prima voi eseguirete tutti | vostri moy
menti, dopo di che verra la

“Allora Generale,
uall sono |

fuoco non appena una unita nemica e
trera nel loro raggio di tiro; o ancora di
utilizzare cortine fumogene per diminuire
a precisione nel tiro dei vostri nemici.
Inoltre, in caso decidiate di prendere
parte ad un conflitto relativamente recen-
te, dovrete anche fare | conti con le in-
cursioni aeree del vostro avversario.
Infatti, come in ogni guerra che si rispet-
i, non sarete solo voi a poter contare
sull'appoggio di mezzi volanti (dischi,
cassette, CD ecc.), ma

GIOCABILTA' SONORO GRAFICA

Finalmente ha inizio
Io scontro.

GLOBALE LONGEVITA'

Davvero niente
male questo

Construction Set!

Vi tocchera fare |

Ancora una volta | ragazzi della SSI hanno svolto un ottimo lavoro. Questo WarGame \
Construction Set 2 é infatti un titolo ben realizzato e molto completo. Praticamente sono
statl presi In considerazione quasi tutti gll elementi che una simulazione bellica che si ri-
spetti deve avere. Molta cura é stata dedicata al sistema che sl occupa della gestione del
vari combattimenti e si puo dire che, in questo campo, sembra quas| di trovarsi nella reata.
Ottimo anche I'Editor che ci permette di mettere le mani praticamente in tutti Imundﬂ
della simulazione e bella anche I'idea i inserire un generatore di mappe a randc
consente, con estrema facilita e rapidita, di creare una miriade di contit, il unii .ﬂm
i che ho trovato in questo prodotto sonos le dimensioni un po’ troppo ristrette del teatro
| di battaglia, le varie campagne organizzate In maniera un po’ semplicistica e il “ristretto”
periodo storico con il quale possiamo venire in contatto. Comunque sia, a parte quastl p!c~
il inconvenienti, direi che il gioco sl attesta su buoni livelli e quindi non
che consigiiarlo agli amanti del genere, i quali troveranno senz'altro pane per i loro denH
FABIO RAVETTO

PER AVERCI FORN

PC
sl

SVILUPPATORI: INTERNI
STRATEGIA
A i e
in maniera g
Certamente non vi fara
fare i salti sulla sedia.

Por gl amanti ol
gonero quosto game &
una vera e propria

A

Un buon prodotto che

Davvero un bel game: diver-
tente o abbastanza completo.
Ne avrete di battaglie da com-
battore!

00000
00000
@00e00

 N° DISCHI: 2
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DSk

——
MINIMA:; 2 sl T

INDICAIION. PROVATO SU PC 486
33MHZ CON 4 MEGA DI RAM E
SCHEDA SONORA SOUND BLASTER

SI RINGRAZIA NEWEL
0 IL GI0CO



EMPIRE SOGEER

tastiera) non ci resta che
aspettare il fischio
d'inizio... Dopo I'ingresso
Keuboard 1 LUV  delle squadre in campo, il
classico lancio della
moneta per decidere tra
palla e campo e le
raccomandatzione di rito,
ecco che ci accingiamo a
testare effettivamente
questo nuovo titolo di
calcio nel suo aspetto pil
importante: la glocabilita.
La prima impressione non &
certamente positiva: |
glocatori si muovono nel
campo in maniera
abbastanza confusa, le
‘animazioni non sono certamente
perfette, il sistema di controllo &
tutt'altro che agevole, con | tiri
speciali scomodi da effettuare e le

Pouer Orive

Trovare qualcosa di
interessante da dire
nellintroduzione di un
gloco di calcio, soprattutto
in questo periodo post-
mondiale, & una impresa
veramente ardua. Evito
quindi di scrivere cavolate
o banalita varle e passo
subito alla descrizione di
Empire Soccer,
cominciando col parlare delle varie
opzioni disponibili. Dopo aver istallato
il gioco su Hard disk (o caricato
direttamente dal drive, visto che & su
un solo dischetto), & possibile settare | azioni che s riducono quasi solamente
livelli di abilita delle squadre a lunghe fughe solitarie verso la porta
avversarie, selezionare la propria Colonbia Noruay avversaria. Questa impressione viene
formazione tra le 32 disponibili e confermata dopo poche partite, e
scegliere di allenarsi oppure che tipo di purtroppo la situazine non migliora
partita glocare (esibizione o Coppa del neanche giocando con un amico.

Ecco le partite che i disputano in
questa glomata.
Mondo). Poco prima dell'inizio
dell'incontro bisogna inoltre decidere
la durata dello stesso, la formazione
da utilizzare e uale azione speciale
selezionare (sono dei tirl particolari,
effetto o molto
potenti) tra le sei disponibill. A

e ~ ' questo punto, dopo aver deciso il i
Gran tiro e... paratal metodo di controllo (joypad, mouse o/ glocatori fanno il loro Ingresso in campo.

Mi dispiace cara Empire, ma non ci siamo proprio. Gia nella preview di un paio
di mesi fa avevo sottolineato i miei dubbi sulla effettiva giocabilita di questo
game, dubbi che sono_poi/stati confermati adesso.che ho potuto provare la
versione definitiva. La visuale, che teoricamente dovrebbe essere uno dei punti
di forza di questo prodotto, si rivela abbastanza velocemente uno dei principali
difetti,

Non & quindi possibile costruire un’azione manovrata @ anche i fanci lunghi per

un sistema di controllo (soprattutto con mouse e tastiera) alquanto scomodo e

impreciso, oltre al fatto che é disponibile un solo tomeo. Le uniche note positive
g grafica degli 6 non sono

e dal sonoro, discreto nelle musiche e negll effetti.

EMPIRE ’ - MARO RAVETTO
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P Marlo
stupirci e ci propone I'e
avventura sul portatile di casa
Nintendo, oppure no? Si e nol
Donkey Kong Infatti é il primo
gioco creato

per
il Super Game Boy, Il nuovo car-

tuccione per Super Nintendo...

avreme 8 che fare con
come In sn W, do-

NINTENDO




REVIEW |

TDTHL 0232

e jmlmm]m

%vw sconfitto Kong, ognl quattro
9, assistiamo ad una simpatica sce-
netia di Intermezzo che cl lilustra le no-
Vitd che troveremo nel quadrl successivi
8 che cl permette di ricevere un certo nu-
mero di ominl In base alla somma del
templ rimast! In clascun stage.

# 2.7 & 1l primo che presenta qual-
Soris dificolta o che richiade un
oorto templsmo e una buona precisione.
Bisogna Infatt spingere 'interruttoro sl
momento glusto per mettere fuorl pista
il avvorsarl, spostandon uno In maniera
da utllizzarlo come “sponda”.

UN’OCCHIATA AL GAME BOY

TS
i i
it




risalire lo schermo per arrivare in
cima. Successivamente dovremo
recuperare una chiave per aprire il
portoncino che ci conduce allo stage
successivo. oguqunmwm

mf dl aver finito Io stage (& sempre.
? Poverl lliusi, dovete ancora ports
ro la chlave sul tappeto rotante, sotta
quegll spuntoni!

PANORAMICA slll
SUPER GAME BOY

{:lnk piace molto questo accostamento
n

jone ben 32 “quatere”
con la prima opzione del Super Game Boy.
Schiacciando contemporaneamente | de
tasti L e R del joypad del Super Nes of
rete il menu principale del

La seconda — n
zlone del SG i- comodi
permetto di f > : 1 classiol
| pulsant] diago-
nall del Super

SI RINGRAZIA CONSOLE GENERATION
PER AVERCI FORNITO IL SGB
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DROPZONE

Ed ecco per il portatile della

SEGA un’interpretazione in chia-
ve modemna di Defender, uno dei
pionieri del genere shoot’em up.

Chi (tra quelli di eta non inferiore al
vent'anni) non ha mai sentito pariare di
Defender? Credo nessuno. In Dropzone,
un nuovo titolo per Game Gear, dovrete
davvero sudare per portare a termine le
vostre missioni (missioni che in quanto a
difficolta non hanno niente
da invidiare rispetto a quel-
le che ci si trovava ad af-
frontare nel mitico spara-
tutto sopra citato). Lo
scopo di ogni missione con-
siste nel riuscire a portare
sane e salve alla base spa-
zlale un numero di volta In

86 non vl afffeterete a racooglier | conte-
nitord sparsi per gii stage, ci penseranno
gl spaziall a soffiarvell da sotto if naso.

1l problema di questo glaco é che i colpl

sparati dal nemici sono molto grand, e
quind] & molto facile essere colpiti.

Credo che riguardo a Dropzone gli aman-
8l degli sparatutto abblano visto
Senz altro giorni migliori. Infattl.

non molto curato (e

(anche se non di molto) Il va-

mentare
lore di. cartucela, & la possibilita,

dl poter giocare in due. Prometto chelo
spatatutto ¢ il mio secondo genefe pre-
ferito (il primo & il picchiadurd),per cul
questo che mi aspettavo

ATTACK WAVE 1
CONPLETED
soMuS x iaa

volta differente di “spore”: impresa dav-
vero ostica, Infatti ogni stage & attraver-
sato da una miriade di alieni, laser, ecce-
tera. Durante un match, | nemici pli cat-
tivi che potrete incontrare sono quelll a
cul sono agganciate le spore a voi ne-
cessarle per completare la missione, se
avete intenzione di rompere questo lega-
me, vi consiglio di scappare a gambe le-
vate. Cercate di ottimizzare al meglio le
tre bombe In dotazione che vi serviranno
a preservare le tre vite messe a disposi-
zlone dal gloco. Al fine di evitare spiace-
voli incontrl, cercate in ogni momento di
tenere d'occhio la mappa posta sotto
allo schermo di gioco.

Ogni livello avra termine quando avrete
raccolto tutti i contenitori e distrutto
tutti gii alieni sullo schermo. Al
termine del gioco avrete un tot di punti
per ogni contenitore raccoito.

1 pericoll, oltre che dal cielo, arrivano
anche dalla terra: sottoforma di
vuicani in eruzione.

Leoblettivo del gloco consiste nel rac-
cogllere o nel depositare, nelie basi u-
nari, | varl contenitorl blu sparsi qua e

12 per lo schermo di gloco. Per raggiun-
gere Il vostro scopo servitevi del radar.
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REVIEW

RACE DAYS 5

Volete correre con una Jeep? (4 Wheel Drive) Eccoci pronti ad af-
Volete sfidare alcuni tra i pii forti frontare una curva. Attenzione alla mac-
piloti del mondo in gare ultravelo-  china che sl sta avicinando sul latol
ci? i? Allora volete Race Days.

1 giochi di guida sono senza dubbio uno

(4 Wheel Drive) Prima di ogni gara
potete vedere una schermata nella
quale vengono anche le

caratteristiche del tracciato.

+3“§§§i
(Dirty Racing) Anche se siamo solo tewi TYRESI
non dobbiamo preoccuparci visto che & + 100 ]
possibile utilizzare del “nitro” per aumen- L d
tare temporaneamente la velocita. NITROLS ‘%\\
deciso uguaimente di realizare un titolo  MIONE Y 0035
di questo una sola ITEM SEXIT

ben due simulazioni automobilistiche che  (Dirty Racing) Nel negozio é possibile
si acquistare utilissimi
Appena acceso il Game Boy infat-  gomme e nitro oppure riparare | dannl
scegliere  causati nella gara precedente.

(4 Wheol Drive) Finalmente siamo glunti

5 che siamo arrivati
solamente secondi!

GAME BOY
T U
GIOCABILITA: GRARCA ]’J
v Y
LONGEVITA: SONORO

GAMETEK

SPORTIVO
GLOBALE
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ER STREET

Tutto comincio nella lontana
estate del 1991 a San Benedetto
del Tronto; entrato in una sala
glochi, vidi una calca immane in-
torno ad un mobile, mi avvicinal
e, shalordito per i sel tasti, udi...

ER, glal Come avrete capito quel gloco
era Il primo Street Fighter 2 ed & inutile
dirvi che ci passal I'intera glomata
(anche per la ressa che vi era intomo).

allievo di Sheng Long se & controllato Con il Dragon kick  Ormai la Capcom sulla scia di quel suo
dal computer (soprattuttoa ivello Hard) diventa é possibile esegul-  primo successo ha gia prodotto altri quat-
in awersarlo veramente temibile. Non possie- re combo fino tro coin-op, sequel pi 0 meno innovativi
de mosse a cinque colpl; dell'originale (se ne avete contat tre evi-
realmente y eccone una da dentemente dimenticate I'Hiperfighting).
neove, ma p quattro. Al momento, in sala giochi & possibile
pud eseguire
una vera fire-
ball che in-
cendia I'avversario e, a dif- amico di Ry, combatte esclusivamente
foroze; dolhaouken  noe. — per la gloria. Possiede lo stesso Hurricane Kick di
male, se colpisce da vicino < 7 Ryu In volo, ma eseguendo un Dragon punch con
lo manda a terra. Inoltre, Lf 3 il tasto forte si esibira in uno stupendo in-

Ppugno
I'Hurricane Kick se esegui- iiiiiiiamn? 2 fuocato che, al di Ia del lato spettacolare, & una
to in volo non va pi diritto, i Ji | delle mosse pia potenti del gloco potendo colpire
ma segue la tralettoria di- F 3 per tre volte di fila. Utilissimo dunque per effet-
endente del salto am- 5 ( A i tuare massacranti combo.
pliandol




FIGHTER 2

computer: Il Time Challenge.
Selezionando questa opzione vi sara pos-
EAe dcnena e N v uocm- sia
quello controllato dal computer e

cercare di sconfiggerlo nel pii Sy
tempo possibile per battere il record del
momento (purtroppo i tempi migliori non
verranno memorizzati dopo aver spento lo
SNES); vi assicuro che questa sfida rivo-
luziona il modo di giocare, e non di poco!
Chi come me ha un gioco di attesa, dovra

decenti (provate poi a battere il record
dello staff della Capcom di sel secondi
circa). Calcolate poi che F'ntelligenza del
comvuter & stata migliorata, per quanto
no certi comportamenti un po’
l(llr‘ldl da parte di alcuni personaggi,

giocare alla versione Super Turbo, ma la
Capcom inspiegabilmente ha voluto con-
vertire la penuitima versione, il Super nor-
male che tuttavia si presenta gia, a mio
modesto parere, come l miglior picchia-
duro per Super Nintendo e forse come la
miglior conversione di un coin-op (almeno
fino all'uscita di Mortal Kombat 2).

THE NEW CHALLENGERS

Ancora una volta ci troviamo a dover di-
mostrare la nostra forza a spasso per il
mondo, solo che questa volta ci saranno
quattro nuovi avversarl da superare pe;
realizzare | nostri sogni di vittoria. Anche
gl altrl personaggl comungue non sta-
ranno con le mani in mano per lasciarci
vincere il titolo e i sono ripresentati con
nuove mosse, pronti a sperimentarle sulle

combatte,
pare, per vendicare la
morte del padre, ma una
volta finito il gioco po-
trete scegliere di vede-
re due fini diverse.
Rispetto alla versione
Turbo possiede il
Kioken, una palla di
energia che purtroppo non percorre tutto
loschermo, ma essendo fatta come il Sonic

Alla fine del
torneo a otto al
vincitore sara
dedicata questa
schermata.

nostre gengive.
Nella classica

sfida contro il ”
computer tutta-

ancora dodic

avversarl, In quanto dei sedici presenti
tre verranno esclusi e uno sara quello da
no scelto, fatta eccezione per | soliti
quattro cattivoni che saranno sempre

presenti al termine dei primi otto incontri.

In questo Super & perd presente un se-
condo modo per combattere contro il

senza contare che degli otto livelli di diffi-
colta presenti nel gioco, I'ultimo & VERA-
MENTE difficile (affrontate Ryu per le
prima volta e suderete sangue per arriva-
re a togliergli meta energla), tanto che
anche chi finiva senza problemi Il Turbo,
trovera ostico (e anche agnostico) termi-

prosciuttone

(cosi lo chiamo
a causa dei suoi
sallvolantieho

vere

prosclutiate) &

un'ottimo sumoka; purtroppo In questa versione
non ha ricevuto sostanzial miglioramenti, anche
se il suo missile pud ora difendere anche dagli at-
tacchi volanti e durante le mille mani pud arre-
trare tranquillamente.

Boom di Guile & ottima in difesa.
Inoltre, con la semplice pressione del
calclo forte la nostra eroina esegue un

co abbastanza efficace contro
altri attacchi volanti.




iclali Capcom in
cui potranno partecipare fino a otto av-
versari umani.
Inoltre, selezionando I'opzione Group Bat-
tle potrete sfidare un avversario umano
scegliendo In anticipo un gruppo di per-
sonaggi (sara pi divertente se Il farete
scegliere a caso dal computer). Combat.
tendo in Incontri a singoli round, lo scon-

tro progredira secondo la formula “chi
vince resta” fino all'esaurimento di tutti |
lottatori di uno dei due. Una parolina va

1 PRIMI OTTO MAGNIFICI (1)

nica miglio-
ria sl trova
infatti nel Beast Leap, un’attac-
<o a parabola che puo evitare
prolettili, ma che @ efficace solo
a breve distanza.

vinto Cammy.
Notate il corvo
che si libra in
volo a fine round.

anche spesa per la velocita, che va da
2ero a tre stelline (una in meno rispetto
a versione Turbo) anche se la Capcom
ha assicurato che é presente un cheat
mode per alzare a dieci le stelline (o
qualcosa di simile). Non sperate po in
heat per

petta-
re ancora (speria-

mo non quanto ab-
biamo atteso que-
sto Super).

precedenti. Ri-
mane comunque
il personaggio pia

to grazle alla len-
tezza del suo
Sonic Boom (che
& stato anche ri-
disegnato).

GUILE:
Charlie (ucciso da Bison) & entrato in questo tor-
neo. Tutte le mosse sono rimaste le stesse (anche
se Il Flash Kick pu colpire due volte), forse per
equilibrare la sua notevole forza nei due episodi

livelll di parallasse, ma
degll stage sono stati quasi totalmente ri-
disegnati con uso di colori nuovi (meravi-
glioso Il tramonto in quello di Sagat) e
quelli del personaggi che non erano pre-
senti nella vecchia versione, sono stati
realizzati in maniera quasi perfetta (lo
stage di Cammy & semplicemente meravi
glioso, con aurora boreale e corvi che vo-
lano via a fine round). Inoltre, & cambiata
I'immagine dei lottatori nello screen di se-
lezione degli stessi e, udite, udite, sono
presenti tutti e otto i colori per personag-
gio selezionabill nel coin-op (Ken d'oro & If
mio preferito)! Ma la vera chicca di que-
sto gioco si trova nel sonoro: stupendo
TOTALMENTE rifatto. Infatti, tutti | temi
musicali dell'originale sono rimasti inalte-

per vendicare la morte del

uo amico

i M A
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LROG: que-

sto Mike Tyson dei

pover ¢ stato ab-

bastanza favorito

dallintroduzione

dello Shoulder Butt, una mossa simile ad una testatain saito
che gli permette di evitare | profettili e difendersi dagii at-
tacchi aerel. Per il resto nulla di nuovo.

senza dubbio il pii
veloce del gloco, possiede
oraunanuova tecnica, il Claw
Trust, che gli permette di bal- |
zare sul bordo schermo e fion- &
dars| frontalmente sull'avver-
sarlo. Utlle per cogliere di sor-
presa, ma se Intuita pud es-
sere faclimente fermata.

V'amico russo
Jotts e e
del suo p:

Possiede una

a
ﬁ (eseguibile come

¥4 lo Spinning Pile

Driver usando Il

calclo) che se fatta a distanza
jenta una corsa-presa simile

ma) e due velocita diverse
diattacco roteante (daese-
guire con due tasti).

mosse
nuove rispetto
al Turbo, ma il
Tiger Knee, se
esegulto al mo-

mento glusto, pud ora difendere

anche dagli attacchi aerel.

Vindiano tiramol-
1a non ha ricevu-
to alcun cambia-
mento; solo Il
suo teletraspor-
08 un po’ pi ve-
loce della Turbo,

versario con un
pugno di energla.
Molto utile perché
pud essero direzio-
nato In volo In ma-
niera da sorprende-
re 'altro lottatore.

ma bisogna comun-
que essere delle pio-
vre per riuscire ad
eseguirlo con rego-
larita (I'uso del due
tasti al posto del tre
della Turbo semplifi-
ca perd un po' le
cose)




LE NEW ENTRY

CAMMY: la se-
conda bella del |
gloco, che sembra
uscita direttamen-
te da un fumetto di
Shirow. Molto ve- |
loce e dotata di

caci. Il Front Kick & il conrispondente
del Dragon Punch eseguito con Il cal-
cio, ma anche questo & fermabile in
aria. Il Cannon Drill & un'ottima mossa
diattacco con cul Cammy sl avventa
sullavversario come una freccia. Se |

EI-LONG: emulo di

Bruce Lee, campione

di Jeet-Kune-Do, pos-

slede una velocita non
Indifferente unita ad una discreta potenza. Le sue mosse
sono il Rising Dragon Kick, una mossa motto simile al
Dragon Punch, che pub colpire due volte, ma che con un
certo tempismo. puo

parata perd & fack-
e subire una prole-
zlone. Infine pos-
siede lo Spinning
Knuckle, un doppio passo con
pugno finale che le consente
di passare attraverso ai prolet-
till. 1l suo stage, forse il pid
bello, & un ponte di collega-
mento in un castello inglese
con un meraviglioso sfondo.

pugno velocizzato in
vanti che puo es-
sere eseguito in
serie di tre (utilissi
per combo mul-
tiple). Il suo stage &
collocato in un tem-
pio con tanto di dra-
ghi animati sullo
sfondo.

T. HAWK: & un

indiano  del

Messico che ha

qualche conto da

regolare con M.

Bison (non chie-

detemi quale, pur

Z avendo visto la
sua fine, e iapponesel).

DEE JAY : & un glamalcano esperto di
Kickboxing, un po’ presuntuoso dato il
suo perenne sorriso (forse una paresi per
itropol ol Pud seagis I Maxcat,
imile al Sonlc Boom di

hose plaveloce),  HiperFst,

pettacolare di pugni verso

Vaito, oftim difosa dagli Sttacoht vo.
lanti e il Double Dread Kick, un

dopplo calclo girato veramente

devastante e difficile da antici-

pare. Il suo stage ha per sfon-

do mare e palme e comprende

persino un concertino con bal-

lerini (grande paese la
iamaica...).

Assomiglia molto a Zangief, soprat-
tutto per a sua presa piil potente, lo
Storm Hammer che ricorda lo
‘Spinning Pile Driver, ma & piu veloce

altre mosse speciall.
Queste sono il Thunderstrike, una
mossasimile al Dragon Punch ma che

& possibile bloccare in volo, e I'Hawk, ur

'attacco volante

in picchiata, molto utile per colpire un‘avversario che ha

tro-americano con messicani In slesta e uomini simill a

Montezuma fa da sfondo al suo stage.




SUPER NES
CAPCOM
SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

4. Nuovi color e schemi
a
Nient'atro di nuovo.

nuncia i nomi di tutte le
varle mosse e con cui

dopo una
ta (ottimi gl effetti di

Blanka sta per
avere qualche pro-
blema alle gengive!

Un Sonic Boom len-
to messo a segno da
lontano permette un

successivo calcio
volante.

11 Dragon Kick puni-

sce un salto malde-

stro di Bison (lo o,

c'é scritto Vega, ma
ve I'o gia detto

. Hivero punto di forza
che la cartuccia é S

" con tante opzioni e

glapponesel). »
tonalita molto appro- e
priate che le rendono
molto credibili (Blanka
ssembra veramente un i aurw e —
animale e Chun Li vera- SNESo

mente una donna), a
differenza della versione
Mega Drive in cul tutti |
combattenti sembrano
affetti da raucedine cro-
nica. Merita menzione
anche la voce fuori
‘campo che comunica
gli esiti degli incontri: &

ottimamente digitalizza- DIFFICOI.'I% g@ooo
oo MEGABIT: 32

DISTRIBUZIONE: IMPORTAZIONE
N° GIOCATORI: 12
CONTINUE: INFINITI
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 8
CARTUCCIA: GIAPPONESE

INDICAZIONI:

| SIRINGRAZIA COMPUTER LAND
| PER AVERCI FORNITO IL G10CO.
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REVIEW

Capcom e Super Street Fighter 2:
due nomi che non hanno bisogno di

'sieme per dar vita ad
sfida da giocare fino all'ultimo!

Un'epopea cominciata nel lontano
1987, quando nelle sale giochi
comparve quasi per magia I'ormal
mitico Street Fighter, diventato nel
giro di poco tempo uno dei migliori
picchiaduro che abbiano calcato
questa terra. Ma il vero e proprio

ﬁurm STREET FIGHTER 2

1 w01 W0

S v

arriva
qualche
anno pid
tardi con
una
versione
riveduta e corretta qual é Street
Fighter 2, che in quanto a bellezza
supera di gran lunga quella del suo
re. Il susseguirsi di
versioni riguardanti questo gioco &
solo una formalita: mosse sempre
diverse e introduzioni di nuovi
personaggi cancellano dal
vocabolario della sala giochi la parola
noia. Proprio quando si pensava che
ormai nulla si potesse aggiungere ad
un gioco con simili potenzialita, ecco
che fa bella mostra di sé Super
Street Fighter 2, che oltre a
migliorare la grafica (in certe
situazioni davvero notevole) e

L B

Ln.-w-%i»’:i‘x-..“&“k-

G

s-nn @ forse meglio mettersi in
mutande devantl al Mega

Drlvimluwhleﬂt

agli -ﬂptlclumwhmtl
caldo in sala giochi?

Flash Kick!!
e Mossa parata,
:',"’, caro Bison!
Non & carino prendersela con le
doate SHO-RYU-KEN-VEGA-
P — = = DHALSIM..I!

Ed ecco che dalla penombra,
illuminata poco a poco da
fulmini e saette, appare il
mitico Ryu che con immane
potenza m'lcﬂ la sua palla

shin s comineiata
L a di quattro nuovi
pemm-gg: Cammy (la
graziosa inglesina dalle lunghe trecce
bionde), Fel Long (che per certi versi
ricorda moito il mitico Bruce Lee),
Dee Jay (il lottatore che combatte a
ritmo di musica) e 'enorme Thunder
Hawk (un messicano davvero poco

I dei vari

pone I'accento su un sonoro
veramente degno di nota (tanto per
stare in tema musicale). Le musiche

che i vari stage di

e, pu
melodie delle precedenti versioni. E'
noto che nelle sale giochi riuscire ad
imbucare un gettone e farsi una
partita in santa pace & davvero
un'impresa, ma chi ve lo fa fare? Non

Un flambée al tavolo 11!

raccomandabile), permette di dare
una marcia in pid ai combattimenti
che disputerete contro il computer o
contro i vostri amici. Ma veniamo al
dunque: in questa conversione per
Mega Drive avrete la possibilita di
basare i vostri match su tre diverse
situazioni che sono: il super torneo
(versus battle), la battaglia ad



URRRRIA'II!

messi a disposizione dal gioco e si
comincia ad affrontare uno ad uno il
resto dei partecipanti al torneo. Il
secondo tipo di gioco con il quale
potrete davvero divertirvi
(soprattutto se giocherete contro un
amico), @ la battaglia ad eliminazione
diretta, che consiste nello scegliere
un tot di combattenti (il numero di
lottatori scelto da ciascun giocatore
non deve necessariamente essere
ugua a quello scelto

I’avversario) che si affronteranno
Iul\omlimn Ad esempio, se i
primi due a doversi affrontare sono
Vega e Ken, in caso di vittoria di Ken
(che avverra sulla distanza di un solo
round e non piu di due), Vega
verrebbe eliminato e Ken dovra
vedersela con il secondo lottatore
del gruppo avversario, e cosi via. Per
rendere piu avvincente il modo ad
eliminazione diretta, vi consiglio di
scegliere | vari personaggi con il
“Random select”, giusto per provare
e lottatori magari mai utilizzati
prima. Il terzo ed uitimo modo di
gioco a disposizione & quello del
combattimento ai punti, nel quale
con il vostro gruppo di lottatori
dovrete cercare di battere gli
awversari nel minor tempo possibile:
pi secondi riuscirete a risparmiare,
piil punti guadagnerete (per
precisione, un punto per ogni

'secondo). Nel caso in cul I'incontro

finisca in parita, il gruppo che avra in

quel momento pid punti, ne ricevera
quattro.

corretto (come
nella versione

stage di Guile,
dove il colore
(blu) delle divise
del personaggi che si muovono sullo
sfondo & stato ben adattato
all’ambiente aeronautico (prima il
colore era verde-esercito). E' inoltre
interessante notare come in questa
VERSUS BATTLE
2P Fereowe

asonéxo:
Foto di gruppo per Zangief e “compagni”.
versione esistano gia vari combo che
possiamo trovare nella versione coin-
op di SSF2 TURBO. A tal proposito, vi
Interessera sapere che per la
versione Mega Drive esiste un cheat-
mode in grado di trasformare SSF2 in
SSF2 TURBO. In questo modo con la
medesima cartuccia potrete
divertirvi a fare le ormal famose
supermosse in grado di togliere
“ettolitri” di energia all'avversario
che la subisce. Un'altra novita
portata da SSF2 riguarda Ia persona-
lizzazione dei versi (un elmento che
avrebbe meritato piu attenzione) e
delle parole proferite dai vari
personaggl durante le varie mosse.

MEGA DRIVE
CAPCOM
SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

Ragglunge Il massimo
della spettacolarita
nelle mosse speciall,

1oontrolo s pers-
naggl é tot

02
10
80
02

‘Sarebbe davvero un delitto
lasclarsi scappare questo ti-
tolo.
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MEGABIT: 40
DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA
N° GIOCATORI: 2
CONTINUE: INFINITH

LIVELLI DI DIFFICOLTA": 3
CARTUCCIA: GIAPPONESE

INDICAZIONI:

S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL G10CO.
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Dopo aver solcato le acque del regno di Mer
sul Super Nintendo ecco che Tula, loz e il
principe Ren approdano anche su Mega

Drive. Che siano stati pid fortunati questa
volta?

Accidenti Ren; ma lo sai che sel proprio

un bel tipo?

Ci troviamo nel regno di Mer. Un paese

che finora & sempre stato un luogo

tranqullio: ma una terribile minaccia si

sta avvicinando al suol lidi dorati. Una
ha

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL G10CO

SUNSOFT

PRI ED
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0F DARK VATER

.|J PR AW| o =L LN
Si sono cosi generate delle onde di acqua
nera che consumano tutto cio in cul si
Iimbattono. Nessuno sa come opporsi a
questa terribile forza che rischia, ormal, di
ridurre il regno in rovina. L'unica speranza
di fermare questo flagello risiede
nel tesoro di Rule che, secondo
un vecchio saggio, avrebbe Il
potere di arrestare questa
sciagura. Naturalmente questo
amuleto & andato perduto molto
tempo fa, e cosi tocchera al
nostri Ren, Tula e loz riuscire a
recuperarlo prima del solito
cattivone di turno. Adoro queste
trame cosi innovative!

CAPITAN HARLOCK
Per prima cosa comincio col
dirvi che questa versione di
Drak Water é fondamental-
mente diversa da quella dello
* Snes. La prima infatti era una
sorta di picchladuro a scorrimento,
sulla falsa riga di Final Fight o Streets

Ma guards, la ruota della fortunal Chissa
dove si sara ficcato Mike?

ome in.
All'inizio del game vi verra detnla
possibilita di selezionare if vos
personagglo, dopo di che e
scaraventat! in tutta una serie di
livell, In ognuno dei quali dovrete
riuscire a raggiunger

Questi indigen! non mi sembrano
‘molto amicheve

basso e questo, unito all'uso delle
password, fa si che il game risulti

semplice. Peccato per la
mancanza dell'opzione a 2 giocatori ma,
nel complesso ci slamo.

Pirates of Dark Water su Mega Drive é un’
abbastanza

no viamo di fronte a
un apolzmm tuttavia quesm @ uno di quel
titoli che si . La grafica &
abbastanza ban dcﬂnn-. %
abbastanza @ discretame:

Davvero un paesaggio suggestivo.

nte A
Belll | fondall, tutti caratterizzatl dalla
abindonkil's idatat da tentasri a di di serolling
i et Lol ‘auelche  parallattico o con alcuni background
riguarda la grafica, | vari sprite veramente notevoli. Buono anche lo.
ey
negativa viene dal sonoro che non
et o e nlonts i ha Impressionato moft favorevoimanta.
T i dte & Un aitro difetto del gloco risiede nella sua
struttura, che possiede uno svolgimento
glocabllita, DW risulta un o

lineare. /, nonostante
dell’elemento ricerca di oggett], Dark Water
finisce col riproporre sempre le medesime
situazionl. Inoltre, i ivello di difficolta un o’
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65 AsterBietsyou

need 10 more yeor

to defeat mell

it
today.

Ci troviamo forse di fronte ad un
wrestling che dispone di un buon
numero di mosse o alla solita
noiosa simulazione? Leggete e
troverete la risposta.

Ogni qualvolta sento parlare di un gioco
di wrestling in generale storco ii naso in
segno di disapprovazione. Mi vengono

Géiuna bella presa veniamo schiantati
al suolo.

Quando Maurizio mi ha chiesto “Tiplacciono
i glochi di wrestling?” la mia faccia non era
delle migliori, ma il lavoro é lavoro e ho dato

NCWiiSuperati | preconcetti

mp n era certo
posmd) operto che uﬁyoco non
era pol cosi mala, ma che anzl possedeva
I vantaggi di cui vi ho gia pariate. Non &
perdpossibile tralasciare aspettimportanti
come grafica,e.sonoro,
statofatto dalps

i lottatori, a cul sono
e inventati, oltre alla
latitanza @l mosse particolarmente

WY

A fine incontro assistere-
il alle prese in giro del
frcitore nei confronti del

Un bel suplex e la vittdfip
si awvicina. y

Big Ape esegue un calcio
volante al termine di G
breve corsa.

infatti in mente tutta una serle di difetti
che hanno sempre accompagnato la
trasposizione di questo sport su
computer o console, come la carenza di
mosse, lo scomodo sistema di comando e
il massacrante smanettamento di
Joystick o di tasti per stabilire chi dei due
contendenti debba eseguire la

Con sommo gaudio ho perd scoperto che
questo NCW si discosta dalla media (tra

cul includo anche i due coin-op della
WWF) per quanto riguarda i tre

Ddpo un cambio, per qualche secondo ci
sara una situazione di due contro uno.

precedenti problemi. Infatti potrete
scogllers Il vosto otcatos tra dodicl
diversi, ognuno dotato di
e prapeia soafta i press o d mosss
partlcolL I sla s o enandp S
con i tasti

all'acquisto, anche se é possibile eseguire
o per fare addor-

anche acquistarlo, altri-
menti pensateci anche tre volte.

CARLO BARONE ‘

che assumono determinate funzioni a
seconda della situazione in cul ci
troviamo. Inoltre Ia precedenza nelle
viene assegnata al glocator
che premera il tasto con maggiore
tempismo all‘avvicinarsi dei due

SPORTIVO

vittdhia! Decisamente meritata.

lottatorl. Che cosa Impedisce dunque a
NCW di essere un ottimo gioco nel suo
genere? Per cominciare la pessima
grafica: gl sprite sono troppo piccoll e
non ¢'é mai cambio di scenario; pol il
sonoro, che vanta musichette diverse da
personagglo a personaggio, ma tutte di
pessima fattura, cosi come di pessima
fattura sono pure gli effetti sonori. Questi
gravi difett] sono tuttavi

‘compensati dal buon numero di opzioni
presenti, che cl permettono di eseguire If
classico tomeo (con tre livelll di
difficolta) anche a copple (in cul sara
possibile avere la collaborazione di un
amico), oltre che una serie di scontri
predeterminando | lottatori, ed una sfida
con due o quattro glocatorl umani.

| S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
| PER AVERCI FORNITO IL 610C0 |




Le interessa un peperone?
In Belle's Quest vivrete I'avventura della

Bella e la Bestia, cosi come la vive Belle,

1a bella ed
intelligente
donzella
protagonista
dell'omonima
fiaba Disney. Oltre
ad essere molto
carina, la nostra
piccola giovincella
& anche parecchio
furba nell'usare la
propria bellezza
per | suol scopl.
La strada che

I castello

port:
della bestia &
pi ostacy
ma anche piena di
amici pronti ad
alutare la giovane non appena ce ne sia
bisogno.

OCCHIONI BLU

Conquistare galassie a suon di laser ¢
missili non & certo facile, ma anche
spezzare un incantesimo risulta essere
un'impresa assal ardua, soprattutto se a
doverlo fare & un'esile ragazzina di

provincia. Non saranno certo poche le
avversita che Ia nostra Belle dovra
affrontare, dovendo spesso sbrogliare
rompicapi che raggiungeranno a volte
difficolta notevoli. Pia che di scopo
del gloco, doviemmo parlare di scopl
del gioco: infatti per ogni stage il
vostro obiettivo sara’ differente. Ad
esempio nel primo stage, usando un
PO d'astuzia, dovrete
rimuovere un masso che
impedisce all'acqua del
fiume di arrivare ad Irrigare |
campi. Belle non ha certo la
forza di un culturista, ed &
proprio qui che viene il bello:
infatti rispondendo a modo alle
avances di Gaston, farete si che
quest'ultimo vi aiuti nel vostri
Intenti. Durante la partita

ez

Y4
Vi

|77 e |
AN\ |
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[\ |
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SENKY ...
s che
e

TER stol

dovrete fare molta attenzione alle
informazioni (su richiesta) che vi daranno
I vari personaggi che vi capitera di
trovare sul vostro cammino.

MA CHE BELLO PASSEGGIARE!
Girovagando qua e la per | vari am-bienti,
al fine di varlare un po’ Ia situazione di
ricerca, potrete disputare dei
bonus stage. Premendo il

tu non
sl puo certo dire che Belle’s Quest sfrutti al meglio le

Joypad (come accade nel
primo stage) nella direzione

di una biblioteca posta sul

cevoli le vz
vera e propria qualita

varie partite, cio nonostante non si puo certo
dire che il gioco faccia venire i brividi dall’emozione. La
del gloco salta fuorl quando par-

mamolta

fondale dello schermo di

dovrete raccogliere pid libri

attenzione alle informazioni che raccoglierete durante
specie i la foresta (secondo
stage). Colori pia vivacl avvrebbero contribuito a ren-

questo gioco, che per gli amanti del ge-
toressante appunta-

I'avventura,

dere migliore
nere potrebbe rappresentare un int
mento,

MARCO MAZZOCCHI JJ lande desolate

possibile, cosa non molto
dal m

semplice, dal momento che

1 volumi cadranno dal cielo

in ordine sparso. Come.
facilmente

potrete.
immaginare, attraversare
o foreste

c) |
=

comporta non pochi rischi, per cul stara
a vol cercare di evitare brutte situazioni.
Per evitare | vari nemici non potrete
contare su bazooka o cose del genere,
ma l'unica cosa che potrete fare &
scappare. Le riserve energetiche e le vite
extra sparse per | varl stage vi
renderanno la vita meno dura, ma I
difficolta generale della cartuccia rimane
comungue elevata.

Che libro mi prendo?

S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL 610CO

Te lo sposto io ‘sto sassolino!
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ROAR OF THE BEAST

Il tema prcipale di Roar of the Beast
per Megadrive & chiaramente Incentra-
to sull’ormal famosissimo lungometrag-
glo animato di casa Disney. La bestiola
in questa nuova avventura incontrera
non poche difficolta per difendere a ro-
sa Incantata da mostri di ogni sorta.
Sara I'amore di Belle a spezzare I'lncan-
tesimo che assilla da annl il principe

“sfortunello” di questa storia, ed & qui
che viene Il bello, proprio all'ultim
mento sl mette in mezzo quello spac-
cone di Gaston, come andra a finire?

MA CHE BESTIA SEI?
Come ormai avrete intuito, In questa av-
ventura vestirete | panni della bestia pia
famosa del cinema d'animazione. Ma ve-
nlamo a nol, qual'é lo del gloco?
Principaimente dovrete eliminare le varie
creature che di volta in volta verranno

a rompervi le uova nel paniere. M racc-
comando: state attentl perché portare

a casa la pellaccia non sara facile. Vari
bonus stage vi daranno la possibilita di
raccogliere punti, utili per vincere vite
che andranno ad incrementare le tre
che il gloco mette Inizialmente a dispo-
sizione. Cercate di limitare il pii possi-
bile gll scontri con | nemici, polché vi
accorgerete che I'energia andra via

Roar of the Beastitrova.ll suo punto di

se avrete la sor-
ita quasi al termi-
ne di un livelio, doviete
dall'inizio. E' propriolalunghezza del varl
stage a rischiare di far diventare mono-
tono Il gloco _Peccatoiinoltre che non si

ntare in volo la Bestia, una

"WARCO MAZZOCCHI

vulnerabilita per pochi secondi, un po’
d'energia in pil e una vita extra.

IL CASTELLO DELLA PAURA
Pid le vostre tecniche di lotta saranno
, e pli facilmente riuscirete a
destregglarvl In stage difficili come ad
esemplo quello del castello. Le armi
che avrete a disposizione saranno o po-
tentl sganassonl o ruggiti da panico,
Inoltre potrete affrontare ll nemico In
due modi: stando a quattro zampe op-
pure In posizione eretta. Durante una
partita pud capitare di dover affrontare
due nemici contemporaneamente, ed &
qui che viene in aluto il super ruggito,
visto che con questa potente arma pa-
ralizzerete | nemici per qualche secondo,
giusto Il tempo di eliminame uno e di de-
dicarvi pol all'altro. Alle situazion! di
lotta verranno ad alternarsi situazion! di
ricerca, nelle quall dovrete raccogliere
prima | pezzi di una magica porta
specchio, pol | petall di una rosa Incan-
tata, eccetera. La difficolta del mostrl
di fine livello non & eccessiva, comun-
que fate attenzione!

Sta buono fuffi!

Odio | lombrich. Che bel dentinil

Aoh, questo é grosso!

| SI HINGMZM (DMPUTEI um
PER AVERCI FORNITO IL Glﬂ(o-j

MEGA DRIVE

Ma che bella rosellina.

come Il pane. Durante ogni partita po-
trete contare su diverse riserve energe-
tiche che vi daranno la carica al mo-
mento glusto. Ad incrementare la diffi-
colta del gloco, ci si mettono anche
elementi negativi come I'uva nera: se
avrete la sfortuna di assagglarla, la vo-
erva energetica diminuira. Frutti
come la pesca, I'uva viola e la m
d'oro, vi daranno rispettivamente I'in-

PIATTAFORME




Dopo la loro prima avventura su
Megadrive, Ren & Stimpy appro-
dano anche sul Super Nintendo.

pompler. Ora, dopo mesi di inutile
attesa, si presenta loro una grande,
imperdibile occasione; i vigill del fuoco
della loro citta stanno infatti cercando
due nuovi cani disponibil ad aiutarll.
L'unico problema & che il capo del
pompieri vuole solo cani di razza dalmata
(chissa perché?), e come si vede
chiaramente, | nostri due amici non sono
proprio del dalmati perfetti. Per esser
ugualmente assunti | due hanno utilizzato
una speciale lozione (denominata
“dalmatian paint") che ii mimetizza
perfettamente, ma i veri problemi

Ecco la fine che vi aspetta se finisce Il
tempo nella seconda sezione del livello.

raccogliere alcuni oggetti che vengono
al

Ecco la schermata delle password.
Veramente demenziale!

Questa é la seconda parte del livello. m"ﬂ dal x‘lﬂ. m
Attenti a non far cadere troppi oggetti. fo n:'n“c':: (quall pesi

palle di
Do) Bs flusciists moshe M saewta
sezione, dopo If bonus in cui si devono far
finire del sacchi su un camion, il gioco
ricomincla dalla caserma dei pompierl,
cosi per una settimana.

It nostro eroe ricoperto di “dalmatian
paint”. Al piano sotto si pud Intravedere
il capo.

all
cloarma. ldat]  fovoro & veramente
‘sono un sacco di insidie o
pom;nn St potrebbero far scoprire
Vinganno. A vol quindi il compito alutare |
due cani in questo nuovo platform game
della THQ.

LA GATGA DEI 101
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L'UNICO MODO
PER SFIDARLO
E VINCERE.

1 JOYSTICKS MULTISYSTEM SONO
COMPATIBILI CON
- ATARI -
SEGA - SEARS - MSX

STARFIGHTER 5
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Street Fighter Il, n-nnux/z-umnoema
questo genere, é estremamente difficile

un gludizio su Amplc:nl-dum. mmtm la
testa al toro,
Jran, lunga! infertore i due cltati prlml
Ciononostante rimane un gioco divertente,
dotato di idee interessanti come le
spiogate durante il gloco o I'opzione di
allenamento. La velocita

Anche questo super pugno con palle
di fuogo Incorporate non fa molto

glochi occorre potrete
tranquillamente passare ore liete
‘sghignazando con i vostri amici.

GABRIO SECCO
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1l mondo dell’antico Giappone
nel seguito di un grande succes-
so di un po’ di anni fa. Che i
sette saggi siano con voi!

REVIEW




possedere le chiavi. In ess! saranno
nascosti oggett! utili che potrete
comprare anche nei negozi: chiavi,
sfere per aumentare la potenza di
fuoco, armature nomull o dopple,
orecchie da coniglio che aumentano
il raggio di fuoco, omini extra. Il
primo boss & costitulto da una vec-
chia che lancia dei pugnall e che

simi, piccoll molluschi ricoperti da un
duro gusclo. Dovrete anche nuotare
per attraversare Il fiume, fino a rag-
glungere Il boss, una piccola donnina
dal capelli viola, che corre, salta e

COMINCIANO | QUADRI DIFFICILI
1 quinto livello & una sezione shoot
‘em up in cul dovrete sparare,

un gatto, a varl nemici,
tra i quali & da segnalare un disco
armato di lancia-fiamme. Alla
fine dovrete sconfiggere un grosso
dio che lancera sfere magnetiche e
raggl laser. Il sesto livello & una
montagna innevata,
coniglietti e streghe. In mezzo a un
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porte, ritroverete

capelll viola, pi forte di come
I'avevate lasciata I'ultima volta.
Ancora

Io ero uno di quelli che un po’ di anni fa si appassioné alla versione originale

di questo gioco: I'ambientazione tipicamente glapponese (con | v-l splritelli
che a quel tempo avevo I'occasione di vedere in Lamu) e il sistema di gloco
un po’ particolare, simile ad uno sparatutto, ma con elementi innovativi, mi

quasi sublto. Vi lascio di
quando ho potuto mettere le mani sopra a questo seguito (per poco, pero,
Gabrio lo monopolizzava) e scoprire che non era una riedizione con
mostri nuovi (come capita spesso su SNES), ma presentava molt
Innovativi come il fedele compagno che ci segue (con i diversi usi a cul pué
7 L

puo forse essere riscontrata nel rallentamenti dovuti alla presenza di

salvare la pelle. Insomma un gran bel gioco, un po’ troppo facile forse a livello

che potrete glocare anche a livello Hard, dove dovrete sudare sangue per

sperare di vedere la fine!
CARLO BARONE J

SUPER NES
NATSUME
SVILUPPATORI: INTERNI
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Dopo una lunga attesa ecco fi-
nalmente arrivare il secondo ti-
tolo che utilizza il chip FX: Stunt
Race

I’M IN LOVE WITH MY CAR

Ci sono ben cmqn- diversi mezzi da uﬂunm uttrl-
verso le 24 piste che compongono Il

una breve ducrlxlom del loro aspetti positivi e dol
loro punti deboli

S5 WD ¢ la macohi
| na ideale per |
princlplanti e per

| sgomma moito ed
ha una buona ade-
renza su tutti | tor-
reni. E' veloce In
accelerazione ma
& abbastanza lenta
a curvare.

La Coupé é una mmm macchina
sotto tuttl gil aspetti ed eccelle nella
veloott dl pinca & nela maneeeFo-
lezza. Inoltre | turbo durano di pi i
spetto alle altre macchine.

Scogllete questo velcolo se le carat-
teristiche che apprezzate magglor-
‘mente in una macchina sono ia velo-
_citaola stabita.

———

0’03753

FType & adatta a tutti quel piloti gla
i o oo i o IO G
mezzo. La sua ac
mapor ohit) o pum mia s industie
I'auto migliore. Questa macchi-
Ephe leggera, quind bisogna
tare molto attenti e mantenerla ben
bilanciata durante | saiti per evitare
froquent! ncidrtl



isponibile solo nel Free Trax

¢ torminato i percorsi deno-
mlnaﬂ “Master Class”. E' molto velo-
ce e difficile da manovrare. Una volta
perso il controlio & una impresa ardua
ritomare In pista velocemente senza
perdere tempo. Buona per ottenere
record di velocita.

I glochi prodotti in questo ultimo anno
per il Super Ne ludiamo NBA
Jam, non s, ti nulla di
eccezionale. rrivato Stunt
Race FX. Dal
sonoro_ batt
Racing e con u
velocita prati
anche Incredibil
daglocare. Pec

ri sla al

visibile rimane molto ridotta. Se
cercate Il miglior gioco di guida per
un glocatore disi per SuperNes,
comprate Stu , mase volete
glocare insie ico, allora
Super Mario ane ancora
imbattuto.

u Trallor & utilizzablle solo nel lvello
us. La visuale di questa sezione é
d'vuru rispetto a quelia del gioco nor-
male, e questo fatto potrebbe creare
inizialmente alcuni problemi. E indub-
biamente il mezzo pii lento del gruppo.

TR e e T s i e S

RIK SKEWS

SVILUI

SUPER NES

NINTENDO
IPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

Spettacolare, veloce o

che sia un po’ lenta nel
modo a due glocatori.

o vario
grazie alla presenza di

cinque diversi veicoll da
utilizzare.

Trad. ¢ Adatt. di Marco Ravetto




Seguendo il successo
di Thunderhawk, la
Core produce un
nuovo titolo veramen-
te spettacolare per
Mega CD.

Quando ci si siede a gloca-
16 a questo titolo, non si
pud non fermarsi a pensare
che se la Sega aves

dotto almeno tre o quattro
glochi di questa qualita per
il Mega CD, probabilmente
questa periferica

avrebbe goduto di una
sorte molto migliore. E invece a realiz-
zare glochi cosi belli i devono pensare
degll sviluppatori estemi (come la Core
appunto). Ma passiamo al gioco.
Battlecorps trae notevole Ispirazione

(principalmente nella vhnlh) dal primo
Vero successo creato dalla Core sempre
w Mega CD alcuni mes fa: Thunde-

nuut-vonapue wnuoimpmun

In Battlecorps non ci sono persone da
distruggere; infatti gli avversari da eli-
minare sono tutti dei robot.

Ecco delle news veramente interes-
santi: voci insistenti dicono che
sara realizata una versione di
Battlecorps anche per il Mega-32, e
che dovrebbe essere una realizazio-
ne assolutamente spettacolare.

La Core si é dimostrataancora una voita
Ia migliore sviluppatrice di software per
Mega CD. Battlecorps & infatti un gioco
grandioso sla tecnicamente che dal
punto di vista della glocabilita. SI pos-
sono utllizzare diverse tattiche per el
minare | nemicl, oppure si pud pid sem-
plicemente sparare furiosamente, cer-
cando di distruggere tutto quello che si
muove sullo schermo. Il sistema di con-

rmi lmmnﬂlmluldldlﬁmmn
Trad. ¢ Adatt, di Marco Ravetto

nico. Ma a parte questn piccolo difetto,

non vedo in giro nessun prodotto mi-
gliore per Mega CD.

MARK PATTERSON

BATTLECORPS

Questo & il tenente
Calgary. E’ un duro, vol lo
sapete molto bene perché
grida sempre. Inoltre ha
anche una pettinatura mi-
gliore della vostra.

Fino a quando non ci si abi-
tua al metodo di controllo,
Battlecorps risulta un gio-
co molto difficile. Tuttavia,
quando si comincia a pren-
derci la mano, non ci sard
limite alle distruzioni che
potrete causare.

1 robot sono equipaggiati con pistole,
missili o lanciafiamme. Direl che come
armi possono bastare, eh?

In questo tipo di glochi Ia trama é seconda-
ria e di nessuna importanza. Cid che conta
& sparare e distruggere tutti i nemici.

SPARATUTTO
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Via Dalmazia, 424 - Pistoia ¥

MEGADRIVE (i richiestissimi)

Fax 0573 - 903955

Addams family £ 69.000
£ 89.000
Brett hull hockey £ 109.000
Bubsy £ 69.000
Castelvania £ 69.000
s £ RE a0 MEGADRIVE SUPER NES / FAMICOM
Cool spot £ 99.000 Art of fighting £ 99.000 At of fighting £ 129.000
e £ Dragon £.129.000  Battle master £ 129.000
et o ey b0 Dragon ball 2 £ 119.000  Clay fighter £ 129.000
Jouge bk £ 119000 Eternal champion £ 139.000  Dead dunce £ 89.000
Junge strike £ 109.000 Fatal Fury £ 99.000 Dragon £ 139.000
Kick off 3 £ 109.000 Fatal fury 2 £ 119.000  Dragon ball Z £ 99.000
ke, o Mortal kombat £ 89.000 Dragonball Z2 £ 139.000
Nouom £ 95000 Mortal kombact 2 £ 139.000  Fatal fury 2 £ 129.000
Nba showdown £ 129.000 Street fighter 2 £ 89.000 Fatal fury special £ 179.000
Pete Sampra tennis £ 109.000 Super Fighter's history £ 159.000
Ry v I TR0 street fighter 2 £. 149.000 Final fight 2 £ 69.000
R;Mﬁ;;’”m: 2 e Street of rage 2 £ 79.000 KenofnorthstarVIl £ 139.000
Semide soccr £ 89.000 Street of rage 3 £ 89.000  Mortal kombat £ 99.000
Sensible soccer 2 £ 129.000 Turtles tournament £ 129.000 Mortal kombat 2 £, 149.000
Sonic 3 £ 89.00 Ranma 1/2 £ 129.000
- £ uim Ranma 1/22 £ 139.000
firtua racing £ 119.000
Ush 94 £ 109.000 Ranma 1/24 £ 169.000
Street fighter 2turbo £, 129.000
Super
SUBERNESDGEAMICON, street fighter 2 £ 149.000
£ 139.000 Turtles tornament £ 139.000
Alien 3 £ 69.000 World heroes 2 £ 139.000
Asterix £ 59.000
Axelay £ 69.000
‘Batman returns £ 79.000
Bubsy £ 9.000
Bugsy bunny £ 129.000
Cool spot £ 99.000
Daffy duck £ 139.000
Desert fighter £ 129.000
Equinox £ 109.000
Fifa int. soccer £ 99.000
Flashback & 59.000
trop £ 79.000
Incredible Hulk £ 149.000
Jimmy Connors £ 99.000
Kick off 3 £ 129.000
Lethal enforce £ 169.000
Lost vicking £ 99.000
Mario all stor £ 129.000
Megaman X £ 129.000
Nba jom £ 129.000
Parodius £ 79.000
Pop'n twin bee £ 89.000
Rock roll racing £ 109.000
Star wars 2 £ 149.000
Star wing £ 69.000
Stunt race FX £ 139.000
Super bomberman £ 69.000
Super Mario world £ 69.000
Super metroid £ 129.000
Super turrican £ 89.000
Young merlyn £ 129.000
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rAdAL FORY I

Vabbé, questo stupendo gioco
non sara certo arrivato puntuale
come un cloccolato svizzero (o
forse si diceva orologio?), ma
come si suol dire, meglio tardi

LAKRERCE
8L008

Lafichermata di selezione del personaggl.
TANDY BOGARD )
| Rullino | tamburi, squillino le trombe.
ecco che arriva il primo lottatore ita-
Iiano diun picchiaduro coreano. E
] vero fortissimo e conta molto sulla ve-
locita con cul riesce a sferrare gli at-
I(nccnl usando le gomitate. Anche IBI
Ibolll d’energia molto veloci conmnm—]
And 2

Tra tutti |
mai prodotti, ce n'é uno solo capace
di tenere testa allimmortale Street
Fighter II: stiamo parlando appunto
del cavallo di battaglia di casa SNK,
che & presto diventato il picchiaduro
preferito di moltissime persone, tra

e quall il sottoscritto.

Sicuramente esso non & dotato della
stessa frenesia d'azione che
caratterizava il game della Capcom,
in compenso pud contare su una gran
dose di tecnica e sulle ormal
ultramitiche supermosse capaci di
rovinare I'avversario. Oltre al normale

TUBET YAMADA W
Sebbene sia vecchio e anche un po’|
gobbo, Jubei & uno del lottatori pid forti,

| con i suo biscottini giapponesi che

Ilnmrvmlscono I'avversario.

L agguerrit, se non adirittura i migtiore. |

Indglocchio!

LT T ———
] lottatore di box thal-|
Ilunuue (per intenderci, quella in cul s(l

e tecniche di Judo ed ha l suo
punto di forza nelle numerose
| prolezioni. Se soffrite di verti-
| mente. Micidiale la sua spazzata e i suoy gini dovete fare particolare at-
Tiger Kick. Il punto debole & nella fascia tenzione a quella volante, ma
| che ha in fronte: ogni , ren-
| dendolo cieco per diverso tempo.

jtarion Vi faranno godere.

ITERRY BOGARD

'E‘ il fratello di Andy, nato perd in America. Le sue bolle di energia colpiscono |||I
basso e quindi possono essere saltate facilmente ma attenzione al suo feno-

| menale Tackle ed ai calci molto potenti. Se usato bene, sara un osso duro per |

ulnm. Attenzione a non farlo perdere o gettera via il suo cappellino della leu

Due anziani a confyditto.

TKiM KAP HWAN 1
IDOW un infelice passato come pnmaml
della Korea, ha deciso di dedicarsi alla
| 1otta. E’ soprannominato “la gamba de-
stra del diavolo” per la velocita con cul,
IQ in grado di utilizzare le articolazioni I»-I
| felo. Progate i cilo che non decida i
ballarvi il tip-tap sulla faccia, ficcarvi un'
| iede in bocca o farvi altre cose di que-|

Lo genere:

e s e e g

BIG BEAR
] Ve lo ricordate questo gigantesco lotta: |
tore di wrestling? Era presente gla nel
Jprimo gioco anche se mascherato e
molto pii agguerrito. Ora & Ingrassato e
'qulndl gli si sono rallentati | riflessi, pe'l
| cul una tartaruga zoppa sarebbe moito|
pid veloce. Insomma, non farebbe pii
| paura ad un gatto in mezzo alla carical
del centouno malgrado le sue gomitate
IW!Gnll e | suoi calcionl. '

P — |

el

oiloas



SURYISL
PLAYER]

Questa versione é mille volte peggiore
di quella del Super Nes, che gia non
‘era un capolavoro. Le cose sono due:
0 la Takara puntava pia al titolo che
alla qualita del prodotto ... non voglio
pii sentire quaicuno che dica che il

sullo stesso piano dello

Snes. Per non parlare poi di quanto
questo gloco sia pia brutto della
conversione per Duo. Contrariamente

misento

Apdirg megiio la prossima volta.

modo di gloco Arcade, & presente
una opzione chiamata Survival
Match: con essa voi e il vostro
avversario potrete scegliere cinque
personaggi che si affronteranno nel
classico modo di gloco “chi perde
esce”. Ovviamente Il glocatore che
rluscira a sbarazzars di tutti e cinque
| personaggi avversarl avra la vittoria.

IWAT SHIRANUI

IQIIQ“H affascinante donzella Klsppol
nese & la fidanzata di Andy Boga
Oltre ad avere delle belle gambe, le sa.
usare molto bene e i suoi calcl saran-
no molto nocivi. Potra anche Ilnelav—l
Iv| sul denti | suoi ventagli o tirarvi Illul
gomitata sulle gengive dopo uno spet-
tacolare balzo. Insomma, non fatevi |
affascinare dalle sue forme graziose e

Imunn la senza pieta, sempre ch.l

i consiglare i gioco solo a chi ron

prendiamo come gioco
neanche tanto male e ci si pué
un po’, specialmente se lo
glocate in due nel modo Survival
Match. Ma se vi aspettate una
conversione fedele all'origin:
rimarrete alquanto delusi.
GABRIO SECCO

E' Interessante notare che in questo
modo di gloco potrete utilizare
anche | boss finali, vale a dire
“I'amico uligano” Billy Kane, il pugile
Axel Hawk, il matador Lawrence
Blood e Il gigantesco Wolfgang
Krauser. Nelle opzioni di gioco
potrete scegliere tra tre diverse
velocita e tre livelll di difficolta, oltre
che configurarvi | tasti o ascoltarvi le
musiche. E via, la sfida comincial
ICHENG SINZAN
]Se pensate di essere grass, potrete rin-|
francarvi con la vista di questo clcclone
Icinese. Tuttavia, maigrado il suo peso &
Iln grado di spiccare velocemente blllll
altissimi (Newton avrebbe qualcosa da
Jridire). Altra arma micidiale & ia sua al- |
trettanto veloce piroetta con cul visisca-
gliera contro. Pud lanciare anche ﬂellll
Jpiceole sfere di energia dalla parabla |
ingannevole.

M —

MEGA DRIVE
TAKARA
SVILUPPATORI: INTERNI
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PICCHIADURO
1 colori non sono pol

... ma le animazion
sono da infarto.
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DRETTI RACING

E incredibile! Mario Andretti Mu questa ¢ solo una malignita, le rou-
“Racing & una cartuccia da 16 ine tridimensionall
E chi

MARIO AN

Mario Andretti é ormai una leg-
genda vivente nel mondo dell'au-
tomobilismo: campione del
mondo in F1, ha vlnta anche il

corso, ma gll aspetti negativi di questa MEGA DRIVE
realizzazione sono preponderanti.
Infattl, la grafica é estremamente T3 7 j

E slocRBILTA orificA 'I g
K28 10VE
SNW VW
LongEwITA soforo
(112 | U.S. GOLD
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Negll ultimi mesi & stato reallzato un
numero

prodotti per computer. Sensible Soccer
appartiene proprio a questa categoria e
ora, dopo essere approdato su Mega
Drive e Super Nes, viene convertito
anche per Mega CD. La struttura di gloco
& rimasta immutata, cosi come

> * ho notato & che a palia
~ (anche dopo scarti
2 rimane sempre attaccata al
GOA {oropan
/! (probablimente questa
@ stata fatta con il
I Joypad If controlio non & il
‘massimo della comodita).
Inoltre mi sembra che le
controllate dal
2 — troppo deboll
—h g
‘con Il portiere, per esemplo),
climatiche e un buon numero  impegnarsi a fondo per ottenere ottimi
di competizion! da affrontare, fattore risultati. Il resto mi sembra praticamente
ntale per mantenere elevata la Identico, stati aggiunti tocchi
longevita In questo tipo di glochl. graficl (a parte la presentazione) per
© gll sprite, mentre &
ARRIVANO | SUPERBOYS Ll «con corl &
di Sensl per
Mega Drive pubblicata alcuni mes fa,
Vi aspetta:

infatti @ praticamente
identical Che delusione! Tornando al
gloco, devo dire che

"

it

Ancora una volta ci troviamo di fronte a
una conversione perlaquale é difficilmente
glustificablle |'utilizzo del dischetto
argentato. Se escludiamo Infatti la
presentazione, qualche Intermezzo e un
sonoro migliorato con nuove musiche ed
effett], non cl sono altre novita che
differenzino la versione per Mega CD da
quella su cartuccia. Mi chiedo quando
cominceranno a fare glochi dedicati a
questa macchina, smettendola con le
semplic (e Inutill) conversioni. Tornando
al gloco, concludo dicendo che se non
avete gia Sensible Soccer su cartuccia,
questa versione potrebbe risultare
abbastanza Interessante, altriment]
lasciate perdere (purtroppo questa frase
& ormal diventata una parte praticamente
fissa nel commenti del glochi per Mega
CD).

MARCO RAVETTO
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Dopo aver imperversato sugli
schermi del possessori di Amiga
alcuni anni fa, la seconda
avventura della Bestia é giunta

che su Mega CD. La
trama, come era
abbastanza prevedibile, &
rimasta immutata
rispetto a quella della
versione per il 16-bit
della Commodore.
Il nostro eroe, dopo aver
sconfitto gia una volta la
Bestia, deve riuscire a
trovarlo e a batterlo
nuovamente, sia per evitare
che Zelek (& questo il nome
della bestia) cerchi di

arriva
a ne ave
bisogno?

Shadow o
anche su Me
vamo veramen

Cﬂr late la vostra partita s

fion € mente la migliore

per salvare la
cara sorellina
rapita dal
cattivone per
vendicarsi
ente contro della precedente sconfitta. Indovinate un
o’ chi impersonate e qual'é la
vostra missione?

THE NUMBER OF THE BEAST
Ovviamente

il vostro compito
& proprio quello di cercare di
salvare vostra sorella o di

‘Shadow of the Beast 2 su Mega CD risente dello stesso
difetto che aveva caratterizzatolaversione per Amiga uscita
alcuni annifa, cioé 'eccessivadifiicolta di alcuni pass:

In alcune zone Infatti é praticamente impossibile evitare

Bestla. Per fare questo
dovrete vagare nel vostro

diessore colpiti dai nemici e, visto che la barra che segnala 5
Ienergia sconde abbastanza velocemente, nond voramente | ke e sl
‘molto agevole giungere alla fine della missione (in questo [\ iliaise sl
casa | continue sono veramente utl). Anche tutti gl aitri |\ sbiburi
aspetti sono stati praticamente dalla ver Interagendo con loro
Amiga, o le uniche differenze sono I'aggiunta di alcune |\

abitanti si

ottenere

o
Insomma, ci ancora una volta di fronte a un gioco sl
che non sfrutta minimamente le capacita del Mega CD. 3 m‘ 400
LT e i mage) vt

eliminare definitivamente la

BEAST 2

|

ANl

B
>
- .

offriranno il foro aluto e utilissimi
incantesimi se riuscirete a portare a
termine delle particolari missioni. Tutto
questo in un platform game a scrolling
multidirezionale, caratterizato da una
buona realizzazione tecnica, da una
glocabilita (purtroppo) abbastanza
scarsina e da una difficolta veramente

. Per portare a termine I'avven-

una determinata sequenza, dal momento
che alcuni avversari non sono eliminabile
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.... Marchino, ma che cl fal qui? Come?

Mamhlotlha ncam:mdlrllnnllmanunoml

stesura dl questo speclale? Beh, ma

ché. Inlondoho-mmSgomIdlumpo Enh?

Come? La consegna é fissata per domani?

Si, allora credo che forse Il tuo aluto {Alutoooolll)
rebbe anche tornarmi utile. Comunque bando

alle clance, eccocl dl nuovo qui. Le vacanze stan-

no ormal gl al termine e I’anno

sl appropinqua a passl da gigante. Comunque non

preoccupatevi, cl slamo sempre nol ad alleviare le
vostre sofferenze (con le nostre! NdMaurizio).

NINTENDO, SEMPRE PIU’
CON LA ENNE MAIUSCOLA!

della fiera si dovrebbe chi

e devo dire che, almeno per

CICA, CICA BUM...
CHICAGO!

A CURA DI FABIO E MARCO RAVETTO

Cominclamo quest’ennesimo speclale dicendovi
che quest’anno la flera di Chicago si é dimostrata
veramente massi
ed anche un buon
camunqua non vogllo_anticlj

vturvl la sorpresa), qi
llla Iomlra di qi e wlon
sperando che gll spaghett! con le cotlche ¢
abblamo deciso di dare In
numero dI CVG vi st
Maurizio! Ma dove sol
ni?I?ee).

in sacco dl materiale
ipl dl scena.

siamo stati
tod

iccola stanzetta,

pa voce proveniente
a datoJhb

Stiflt). Questo titolo altri non & che una
a di gloco di lotta in perfetto stile
lortal Kombat, con litri di sangue e per-

‘sonagg] Interamente in ray trace. Una
cosa che perd ci ha lasciato un po’ per-
plessi, & stato Il fatto che entrambl | gio-
chi stessero girando su 2 coin-op sul
quall campeggiava la scritta: Ultra 64.
Come vol tutti ben sapete, la Nintendo
aveva ventilato Vintenzione di implegare

ima mossa tattica? Accidentl, vuol
/edere che ci tocca ancora stai
aspettare?

VR32
Un’altra notizla sugosa sugosa che nol
dello staff di CVG siamo riusciti a reperi-
re, & che il nuovo sistema di casa
Nintendo denominato VR32 non sara una
espansione per i Super Nintendo, quindi
scordatevi pure una periferica stile Mars.
ra

tipi esistenti sono in grado di mostrare
una grafica esclusivamente monocromati-
ca, anche se questo sara solo uno stadio
di pass: 5

Le persone con cui abbiamo avuto modo
di parlare cl hanno Infattl assicurato che.
1l VR32 permettera al suol acquirenti di
provare sensazioni uniche e completa-
mente diverse da quelle foite da qua-
lunque altro sistema oggl in commercio.
Speriamo in bene.



ATTACK

Per tutti quelll che
pensano che il mer-
cato delle console

- in declino, ecco una bella lista di tito-

i che sono stati presentati a Chicago.
Qul le cose si mettono davvero male
gento: mi sa che per acquistare tuttl
questi glochi ci tocchera vendere anche
la casa.

DONKEY KONG COUNTRY

SVILUPPATORI: NINTENDO
USCITA: INVERNO ‘94

Questo glochillo si presenta come uno
dei migliorl platform mai realizzati per il
16-bit Nintendo. Infatti non solo la grafl-
ca & galattica (con un sonoro che non &
da meno), m: glocabilita sem-
bra davvero eccezionale. Inoltre, come se
tutto clo non fosse gia sufficiente, la
Nintendo ha stanziato la bellezza di 7 mi-
lioni di dollari per pubblicizzare questo
luo nuovo prodotto: davvero niente male.

solo che le notevoll dimensioni
ok carhuool (ben 32 Mega) o porti-
no anche ad un notevole prezzo!

WAIIO'S WO0DS

TORI: NINTENDO

AUTUNNO “94

Per la glola di tutti gli amanti del puzzle
game, ecco arrivare dalla Nintendo un
altro di quel glochin In puro stile Tetris.
Questa volta il protagonista dol molo a i
caro e buon vecchio Wario, al
baldi videoglocatorl dovrete chet
mano. Ancora una volta Il gioco consi-
stera nel cancellare tramite opportune
combinazionl tutta una serie di oggetti
che, ben consci della legge di gravita, vi
plomberanno dalla sommita dello scher-
mo. Staremo a vedere.

!VII.IIPP"OII HIII’!NIIO
USCITA: AUTUNNO
Questo gloco per Super Nlm-ndn non &

altro che una versione aggiomata di quel
coin-op che alcuni di voi avranno certa-
mente visto in qualche sala giochi un
palo di annetti fa... Per tutti coloro che
perd si fossero persi una simile

2a, dird che questo titolo & per certi versi
simile al mitico Frank Bruno’s Boxing
che comparve tempo addietro sul piccolo
Spectrum. Naturalmente questa versione
per il 16-bit Nintendo vantera una grafica
molto migliore, un sacco di sintesi voca-
le ed una notevole quantita di mosse.
Davvero niente male: speriamo solo che
non ci facciano neri.

INSTAR
SVIIU PATOIH HIII‘I’EHDO

us(n

nmmu un.- buona notizia per tutti
quelli che hanno acquistato il Super
Scope. Eh... come ragazzi? No, mi spia-
ce, la Nintendo non ha deciso di ridarvi
indietro | vostri soldi.
Tuttavia potrete ben presto mettere le
mani su un'altra cartuccia contenente un
bel blastatutto, strutturato in ben 7 livel-
i, amblentato in un West futuristico. Che
fortuna vero?

SVILUPPATO

USCITA: AUTUNNO ‘94

Disegnato e programmato dal ragazzi
della Probe, questo Jelly Boy vi permet-
tera di vestire | panni di un simpatico ra-
gazzino In grado di assumere le forme pid
svariate. Naturalmente il game consiste
(ancora una volta) nel solito platform,
anche se da quello che abblamo potuto
vedere la grafica di questo nuovo prodot-
to non dovrebbe essere davvero niente
male. Speriamo solo che i programmatorl
sl slano ricordati di metterci dentro
anole un plzion glocabilita e magarl
qualche elemento per rendere questo
prodotto un po’ diverso dala masss.
Lo so, sara dura. Tuttavia sperare non
costa nullal

THE
SVIll.IPPlIOIH OCEAN
USCITA: INVERNO ‘94
Non & possibilel Accidenti, ecco un altro
picchiaduro stile Street Fighter 2.

jon ne posso pil. Vabbe', comunque per
la glola di tutti gli amanti del “trifola zi-
gomi” ecco arrivare dalla Ocean I'ennest-
mo beat ‘em up uno contro uno.
Ancora una volta ve la dovrete ve-
dere contro un marasma di avver-
sarl agguerritissimi e, ancora una
volta, dovrete fare del vostro me-
gllo se non vorrete finire con Il
naso Incollato a una parete. Una
caratteristica innovativa di questo
prodotto sembrerebbe data dalla
presenza di alcune sezioni conte-
nentl del puzle game. Strano ma
Interessante. Graficamente il pro-
dotto sembrerebbe davvero niente
male, ma ¢'é da chiedersi se il
Super Nintendo abbia ancora biso-
£no di un altro picchiaduro.

LORD OF THE RINGS

SVILUPPATORI: INTERPLAY

USCITA: INVERNO ‘94

Ultimamente stanno facendo la loro com-
parsa sul Super Nes un gran numero di
umemammmamvtomm

racconti di Tolkien. Da quello che abbia-
mo potuto vedere non sembra niento
male. Pare infatti che siano stati fatti
molti sforzi per mantenere intatta quella

Speriamo solo che questo Lord of the
Ring nn incapp in probiem st siste-
ma di controllo troppo macchinoso

Teczs cosepermto, gache porché & thal
del genere ce n'é sempre bisogno.

CLAY FIGHTI

SVIWPPANII nnﬂruv

USCITA: INVERNO 94
oopohsuapdmnmmmmo
fortunata comparsa sul Super Nes, ecco
che | ragazzi della Interplay hanno deciso
di riprovare I'avventura del picchiaduro
con una versione di Clay Fighter.

Questa volta sembrerebbe che le cose

no
sato molto tempo a curare I'effettiva glo-
cabilita del game. Bella li, ragazzl. Vedete
di non deluderci anche questa volta.

SVIWPP‘I‘OII Ellﬂlo BRAIN
USCITA: INVERNO 9.

Sinceramente devo dlu che finora non ho
mai trovato un game basato sul chip
Super FX che mi abbla soddisfatto apple-
no. Si, Star Fox non sara niente male,
perd lo preferisco alla grande Silpheed.
Anche Stunt Race FX non é che ml abbla
convinto pii di tanto. Comunque sperla-
mo che con questo Vortex le cose vada-
no un po” meglio. Il gloco vi vede alla
guida di un potente robot da guerra, che
come spesso accade al glomi nostrl
dovra vedersela con un'intera flotta alle-
na. Graficamente il game si presenta ab-
bastanza bene, tuttavia le animazioni non
mi sono sembrate proprio rapidissime ed
anche la struttura di gloco mi & parsa un
po’ troppo monotona. Staremo a vedere.
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INDIANA JONES’ GREATEST ADVENTURE
SVILUPPATORI: lz(”‘

USCITA: AUTUI

Sorpresi? Beh, non vedo perché, soprat-
tutto considerando il fatto che questo
game @ stato creato dalla JVC. La strut-
tura di gloco ricalca infatti quella che ab-

uto ammirare in Super Star
Wars e in Empire Strikes Back, il tutto
condito da una iato e da
tanta, tanta glocabilita. Speriamo solo
che questa volta | programmator si siano
decisi ad abbassare un po’ quel maledet-
to livello di difficolta, perché altrimenti
questa & la volta buona che gli spezzo le
gambucce!

E; II X-MEN TALE

ra a diventare una star del grande mondo
del videogiochi. Ancora una voita Il titolo
sara Il classico platform dove il nostro
amico, in buona compagnia del suol arti-
gll di adamantio, dovra riuscire a salvare
Il mondo dal solito cattivone di tumo. Di
primo acchito devo dire che Wolverse mé
& sembrato un gioco abbast

norma, comunque non si sa mal. Voglo
proprio vedere la faccia che fara Capitan
America quando lo verra a sapere.

THE DEATH AND RETURN OF SUI
SVILUPPATORI: Sl.lll COIPOIATION
USCITA: AUTUNN

Incredibile! Fino ﬁ ora |llml non c'era
mal stato un gioco ispirato alle gesta del
mitico uomo d’acciaio sul Super Nes. Una
cosa davvero imperdonabile! Per fortuna
che c'é la Sun, la quale ha
deciso di porta-

re questo glochillo su tutti | nostri moni-
tor. Il game, a una prima occhiata, sem-

essere I'ennesimo clone di Final
Fight visto che & dotato di sprite di note-
voli dimensioni e di un sacco di sana
azione. Da quello che abbiamo potuto ve-
dere, I'aspetto audio-visivo del gloco era
realizzato In maniera piu che discreta,
tuttavia non slamo riusciti a glocarci
molto e quindi non possiamo forirvl infor-
mazlon! riguardanti il suo livello di intrip-
pamento. Sorry.

STREET RACE
!VIWPPI'IOII. l.lll Sﬂﬂ‘
USCITA: AUTUNI
Questo nuovo docu dl corsa prodotto
dalla Ul Soft non sembra davvero niente
male. Graficamente il game si basa sul-
I'ormal collaudatissimo Mode 7 del Super
Nintendo per generare i vari percors|
da quello che abbiamo potuto provare, il
glochillo sembrava abbastanza diverten-
te. Infatti non solo avrete la possibilita di
scegliere Il vostro asso tra un folto nume-
di concorrenti ma potrete anche gareg-
giare in 2 contem
un comodissimo sistema di spiit screen.
0.K. Maurizio i succhio la codal

GA ME
BOY

Nonostante la Nin-

tendo abbia concen-

trato moiti dei suof
sforzi nella produzione del Super Game
Boy per Super Nintendo, molte altre case
di software si sono lanciate nella produ-
zione di game per la console portatile pii
amata del mondo. Bravi ragazzi, é cosi
che si fal

MEGA MAN

SVII.IIPPAIO" llIIII'EIDO

USCITA: AUTUI

Dopo la sua mpc. mnm sul Super
Nintendo ecco che il piccolo Mega Man
ritoma a casa con questa versione per
Game Boy. Anche questa volta Il game
non & altro che il classico platform game
‘con una sacco di mostri da eliminare,
una grafica ed un sonoro mozzafiato o
tanta, ma tanta, ma tanta azione.
Sicuramente un titolo che fara faville, so-
prattutto se considerate il fatto che |
possessorl di Super GB potranno glocarci
a colori!

BONK’S REVENGE
5VI¢I.IIPPATO£I- IUDSON SOFT

INVERNO ‘94

Meglio conosciuto come PC Kid, ecco
che il nostro glovane troglodita con la
mascella snodablle ricompare sul portati-

le di casa Nintendo. Il titolo in questione
non & altro che la conversione del game
che era uscito qualche tempo fa per il
buon PC Engine, sul quale aveva riscosso
moito successo. Davvero niente male,
peccato che il game non possa reggere il

confronto con PC Kid 3. Che ci volete
fare raga'; cosi va Il mondo.

TIP OFF

SVILUI PAI‘OII. ll 1 SOFT

USCITA: Al 4

Ma vienit Un nuo di basket su Game
Boy. Ehi, ma un momento... Bisogna

prima vedere come & V.lllnnl E a vederlo

cosi questo titolo non & che mi dia molto

affidamento. Infatti, anche se i vari gioca-

tori erano discretamente definiti

Mmmlhmalp\nh(mﬁmﬂ»
meno che non ci sia la stessa puzza di

smog... NdMaurizio) e questo non si pud
certo dire che favorisca la giocabilital
Vabbe', per ora non parlo, ma stai atten-
ta UBI Soft, altrimenti...

CASINO!

SVILUPPATORI: INTERPLAY

USCITA: AUTUNNO ‘94

No gente, in questo gloco non dovrete
fare macello, fracasso o, pid semplice-
mente, casino. Con questa cartuccia vi
verra infatti offerta Ia possibilita di ci-
mentarvi In tuttl quel glochi che potreste
trovare solo all'interno di una bella bisca
clandestina, solo che qui non correte il -
schio di uscire in mutande. 0.K. ragazzo,
100 doltari sul 9...

SVIlllFPl"OII' IAIIIIEIII

USCITA: AUTUNNO

Come |- vlnlm compar-
sa qualche




tempo fa su Super Nintendo, anche que-
sto gloco vi vede vestire | panni di Duck
Dodgers. Il gioco ha luogo nel 23esimo
secolo e mezzo quando la terra & colpita
da una tremenda invasione di esseri alie-
ni. Solo voi potete impedire che tutti gli
abitant| del nostro pianeta vengano tra-
sformati in schiavi, per cu via a combat-
tere questi esserl schifosi lungo piattafor-
me e scenari vari. Duffy Duck su Game
Boy vanta una buona veste grafica e una
glocabilita pid discreta. Non male, so-
prattutto se consideriamo che, ancora
una volta, | possessori di Super Game
Boy potranno goders il game a colori.
Ma vieni!

LA SEGA
GIOCA A
2-BIT!

Dopo aver cambiato
@m e votte nome

(doveva chiamarsi
prima Mars, poi MD-32 e Infine Mega
Drive 32X), I'ultima aggiunta hardware
che dovrebbe cercare di rivitalizzare il
mercato del Mega Drive & stata senza
dubbio la principale attrattiva presente
allo stand Sega (visto che non c'era pra-
ticamente nulla sul Saturn) del CES di
quest'anno. Non era presente una versio-
ne completa del MD32-X e neanche gio-
chi finiti. Infatti la macchina e | vari titoli
s0n0 ancora in fase di realizzazione, ma
la Sega afferma che I'uscita della conso-
le  fissata entro il Natale del ‘94. Come
probabilmente saprete, questa nuova
espansione deve essere inserita nello
slot delle cartucce e, una volta inserita,
non ¢’ alcun bisogno di rimuoverla, dato
che tutti | giochi disponibili per Mega
Drive funzionano ugualmente e senza
alcun problema. Inoltre, smentendo tutte
le voci che si erano diffuse alcuni mesi
fa, Il 32X funziona per-

di questo fatto c'a I'an-
nuncio del lancio di 4
nuovi glochi che utilizza-
no il dischetto argentato
insieme alla nuova mac-
china. Il demo di Virtua
Racing Deluxe sul 32-X
girava vicino a Virtua
Racing per Mega Drive.
Beh, dobbiamo dire che
le differenze erano im-
pressionanti. La versione
per Mega Drive 32-X

aveva circa il doppio del poligoni, oltre a
un mare di colori, a una velocita notevol-
mente superiore  addirittura delle nuove
macchine e tracciati! Con un prezzo pre-
visto di circa 150 sterline (320.000 lire
al cambio, ma in Italia costera certamen-
te di pid) bisogna dire che il rapporto
qualita/prezzo sembra veramente
favorevole. Di segulto potete ora
trovare delle notizie su alcune

nuove uscite annunciate o previste
(vi awiso che le foto di Mortal
Kombat 2, NBA Jam e Virtua
Fighters sono tratte dal coin-op). La
parola al giochil

GOLF’'S GR!A‘I’ 36 IIOIES
SVILUPPAT(
Beh, come acc-u- nor pmlwmm.

i nuova console, uno dei primi ti-
toli disponibili sara una simulazione.

istica. La grafica sembra vera-
mente realistica e impressionante, ma
anche con la potenza dei 32-bit non sara
facile raggiungere i livell di giocabilita di
PGA Tour Golf.

FAHRENHEIT

SVILUPPATORI: SEGA

Questo & uno del primi giochi che utilizza
il 32X unito al Mega-CD. Si tratta di una
avventura in Full Motion Video, ma al
contrario degli altr titoll disponibili per
Mega-CD la qualita grafica sara quasi te-
levisiva.

STAR WARS ARCADE

SVILUPPATORI: SEGA

La realizzazione del coin-op & abbastanza
incerta, ma & comunque sicura una ver-
sione per il Mega Drive 32-X. Ogni cosa
connessa con Star Wars riscuote grande
successo in questo periodo, e da quello
che abbiamo potuto vedere questo nuovo

titolo non sara certamente I'eccezione
che conferma la regola.

SHADOW OF ATLANTIS
SVILUPPATORI: SEGA

Tra tutti | glochi che verranno lanciati
contemporaneamente alla console que-

sto sembra senza dubbio il piu originale.
Si tratta di una avventura acquatica che
utilizza ottimamente la palette della con-
sole per ottenere degll grafici vera-
mente spettacolari,

ECCO THE DOLPHIN

SVILUPPATORI: SEGA

Anche se la Sega non ha annunciato que-
sto titolo come una delle prossime uscita

a 32+bit, ci stupirebbe abbastanza se una
conversione di Ecco non venisse realizza-
ta nel prossimo futuro. Soprattutto per-
ché la Sega stava mostrando un demo in
Cinepak che rappresentava proprio il logo
del gloco.

NBA DELUXE
SVILUPPATORI: ACCLAIM

NBA Deluxe & la conversione dell'ultima

edizione del miglior titolo di basket esi-
tente. Ancora una volta sara difficile no-
tare Ia differenza tra questa versione e il

gloco da

[m9]
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DOOM
SVILUPPATORI
Probabllmente sarete stanchi di sentire
commenti entusiasticl su questo gioco,
ma la verita & che Doom & un titolo vera-

mente galattico. La versione per Mega
Drive 32-X sara praticamente Identica a
quella per PC e, fortunatamente, priva di
ogni tipo di censura! Evvival

METAL HEAD

SVILUPPATORI: SEGA

Questo nuovo gloco di combattimento
rsonaggl In stile Battletech era an-

cora in fase di sviluppo. Sembrava co-

‘munque un buon titolo, con una grafica

poligonale veramente fluida, questo quan-

do alcuni elementi grafici dovevano anco-

ra essere aggiunti

VIRTUA RACING DELUXE
SVILUPPATORI: SEGA

Per quello che abbiamo potuto vedere,
possiamo dire che la versione deluxe di
Virtua Racing & veramente simile al coln-
op, con una notevole quantita di poligoni
© una velocita veramente impressionan-
te. Da agglungere inoltre la presenza di
alcune macchine e circuiti extra.

VIRTUA FIGHTERS

SVILUPPATORI: SEGA

Anche se la Sega non ha ufficialmente
annunciato I'uscita di questo gioco per il
32X, & difficile pensare (soprattutto
dopo aver visto Virtua Racing) che non
venga realizzata anche una versione di
questo favoloso coin-op.

MORTAL KOMBAT 2
SVILUPPATORI: ACCLAIM
Questo & uno del glochi che certamente
sfruttera magglormente le capacita della
console a 32-bit. Infatti, mentre Ia versio-
ne per Mega Drive sembra veramente

SUUSE, TUUK EI6H o

buona, quella per il nuovo supporto
Sega & una conversione pratica-
mente perfetta del coin-op.

ALIEN TRILOGY
SVILUPPATORI: ACCLAIM
Anche se la Acclaim non ha rila-
sciato molte di-
chiarazioni su
questo gloco,
sembra che
Alien Trilogy sia
uno del primi ti-
toll per 32-X
che utilizera
il Mega-CD.
Abblamo po-
tuto vedere
una versione
in via di svi-

dire che siamo rimasti
veramente impressionati:
non abblamo verament
mai provato nulla di simile!

SUPER MOTOCROSS

SVILUPPATORI: SEGA

Questo gloco di moto & uno del primi che

utilizzera appieno I'hardware per la rota-

zlone. Non ci sono molti dati al riguardo,

per cui I'unica notizia certa é che questa

dovrebbe essere una novita assoluta.
riamo solo che riesca a raggiungere i

livelli degli altri glochi di guida gia realiz-

zati dalla Sega.

CYBER BRAWL

SVILUPPATORI: SEGA

Come se non bastassero Mortal Kombat
2 e Virtua Fighter, la Sega ha deciso di
realizzare un nuovo picchiaduro a incon-
tri. Non sono ancora state presentate
schermate o immagini grafiche del gioco,
quindi probabilmente non potremo provar-
lo prima dell'inizio del ‘95. Non ci resta
che aspettare e sperare.

TEMPO

SVILUPPATORI: SEGA

Dove sarebbe arrivata la Sega se non
avesse prodotto del platform game? Da
nessuna parte, & questa la risposta. Per
continuare questa tradizione & stato
creato Tempo, un nuovo personaggio che
si aggiunge alle tante stelle del firma-
mento Sega. Si parla inoltre di una ver-
sione di Toejam & Earl per MD 32-X.



LA SEGA
SI RIPOSA

non erano presenti grandissime novita,
soprattutto nel settore software. Basti
pensare infatti che gii unici titoli che ve-
nivano mostrati erano Super Street
Fighter 2 e Virtua Racing! La situazione
era invece totalmente diversa negli stand
del vari sviluppatorl esterni, dove si pote-
va ammirare una quantita veramente im-
pressionate di nuovl giochi. Da sottoll
neare Infine che le date di uscita sono
quelle relative al mercato americano e

joro lancio ufficiale europeo.
Comungue non preoccupatevi, visto che
gran parte del titoli saranno disponibili
ugualmente in quel periodo nel numerosi
negozl di importazione parallela. Vediamo
quindi una rapida carrellata di alcuni dei
titoli che abbiamo potuto provare.

OGERMAN

LAY

SVILUPPATORI: INTERPI
USCITA: INIZIO ‘95

Boogerman, il protagonista del gloco, &
un personaggio abbastanza insolito nel
mondo del videogiochi. Infatti & compo-
sto da una sostanza abbastanza partico-
lare che gli permette di evitare | nemici
‘cambiando forma. Hmm, potrebbe essere
'veramente Irmrmumu

ROCK’N’ROLL RACING
SVILUPPATORI: IIITElPll'
USCITA: INVERNO

Questa conversione di un grande succes-
0 del Super Nes sembrava veramente ot-
tima graficamente, ma bisogna ancora
vedere come | programmatori della
Interplay siano riusciti a riprodurre la fa-
volosa musica che caratterizzava cosi
bene la versione originale. L'aspetto pit
Importante comunque rimane la glocabl-
1ita che, da quello che abblamo potuto
Vedere, & stata convertita perfottamente.

MARY SIIEI.IE"S FIIHK!IISI‘IIH

SVILUPPATORI:

USCITA: M.l“lllllo

Speravamo, vista I'uscita in contempora-

nea del gloco e del film, che la struttura

di questo titolo fosse qualcosa di innova-

tivo e originale. Invece | programmatori
lla Ocean hanno realizzato solamente

un classico platform game che ricorda

‘abbastanza The Addams Family.

Sempre alla Interplay (veramente scate-
nata quest’anno) abblamo potuto ammi-
rare la versione per Megadrive di Clay

Nes, erano comunque presenti tutti | per-
sonaggl e tutte le mosse.

PACMAN 2-THE NEW llW!I"lll!S
SVIlUPPlTORI NAMCO

USCITA: ESTATE

Non preoccupatevi, questo nuovo titolo
non & una conversione del classico
Pacman, ma un gloco totalmente diverso.
E' infatti un platform game nel quale
Pacman pud addirittura volare per scon-

figgere | nemici ed anivare alla fine del livel-
o. Non vediamo I'ora di poterlo provare...

KARTOON KOMBAT
SVILUPPATORI: AMERICAN TECHNOS
USCITA: AUTUNNO

Ecco un gloco che potrebbe rivel
vero Interessante. Si tratta Infatti dl un
beat'em up a Incontrl, caratterizzato da
una grafica veramente eccellente che ri-
corda molto | cartonl animati. Speriamo
che anche questo titolo non venga accu-
sato di essere troppo violento...

SVIlllPPl'WlI’ KOIlIMI
USCITA: AUTUI
/acko, Yakko e not protagonisti del
nuovi cartoni di Steven Spielberg, stanno
per debuttare sulla console di casa Sega.
Gome nel glochl dedicats al Tiny Toons, Ia
Konami ha curato particolarmente I'a-

tto grafico per cercare di riprodurre al
o S i ok
una delle sorprese dell’anno..

VIEWPOINT
SVILUPPATORI: AMERICAN SAMMY
COIIEOIII'IOII

Siilill Finalmente la American Sammy
Corporation ha deciso di convertire que-
sto favoloso coin-op su Megadtie
Speriamo che I program
mantenere intatta la gu-nnm Geltorigh
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nale. senza dubbio uno dei titoli pia atte-
si dell’an

DRAGON'S

SVII.IIPPMORI TAIIO

USCITA: Al

Questo nuovo gloco della Taito non deve
confuso con 'omonimo (e ingioca-

bile) coin-op realizzato circa 10 anni fa

da Don Bluth. i tratta infatti della con-

versione di un platform game uscito circa

un annetto fa per Super Nes.

Non ci resta che aspettare per un giudi-

zlo definitivo.

RAINBOW ISLAND
SVILUPPATORI: TAITO
AUTUNNO

Dopo una lunghissima attesa finaimente

inche | possessori di Megadrive potranno
glocare ad uno del migliori platform game
mai realizzati.

MEGA CD

Considerando lo scar-

S0 successo europeo

di questa periferica
dobbiamo dire che siamo rimasti colpiti
dalla grande quantita di giochi disponibi-
Ii. Certamente non tutti erano belll, ma
ecco comunque una rapida descrizione
del migliori.

RETURN TO Zt
SVILIIPPANRI ACTIVISIOH
USCITA: INIZIO ‘9

Questa avventura, che ha ricevuto giudizi

contrastanti quando venne re-
censita per PC, si prepara
a fare la sua comparsa
anche su Mega CD.

Preparatevi comunque a

una conversione pratica-
mente perfetta, con gli stes-
i pregi e gli stessi difetti

dell'originale.

Da sottolineare infine come
curlosita la presenza di attorl
famosi quall, per esempio, Il
famosissimo Sam Jones (che
interpretava Flash Gordon nel-
V'omonimo film).

FLYING NIGHTMARES
SVILUPPATORI: DOMAII(
USCITA: INIZIO ‘9!

Malgrado fa Domark abbia perso 1 diritti
di pubblicazione dei titoli Tengen, dobbia-
mo dire che Il loro stand era notevolmen-
te ben fomito.

Flying Nightmares era senza dubbio uno
dei pid tratta di un simu-

Si tratta di una
perfetta che dovrebbe mantenere intatta
anche la notevole glocabilita del coin-op.

latore di volo caratterizzato da una grafi-
ca veramente buona.

GUNFIGHTERS
VILUPPATORI: KO
USCITA: AUTUNNO

1i seguito di Lethal Enforcers (appena
uscito anche in sala giochi) si prepara a
invadere il mercato del Mega CD poco
prima di Natalel Questo nuovo titolo sup-
porta le pistole realizzate dalla Konami al-
cuni mesl fa, quindi se non le avete anco-
comprate e siete interessati a questo
gloco vi consigliamo caldamente di faro.

SPACE ACE
SVILUPPATOI

READYSOFT
USCITA: ESTATE
Non contenta di aver gia realizzato Dra-
gon's Lair, la Readysoft i prepara a lan-
ciare anche il suo ugualmente ingiocabile
segulto. Speriamo solamente che Ia grafi-

ca sia leggermente migliore del suo pre-
decessore che vi ricordo utilizzava appe-
na 16 colori.

myst
SVILUPPATORI: SUNSOFT
USCITA: INIZIO ‘95

Questa eccellente avventura, che si &
meritata addirittura il CVG HIT! nella ver-
sione per PC alcuni numeri fa, & in via di
sviluppo anche per Mega CD. Le sue ca-
ratteristiche fondamentali sono una grafi-
ca veramente spettacolare ed una gioca-
bilita assolutamente incredibile. Speria-
mo che questi elementi vengano mante-
nuti intatti in questa nuova versione.




GAME
GEAR

Non c'é grande movi-
BBES S e i
Game Gear in questo
periodo. Le novita erano veramente po-
che, ma siamo riusciti ugualmente a rac-

cogilere alcuni dati (e soprattutto foto)
sulle prossime uscite per il portatile di
casa Sega.

POPEYE’S BEACH VOLLEYBALL
SVILUPPATORI: AMERICAN TECHNOS

USCITA: AUTUNNO

La American Technos, casa produttrice di
praticamente tutte le licenze legate al
manglaspinaci piil famoso del mondo, ha
presentato al CES un gioco di pallavolo de-

CARTUCCE M/DRIVE DA L. 59.000
CARTUCCE S/NINTENDO DA L. 79.000
CARTUCCE G/GEAR DA L. 50.000
CARTUCCE NEO GEO A L. 131

00
PROGRAMMI PC + AMIGA + CD ROM + AMIGA CD 32

dicato proprio a Braccio
Sembrava

Game Gear potranno
uesto classi-

coin-op grazie alla
Tatto. Questa versione &
ramente molto simile

pal
dalla presenza di ben
226 livelli contro | 100
del gioco da sal:

BARBIE SUPER MODEL
sV ur!r'f'mnh HI TECH ENTER-

realizzato per cercare di attirare I'at-
tenzione delle ragazze... e pensare
che dovrebbe essere anche un edu-
cationall

SUPERNINTENDO L. 290.000
SEGA MEGA DRIVE II L. 260.000
SEGA MEGA CD L. 599.000

2B AMIGA CD 32 L. 650.000
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IL PC ALLA
RISCOSSA

Visto il notevole in-
cremento delle vendi-
unita CD-
ROM, non siamo rimasti affatto sorpresi
dalla grande quantita di software house
al CES che hanno presentato o
annunciato nuovi titoli per questo suppor-
to. La pil attiva di tutte sembrava indub-
biamente la Psygnosis, con una incredibi-
e quantita di giochi che utilizzano il di-
schetto argentato.
Dappertutto si potevano notare cloni di
Doom e, se questo non bastasse per atti-
rare Ia folla, molti prodotti erano accom-
pagnati da alcuni presentazion dalla gra-
fica veramente m Abbiamo
avuto 'occasione di provare anche dei
glochi pia d’azione, quall Scavenger 4
(sempre della onnipresente Psygnosis), e
dobbiamo dire che la produzione di titoll
diversi dalle solite avventure,/simulazioni
cl & sembrata veramente un’ottima idea.
Erano quindi presenti per PC CD-ROM
molti giochi che svariavano un po tra
tutti | gener, e visto anche che voci insi-
stenti rivelavano che la Sega avrebbe de-
ciso di produrre alcuni dei suoi pid grandi
success! su questo formato, pensiamo
proprio che | possessori di PC dovrebbero
essere soddisfattl.

ARMOURED FIST

La Nova Logic, produttrice dell’ormai mi-
tico Comanche (probabilmente il migliore
simulatore di elicottero esistente), ha
presentato Armoured First, una nuova si-

tura e nella realizzazione tecnica, grazie
‘ad una maggiore interazione, all'auto-
mapping e a diversi terreni da attraversa-
re. Lo scrolling inoltre sara fluido (alla
Uttima Underworld). Ci potrebbero anche
essere delle nuove e piil complesse ani-
‘mazioni. Speriamo in bene.

NOVASTORM

Meglio conoscluto come Scavanger 4,
questo gloco (che tanto successo ha
avuto sull'FM Towns Marty) é un notevo-
le passo in avanti rispetto al suo prede-

cessore (Microcosm) realizzato
alcuni mesi fa dalla Psygnosis.
Questo nuovo shoot'em up sembra
veramente impressionante, soprat-
tutto per quanto riguarda 'aspetto
grafico, con alcune sezioni realizzate
grazie all'utilizzo di computer Sill-
con. Verra realizzato oltre che per
PC CD-ROM anche per Mega CD.

mulazione basata questa volta sui carri
armati. Grazie ad una grafica veramente
notevole e ad una struttura altamente
coinvolgente, pensiamo che questo titolo
potrebbe riuscire a bissare il successo
del loro primo grande gloco.

DUNGEON MASTER 2
Dopo una lunga attesa (il primo episodio
& datato 1987) ecco finalmente arrivare
il sequel di uno dei capostipiti dei giochi
a labirinto. | programmatori ci
curato notevoli miglioramenti
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Il seguito di uno dei migliorl titoli
della Microprose (Civilization) era prati-
camente pronto. Anche se la grafica &
rimasta praticamente identica, la struttu-
e dl gocn Risetts notevolmente pit

n grande importanza anche
all'eiplumlnne del territori. Da sottoll-
neare infine che questo era uno dei
pochissimi titoll che poteva funzionare
ancora su di un 286.

DOOM 2: HELL ON EARTH

Uno dei titoli che hanno senza dubbio
attirato maggiormente I'attenzione del
visitatori & stato il sequel di Doom. La US
Gold, casa che pubblichera il gloco (che
vi ricordo & realizzato dalla ID), ci ha
assicurato che Doom 2 sara addllmula
meglio del suo predecessore grazie all
presenza di nuovi nemicl, nuove armi, 30
livelli e tanta, tanta violenza. Non vedia-
mo l'ora di poterlo provare...

it | ieaceie fonme 355

BURIED IN TIME
Realizato dalla Sanctuary Woods, que-
sta & una conversione di un gloco per
Mac. Sembra veramente massiccio ed
indubbiamente trae ispirazione dal mitico
Myst. Una delle caratteristiche che ci
hanno colpito maggiormente é la splendi-
grafica, che sicuramente lo alutera a
farsi notare tra la marea di nuovi titoll
attualmente in via di sviluppo.

BIOS FEAR

Ecco una nuova avventura veramente
impressionante realizzata dalla ASG.
L'aspetto migliore & senza dubbio la grafi-
ca, che come potete vedere dalle foto &
a dir poco eccellente. E’ prevista una
conversione anche per 3D0, Jaguar e

Mega Drive 32X CD.




LANDS OF LORE 2

Il seguito di Lands of Lore faceva bella
mostra di s allo stand della Virgin e dob-
biamo dire che, benché fosse ancora in
via di sviluppo, questo nuovo titolo ci ha
veramente colpito.

E’ indubbio che con software di questa
qualita il periodo che va tra la fine del
‘94 e V'inizio del ‘95 sara uno dei momen-
i pi felici per | possessori di questo sup-
porto.

THE PSYCHOTRON
La Merit Software ha presentato The
Psychotron, uno dei primi prodotti

imagic.

Disponibile oltre che per PC CD-ROM
anche su Floppy disk, questa avventura
grafica & caratterizzata dalla presenza di
eventl veramente strani e di percezioni
extrasensoriali.

CYBERL

Per concludere questa carrellata, ecco
Cyberia, nuovo titolo della Interplay del
quale purtroppo abblamo pochissime noti-
zle, visto che siamo riusciti a vedeme
solamente alcune immagini.

Gustatevi quindi le foto e aspettatevi un
servizio pid approfondito in uno del pros-
simi numerl.

A TUTTO
3DO!

Come molti di vol po-
tranno ben immag}-
nare, lo stand della

3DO0 & stato letteralmente preso d'assal-

to da un marasma di persone.
Stranamente pero, nella zona dove erano

presenti le macchine non c’erano | glo-

chil Infatti per vedere tutti nuovi titoli per

il 32-bit Panasonic ci siamo dovuti fare

una bella scarpinata attraversando tutta

Ia flera, ma ragazzl, accidenti se ne vale-

va la penal Vi basti sapere che abblamo

potuto vedere Super Street Fighter 2

cavolicchi se era galatticol

Comunque questo non & tutto: abbiamo

visto anche il modulo MPEG e avuto noth-

zle su un'altra casa che, dopo

Panasonic e la Sanyo, avrebbe deciso di

produrre la propria versione della macchi-

na. La ditta in questione & la GoldStar,
ma per ulteriori in questo

il gioco in questione altro non & che il so-

. vi spezz0 le gambucce...
serio. Dunque vi dird solo che da quello
che abbiamo potuto vedere questa ver-
sione di Street Fighter é galattical
Praticamente identica al coin-op! La gra-
fica & superba e anche ro non & da
meno. Se a tutto cid agglunglamo pol
ben 16 personaggi (pid uno segreto, eh,
eh, eh...), un sacco di super combo, una

gocabilita incredibile e una velocita vici-
na a quella della luce, abbiamo certamen-
te il titolo che tutti i possessori di 3D0 e

campo vi rimando alle News. Hasta la
vista boyz!

DRAGON LORE
SVILUPPATORI: SOFTWARE

USCITA: NON CONFERMATA

Tanto lo so che non appena aprirete que-
sta pagina vi andrete subito
notizia riguardante Super Street Fighter
eccetera eccetera. Quindi & anche inutile
che o vada avanti a scrivere. Come dici
Maurizio? Allora & anche inutile che tu mi
firmi la quietanza? Ehm... riprendiamo su-
bito il lavoro. Dumzuo, Dragon Lore & una
nuova avventura che i ragazzi della
Software Toolworks hanno sviluppato pa-
rallelamente sia su 3D0 che su PC. II
gioco vi vede Impegnati nella afoa it
regno fantasy contro le solite forze del

le e tutto questo usando la pid poten-
te arma che la natura ci abbia mai messo
a disposizione. Cosa? Non sapete di che
amma si tratta? Ma | draghi ragazzil
Graficamente parlando, il game si presen-
tava davvero bene, con tonnellate di
schermate infarcite di un sacco di se-
quenze stupendamente animate. Il sono-
10 era veramente d’atmosfera e 'unica
cosa che non siamo riusciti a verificare
abbastanza a fondo & stata la glocabilita
del game, anche se per quello vi riman-
diamo a una non tanto futura recensione.

SUPER STREET HGI"!I 2 TURBO
SVILUPPATORI: CAP

USCITA: SITIEIIIRE/OI'TOIIE

0.K. ragaz, ho capito, calma, non ¢'é bi-
sogno che urliate cosi. E poi plantatela di
sbavare sul giomale, insomma! Con tutta
Ia fatica che abblamo fatto per mettere
in pledi questo articolo! Vabbe’, come
probabilmente molti di vol gia sapranno,

misticol

MEGARACE

SVILUPPATORI: CRYO

USCITA: NOVEMBRE

Ormai annunciato e presentato circa tre-
centocinquanta volte, MegaRace sta
quasi per stabilire Il record di ritardi, bat-
tendo anche il mitico Out Of This World,
vero fuoriclasse in questo campo.
Graficamente parlando, Ia versione che

e
PCela 0sa pud essere detta
anche po it ol G sl
giocabilita. Provate un po’ a leggere le
news riguardanti gli altri giochillf in pro-
grammazione e poi fatemi sapere se vale
la pena di prendere ancora in considera-
zione MegaRace!

VR STALKER
IW}I#(PPITGII: MORPHEUS

USCITA: AUTUNNO ‘94

Sviluppato dalla Morpheus Interactive (e
‘chi sono costoro?), questo game per 300
si presenta come una sorta di ibrido tra
G-Loc e After Bumer. La trama del gioco
Vi scaraventa in uno scenario da terza
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SPEC-A-_EHER

guerra mondiale dove voi, spia al servizio
della glustizia, dovrete riuscire a recupe-
rare | piani segreti del terribile frullatore
atomico, per far si che il succo di frutta

al 100% trionfi ancora una volta su tutta
Ia terra. Da quello che abbiamo potuto
vedere, la grafica non era niente male,
ma la cosa che mi ha pid impressionato &

stato il notevole senso di velocita del
game. Accidenti se scheggiava gentel
Peccato che per la versione definitiva do-
vremo aspettare ancora un bel po’.

0.K. Tom, vediamo cosa sai fare...

SAMURAI SHODOWN
SVILUPPATORI: SNK

USCITA: INVERNO ‘94
Personalmente ritengo che Samurai
Shodown sia uno dei piu bei picchiaduro
di tutti | tempi, quindi potete ben Imma-
ginare la mia glola quando ho appreso la
notizia che una simile meraviglia sarebbe
stata convertita per il 32-bit Panasonic.
Graficamente il gioco & molto simile alla
versione Neo Geo, solo che qui mi & sem-
brato leggermente pii veloce. Una cosa
che & invece molto migliorato & il sonoro,
con musiche da far rizzare i capelli!
Speriamo solo di poter vedere in futuro

alti titoll di questo calibro. Bella Ii SNK,
questa volta mi sei davvero piaciutal

WAY OF THE WARRIOR
SVILUPPATORI: UNIVERSAL INTERAC-
TIVE STUDIOS

USCITA: AUTUNNO ‘94

Eccocl di fronte ad un altro di quei titolo-
ni che molti di voi staranno aspettando
in trepidante attesa. Sinceramente,
debbo dire di essere rimasto molto delu-

[12¢]

50 da quello che ho visto del game.
Infatti, anche se la grafica era molto ben
realizzata, la velocita del vari personaggi
durante | combattimenti mi & sembrata
un po’ eccessiva.

Cavoli, pareva di vedere un film di
Ridolini. Inoltre, | vari combattenti aveva-
o ben pochi frame di animazione, il che
non me gusta per

Speriamo solo che la versione finale
venga migliorata (molto migliorata).
That's all.

KINGDOM-THERON’S QUEST
SVILUPPATORI ERPLAY

USCITA: INVERNO ‘94

Gli amanti dei laser game probabilmente
si ricorderanno di questo gloco. Sl tratta
di Theron’s Quest, un'avventura che in
sala occupava la bellezza di 2 laser e che
ora sta per approdare sul 3D0.

Da quel poco che abblamo potuto vedere
(era un demo giocabile di una decina di
minuti), il game sembrerebbe pratica-
mente identico al coin-op, if che non &
davvero niente male. Naturalmente anche
questa versione dovrebbe occupare la
bellezza di 2 CD, mentre, purtroppo, non
siamo riusciti a sapere se sara necessa-
tio 0 meno il modulo FMV.

A quando la conversione di Firefox (slurp!
NdMaurizio) e Astron Belt?

Finalmente sembre-

rebbe che il gattino

di casa Atari abbia
aemipolats & svegliarsi dopo il lungo
ra caduto. Infatti a
cmcua sono stati presentati un buon
numero di titoll, alcuni dei quali non
sembravano davvero niente male. Inoltre,
sembrerebbe ormai imminente I'immissio-
ne sul i del modulo CD. Staremo a
mo che ulmcno questa
vota' ttol secane puntus

I.'I'Il 'OITIX
GAMES

BEYOND
USCII‘L IIOM CONFERMATA
In questo periodo i beat ‘em up stanno
vedendo crescere sempre pii Il loro nu-
mero su tutti vari formati e questo vale
anche per il Jaguar. Come in Mortal
Kombat anche questo gioco per la mac-
china Atari vanta una serie completa di
personaggi digitalizzati. Peccato che, da
quello che abblamo potuto vedere, I'effet-
o non fosse dei migliori.
Infatti non solo i vari personaggi vantava-
no animazioni abbastanza approssimati-
ve, ma anche la velocita non & che fosse
pol quel gran che.
Comunque il gioco era ancora alle prime
fasi del suo sviluppo, quindi le cose po-
trebbero anche migliorare.
0 almeno cosi si spera.

DOUBLE DRAGON V
;X:hll"l‘lﬂllx WILLIAMS ENTER-
USCITA: INVERNO ‘94

Ancora un beat ‘em up, solo che questa
volta non si trattera di un game prodotto
esclusivamente per la console Atari.
Double Dragon sara infatti convertito
anche per altri formati, e questo ci per-
mettera di poter fare finalmente un con-
fronto tra il Jaguar e le altre macchine.
L'uscita & prevista verso la fine dell'inver-
1o, ma non temete, non appena avremo
ulteriori notizie ve le faremo sapere im-
mantinentementel



CLUB DRIVER

SVILUPPATORI: ATARI

USCITA: INVERNO ‘94

Come se Chequered Flag non fosse gia
abbastanza (e sarebbe anche ora che si
decidessero a farlo uscire, perché perso-
nalmente comincio ad averne le scatole
plenel), ecco che I'Atari si lancia nella
produzione di una nuova simulazione au-
tomobilistica.

Club Driver vi vede impegnati in una serie
di corse e gare con rombanti bolidi lungo
var percorsi cittadinl.

La grafica del game & un mix di poligoni e
di fondall generati tramite I'uso di sprite.
Sinceramente I'aspetto visivo del game
non mi ha colpito molto favorevolmente,
comungue la velocita di animazione e
notevole e anche la giocabilita non sem-
brava niente male.Speriamo solo che
venga ultimato per quando cl & stato pro-

\YMAN
SVILUPPATORI: UBI SOFT
USCITA: FINE ‘94
A rompere la monotonia del prodotti
sopra riportati ecco arrivare un bel
platform targato UBI Soft.

1 glochillo in questione, che risponde al
nome di Rayman, vanta una grafica mofto
curata e un sonoro di grande atmosfera.
Sfortunatamente il game & ancora molto
in Ia da venire, comunque & uno di quel ti
toll che fa davvero ben sperare e se ve lo
diciamo nol ci potete anche credere!

SVII.IIPPAWHI OCEIII

USCITA: INVERI

Se avete voglia m clmen'arvl nella con-
quista del planeta e di massacrare centi-
nala di agenti e persone innocenti, que-
sto & il gloco che fa per voi

raficamente la versione di Syndicate per
il Jaguar mi & sembrata molto simile a
quella PC, anche se mi & parso che la
versione sulla macchina Atari fosse dota-
ta di una velocita leggermente su
Comunque, per quel che riguarda la strut-
tura del game, il gloco dovrebbe essere
praticamente Idamlcn a quello che tutti
noi conosciam
OK. ragml ot pronti2 Fuocol Fuccal
Fu0c000o....

PINBALL FANTASIES
SVILUPPATORI: 21 S' CEII“IHV
USCITA: AUTUNNO “9:
Uffal Che due palnul Ma dico io, perché
invece di stare qui a convertire un gioco
di flipper, | ragazzl della 21st Century non
si dedicano a un bello spara e fugel 0 a
in'avventura come si deve? Misteri del
mercato videoludicol Comunque sia,
Pinball Fantasies per il Jaguar altri non &
che la conversione di un game, anche
ben rluscito, pubblicato qualche tempo fa
su Amiga. Sinceramente non credo pro-
prio che | programmatorl incontreranno
sse difficolta nella conversione di un
siffatto ammasso di codice binario, per
cul credo che dovrebbe poter essere di-
sponibile tra breve. Speriamo solo che
questa versione risulti un po’ pid “poten-
te” di quella su computer! Avanti ragazzi,
Vedete di non deludercl!

LUCAS
ARTS

Sembra proprio che
da quando Ia Virgin é
riuscita ad “assorbl-

re” la Lucas Arts, la produttivita di que-

sta grande casa sia aumentata in manie-
ra incredibile. Tuttavia la cosa che sor-
prende di pia é che il livello qualitativo
del titoli presentati era davvero alto.

Accidenti, stal a vedere che mi tocca

cominci sparmiare gia da adessol

IHI UDDI KIIlG

\TORI: WALT DISNEY
IISCITA. IIMAIN!II'I'E
Dopo aver imperversato nelle sale cine-
matografiche di mezzo mondo, ecco che.
la nuova produzione Disney approda
anche sulle console di casa Sega e
Nintendo. Anche questa volta il gioco
sara basato sull'ormal arcinota struttura
tipica del platform e vi vedra segul
passo passo tutte le parti principall della
pellicola cinematografica. Da quello che
abbiamo potuto vedere The Lion King non
sembrerebbe davvero niente male: non
s0lo la grafica  ricca di colori e ben defi-

nita, ma anche molto fluida. Figuratevi
che | programmatori hanno implegato la
bellezza di oltre 2000 frame per le anima-

zloni del varl personaggil lo sono il re
della foresta...

MECH COMMAND!
SVIIUPP!I’OII: IETIVISWII

cano ch-, ummamm 1 giochi con i ro-
P
piedi! Comunque, questo nuovo titolo
della Activision promette di essere vera-
mente massiccio. Ambientato nel classi-
co scenario futuristico post-guerra atomi-
ca, il gioco vi vede ai comandi di un enor-
con il compito di ell-
minare chiungue vi si pari davanti,
Graficamente il giochillo non mi & sem-
brato niente male (c'erano delle superfic
in texture mapping da paural), tuttavia
mi & parso che alla lunga il tutto fosse un
platto e monotono.
Naturalmente questa & solo una mia im-
pressione, perd qualcosa nella struttura
del game non mi ha convinto pienamen-
te. Staremo a vedere... L'uscita & previ-
sta tra breve e quindi vi rimando a una
della nostre mitiche recension.
Puntuali, mi raccomando!

STAR WARS




DARK FORCES
SVIIUPP:'{,ORI ll.l(AS ARTS

Vi siete mai cnlaetl cosa nnbbe succes-
50 se Luke Skywalker avesse incontrato
l protagonista di Doom? No? Beh, ve lo
dico fo: una spremuta di sangue!
Comunque questo & solo un parere perso-

nale. Eh... Come? Vi state chiedendo il
perché di questa domanda? E che ne so
ibbe’, il motivo & abbastan-
ice e si m:ollnga con il glochillo
di cul md vo' a pa
Pare infat] cho 1a Lm:n Arts abbia final-
mente deciso di produrre un altro game
ispirato alla saga del mitico Guerre
Stellarl e che questa volta si tratterebbe
di un gloco in pieno stile Doom.
Preparatevi quindi a battagliare contro le
malefiche truppe dell'lmpero lungo oscuri
corridol di basi segretissime.
Lanclatevi In missioni di salvataggio di
poverl ostaggi indifesi, spazzando via una
volta per tutte il genio malefico che &
stato I'artefice della rovina di molti
‘mondil Non male vero? E figuratevi poi
che anche la grafica e il sonoro sono
una cosa veramente da capogiro!
Voglio proprio vedere chi avra il corag-
glo di perdersi un titolo del genere...

LINKS
SVILUPPATORI: ACCESS
USCITA: AUTUNNO ‘94

Originarlamente sviluppato e prodotto su
PC, ecco che uno del glochi di golf pia
belll di tutti | tempi sta per fare la cono-

ta grafica non si lwlcl-

cummpuno PC. La glocabilita era wma,
mentre un piccolo difetto potrebbe venir

dato dal tempi di caricamento del CD che
non mi sono sembrati fulminel.
Comungque la versione provata era ancora
una copia di pre, pre, pre-produzione,
quindi credo che i programmatori riusci-
ranno ad ovviare anche a questo piccolo

inconveniente. O almeno cosi spero.

DIG
S\HIUPPIWRI. I.Il(ls ARTS
USCITA: INVERN(
Il primo tentativo dl smm
Spielberg di creare un gioco per
er andare
avanti a gonfie vele. La trama di
The Dig vi vede vestire | panni di
un esploratore spaziale la cul
missione & quella di riuscire ad
evitare che un enorme asteroide
entri in collisione con il pianeta
Terra. Inoltre, come se tutto cio

sima razza aliena alla quale, a
quanto pare, non dispiace:

rebbe poi moito

veder scomparire il genere umano. Una
cosa che probabilmente vi interessera sa-
pere & che il game includera tutta una
serle di effetti speciall creati, niente

meno che dalla mitica Industrial Light &
Magic (quella che ha creato | dinosaurl di
Jurassic Park, tanto per intenderci). Non
vedo davvero I'ora di poterci mettere
sopra le mani!

FULL TROTTLE
SVILUPPATORI: LUCAS ARTS
USCITA: INVERNO ‘94

Ancora un altro prodotto targato Lucas
Arts e questa volta si tratta di una corsa
di moto in 3D. Full Trottle vi scaraventa
in un paesaggio stile Mad Max dove il vo-
stro unico scopo sara quello di riuscire a
sopravvivere il piil a lungo possibile.
Graficamente parlando, il game vanta un
gran numero di dettagli e anche la velo-
cita dello momng cl & sembrata davvero
niente m:
Speriamo e versione definitiva si ri-
vell altrettanto buona.

KYRANDIA 3: MALCOM’S REVENGE
SVILUPPATORI: VIE
USCITA: NON CONFERMATA
Seguito dell'eccellente Legend of
Kyrandia, questo nuovo game promette di
scaraventarc In un nuovo affascinante
ndo, popolato da potenti maghi e da
baldi cavalerl. Una caratteristica partico-
lare di quest'ennesimo capitolo di cotale
aga & data dalla grafica, che ora dovreb-
‘modificata in uno stupen-
do 3D. Davvero interessante, guys!
NASCAL
SVILUPPATORI: VIRGIN
USCITA: AUTUNNO ‘94
Dagll stessl creatori di IndyCar Racing
sta per approdare, per il gaudio di tutti |
nostri PC, I'ennesima simulazione auto-
mobilistica. Questa volta perd | rombanti
bolidi su cul i troveremo a sfrecciare
non saranno pil le formula Indy, né tanto
meno quelll di n, bensi le automobill di
formula Nascar
Preparatevi an a -mul-n o gesiah
Tom Cruise come el film “Days of
‘Thunder” (dal quale, tra I'altro, era uscito
un game semplicemente immondo!), il
tutto con contomo di una stupenda grafi-
ca In texture mapping.
Voglio solo vedere che razza di supercom-
puter ci tocchera ek et poterci gloca-
re in maniera decent




ACCLAIM

Ancora una volta la
Acclaim si & dimo-
trata una delle
sukware house pia attive, realizzando un
impressionante di titoli. Essendo
pealmtuata b granch eorzs dl i o
fumetti di successo, era abbastanza pre-
vedibile che sarebbero stati loro a realiz-
zare Il gloco dedicato all'ultimo film che
vede come protagonista Arnold
Schwarzenegger: True Lies. La trama
vede Il nostro caro Amie combattere con-
tro alcuni terroristi nucleari in giro per il
mondo, insomma il classico film d’azione.
Preparatevi per il videogioco che dovreb-
be essere pronto per ottobre. Ma non era
questo prodotto che attirava I'attenzione
allo stand della Acclaim: infatti la cosa
pid Interessante che abbiamo visto &
stato Il nuovo programma grafico (per I
varie macchine che utilizzano il CD) che
permette di creare sprite di qualita Full
Motion Video interamente generati dal
computer! Questo vuole dire che se oggi
quando scorrono le normall immagini in
FMV non & possibile compiere nessuna
azione, domani con questa nuova tecnica
sara garantita una normale glocabilita. Il
primo esempio di questa tecnologia che
abbiamo potuto ammirare era un demo
chiamato Duel, che mostrava un uomo ed
un alieno combattere in un paesaggio
realizzato con 3D renderizzato. Potete
gludicare da soli la qualita della grafica
guardando la foto che trovate su questa
pagi non potete notare é
Ia quallta delle animazioni, di livello cine-
matografico (24 frame al secondo), con
in numero impressionante di mosse per
ogni personaggio e con I'alieno che addi-
rittura i trasforma diventando ancora pid
grande. Questo nuovo sistema é vera-
mente utile. Infatti, visto che i corpi sono
realizzat! utllizzando del texture mapping
sopra uno scheletro base, non é necessa-
rio preparare tutta una serle di corpi dif-
ferent, fatto che solitamente porta a
notevoll problemi di memoria. Abbiamo
potuto inoitre vedere In anteprima un
gloco (una importante licenza cinemato-
grafica) che verra realizato nel maggio
’95 per il Sega Saturn e per I
Playstation della Sony. Dobbiamo dire
che, se la situazione si sviluppa come
sembra, probabilmente ci troveremo di
fronte al miglior gloco mal realizzato! Non
possiamo darvi altre notizie, per cul con-
tinuate a seguirci per ulterlori novita e
per una futura recensione sul primo titolo
che utilizza questo rivoluzionario sistema
grafico.

MORTAL KOMBAT 2

Potete trovare ulteriori notizie sulla ver-
sione per Mega Drive nelle pagine dedi-

cate alle preview, qui potete invece am-
mirare le prime foto delle versioni Super
Nes, Game Gear e Game Boy. Le conver-

slonl sembravano realizzate veramente

per questo motivo pensiamo che
Mortal Kombat 2 sara sicuramente uno
del titoli di maggior successo quest'an-
no.

DUEL

‘Questo non & un vero gioco ma solamen-
te un demo che doveva dimostrare le ca-
pacita del nuovo sistema di programma-
zione che riesce ad utilizzare immagini in
Full Motion Video in maniera completa-
mente interattiva, Aspettatevi ulteriori
novita nei prossimi numeri: intanto gusta-

tevi I'mmagine!

TRUE LIES

di True Lies: The

Videogame. Il gioco segue a grandi linee
la trama dell'omonimo film, asj

quindi scene di inseguimenti in macchina
e di salvataggi in elicottero.

STARGATE
Stargate sembvava uno del giochi pid in-
teressanti lo stand della

resenti
el viaggl nel

tempo e sul soliti attacchi alieni. Per
quanto riguarda la struttura, dobbiamo
dire che si tratta di un platform con il so-
lito scrolling laterale alternato ad alcune
sequenze di volo in 3D.

WWF RAW

Ex <X o poon ueualo Miersomme.
g del . La struttura di gloco e
glocmma ‘sono rimaste praticamente im-
mutate rispetto ai precedenti titoll del

genere. La principale differenza & la pre-
senza di nuovi lottatori quali Lex Luger e
Doink the Clown.

NIGEL MANSELL'S INDYCAR RACING
Sembra che la Acclaim si sia lanciato
nella produzione di titoli basati su compe-
tizioni automobilistiche. Ecco quindi (per

Mega Drive e Super Nes)
gloco dedicato a Nigel

Mansell ed alla sua avventura
americana in formula Indy.

Non manchera ovviamente
classica opzione di split

reen per glocare in due.



COL 20% /

DISCONTO %
MA ANCHE CON 'jj::::::;;;::;---""
LA T-SHIRT-......”

DI MORTAL KOMBAT® ;
IN REGALO. L



1l modo piu sicuro per entrare
nell’orbita di CVG é quello di

L avere tutti i numeri. Il modo piu

% sicuro per averli é quello di fare
il modo piu sicuro per farlo &
adesso. Infatti oltre al 20% di
sconto avrai la T-shirt
Mortal Kombat® in omaggio.
11 numeri ti costeranno
L. 44.000 invece di L. 55.000
con un risparmio di L. 11.000.
Per abbonarti compila e spedisci
la cartolina allegata oppure
telefona alla segreteria
abbonamenti dal Lunedi al
Venerdi dalle SEGRETERIA
9.30 alle 12.30 e @ 026c034401
dalle 14.30 alle 16.30. Prima ti
abboni e prima entri nell’orbita
di CVG.

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.



LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI

SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!!
5¢ (E NON ULTIMA?!) PARTE

NOME: E.C.B. (Ednaldn Belfanti NdR)

: I'ultimo ufficlo In fondo a sinistra,
‘acquario (per come & strutturato,
on ber chi ol sta denrol.

5u:186 cm di altezza, occhi penetrant e... mani come
badili, pronti a calare su chi osera aggiungere delle ndr
a questa scheda (beh, ormal il danno & fatto:
s LT

a stessa di Wayne Wallace Shabotnik.

il mitico “calciobalilla) e dardi.

NOME: Maurizio Francesco Lulgi
COGNOME: Miccoli

2 IUR Dhurin, ma
ETA': MAMIMA MIA!
DATA DI NASCITA: 2 dicembre... beh, questo vi basta gia per mandarmi qualche regalino
nel perlodo glustol
SRADO: Dt sacaion i il
BASE OPERATIVA: qualsias! posto dove ci sla I'occorrente per gloca
ALTEZZA: 193 om. sprocat vista che non gloca n Serlo Ané & basket né 8 nalluvoin
R T L R

, come le visuall di Virtua Racing..

CAPELLI normaiments castan, bianchi quando correggo | testi del miel schiav... ehm...

he “Ali Baba” 0 “Engh

redattorl.
JULINGUE CONOSCIUTE miaservon:8 qilcosa; visto che ¢'6 “Mela L" o “Mela D" sul

fatto dalla mia amica Paola), giocare a tennis, Corrére.
& nuotare, | brownies cuciati da mi
moglie, andare avedere I'uftimo
film di Woody Allen, glocare.
a dardi bevendo Guinnes o
in altemativa starsene a
casa a leggere Asimov:

(questo non’ accade
‘spessissimo.).e fare
qualche bella grigliata

“Think positive and be.
plwcﬂvel" “Take It

" e... “Malifizio, may
Gie cavole it imonso 18

SUONI PREFERITI quw e quell legatl allacqun

eccetera), lo stormire delle fronde, il crepitio ols
flamme nel camino, Ia chitarra di Gilmour e la voce di

Pavarottl.

COSA AVREI VOLUTO TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA
(a questo punto, va benissimo anche sotto I'albero di
Natale): un 486 le e un Boston Whaler da 28
piedi, con Yamaha V6 incluso.

o s’iecu gh-mm con occhion! dolei cuslno fF goca berssmo, rzscche-
un gottone per Ia prima volta in
quel ‘gloco e finirlo alla prima
partta... éome dire: osserva-
k.v dnbom- ‘© perfeziona-

nsi PREFERITE:
cando in sel a anlvy
Business: “Scusa
Lucayma questo
“Double Contract” &
{'unicacarta che
0sso glocare e tu sel
el un destra, cosi ri-

Gl pn FERITI:
 Family Business, per
far amabbiare Luca (il
mio.migliore amico),
Rislko, per far arrab-

lIsistote... Space Invaders
su Super Nintendo & vera-

mente favolosolll
GLI PIACEIONO: tutti | glochi in

ctf non muolo dopo quattro secondi, farmi
ballo liscio, 'anno
oS €6 o
UNIX...), e nion se la “tirano”, le cose nuove in gener
NON GLI PIACCIONO: (non mi ha ancora portato e “figu” dei momunl» ochiin

il deileggors 30 pagtie & riaiolo 1 ngisos pra d copks come ik » gocare,
Ja trippa, |
'SUONI PREFERITI il soffce “fo” de mio lotto ortopacico quando milanclo con volo pla-
stico per dormire le mie sollte tre orette, dalle 5 alle 8.
COSA AVREBBE VOLUTO TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA: mi sarebbe bastato averlo
V'uovo di Pasqual Con tutto il lavoro di quest'anno, chi 'ha visto? Speriamo per Natale:
che ne dite di un bel biglietto vincente della lotteria di Capodanno?

no ad un corso




W
Tt marehi oo e son i propriet dogh avent ditc.

Joystick Turbostick

Sveglia Duck Sveglia Hen Joystick Action Pad
Lit. 49.950 Lit. 39.950 Megadrive - Nintendo Mega Drive
L. 44.950 L. 31.950
e Tl
« %o .
< : N e fleng, ®

Set 4 Valigie Viaggio
Lit. 149.000

Finalmente anche in ltalia la piv grande
catena  europea i vendita per
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il
nuovissimo catalogo gratuito a colori
con centinaia di articoli a prezzi da
favola.

Barbequick
Lit. 9.900

" /Mecasrore”

Conallo Fotole 171 - 24100 Bargamo
Conell Posol 13- 80055 Torrs 4l Grece (NA)
Teetons (081) 845,36 41
Nome

Cognome

Indirizzo

Citta Cap.
. Telefono



pLllie

TRUCCHI E SEGRETI

MEGA DRIVE
:ﬂ:‘::‘.:'-’ 2 del tracclato di Denver a 3.6 migiia, saltate nel MEGA D RIVE

tabellone “Burger and Drink"” per arrivare a San Diego. Qui do-
vrete prima qualificarvi per poi vuunmgan Seattle. Il tabello- ::mg:.:::::ﬂ:n“
ne “Buy Things” vi fara tor- Srabo 'oco tutle fel s

nare dltro & Vancouver aviord ok Gicts afe:
scinante gioco.
LEV]

(dove si trova I
corsa). A Seattle saltate a
3.5 miglia sul tabelione
dove é raffigurata una fac-
cla di donna e vi troverete a

sulla facclata “Buy Things” e sarete trasportati a Toronto.
Qualificatevi e sarete a Detroit, qualificatevi ancora e arrive-
rete a Chicago. Colpite qui il tabellone sul lato sinistro con
scritto “Don’t Drink And Skitch” posto a 6.8 miglia e sarete a
Miami. La qualificazione qui vi portera all'ultima corsa nella
inde Mela”, New York. Se arriverete almeno quinti vi ga-
rantirete Il titolo di “World Champion Solo Skitcher”. Se perd
tutto cio vi risulta ancora difficile, ecco alcune password.
IVER: OAN4 NGFO YOO1
(TTLE: 35E1 4B3K R1FA
LOS ANGELES: NA3U QAS5 5H30 = 7 la quale potrete accedere con le
'rovomo F5D4 GYXC Y2NV - ; dopo essere entratl nella prima porta al
L3CI FOAD GIHI e | livello 1, andate a destra finché raggiungerete il muro,
28 quindi saltate il piu alto possibile continuando a tenere
11 FOTA GBRI 1 a destra. Dovreste prendere il Jam entrando nella porta.
SAN FRANCISCO: NO2U EAQC SSJF Dopo aver saltato a sinistra Il pli basso possibile su due
WASHINGTON: DKSK EBQP XQVG matton di stelle, saltate sulla prossima piattaforma e
G YBDI . collocatevi sua estrema sinistra. Saltate e sparate
il pii in alto possibile ed eccovi nella warp zone.

CYBERMORPH
Siete una delle quattro persone che hanno quest
questo & uno del tre glochi che avete? Per forza, visto che ve
o regalano insieme alla console! Allora provate un po’ a usare
queste password.
THER nouus WORLDS | THELEVEL CODE
2:1328

lEVEI. 5: JENWELCH




AMIGA 500

JURASSIC PARK
Erano molte le richieste di
password per questo gloco:
ﬂnalmonu ne ho trovata
qualcu
TRICERATOPS: 8€875C3D
VELOCIRAPTOR: DESFBSCS
STEGOSAUR: EEE7740D
DILOPESAUR: AEA7542D
BRACHIOSAUR: BEB75C25
DILOPHOSAUR: BEA754:
VISITOR CENTRE: CESFBOCS  TUNNELS: EE7FAODS
MAINTENANCE SHED: UNDERGROUND TUNNELS:
FEGFASDI 9E074035

Muri Invisibiliz
Premete Y, Y, Y, X, A, A, A, B.

Crazy Ball:
Premete X, A, B, Y, Y, B, A, X.

Curve Ball:
finito da un bel pezzo, po-  Premete B, A, R, B, Y, L.
mpro brandire il L
Joypad e usare questi codi-
cf segreti che andranno ~ Premete B, A, B, B, B, B, B, B,
fatti nello schermo delle B B-
Super Goal:

Premete A, A, A, A, A, Y, Y, Y,

A

Dream Team:

Premete A, A, B, B, Y, Y, X, X.

Super Offenc

Premete R, R, R, R, R, L, R. OUT OF THIS WORLD

Super Defence: Tutti i codici non possono che farvi piacm

Premete L, L, L, L, L, R, L. :LDKD  LIVELLO 6: FXLC  LIVELLO 11: TFBB

WOI.F!llSTEII! 30
ind:

spira, usate questi truc- CASTLE OF ILLUSION
:n’::&o:: '.“:": [::'..l:u Per accaparrarsi un ucco di vite extra & sufficiente premere
o Lo ; 1o START nello schermo di passaggio tra un livello  I'altro
START, PAUSE, R, SU, B e[RRI 3 A K mentre il processore vi m calcolando | punti accumulati du-
i 000 '@ rante la partita.

iare in giro a
-pmm a tutto cio che re-
L

A. Se volete I'invincibilita dovre-
te invece premere B, SU, Be A.
Se volete uscire dal livello attua-
e dovrete premere SU, B, R, B. CLAYFIGHTERS
b Infine se volete disorientare i glo- Le mosse segrete del simpatici lottatori di pongo non sono
PO S IR  Catorl, rendendo praticamente pi tall. Le abbreviazioni sono: A=Avanti, I=Indietro,
MR R. BC ATl inutilizzabile la mappa, premete G=Gid,

BAD MISTER FROSTY

Nose Pecl A GA, G, L.
Slid

mamm i, GI G, GA A =

Flat Slide: I, G, G, GA, A, R.
CRESCENT GALAXY

Un trucco che fara la gioia di pochissimi lettori, ma lo publi- BONKER

chiamo ugualmente: nello schermo dei titoll inserite 1, 9, e 3 Water Sprayer: 1, Gl, G, GA,
con il control pad 1. Ora potrete incrementare o m.-m-m A ICKYBOD CLAY

re la velocita dello sfondo premendo A o B nel pad 2. Walk on Air: 1, GI, G, GA, A, R.  Teleport: G+L+R.

rerd un'arma speciale, 4 vi rendera invincibili i tasto owm vi Elbow: |, A, R. Heald Butt: B 2 second, A,
fara saltare | ivelf.

THE BLOB
Spit: G, GA, A, L.

B 2 secondi, A, L.
Rolling Head Butt: G, GA, A, L.

BRIAN THE LION im: Tenere premuto B per
ROOO,

ARI Ecco un trucco per il leoncino che dovrebbe funzio- 2 second 61, G, A, AL ;','g,, Hook: G, Gl, 1.

nare sia sul 500, sia sul 1200: mentre giocate premete CAPS -
LOCK e cliccate sul bottone destro d TAFFY
del mouse. Finché Caps Lock sara Running Head Banger: B 2
attivato potrete pnrmn L per secondi, A, L.
avere 9 vite (come un gatto) e K 2 5 o
per avere 999 crstall. 1 tasto P v H’"‘"""‘" e
permettera di giocare tutti | livelli. Dizzy Spell: G, GI, I, L.




Al Al

LAkl ___GAME GEAR
TERMINATOR

__GAME GEAR [ e

stare senza passwe
5 10: QSQQB33RLBTXST

arowaras MEGA DRIVE

SPXMYX2Z53HV24

VZ1PSBFZFWSQX

zs SRTRM4458DT1QX Ec nco di tuttl | lnttoglnchl Selezion:
P-m © Pera per uom R
Ban:

] Fungo e Cavolo per WABBITOIDS
Fragola e Arancia per SPLAT THOSE DUDES
Banana per LEMMINGS
Arancia e Fungo per TUBE SKIING
Patata e Arancia per SNAKES ALIVE
Fragola e Pera per WHAT'S THAT PONY
Pera due volte per FINDER

DESERT STRIKE

Ecco delle password “per tutti quel poveraccl che non riesco-
1o a superare il primo livello” come ce Ii definisce if simpatico
fagazzs che ca e ba speits.

STAGE 2: CLSI

STAGE 3: IEOIHPE

STAGE 4: ENXMJEH

Z00L 2

Nello schermo del titoll, quando & mostrato Zool e lampeggia

Ia scritta “pres: for option”, provate a scrivere le seguen- PINBALL FANTASIES

ti parole per ottenere un po’ di cosette: Questo & Il gloco di flipper
CREMOLA per avere pit bello e pii famoso per
10 vite. il vostro computer. Esiste
VISION pac avece 20

Youa Guy per di-
ventare invincibill.
OLDENEMY per osi
avere tempo infinito. [l delle piacevolissime
ALCENTO per avere sorprese.

subito 99 oggettl

KICKASS per avere
Ullimitate smart

mi
BUMBLEBEE per
saltare il livello pre-

$1ringraslano Antonio Ungaro (che ha il post d'o
2 fattol, Andrea Tor-
lnlv Mario “3D0" b

Flavio Tiberi I vestro pasin “alla beriva® ora d
iico. Infine una citazione anche per la figate

<ompagnia del mare formata da Gazzetta, J.

swora, Gozzilla, N Oratorio e le

CASTLEVANIA 2

Per ragglungere I'ultimo livello e affrontare Dracula in
persona nella versione per Game Boy di Castlevania 2,
selezionate Ball, Heart, Candle, Heart.
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Eccola finaimente! In tutto lo spien-
dore dei suoi 27 pollici in
Technicolor, la soluzione di quelia me-
raviglia soprannominata Legend of
Kyrandia 2. Lo “schiodatore” di tumo
. come al solito Gabrio, che ringra-
zia Andrea Colombo e Luca Chiarulli
per la traccia di base che gli hanno
fomito. Vanno bene anche fe soluzioni
scritte a macchina o stampate col
‘computer, ma se ce le mandate su
disco non ci offendiamo mica, anzit
Prima di iniziare I'avventura date

PRIMA PARTE

Tanto per cominciare parlate con Faun,
lopo entrate nel vostro laboratorio (o me-

W»rr'lﬂul) 2 il ]

L awinte

I Ty
del laboratorio di Zanthia

raccogll
- ‘ampolla le Teosiros 0t pove-
ile.
N Raccogliete il “sulfur” in alto
a destra e riempite un'ampolla

% L
dice) e la cipolla.
N Pariate con Fery.

£ Prindess I hecudds Uiole's
nlrinu a M

B Ciosin ncma i
Guardate qual & quella che
suona per ultima e datele i mir-

tilll. Segnatevi

la sequenza di
colori che vi

dopo.
er preso la
piuma nel

vi nel sen-

glio in quello che resta), raccogliete I'am-
polla sotto il tappeto e quella sullo scaffa-
e Uscits dal aboratoro ¢ accoglets |
. Proadete i fu

0. Guardate nel Inmeo e troverete il libro
degi i

di Herb e prendete e

wmwonmmnluvlo.
. Cliccate sul tronco “rosic-

Avete fatto

Cofecie latias



g oggett.

o paten formaggio v ¢ piaciuto il voletto? Bene, bene, ma
al pescator. adesso é ora di rimettersi al lavoro (10 so
o a vita & dura), quindi tanto per comincia-
% i e
te alla pianta caml- g prendete il “vinegar”, la ciotola e date
vora piu piccola per g jettera a Bob.

liberare quell’ imbra-
o 0. Rimuovete il legno dalla ruota e aprite
E

. o.
-Le lacrime del coccodrillo. N. Parlate con il drago posti-
Lo sgabello. no, il quale vi dira che ha
perso quat-
tro lettere,
e, natural- Consacrate la pozione per renderla efficace.
e,

IA valvola in basso a d

ecCo dove I OVAN0: £ prandote la bacchotta el e
utilizzate la proboscide dell‘e
Adesso raccogliete i buoni it aetia

to la chiave del teschio.
2- La seconda si trova
nella schermata del
“sulfur”.

N. Attenzione, appena il fantasma, spun-

Un bel passato di ravanelli.

-'acqua calda. e lucciole.
Se avete eseguito 'operazione corretta- 4. L' ultima si trova sul
mente I'acqua del calderone diventera tetto del vostro mal ridotto

verde.
ulompm un’ampolla con la pozione

"‘!"!"!”

 Nella cavomall]
Per elimina

i fastidioss dovete
awvicinarvi
quest'ultimo e usare
1a pozione su vol

tato dal covone di grano, avra finito di
parlare, dovrete essere veloci ad intrappo-
larlo in un’ampolla vuota.

s.

E. Date la liberta allo spaventapasseri uti-
stessi. lcraedo) antascss i ol sascs

E. Per entrare in pos-

0. Mettate | ravanel sotto pugno di
pletra. Adesso raccogliete

sospirato tesoro do- il “passato” di
vrete cliccare sui ravanelli con la ciotola e utilizzate su di
denti del teschio la esso il “vinegar” per fare la senape (mu-
sequenza di colorl stard).

che vi aveva dato la E

lucciola. Adesso N. Utilizzate un’ampolla vuota con I'agnel-
usate la chiave del 1o per riempiria di latte e prendete del
teschio con il forziere grano.

e raccoglietene Dallaitra parte della sponda. S. Entrate nella cantina della casa pas-
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dell'alchimista, e, una volta raccolto, ri-

polipo al gioco delle tre carte dandogli il
dente d'oro, ma ricordatevi di appoggiare

convertitelo in oro. Uscite e gocate con il

Ia pelle d'arancia nella scodella e bagna-
Iou con della buona birra. E' arrivato an-
ora il momento di ricorrere alla magia.
POZIONE -RISVEGLIANTE":
Mettete nel calderone | seguent ingre-

sando dalla porta a sinistra. Una volta
dentro rac: te quattro ferr di cavallo
e le forbici arrugginite, poi mettete il latte
nella macchina per fare il formaggio e fa-
telo. Uscite dalla cantina.

chiacclate il grano con il pugno di ple-
 raccoglietelo con la scodel
s accingetevi a preparare una pozio-
ne magica.

POZIONE DEL SANDWICH:

Mettete | seguenti ingredienti nel pento-

<1l ferro di cavallo che

Lo tacrime o Gooso-
drillo.

Riempite due ampolle
con la pozione e utiiz-
zatele entrambe con
olics pac rondori ve-
rlmom-

o Usate un mwﬂa

Adesso riempite un'ampolla con la pozio-
ne e usatela su voi stessi, otterrete cosi
un sandwich.

Usate un ferro di cavallo con le scosse di
energia elettrica per traformario in una
calamita.

E.

Eccovi all'isola vulcanica.

in terra un ferro di cavallo
con le punte verso I'aito
prima di giocare, altrimen-
ti perderete miseramente.
Ripetete I'operazione per
N. arrivare ad avere tre denti
E. Mettete il sandwich a terra vicinoal ~ d
cancello. Aspettate che i due deficienti
comincino a litigare e poi entrate nella
citta. Appena dentro, prendete il bastone
che blocca la fontana.
N. Adesso dovete entrare nella birreri

0.
S. Riprendetevi la ciotola
che avete ridato prece-

ma non sara cosi facile, infatti dovret dentemente al drago e | forziont
trovare la sequenza giusta di campanelli  raccogliete le lacrime del
Non preoccu; povero rettile alato.

0. Usate ogni dente con il

per
aprire il teschio nella prima parte dell'av-  pugno di pietra, in modo

ventura. Una volta entrati raccogliete il da creare tre belle monete nuove di
boccale sul tavolo e usatelo sul barile ap- ~ zecca.

peso, bevete la birra, ripetete I'operazio-  E.

ne fino a quando Zanthia diventera verde  N.

E

E

E. Prendete tutti g ogget-
ti in basso a sinistra tran-
ne la cartaccia.

N E. Usate la gomma ame-

B

OPZIONI}
W

e raccogliete la gomma americana in
basso a sinistra. Adesso cercate di uscire
© quando il pirata avra finito di recitare la
poesia, recitate la vostra cliccando sul
pledistaio. Dopo avee rowvato ¥ spples-

bella rissa, dkun ricana con la zampa del coniglio.
rata con la maglietta a strisce blu, il po-  E. Usate il bastone con la corda per supe-
un d'oro, prima di  rare il burrone.

raccogliero usate su di esso la bacchetta E. Proparate Ia “sweet-n-sour” mettendo

2
AR E 2

di pesce.

0. Entrate nel negozio e usate I'altra am-

polla sul commesso per risvegliarlo, poi
2l le tre monete d'oro per acquistare

un biglietto per la nave.

E.

E

E. Riempite un‘altra ampolla di pozione e
attivatela posandola sull'altare.

et % tav

[

0.Utilizzate la calamita per raccogliere la
chiave in mare (1a chiave & quella mac-
chia grigia a destra dellisola con la prigio-
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Questo cavaliere non é

Arrivati alla funivia.

L- stazione della funivia

ne dello sceriffo). Adesso entrate nella
e utilizzate la chiave per liberare

mo al plano B. Cliccate wlll

cco pronta la pozione

ol pupazzo di nev

lora passiamo
wnl che & litimo, Utilizzate Ia corda
“uncinata” con la finestra, cosi
scheret e con la chiave, utiliz-
m- quut itima per liberarvi e per libera-

s z. Dm la pozione al comandante e poi
dategli il biglietto. Una volta sulla nave di-
rottatela mettendo la calamita sulla
corda vicino al timone. Adesso godetevi il
viaggio verso la terza parte.

TERZA PARTE

Siete arrivati all'isola? Bene, allora co-
minciate a camminare liberamente e gi-

bastone,
tutte le pietre. Quando vi sarete stufati
cercate la coppia di vecchi signori, parla-
te con loro,dategli i “sand dollars™ e fate
tutto quello che vi dicono. Una volta ese-

guiti tutti gli ordini, cercate un cratere da

cul esce del fumo bianco e buttatevici

E. E Utilizate la
bacchetta dell'alchi-
mista sul cuore di

Rubare

ad un

ne | seguenti ingredienti:
Il frutto.

-1l cuore d'oro.
Le “black 2

Riempite un'ampolla con la pozione e uti

lizzatela su voi stessi, ne ricaverete un or

setto Teddy. Usate I'orsetto con il tiran-

nosauro.
0. Se il triceratopo ¢ rivolto con il muso
verso Est, uscite e rientrate nella scher

In viaggio verso la quinta parte.

mata finche il muso di dinosauro sara ri-

dentro.
N E. Prendete: il legno, le pietre e un frut-  volto verso Nord-Ovest Amlmuvllll-




del triceratopo vedrete una piattaforma
sulla lava saltellare, saliteci sopra ed
avrete finito anche la terza parte.

QUARTA PARTE

Prendete la pigna e |-npo|achnnmv-
nel buco che avete appena fatt

0. Promdote il msschio, Prendotaio anco-
ra, e una pietra comincera a rotolare,
prendete anche quella. Prendete.

scello e una palla di neve dal mucchio di
neve sopra il cavaliere.

E. Usate il ramoscello (twigs) sulla “flint
rock”. Usate la pietra Mulnma conla
“flint rock”. “characol

Adesso cuccatevi una beh 3
POZIONE DEL PUPAZZO DI NEVE:
Mettete i seguenti ingredienti nel caldero-

ne.
- La palla di neve.

,yﬁl

N

QOP/IBNIQ ,a(f LE S

-1l “characol”
- It muschio.
Riempite un'ampolla con la pozione.

0. Date la pozione al cavaliere. Prendete
1a noce dalla porta del castello.

. Usate la bacchetta dell'alchimista con
la stats prendete tutto quello che c'é
dentro lo scrigno. Usate il jack sul piede
gigante. Raccogliete la ghianda dall'albe-
10 vicino alla statua.

E
E Mettete il tamburo con il ceppo d'albe-
1o sulla destra. Cliccate sulla funivia, date

la noce, la ghianda e la pigna allo scoiat-
tolo e utilizzate la pietra rotolante con la
ruota. Adesso non vi resta che salire
sulla funivia per godervi il viaggio verso il
quinto livello.

PARTE QUINTA

m-m-ﬂmumm Prendete il
piumino e la scopa. Entrate

La cabina incantata

e
palle di cannone.
Utilizzate.

chetta dell'alchi-

Rubate il lecca-

Qui dovrete creare
le pozion.

Verso l'uttima parte.

lecca al bambino e raccogliete una palla
i neve.

50 cuccatevi questa ricettina:
POZIONE DELLO YETI:
ete i seguenti ingredienti nel pento

fone:
La palla di neve.
-La “musk”.

Usate la pozione su voi stessi, non preoc
cupatevi se uno Yeti vi rapisce!
Prendete i canditi, delle piume dal
a destra, un‘ampolla dal
la boccetta verde di acqua di
colonia. Mettete tutto quello che avete
appena raccolto (tranne I'ampolla) nel
pentolone, per fare un sostituto della po-
zione dello Yeti. Uscite dalla caverna, rac-
cogliete due stalagmiti e. utilizzar
quest'ultime, cercate di arrampicarvi

isci

“esploratori” siano giunti vicino a voi e
date loro la pozione alla quale avrete ag
glunto il ghiaccio. Adesso non vi resta
che utilizzare le due stalagmiti per scala-



mate quello di pietra utilizzando la bac-
chotta delaichimita), “mack patties, PARTE SESTA

Indaco: mirtili, pietra violetta. Plaaimonts slaro ghnt aluition parte dl
Violtto: foro df cavallo, Gomma america- cuosty stupond Eopen: per coneiviors fo.

na, “sweet&sour souce” (birra+buccia

[ e Lo scontro finale con la mano.
re la parete ghiacciata e guadagnarvi la eseguito licemente questavventura dovrete, per
liberta. pianta maglcl prima cosa, usare la bacchetta a-u ne»
E.Entrate el casa o properateviafar, _ bellarcobalen, Usch dafl cass o xtlz-  mista con sntzrva

un arcobaleno! Per farlo correttamente talattite, che raccogliete dal testa di pietra (si! Proprio u"-lh con l-
fate i colori nella sequenza indicata e mm, per arramj verso I'arcobaleno.  barba) ed entrare nella sala del tempo.
metteli in ordine nelle boccette sull'albe-  Adesso andate, saltellando di colore in co-  Andate in alto a sinistra nella stanza dei

10 da sinistra a destra. Per fare i colori lore verso I'ultima parte. ‘comandi, date un’occhiata ai meccanismi
mettete gli ingredienti nel pentolone. ed uscite. Andate a destra, dove si vedo-
Rosso: ariacalda, penne, 1o tre buchi. Adesso 1a vo-
stra abilita: infatti, non vi posso aiutare a
isolvere questo . posso solo

nella
prine). Una vokta csopult qusets compk
cata operazione, tomate nella sala dei co-
mandi e utilizzate I nnegiss Sl la
macchina non funzionante. A questo
punto vi consiglio di salvare ll gioco, per-
ché & I'ultimo momento in cul pot
ko, Adesse unate N legno oon Vlagre:
naggio. Appena ¢ anrivata I'odiata mano,
cliccate in basso a sinistra per evitare la
seconda ca-

prima carica; per evitare.
Lultimo rebus: una  tica, dovrete cliccare sulle dita della
torre di Anol lnverti- mano. Per schivare I'ultima carica e dare
ta. alla mano il colpo di grazia, cliccate sul

palmo
Complimenti! Avete mente potrete godervi la tanto desiderata
‘sequenza finale.

Congratulazionit

Grazie per aver giocato
The Hand of Fate!

Rebus risolto!




IN CENTRO
A TORINO

Vendita per corrispondenza in tutta ltalia
(abbiamo tutto)

ol GG S0

Via Carlo Alberto, 39/a

P = 0118127567

IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO
CON ARRIVI GIORNALIERI
CONSOLE « GIOCHI - COMPUTER « CD-ROM
+ MS DOS - 3DO » JAGUAR « MEGADRIVE « SNES
* LYNS - AMIGA « GAMEBOY « GGEAR « CDTV « CD32



©0066

UN EXTRATORNEO
ALL'EXTRA BALL

Aho, ‘sti romani so’ tremendi!
Hanno organizzato er Torneo de’
Super Stree Fighter Il Turbo,
I'hanno vinto, si sono pappati

ore 10.00, mentre il secondo &
partito alle 15.00 Una volta
terminati | due p - lnlzmn
la fase conclusi )
partendo dal mlceslml di fi-
nale. Tutto Il tomeo & stato

tutti | premi e per di pid hanno
le

Un mmm di anni fa... beh, forse & un po’
troppo... ricominciamo... un paio di mesi
fa, wm:mleum e per la precisio-
ne il 18 giugno 1994, si é disputato nella
stupenda sala giochi Extra Ball di Roma
(cno sl trova proprio di fronte all'uscita

, fermata Arco di Travertino) lo
nnclutn tomeo di Super Street ngmev

al microfono dal
due dinamici proprietari Marzio
e Andrea (come si vede nelle
foto). Il tutto si & concentrato
nell'arco di una sola giomata,
e in cosi poche ore, grazie alle

Inmhtoclmmmﬂl}

It Turbo. |
tutta italia,  tra loro c’erano lnuhl e
Inviati di CVG: Gabrio Secco e Marco
Mazzocchi, accolti ed ospitati da Sabino,
Il nostro corrispondente romano. Per or-

arrivava
da altre citta. In questa maniera é stata
data la possibilita di partecipare a chiun-
que: infatti il primo girone & iniziato alle

ressa ntomo alle gare gla In corso.

D'Aniello (grande esperto della lingua giapponese), Mister X (molto forte con Ryu),
Miriano Legg (il terribile Sagat), Man Rico (Bison), Franco Porcari nioeolhbonron
e “punitore” di Gabrio) Michele Di Castro (primo classificato con Vega), Carlo
mmuunom},s.umslmﬂo, or meglio, alemlls:.mhl
te! NdMaurizio]), Giovanni Pandullo (esperto con quasi
mmpwmssrzn,musmw sorella, esperta in glochi Neo Geo,

Tetris per Game Boy... ed é la ragazza segreta di Maurizio [Accident], mlh-nmm
tol Nﬂmuﬂdan & per finire Mario Doddi (quasi come me, “Doddi
Rolling Auau’

Luigi

(2%), Michele

Di Castro (1%)
ari

Dario Calv:
(3') © Yosuke

(mu;«m




OGNI MESE IN EDICOLA

IMIGA

Amiga & una macchina da gioco
entusiasmante, ma é anche un
personal computer con pochi

Ogni mese Amiga Magazine a
migliaia di utenti Amiga a scoprire

I'altro volto di uno dei computer
piu potenti e piacevoli da usare.




cinque, e sotlollnslamo cinque, macchi-
ers Il Turbo dl cul

ne di Super Street Fight
dispone TExtra Bal, Sublto dopo Il tor

e 8 bl 4 acatodto ol maserle o
interviste, che vi riportiamo a seguire. Ii

nostro corrispondente ha cercato anche
di far shilanciare Mister Yoneda, rappre-
sentante della Capcom Europe, sul gio-
chi futuri, ma I'amabile manager ha
detto soltanto che era previsto un nuovo
genere di glochi: | “mangiaduro”. Sul
prossimo numero vi sapremo dire se si
tratta soltanto di uno scherzo o se sotto

sotto...
Per concludere, ecco una masslma dl
Sabino: I'unica cosa che si pud

“chi vivra vedra, ma quelli ol Exm Ball
vedranno prima”.

E partiamo con I'intervista ai due fratelli
Bonaccorsi, Marzio ed Andrea, padroni
della sala giochi.

CVG: Quanti sono stati i partecipanti?
E.B.: Ben 212!

CVG: Secondo voi ha avuto successo
questo torneo?

E.B.: Pensiamo proprio di si: bastava
guardare in fac-
cia | concor-
renti per no-
tare la giola

CVG: La
Capcom & ri-
masta soddi-
sfatta di come
& stato orga-
nizzato e di
come si & svol-
to il tomeo?

nsagw
o (nola foto),
ra, e Marco)

E.B.: Si, Mister
Yoneda era tal-

"ia di Sabino (tr2

3@0@0@0@@@(@

mente contento che si & commoss
Pensiamo che tormera molto volent

a nol
CVG: Pensate di organizzare un altro tor-
neo in futuro? Se si, quando’

E.B.: Noi vorremmo che questi tomei di-
ventassero una tradizione, organizzando-
ne almeno uno all’anno, quando la

Capcom ci proporra qualche
nuovo videogioco in antepri-

CVG: Anche nel prossimo tor-
neo si vincera un Super Nes?

E.B.: Pil 0 meno | premi sa-
ranno gli stessi. Pil saranno
i partecipanti e pia saranno |
premi... incrociate le dita e
sperate In qualcosa di fanta-
stico nel prossimi tomel...

CVG: Pensate di organizzare
altri tomnei con altre ditte,
come la SNK, visto che in
sala disponete di molti Neo
Geo? Avete intenzione di con-
tattare direttamente altri ma-
nager come mister Yoneda?

E.B.: Noi dell'Extra Ball
siamo sempre disponibili per
qualsiasi nuova idea, quindi

non ¢ affatto improbabile che

si riesca ad organizzare qualcos’altro...

CVG: Cos'é che vi ha spinto ad organizza-
re questo tipo di torneo? Non certo il pro-

fitto, visto che era tutto gratuito...

E.B.: Abbiamo pensato di re-

speso in sala giochi duran-
te I'annol

CVG: E'
vero che
i

voi
dell’Extra
Ball avete
fatto un

glnml di

Cap

[t e B exciiniva
europea | loro giochi
mesi prima degli altri?

E.B.: No comment! (Ed
entrambi | fratelli si
mettono a sorridere;
pol ¢ ripensano e...)

rate g

mmssmmo, Michele, =
a Valentina, la
glio classificata (16%) all’ otarmo

dell'Extra Ball.

panora
g o Maros s o sy Pare pro.
vacanza a rlmu altro che

Pusslamo soltanto dire che tra la Capcom
nol ¢'é uno scambio di opinioni ed un
= rapporto di collaborazione.

Non mancano due chiacchiere con il super
campione di SSF2T..

CVG: Secondo te & pii giocabile Super
Street Fighters Il Turbo o una delle versio-
ni precedenti?

MDC: Senz'ombra di dubbio quest'ultima &
la versione migliore.

CVG: Quante ore
del tuo tempo
passi in sala gio-
chi?

MDC: Circa diec
ore al giomo
(come il sotto-
scritto ai bei
tempit
NdMaurizio), pra-

NdMaurizio).
nfatti io sono un
!ecnil:o . do una
L mano, quando
serve, ai due proprietari dell' Extra Ball

CVG: Sai usare solo Vega?

MDC: No, so usare tutti i personaggl, ma
Vega & il mio preferito, il pi forte. o mi
impersono in Vega, perché i personaggi af-
fascinanti non perdono

cve: Quali

MDC: Tutti
quelli pro-
dotti dalla
Capcom.

CVG: Cosa
ne pensi di
questa sala
glochi?

0 fatti due
lavorol

MDC: Penso sia la migliore sala glochi
d'ltalia in assoluto perché i proprietari ac-
quistano sempre tutte le novita prima di
tutti. E poi quello che conta moito & la se-
rieta dell'ambiente che c'é dentro la sal
giochi




Ieri gli unici... -~ ...oggi i primi

SEDE SPEDIZIONI EIV Novembre 46 Cassano Magnago ( VA)
TEL. 0331 /204074 - 0331 / 281343

JAPANESE & AMERICAN IMPORT

NOVITA' | [ NoviTA' | [ Novira' | [ Novima' |
Super Famicom Sega Megadrive || PC Engine |||  Amiga
| i e =
& SuperNes ||| & Genesis || Vesioa IBM CD ‘MORTAL KOMBAT u FAHRENHEIT
| ';;:‘y'z";c' i | g:’shp'm’“’";:r:;" Pe Cocoron Do il On Earih \VIRTUA FIGHTERS  STAR WARS ARC.
D e oA 1| 9. AC o Dorc e | VIRTUA RACING DEL. SH. OF ATLANTIS
Wolverine: X Men Tale D a2 Kyrandia I NBA DELUXE ECCO THE DOLPHIN
| o S| oy Con g Beatacn. - |(OM AN
. os Fear
e P g:’ i - METAL HEAD S. MOTOCROSS
D.Dragon V. ‘The Lion King Fray Langs Of LorecD_ | (BIOS FEAR TEMPO
| Fiink Rainbow Island Creature Shock CD | \GOLF.
| Death-Ret. Superman | Serious Soccer : =1 | Cyber War % \
out ClayFighter | NovITA DKnight il (sexy) Dragon Lore Off Road|
[ rsen [ENEQGEO Bljra Tvose Road Rush 11Th Hour
Tiny Toon At Stars_ | A SISO | e Commander || Alone in the Dark 3D0 Gun
| Spiderman & venom | {1299 | Detta V' Demolition Mat Power Slide
| | WTakes All (SexyCD)
i | World Heroes Jet Super Stardust 0032 Megarace Bios Fear
Rocket Knight Advll | Probotector "/ Allen Breed 11 cp3z || SUPER STR) amural Sh.
Power Rangers NOVITA'

Spiderman & Venom
Starfleet Academy

Top Gear2A1200 || FIGHTER Il IR Stalker

VASTA SCELTA "Aﬁen Vs PretROM UP

Popeye =
| Stargate Kopes CD IBM X-RATED

[iSvte, Jaguar F1
foon Sport :
| The Snadow || Rockn Roll Racing || The Lawnmowerman | NOVITA! | Kasumi Ninja
| Indy Car Racing NM. | Sylvester & Tweaty || DRobinson Basket || Game Boy C’“” Uf"'a
| Lo OThe g | pead Racer Chpfiter 3
Fopeye Puyo Puyo Il Mortal Kombat I1
Gliﬂgmsl i = e Megaman 5
| B The Lawnmowerman H
o i 225 ol Laser Active
Sworld World Sfc2 | || Konami Golf
e Y \ Megadrive ,MegaCD , MEGA LD
Flying Nightmares atal Fury
Undercover Cops | Gun Fighters son Aaddin PC E“Q'"e Duo, PC LD (Wﬂo in 14
Oungeon Master I | Myst Ce G | e ”
Estpolis Il | Battl ye Of The ider Duck.
T iy Morkeylsland | Kick Off 3 NEOGEO CD SYSTEM
Silvester & Tweely letech . _Jurassic Park 2
Nice The Sho
[ oo Tho s e -'s- o ronahe: [ EVEEGH CONSOLE Cnmpular Land
| Experimrta Sugeon universall per megadrive ,
megaCD.3DO.. UTILIZZQ S%HE (F EA SAU\_ oG,
1 Ghegsac prodotto e distribuiio da Computer Land
DISPONIBILE o —
SEGA CD X ‘W;?d o * CARTONI ANIMATI dei vostri erol giapponesi, in laliano
EMEGAJET | spaco Ace | nche V.M.18 , SPLATTER...) , Posters , CD Musicali dei Videogames
(portatii) | Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor, ...

VENRITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO
NOLEGGIO IN LOMBARDIA




GUN FIGHTERS

LETHAL ENFORCES 2

Yee haw! Lethal Enforces é tor-
nato. Questa volta i nemici da
eliminare non saranno i soliti
criminall di citta, ma cowboys
e pellerossa pronti a sfidarvi a
“mezzogiorno di fuoco” in
puntol!

Lmd Emm:u era basato su un'idea
emplice ma efficace: infatti per proce-
Goe sl i o bastave sparare a
‘manetta sui vari nemici che di volta in
volta apparivano sullo schermo di

‘mm,mmm,ummemmm
tornate! lo voglio quella rosa...

nicoll di miniere abbandonate. Niente
paura, durante il vostro viaggio mm
verso il selvaggio West potrete racc
Eloro un'nfinita tl powerup, a partirs
dalle pistole per finire con un cannonel
Al|orl, avete deciso? Volete diventare
veri sceriff 0 volete rimanere sem-
ulel pistoleri di provinci

‘Sparando sul vari nemici o sugll oggetti
posti sul fondall, potrete ottenere diver-
si powerup come l fucile che potete

gioco, e dato che | cattivi di tumo
erano criminali non c'era niente da ri-
dire. A parte la violenza, la cosa che
colpiva di pid di questo gioco erano
le mitiche pistolone (soprattutto
quella rosa), poste nelle apposite
fondine di fronte al cabinato.

hal

mm di glocare qualslasi Ii-
'inizlo della partita. Pero, dato che
Ia difficolta del gioco aur i
vamente, vi consigllo, almeno per le

prime partite, di scegller il primo stage.

Enforces 2 non vengono a mancare.
le suddette, che per I'occasione i
sono trasformate nelle famose sel
colpi tanto di moda nel lontano
1879. Quando | pionieri cacclavano a
suon di colpi di pistola i poveri pele-

rossa, la cui unica colpa era forse

A e s s Tacit il scfioletr! poseono soEore anoo.daky

fumo. Nel secondo capitolo di hotta non dventar ia o cla
rete giocare cinque vl .

ferenti, che vi vedranno alle prese con

treni a vapore in corsa, o vagare fra i cu-

di Butthead: “heh heh,
‘heh, heh, hehl. Sparare alle
innocenti é davvero divertente!” Se siete







ARCADE

ALPHA MISSION I

2.983.700 Sabino Sinesi (SAB), Tivoll
(RM)

ART OF FIGHTING 2

(MR. BIG)

1.035.050 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli
(RM)

(JOHN)

815.350 Franco Porcarl (FRA), Tivoll
(RM)

(MICKEY)

735.280 Andrea Marchese (AND),
Tivoll (RM)

ART OF FIGHTING

(ROBERT)
697.350 Roberto Glambartolomei
(SHW), Tivoli (RM)

FATAL FURY SPECIAL

(ANDY BOGARD)
1.365.200 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli

M
(BILLY KANE)

1.236.500 Stefano Mazzalovo (MAZ),
Tivoli (RM)

1.123.600 Franco Porcarl (FRA),
Tivoli (RM)

1.035.600 Mario Doddi (DOD), Tivoli
(RM)

(JUBEI YAMADA)

1.472.800 Mario Doddi (DOD), Tivoli
(RM)

1.129.500 Franco Porcarl (FRA),
Tivoli (RM)

(KIM KAP HWAN)

1.028.000 Franco Porcari (FRA),
Tivoli (RM)

965.000 Pietro Di Mascio (PET), Tivoli
(RM)

963.200 Stefano Mazzalovo (MAZ),
Tivoli (RM)

(MAI SHIRANUI)

1.450.300 Sabino Sinesi (SAB), Tivoll
(RM)

1.208.600 Antonio Cacale (ANT),
Tivoli (RM)

NAM 1975

1.358.680 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli
(RM)

SAMURAI SHODOWN

(CHARLOTTE)
935.630 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli

(HAOHMARU) i
902.300 Sabino Sinesi (SAB), |
Tivoli (RM)

(NAKORURU)

850.800 Sabino Sinesi (SAB),
Tivoll (RM)

STREET FIGHTERS 2
CHAMPION EDITION

(HONDA)

1.400.200 Emiliano Sinibaldi
(EMI), Roma

(RYU)

1.562.900 Emiliano Sinibaldi
(EMI), Roma

A)
1.180.200 Emiliano Sinibaldi
(EMI), Roma

‘SUPER SIDEKICKS
Finale 6-0 Andrea Marchese
(AND), Tivoll (RM)

Finale 6-1 Franco Porcari (FRA), Tivoll

RI
Finale 5-0 Biondo Clissa (BIO), Tivoli
(RM).

VIEWPOINT

1.150.950 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli
(RM).

FLIPPER

ADDAMS FAMILY

1.237.620.380 Sabino Sinesi (SAB),
Tivoli (RM)

1.183.358.150 Flavio Tiberi (FLA),
Tivoll (RM)

1.088.187.630 Massimiliano Bellino
(MAX), Bruino (T0)

FUN HOU:

40.280.710 Roberto Palombi (ROB),
Tivoli (RM)

32.321.120 Sabino Sinesi (SAB), Tivoll
(RM)

PARTY ZONE

685.333.360 Mario Doddi (DOD), Tivoll
(RM)

499.390.210 Sabino Sinesi (SAB),
Tivoll (RM)

'WHITE WATE

1.983.327.290 Sabino Sinesi (SAB),
Tivoli (RM)

1.250.671.370 Mario Doddi (DOD),
Tivoll (RM

950.118.880 Flavio Tiberl (FLA), Tivoli
(RM)




SUPERCAR

AVVENTURA _

PROVE VERITA

LE ANTICIPAZIONI

PROVE COMPARATIVE

LE NOVITA DEL MERCATO
PREZZI USATO: LE QUOTAZIONI
ORIGINALI EUROTAX




Bene, devo dire che le minacce (quelle riguardan-
ti gli annunci troppo lunghi) dello scorso numero
Infatti,

sgressore, la maggior parte dei messaggi ha ri-

paura della Digos, dateci almeno il numero di te-

lefono (con annesso ovviamente il prefisso): co-

Testo dell'annuncio (max 150 caratteri)

o o0

[ e )
ZIBAI.DONE LUDICO
JScambio
QAltro

JVendo
JComputer

JCompro
UConsole

ardual Al fine di rendere tutti felici e contenti, vi
t

po Boh, date
ad asfi
siante, direi che é arrivato il momento del salut.
Scrivere a:
vi invita a scrivere sempre piii numerosie aspe- WM =
dire i vostri annunci a:
Tolefc Orari:

CVG - ZIBALDONE LUDICO

Via Gorki, 69

Note:

20092 Cinisello Balsamo (MI)

CONSOLE

VENDO

VENDO e scambio glochi per
Megadrive, Snes, Neo Geo, telefo-

] p——

stessi giochl con Fatal Fury2, tele-
fonare ore pasti allo

400000. Telefonare allo
0331/640025 e chiedere di

e 22:00 allo 080-5541701 e chie-

pasti).

VENDO vari giochi per Nes a lire
40000 I'uno Inoltre The Simpson
Defsadera e 28000 1o, Sona
to a scambiare il tutto con
namiga 600:Tolefonaroor past

VENDO 0 scambio cartuccie per dere di Niky. 'VENDO Megadrive pia 2 joypad pii
Game Gear di tutti | tipi ad un 13 gichi , telefonare ore pasti allo
prezzo vantaggioso, telefonare alle  VENDO di NON
2122 allo 095925500 & chiedere hi 2 30000 V'una alcune car SIsA
di Mirco. tuccie con libretto di i te-

lefonare dalle 13:30 alle 17:30 VENDO o
VENDO pli 6 glo-
et ci Stree , Artof  Glanluca. lire 45000, telefonare ore pasti

Yeno s contrassegno i stta

VENDO Game Boy pli Darkwing
sl AT S8 B o e

allo 0432/233062 e chiedere di
Nic

Italla,
0923/842335 chiedore di Pt

VENDO Megadrive2 completo di
scatola e istruzioni un mese di vi-
ta, il tutto a lire 230000, telefona-
re alle 20/22 allo 011/8991527
chiedere di Francesco.

VENDO Nintendo, due joystick, Su-
o Mo, Ty Toon ed st gochl
tutti in buon ire 150000,
elonare all 0333/621458 o
pasti e chiedere di Giuseppe.

VENDO Megadrive giapponese pi
Kombat un mese di

pid LSS

un totale di 450000) a

250000, telefonare ore nnn allo
0873/086001 & chladers

IDO Game Boy pia sei glochi
BB e (e Wi e
(ombat, ed altr) in blocco
singolarmente telefo-

nare dalle 15 alle 21 allo
091/471198 e chiedere i Fulvio.

VENOO Moghathis o 33 ook
tutto a lire

Game Gear, 6 num. egaton
alire 300000, telefonare ore pasti

il gloco Devilish
per Game Gear a lire 35000 &
vendo fumetti di topolino a fire
1500 trattabill, telefonare al
531981 e chiedere di Andrea.

VENDO Megadive il Vismcet il
1 control pad pid 13 glochi tra

‘Sonic, TazMania, ey

Moose (Caet of llusion), ¢ 6 glo-

'VENDO Game Gear con 2 cartucce
Pl adattatore a rete a lire 170000
usatopochissimo. Telefonare ore pa-
stial 0381/23758 chiedere diLuca.

VENDO gae Boy p et o Tra
dopo le 18:30 al 0173/615355 o
chledere di Marzio (ore pasti).

rcode Battler nuovi a

Tolofonare a Piccatt Jules, tel.
041/5415419 dalle 18 in pol.

VENDO per Super Nintendo la car-
tuccia “Starwing” a lire 80000,
Telefonare a Stefano, tel,

521/34951 o <hiodor d Alex.

VENDO Nintendo in ottimo stato
‘con 8 glochi vendo anche ogni
pezzo singolarmente, prezzo da
stabilre, tolefonare ore pasti allo
0775/258357 o chiedere di
Gluseppe.

VENDO Game Gear pia handy
power, pii 5 glochi, pid il converti-

di
Maurizio.

VENDO 0 scambio 1. titol di tutto
riapeto pe Magadre, | och
s0n0 pr uov, telefona-
e ore postl e 087430227 o
chedere di Gluseppe.

VENDO compro e scambio giochi

2 e et asiom

Nintendo, Te

0565/225099 & nidor
fommaso orari: sempre.

s s glochi

plus com-
pleto di tutte le cose pia 11 glochi
a liro 380000 poco trattablll tole-

fonare ore pasti allo 070/284839

Kart ¢ Supor Alesto. Tlefonare

, tutto in
condizioni a lire 390000 trattabill,
allo 0331/

iedere di Andrea.

vari titoll per

(=]

VENDO cartuccie per Mega Drive
(ottimo stato) solo in blocco a lire

chiedere di Marzio.

VENDO Megadrive con 11 giochl

5703804 o ciedere  Anfolo.

'VENDO Atari Lynx pia 9 giochi pid
borsa per il trasporto il tutto a lire

|, telefonare ore
pastl allo 059/332966  chledere
VENDO Master Systemz2 pii 4 glo-
chi e due joy-pad a Ire 130000, te-
lefonare dopo cer

02/2134767.

VENDO Master System pii 10 gio-

chi a lire 389000 0 scambio le car-
uccle con gloch! per Game Gear,




alle 22/45
allo 039/9906910 chiedere di
Federico.

'VENDO Nes con 8 giochi a lire

250000, telefonare ora di cena allo

- ) per Super Nintendo,
telefonare dalle 13:30 aile 16:00
solo di luned allo 0882/471822 o
chiedere di Antonlo.

'VENDO Genesis in ottime condizio-
i con 4 giochi e in pia adattatore
Meagakay a lire 400000, telofona-

e dalle 14 alle 20 allo 02/
95067178 e chiedere di Nunzio.
COMPRO

COMPRO giochi per Game Boy in
buono stato, compro Megadrive a
B it tlll(nn‘m allo 0824/
835457 ¢ di Clax

COMPRO per i Nintendo cassette
Knght ida o Arch e
o s e 01
59265 ehtodors & Alossandrs,

COMPRO PC Engine duo a buon

Famicom, telefonare a qualsiasi
ora allo 0425/422226, chiedere
di Federico.

COMPRO N Geo con Fatal Fury2
in buone con telefonare ore
past il 0571,/400623 6 el
dere di Antonello.

COMPRO poe Megnirve [ sogmect!
T

‘modic llmnuzllmente o
e rali
allo 0108317215 o ohedore di

SCAMBIO

SCAMBIO, vendo, compro console
& glochi varl. Telefonare dopo ore
20 o lasciare messaggio. Luigi
02/5065212.

SCAMBIO Megadrive NTSC com-
pleto di tutto pi tre giochi, con
Amiga 500 completo con almeno
15 glochi telefonare ore pasti allo
081,

tuccla F-zero con altro gloco sempre
per lo stesso sistema, telefonare
domenica pomeriggio allo 080/
928288 chiedere di Francesco.

SCAMBIO Ninja Galden e/ Won-
der boy per Game Gear in camblo
di OffRoad /0 Micromachines,
telefonare ora di pranzo al 22930
chiedere di Andrea

COMPUTER

VENE
VENDO Amiga €032 ancora in ga-
ranzia a lire 400000 trattabili sono.
disposto a scambiarlo con Amiga
500 o plus (vall

250000 e, Telaonrs or past
- 035/4215411 © chiedere d

VENDO vari glochi per PC (origina-
1i), telefonare ore pasti allo 041/
5702161 e chiedere di Marco.

VENDO per Amiga vari giochi tra |
quali Addam’s Family ed altri a

telefonare dalle 19
21 allo 011/6615245 e chie-
dere di Emanuele.

VENDO Commadore 64 con reg
stratore piii 200 glochi di cul un
quindicina originall a lire 100000
telefonare ore pasti allo.
0771/58462 ¢ chiedere i lario.

VENDO glochi originall per PC tra |
quall Mortal Kombat ed aitri

30000 oppure tutti a 100000 te-
lefonare allo 02/3271226  chie-
rto.

'VENDO glochi per Amiga di ogni
tipo a lire 3000 a dischetto telefo-

SCAMBIO Game Gear completo di
TV tumer, tre glochi con Neo Geo

nare allo 081/
e di Glovanni.

VENDO Amiga 1200 (8 mesi di
vita)

VEH fitee =) 0 S0 ghelt
solo a e

CD-ROM, telefonare allo

{re endo ¥ goco Urasan w
0

undicesimo fascicolo della serie ti

8765348 o chiedere di Gianuca.

VENDO glochi per Amiga 500 origi-
nali per informazioni telefonare
dalle 15 alle 21 allo 06/8862974
© chiedere di Alessandro.

VERDO Kikar 1.5 (sattators poc
Amiga 600) a sole lre.
prese spese i

tolefonare allo 0577/679183 ¢
chiedere di Gianluca.

VENDO 2 tastiere ltallane compu-
Pt alire una,

nare allo 0173-615355 e chiedere
di Marzio.

VENDO var glochi per Amiga 500
lus, a prezzi buoni ed in buono

stato, telefonare dopo le 20 allo

010/8317219 e chiedere di

VENDO glochi per PC IBM per

SCAMBIO Amiga 500 plus pid vari
giochi completo di tutto, con
Amiga 1200 completo di tutto pur-

ché funzionante, telefonare ore
pasti allo 089/752476 e chiedere

di Ivano.
NDO
vENDn e scambio glochi originali
(gochi in ottime cond-
xInn‘) luluhﬂave ore pasti allo
© chiedere di

(il

'VENDO glochi di ruolo noltre
vendo libri game e scambio brani
‘midi e wav per soundblaster, te-
lofona o
0873/547348 e chiedere di

VENDO siete appassionati di fu-
etti? Avete un'Amiga e voleto
parlare di glochi e scambiarli?
Telefonate allo 0577/679183
chiedere di Gian Luca.

VENDO quasi tutti | numetri di
‘Game Power a lire 3000 o ll scam-
bio, telefonare allo 0577/679183
© chiedere di Gian Luca.

'VENDO molti video anime a basso

30 allo 0963/84274 6
chiedere di Maurizio.

COMPRO

COMPRO Kikstar 2.0 per Amiga
500 e drive estemo telefonar
tutto il giomo allo 0421/239352
 chiedere di Edoardo.

COMPRO emulatore 386-486 per
Amiga su disco (tipo PC task)
espansione i fast ram 32 bit 4
MB a max 150000 H.D. da 40 MB
2 max tolefonare allo
0481/391314,

COMPRO per Amiga 600: Detroit,
Sim City2000, Olimpiadi 94,6 un

(preferibilmente Art of nzm ing2,
telefonare dalle 13:30 alle 22:00
allo 0381/326198 e chiedere di
Alessio.

SCAMBIO due cartuccia del Super
s € Pt o s
Football cnlmnlnn con

con
Joystic, Albatros e Stroet Fighter2,
a sole lire 399000 vendo inoltre.
varle cartuccle per Nes, telefonare
ore pasti allo 06/9813408 e chie-
dere di Matteo.

'VENDO Amiga 500 con espansione
LMB, testi, programmi, giochi ori-

Mortal Kombat, telefonare dlle
20:30 all’1:30 allo 0885/428478
© chiedere di Nicola.

1200000 (pochi mesi di vita), Inol-

tre IBM AT30, 386, 4 MB lire

200000, toiaionae o pest o
644 o chiedere di

y completo di
cavl di collegamento, Racing Figh-
ter, Darkwing Duck, Supervision 4
glochi con Game Gear oppure un
Megadrive 0 un Super Nintendo
anche senza giochi, telefonare ore.
pasti allo 0573/366001 e chiede-
e di Stefano.

VENDO Commodore 64 in buono.

i 0376/324000 o cHodere
fonica.

non sia Street
Fighter2, telefonare ore pasti allo
taan 102570 chagrs

‘COMPRO per Amiga 1200: HD da
80 MB, emulatore MS DOS em-
plant, fast ram 32 bit 8 MB
gonlock amatoriale (max 100000)
telefonare allo 0481/391314
chiedere di Massimo.

COMPRO glochi per Amiga origina-
1i, compro anche fumetti della
Marvel comics, telefpnare dale

7:00 allo
0523/569273 e chiedere di René.

SCAMBIO

SCAMBIO vari giochi con gioco di
guerra di sottomarini EGA/VGA,
Simeity 2000/norm, o tutti per un

rezz0 6 i scambio,
Chl T

COMPRO

COMPRO espansore di memoria a
AMb per Amiga 1081 con 500K di
memoria, telefonare dopo le 19
/855439 e chiedere di

COMPRO i numeri speciali 1 e 3
I'albo gigante numero 2 di Dylan
g pago bene, telefonare allo
0577/679183 chiedere di Gian
Luca,

COMPRO disco laser di Space Ace
venduto Newel di Milano pago in
contanti eventuall spese postall a
carico mio, telefonare ore pasti
allo 055/604949 e chiedere di

e

SCAMBIO

SCAMBIO cartuccia MD Batman

retums con Thunder Force 4 o Taz
ania, telefonare dalle 14:30 in

poi alo 099/658354 o chisdere di

Attarcions, sppasslonati oon foid
St ¥ et ool
e progammatotpet crearo sk
n-mo Fowss @ siinpo, ks
uoni lavori finit o in fase

allo 0862/517885 chiedere di

[55]



%" PINBALLWIZARD =

E come tutte le cose belle, anche queste vacanze si avviano alla conclusione! Ammettetelo
che iniziate a sentirvi stanchi di oziare... | pii fortunati di voi si saranno imbattuti in questo
‘nuovo fiipper della Bally, su licenza ufficiale del mondiall di caicio da poco terminati.

Okkey, potevano anche finire meglio, ma se a glugno vi avessero chiesto “andrebbe bene
una finale con il Brasile?”, non avreste accettato con entusiasmo, ringraziando pure? Beh,
se comunque volete tentare di ripetere la finale, con un tripudio di miccette nel caso di vit-
toria, provate pure questo flipper, e non perdetevi le animazioni di Striker, la mascotte dei
mondiall...

a cura di FEDERICO CROCI

Ps: il mio record personale di goals segnati ammonta a 12. Fatemi sapere se mi battete.

WORLD CUP SOCCER




ATTENZIONE !l

dal 17 Settembre

IMIODELYYEC/H

Specializzato in
BOARD GAMES - WAR GAMES - RpG - MINIATURE
MODELLISMO (soprattutto giapponese )
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VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA

21047 SARONNO - Via Leopardi, 21

tel. 962 1317 fax 9670 1339



‘LCUNI DI VOI, IN QUESTI ANNI, S| SARANNO CHIESTI

RAGIONE PER CUI IN UNA RIVISTA DI VIDEOGIOCHI
FOSSE INSERITA UNA RUBRICA COME QUELLA DEI
A DG‘MES" A PRIMA VISTA FORSE APPARE UN
P /ORI LUOGO, MA SCAVANDO IN PROFONDITA’ ED
INTERROGANDOSI SULLA VERA NATURA DEL DIVERTI-
ULLE REOOND"E MOTIVAéIONE DEL suc-

"? P
NITO, MA LA MATRICE RESTEREBBE LA
BT STUPIDA SCATOLA CHE ABBIAMO DI FRONTE A
Nol, NE' LA GRAFICA STREPITOSA CHE CI FANNO S
GNARE: SIAMO NOY, CON LA NOSTIA FANTASIA. CHE
G CALIAMO NEL RUOLO ASSORBENDO SENSAZIONI
CHE RENDONO QUEL GIOCO UNICO. NON A CASO L'OPI-
NIONE GENERALE SI SPACCA PROPRIO SUI TITOLI DI
MAGGIORE SUCCESSO: | LEMMINGS 0 SI AMANO 0 S|
ODIANO! QUALCUNO HA ANCHE SCRITTO CHE QUESTA

“... Nella valle regnava il silenzio.
aver sconfitto orde di Goblin ed aver
Legioni D;

MASSIMO TORIANI

RUBRICA E’ UN MODO INTELLIGENTE DI AUMENTARE

TOLO DI PUNTA SI NASCONDE IL REALE SEGRETO DELLA

POPOLARITA'". DA TAVOLO NON PUO"
DARVI LE . SENSAZIONI VISIVE DI UN VIDEOGAMES, MA,
TDRNANDO INDIETRO NEL TEMPO, PARITETI ICAMENTE
QUALCUNO AVEVA IPOTIZZATO CHE CON L’AVVEN:
DELLA TELEVISIONE NESSUNO AVREBBE PIU’ LETTO UN
LIBRO 0 COMPERATO UN GIORNALE... EPPURE IL SOT-

RITTO ED ALTRI MILIONI DI PERSONE CONTI-

NUIAMD AD ACQUISTARE OGNI GIORNO IL NOSTRO QUO-
TIDIANO ED | BESTSELLER DI STEPHEN KING CONTI-

NUANO A VENDERE PIU’ COPIE DI QUALSIASI VIDEO-
GIOCO DI SUCCESSO! SIAMO FORSE TUTTI PAZZI, NOI
CHE CREDIAMO NEI GIOCHI DA TAVOLO? PUO’ DARSI,
'MA COME DISSE ENRICO QUINTO, IL GIORNO DELLA MI-
TICA BATTAGLIA DI AZINCOURT: “NOI POCHI, NOI SOLI,
NOI FORTUNATI!.

d'lmwwm i e
ulum, dilago nella pianura
Ia quiete. Raffiche

, urtandomi con la violenza




Da$ Production

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog e del

Mondo di Martin Mystére

Avventure e supplementi

per Dylan Dog:

Alta societa, Schermo dell'Arbitro, Richiamo

dallInferno, Attraverso le linee. Labirinti i paura,

Mia @ la vendetta

Ser

(GURPS Set base, GURPS Fantasy, GURPS Conan.

GURPS Magic. GURPS Cyberpunk. GURPS Space

Serie Vampiri

Vampiri: la Masquerade, Cenere alla cenere, Chicag

by Night, Succubus Club

In preparazione:

GURPS Arti marziali, Il manuale del giocatore

(Vampiri), Ars Magica, Paranoia, Old Souls (per

Dylan Dog)

Inoltre: QUEST. la nuova frontiera del gioco di

ruolo postale; oltre 500 giocatori nelle prime

settimane! Contattateci per informazioni 1 pitt completo

supplemento fan-

tascientifico per

giochi di ruolo

mai realizzato

Completo di tutto

D. S il necessario per
creare campagne
spazial.

GUERRE STRADALI

Das Production
Via Giusti 15 a/b
50121 Firenze
Tel. 055/2480040

Production

1Giochi dei Grandi

Importazione,
distribuzione e vendita per
corrispondenza di
Roleplaying, Boardgame.
Miniature, Accessori
Dadi e Riviste
Prenotate il nuovo,
gigantesco
catalogo 93/94
N.B. non vendiamo glochi
per computer
1Giochi dei Grandi
Via A Cantore 15b
37121 Verona
Tel. 045/8000319
Fax 045/8011650

1Giochi dei Grandi




tolo nei mondi del futuro




00165 ROMA - Via Aurelia, 549-551
Tel. 06/66.41.63.52-66.41.64.00
00167 ROMA - Via Verc
Tel. 06/66.38.947-66.32.321

SISTEMI INTEGRATIVI PER LA SICUREZZA - T.V.C.C.

Personal Computers PLURIMARCHE di ALTA QUALITA su misura per ogni Vostra Esigenza

Assistenza Tecnica ALTAMENTE QUALIFICATA su sistemi MS-DOS Compatibili

Aggiornamenti Hardware & Software a prezzi IMBATTIBILI!!!

Vendita Giochi, Programmi & A ¢ e su CD-ROM - Supporti Magnetici
Centro Servizio Tecnico Autorizzato per ROMA e LAZIO

C=Commodore




" QUELLO DEL
“BADGE” DI

MORTAL KOMBAT® »

IN REGALO PER TE.

NON PERDERE QUESTO

™ & © 1994 - MORTAL KOMBAT® is a trademark of Midway Manufacturing Company

Qircicson
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QKP K8 Media

DEL GRANDETORNEO 3,

o o o
I° Ferretti @, I° Ferretti - Zanon 6 I° Tramontano - I° Consiglio - Mor
s &
2° Lofaro @ 2° Chiarion - Quartuccio E 2° Mor 82° Pavan - Raschella

(7, (7]
3° Colella “z"3" Franchetto - La Notte g 3° Raschella ga° Parente - Di Pinto

SNES SINGOLO

' "mngrazia tutti 1| partecipanti al mmeo NBA JAM
e Vi aspetta numerosi presso la sua sede di

VIA LORENTEGGIO, 38 - MILANO



Scegli PERGIOCO.

Trovi il tuo gioco.
Sempre in regalo il

catalogo aggiornato.

Arc.me virtuale

EGARACE

! Mantieni il thrillometro sul
rosso, insegui la gang e annienta il
boss. 8 veicoli superarmati per 16 circui-

inseguimento!
Avventura in prima persona

he 7th Guest

= ol

PERGIDCO ==
The 7th Guest! Avventura dell'orrore
nella villa degli spettri. Gioco storico

M, per molti aspetti ineguagliato.
Gvanca, feeling, sonoro di altissima qua-

CHe | &

oM
VIDEOG. A D DI
ARGOMENTI VARI CULTURALI O DI

CURIOSITA' : Ia nuova multimedialita.

PERGIOCO

20' di video, musica dura per i duri de
s

Piloti stellari all' attacco
STAR WA

strangln di gucrra navale
Ia saga continua

IHARPOON ]
Elosry b 4MhRAM, HD 25 Mb, 120.900,
Scenari

seguito.
Provaci ancora e togliti il gusto di com-

agg\ﬁc

OJ0~~B™~ I

battere dalla parte del LATO OSCURO
DELLA FORZA. 6 caccia della flotta

ile,eccezionale anche la grafica 3D.
Imprescindibile!

Strategia nella galassia

\games, miniature, gloch di ruolo a iorol
giochi di s lefinitivamente tutti
Gesiceri lugici, PERGIOCO fi Soadisia.

PERGIOCO

CD ROM PC windows, 4MbRAM,119.900.
Ricerche

MILANO
via ALDROVANDI
MM1 Lima, B. Ayres

MILANO
via S.Prospero 1
MM1 piazza Cordusio
ROMA
via Deglli Scipioni 109
Metro Ottaviano
= UL O

PERGIOCO

Nel futuro c'¢ una galassia di possil

Strategia ludico/commerciale

floppy © CD ROM PC a 99.900 lire.

B ]
PERGIOCO & ol

miglio
parch! gloco, gestio produttivamente &
goderselo anch
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