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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del

N Ecco I

la tua grande occasione
Impara subito, con il metodo pi facile,
comodo e collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elttra puoi acquisire in breve
tempo una seria preparazione specifica
studiando direttamente a casa tua.

NN Metti B

subito in pratica
quello che impari!

In tuti § corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cio che
studi e raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

N La tua N
preparazione
per molte aziende
€ un’importante
referenza

Altermine del corso t viene rilasciato
T'Attestato di Studio, che dimostra la
tua conoscenza nella materia che hai
scelto e l'alto livello pratico della tua.

ook vy
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Scuola Radio Elettra é:

comoda

Perché impari tutto in
poco tempo: studian-
do comodamente a|sario

Perché o

Rapida, facile, | Esauriente e
conveniente

to il materiale neces-
e lassistel

Garantita e
affidabile

Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-

fornisce tut-

X nza
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Scuola Radio Eletira é associata_all'AISCO

{Associazione Halana Scuole di Formazione

Aperta e a Distanza) per la fuela delfAlevo
578.421 giovani come
te si sono qualificati

con i corsi di

i casa tua con un meto- | dei docenti pit quali- | Finsegnamento a di-

[ oigry do molto.accessibile. | ficai Scuola Radio Elettra.
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Non caplisco piui se
CVG é una rivista di
videogiochi o di
fumetti: ragazzi, siete
troppo bravi a
disegnare!

20

NEWS

L'estate & appena
cominciata, ma gia si
preannuncia un
autunno pieno di
gustose sorprese!

26

PREVIEW

Se pensate che Mortal
Kombat 2 sia il gioco
piu “sanguigno”
significa che non
avete ancora sentito
parlare di Harvester!
BRUTAL SPORTS
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FLIGHT OF THE
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HARVESTER 26
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LITIL DIVIL 32
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SPECIAL MARVEL
Un marchio, tanti
miti: una panoramica
sul mondo dei
fantastici eroi dei
fumetti, capitanati dal
verdissimo Hulk!

125

1 PROFILI DI CVG
Finira mai la
telenovela dei perfidi
e

130

KILLED GAMES
...non che Maurizio sia
da meno, anche se lui
sostiene che ha
dovuto provare Out
Runners a fondo e
altre sciocchezze del
genere...

136
PINBALL WIZARD
Finalmente & arrivato
Demolition Man!

137
ARCADE
HIGHSCORE
Una valanga di nuovi
record!

138
ZIBALDONE LUDICO
Vendo redazione di
sballati in cambio di
villa con soppalco
direttamente su
scoglio...

140
BOARD GAMES

Masslmo sta cercando

redattori,
collaboratori e
compagnia bella?

126
PLAYMASTER
Quando I'estate arriva
Gabrio comincia a
sentire il richiamo
delle sirene e si rifiuta
di lavorare troppo...

i un nuovo
ed interessantissimo
gioco da tavolo con le
carte... mi pare che si
chiami Poker.

40

REVIEW

Troppe pagine per le
recensioni questo
mese, ragazzi! E che
sono, Babbo Natale?!
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= EDITORIALE \
SUPER NES

In una calda e luneggiata sera (o meglio: notte!) di glugno, con
P'aria condizionata che sfoma aria bruciacchiata, Giampaolo e il

b NUOVA sottoscritto stanno rantolando le ultime pagine della vostra
beneamata rivista... e all'improwiso un pensiero ci fulmina:
PAGELLA  uano icxoroto aueste righe ia maggior parte i voi sara
sdraiata al mare, al cospetto di enormi fette di cocomeri sdraiate

PICCHIADURO ’ & su enormi lastroni di ghiaccio... e allora capite bene che passa la
1 PUNTEGGI voglia di scrivere qualcosa di sensato per questo editoriale! Orsi
T Bp—? o ot a dunque, girate pagina e cominciate a sorseggiarv questo numero
sono adeguati al gloco in cul 2| | unceva estivo di CVG, ché ne avete di roba interessante da leggere! Ci
si trovano? Lo scrolling é L] HITI Un vediamo alla prossima puntata per il colpo di scena...
o magahior = ||| elassico:
byl g S iz : MAURIZIO MICCOL!
= g lﬂ' &
— o & mem < LE ICONE DI C+VG
In ogni recensione il it commento
ca, pid realstici sono gil « Un gran bel gioco che _‘,”' .:_"”"' (il
effetti sonori e maggiore & il o non & diventato un H pan vestions.
puntegglo sotto questa 2 solo per un pelo. Dategli
o ‘comunque un‘occhiata. ' 3
] ‘supertativo: i tratta di
Un giochillo discreto; Ao I
= consigliato ai fan del @ tanto bollo che non dowrebbe mancare In nessuna
Qui viens indicato so un = genere. collezione di software.
gioco & divertento o =
Pl voto & silo, C] Oh mamma! Un gloco- 1l punto di domanda indica | dubbi del recensore
pi 1 gloco é...da glocare! S delusione da lasciare nel confronti del gioco: i tratta di uno di quei pro-
© | sugli scaffall dei negozl. grammi che avrebbero potuto essere perfetti, ma
o 1539 @  mostrano purtroppo difetto.
Blean! Regalatelo al Cio non vuol dire che sia orrendo, ma andrebbe
Vostro pegglor nemico. provato prima di un eventuale acquisto.
i giocherote per mesi e 014
mesi 0 lo rlutilizzorete L] INO COMMENT! 'S
" ;
re? Dato un‘occhiata alla di Inventiva o di glocabilita,
di longevita e
o saprote!

L ne se non per farsi due risate.

¥ vEQUALIZZATORE A
- Pib & alto questo valore, pid sono Importanti |

fiflessi e la velocita con Il joystick.
= Un voto uw significa che il gioco richiede

GLOBALE  LONGEVITA'

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA": ,,,

LI STAVATE ASPETTANDO
CON ANSIA, VERO?
ECCOVI | NOMINATIVI DEI

SPECIFICHE
DI CIASCUN Ml Johtrer i soven
PROGRAMMA
A SECONDA
DEL SISTEMA.

Alessandro LERMA
Lorenzo GRAVELA

Barbara MUCCI
Daniele VACCA

006 |



ORDINA SUBITO
TELEFONANDO 0 VIA FAX
Tel. 051-765234 Fax 051-765491

com120 690.000 - Amiga 1200
como32 619.000 - Amiga Cs2
ARC517 679.000 ¢ Overdrive 170 MB
ARC525 799.000 + Overdrive 250 MB

TN [] AVANZATE

DA TUTTO IL MONDO A CASA TUA

. MAC, AN
“\‘-ORN\I“ o
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GRANDE VELOCITA'
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afca a 24
& ors ol ot
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148 sz 80000
aVPS L
s (ol 6001280
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Digital Sound Studio 8 Pus:

cmpionaor audosstero &
softwar

GVPs05 LiL 989.000

6-Lock GenlLock professionale
per t gl Amiga

VP20 Lit 1.990.000
TBG:: Time Base Gortector Pro

P50 Lit 699,000

Phone Pack: FarcAnswering

ARC260 499.000 - Amiquest 60 MB

GRANDE GOMODITA'
ARCO02 Lit 319.000
Controlr per HD esterno per
‘Amiga 1200/600 PCMCIA 02 35

Gupst1 Lit 4.995.000

1V-24 VIU-CT Completamente
nuova. Compatitile AGA. 16
miloni i colori, 24-5t frame

NTROO!
139,000

Dipializ

wd:b vmn a |5k

ADsWo7 399,000 - PCMCIA 4MB Esterna

COM420 Lt 3.790.000Amiga
40001040 GRAM, HD 120 MB
COM320 Lt 2.690.000Amiga
40001030 4RAM, HO 120 MB
ESPANSIONI PER A-1200:
ADSWO9 Lt 299,000 AlaRAM 1MB Exp. B
ARCBO4 Lt 599.000 Archos 4MB Exp. 8B
clockizoccolo per FPU
1230 TURBO PLUS por A-1200:
GPUBB30 2 400 50Mhz xp.

Seceon ot 0. Ok orolr 865
Gvpeos Lt 869.000 40z 1 AAM
GVPB7 Lt 1,299,000 40z 4 AAM
GuPso4 L 1.299.000 50z 0 RAM

GVPgss L1.1.699.000 50Mhz4 RAM
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Lit 559.000
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MAXGEN 1

Machine-Voice M, M\n in uno!

Lt 80.000
30000 ¢
Lt 39.000 ¢
Lit. 39.000
Lit 149.000
Lit 339.000
19.000
29000
29.000

Ut
U
Lt

ischett Bulk 1MB 100pcs.
Dischett Bulk 2B 100pcs.
o poadsci 35 2005es
0x porta CO-ROM

rive ester

Diveesterno HD 1,76
opriastera per A-1200
witch Mouse-Joystick

oot slector DFO: DF1
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ADMAG3
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25.000 Mouse econormico

99,000 Mouse senza

69.000 Mouse ottico

Lit. 89.000 Trackball trasparente.

Lit. 99,000 Penna ottica

Lit. 369.000 Scanner 800DP1/256 Grayscale
Lt 499.000 Scanner 800 DPI256 + OCR.
11,799,000 Scanner a coor

HARD DISK PER A-1200/600:
PHDOO4 L1.549.000 0B
PHDOOS Lt 649.000 130 M8
PHDOOG Lt 749.000 170 M8
PHDOO7 Lit. 899.000 2
DELLE MIGLIOR) MARCHE
COPROCESSORI MATEMATICI:
FPo20. Lit 199,000 63882 20 Mz
FPod3. Lit 209,000 68882 33 Mhz
FPxd0 Lit. 389,000 68882 40 Mhz
SOFTWARE PRO:
GYPSO1 L1t 599.000 Image FX
GVPSO2 Lit. 69.000 Ginemorph
SIN200 Lit 799.000 Montage 24 AGA
SAC001 Lt 850.000 Real 30 V240
54003 Lt 499.000 Ty Paint
$AC002 Lit. 839.000 Media Point
ADS005 Lit. 199.000 OCR
SIN100 it 499.000 Broadcast Tier Il
SG0002  Lit. 489.000 Video Director
Rsxmz m 99,000 X-Titer
11.299.000 X-Titer Pro

[T
X-TITLER PRO

- 6VP260 L1t 3.799.000

" G-FORCE 63040 2 40 Mhz

T con 4 M. . 155 M

0PMO01 Lit 1.090,000
s voon » Mortage 4 AGA

MODULI OPAL DISPONIBILI
TELEFONARE
GRANDI OCCASIONI SUI
MONITOR!
ALTRE NOVITA*
SEMPRE PRESENTI!!!
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From 1 sk sow0 0 e o, 1 ez song |
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TUTT | PREZ

ADRAM1 Lit. 220.000 Zipp 2M8 per AaRAM
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JENTI RASSEGNO
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Mailbag cambia e, questo mi

Premetto che non accadra nulla di sconvol-
gente, ma ho deciso di apportare alcuni pic-
coli ritocchi per cercare di rendere pii varia
e divertente questa sezione della rivista. Dal
mese prossimo, per esempio, ci abbandonera
la State of the Art (in questo numero la clas-
sifica definitiva dei giochi da voi preferiti)
per lasciare spazio a una rubrica di

in pillole, nella quale cercherd di chiarire la
maggior parte dei dubl

poi gia notato che abbiamo cercato di otti-
mizzare lo spazio diminuendo le dim

dei disegni cosi da poter pubblicare il mag-
gior numero di lettere possibile, dato che
ogni mese siamo letteralmente subissati da
missive interessanti. Non mi sembra che ci
sia molto altro da aggiungere se non I'usuale
invito ad esprimere le vostre opinioni in pro-
posito, ricordandovi che I'indirizzo al quale
dovete spedire le vostre missive é:

CVG Mailbag c/o Gruppo Editoriale Jackson
Via Gorki 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)

MARCO
TUTTA QUESTIONE  Vostra edizione di aprle ho

letto Ia proview di Megarace,
DI POLSO anto decantato gloco per PC
CD-ROM. Ho avuto modo di

Carlssima redazlone di CVG, provario e esaminario perso-
50n0 un vostro non-molto-assi-  nalmente da un rivenditore
duo lettore di Roma, ho 20 prima della vostra definitiva
anni e sono molto interessato  recensione, ma la mia impres-
al settore videoludico. Sulla sione & che nella vostra pre-

g plu

view abbiate lmo n Dl
lungo della gamba. D'al
de, avendolo lo mvno lu nn
PC 486 DX2 2 66 MHz e
'scheda sonora Soundblaster
Plus 16, non avrete neanche
niente da dire a proposito
della configurazione, che sicu-
ramente non era insufficiente.
La presentazione
ssconcertante (in senso positi-
vo, naturalmente), dal mo-
‘mento che per durata, bellez-
za, sonoro, velocita, effetti
speciall, qualita delle anima-
zioni, realismo del movimenti

e coordinazione non potrel
aver visto di meglio in v
mia (a parte Ridge Racer, ma
& un'altra cosa). E' indubbla-
mente una spaventosa epo-
pea della durata di pid di
venti minuti, considerando
anche gli intermezzi nel
gioco, dalla bellezza sconvol-
gente e degna del miglior film
di fantasclenza di George
Lucas. Direl senz'altro che
sono rimasto esterefatto. Ma
non posso altrettanto dire
cosi del gloco In 86 che, mo-
destissima e personalissima
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nplnlom, non & assolutamen-
altezza delle potenzia-
lla macchina e, in parti-
culm del CD-ROM. Come ve-
locita e coinvolgimento non
ragglunge neanche Stunt Car
Racer, mitico game per
Amiga (anzl, direl quasi che
ne & un clone orribile), e le
animazioni, in quanto a com-
plessita grafica, sono a dir
poco al livello dell’Amiga 500
(sebbene siano molto fluide).
E dove sono finiti tutti | colorl
e gli splendori della presenta-
zlone? E Il sonoro? E gl effet-
1l speciali? E la velocita
d'azione? sa-

Lance!). Quello che mi do-
mando e vi domando é: per-
ché sprecarsi tanto per la rea-
lizzazione della presentazione
e lasclare pol che il gioco de-
luda le aspettative del com-
pratore? Sara forse una nuova
tattica per rilanciare le sorti
della casa produttrice o degli
esperti che hanno disegnato
animato quel venti minuti? Se
prima in qualche modo ero in-
teressato all'acquisto di que-
sto nuovo game, ora non lo
sono assolutamente, e non lo
consiglio a nessuno che non
sia un maniaco delle presen-
tazioni

ranno rimasti nella tasca
delle glacca di qualcuno del
programmatori ndFabio)
Scomparsil Si, & vero. Sono ri-
masto molto deluso e amareg
giato. Non dal fatto che il
gioco sia mal realizzato oltre
che noioso, perché tanto ce
ne sono a non finire, quanto
dal fatto che la stupenda pre-
sentazion

estremamente ingannatoria e
creata solamente per far ac-
quistare il gloco al padre ac-
condiscendente del bimbo vi-
zlatissimo ansioso di fondere
11 CD e di distruggersi | polpa-
strelli sul mouse. Tutto |
gloco sembra un ibrido tra un
demo degli STATE OF THE
ART (Miticil! Continuate
cosill) e Chase HQ, con ogni
tanto quel pazzoide di Lance
Boyle che lancia il suo stu-
pendo (veramentel) commen-
tino animato della situazione
(complimenti per gli occhiall

che. Avrel anche un'altra pic-
cola richiesta da farvi, @ 50
che le vostre possibilita men-
tal pressoché illimitate vi
consentiranno di darmi una ri-
sposta esaurlente senza nes-
suna fatica (basta, eh?): po-
treste darmi qualche notizia
sull’hardware e sul software,
sicuramente pazeschi, del
coin-op di Ridge Racer (che,
come forse avrete capito,
amo pazzamente)? Grazie.
Scusatemi se ho impaginato
la lettera sul Mac, ma | nego-
21 erano chiusi e non avevo
tempo per andare a comprare
un Pentium, anche se ve lo
meritavate ed era mio dovere
farlo. Salutoni.

Federico Fanelll

(Roma)

P.S. Sono stato bravo o no a
lpodlrvi lettera su disco?

P.S. Complimenti per la ri-
vlm e continuate cosi.

DS peerco Knete i
zionl da abba-
stanza lm'nmnﬂ, passo su-
bito quindi a esporti le mie
opinioni. Una doverosa pre-
messa che bisogna fare, se-
condo me, é che di giochi
brutti, 0 comunque non eccel-
lenti, dotati di una buona pre-
‘sentazione ce ne sono
statl e sempre cl saranno, a
cindere della macchina
su cul girano. que-
sto fatto c'é da dire che ulti-

mamente, con I'utilizzo di
ardwe

ia potente

(come quello da te descritto
all'inizio della missiva) & pos-
sibile realizzare sequenze in-
troduttive e intermezzi sem-

pre pia spettacolari e, n-zl-
aia notovole caplorica df
€D, sompre pid lunghl o con
musiche ed effett! ultrareall-
sticl. Pel

pre:
el creare un gran titolo?
Beh, semplicemente perché
per le software house & netta-
mente pid facile realizzare
una introduzione incredibile,
che possa catturare I'atten-
zione del possibile acquirente,
e quindi convincerlo all’acqui-
sto, piuttosto che cercare di
trovare un nuovo concept.
Megarace ne é un buon esem-
plo. Ma forse a questo punto
bisognerebbe fare un palo di
considerazioni. Prima conside-
razione: le software house
fanno quasi esclusivamente
picchiaduro perché i picchia-
duro “vendono”, e fanno gio-
chi come Megarace... perché
vendono! Come dire: se non vi
placciono giochi di un certo
genere, non compratelil
Lamentars! non serve & molto,
omprare.

o i e
tare a chiunque, ma
Megarace é uno di quel glochi




questa sia solo una fase di clao e riscrivicl.
Ppassagglo, purtroppo

IMPARA L' ARTE E METTILA DA PARTE
ments o doll citazion degilautorldel disegni pubblicati (0
non pubblicati per mancanza di spazio) in Mallbag. Un caloro-
‘50 ringraziamento a Marco (pensavamo che fosse

per il
neamente, ce lo hanno , Rey, Davide
evet: Pl et Too o
Morandina & ‘Ghibaudo. Vi Vinvito
it e
(a volte, cronico, vengono
glomi con una decina di nuovi disegni.

FAMILY BUSINESS

Carissima redazlone di CVG,
vi ho scritto per dirvi che

siete ul

1i, ebbene si, vi ho seritto

solo per dirvi questo.

'N0000000, ® 3
scherzo (ah, ah), ci avete cre-
duto? (Come nol NdFabio)
Comunque la vera raglone per
cui vi scrivo & per esprimervi

solvi niente con la violenzal
SBONKI No, no, le dita
!

non la smett di agitare quel
bazooka prendo | prolettili e
te Il ficco da qualche altra

guente caduta mascellare e

trauma ina-

lel) Eccomi qua, sono riuscito
a scappare da un cliente, co-

munque bando alle clance.

confidare una cosa: credevo
fosse Vi , crede-
vo fosse Wolfenstein e

invece la prima volta che ci
ho glocato mi sono impressio-
nato come un topo davanti a
una pantera (dal, non fa mica
tanta Impressione. [NdMarco]
E Invece sil [NdJumpy]). Non
o quasi

pere il mio parere non c'é che
da chiederlo, dal chiedl, forza,
su dal, dai, dal, parla, e di

! Vabbe', allora ve lo
dico direttamente: c'é nu pro-
verbi ca rice tanto bello “fack-
te 'amore, nu facite la guer-
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Harley Homongus
Kablooey

45.000 Alien Il
50.000 Mortal Kombat
35,000 Reverange of Gator
38,000 Blues Brother
38,000 Robin Hood
38,000 Roger Rabbit
38,000 The Flinstones
38.000 The Jetsons
45.000 Duffy Duck
38.000 Best of Best
50000 Sensible Soccer
48,000 Prehistoric Man
48,000 World Cup 94
48000 Trax
38,000 Godzilla
38.000 Ultima |

Ultima II

Zelda

F1 Pole

Lethal Weapon Il
Jimmy Connors mnm-L 90000 Mystical Ninja
Mr Nutz 000 Musya
Street Fighter Il Turbo L 165000 Ot Landar.
Aereo The Acrobat L 130000 Road Riot

Lt ol o
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Caccia ottobre Rosso
Dott. Mario

Double Dragon

Top Rank Tennis
Fighting Simulator
Looney Tunes
Magnetic Soccer
Othello

Quix

Radam Mission

R. Type

Simpson I

Track Meet (olimpiadi)
Yoski Cookie

Indiana Jones

Last action Hero

70.000
lnternnhon.l Tour (I"ennu) gt‘;‘;"gfﬁ{m

L.110.000 (i
Last Action Hera' 1 L. 120000, orooel oy
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L. 60.000 Streot Fighter Il
Finl Fartasy Ques
F. Zero
Gun Force
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Cool World
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James Pond L. 120.000
Mortal Kombat

Road Runner
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Putty
Wing Commander
Euro Footbal Champ L. 185 000
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World League Basket Lmo ooo S. Ghouls'n Ghost
Superbomber man 000 Drakken
Best of the Best " 30000 Tome derry
Super Kick off - 99,000 Dragon's Lair
Sensible Soccer .00 Iper Zone
Pink Goes To Hollywood  Paper Boy Il

000 Roketeer
Flash Back 000 Wanderers Fronys Ill

Young Merlin 1304
M it Fortess of Fear

Skate or die
NBA Jam " 125 NES 8 BIT Chase HQ
Fifa International Soccer CONSOLLE CONTROL DECK | e
ffhanger
S. Soccer C.E. . 120 L 'P)m"h
Chopeitter Il o ang "
S. Battle Tank II y Gl atbbe MELIEE |2 o §:;§?;,’,a:},"§,'f,?’°t
Battle Toads e Double Dragon Adv. Island I Skie or die
The Flinstones L.
I Batman i
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Cip Ciop

Power Blade
Adventure o Link Zeda )
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Bugs Bunny

Castelvania Il

Capitan Planet

Ghostbuster Il
oal

Zelda
Mega man II
Pu
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Skyblazer
Consolle G. Boy Base Blister

b L.75.000
+8.MarioLand 1 L. 105.000
+ Jetsons L.100.000 = \
“~— Consolle Game Boy + Tetris Consolle S. Nintendo Pal.
+ Auricolare + Cavo . Base L. 199.000
+ Eurofootbel Charmp L. 235,000
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novita settimanali da tutto il mondo ¥
Tutti i prodotti sono originali e garantiti per [I'ltalia
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Back To Future Il X Y R st
& IA Ssrene"a

Predator Il 604

Prince of Persia Master of Dackncss
S \cmania

000 G. Foreman Boxing
George Foreman Boxing L. 60.000 : S
bb:ech; rv‘m:'s Be et Krusty fun house lslmpsans) i Wimbledon
L 65.000

uperman L 49 ooo
Pin-k Gm s Hc"vwwl'_ e Global Gladiators

Serbla Soceer L 85000 Robocop (James Pond)L 49 ooo
Sonic Il L. 135,000 Mortal Kombat
Winter Challanger L. 70.000 nm..:. . 49 snpinator B comm
gassi Tennis . 704
Aladdin . 105 Senmble Soccer
Bubsby . 80 Aladldin Bank Panic
Cliffhanger NBA Jam . 704 Captain Siver
Etemsl Champion . 140, Astatt " 1 Dracula
ifa Soccer . 125 lax
Hook Sadnest New Zeland Story
James Pond Ill .90 - : Operation Woif
Lotus Turbo Il 3 -
Mortal Kombat
NBA Jam Solitar Poker . Pul = Puner
PGA Euro Golf . 120 Klax X pant
Pelé James Bond S Monaco GP
Pugsy . 80, World Cup USA 94 Space Gun
Sonic Spinball . 115 Double Dragon L Speedbal I
Tom Jam Earl I

Turtles Turnament Fvghter VIDEO KARAOKE
Batman R - 704

o mega cd

F 117 Night St . 1304

F2z Im‘gr’":;';‘ o, i 1l vero Karaok

i L te di leggere i te:
N i tman Return t
L

canzone direttamente sul tuo
azmania : Ecco The Dolphin televisore.
Ty oo Buster Trasire Siphed Video Karaoke
L1 T
Word Of lllusion l:’:f’;‘“;"“ L— — microfono
T O e o Exorca o) — alimentatore
World Cup 94 TEL ! — videocassetta L. 199.000
Fantastic Dizzy ’ Sonic I o »
Combact Cars 5 eali la tua videocasse
Hord Ball 94 _ Grouidegoies L o frale centinhia dispo-
TEL.

- . L. 16.500 cad.
ey Jam &
Pnnce of Persia L.120.000

Slndcr n a /

XMan Consolle Mega Drive Il europeo

Double Clutch L. 235.000

Int. Rugby c-..on.c.ucm~-rv Tuner

e+ Alimentatore + Sonic L. 370.000 Vivi anche tu il mondiale

“.. USA 94 in diretta con il tuo

Mega games
Wimbledon Tennis
Zombie Game Gear

Consolle Game Gear + Aladdin
Mutant League Football L. 235.000
Populos




ra” e vule m'ite a p
nu luoco e chesta manera, o,
tutti gll amici che ci hanno

ste cosa dice il mio
pm-m di italiano
x0000000x (non dico il nome)

ow In quel periodo storico

"aulndo ‘s gorundio” (andan-
do, dormendo, etc.
~Ci sono tante formule per il
malocchio, ad esempio: oc-
chio per occhio, dente per

dente.
- Quall sono | verbi transitivi
che nol possiamo avere verbi

copulativi?
- Mettere una parola prima
che dopo.

=L

R
et

e

- Chi & che aveva intervenuto?
- Chi 'hanno pid migliore?
Ecco qua, ho finito, vi siete
fatti quattro risate?

IMarco), magari
te due o tre, quelll pid diver-
tenti. Perché non fate uno
‘spazio apposito nella posta
dove si raccolgono tutte le
ibeotate del vari profes-
sorl del vostri lettorl (e maga-
i lo chiamiamo anche “I'an-
" N

c0)? A
me sembra una buona idea.
Cosi ho detto. AUGH!

P.S. Non metto il mio vero
nome, perché qualche lecchi-
no di mia conoscenza potreb-
:’lnlﬁlvll'ﬂw'w-“ﬂ
P.P.S. Se scopre che sono
tmahcpolplnlmﬂpml
credo che pol non

in grado di i
ek, con s s gambe

amnonucun,nnuh
vista boyz!

No Comment! (Dopo che ho
s2at0 par § sval o Bewo que-
sono lasciato

mmumm
Per quanto riguarda il discor-
nel

<
S5

HURRICANE
POLIMAR

Cattivi) E questa volta vi
rivo per complimentarvi con
ol  per tirarvi un po’ le orec-
chie. Vorrel prima sgridarvi e
poi farvi | miel complimenti
per ine la lettera.
Vorrei parlare prima di tutto
del numero di pagine della ri-
vista, che negli ultimi mesi &
da 130 a 164 pagine.
Sono d'accordissimo con
Gianluca Tabbita che dice nel
Waag do mimero 37 che

sarebbe disposto a pagare di
pid per una rivista con pli pa-
gine e pid bella. o sarel fiero
di acquistarla, anche a un

gglore, perché vo-
gllo comprare una rivista pid
completa e della quale possa
'vantarmi confrontandola con

Mailbag, che & la sezione pli
bella della rivista (nulla to-
gliendo al resto). Inoltre ho

riguar

vorrei powl delle dommh

1) Perché la nostra rivi

esce cosi In ritardo? | mhl
perché cosi



case produttrici di giochi per  Per quanto riguarda il numero
PC? Ia

3) Secondo voi & meglio domanda a Maurizio, che in
Sensible Soccer o Goal? un momento di grande magna-
4) Credete che i trucchi siano  nimita mi ha confidato due

un ostacolo al divertimento cose:

del gioco? O il contrario? 1) il numero di pagine normal-
5) Mi consigliate di acquista-  mente é un muitiplo di 16,

re un CD-ROM? ‘perché le riviste

6) Uscira un nuovo calcio per 'stampate a “fogli” che con-
itPc? tengono un “sedicesimo”, per

7) Quale &, secondo voi, il mi-  I'appunto; quindi per stabilire
itolo per PC? totale di pagine bi-

ra? di copertina,

A questa domanda spero che 132, 148 0 164 pagine.
rispondiate di si, perché vorrel 2) il numero effettivo di pag-
dimostrare ai miel amici, let- e di CVG dipende dai sogni

tori di altre riviste, che non di Edoardo e Maurizio: ogni
slete codardi ma obbiettivi, e mattina passano un paio di
le lettere che criticano il vo-  ore a consultare la “Smorfia”,
stro lavoro le pubblicate lo poi vanno a glocare al lotto
stesso, anche se 'avete gia  quello che riescono a vincere
amplamente dimostrato. costituisce il “budget” del
Daniele Ferragina mese successivo, cioé quello
(Catanzaro) che si puo spendere per paga-
re redattori, grafici, stampato-
Allora Daniele, come ved il i @ cosi via... scherzi a parte,
quarto tentativo é stato quel-  durante I'anno ci sono periodi
buono e, finalmente, & arri-  in cul | produttori sfomnano ca-
vata anche p'l te la tanto nmionate di prodotti - essen-
‘agognata pubblicazione, zialmente sotto Natale, ed in-
anche se abbiamo sintetizzato  fatti le 164 pagine le abbiamo
parti un po’ prolisse toccate a dicembre - e mesi

della tua lettera. Ma partiamo di relativa calma; non é facile
subito con le osservazioni da quindi trovare il giusto equili-
te evidenziate nella lettere. brio, ma direi che ormai le

CARTUCCE M/DRIVE DA L. 59.000 'SUPERNINTENDO L. 290.000
CARTUCCE S/NINTENDO DA L. 79.000 R‘ED e BLACK SEGA MEGA DRIVE Il L. 260.000
CARTUCCE G/GEAR DA L. 50.000 computer SEGA MEGA CD L. 599.000

CARTUCCE NEO GEO A L. 130.000
PROGRAMINI PC.» AMIGA + O RO + AMIGA < 32 [JRRRRNS 82%"}’8%“1%0 /o Rt AMIGA O 321 650.000

DA NOI TROVERAI TUTTO PER IL TUO PERSO! (()!\llfglﬁl} E CONSOLE

:I5'|'|[“E AL lOlTO NON i UN WGIID MA IIII I"WGIMAMA NOSTRADAMUS ptv Mlﬂm Cd ummm gioco lotto. Vincite assicurate olfre m sul m
90/Bi Jump per
SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE e INGROSSO E AL MINUTO

PAGAMENTI VR INCLUSA




ocolore,
per poter Impaginare a pia ri
prese Invece che all'ultimo
momento, quando arrivano gii
ultimi trucchi (gla, non si pos-
s0no TUTTE le pa-
gine al 15 del mesel) e per
stimolar i voetr o cumnm e

vostra

ncvaaumuvlpheokml
videogiochi

anche sul vostro sistema.
Pperché non provare?” Un po"

nelle edicole. Scherzi a parte,
punmppo la nhmmm non
pud mal essere uniforme

Butto i orttoro nazionale:

bastl dire che cl sono circa
36.000 punti-vendita In Italla

‘normalmente puol
CVG in tutte le edicole princi-
pall entro Ia fine del mese.
Zjuplmulnoullbolpmbb
lasi macchina,

‘maggiore
spetto a quella dell'utente
‘medio di Amiga (e quindi
‘molto spesso ha anche
dagni maggiori) sia per la
complessita di alcun glochi
‘che obbligano una persona
che acquistario a

I'originale per capir-
ci qualcosa.
3) Sono due glochi notevol-
mente differentl. Sensible
Soccer é un arcade nel quale
innumerey

inch
nlnmdmmmmnmpm
immediato di Goal. Il nuovo ti
tolo di Dino Dini dal canto suo
Ppuo vantare un controllo di
palla e una struttura netta-
‘mente pli realistica. Tra | due

Ppersonalmente
Goal (me too ndFablo), anche
se il gloco pid bello di caicio
per me rimane il mitico Player
Mlnm
4 mma- lemch-da
. So un

arkiants, i e
ficle alora Tutlizzo df un
trucchetto

quelle persone che utllizzano |
Cheat Mode in continuazione,

fatto
personale. Tl posso dire che
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Sveglia Hen Joystick Turbostick  Joystick Action Pad

Sveglia Duck

Lit. 49.950 Lit. 39.950 Megadrive - Nintendo Mega Drive

L. 44.950 L. 31.950

3 m <
e 3

o . o tug %
Set 4 Valigie Viaggio Barbequick wr‘
Lit. 149.000 Lit. 9.900

Finalmente anche in ltalia la pid grande
catena europea di vendita per
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il
nuovissimo catalogo gratuito a colori
con centinaia di articoli a prezzi da
favola.

S /Mecasrons”

Connls Foi 156" 80053 Havs 4 o (NA)
Nome - ek 6085364
Cognome
Indirizzo
Citta Cap.
Telefono



pacsiecaper 4 Dty 2000 8
Assault. Per quanto mi
ﬂguum ‘mi placciono le vec-
chie avventure della Sierra
(quelle dove era ancora ne-
cessario scrivere le azionl da
compiere) e Jezball, uno dei
glochi della Microsoft per
Windows.
8) Ovviamente sil
Clao e riscrivicl.

MAISON IKKOKU

Oggl 13 maggio 1994 ho letto

su “Affarl e Finanza” un’artico-

lo che parla della cattiva si-

‘tuazione della Commodore, e

quindi vorrei che leggeste que-
LETTE-

RA PER TUTTI:
Al PIRATI: per-
ché & anche

glochi per Amiga

rano sulla nostra
piccola “amica”
o fanno solo per
enza al

vecchi tempi (ho
1 miei dubbi, non
penso che sia
questo il vero
motivo

NdMarco), quin-
di vi chiedo un
minimo sforzo
per far ancora vi-
vere la nostra
macchina, clod
acquistate (non

all’anno, solo |
pit meritevoll.
Al DISTRIBUTO-
RI: cercate di

dell’Amiga stes-
s0, perché, da

quanto ne so, la
Commodore sta
svendendo i pro-

abbandonate

VAiga af proplo destin,
una mecnnu

e

S e s o b

perata (forse costoro non

hanno visto Lionheart, F1GP,

Another World, e e potrel ci-
).

re Retum”, scusate I'esempio
scemo, ma spero di aver reso
e

Al GENITORI: non comprate le
console al vostri piccoll bam-
binl (ma questa & pubblicital
NdMarco), comprate invece

perché anche se essa & per
ta, dispone di una clientela af-

ed economica, cosi come o &
stato 'A500 a suo tempo

tare tantissimi aftri) un computer che sia ottimo (on fate str...... immettendo
ALLE RIVISTE per glocare e sul come

: non fate cadere 'Amiga mente Inserisca il bimbo nel 'A500+, 'AG00, iI CDTV &
nel di olo sol complesso mondo dell'infor- la bella).
non escono pid 100 glochi al  matica (I'Amiga & pmpdo G Spero di non aver dimenticato
mese, parlate di piil del conte-  sto, o sto scrivendo con nessuno e vi saluto sperando
nuto della scatola originale, di  programma C-1 Text per di “smuovere le acque”, io

come @ strutturato il manuale
@ non date nessuna informa-
zlone che & gla contenuta nel
manuale (ad esempio: “per far
partire il boing bisogna preme-

Amiga 500 e lo stamperd con
la stampante Commodore.
1550 C).

ALLA COMMODORE:
plano, non svendete I' adwd-

piscono niente Ia stanno ucci-
dendo. Attendo risposte.
Geremia Santomartino
(Torre del Greco - NA)

Non mi sembra, caro Geremia,
che ci siano molti commenti
da fare alla tua lettera: effetti-

di nuove console (quattro o
e
istevano
praticamento solo il 16 ot di
casa Commodore e IAtarl ST,
potentl

1 computer, erano riservate a
delle minoranze) e Ia pirateria

ad esempio); il vero problema

0 veramente. A
quest ito vorrel sentire
anche il parere di altri

mio spazio per ora é finito, ci
vediamo il mese prossimo.
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UPER STREET FIGHTER 2:
jn COMBM‘I’IMEHTO CONTINUA!

presto disponibile per Mega Drive e Super Nes la nuova
ele rutto el ultima fatioa Capcom: Super Street Fighter
2. La conversione di questo titolo, che tanto suc-

cesso ha riscosso nelle sale giochi di tutto il

mondo, & praticamente terminata e il risul-

tato sembra veramente impressionante.

Convertito dagll stess! autori del coin-

op, Super Street Fighter 2 si prean-

nuncla davvero una grande car-

to non solo dal punto

di vista qualitativo. Ben

ttl sono stati ne-

Ci troviamo di fronte
quindi ad un titolo cl
vanta il doppio del
bittagglo della
versione origl-

&

Ilu
I o
I Mo

UN PC PER GIOCARE?

UNA NOVITA’: UN GI0OCO DI CALCIO!




Fighter (peril 16-
bit Sega), quindi
P

conversione pra-
ticamente pe
fetta. Il problema
principale per
questa cartuccia
sara senza dub
‘Super Stroet Fihtor 2 vord convertito quaslsloura- D10 I PIeZ0:
Toonto n maiees poretta s MD o Sness W rodlome U1l e
principale sard sicuramento I'levato costo della car. _Inglesl mofto au-
torevoli hanno in-

Soco Ry che combatiecontro Gemmy It guest o Cisanc ot difeatzs (1 s torslne Mega rve o La Capcor ha anche decis d restzare n
dolla vorsione Mega Drive. Con una cartuccla da 40 quella Super Nes. La principale é che in quella per Il nuovo Joypad In concomitanza con I'usclta

g D
mogi poneiamo ch a Capoom uscih  fare un buon

nunciato

che il prezo

del gioco

Capcom si

aggirera in-

torno ad una

cifra superiore alle 100 sterline (oltre le 250.000 i

bisogna prevedere che il prezzo sara notevolmente superiore).
Inoltre, se consideriamo le notevoli vendite di SF2 e i futuro lan-
clo di Mortal Kombat 2 per Snes e MD, non sappiamo prevedere I
quantivideoglocatori saranno dispostia spendere unasimile quan-
tita di denaro. €omunque gustatevi le foto di entrambe le ver-
sioni e preparatevi a una futura recensione.

upor Street Fighter 2.
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[
da dovrebbe essere
S mumum-m»ww
voci dicono perd che costera piu del Jaguarl 1

CENSURA? SI GRAZIE!
non

uno dei maggi
PC degli ultimi anni, per il suo nuovo Mega32 (se non sapete
nelle news di un paio di numeri fa).
ocosncoes migkre L lkaipa Mforsnee
azions

cosa &, wc.no "articolo
As)
saranno un: m'&ﬂnu velocita d

I non risulteranno a blocchi quando ci p-uma vicino.

La Gremlin sta lavorando alla conversione di uno dei maggiori  Questa notizia & ver
Electronic Arts per Mega 3

successi della
Questa non sara una

appena ci lamentia-
I mo della mancanza
diun decente shoot
‘em up per PC, ecco che una software
house ne produce uno favoloso. La
Gremlin sta infatti lavorando alla versio-
ne PC di Jungle Strike, uno del migliori ti-
toll per console. Da quello che abblamo
potutovedere, Iazione freneticae lagran-
de giocabilita sono state convertite per-
fettamente. A: vi una recensione
per il prossimo numero.

-LEGEND
-SNES -SONY

-USCITA: AUTUNNO

Questo potrebbe essere l titolo della svol-
ta perla Sony, che conversioni di Sensible
Soccer a parte, fino ad ora ha realizzato

Drive: Jungle Strike.
semplice conversione dato che | pro-
grammatori hanno deciso di riprogrammare il gioco
utilizzare al meglio le capacita del Super Nes. La data di realiz-
zazione & ottobre. Non ci resta che aspettare.
i — — — —— —
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iloro
fatto che g sprite

perché da settembre | nostri amati video-

Proparatovi quindi
glochi verranno boIIlﬁ e divisi per categorie a seconda delle
scene di violenza che contengono. I

VIRTUA RACING HOT LINE

Virtua Racing per
per poter

5

Quindi, m-nuom

" passato un po’ di
tempo da quando

infatti che giocare a

ramente strana. Pare
Mega Drive causi dei piccoli problemi al te-
lefoni portatil (si dice che m-mn ||
cevere Illofonne ma solo farle). P:
vuta

non & possibile ri-
questo fatto sia do-

i frequenze it dal chip SVP.

deogiochi in Rocket
Knight Adventures, e ora
la Konami ha pensato bene di realizzare
. Ma la no-
tizia migliore & che le due versioni (Mega
Drive e Super Nes) saranno_differenti
come struttura e come grafical Pia noti-
zle dal prossimo numero.

-WACKY RACES
-3D0 -TURNER PUBLISHING

-USCITA: ESTATE

Vi ricordate quel mitico cartone animato
di Hanna e Barbera basato su una assur-
da gara automobilistica con concorrenti
del calibro di Penelope Pitstop, Peter
Perfect, il Diabolico Coupé, Dick
Dastardly e il suo cane Mutiey? Bene,
tutti questi personaggi sono i protagoni-

I prodott di quallta abbastanza scadents.

una buona realizzazione tacnlcl sembra-

che non si tratti di una corsa di macchi-

ristiche prin-
cipali di que-
sto gioco.
Preparatevi

ad una pre-
view o addi-
ritturaad una
recensionein
uno dei pros-
simi numerl.

in glapponese (non & possibile! NdFabio).

duzioni della 21st
(mn Thpe e m-m, visto che |
‘molto belli. Co-
nmut-dol

uesta software
l:lndlmlclnllndnldlmlplnﬂ
realizzando un nuovo platform game.
nteprima

Aspettatevi I in uno del pros-
simi numerl.

~SIM ANT l
-PC CD-ROM -INTERPLAY

-USCITA: ESTATE
Il simulatore di formiche approda anche
su PC CD-ROM. Il vostro compito rimane
sempre lo stesso, cioé quello di riuscire
afavorire e a far prosperare la vita nel vo-
stro formicalo. La versione su dischetto
era abbastanza giocabile anche se leg-
germente monotona. Vedremo cosa
avranno saputo fare | programmatori per
tisolvere questo problema. A tra un

di mesi, quando potrete
censione definitiva.




AZIONE|ESPLOSIVA,

Vazione ai massimi livelli. In corsa le 32
nazionali finaliste per il piv ambito dei
trofei: la Coppa del Mondo. L'atmosfera
& elettrica e i giocatori, naturalmente i
‘migliori, fanno a gara per offrire
prestazioni senza eguali... i liberi
italiani insidiosi @ meta campo, i
‘tulipani’ olandesi alle prese con
®) vere e proprie acrobazie con il pallone, i
fantasiosi brasiliani in attacco...

Velocita... Controllo istintivo della palla... Movimento

[magineer

di gioco assolutamente unico.

Colph di osta, rovesciate, colpi di mano, per 'spr

* Le caratteristiche di gioco sono suscettibili di variazioni da formato a formate.




Fighter e Daytonal E che
dire poi del nuovo PC
Engine FX a 32 bit, che
dovrebbe essere

compa-
tibile PC? E, soprattutto,
che dire di Fighter FX?
Guardate e ammirate!
Che altro dire? Speriamo I
soltanto che la NEC si de-
cida a fare un’esportazio-
ne ufficiale di questi pro-
dott, cosi da abbassare |
prezzi e forire materiale
almeno in inglesel
Cominciamo a pregare...

I 1 Saturnlt
Lo so, vorreste

Vi raccontassimo
| w-lnndnlnmmomllocmmh
-mlmhmwlmnmmw

I te dal ﬂlwm)l comllnqua ponllmn
tranquillamente
sto caso valgono nl(’l le Illull'llnl MO

I parole. Cuccatevi quindi finalmente le
i definitive del Satumn e dei
“glochilli" che ci offrira a casa: Virtua  Virtua Fighter FX Fighter

" CD DEDICATO ITALIANO... JLELSPAINITALY . = |

annunciato la s di
Wt propastadiprodett | | ol idsogloch! proveront! dat Gren Sretagt ap- |

‘appositamente per il supporto pare gia da qua 1p0 un riquadro con il simbo-
CD, che avranno I'ulteriore “pius” di una tra- I l o dellELSPA (rmc:mona delle case editrici soft- |
duzione [ ware europea), che classifica | giochi stessi suddivi-
mmmhmmxmmm dendoli in 4 categorle (3/10 anni, 11/14, 15/17 ¢
mmvnu,ehunnm mondo | | piadi15).La Loador (merbro delVELSPA da tre ani)
dei dinosauri e s snainlato cv cal prno satiemins 1904 adot:
dﬂdmﬁbd-nmlnmmlml-l | tera questo mm.mmm.mn-l
ti ocohialini, Il primo offrira 30 spezzoni di taliani
et sl bl iy [
liano, mentre l secondo ci permettera di esplo-

e Spagna. Il tutto & stato studiato per incentivare un il
conro- da parte delle casa di-
tazioni © zoom spettacolar. Sara disponibili | | stributrci e per permettere ai genitori di effettuare |
anche una versione su f

‘con un ridotto numero di ImmuﬂnL R e oo iniziativa lodevole!
R - — i — -

1024 |
o I —
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La
ricana Merit

Software ha recentemen-
te deciso di aprire una sua filiale
europea a Londra, portando con
$é uno del giochi pid controversi
di tuttl i tempi. Il titolo in que-
stione é (naturalmente)
Harvester, nel quale potremo im-
personare (finalmente?) i panni
di un serial killer.

Molto probabilmente a una buona parte
di voi sara gia capitato di gettare uno
sguardo su queste foto, che a dir Ia ve-
rita hanno destato non poco stupore

% \

s N
A VARRN

1 ragazzi della Future Vision stanno dando gll ultiml ritocchi ad alcune schermate grafi-

che di Harvester. Tuttavia anche | varl schizzl di pre-produzione sono g1 abbastanza In-
dicativi. Vol che ne dite?

Hei amico, che I'erba del tuo giardino &
crescita troppo? Hel, dico a tel Che fai,
‘non rispondil Accidenti, ma guarda un po’
che maleducato, adesso vado a dirgliene
quattro!

Una delle stanza che compongono la
Lodge si chiama Bowels of Hell e di
primo acchito assomiglia moltissimo allo
‘stomaco di un essere umano. Se gia cosi
1a trovate impressionante, aspettate di
vederla “pulsare” nelle fasl avanzate del
gloco!

Questo edificio é denominata The Lodge. Qui potrete imperare nuove e sempre pii lo-  Tuttl i personagel del gioco sono stati digita-
tali tecniche di combattimento. Peccato che per avervi accesso dovrete prima com-  lizzati usando una nuova tecnica di frame cap-
pletare aicune avventure, ma d'altra parte si sa: prima il dovere e poi il piacere! ture a 24 bit. Questo evita la perdita di parti-

" W W

colari una volta che le varie immagini vengono
riportate su computer, e il risultato si vede.
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Dei ragni giganti non sono certamen- o= am
te il tipo di animall che vi aspettere- ] i
incontrare pi mer am nan

ste di incontrare pid comunemente in an ha
una piccola e classica citta america- wm am
na. Che ci volete fare? Portate pa- i i
zienza. am am
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Questo é o spettacolo che si presen-
tera una volta entrati nella camera
della vostra ragazza. Hel, Gloria, ac-
cidenti come sel dimagrita!
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Il game vanta la bellezza di
15 diversi tipl di armi tra cul
i segnalano tenaglle, fucill
& una collezione completa di
mazze da baseball. Tuttavia,
per | pid conservatori sara
sempre possibile fare a
pezzi | propri avversari
anche a mani nude per sbat-
terli poi in questo bel pozzo.

TROPPO IMPRESSIONANTE PER IL SATURN?

La Future Vision, ovvero la casa di sviluppo che sta dietro ad Harvester, era stata
censura

Harvester é stato creato utilizzando come “motore” per
le animazioni un programma chiamato VislonScript, che
combina Immaginl in FMV e grafica da computer in una
avventura grafica simil-Sierra piena di sequenze arcade.
Carino.

Do e

MERIT SOFTWARE

USCITA:
AUTUNNO

PIANIFICATA
FORSE, MA FORS!

VERSIONE:
PC CD-ROM
300
SATURN

quando hanno fatto per la prima volta il loro ingresso
nella nostra redazione. Comunque bando alle clance:
Harvester ha come teatro una piccola cittadina di provin-
cia americana di nome Harvest, dove il nostro personag-
glo & nato ed ha vissuto per ben 17 anni. O almeno que-

sto & cld che voi credete: infatti una mattina vol vi sve-

gliate e all'improvviso non riuscite pid a ricordarvi niente

In Harvester ci sono la bellezza di 42 attori diversi con i quall
potrete interagire per avere informazioni. Ok amico, con genti-
lezza: o mi dici dove é finita la mia ragazza o ti strappo il nasol

del vostro passato. A questo punto Inizia Il gioco, con I'azione
che inizia quando decidete di andare a trovare la vostra ragazza
(che un'anima pia vi ha detto di possedere). Sfortunatamente,
una volta arrivati a casa della poveretta, scoprite che questa &
stata rapita e al suo posto nel letto & stato messo un teschio

1 programmatori di Harvester hanno detto di voler creare un
gloco con la stessa atmosfera surreale di Twin Peaks. Vuol vede-
re che la nostra ragazza é Laura Paimer!

o WA WA WA WA WR WR wB

umano con tanto di spina dorsale! Insieme a questo macabro
messagglo trovate anche un biglietto che vi invita a unirvi alla
setta degli Harvest Moon, una sorta di stran; ia massonica




che, a quanto pare, avrebbe Il controllo
della citta. Tralasciando ora la trama, Il

gloco vero e proprio & sostanzialmente
una sorta di mix tra un RPG e un action
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aspettate
‘sonora: & da urlo (in tuttl | sensil).

Fatevl catturare dal poliziott] e potre-
te fumarvi la vostra ultima sigaretta.
Dopo di che verrete sbattuti a frigge-
re sulla sedia elettrica. Hell Ma non
ero mica io il cattivol
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SRUTAL SPORTS FOOTBALL

VERSIONE: USCITA:
JAGUAR LUGLIO

lanMlplﬂwvodl
Predator, nel primo gloco di
sport per Jaguar.
munlmmmmummmn.
st da anar dorwe oon

Carl, At et ebhadecs nm-cnp

So aurete lafortuna df possodere m se-
-ondo joypad vi sard possibile sfidare un
sport violento che avrete presto sul vo- vos(m amico In emazionanti quanto
‘strl monitor, Brutal Sport Football. Dopo cruente sfide uno contro uno.
im. ora

rivato sul Jaguar dell'Atari. Il gloco & es-
senzialmente basato sul football america- | je bestie credono nel vecchio detto “la
‘miglior difesa é I'attacco’

no, ma non secondo i soliti schemi; infat-

importante non
solo fare pii punti possibil,
‘ma anche fare pii male possi-
bile all'avversario. Ovviamente
per raggiungere questo scopo
potremo usare di tutto, dai
semplici pugni alle ben piu effi-
cacl armi, come spade o Non meravigliatevi del fatto che questo
soud), sino ad arrivare al lan-  amicone stia sorridendo. La sua squadra
clo delle teste avversarle stac- 13 appena vinto con un buon margine la-
sciandosi sul campo un bel numero di
teste avversarie (gulpl).

Senza dubbio & divertentissimo schiantare Vare alla porta avversaria; Infatti a diffe-
al suolo i nemici, Per quanto non vi diano  "®"28 del mitico Speed Ball 2 non riceve-
puntl, i cadaverl sul campo dimostreranno "t Punt! per I ;'mﬂ‘:‘,‘;ﬂ Lot tond)
hi ita. : 3
chiaramente la vostra superiorita S aate o, che coie
e sportiva per Jaguar (le no-

Quando suona la

sirena finale | per-

denti saranno for-

tunati ad avere an-

cora qualche gio-
in pied. |

vincenti non hanno

certo seguito un

corso di buone

niere.

Ci sono 11 squadre che potrete selezionare, con di-

verse abilita di gloco, tutte con | propri punt’ di forza, Tutte queste armi sono utilizabill durante il gioco;

le proprie debolezze e | movimenti caratteristicl, non deve essere simpatico trovars| in mezzo a quest!

brutti ceffl
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Un gioco di calcio? Su CD-I?
cumonolElaemlavmrila
coppa del mondo!

Sembra Incredibile; per quanto il CD- sia
consklerata I macehina rogina nelfuso
del Full Motion Video, & in procinto di
uscire il primo gloco di calcio per questo
sistema. La Rage sta attualmente lavo-
rando alla conversione di Striker, che
rosso

Per gilinto sia possibile eseguire tirl alla
Pelé o dribblare gil avversari per tutto il
campo, Ia via migliore per segnare rima-
ne.costrulre le azioni con | passagg].

2petin i recodent! ol por comput s

senza contare le tantissime squadre pre-
sentl n-l noco, tutte abbastanza diversi-
ficate. Tuttavia potreste non gradire il si-
stema ¢| controllo del CD-l e quindi vi ri-
marrebbe come alternativa giocare a
FIFA Soccer 0 a Kick Off 3 su altri siste-
perd questo non vi & possibile, po-

presente
che il controller del CD- non & certo if
massimo della vita per giocare ad una si-
mulazione calcistica.

VERSIONE:
-1

USCITA:
AGOSTO

LiBeriam o

Gli abitrl in Striker non amano certo
chitidere un occhio. Se commetterete un
fallo, come un contrasto da tergo, prepa-
ratevi a vedere il vostro giocatore ammo-
nito, se non espulso.

Ci sglio differenti formazion! tra cui poter
scegllere che determineranno Ia vostra
preferenza per un gioco di attacco o di di-
fesa.

AUSITIR!I'A
Eccodllelenco dei team che cominciano
con la “A”; tra questi non poteva manca-
re I'Argentina tanto abile nell'uso dei
pledi... quanto in quello delle
mani!

onsélla maggior parte del gio-
chi di calcio Striker Pro vi offre
1a possibilita di effettuare tiri
con il doppio effetto ottenendo
cosi goal spettacolarl,

Avegun secondo joypad vi permettera di sfidare un
vostro amico; in alternativa potrete giocare contro il
computer Ia lega o la coppa del mondo.




Dopo aver vagato

nel meandri pia oscurl
dell’Amiga e del PC, ecco che il
nostro diavoletto Mutt fa la sua
comparsa anche sul CD-I.
Speriamo solo che questa ver-
sione sia a livello delle prece-
denti.

USCITA:
AGOSTO

Moit ool d plzza da parte di alcunl m
nol finiscono quasi sempre
bonde I con Il fattorine, vt frighas
stra pizza al tonno, gorgonzola e salame
piccante ci & stata consegnata con 30
secondi di ritardo. Ora vi chiederete il
motivo di oncho s Inzio di articolo.
presto detto, visto che anche Il nostro
piccolo e St preso e spedito at-

Come In tutti I giochi del gene
re Il nostro Mutt é dotato di una
limita quantita d'ene

La magglor parte del gloco consiste nell'esplorazione

di enormi livell. Gla di per sé questa non é un'impre

facle, sapplate che dovrete fare | conti anche con  Cucel cucci cal Ciao bel ra
precipizi, lanciafiamme e numerose creature davvero  gnetto; non é che per caso
poco amichevoli. Too bad mi fal passare?

traverso le pil cupe e oscure
profondita dell'inferno per por-
tare al demone-capo una bella
pizza fumante. Il risultato di
questa strana “voglia” & un ar-
cade adventure che combina
una gran quantita d'azione con
un sacco di puzzle. Anche in
questo caso Il gloco & rimasto
tico a
quello delle altre versionl, solo
che qui sono state Inserite nu-
merose sequenze che
fanno uso delle capacita fori-
te dal modello FMV del CD-\.
Sperlamo che questo gloco sia
s0lo ll primo di una serle di
prodotti che oltre a una buona |
grafica vantino anche una 1o vanno da g
certa glocabilita. Infatti & di ma no
questo tipo di glochi che il CD4
ha disperatamente bisogno.
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come Spee dh i
ottime simulazioni spo
(come Se

ruscita a
di tutto rispetto
torl. Ora i ragaz
software house
rando ad invadere
cato degli adve
cosa hanno in 1

o
riate la barra di co-

potra
eliminata dallo
schermo per poi es-
sere richiamata in
caso di necessita.
L'idea non é affatto

Da quello che abbiamo potuto vedere,
N O s i Taes ool &%

destinato a
mmulmmmu
Simon the Sorcerer ¢ Beneath a
Shylnqlmﬂmmvmlnnnldl
Joe King, un pilota a noleggio,
incaricato di portare la star nlmnmnm
fica Faye Russel per un servizio fotografi- i) sono ben visibill, con varle chicche
o In Amazzonia. grafiche e malti panorami come, ad osom-
Vinizio della b :um im-
vostra avventura, e ben presto vi trovere- ik glo-
Z u-u-m s
e n-nn-u- m
Oltre all'ottima trama di questo 992/l ottimo
g-.-,upn-m-u-nmuic saur, incalzare acrl
>gnator mwhmumlm

utwmﬂmmh
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Se poteste vedere questa sezione
{In movimento potreste apprezzare
uina nuova tecnica grafica chiama-
ta Double Width Parallax
Scrolling. Anche se pud suonare
complicato non preoccupatevi, in-
fatti per glocare al game non & ne-
cessarlo conoscero Il suo nome a
memoria, ma sono certo che una
volta caricato Amazon sarete ben
felici di trovario presente!

Sono quasi sicuro che molt! di vol ap-

Fllght of the Amazon
Queen vanta lo stesso
Iok sontuoso di
molte altre avventure
apparse In questo pe-
riodo e, a essere sin-
cerl, la cosa non puo
che farcl piacere.

L'elevata qualita grafica del game non sard limitata semplice-
mente al gloco vero e proprio. Aspettatevi Infatt| molte scene

di tagllo tipica-
mente cinemato-
grafico come que-
sta (speriamo solo
altro |

VERSIONE:
lllﬁl AI 200 onon:

Tornado

B i

Sigma

Phantom
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LogiPad

sneedp}d

Delh-Rny

" SpeedMouse

Nl

System Pad

Quatro
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ScreenBeatd Logiscan

Accessori per: SEGA - NINTENDO
PERSONAL COMPUTER - AMIGA

1 prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da:

Trading

Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via Amendola, 47

Tel. 0183/29.91.91 fax 0183/29.07.72

Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via P.L. da Palestrina, 10
Tel. 02/67.05.265 Fax 02/66.98.69.48
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Torna sugli scher-
mi del Mega Drive
la terza incarnazione
dell’elicottero erede di Tuono
Blu. E questa volta é piu agguer-
itimo prodotto della EA

rito che mai!

Ill come teatro di guerra gli
Desert Strike o Jungle Strike sono proba-  Stati Uniti d'America, dove un
bilmente due tra | giochi preferiti di molti gruppo di terroristi, appogglati
possessorl del 16-bit di casa Sega. da facoltos! industriali, ha de-
Tuttavia sembra proprio che questi due ciso di partire alla conquista
glolellini dovranno presto cedere if passo del mondo. A questo punto en-
a qualcosa di molto pii grosso e cattivo. trate In scena voi che, a bordo
Eh si gente, sta infatti per arrivare il loro del vostro nuovo Phoenix

bientat!
ﬂnenn e nella giungla,

x ~ ELECTRONIC ARTS

VERSIONE: uscI
‘{\ MEGA DRIVE OTTOBRE

1 8 ‘Thunderhawk Attack Chopper, dovrete
dare battaglia a questi maledetti in una

lunga serie di livelli (pare che siano quasi

mumemmmmm.snrm Questo intatti & 1088 SO L e tHoll proceden-

senza il & qusto por mostrr e
nmmﬂawmmuw i ragazzi, continuate ti). Oltre che volare per lo schermo e spa-

e Strike dovremo anche cambl:
nostre abitudinl. Ci sono infattl delle mis-
sioni nelle quall per rag-
giungere il nostro obbietti-
Vo dovremo lasclare I'ell
cottero per pmognlu a
piedi, massacrando cosi |
Somoret  suon on dl uche
occetera
acc'tm lnmllo dire che
VElectronic Arts ri
molta fiducla In questo
su0 ultimo prodotto e se
ancora una volta il buon
giomo si vede dal mattino
credo proprio che possia-
mo cominclare a preparar-
ci all'arrivo di un game
con | flocchi. L'uscita &
prevista per la fine del ‘94
& per ora non ci resta che
aspettal

A differenza dei primi due titoli, Urban Strike vi da Ia possibilita di abbando-
nare momentaneamente il vostro elicottero per dar battaghia ai terroristi a
o un conservatore, tuttavia io preferisco efiminare
sissimi esserini armati di cerbottana con il cannone da 30mm del mio fede-
le Thunderhawik; che ci volete fare, questione i gustil
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tra laltro

per ora
hanno di questo
foro ulimo titolo. Tuttavia quando ol gl abbiamo chissto se
abbastanza_disponibill, soprattutto verso | nuovi formati.

in un futuro non molto lontano versioni di
Urban Strike per MD32, SATURN e 3D0..

Cercare di distnsggere questo edificio con il semplice ausilio
del vostro cannoncino non sard certo un impresa facile.

Accidenti, eppure o sapevo che non avrei dovuto dimenticare a
casa | miei fidati missili!

nisca nelie mani dei vostri aversari. Butta davvero male guys!
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Dopo una lunga attesa, ecco che  che le modifiche ed | migliora-
la Three-Sixty ci ha finalmente menti apportat alla versione
inviato (in versione completa al ""f::“,":;‘;'r'::"g"s‘s"'"‘ °
90%) quello che promette di di- XU ol aigoritmi di ricer-
ventare Il metro di paragone per  ca radar e sonar sono stati in-
1 glochi di strategia e di simula- teramente rifatti: ora sono ad-
zione del prossimi cinque anni... dirittura pid precisi e pignoli
q

Finalmente! Sinceramente -
non vedevamo I'ora di mette-
re le mani su Harpoon Il, visto
che vi sono tutte le premesse
per considerario come IL
GIOCO GLOBALE nel settore
della simulazione strategica.
La beta in nostro possesso
non ci ha deluso, anzi, visto

Inidgnto navale al largo delle coste del
Libano: attenzione al cacclabombardler]
nemicl,

delle regole presenti nel gioco

su carta, Pol sono stati final-

mente inseriti nel meccanismo

di gloco anche gli uulcuuw
che

rima versione di
Harpoon erano si presenti a lMIlo dida-  aspetto che ci ha entusiasmato riguarda
tabase, ma non risultavano utilizzabili il nuovo metodo di considerare le basi

negli scenari a causa di alcuni problemi  (sla | porti che gii aeroporti) non piil
nel codice di programmazione. Un altro come un singolo oggetto dotato di diversl

La sezione relativa ai Lanuova versione

mezi aerel & stata note- di Harpoon terra |
intro-
corazature spe- i
clall presenti per
difendere | punt
. ogni

ducendo | rifornimenti in
volo ed utilizzando nuove
variabill che Influenzano |

combattimen-
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sensor e sistemi d'arma, ma come

tale da poter attaccare specifiche
parti di un aeroporto (ad esempio
solo gli hangar) e non tutte le instal-
lazion In egual misura. Mitico! Un di-
scorso a parte merita poi la grafica,
che risulta veramente diversa da
come gli appassionati potevano
aspettarsela: i tratta di una grafica
simil-vettoriale che riproduce fedel-
mente 'aspetto che assumono | mo-
nitor presentl nelle sale
CIC (Comando,
Informazione e
Controlio) delle vere
unita militarl navali. Il

re non tradire
1a fama di realismo ed
estrema complessi
che il suo predecessore
si & meritato, elementi
che hanno decretato
I'enorme successo di
un programma che a
sel anni dalla sua pre-
sentazlone é ancora
presente nella “Top
Twenty” di gradimento
del mercato americano.
E questo nuovo prodot-
to promette di essere 0 1t0 anible 1 el soa Falkands. Qi fa
sensibilmente migliore a pifina s 2 [ i taata dele o -
del primo. :I.:// ‘Atfantlco, a at del 1 ge c 0 hl.ml dcanl,

Gl algoritmi di detection, sia per quanto riguarda sistemi attivi Profondamente rivisti anche
che quelli passivi, sono stati profondamente modificati in modo i missill, sia in versione anti-
dameglio approssimarsialla situazione mula Grande attenzione nave che antiaere:
mi non vale pii la regol:
contatto automatico, per cul




»OUT TO LUNCH

Gia un considere-
vole successo su
SNES alla fine dello
scorso anno, Out to lunch si pre-
ra a sharcare su A1200 e a
conquistarsi un posto tra i mi-
gliori platform per questa mac-
china...

Pierre le chef sara disponibile solo per

A1200, in quanto gli incredibili fondal in
parallasse visti dai possessori di console
sono impossibill da realizzare sul povero
A500. Impersonando Plerre, voi dovrete
rimbalzare per 48 difficill livelli a cavallo

di sei nazioni. Lo scopo del gioco & quello

di catturare tutte le cibarie che si sono
ribellate e di metterle in una pentola per
cucinarle. Certamente non ci pud essere.

Uno dei migliori power-up é senza dubbio
il lanciafiamme. Bruciate le malvage ma-
Iattie del nostro cibo!

Ognilivello é basato su di un paese del mondo. Vi saranno dun-
que differenti fondall e diverse musiche a seconda del paese
che state visitando.

un platform senza cattivoni e in Out of
Lunch questi prendono la forma di malat-
tie che tenteranno di infettare il nostro
cibo. Il geloso rivale di Pierre, le Chef
Noir, inoltre sara in agguato, cercando di

‘punte appariranno e scompariranno.

in.ogni platform.

Tentando di salire per queste piattaforme, delle
Toccarle
dire morire, quindi & necessario un ottimo tempismo.

liberare dalla pentola le cibarie preceden-
temente catturate . Con un sonoro certo
particolare, restera da vedere se la glo-
cabilita sara paragonabile ad un super
cheeseburger deluxe o ad un banale hot
dog (paragone veramente azzeccato).

Boingl Boing! Usate queste molle
vuol  per raggiungere | punti pit alti
nel livello della Svizzera.

| possessori di Amiga1200 potranno go-
dere degli stessi fondall in parallasse
della versione per Super Nes. Chi ha
detto che sono necessarl | chip di sup-
porto?

MINDSCAPE

VERSIONE: USCITA:
AMIGAT200  FINE GIUGNO

Pierre gode di un controllo semplice ed intuitivo, cosa prioritaria
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PC
GAMETEK

SVILUPPATORI: CAP!I'G;I?
AZIONE
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i visore a ragg] ultravioletti & necessario por

pot re alcun tipl di mostri particolar-
mentBgBtid,
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REVIEW

1o oscono da et gl angol
q no to lo aspett]
Dopo I'

alla fine dell’anno scorso con
Doom, la casa produttrice (Ia ID
Software) si é trovata

di richieste di licenza

relative su

di Ml‘lmllhluzlnﬂnddh
uuwmmmlwuumm
‘motore di Doom, ma non hanno saputo

auano-l-c-mm- che per conto

della Gametek aveva fatto richiesta per
un motore di We 3D. Bisogna am-
mettere che i risultati hanno dato ragione

a questa cessione di tecnologla,
che le qualita su cui Corridor 7 si basa
no molte, e tutte degne di essere

Corridor 7 mi é molto piaciuto, ed é na-
turale visto che io adoro letteraimente
Doom. Naturalmente questo gioco é de-
stinato ad un pubblico diverso da quel-

‘avendo troppe pretese di eccellenza tec-
nica puo girare tranquillamente su mac-
chine che Doom lo possono vedere solo
ol cannocchiale. Corridor 7, anche se
non riesce ad essere al suo livello, pud
essere una valida scelta per quanti non
possiedono computer ultraveloci ed ul-
tracostosi. E pol il gloco é divertente,
scusate se é poco,

GIAMPAOLO MORASCHI
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[ SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
| Tel. 035/248.623
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el Tl S 7
ine e di c i alla cui

scordatevl di utiizzare un joystick, visto

che sI & sempre rifiutato di funzionare

(dol resto Il mouse in questi casl é senza

dubblo il metodo di

comando migliore...).

TR S1 RINGRAZIA NEWEL PER
COECSTIE I aviRci FORNITO 1L 610€0
passagl sogreti o di

murl mobill, Senza con-

S TERTAINBENT SIS

G AME BOYTM

y A 2600

i el JATARI azg00
3dken 4

| = XE/XL

s SPRANEAD Nintenco

fare di nemici
enormi e zannuti la altrettanto solita pol- A
tiglia sanguinolenta. L'aspetto sonoro &

poi abbastanza buono, anche se suoni e

rumori (nonostante I'utilizzo della Sound

Blaster) risultano troppo sintetici e per-

cid poco colnvolgenti. Un ulteriore ap-

punto va alle musiche, per me eccessiva-

mente scoplazzate da quelle di Doom.

Sempre in tema di piccol difetti possia-

:he far ril I di 12
i isponibil (talone d'achile anche in AMIGA:1200
Doom), che pud in qualche modo gettare AMIGA 4000
una piccola ombra su questo bel gioco. - AMIGA CD 32

Cé64

A VENDITA PER
A CORRISPONDENZA [



_REVIEW \

Ormai sono sempre piti numerosi
i titoli disponibill su CD-ROM:
ora il turno di un autentico capo-
lavoro tra le simulazioni di volo
militare.

Comanche & probabilmente il migliore si-
mulatore di elicottero militare che sia
3 3

Nova Logic ha rilasciato un primo disco e
di upgrade denominato “Mission Disk 1"
© successivamente altre missioni col ti-
tolo “Comanche over the edge”. Oggi, a
distanza di oltre un anno, il gioco & pia
che mai vivo e sulla breccia, e o dimo-
stra il fatto stesso che siamo qui a re-
censire la recente versione su CD-ROM
(a nostro awiso il miglior supporto per
contenere i best seller) che include, oltre
al gia citati upgrade, 10 missioni inedite
di superlativo impatto grafico e difficolta

nire mai ogni volta ci viene sottoposta
una nuova missione, di difficolta crescen-
te, e sicuramente con differenti condizio-
ni climatico-temporali! E’ necessario in-
ventarsi qualcosa di nuovo, non basta
utilizzare la strategia precedente, | nemi-
ci sono pi agguerriti che mait Il bello di
Comanche & proprio questo! Sin dalla
fase di training fino ai combattimenti pid
cruenti si resta attaccati al video con la
voglia disperata di farcela. Dopo aver
preso padronanza col me eccanico

HIT COMANCHE (o2

Si comincia: e vai di missili sui depositi di carl

burante!

ne dipende solo dalla nostra abilita nel
destreggiarci tra i ciell infuocati, cercan-
do di cogliere sempre di sorpresa if nemi-
co. Si passa dunque da paesaggi aridi e
brulli ad altri collinari ricchi di vegetazio-
ne, fino a panorami glaciali tipici della
Siberia nel bel mezzo di una tempesta di
neve. In queste ultime condizioni é diffici-
lissimo riconoscere e individuare if nemi-
o senza gli strumenti elettronici in dota-

Prima di cominciare a giocare regoliamo il
dettaglio grafico in base alla potenza del
nostro PC. Questo é il dettaglio minimo...

(Comanche RAH 66 & facile da gestire
anche con la semplice tastiera) e con
l'impiego delle armi, I'esito della missio-

COMANCHE MAXIMUM
OVERKILL

“We did it! Let's any home”, “Ce I'abbia-
mo fatta, tutti a casa.” Questa & la frase
pid bella che si pub (e si desidera...) sen-
tire q gloca a Comanche. La mis-
sione completata con successo e
‘abbiamo riportato intatta a casa la no-

stra pellaccia. Ma il gioco sembra non fi-

Questa é invece la triste fine di un elicot-
tero nemico; sono bravo verol?

. questo é il dettaglio massimo.

Ehi, ma quello 50n0 io....

Ia
anche

jo. In definitiva nion voglio
rubarvialtro tempo, correto aprenderv
il vostro Comanche CD prima che vada | \
esaurito!

‘ma basta salvare
,mm. prima, e si aggir
quest'ostacols



1 dati tecnici del
nostro Comanche.

NOVA LOGIC
Alla fine abbiamo il

riepilogo, come nelle
migllori famiglie...

sia del giocatore: gli Stinger infatti sono
missili aria-aria ideali per i duelli nel cielo
con gli elicotteri nemici. Sono precisissi-
‘mi ma non di lunga gittata: ne basta uno
per far saltare in aria un altro elicottero
nel raggio di 250-300 metri circa. All'ar-
mamento in dotazione personale va ag-
glunto il supporto che rare volte viene.
dato dallartiglieria (nelle missioni piu dif-

Qui siamo in ricognizione al Polo Sud.

zione all'elicottero e noti con la sigla
T.AS. (Target Acquisition System).

CHE BEI CONFETTIII!

Un ruolo fondamentale lo giocano le armi
in dotazione. Il tipo e il loro numero non &
costante, ma dipende dalla missione che
siamo chiamati a svolgere: nella maggior
parte dei casi abbiamo il Cannoncino a
canne rotanti dotato di 500 colp, in
grado da solo di abbattere con una raffica
un elicottero nemico. Poi figurano i
Rockets (i razzi - generalmente una ses-
‘santina), missill potenti ma privi del si-
stema di ricerca elettronico. Trovano
posto inoltre in numero ridotto i missili
Hellfire (che fanno un vero fuoco d'infer-
no) ideali per colpi di lunga gittata con
una precisione estrema. Infine | missill
che pil colpiscono ed eccitano la fanta-

..acoldenti, mI sono ,ﬂumm un atti-
mayday,

ficili) e quello che
viene offerto da altri
elicotteri Comanche
denominati Wingman.
Grazie ad essi i dispo-
ne di un maggior nu-
mero di missill Hellfire.
Occhio pers, perché
potrebbe capitare che
nella confusione della
battaglia spariate un
bello Stinger contro il
vostro amico.
Ed allora vai di
“Mayday, Mayday
going down.”
F

“Beccati questo missile, infamel”
Questa é solo una delle frasi che ri-
correranno spesso quando giocherete
aComanche, tanto il gioco vi prendera
& vi divertira. Infatti la migliore carat-
teristica di Comanche risiede inun rea-
lismo incredibile unito ad una facilita
A orea rococe SIS
mulatore. La scelta poi della grafica
Voxerl Spacing al posto dell'usuale 3D
a poligoni non puo che rivelarsi una
scelta vincente. Uno dei che
sono pero riscontrabili é I'eccessiva
lentezza al massimo livello di

anche su macchine piuttosto veloci
«come il 486 a 25MHZ su cui I'ho pro-
diminuendo

anche se rimane

un €D con un gioco pmﬂcav
mente identico alla versione su disco
che aggiunge solo 10 missfoni all'or-
ginale espanso, per quanto belle &
assal difficil.

CARLO BARONE

Ty

ranco Metta

PC CD-ROM

SVILUPPATORI: INTERNI

SIMULATORE DI ELICOTTERO

Eccezionale... E* meri-
t0 su0 se siamo qui a

i qualita sia gii effetti
‘special che la musica
di sottofondo.

Alla fine si disabilita la

el vivo della simula-
zlone,

Magnifico con joystick
o acc

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

LONGEVITA'

GLOBALE

00000
@ee00
0060

L'elenco delle 10 missioni presenti
solo sul CD-ROM.




AMIGA
TEAM 17

SVILUPPATORI: INTERNI e k=
cente su compute lessuno.

SPORTIVO 5"‘:;’::”7’"" 17 a ottenere o, yrogrammatore Archer Maclean pro-
dusse Jimmy White's Whiriwind Snooker
nuova simulazione di biliardo? & successivamente Archer Maclean's

Pool, due verl capolavori. Ora il Team 17
Circa due anni fa, chi avrebbe mai pensa-  spera di ottenere analoghi risuitati con If
0. poter glocare un gloco di bllardo do- lmum-mmdmomlum-m
ima cosa che si nota
T puum di numerose opzio-
le infatti glocare in di-
versi mod, quali Speed Pool, a 8
palle all'inglese o all'americana e
29 palle. Non preoccupatevi se

prima
E' inoltre presente una opzione

custom (che permette di variare |
parametri del goco), un Trickshot

Anche se non & al li-

vello di altri glochi del
genere, [a grafica ¢

‘comunque realizzata

In maniera pia che di-
soreta,

Nel livelli pii facili una linea trat-
tegglata mostra la tralettoria
della palla.

Questa é I'opzione Speed Pool.
Come probabilmente avrete intul-
to, il vostro compito & quello di
mandare in buca le palline il pia
velocemiente possibil

Table (nel quale é possibile lII-
narsi a eseguire tiri
e ‘@ un metodo particolare di ﬂ\wﬂ

definito “St IV " nel le ogni
AZIONE: g : Elocatore parts con un numero
STRATEGIA: . - Sktoriats dl o e @ per
DIFFICOLTA": = ogul volta che sn-glh una

B e o Adatt. di Marco Ravetto
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La presenza di numerose opzion offre senza

dubblo un gloco abbastanza vario ed anche il

livello di difficolta nelle partite contro il

computer & ben calibrato. Addirittura migliore

& la possibilita di giocare in due, soprattutto

grazie al modo Survivor. Gli effetti sonori | L'opilene per il Trickshot & molto
meritano Inoltre una menzione d'onore, visto | divertente. Potete mettere le
che é indubbiamente una cosa positivasentire | paile nella posizione che preferite
delle palle da biliardo che fanno un rumore | e pol tentare un colpo mozzafia-
reallstico. L'unica critica che mi sento di fare | to.

al nuovo prodotto del Team 17 & Il fatto che

Ia visuale dall’alto non é cosi reallstica come

quella presente in Archer Maclean’s Pool, ma

visto il prezzo, questo titolo & un vero affare.

Dopo aver eseguito un gran colpo.

RIK SKEWS & possibile vederne il replay
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SYNDICATE PLUS

Sembra che il Cyberpunk stia di-
ventando sempre pit una moda
del nostro tempo e in Syndicate
Plus cl troviamo Interamente im-
mersi In questa violenta atmo-
sfera.

In un futuro degenerato a causa dello

strapotere di multinazionali chiamate cor-

porazion! si ambienta questo famoso ca-
polavoro della Bullfrog, dove noi imperso-
nlamo un gruppo di agenti cibemetici di
una di queste societa, per condurla al
completo dominio del mondo. In questa
nuova versione CD-ROM possiamo dun-
que trovare la versione del gioco origina-

le, che riscosse al momento
della sua uscita un notevole
successo, con un sonoro chia-
ramente migliorato dalle qua-
lit €D, ma invariata per ii
resto. Inoltre & presente
I'espansione, uscita un po di
tempo fa, American Revolt,
che & possibile selezionare al
posto del gloco originale.

 risultati di un colpo di gauss
gun sl vedono molto chiaramen-
te o purtroppo c'eravate di
mezzo anche vol che, al momen-
to, state girando incendiati.

Ecco una fase della bellissima introduzione in cul un povero passante sta per essere
gentilmente reclutato per diventare uno del nostrl agenti.

” ﬁt

numero degl agenti
mulonmwmoumw
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LA RIVOLUZIONE AMERICANA
In questa espansione il gloco continua
dalla fine di Syndicate, in cul la nostra
corporazione & ormal divenuta padrona
del mondo. In America perd le cose non
vanno come dovrebbero e le popolazioni
sl sono ribellate al nostro dominio per ot-
tenere la liberta con I'aluto del sindacati
nemicl, interessati ad un nostro eventua-
e tracollo. Il nostro compito & dunque
quello di affrontare 21 nuove missioni per
riportare le due Americhe sotto Il nostro
potere. Sin dalla prima missione perd ci

rgeromo eutio che nanal rata d
un compio tail: pur partando con

imo armamento e le migliori p-m k-
Bomotiche por I nostr agent, o difficoth
non mancheranno, con un gran numero di
agenti nemici dal griletto facile (pld
dell'originale) e con la neosseithd bl
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- Effetti sonori che crea-
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SIERRA 50O

Ma come? La Sierra che fa un
gioco di calcio? E non si chiama
Leisure Suit Soccer? 0 tempora,
0 mores!

Per fare una onesta recensione di Sierra
Soccer & necessario stabilire prima la dif-

ferenza che intercorre tra simulazione cal-

cistica e gloco di calcio. Alla prima cate-

s e ot un glecil e
to la glocabilita al real-
uno, a discapito di un facile sistema di
comando come Goal. Nella seconda si tro-
vano Invece tutti quei titoli che chiara-
nte hanno fatto I'opposto, sacrificando
il realismo per ottenere un gioco accessi-
bile a tutti (come Striker). A questa se-
conda categoria appartiene anche Slerra
Soccer, che vanta una glocabilita molto

W W
-
"
-1, ¢

ta derivata soprat-

on 450/ 141D

Il cartellino glallo é la cosa che vedrete piil
'spesso nelle mani dell'arbitro.

Con un preciso traversone abblamo smarcato
Ia nostra punta, pronta per segnare a porta
vuota.

che
a tutt'altra categoria,
Sierra Soccer mi ha un po’ per molti motivi: per
i calciatori troppo piccoll, per Il sonoro orrendo e per la
scarsa Intelligenza dei portieri. Tuttavia possiede alcu-

quasi

o ritongo adatto ad n pubblica di neofit per | giochi i
calclo, mentre chi é gla pia esperto potrebbe rimanere
fortemente delusos megllo a provarlo, se ne ha

Ia possibllita, prima di prendere Ia decisione di acqui-
starlo.

CARLO BARONE 3 i, i b




Per tutti gli aspiranti Agnelli ecco
arrivare dalla Impression un
nuovo gioco che ci consente di
‘mettere piede nel rombante
mondo del mercato automobilisti-
co. Siete pronti per diventare i si-
gnori di questo “nuovo” mercato?
S§i? Bene, allora casco in testa,
luci accese e orologio ben allac-
ciato sopra il polsino, sempre!

Se slete stufi di vedere sempre | soliti
modelli di vetture che solcano le strade
o, semplicemente, volete crearvene uno
voi allora questo & il gioco che stavate
cercando. Beh, a dir la verita, non & che
Detrolt sia solo questo, infatti cotale pro-
dotto della Impression vi consente di
mettere le mani su tutto il complesso
mondo della produzione automobilistica.
Il gioco i apre con la scelta della zona
(ce ne sono ben 16) nella quale costruire
la sede principale della yostra industria.
Ognuna di queste zone & caratterizzata

Una bella panoramica della vostra fabbrichetta.

da una diversa “abilita” dei vostri avver-
sar, cosa che va a influire molto sul livel-
1o di difficolta. Dopo aver fatto cio potre-
te decidere il nome da dare alla vostra

hetta, dopodiché vi troverete final-
mente faccia a faccia con il pannello di
controllo.

SUPERCAR GATTIGER...
A questo punto ha inizio il gioco vero e

. La prima cosa da fare & quella di
costruire alcuni prototipi dei vostri mezzi.

tramite un comodo menu

che vi consente sia di variare il tipo di
macchina (auto sportiva, familiare, ca-
mion eccetera) che di apportare poi tutta
una serie di modifiche a livello estetico e
di struttura. Potrete infatti modificare il

TROIT

Ecco la mappa di inizio gloco. Qui dovrete decidere il luogo dove stabilire il vostro
Quartier Generale.

Un corretto assegnamento dei ricercatori & fondamentale per lo
sviluppo di nuove e sempre pit moderne tecnologle.

muso del vostro veicolo, deck-
dere se farlo a 2 0 a 4 posti,
alzare if posteriore, mettere o
meno la capote e chi pid ne
ha po ne mm. Naturalmen-
ueste opzioni sa-
o S v liniata 8
0 Ml s cctins o o
tranno essere prodotti risulte-

precccupare: questa & una
cosa assol te normale,
soprattutto contando che la
vostra avventura ha Inizio nel
19081 Una volta decisa I'este-
alla tica del vostro mezz0, & ora di
passare all'assemblaggio

R oGl
vostro mezzo. Qui, ad esemplo, stiamo me:
prova la tenuta di strada.




delle varle parti meccaniche. Ancora una
volta queste scelte saranno all'Inizio plut-
tosto scarsine (squallido motore a 4 cilin-
dri e freno a mano), tuttavia saranno pia
che sufficlentl per riuscire a reggere Il
confronto con la concorrenza, anche se
sara pol indispensabile investire una
parte del vostro budget e del vostri uomi-
ni nella ricerca di componenti sempre pii
modemi e innovativi. Una volta espletata
anche questa formalita potrete finalmen-
te costruire un prototipo del vostro mezzo
per poterlo po testare. Le prove a cul do-
vrete sottoporre il vostro bolide riguarda-
no la tenuta di strada, Il consumo, I'abita-
bilita, I'accelerazione, | freni e molti altrl
elementi la cul valutazione variera note-

Una macchina in
fase di costruzione.

In questa scherma-
ta potrete pianifi-
care la vostra cam-
Ppagna pubbiicita-
ria. Eni Donato, ma
dove sei finito?

LAMEORGHINT

i B = e

volmente a seconda del modello di mac-
china che avete deciso di costruire (mlu
potete pretendere che un'auto sportivz
consumi come un camionl). Alla fine
dell'esame vi verra fomita una percentua-
le del valore del vostro mezzo che vi per-
mettera di valutare I'opportunita di pro-
durre 0 meno il vostro prototipo. Tuttavia
anche con una gamma completa di mezzi
ultra tecnologici non avrete il successo
assicurato, infatti non dovete dimenticar-
vi che.

«.LA PUBBLICITA’ E’' L'ANIMA
DEL COMMERCIO!

Ma andiamo con ordine. Dunque, prima di
dar via alla vostra campagna pubblicitaria
dovrete aprire almeno una

SAVE GAME TO DISK

Un aitro ufficio. Qui potrete

un resoconto completo
A dusants o rot fos
dotto nel mercato.

llﬂwwodiwesluwoﬁdl
no getta delle
suﬂnmutnlmpes-l o
biano forse raglone?

tagglo. Una volta fatto que-
sto, potrete dare il via alla vo-
stra conquista del mercato!
promuovere la vostra
gamma di autovelcol potrete
contare su una scelta nbhuu s wigle
di opportunita: potrete
dela vostea zonm oon cartelon! pu w»uur
i, oppure comprare pagine e pagine su
quoﬂﬂl-nl © riviste varle, senza contare
poi la possibilita di sponsorizzare avveni-
ivi @ di fare pubblicita in TV e
alla radio (naturalmente dopo che queste
saranno state inventatel). Una volta che
avrete completato tutti questl passaggl
potrete finalmente premere if pulsante
del calendario che fara trascorrere il
primo mese di vita del vostro impero.
Naturalmente dovrete un po’
per vedere se i vostri mezzi stanno incon-
trando o meno | favorl del pubbllco, tutta-
via non dovrete attendere troppo; in

sumere un po’ di persone che verranno
pol impiegate nella vostra catena di mon-



Ecco tutte le opzion! alle quall
potrete accedere standovene
comodamente spaparanzat!
nella poltrona del vostro ufficlo.

vanno, dovrete riuscire ad ap-
portare rapidamente | glusti
‘cambiamenti alla vostra stra-
tegla di mercato. Una cosa
im

dare te spazio al

vostri . Un errore
‘consentire ai vostrl

awversarl di conquista

stre vendite, ma anche le vo-
stre possibilita di espansione.
Inizialmente Ia tattica miglio-
re & quella di costruirsi una
sollda base di acquirenti nella
propria zona di partenza gra-

vasta produzione di mec
amplo consumo. Una volta

che sarete riusciti a far cio, potrete
anche aprire nuove fabbriche e ufficl di
vendita In altre zone del globo, stando

IMPRESSION

SVILUPPATORI: INTERNI

STRATEGIA

Questo grafico mostra il livello di produ-
zione del vostro stabilimento e di quello
dol vostrl avversari. Forza ragaz, siam
tutti con voil

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

perd sempre attenti a non scceders.
iciare, came ho feHo 1o peNla prics pae
‘costruendo

| CHE MI PASSI LO
| SPINTEROGENO?

Ecco ora, perla glola di tutti | piccoll Sig.
Ferrarl, una rapida guida (glusto per i
manere in tema) alla costruzione del vo-
stro bolide person:
MAKE: Con questa opzione potrete dare
i via alla produzione del vostro prototipo.
PAGE: Vi fomisce un resoconto sul varl
modelll disponibill.

Carica una macchina.
NEW: Vi fa ripartire la costruzione della
macchina da zero.
PREV: Vi fa saltare alla macchina pre-
cedente.
NEXT: Vi fa saltare alla macchina suc-
cessiva.
TYPE: Seleziona il tipo di macchina.
Vipermette di modificare le varie
carrozzetia della vostra mac-

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE: 0000
STRATEGIA: 00000
DIFFICOLTA': ©0000

B
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Ormai le conver-
sioni dei mitici
glochi della Sensible Software

sono diventate un appuntamento

fisso per i possessori di PC:
dopo le egregie conversioni di
Mega lo Mania e di Sensible
Soccer probabilmente il miglior

gloco di calcio per PC, é arrivato
il turno di Cannon Fodder, gia un

successo affermato su Amiga e
futuro best seller nel campo
delle console.

La trama del gloco & moito semplice: vi
ritroverete al comando di un manipolo di
erol pronti a tutto che dovra dist

varl avamposti del nemico e alla fine de-

Mamma mia che esplosione! Speriamo solo
che qualcuno del nostri riesca a sopravvivere.

vastare anche una super-base nemi
ulen- i sent)

Ecco | nostri intrepidi omini dirigersi allegramente (ed in-
consapevolmente) verso il luogo del combattimento.

gloco. Lo scrolling & molto fluldo e la gra-
fica & chiara e sempre curata. L'unica
pecca é I'uso dei colori, che sono pochini
© @ volte usati male. Dal punto di vista
della giocabilita Cannon Fodder é sempli-
cemente fantastico. Il concept & innova-
tivo ed @ il risultato di un cocktail riuscl-
tissimo fra uno sparatutto ed un gioco di

jono far man-
e e proprls caneons videoga-
mes una pietra miliare dei videogiooht
targata Sensible.

Non ¢'é che dire: Cannon Fodder é dav-

gu effetti sonori risultano sempre

azzec
oltiusiel Unsonts iok chi ke cmlcd sia Lamappa stratogica a voite risults indi-

totalmente assente durante I'azione

L'azione a volte diviene frenetica, con | nostri soldati che co-
minciano a sparare ovunque all'impazzata: divertentissimo! si

spensabile.

strategia. All'inizio pud
sembrare che la compo-
nente strategica sia pre-
sente in minima parte,
ma con I'avanzare dei Ii-
velli e della difficolta, ci
si accorge che la strate-
gla & la base fondamer
tale di questo gioco.
Infatti se vorrete finir-

o dovrete imparare a

gestire al meglio

stri uomini, le v

ami e i vari mezzi di

trasporto, il che com-
inche il gravoso

porta
compito di scegliere |
“volontari” per le mis-
suicide. Per

QOCBILTA

GLOBALE

LONEVITA SONORO

VIRGIN
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Un certa nostalgia coglie un po’
tutti quando sentiamo parlare di
flipper, ricordando le partite a
questi antenati dei moderni vi-
deogiochi. Lo stesso avviene in
questa ottima simulazione, terzo

episodio di una serie di successo.

Per glocare a flipper di questi templ ci si
deve ormal rassegnare a pagare 1000
lire per una partita che, se il tavolo &
sconoscluto 0 non si @ molto abill, spes-
s0 dura pochl minutl, lasciandoci non
poca amarezza per quel soldi spesi che
avremmo potuto Investire in qualcosa di
pld duraturo. Come soluzione a questo
problema sono nati | simulatori di flipper
su home computer che, per quanto non
potessero regalarci le stesse sensazioni

Ovviamente PD2 non fa eccezione e ci
offre quattro nuovi tavoli con le stesse
caratteristiche dei precedenti titoli che Ii

La glovane pulzella
in primo piano sem-
‘bra a suo agio con
le armi in mano.

glungibile. Inoltre le
routine di gestione
del movimenti della
pallina sono quasi
perfette, con 'uso
di rimpalli irregolari
© imprevedibill che
danno un ottimo rea-
lismo al gloco.

Acrobazie volanti e loop mozzafiato per il
tavolo del Barone (Carlo) Rosso.

avevano resi dei successi. Infatti,
alla quasi totalita di
bonus che & possibile
trovare nei tavoll da
bar (ad esclusione del
multiball per owii moti-
vi di gestione di velo-
cita e di schermo), &
presente I'opzione di
spingere il tavolo con
un colpo per ottenere
salvataggl impossibili o
per arrivare ad un
bonus altriment irrag-

di un tavolo da bar,
sono andati con il
tempo migliorando,
arrivando oggl ad ot-
timi livelll di reall-
smo. A questo ha
senz'altro contribuito
la 21st Century
Entertainment con la
sua serle di flipper
che per quasi tutti |
sistemi si trova al
primi posti in questa
categoria.

r | precedenti titoll (dove tra

Questea partlculam’ ';gm Wi intro- r-nm m un mito) mi sono divertito

durra nel mondo di

tra cul comunque.
il secondo, Pinball Fantasies, rimane
senza dubbln il mum Ho provato Ii
gloco su nmmm

in 486 e non
Steun tio dl sk honto; e
386 movimenti della patina 6 Ia -
sposta del comandi sono notevolme
te rallentat| rendendo il gloco quasl in-
glocablle. Tutto sommato rimane uno
Sl smce bosnle gecnco pul del migliori simulatori di fiipper per PC,
regno di Neptune. Leféfante troneggla al centro del Safarl. un obbligo per chi haglocato molto con
ititoll precedentl.
(CARLO BARONE
Come gla detto sono quattro | flipper a disposizione, pur mancando quello di am-
bientazione horror che preferivo nei precedenti titoli.
NEPTUNE: ) ranno | pesci
ad V'accrescers del nostro puntegglo. Ci sono parecchi bersagli da colpire

‘@ un tesoro affondato da ritrovare.

e le loro orme ci eomumnno a battere I'high score del momento, dandoci la pos-
sibilita di salvare i

REVENGE OF Raaol' wmmnn un titolo da fantascienza di serle Z per II molo pid
noloso di tutt a causa di tre difficili rampe che illuminano i restanti bont

STALLTURN: wow! Senza dubbio il migliore per grafica e schema di gtoco, vario e
ricco di possibilita, vi portera ad emulare le gesta del Barone Rosso sfrecciando nei
cleli con dei meravigliosi biplani.

21ST CENTURY ENTERTAINMENT|
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SAM & MAX HIT THE ROAD

L'umorismo e le buffonate di
questo simpatico quanto strano
duo non sl erano mai viste
prima. E' tempo di andare a fare
un giro con Sam & Max...

Ukegatto ol lirpertants  unw buons .
scritto, per una
verions GO abludine » migliorare

persone potrete
hanno quaicosa da dirvi o meno.

AMIC IN 5 MINUTI!
ax lavorano In co
vl-wo attraverso | villaggi mnsuel ore
devono tentare di risolvere | misteri di al-
cune sparizioni. Vol controllerete Max (il
cane) per la magglor parte del gioco, ma
dovrete usare anche Sam in alcuni punti
dove sara necessarla la sua collaborazio-
ne. La magglore attrattiva di Sam & Max

loghi molto divertenti.
Assistere alle umoristiche animazio-
ni che sl presentano nel punti chia-
ve per fomirvi nuovi indizi e farvi pro-
cedere nel gioco diventa cosi una
e di premio per | vostri sforzl. La
mm In modo da non risultare

neanche di fronte agll

onum pill difficili, ma considerate che
non é stato agglunto nulla, per quanto -
guarda lo schema di gioco, ri-
spetto alla versione originale
su disco. Perd forse il solo par-
lato In pid non giustifica
P'acquisto di questa ver-
sione su CD, visto che &
pl costosa della versio-
ne su floppy.

Al Luna Park | nostrl erol andranno a farsi un
giro sulla ruota panoramica. I tutto ci viene rap-

presentato con una delle solite sequenze anima-
te di cul il gloco é pieno.

I nostri amici
sono gluntl ad
una nuova loca-
zlone: prima di gi-
rovagare é perd
necessarlo cerca-
re qualche ogget-
to util

Trad. e odatt,

Sam & Max hanno un inventario assal
amplo per comprendere tutti gli oggett]
necessarl alla loro avventura. Ecco lo
screen di selezione di cio che troveremo
durante il gioco.

Questa guardia impedira al dinamico duo di entrare nell’edificio. E' inutile naﬂal
le, quindi cercate nel vostro inventario qualcosa che vi possa essere utile.

PC CD-ROM
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BLE MIS510N 2025
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Ora a distanza di mofti anni la Microprose
ha deciso di dare un seguito al capolavo-
10 della Eplx, lasciando ntatta la struttu-
ra di gioco e Introducendo nuovi elementi
di magglor interesse oltre, chiaramente,
ad una diversa presentazione grafica. Ii
Vostro scopo &, come nella precedente
missione, salvare il mondo (ma val
Pensavo di dover aprire un Centro
Commerciale) dalle mire di distruzione
del folle di tumo. In questo caso il dottor
Elvin Atombender (davvero un bel nome!)
ha intenzione di distruggere Ii nostro
amato pianeta con il suo robot pi poten-
te. Nostro compito sara entrare nella sua
torre per fermarlo e, partendo dal par-
cheggio sotterraneo, potete capire il per-
ché questa missione sia stata classifica-
ta come impossibile

ATTENTI AL ROBOT!

La struttura di gloco & dunque, come gi
detto, rimasta intatta; il vostro uomo,
che dovrete scegliere all'inizio tra i tre di-

‘sponibill (vedi box), dovra aggirarsi per |
ocall della torre, cercando negli oggetti
le parti di circulto necessarle per comple-
tare il puzzle che attivera I'ascensore di
uscita. Oltre al pezzi di clrculto potra tro-
vare anche degil oggetti utili che vanno
al di 12 del disattiva robot o del reset
platform del precedente episodio. Infatti
mo contare su una vasta serle di in-
teressantl gadget, primo fra tutti Il jet-
pac che vi permettera di svolazzare e di
sparare. E' importante ricordare che gii
oggetti non vi rimarranno di sezione in
sezione, ma che ripartirete sempre da
zero. Un'altra novita risiede nel terminall,
che saranno di divers! tipi; uno per livello
vi sara necessario per comporre il circul-
to, po alcuni vi permetteranno di vincere
oggetti tramite due giochi, uno tipo

GLI AGENTI SPECIALI

RAM 2: il secondo di due prototipi costrui-
1i dallo stesso dottor Elvin. E' stato pro-
gettato per azioni militari a rischio. Dopo
la distruzione del suo simile ha giurato ven-
detta al suo creatore.

TASHA: & un'atleta di fama intemazionale
della Ginnastica Potenziata, nuovo sport
del 21° secolo. Pur essendo cibernetica Il
suo aspetto & rimasto umano.

Space Invader, I'altro tipo Simon. Non
mancheranno poi dei terminall di inventa-
tio dove potrete cambiare gli oggetti in
Vostro possesso e dei localizzatori che vi
Indicheranno {2 poszine deglatf temi-
dell'ascensore di uscita.
Ovwiamonto s complisarc ia¥ita l sarar
o tutti | vari robot di Atombender, ognu-

no con caratteristiche diverse, che cer-
cheranno d disintagrarctper facl perd-
re minuti preziosi. Infatti avremo u
fompofieit ot ogal sottosezione a1
vello entro cul dovremo attivare 'ascen-
sore di uscita, pena la fine del mondo e
I'apparizione della fatidica scritta Game
Over. Per nostra fortuna al termine di
ogni sottolivello ci verra data una pas-

FELIX FLY: & un agente della polizia spe-
ciale in pensione che ha dovuto rinunciare
alla carriera per la sua impulsivita e vio-
lenza (avte presents Cobra?).

idecorato eroe di guerra, ha deciso of
attars giustizia da solo.




\ zi; infatti mi ha portato a gludicare que-
| sto Impossible mission 2025 abba-
| stanza bene, tralasclando la grafica un
| po’ deludente e la velocita non proprio

esaltante. Tuttavia devo ammettere
che il gioco risulta in ogni caso diver-
tente, anche se a livello Normal ci si
trova gié in seri problemi per passare le
prime sezioni! Un'altra pecca risiede
anche nel sistema di comando, che
unendo I'uso del joy con quello della ta-
|\ stiera rallenta un po' i riflessi (per que-

8 stomisonotrovato i comodo adusare

solo a tastiera). Non dimentichiamo poi

& uno stimolo in piid anche per coloro
che non I'avevano mai giocata.
CARLO BARONE

assicuro che chi come me ha
molto tempo su questo gioco, n
vera alcuna differenza (persino il sonoro
e rimasto Inalterato con
“Destroy l\lm, my robot!”
“Another visitor: stay hic .hy fore-
vall”), Inumn\- 1 ritono di un mito!

= SRS

FACENDO SHOPPING NELLA TORRE DI ELVIN
Ecco gli allegri gadget che potrete usare per facilitare la vostra missione:
STUN GRENADE: utile per distruggere | robot, ha tralettoria parabolica regolabile con
la nresilone del tasto.

para una nube di aghl. Micidiale per I'armatura def robot.

POWER MAGNEI attira una piattaforma lontana al livello in cul vi trovate.
CLOACKING DEVICE: vi rende invisibili e quindi invulnerabili ai robot, I'ideale per cer-
care In tranquillita.
HOLO DISGUISE: vi mascherera da robot; potrete cosi girare indisturbati, ma non po-
trete né saltare né cercare.
UNIVERSAL RESET PLATFORM DEVICI
stessa funzione dell'originale: riporta le
plattaforme al livello di partenza.
JETPAC: vi consente di vol

Potrete anche sparare, ma dovrete fare at-
al e.

AUTO SOLVE: risolvera automaticamente
il puzzle del livello in cui vi trovate se avre-
te rec o tutti | nove pezzi necessari.

ia spesso gioca brutti scher-

e
AMIGA 1200

MICROPROSE
e
SVILUPPATORI: INTERNI

y

PIATTAFORME

’/m» i poteva fare di meglio.
b= W

Musica ripetitiva ed ef-
fetti sonori scarni.

7
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AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA



Per tuttl | fan di Mike Bonglorno
o per le persone che darebbero
un braccio per partecipare alla
“Corrida” (facendo la figura del
“Gloco dell’Oca”) ecco arrivare
dalla EA Twisted, una versione
“loggermente” agglornata del mi-
tico Super Flash. Allegriaaaa...

t's time to get Twisted!” scroscio di ap-
plausi con relativo ingresso del presenta-
... “Allegria siore e siorl..
MI presento: sono Twink
duttore di questo show e questa & la mia
vallettaaah: Miss Loreline”. Bene, ora ve-

Bene gente, siete pronti a gluocare con
Ia Wheel of Torture?

Fatevi un bel segno della croce e poi sce-
giete ta casellal

niamo a nol. Lomwdlmudim
amente si tratta

(che vanno da 2 a 4) dovranno
sciro a ragglungere, passo passo, la som-
mita di un‘enorme scala a chiocclola di

cime presen-
ti su di un tabelloncino stando attenti a
non farvl fregare dall'avversario che nol
selezioneremo. Eh gia, gente, proprio

viene proposta all'inizio,
ruotare le varle facce del cubi da
, cul & composta. E' una prova ab-

MYSTERY MATINEE
Eni, ma che sta succedendo?!?! Cos'ha
‘sto filmino? Accidentl, sta a vedere che
In questo gloco ci tocca rimettere in sesto
questo paclugo e tutto con le immagini
sotto che vanno. Non ho parole...

dovrete riuscire
Vimmagine che vi



OH, N0OO... 3p0
THE BOZO SQUARE!

Veramente incredibile! Questo Twisted, dal
punto di vista tecnico, & veramente un
gloco impressionante La grafica dei vari
personaggi e fondall 6 stata realizzata con
una cura Incredibile tanto che, certe volte, Quiz
vi semi

di stare davvero assistendo a

mano al giocatore successivo.
Naturalmente a vittoria (e il nostro pre-
miol) spettera a chi riuscira a raggiungere
Ia sommita della scala per primo. Ok Boys!
1t's time to get Twisted!”

ELECTRONIC ARTS

SVILUPPATORI: INTERNI

Spassosol Ecco qual & I'unica parola
che mi viene In mente per questo
tantissimo a

glocare con Gabrio,
(che tra I'altro ha stabllito Il nuovo re-
‘cord di bombe: ben 131) e con tuttl gii

queste o
scuscion in GUTNIBtSHdh § meglio

fera del programma infattl
ittt beota, con una grafi-
Bill e Ronny che si prendono a pernacchie? ca e un sonoro veramente Impressio-
Miticat nanti. Cuccatevi Twink mentre lancia
&Il spot pubblicitari, sorbitevi la val-
letta che vi sbeffeggia dopo

E'l classico game che
caricherete per passare
pomerige di sano diver-

fallito una prova e gustatevi le varie
timento con i vostri
amici.

voci fuori campo e il marasma di stac-
chetti musicall. Insomma, ci troviamo

<
2
3
°
o
[
o
=
o
“n
B
E
S
8
o

giocare e -
vete avere almeno una “spalla”. =
Concludendo, un acquisto obbligato s H
state cercando un gloco per passare =
mitici pomeriggi allinsegna di Mike ]
con | vostrl amici. Se invece volete un E
Pprodotto “ "0, te, -
siete spesso da soll lasciate stare, in
fondo é solo un gioco! ™
Sinceramente non so proprio chi sia il piit =1
beota tra i due. Voi che dite’ FABIO RAVETTO <
o
-
)
in mm gloco dovrete spostarvi con Il cursore sugll v 4
televisivi © zappare ubbl eso
m che vi esploda in faccla una

e0e

FACE LIFT SALOON
n d rluscire

uno show televisivo, Anche il sonoro & ve-
ramente ben fatto e contribuisce a creare
quell'atmosfera beota e scanzonata che &
una delle caratteristiche pecullari di que-
sto prodotto. | 7 sottoglochl non sono
niente male e, anche se alcuni possono ri-
sultare un po’ “Infantill”, sono sufficiente-
mente vari. Tutto questo, unito alle oltre
1000 domande, alle varie caselle di im-
previsti e alla possibilita di variare il livel-
lo di difficolta con 4 diversl gradi, fa di
Twisted il miglior gioco di quiz esistente

che sono state affettate. Sembra

no fuorll

“Ehi Fabio, ma | glochi non erano 72" Si, & vero,

mwoﬂimc-nmmﬁndllmﬂm
dentro anche una schermata delle domande.
Provate un po’ lvmullpmllnwuh oee

Wihat g Boling urge ta
allizens to do in of
Bbaime s 5000 Samreer

& 8moke less cigarsttes
® Svatfles
@ Store all traeh [nside

su computer o console.

16 personagg tra cul potrete scegllere il
vostro concorrente sono davvero fuor dal
mondo e I'unica “nota dolente” del pro-
gramma & la necessita per glocarci di es-

sere almeno in 2.



REVIEW

Un altro gioco di
mi ricorda molto mmmbh, ades—
so mi sfugge il nome, ma prima o
pol mi verra in mente.

Puff e Blow, due fratelli che vengono dal
regno di Chronos, sono complessa-

velli della torre. Ogni frammento sara

boss e per MIIIIIIIII 1 Mﬁmo i
due dovranno fare i conti con
Guardiano. Riusciranno lmllnl a scap-
pare da quella trappola infernale e tornare
in tempo per I'ora di ginnastica?

IL METANO Ti DA UNA MANO
@ al-

0002 23 A0 IS i

TITTRITr e Ty g ieens.

areine¥ied

reentrtrteen

Il ljdio 6 terminato.

mici sparando una prima volta, intrappo-
e i nkorn o D lurlndo ancora
do premuto il pulsante, per pol
-pueclr.-m Senkes wom parote e

Come ho gié detto, le due versioni sono
praticamente identiche. Ma allora il pro-
D P RES Bvoioes, amoten.

= ey

tl é certamente
mvwla o wlndl anche il amighist non

con il €D di casa
perché non capisco come si possa pro-

‘balzato il icordo di Bubble Bobble. In ef-
fetti | due glochi si somigliano abba-
‘stanza (anche se Il primo é, a mio avvi-
50, quasi un capolavoro) e In comune
hanno il grande divertimento che si prova
glocando in due, cercando di fregare

amico che
vi mc- umu-ylh ogni tanto, girate
pagina.

GABRIO SECCO
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ANCHE PER C|

vincere una
un poker d'assi. Per quanto riguar-
da i modi di giocare si puo dire

sorpreso, siz
guarda 'animazione, sia per quello
riguarda | fondali.

MARCO MAZZOCCHI Dcm‘pns tare prima i blocchi.







CHI NON SI FA
VEDERE
NON SI FARA
SENTIRE.

SIM HI*FI '94
26° Salone Internazionale Strumenti Musicali,
High Fidelity, Video ed Elettronica di Consumo.

E ancora: Videoproiezione, Home Computer, Home Theatre,
Car Stereo, Computer Grafica. Le novita 1994-95 da tutto il
mondo. La pi avanzata proposta tecnologica. La pitt grande
vetrina europea per gli operatori e per il pubblico.

1 pi ricco festival di fine estate. Cento manifestazioni
speciali. Conventions. Concorsi. Spettacoli. Incontri. Gare.
Premi. Prove pratiche. Meetings. Workshops.

E la novita di "HEI - Home Entertainment Insie- H-Lc,‘f

me '94". Home Video, CD audio e video, Editoria
interattiva su CD, Videogames avanzati, Realta Vir-
tuale, Multimedialita. A "New Technology" le anticipazioni
del futuro. A *Future Store" gli acquisti di software in Fiera.

iz Pubblico - Porta Meccanica e Porta Edilizia.
Operatori - Reception di ¥ia Spinola.

Orario: 9.30 - 19.00 Aperto al Pubblico: 15 - 16 - 17 - 18,

Giornata Professionale: Luned: 19.

Segreteria Generale: Via Domenichino, 11 - 20149 Milano

Tel. 02/4815541 - Faz 02/4980330 - Telex 313627.

Ingre

CAMBIALAMUSICA

FIERA DI MILANO dal 15 al 19 Settembre 1994

.;.‘*. o™



Preparatevi a vedere una delle
migliori grafiche mai apparse sul
16-bit di casa Commodore.

La cosa che magglormente rende 'Amiga
ancora competitiva risiede nell'attrazione
che esercita sul programmatori pid dota-
], cosa molto simile a quella capitata al
C-64 prima di lei. In generale queste sono
delle persone arroganti e dotate di molto
talento, specialmente chi ha lavorato nel
giro dei demo. E per qualche strana ragio-
ne provengono di solito dalla Scandinavia.

Dungue diamo uno sguardo
all'ultimo prodotto della
software house finlandese
Terramarque: Elfmania, u
classico picchiaduro uno
contro uno sullo stile del
mitico Street Fighter 2.
Pare che lo sviluppo di
Elfmania sia stato piuttosto
travagliato e qui

sto lungo; la nostra preview infatti risale
 un bel po’ di numeri fa, ma finalmente
potremo vedere se la nostra attesa &
stata pl 0 meno premiata.

SHO-RYU-KEN!

NO, SCUSATE, HO SBAGLIATO..
Sicuramente la maggior parte di questo
lungo tempo & stato impiegato nella rea-
lizzazione grafica: Infatti & semplicemente




meravigliosa, tanto da farvi pensare
di giocare su un Super Nes e non su AMIGA
di un normale Amiga 500. In ag-
glunta sono presenti caricament TERRAMARQUE
veloci, ma la musica, seppur bella,
b U adatta ad ife-
el Lol SVILUPPATORI: INTERNI
chiaduro. L'ultima cosa da analizza-
re rimane ora la glocabilita, che & PICCHIADURO
comunque I'aspetto piil importante

in un gioco. Questa é purtroppo la Eccezionale,
vera nota dolente del gioco e che N_:m‘
gl permette di diventare un ca- aggettivo positivo
polavoro; infatti | maggi Condfcoadoacres
trovano nella collisione degli sprite,
che a volte risulta imprecisa e non
distinta da alcun particolare grafico (vi
capitera molto spesso di non capire se
avete o meno colpito 'avversario), parlare S horts oo -
poi della scarsita di mosse del D edotte i
personaggi per la magg atforn che ad un pic-
parte tutte molto simili tra loro. chiaduro.
Trod. ¢ adatt, i Carlo Barone
Poche mosse ed una
vera-

SIE=N=NS

el.oim LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Elfmania ha di certo la grafica pid im-
pressionante che lo abbla mal visto su
Amiga. anche ricordare I'otti-
ma Intelligenza artificiale dei perso-
naggl controllati dal computer, ma
come gla detto Il game perde molto in
glocabillt, senza contare la musica di
certo Inadatta per questo genere di
gloco. Con I'lmprecisione della colli-

ifamerque tecive uest
ot B forurs o ovoutusis
Special Edition. Eifmania st
munque un ottino plcchisduro, ma in
ogni caso Inferiore a glochi come
Mortal Kombat o Body Blows.

Non ci sono limiti di tempo durante il mnhﬂmnm Questo permette di restare
in difesa anche se si ha poca energia.



Tutti ormai sanno nulmo io sla appassio-
latori di un’isola

Per questo la curiosita é stata grande quan-
do Maurizio (avete presente il mega diret-
tore galattico? Beh,  lul
Vincarico della recensione.
el panni del solito pilota di tumo, veniamo
avivere in prima persona tutta la guerra del
Pacifico che vede Americani e Giapponesi
darsele a pid non posso per un periodo di
oltre quattro anni. A nostra disposizione

L'aereo dall’intemo. | cruscotti a
disposizione sono quattro, a secondo del
tipo di aereo che andremo a pilotare. La
striscia glalla al centro delio schermo
altro non é che una raffica sparata da un
aereo avversario.

avremo svariati aerel, che ci

aereo dal motore

Dopo le prime i e anche noi a salire sul mitico ca:sau un
e dall’armamento i letale.

spiccano con chiarezza i pregi e
il i
grafica & magnifica,

gliata nel pamcnlaﬂ dei varl
aerel ed iperdefinita per cio che
riguarda i fondali. L'audio & son-
tuoso, con musiche molto adat-
te al periodo s!orlca in esame e

mentali. Dopo aver pia voite modificato il
settaggio del gloco e del nostro com
slamo giunti ad una sola conclusione: per
isolvere efficacemente il problema
possedere almeno 8 megabyte di RAM (op-

Che dire di un gioco cosi?

inde qua-
lita (avevamo in mnxlana anche
il modulo Speech Pack, di cui si
parla pid in dettaglio in un ap-

t0” di cui il gloco soffre pesar
spiego meglio: ogni tot secondi, quando il
programma si trova a dover disegnare sullo
schermo un particolare oggetto o fondale,
V'azione si blocca ed il led del mio hard disk
comincla ad accendersi per alcuni secondi,

temente. Mi

i

no, via via che Ia trama si dipanera, di com-

Mem le mlsslonl pla diverse, che includono
ccia, attacchi al suolo, silu-

Faontih nuvl. ecc. Alla base di tutto sta

una bella trama, che non smentisce la tra-

dizione Origin riguardo all'originalita ed al

numero dei colpi

di scena che si

susseguono du-

rante lo svolgersi

della guerra.

IL Gloco

Gia dall'introdu-
zione e dalla
prima missione

P
te fosse. Potete ben immaginare come que-
sto aspetto non sia particolarmente positi
Vo, visto che stiamo parlando di un gioco di
simulazione aerea che vede nell'illusione di
essere realmente la dove si sta svolgendo
I'azione uno dei suol punti di forza fonda-

Una delle numero-
se viste esteme
che possiamo att
vare durante il volo.
Notate in basso lo
sfondo in texture
mapping, cosi
come le insegne
che arricchiscono
Iasuperficie deino-
stro aereo.

di vista tecnico risulta indubbiamente

nologle grafiche. Anche I'aspetto
‘sonoro risulta curato con molta atten-
zione, senza contare che con lo Speech
Pack i gloco guadagna molto in coin-
volgimento. Il manuale poi é veramen-
te ben fatto, con le schede descrittive
del vari aerel realizate molto bene.
Quello che mi lascia perplesso riguar-
da Invece I'aspetto relativo al diverti-
mento, che viene seriamente intacca-
to se non si ha la fortuna di possede-
re un computer ultraveloce ed ultra-
costoso. Personalmente ritengo
Pacific Strike nettamente inferiore ad
Aces of the Pacific (prodotto dalla
Dynamix), che considero ancora di
gran lunga Il miglior gioco sugli scon-
tri aerei nel Pacifico i Ia
Seconda Guerra Mondiale: magari la
grafica non é cosi. lpemmgnm, ma
Ia fluidita della grafica e la possibilita
di volare anche con aerei giapponesi
no senza dubbio a favore di
quest'ultimo.

GIAMPAOLO MORASCI
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SIMULATORE DI VOLO

te accurato.
saremo pli che attenti durante | combattiment! aerel potrema fare questa J. e masec
brutta five: in ai pesci in un he} sacoo mortuario. hberion ftapeied
o i controler datato o | o] volte (con Ia configurazione standard a 4
cache memory). Un altro aspetto mega) il programma saltava direttamente Ottimo. So pol avete lo
ticolarmente entusiasmante & um dn!ll DOS quando s utilizzavano alcune opzio- “{:’" L

scatiosithdela grafic che in mancarza
una scheda video local bus rimane sempre
a livelll inaccettabill anche diminuendo al
minimo if livello di definizione grafica. E si
che hoprovato il gloco non su di un 386 SX,
ma su di un 486 a 33 M

scattosita & poi particolarmente initante dal
momento che per abbattere gfi avversari
dobbiamo far ricorso alle sole mitragliatrici

(niente missili a ricerca calorica, sorry), per
cul avremo bisogno di una precisione milll-
metrica che questa grafica tutt'altro che
flulda di certo non favorisce. Tomando per
un attimo al discorso della quantita di me-
moria, ho anche riscontrato che diverse

numerosi, tra | quall F'accuratezza storica,
la quantita di mezzi aerei a disposizione, la
grafica sontuosa ed il sonoro coinvolgente.
La trama poi mi é molto piaciuta e lo Speech
Pacic 8 davvero una marcia i

ianpaolo Moraschi

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

SPEECH PACK: UN ACCESSORIO UTILE

Ormai la Origin ha intrapreso con decisione la via degli Speech Pack: si tratta di
espansioni che agglunte al programmi originali permettono di ascoltare attraverso
la scheda audio messaggi e parti di discorso che altrimenti sarebbero solamente
scritt] su video. Questo permette anzitutto un magglor coinvolgimento di gioco ed
una maggior atmosfera complessiva, senza contare poi I'utilita di sentire, invece che
solo vedere, determinati messaggi particolarmente importanti quando magari siamo
impegnati in un serrato duello con un asso dell'aviazione nemica. Personalmente
considero con grande favore questa iniziativa, che permette a chi si appassiona ad
un determinato gioco di renderlo (con una
spesa aggluntiva relativamente mode-
sta) ancora pii divertente, senza per
questo obbligare tutti gli acquirenti a
sborsare del soldi in pii per un gioco che
forse potrebbe anche non piacere.

GLOBALE LONGEVITA'

Pacific Strike é 'ennesimo gloco Origin
che sl rifa all'esperienza di Strike

r. Ci troviamo nfattl di fron-
te ad un titolo abbastanza classico per
struttura e opzioni, caratterizzato da
una trama molto “cinematografica” e
condito con una grafica da capogiro.
Peccato che questo sia uno di quel pro-
grammi che per girare In manlera ac-
cettabile necessiti di un comy
degno della N.A.S.A. Intendiamoci,
‘questo non vuol dire che Pacific Strike.
sla brutto, dico solo che & ve

grafica per batters | suoi concorrenti,
bisogna che sia in grado di girare con
tale grafica anche sulle macchine che
V'utente medio possiede.

FABIO RAVETTO

Questo aereo s: ente
duro: il ca

migliori v i el
Seconda Guerra Mondiale

un 0ss0

uno del Il capltano che guida, come In tutt! | glochl

Origin dl questo tipo, le nostre missionl.

Non pare anche a vol che assomigll
sfacclatamente a Sean Connery?



AL-QADIM

tutti | villaggl e le citta, tin-
gendo sempre pid di rosso le
dorate sabbie di questo nostro
paese. Una sola citta é finora
scampata a questi esseri mal-

Avete mai provato ad im-
maginare cosa sarebbe
successo se il genio delle
lampada di Aladino invece
difarlo diventare un princi- s Navie Vagi: 8 tratta di Zaratan, la
pe I'avesse trasformato in A citta che si trova nella magica
un caimano? No?!?! Non ci y patealt Sorcerer Island, un luogo fa-
credo! Vabbé, comunque moso per la sua grande ener-
per tutti gli amanti delle at- gla magica e per | maghi che
mosfere arabeggianti e per ;: ’:fg":p’::ﬂ'f;::m":n
coloro che adorano le gran- el

di “fiabe” alla Mille e una

Notte (oltre alle avventure,
of course), ecco arrivare,
dalla SSI Al-Qadim. Che si
tratti forse di una trovata
geniale?

TORNA A CASA LESSIE
Ak-Qadim vi vede vestire |
panni di un giovane corsaro
che ritoma a casa dopo molto
tempo. Eravate partiti per

Eccodwol il nostro personaggio.

Begyenutial co-  Provate a rompe-
5&11 del Gran  re queste anfdhe

istro.
bella sorpresa vi
La prima prova aspetta.
che dovrete affron-
tare &, in realta,
poco pii di una
passeggiata.
Peccato che nel
resto del giocole  Casa mia, ‘Ea’Ja
cose si compliche-  mig, per piccina
| ranno nanﬂ. chetWsia...

It mondo di Al -, poter forgiare il

Qadim nel quale tu : il & Vostro corpo ed
awventuriero ti tro- il vostro spirito
viad errare, & un ¢ ) e ora siete
regno di terre de- 5 - i pronti a riab-
sertiche, di sabbia, - 4 bracciare i vo-
diisole e di potenti A7 % ) stri cari e a
genl. In queste 1 poter sposare
terre dove I'onore 8 - finalmente la
della propria fami- i principessa dei
glia & una cosa = | vostri sogni.
tanto importante B 3 Tuttavia qualco-
da condurre a fero- 5 > sami dice che le cose non andranno
ci e mortali duelli, qui ha luogo questa ‘@S b % proprio come avevate previsto. Infatti
nostra storia. In passato questa era b A A non appena sarete riusciti a comple-
una zona tranquilla e sicura, protetta ¢ PN : tare I'ultima prova a cul il vostro mae-
dal grandi poterl di una vasta schiera di ] / . stro ha intenzione di sottoporvi, e
geni. Ma ora le cose sono cambiate. " avrete fatto ritomo a casa verrete su-
Infatti, molti di questi esseri sopranna- / bito messi i fronte

turall sono stati liberati da un mitico / non molto rose:

“salvatore” e cosi ora non sono piil co- . e e la vostra citta & m

stretti ad ubbidire agli ordini dei loro causa del dissensi che si sono creat
padroni, ma questo non & tutto. tra la vostra famiglia e quella del
Contemporaneamente a questa ribellio- Wassab. Quindi, per prima cosa dovre-
ne di genl, si & anche scatenata una terr-  Quasta schermata non lascia presagire te riuscire a risolvere questa situazio-
bile invasione da parte di mostri orripilan- il di buono. ne per passare pol allo scontro con le

i, che stanno lentamente spazzando via forze demoniache. Passando ora al




”ﬁm questa terra non offre davvero
‘bel paesaggio.

0, Ia prima cosa che salta subito
all'occhio & il tipo di visuale che, Insieme
ad altri elementi, rende A-Qadim abba-

inza simile ai giochi sullo stile di
Ultima 7. La struttura del programma sta
2 meta tra un adventure e un action
game, per cui vi troverete implicati in una
vasta serie di avventure quall dovre-
te utilizzare al massimo vostra ma-
terla grigia, che | vostri riflessi. Inutile
dire quindi che tutte le azioni nel game si
svolgono in tempo reale (il che vuol dire
niente turni. Ma vieni! ndFablo), per cui,
quando vi trovate di fronte a un mostro,
non dovrete far altro che saltargli addos-
s0 e massacrario (o almeno cosi s
spera). Le varie ammi delle quall potrete
avvalervi sono abbastanza numerose e
vanno dalle comuni scimitarre fino alle
flonde, pil tutta una serie di ammennicoli
‘magici e di incantesimi vari che perd ne-
cessiteranno di un bel po’ di esperienza
per poter essere veramente efficacl.
‘Comunque, anche se all'inizio potrete
fame a meno, prima o pol dovrete metter-
vi di buona lena per “imparare”, visto che

Mitico! Ecco qual é la parola adatta
-definire. . In

grazie ad un sapiente mix tra struttura

di gioco stile adventure ed elementi
arcade. La trama é molto varia e le
varie imprese nelle quali vi dovrete
cimentare vanno da semplici missioni

di ricerca ad azioni di difesa nei
confronti di villaggi. La “liberta”
concessa al nostro pei @ pid
che discreta, con il nostro il ragazzo

my
Immediata, si rivell forse un o
rimasto deluso

riduttiva. Inoltre

mummumm
oltre a soffrire di una insonnia
permanente (che vi ad

usare pozioni o a trovare delle zone
speciali per recuperare la vostra
energia), non possa compiere azioni
“Iinutili” come
delle glare, liberare le galline
Telle gabbie e cosi via.
Mmgnunlcldmdnha
perilrestonon
posso humo che elaglan il lavoro
svolto dai programmatori della SSI,
che risulta molto curato anche dal
punto di vista grafico e sonoro. Bel
lavoro ragazzi; continuate cosil
FABIO RAVETTO

le varie palle di fuoco, di ghiacclo, ecce-

versarl da distanza, il che, nelle fasi
zate, & una cosa molto utile.

che incontrerete lungo if vostro cammino,
quindi if dialogo assume un ruolo molto im-
portante. Ancora una volta le varle conver-
sazioni vengono gestite tramite ur ine-
stra nella quale viene me

di domande/risposte tra le quall Il giocato-
te pud comodamente scegliere. Per quanto
riguarda invece | luoghi in cui vi troverete
a vagare, sapplate solo che comprendono,
palazzi principeschi, bui labirinti, isole
sperdute e molto atro ancora.

Wm abita dietro a questa

Cuccl, cucci cd... Avant bell'animay
letto, vieni qui che ho una bella cosg)
da dart! proprio in mezzo alle orec-
chie!

APRITI SESAMO

Per poter avere accesso ad
awventure che compongono Il nm
dovrets prima rusci a portare &
termine altrl compiti. Una parte di
questi vi verra assegnata da p-m:ne

4 MB DI RAM E SCHEDA SOUND BLASTER.
N =

PC

sst

SVILUPPATORI: INTERNI

AVVENTURA-ARCADE

Grafica dettagliata
‘ben definita. Sembra ve-
ramente di trovarsi in
una delle fiabe dolla
Mille ¢ una Notte.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

n
© impegnativo. Ne do-
vrete strogare di lam-
pade prima di torminar-

LONGEVITA'

sfera veramente fantastica.

Il metodo di controllo
del vostro personagglo
@ ben realizzato ma la
cosa pii importante &
che I'avventura é vera-
‘mente coinvoigente.

GLOBALE
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N° DISCHI: 6

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK: 16

CONFIGURAZIONE 386 bX 33Mi1
4 MB DI RAM, VGA,

MINIMA: HD E MOUSE.

INDICAZIONI:

PROVATO SU DI UN 486 A 50MHZ CON



65 mlllanl di anni fa l dinosauri furono gll Incantrastatl dominatori
del pianeta terra; chissa se riusciranno a sopravvivere anche in
2

questa nuova incamazione sul 3DO'

Cliccate su queste icone per far muovere
I vari personaggi all'interno dell'lsola.

Accidentil Slete andati a finire all'Interno
del territorio di quest] cari Dilophosauri
(o Splitter, come vengono

loco). A vederll cosi non s direbbero
molto fellci della vostra intrusione.
Fortunatamente vi siete ricordat] di por-
tare l vostro bel pistolone elettrico, con
Il quale potrete tenere alla larga questa
simpatiche bestiole. Un avvertimento:
state attent] a non finire le batterie, al
menti vi tocchera mettervi a correre.

1l miglior film mal fatto da Steven
Spilberg, secondo I'opinione di al-
cune persone (‘na roba), sarebbe
quello che ha portato recentemen-
te sul grandi schermi quelle vec-
chie ed enormi montagne di came
ambulanti che rispondono al nome
di dinosaur. Tralasciando gludizi
personall sulla trama, direl che
clo che ha reso questo film co:
popolare & stata la possibllita di
vedere con una buona dose di rea-
lismo come potessero vivere ok
camminare sulla terra quei simj
ici lucertolon circa 65 millont i

dopo lunghi stud e ricerche & riuscito

a ricreare il DNA del dinosaurl, grazie

alla gentlle collaborazione di alcun

lnnml Imprigionati in una bella serie
di gocce d'ambra.

STORIE DI GCRDINARIA
FOLLIA

Come molti di vol avranno gia capito,
quello che vi ho raccontato qui sopra
altro non & che la trama del film, e
devo dire che questo gioco per 300
la segue abbastanza fedelmente.
Anche qui infatti Denis Nedry, l tec-
nico addetto al computer, & riuscito a
mettere fuorl uso Ia centrale energe-
tica del parco, allo scopo di sottrarre
alcuni embrioni pol a una
SR
1l povero perso non aveva calcolat

S = o Tonrat>
re principale avrebbe provocato
anche un'avaria in tutti gu altri siste-
mi, col risultato di permettere a tutti

.
-t

r )
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Man mano che verrete colpiti dagli Splitter
perderete sempre pii la vista (come viene in-
dicato qui dalle porzioni di schermo nero). A
questo punto state attenti perché i simpatici
esserini vi salteranno addosso  vi posso as-
sicurare che & una esperienza tutt'altro che
piacevole.

All’interno del game potrete cimentarvi in
una selezione di sotto-glochi per migliorare Il
vostro security status. Peccato che questi
non siano altro che uno squallido mix di vec-
chi titoll gla tritl e ritritl come, per esempio,
Space Invaders

Andare a zonzo In macchina non
una buona Idea di quest] templ vi
che c'é In glro. Figuratevl pol se oltre che con
il automobilisti pazzi dovete anche fare | conti
con un Velociraptor!



Vi ricordate questa scena del film? Ma
certo che ve la ricordate. E' quella dove
il Tirannosauro ha cercato di prendervi e
voi siete riusciti a rifugiarvi nella Jeep.
Peccato solo che ora lui stia venendo i
per aprirvi come una scatola di tonno. Se.
io fossi in vol schiaccerei a fondo il peda-
le dell'acceleratore: una multa per ecces-
so di velocita é senz'altro meglio di un
“bacio” di quel coso, non vi pare?

JURASSIC INTRO

sione sia stato fatto un ottimo lav

film. Peccato per il resto del gioco.

Questa scena apparira senz'altro fami-
liare a tutti quelll che hanno visto il
film.

Quici troviamo a circa un quarto della
strada sulla pellicola.

Ehi, ma qui intorno non ¢’é niente!

___________________________1

Questa versione diJurassic Park mi ha ve-
ramente deluso. Si, & vero, ci sono alcu-
ni interessanti sotto-livelli e il prodotto
mantiene, nel suo complesso, il feel della
pellicola da sala, perd il tutto é stato male
implementato. Sinceramente mi é sem-
brato di stare giocando non a un game
vero e proprio, bensi a.una specle di com-
pilation con un sacco di titoli che non si
legano quasi per niente tra loro.
Sicuramente 1a parte migliore del pro-
gramma ¢ costituita dalla sezione stile
Doom, che vi vede opposti al malefico
Velociraptor. Peccato perd che anche que-
sto stage diventi rapidamente noioso per
Ia sua mancanza di azione. Peccato, una
buonaidea che noné stata sfruttata come
avrebbe potuto, Sevolete un consiglio an-
Gato a ivedQUIPN: vedrots ser/altro
molti pid dinosaur.

PAUL RAND

Sicuramente non si pud negare che sul fronte della grafica e del sonoro in questa ver-
oro (almeno
programma vanta la colonna sonora d’apertura originale (quella del mitico John
Williams), ma possiede anche un'ottima sequenza in FMV presa direttamente dal

nell'introduzione). Infatti non solo il

%1 <N i ot i o
rama diventa suggestivo.

Questa sequenza mostra Il dottor Grant

che viene portato all'interno del parco.

Boooo! Booool Non i vede neanche
un dinosauro; rivogliamo I sold del bi-
gliettol

e STt |
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Non & certo la migior traspo-
sizione del capolavoro di
Splelberg.
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| dinosaurl di vagare liberl per l'isola. A

questo punto entrate in scena vol, che nel

panni di un supervisore del sisteml dovre-
uscire a condurre | visitatori del parco
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1l mondo dei videogiochi ha spesso e volentieri
fatto delle capatine nel mondo dei fumetti, piii o
meno riuscite. In occasione dell’uscita della tra-
el ed incredi-
bile Hulk CVG, vi offre in esclusiva un inedito albo
di 24 paglnu in collaborazione con Marvel Italia. E
su questo
mondo che (anto appassiona giovani e meno gio-
vani... Buona lettural

mM.m.

Anche coloro che non sono appassionati del fantastico mondo
fatto di disegni e nuvolette conoscono bene il nome Marvel. Chi,
infattl, non ricorda | vecchi cartoni animati dal -upmml, m—
smessi in televisione negli anni Settanta
to guardando il telefilm dedicato all'!»cndlbll. Wz A it
capitato, nella sua vita, di tenere fra le mani un volumetto a co-
fori con I'edizione Italiana degii smilzi albetti americani? | nomi

Men e centinaia di altri characters sono certamente
particolare momento della storia di ciascuno di noi.

UN PO’ DI STORIA...
A prescindere dai nomi delle creazioni pid popolari e dal loro im-
patto visivo e narrativo nei confronti di milioni di

appassionati, in che ottica dobbiamo

©8™1994 Marvel Ent. Group.

‘guardare la Marvel e quale ruolo ricopre questa multinazionale
nel mondo dell'editoria fumettistica (e non solo)? Marvel
yment Group é un'azienda di proporzioni colossali. Da
‘mensile,

creativi, responsabili della produzione di ogni pagina, di ogn Vi-
sono sempre state enm.-mln-zlunl' e “realismo’
albi Marvel, che pure sono un concentrato di pura finzione nml«
tiva, offrono tematiche disparate all'interno di ogni avventura.
Da quando Stan Lee (creatore della quasi totalita dei personaggl
storici della casa editrice) ha imposto il suo approccio alle sto-
rie, queste hanno sempre rispecchiato i lati pid evidenti e con-
traddittori A

rie in cui I'Uomo Ragno affrontava in modo diretto la piaga della
giovanile, molti altri avranno ancora in mente
Capitan America che svelava la corruzione del governo america-

‘supereroi-
stico, ma anche fantascientifico, grottesco, umoristico, dramma-
tico. Come abbiamo gia avuto modo di dire: totale commistione
di generl narrativi.



TV & FIGURINE... qu-mo riguarda le scelte editoriall, Sotto la lunlrvldonl del di-

Marvel, tuttavia, non & un nome che significa solo fumetto. Da editoriale Marco M. Lupoi, coordinatore di un affiatatissi-
‘molti anni ormai & operativa la sezione californiana della Casa mmmm,mmlwmmmwmm-u
a-  denza mensile e un numero molto ampio di speciali fuori serle,

i personaggi di punta. Le ultime uscite e | ia originale. La fila-

Man e iron Man arrive- Accanto a serie classiche e di grande rilievo - come L'UOMO
nno Ma

. Ma 'even-  RAGNO, FANTASTICI QUATTRO, VENDICATORI e X-MEN - | lettori

to principale sara certa-  italiani possono trovare iniziative tanto moderne quanto aﬂ

mente il lungometragglo lantl. Ecco quindi L'UOMO RAGNO 2099, X-MEN 2m

Intitolato 'Uomo ragno, tati nel futuro dell'Universo Marvel, MARVEL COMICS PRE!ENTA

diretto da James dedicato all i cosmiche della casa editrice, CONAN
) per la fantasy, GHOST per I'horror. Fino ad arrivare a proposte pii

stadi Terminator e lle  sofisticate, firmate dai

The Abyss. La casa edi-  migliori autorl statuni-

trice

, non
acquistato il principale sul meglio della
prod statunitense  Marvel, UOMO
del campo, la Fleer, in- RAGNO CLAS-
vadendo il SIC con Ia ri-
una quantit; stampa

di emozionanti e colora-
tissime proposte.

lasciano
el
Conan il Barbaro.
Quelli dedicati a Spider- ...E S1 FA SEMPRE PIU’ INTRAPRENDENTE! ‘

£ruppo, gestito da un editor, possiede una matrice tutta
particolare ed & perfettamente inserito all'interno della
produzione totale. L'atteggiamento aggressivo della casa editri-
ce & stato incentivato dall'arrivo di Simone Alroldi, responsabile
del marketing, che sfruttando le sue conoscenze acquisite con |
periodici della Walt Disney ha potuto scatenare appieno la sua
fantasia. Ecco quindi il proliferare di edizioni fimitate, gadget,

ste, sempre piil eccitanti e pensate per tutte le fasce di
aspettano solo di

& americani, ma una vera e propria sezione indipendente por



Hai solo due modi per pia
sulle riviste specia




nificare la tua pubblicita
lizzate e tecniche.

55 editori del CSST fanno regolarmente certificare la tiratura e la diffusione
di oltre 400 riviste per una pianificazione pubblicitaria sicura.

Gli editori che aderiscono al Consorzio Stampa  societa di revisione.

Specializzata e Tecnica credono nella qualita. Percio, quando investi il tuo denaro in pubblicita
Per questo hanno scelto di inve- sulla stampa specializzata, fallo ad
stire per offfire al mercato riviste occhi aperti.

qualificate e ricche di contenuti, con Scegli solo chi
tirature e diffusioni scrupolosamen- ti da delle garan.
te controllate dalle pid importanti Zie.

Consorzio Stampa Specializzata Tecnica

Anche questa rivista
Ja certificare
la propria tiratura,
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1l gigante verde approda sul
Megadrive e sul Super Nes per
salvare il mondo dal perfido
Leader, meglio conosciuto in
Italla come il Capo. Ci riuscira?

1 meno glovani tra voi si ricorderanno
quasi certamente di una mitica
trasmissione televisiva di alcuni anni
fa, Supergulp, nella quale, tra i tanti
cartoni animati presenti, spiccavano
quell dedicati ai supererol della
Marvel, famosissima casa americana

Sullo sfondo potete vedere 4 tra I pii famosi
arcinemicl del gigante verde.

produttrice di fumetti. Tra tutti questi
cartoni | migliori per qualita erano in-
dubbiamente quelli dell'Uomo Ragno

e dei Fantastici 4 (con uno schifoso
robottino al posto della Torcia Uma-

[o7s]

(MD) Ecco la fase della trasformazione In Hulk,

(D) Ecco il bel

faccione di Hulk

fotografato in

tutto Il suo splen-
jore.

(MB)Hulk s
appresta a racco-
gliere un gadget
veramente interes-
sante.

na), ma | supereroi che hanno visto
una trasposizione sul teleschermo
'sono pitl numerosi. Sono state realiz-
zate infatti serie basate sulle avven-
ture di Capitan America, Iron Man,
Sub Mariner e anche dellincredibile
Hulk. Proprio Pincredibile Hulk &
senza dubbio uno del personaggi pii
strani e particolari che vivono nell’im-
menso mondo delle produzioni Mar-
vel. Creato nel 1962 dalla fervida
immaginazione del mitico Stan Lee,
questo gigante verde & il primo

supereroe che deve combattere, oltre
a tutta una serie di nemici che ten-
tano di conquistare la terra, anche la
popolazione che vuole difendere, visto
che viene considerato una minaccia e

(MD) Due nemicl un po’ troppo invadentl. "
Se fossl in loro scapperel finché sono anco-

un pericolo per Ia liberta dell’America
(questo & in realta uno schema tipico
dei fumetti Marvel, i primi in cui
anche i supereroi hanno dei problemi,
spesso dovuti proprio alla loro
diversita). Il nostro
caro amico si trova
quindi, in alcuni
casi, a dover affron-
tare piu avversari,
tra cui anche le
persone che vuole

(MD) Il nostro eroe &
appena stato colpito
da'due nemicl,

(MD) Hulk salta dalla plattafor-
ma e si prepara ad ellminare
due nemici con un solo colpo.

salvare. Strano destino eh?
Ma chi é veramente il Golia
Verde? Hulk & in realta
Bruce Banner, famosissimo
fisico che venne sottopo-
sto, in maniera del tutto
casuale, a una fortissima
Irradiazione di raggi gamma causati
dall’esplosione di una bomba atomi-
ca. Questo fatto ha portato ad un
‘cambiamento nella struttura moleco-
lare del mite dottore, che dopo que-




sto avvenimento si trasforma nel
gigante verde nei momenti in cui &
particolarmente adirato oppure in
situazioni altamente pericolose.

HULK GRIGIO

In questo nuovo prodotto della US
Gold voi avete la possiblita di guida-
re proprio Pincredibile Hulk. Il vostro
compito &, tanto per cambiare, quello
di salvare il nostro caro pianeta attra-
versando tutta una serie di livelll per
arrivare allo scontro finale con uno
del classici nemicl che popolavano e
popolano il fumetto e la vecchia serie
di cartoni animati (ve la ricordate? |
disegni erano passabill, ma la sigla
era veramente mitica) quali Abomi-
nio, I'Uomo Assorbente, Rhino, Tyran-
nus e il Leader. Ovviamente questi
non sono gli unici avversari che
incontrerete in ogni stage. Infatti |

i

(MB)Hulk si prepara a lanciare uno del
soldati che popolano il secondo livello.

r—-

(MD) Eccoci finalmente giunti al cospet-
to dglimostro del primo livello.

vari boss hanno mandato tutta una
serle di scagnozzi pronti ad eliminarvi
con ogni tipo di armi. Anche se que-
sti personaggi sono veramente poco
potenti, bisogna comungque stare mol-
to attenti dato che, se si viene colpiti
troppe volte, la velocita e la capacita
di salto di Hulk diminuiscono notevol-
mente. Per agevolarvi in questa mis-
sione non mancano ovviamente degli
aiuti, che in questo caso consistono
principalmente in ricariche energeti-
che. Una novita interessante (ed &
forse questa I'unica vera innovazione
—— e ——————

MARVEL STORY

1 supereroi Marvel sono senza dubbio un'ottima fonte i ispirazione per tutte quel-
e software house che decidono di realizzare un nuovo titolo cercando di sfruttare
una licenza di successo. Proprio per questo motivo negli ultimi anni | videogiochi
Ispirati al personaggi creati da Stan Lee sono aumentati in maniera vertiginosa, ma
purtroppo la quantita molto spesso non é stata supportata dalla qualita. Ii peggio-
re tie Avengers,
titolo caratterizzato da una grafica da far rizzare i capelli (in senso negativo, ov-
viamente) e da una glocabilita ancora peggiore. Carini invece i due giochi che ve-
ipid Marvel, gli X-Men, in uno dei quali
appare anche I'Uomo Ragno. In entrambl i giochi & possibile scegllere il personag-
glo che sl desidera interpretare, e il compito dei nostri erol & quello di combattere
inemici Tra pochi mesi
Inoltre dovrebbe uscire un nuovo titolo dedicato all'Uomo Ragno (andate a leggere
la preview apparsa un paio di numeri fa), che dovrebbe essere Ia prima cartuccia
infatti l

dedicata ai personaggi Marvel che abbandona la classica struttura platform. |
Spiderman vs Venom sara un picchiaduro sullo stile di Street of Rage. Non ci resta
che aspettare fiduciosi.




REVIEW

(SNES) Eccovi arrivati di fronte i,
mostro finale. Ma é veramente lufil
vostro ultimo avversario?

MEGADRIVE

US 60LD

(SNES) Questa volta Hulk si trova
SVILUPPATORI: INTERNI

Ppropiio in una situazione difficile.
PIATTAFORME

Lo sprite di Hulk é
ottimamente .
Discreti anche | fondal,

(SNES) Hulk vuole molto bene ai suol
nemici. In questa foto vediamo che
stapér abbracciame uno.

(SNES) Prima di morire Hulk si trasfor-
ma'liiBruce Banner.

(SNES) Ecco un altro mostro di fine li-
vello. Lo riconoscete?

Un titolo discreto. Niente di
i, niente di meno.
del gioco) & data dalla possibilita
di utilizzare come armi anche una
serie di oggetti (per esempio cabi-
ne telefoniche, automobili e moito
altro) che possono essere raccol-
te e lanciate con effetto deva-
stante contro il nemico. La strut-
tura di gioco @ quella classica dei

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA'

The Incredible Hulk & un gioco abbastanza carino. Come livello di originalita siamo in-
vece proprio a zero. Comungque quello che conta veramente & che il gioco deve risul-
tare divertente, e devo dire che sotto questo punto di vista | programmatori della US'
GOLD hanno compiuto un discreto lavoro. Non cl troviamo certamente di fronte a un
capolavoro, sia chiaro, ma si tratta In ogni caso di un titolo che si basa principalmen-
te su una buona realizzazione tecnica e su di uno stile di gloco gia collaudato, ma co-
munque apprezzabile. La grafica & molto buona: non si puo non parlare dello sprite di
Hulk, veramente ben disegnato e animato In maniera addirittura migliore. Anche gii
altri personaggl sono realizzati in maniera discreta, cosi come i fondall, mentre non si
| puo dire altrettanto delle musiche, che risultano abbastanza deludent] soprattutto a
causa della loro monotonia. Un altro difetto di questa cartuccia & il fatto che dopo un
po’ di tempo potrebbe risultare ripetitiva, principalmente a causa della linearita del Ii-
velll e della poca varieta dei nemici, senza pariare pol dei loro still i attacco (addirit-

anche se forse per gl esperti del genere potrebbe risultare abbastanza semplice da
\ terminare. Per concludere ci troviamo di fronte ad un titolo discreto, che non raggiun-
. ge Il livello di altre produzioni, ma che comunque potrebbe interessare ai fanatici del

genere ed agli amanti del gigante verde.
MARCO nvmy

platform game, ma bisogna dire che
in questo titolo (come sta accadendo
'sempre piil spesso in questo genere),
per arrivare al termine di un livello,
non esiste una sola strada, ma & pos-
sibile giungere al cattivone di tumo in

diversi modi, sfruttando anche la pos-
sibilita di trasformarsi in Bruce Ban-
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(SNES) Nel secondo livello | nemi-
o sono vestiti come gli antichi ro-
manl. Peccato che le loro armi non
slano semplici spade o lance.

(SNES) Questo nemico coril.
bazooka é veramente fastidioso.
Prepariamoci ad eliminarlo.

(SNES) Ecco la schermata Introdut-
tivaighe mostra la trasformazione.

gioco che bisogna utilizzare. Infatti
questa “mutazione” non & molto re-
sistente (una volta colpiti si ridiventa
Hulk), ma risulta fondamentale per
entrare in particolari stanze segrete.
E’ quindi consigliabile utilizzarla sola-
mente nei pressi di alcuni passaggi
che Hulk non potrebbe attraversare.
Da sottolineare inoltre che quando il
gigante verde perde tutta la sua
energia non muore, ma si trasforma
in Banner. Questo equivale comunque
quasi alla morte, visto che in queste
con bastera un solo colpo per

eliminare Bruce/Hulk.

solo gioco dedicato ai personaggi

che deve riuscire a ricreare
I'atmosfera del fumetto) che
risulta particolarmente riusci-
ta nello sprite del protagoni-
sta, mentre i fondall e | nemi-
ci, comunque abbastanza cu-
rati, sono leggermente
monotoni. Scarso invece
I'accompagnamento sonoro,
soprattutto nelle musiche. In
definitiva bisogna dire che
Hulk non riesce ad emergere

SUPER NES
Us GoLD
SVILUPPATORI: INTERNI

PIATTAFORME

Molto ben realizzata.
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decisamente nella affollatis-
sima categoria dei platform
game per console, visto e
considerato che di titoli allo
stesso livello (o superiori in
quanto a giocabilita) ce ne
sono molti sia per Megadrive
che per Super Nes. Piacera
certamente ai fans del
fumetto e probabilmente
anche agli amanti del genere,
ma se dovessi comprare un

Carino. Adatto soprattutto ai fan
del fumetto.

Marvel, personalmente aspetterel il
nuovo titolo dedicato all’'Uomo
Ragno, che anche se diverso nella
struttura, promette di rivelarsi AZIONE:
veramente massiccio. ST

TEGIA.
LLULLUUAS DIFFICOLTA':

GLOBALE LONGEVITA'

Uhé! Ciao Hulk, come va? Come? Non bene... Beh, In effetti lo avevo gia Intuito; basta
‘guardarti in faccia, sel tutto verde! Foss In te fo mi andrel a fare una bella lampada. En?
Dici che sel triste perché Iron Man non vuole mal ballare con te In discoteca?!?!
Sinceramente o preferisco Scarlet, comunque de gustibus... Adesso scusa, ma devo fare
il commento di questo game altrimenti Maurizio si mette a saltarmi sulla scrivania e la
cosa non é piacevole. Dunque cari lettori, questa trasposizione in chiave videoludica del
supereroe pii verde del mondo mi ha lasciato un po’ titubante. Infatti se per quel che r-
guarda la realizzazione tecnica del giochillo non si possono fare grossi appunti ai pro-
grammatori (a parte la musica: quasi la componevo meglio fol), i puo discutere
invece sulla giocabilita. Quello  cul ci troviamo di fronte é infatt] un titolo che non pre-
‘senta il benché minimo elemento Innovativo, visto che & dotato di una struttura di gloco

lassica. L'unica novita é data dalla possibilita di trasformarsi nel caro
dottor Banner per avere accesso a determinate zone dei livelli, ma questo é tutto. Detto

cio, bisogna perd dire che il game risulta discretamente divertente, giocabile e con un Ii-
vello di diffcoltd abbastanza ben callbrato. E vero, non ci saranno centinala di mosse o

fecine i he cosi. credo che
si tratti di me “salta, corri
e picchia” e a tutti agli amanti dell'omone verde. Contonto Huk?  © FABIO RAVETTO




AI.ADDIN

Magiche notti orientali, grotte
plene di tesori, tappetti magici e
una bella yrlnclpessa da salvare:
'sono questi gli ingredienti princi-
pali dell’avventura che vivrete
insieme ad Aladino.

1l malvagio Jafar questa
volta sembra davvero in-
tenzionato a liberarsi una
volta per tutte di Aladino
(per chi non lo sapesse &
il tipo di Jasmine, la figlia
del sultano). Provate poi
ad immaginare cosa po-
trebbe succedere al pove-
1o orfanello, se il cattivo
di tumo venisse a sapere dell'esistenza
di una lampada magica in grado di dare
grandi poteri a chi la possiede... E' pro-
prio qui che inizia la vostra avventura, in
compagnia di tanti simpatici alleati, tra i

sword.

quali la fedele scimmietta Adu, il timido
tappeto volante, Ia bella Jasmine ed il
corpulento genio della lampada magica.

Che fatica essere uomini!

IL LADRO D’ARABIA
Come ormai avrete intuito, in questa
nuova avventura per il portatile della
SEGA, vestirete i panni del ladruncolo piit
famoso d'oriente, intento (come vuole la
storia) ad impossessarsi della lampada
magica. Ma veniamo a noi: tanto per co-
minciare le azioni che potrete far compie-
re ad Aladino sono davvero pa-
recchie e ben adattate alla
varie situazioni di gioco. Ad
esempio le belle fughe a
gambe levate (che potrete ot-
tenere premendo due volte de-
stra sul joypad) vi saranno
molto utili per -fuggxn :llo
muscolose guardie re
non parlare poi delle el
strategiche per potersi incu-
tra i passaggi stretti

s

Per i pii pigri ¢’ anche
un sistema di pas.

e w“

Lefficacia dei salti che potre-
te cor lavvero notevo-
le, pur avendo una piccol
pecca, ossia Iimpossibilita di
orientare Aladino in volo (e
questo il pii delle volte & un
elemento negativo).
Cercate di sfruttare
al meglio queste qua-
1ita poiché un match
termina quando le tre
e

perdono il loro rosso
vivace.

IL Gioco

Ed eccovi finalmente
davanti alla scherma-
ta iniziale pronti a cominciare la vostra
partita. Come potrete notare, il gioco vi
offre la possibilita di inserire password,
che vi permetteranno di iniziare una parti-
ta da livelli di gioco avanzati. Nel gioco
dovrete affrontare fondamentalmente due
differenti situazion: la ricerca di oggetti
e passaggi segreti, o la fuga piu dispera-
ta in stage a scorrimento conti-
nuo. Solo quando avrete superato
sette livelli di difficolta potrete
dire d'essere arrivati alla fine.
Durante la vostra avventura po-
trete contare su una discreta
quantita di riserve energetiche
atte a ricostituire (qualora servis-
se) I'energia di base. Fate molta
attenzione, poiché se una roccia
in testa vi costa mezza energia,

E’ proprio vero che I'occasione fa
il ladro: guardate che frutta!

Thol Cosa vedono le mie fosche pupille!
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Qui comincia I'avventura...

uno scontro con il tappeto volante su di
una parete rocciosa vi costerebbe la par-
tita. Per eliminare le guardie del sultano
potrete servirvi di pletre; inoltre prenden-
do lo scarabeo dorato potrete ricomincia-
1 una partita nel punto in cui I'avete ter-
minata.

COMPUTER LAND
0 IL GIOCO

Se dovess fare una classifica_dei




1l miglior puzzle game
di tutti | tempi ha final- 4
mente un seguito. Ma
si é davvero riusciti ad
aggiungere qualcosa
di significativo a que-
sto famoso gioco ad
incastri?

A clca sto anni i distan-
2a dal s

eoco qul Tetts2: ma b wo:
vita dove sono? Dunque, =
tanto per cominciare la gio-

La misica é tutto sommato accativan-
te, visto che non c'é nulla di cosi irri-

tant una fatta
Quésta volta I blocchi sono pia dal famoso (o infame) Andrew Lioyd
contorti di quelll con cui ave- febber.

vamo a che fare in Tetris.
Questo significa che dovrete
essere molto plu rapidi per
avere vita lung

4 aco!
sono le animazioni del gioco. Suppongo che =3 Cercate'll momento giusto per distruggere
cambino al termine della discesa dei blocchi. ; - 1 blocchi lampeggianti. Un livello finisce
quando Ii avrete eliminati tutti.

Provate a mettere vicini tre
pezz uguali: i vedrete scom-
parire.

cabllita & essenzialmente
uguale (d"altronde visto il suc-

parire. Questa volta dovrete
di un ce

numero di blocchi

"~ NINTENDO
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La trasposlzlane del manga nei

dei loro labor per risolvere i problemi che
\an mano nella citta.

un ablmdlne e dal capolavom di
Masami Yuki é nato questo stra-
no gioco...

Tuttl coloro che si interessano almeno un

po di manga di certo conoscono Patlabor
utto grazie alla pubblicazione ita-

Tana dl cul o possiamo usufruire.

per quanti non ne hanno mal

Forse Ia missione che mi ha fatto pe-
nare di pid: non dovrete distruggere i
Iabor, che sono in realta fantasmi, ma
liberare questa lapide dalle travi.

un futuro non molto lontano, pre-
cisamente nel 2001, in cu del
bor, svolgono sotto
controllo umano i lavorl pit pe-
santi. E' ovvio che una situazio-
ne del genere richieda anche
R

Patlabor appunto, di cui nol im-
pcnmhmo gl agonti ala guida

Bl

]

Ecco uno dei vostri ultimi e pii temibili avversari, il
tedesca; ve-
loce e potente é un nemico insormontabile se il no-
stro labor non sara sufficientemente potenziato.

Blocken, labor da guerra di fabbricazione

m;
La pecullarita di questa serie & I'alto rea-
lismo: infattl non troveremo mal robot ar-
mati con armi devastanti, ma ci trovere-

mo impegnati in scontri corpo a corpo, o
al massimo con normall armi da fuoco un
po’ “cresclute

PICCHIA TU CHE PICCHIO
ANCH'IO!

1l gioco & essenzialmente una strana
forma di picchiaduro che non
mal visto prima: infatti & composto
da una parte in falsa prospettiva
dove nol, con il nostro labor, dovre-
mo awicinarci al nemico Il pii pos-
sibile per rendere piii efficaci | no-
strl attacchl, evitando a nostra
volta di essere attaccatl, e da una
sezlone di combattimento o di dife-
sa dove non dovremo esegulre le
mosse, ma selezionarle In anticipo
per poi vedere i risultati con splen-
dide schermate animate. Avrete
cosi la possibilita di scegllere in at-
tacco tra tre categorle di mosse -
per un totale di 16 tecniche pid
due combo e 5 mosse speciall se-

Una spettacolare presa esegui-
ta a scapito di un povero
Blocken.

grete piuttosto difficili da sco-
prire - e in difesa tra schivata,
possibile solo se I'avversario
porta I'attacco da una certa
distanza, parata e contrat-
tacco; & inoltre disponibile
un’opzione per parlare al
nemico, alquanto inutile
considerato che i testi
s0no in giapponese...

utte queste mosse, che
vanno dal pid semplice
pugno alla pid complessa

PICCHIADURO}

proiezione, comprendendo
revolverate e colpi di fuck-

e a pompa, non sono perd eseguibili
tutte subito, ma verranno apprese con il
progredire del gloco o con un fervido alle-
namento nella sezione apposit
Ricordatevi che i vostri attacchi potranno
essere portati solo quando la barra MVS
in alto a destra sara carica e che Il vostro
labor ha energi

care al camion
di appogglo.

Parato! Un labor
da lavoro non avra
mal la velocita di
SRAM.

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

SUPER NES

INTERBEC



Sembra che in questo periodo i
Ppicchiaduro abbiano il sopravven-
to su ogni altro genere di video-
gloco; coma sara venuto questo
terzo episodio della mitica saga
Manga dedicata a Ranma?

Ranma & una delle tante stupende serie
di cartoni animati mai apparsa sugli
schermi televisivi del nostro “stivale’
Glappone & perd oro colato, prova
slano | numerosi glochi ispirati allo stu-
pendo manga. Quest'ultimo prevede un
gran numero di personaggi. Ma vediamo
tutto dallinizio: cominciamo da una pano-
ica delle opzioni con e quall potrete
scegllere innanzi tutto Ii livello di abilita
del computer fra | tre disponibill e poi il
tempo a disposizione per ogni round, che

42250 2P
8

Z2EQT

Guarila come se la ride.

pud essere di cinquanta secondi, di
cento o Infinito. Potrete anche decl-
dere se volete Il suono stereo 0 mono
e ascoltarvi un po’ di musiche nel
sound test. Sceglierete anche se gio-
care contro Il computer, un avversa-
rio umano godervl un demo
tra due personaggl scelti da vol.
Infine la solita configurazione del
tastl. Il default prevede il tasto Y per
1 pugnl debolkveloci, X per quelll

fortienti, B per i calci 3
A per quelli fortilenti e L per caricare

Eccofutti | personaggi.

Come'si sta bene alla Haway.

Guarda che bel due pezzi!

I'energia: quando essa lampeggera potre-
te eseguire la supermossa, piil o meno
devastante a seconda del personaggio.e
dell’energla che vi rimane Se poi nelle op-
zloni avete messo su ON I'ultima scelta
della configurazlone tastl, con R potrete
esegulre una mossa speciale. Queste ulti-
me sé fatte con | tasti Y o B saranno pla
deboll ma una volta esegulte il personag-
glo sl “riprendera” pl In fretta, mentre
dopo una mossa potente, eseguita con X




bello sarebbe conoscere il giapponese.
Ora tutti | personaggl, uno dopo I'altro, vi
affronteranno. Se riuscirete a spappolarli
tutti dovrete affrontare I'ultimo, niente-
meno che il principe Kirin!

MEGLIO GIOCARE IN DUE
i vero divertimento cominciera con Ia se-
conda e terza opzione del menu principa-
le, con le quall potrete sfidare diretta-
mente un vostro amico o il computer (a
seconda della scelta fatta nell'OPTION)
anche se & inutile dire che solo in due ot-
terrete il massimo da questo gioco. Con il
TAG MATCH entrambi | giocatori sceglie-
ranno due lottatori con la possibilita di

Gli gfondi a disposizione.
© B, andata a vuoto egli sara sottoposto
agll attacchi dell'avversarlo per un po’ di
tempo. Dopo le opzioni potete selezionar
STORY per cominciare il gioco.
Sceglierete il vostro personaggl

ché cominclerete a pens:

Il fafoso fontanone.

usare anche Kirin. Quando lo ritenete pia
‘opportuno potrete attaccarvi al vostro an-
golo e premere SELECT per cambiare per-
sonaggio. Una volta cambiato dovrete
aspettare un po’ prima di eseguire un ul-
teriore camblo. Quando pol la barra dei
cambl finira non potrete pii
effettuarli. Ognuno dei due
vostri personaggl

pria energia, indipendente-
mente da quella dall'altro.
Se quindi uno sta per essere
ucciso & conveniente cam-
biare, sempre che I'avversa-
tio lo permetta. Se tutto cid
non vi place dovrete rivolger-
i al classico VS. BATTLE.
Qui ognuno scegliera il pro-
prio personaggo, tra | dodici
a disposizione, premendo A.
Pol sceglierete il colore della
divisa (ce ne sono quattro di-

sponibili) e gli handicap di attacco e di di-
fesa, simboleggiati da cinque stelline.
Infine, dopo aver scelto uno tra i dodic

fondall, cominceranno le mazzate.




RANMA

E' Il protagonista: du-
combattimen-

" slete involo premete gli + A.
Verticale: vicino all’avversa-
o
Presa in avanti: vicino all'av-
versario premete indietro,

Presa all'Indletro: vicino
all'avversario avan-

RIOGA o

E’ un rivale di

innamorato di
Akane.

siete In volo premete glil + A.
Ginocchiata: vicino all'avversario premete
Pm-ln-v-m mmul'-wnu«npmmm avan-

Pm.  allindietro: vicino all‘awversario premete avant, indie-
tro + X.

poisu+XeA.

RANMA DONNA

E' sempre ll protagonista nella
sua trasformazione. In volo &

ru!- di energla: caricare in-
dietro, poi avanti + Y 0 X.

Cicione: c.hnhpﬁ,pimouok
Scivolata : mentre slete in pnmpﬂok
Dopplo salto: quando siete in volo premete ancora In su.
Calclo In faccla: mdlmmwmcwmﬂov

no all'avversario pre-
mete avanti, indletro +
X.

Mille pugni: premere ri-
petutamente Y 0 X.

premuto gid, pol su + B o A.
direzionata: attaccati all'avversario premete X.+

miomm
Munlmmm,wlvlnﬂOVol
Glr-wmaeon velocemente Y o X.

Calclo In
alto: vicino
X rsa-

rio premete

Uno spinto-
te:avant, in-

teXeA.



MARIKO

molto carina
‘che sa usare le gambe molto ‘
bene.
MOSSE COMBO
Salto con spaccata: Y + B o
X+A
MOSSE SPECIALI
Lanclo dela baccheta: 9,
avanti +Y o

Ruota: gli, |mtm:o +BoA.

Lanclo della bacchetta in volo: quando siete In volo preme-

te Indietro, su + Y o X.

Bacchettate: vicino all'avversario premete avanti + Y.
e

e X
Presa all'indietro: vicino all'avversario premete avanti, In-
dietro

KUNO ARISTOCRAT

Innamorato di Akane Ranma

Super carlca:
avantl, gli-avan-

i, gi, gii-indle-
tro, indietro + X e
A

SAUTOME

E' il padre di Ranma. Ha avuto una di-

Carica: caricare Indietro, pol avanti + B o A.
ito del panda: nmnmmmﬂn,pollu4vo)(.
Schienata: mentre siete in volo prer

Carlca con stra-
nto: ave

an-
1i, indletro, avanti
+XeA.

EETRTE

MOSSE COMBO Palettata: vicino R
UKYo Pof: Y + B. all'avversario
£ unamica diin-  Doppia palettats: X + A. teA.
um-:-p-u ﬂv.-v-vu‘nx. Superpalettata: avan-
fa denominare  Magia: glo, avanti + Bo A. i, indietro, avanti + X
comnEemerite tata: vicino all'avversario  +A.
“pizzalola”. premete avanti + Y.

CODACHI

E' la sorella di Kuno. Nel
tempo libero si dedica alla

MOSSE COMBO
Mille pugni: premere Y + B o
X+A

MOSSE SPECIALI
Lancio del birill In aito: ununlmm:o pouvnnm-v
Lanclo del birilll in basso: caricare Indietro, pol avanti + X.
Frustata In basso: c-nc-nlmhm.pol-v-mloauA
Mazzo di florl: tenere premuto gid, poi su + Y 0 X.

dall'avver-



HINAKO SHAMPOO / SUPER NES

E Innamorata del ' Innamorata di : I RUMIC SOFT
padre di Akane. Ranma (uomo)
& percid & una gran SVILUPPATORI: INTERNI
una racchia ma rivale di Ranma
donna.
MOSSE comso PICCHIADURO

Ginocchiata: vl:lno 'all'avversarlo premete A.

Dopplo calclo: Y + B. g T
Presa volante: gid, avanti + Y 0 X = s
g0, avanti + Y 0 X. Tuffo con calcio: S L iorsimtohsqd
Magia alta: gid, avanti + B o A. 0, gii-avant], avanti + B o A. =
Presa In avanti: vicino all'awersarlo
premete indietro, avanti + X. o
indietro: vicino all'avwersario premete  Presa allindietro: vicino all avversario
premete avantl, indietro + X. o
Volo con caclo: quando slete In volo (I}
g+ A, o
Galelonfaccai ¥ + Bo X + A -4
+YoX. Volo nfuocato: auando siete In voo {3
Pata il oco: g0, avantl » B 0 A, promete gid + X e A. 2
dietro, avanti + X. S =
Proaa alfdieto:vicino all'awersarlo promete . g
avantl, Indletro e g
o

LONGEVITA'

E' l'uitimo
lottatore,

MOOSE

E’ innamorato di
Shamy <l
vede molto bene, in
compenso la sua
bomba & molto pe-

GLOBALE

ricolosa.
MOSSE COMBO
Stramazata con gallina: Y + B.
Bomba: X + A.

MOSSE SPECIALI

Manl infuocate: tenere
Bl e YO X
nti: vicino
premete

‘Spadata: vicino allavversarlo premete Y 0 X.
Bomba In mano in avanti: vicino all'avversario pre-
mete indietro, avant! + X,
Bomba In mano Indietro: vicino all'avversario preme-
te avant, Indletro + X.

Presaallindiotro: vicino
all'avversario premete
Xe

Uova di ullln- wmtl, gl-avanti, gid, gli-indietro, avantl, indletro +

Indietro +

Volo d'angelo: giu, in-
dietro, gid, avanti + X e
A




REVIEW

vanti con il gioco Ia nave affon-
di pic.

Ricordate un vecchio ﬂlm in cul
un prete cercava di portal
salvo un gruppo di
scampati al rovesciamento di
una nave da crocera? Questo &

Unllagstruosa ondata ha colpito
la nostra nave. Riusciremo a

scappare?

e
e s St Nes Vol Fnporsenangtom

in sostanza il vostro
nell'ultimo titolo della Vic Tokal.
La mancanza di originalita & un problema

che interessa molto in questo periodo il
mondo del videogiochi e fa piacere vede-

di ur , la

Lady Crithania, -l suo primo viaggio.
Durante la traversata, mentre tutto scorre
n-umnh in questa crocera di lusso con

di balli e di festeggiamenti (I'am-
m generale é ottimamente curato), la
nave incappa in una tempesta e a causa
d::nm poh nte ondata si rovescia nel pa-
ni

Orgliho schermo sta per inclinarsi total-
mente in verticale e Ia nostra posizione in
questi stretti corridol non é delle migliori.

UN TRAVELGUM CONTRO

IL MAL DI MARE

Mol S s e e
scampati tentare di
uwmmuvhuuen-mmum
affondi del tutto, cosa che avverra entro
60 minuti dall'inizio del gioco. Dovrete
dunque girare per la nave capovolta evi-

‘! CHI E IL MIGI.IOI!E°

CAPRIS WISHER: un archi-
tetto imbarcato sulla nave
pertomare a casa conlasua
sorellastra,
mi familiari con quest'uiti-

Ecco | quattro personaggi che po
tevi che ognuno parte da un puma diverso della nave:

secor
lorl vomini d

, avendo proble-  glo grazleal

gliere; ricorda-

LUKE HAINES: ufficiale di
nda classe é uno dei mi-

quipag-

s
di mmnmm e alla sua

ma forse rluscira a riconclllarsi dopo averla salvata dal disastro.
E’ un'ottimo personagglo dal punto di vista fisico, ma non un
gran parlatore, troppo cauto e duro; & un ottimo personaggio
per tentare la fuga. Parte in un corridoio di fronte al salone.

REDWIN GARDNER:
un avvocato famoso
per i suoi lavori nei
paesi in via di svilup-

. E' un uomo insi-
curo, ma rispettoso
della vita umana
Dotato di una volonta
ferrea, & un buon par-
latore, grazie anche
al suo mestiere.

abilita nel prendere decisioni. Tuttavia la sua impulsivita pud
causargli del problemi soprattutto nel rapporti con gl altri.
Eccellente dal punto divistafisico; non dimenticate che é I'unico
apossedere lamappa della nave sin dall'inizio. Parte dal ponte.

JEFFREY HOWELL: & un famoso e stimato dottore di una plcco-
la cittadina. Bravo nel suo lavoro e brillante oratore, & in va-
canza moglie.
Perle sue qualita (so-

HOMELL

o




a volte sara necessario attendere L2, della nave. Ricordate che solo Luke la
la rotazione del fondale per giun-  possiede sin dall'inizio e che non vi aiutera in alcu-
gere ad un punto che ci interessa. ne sezioni della nave.

Quando avrete conquistato la fiducia di qualche super- per curare i feriti, un membro
sti@iffovrete guidarii, chiamandoli con R o L. dell'equipaggio per dare fidu-

ad indicargl
in tempo reale dove andare o
dove aspettarvi, ricordando
che se Ii abbandonerete in un
posto poco sicuro potrebbero

, demoralizzati, di non
seguirvi plll ‘e che a differenza
di voi gli altri passeggeri una
volta on tomeranno in
vita e faranno scendere molto
il altri.

SUPER NES
VIC TOKAI
SVILUPPATORI: INTERNI
AVVENTURA ARCADE

Dt bt -

M.llmv:hnm

Sembra di esserci in
quella nave.

Buono il sistema di co-
mando.

Un gloco originalissimo, che
‘non dovrebbe stuggirvi.

GLOBALE LONGEVITA'

eeee
STRATEGIA: coae
DIFFICOLTA': ccoe

Era da molto tempoehe.non giocavo ad
una avventura arcade cosi ben fatta su

causa della sua grande longevita.
CARLO BARONE
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Finalmente la serie di glochi di
ruolo che ha fatto passare notti
insonni a molti possessori di PC
sbarca sul 16bit di casa Nintendo.
Riuscira ad emulare il successo
dei suoi predecessori?

Nella ormal interminabile saga di Ultima
(che comprende ormal otto capitoll pid |
duo di umwmld) questa conversione da
ita essere il sesto episodio.
nmnﬁ casa dopo aver salvato Lord
British dall'Underworld, una sera vediamo
aprirs! il Moongate vicino casa nost
in qualita di Avatar non possiamo i
re in pantofole sciallati sul divano,
Vobitdia s oo Ssie w it
(tutti uguall questi
eroll), non curandocl del colore rosso del
Moongate, solitamente biu. Come risulta-
to ci troviamo legati ad un altare sacrifi-
cale, pronti per essere immolati ad opera
dl un gruppo non molto gentile di gargoy-
rassegnatl ad una fine prematura
ot salvatl in extremis dal nostrl fe-
dell amicl, lolo, Shamino e Dupre, che ci
riportano da Lord British sani e salvi.

| Headless attacks
lwieh Club!

UN GARGOYLE
PER AMICO

Qui cominoia il gloco e
subito, per entrare In at-
mosfera, dovrete com-
battere tre gargoyle che
Vi hanno seguito; que-
sta & infattl la minaccia
che dovrete combattere
per salvare il regno, in

[o92]

Suddeniy,

rose bafore you.

JPHET
e

$tro 0 con un gruppo di,mostri si
entrera nel modo

che si svolge secondo lo stile clas-
sico del GDR a tumi di attacco,

quanto questi simpatici animalett], come vi
dird Lord British, hanno occupato gl otto
templl delle virtd, portando il caos nel
regno di Britannia. I vostro compito sara
dunque quello di trovare le otto rune magh
che per liberare gli otto templi; obblettivo
non facile se considerate che I'universo di
& enorme, compren-
dendo qualcosa come 13
citta e 7 luoghi non civilizza-
il Ognuno rappresenta pol
un mondo a sé, con | pro-

Tutto questo é rap-
presentato con una
a

falsa
vista dallalto; co-

“look” per trovare gli

con possibilita di usare armi da corpo a
corpa ¢ ngo raggl, inoantes ¢ qualun
que altra cosa possa fare male. Discos

arts mbtano gl noantaskn ohe ke
no esegultl con il libro degli stess! in mano
e, cosa abbastanza Inusuale,

@l ingredienti necessari nello zaino.

a red moongsate

=
S
&
s
=
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REVIEW

SUPER NES ‘ 5 I
— f JJE JU)J (L
Avete letto il libro, guardato il

film e comprato la videocas-
( setta? Bene, ora potrete final-
J mente impersonare Mowgli in
un videogioco.

I massi sono sempre presenti per moti-
vi precisi. SI possono infatti spostare
Der uporare buche pericolose  per

"pid In alto.

ci gélltsempre un mare di ostacoli da
evitare, per esempio le api che vedete in
questa foto.

s
!
8
g
°
g
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E’ possibile saltare su alcuni animali per
po%mngm delle piattaforme altri-

mel cessibili.

LONGEVITA"

GLOBALE

Mowgli fermo per un breve
, il nostro eroe comincera ad as-
sumere delle stranissime pose.

AZION
STRATEGIA:
DIFFICOLTA': ©0000

fungono da Restart point. Una
superati, pianteranno una bandieri-

na per terra. In caso di morte partirete

cosi da questo punto.

a della versione Super Nes & son-
i e migliore rispetto a quella per
Megadrive.




Indubbiamente la Disney ha accompa-

gnato con | suol cartoni animati la cre- JRUKOZA0X03
scita di un sacco di ragazl, e probabik

mente continuera a farlo finché esiste- ‘
ranno | bambini. Ora fa Virgin ha con-
vertito un altro sico della Disney,
Jungle Book, lungometraggio basato
sulla storla di un ragazzo di nome
Mowgli che é cresciuto nella giungla.
Vol impersonate Mowgli, il ragazzo
della giungla, che deve riuscire a ritor-
nare al suo villaggio. Come personag-

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Ecco I'ultimo mostro. Evitatelo s:
sulle piattaforme e poi colpitelo Iz
dogli delle banane.

ino del mostri di fine livello. Bisogna dire
‘Im sul Super Nes sono abbastanza sem-
lici da battere.
Ooh, ma é come leggere il libro. Dopo
wﬂlu viene rivelato un nuovo capito-
la storia.

o del videogio-
chi & veramente
perfetto, con ani-
mazlonl stupende
che gli permetto-
no di muoversi e

buona parte della
ocabiit & bass

GLOBALE LONGEVITA'

stro eroe: le bana-

ne. Non ¢'é niente

di Innovativo in

questo gloco, ma la realizzazione & prati-

camente senza difettl. Bisogna solo vede-

re 5o & meglio di Aladdin....
Trad. ¢ adatt. Marco Rovetto

i casi é Indispensabile camminare  Essendo nato nella glungla Il num
lane per superare alcune parti del Il Mowgll é capace di usare le liane
«come faceva il mitico Tarzan.

MEGA DRIVE

VIRGIN

SVILUPPATORI: INTERNI

PIATTAFORME

a quella per Super Nes;
& comunque un titolo
eccellente.




clnlo Spunky. Occorre “aprirgli”

che lo condurra all'idrante giallo, che indi-

ca l'arrivo, prima che la sua mrﬂl, Vi
lizzata da un osso che a

pone, abbia fine. Ovvlam-m- i
varl animaletti che popolano i dintorni
non rimarranno fi a guardare...

CHE VITA DA CANI!
Tutto ha inizio nella Rock-o-whey beach
dove, in una stupenda giomata estiva,

Rocko decide di intraprendere malgrado if

sole cocente una partitina a frisbee.
Sfortunatamente un lancio del nostro

per badare al suo animaletto, il cuc-
ia strada

certo indicazioni precise. Ma
veniamo ai comandiz con il pul-

sante A potrete usare i calci,
= mentre con B salterete. L'al-
Toteome | tezza del salto mpummi da

quanto tempo terrete.

il pulsante. Premendo A e B

contemporaneamente Rocko th

rera un calcio saltando.

"% Premendo A con Il pad premuto
| in basso Rocko dara una coda-

A 0
Shac

- N
>

5

Vattrezzo va a finire in
to da mille pericoli. Ma
regole, quindi tocca a Spunky la triste
ricerca. L'unica cosa che potete fare &
cercare di preparargli Ia strada, ma non
sara cosa facile. Qua e 1a perd potete
trovare alcuni oggetti molto utili.
Cominclamo da quelli che serviranno a
Rocko: il tuono lo fara andare molto pia
velocemente, la molla lo fara saltare
pid In alto, Infine lo scudo lo proteggera
per un po’. Spunky invece potra usare
I'0sso che servira a fermario per un po’,

096

ta, utile per eliminare i nemici

Questa mappa non vi sara
molto daiuto. Avete mai sentito parlare di Sleep
Walker? Beh, sicuramente | program-

el S gpevano avec
che il gioco della

i pepsmnclno plecam che lo
rrere, il cuore che gli ri
dara mu I'energia, I'omino
extra, Il palloncino che lo gon-
fiera affinché Rocko possa di-
rezionarlo con | suoi pugni, lo
scudo che lo proteggera per
molto tempo e la stella che lo
fara per un po’. Dovra invece
stare alla larga dalle erbacce
che lo rallenteranno notevol-

te. Non che questo gloco sia brutto,
anzi tutto considerato é fatto abba-
stanza bene. L 'unica cosa che vi spez-
zera le gambe ¢ la grande frus

che si prova a dover rifare ognl volta
gli stessi movimenti e a dover vedere
quel dannato cane cadere da ogni

prosogu
la tanto odiata bullﬂ’l Esiste anche
un sistema di password con le quall po-

nire un livello intero, il che i fara im-
ire. Se pero siete persone con |
nervi di ferro potete anche provare a

i con voi.

SECCO

la com:nlgllz Iassi non ha intenzioni benevo-




Swnky sta rifocillandos] completamente
col cuore.

particolarmente bassi. Premendo gli e B
scenderete dalle piattaforme. Con X potre-
te prendere in braccio Spunky: questo ser-
vira a fargli cambiare direzione, oltre che a
proteggerlo. Premendo su e X lascerete
dal vostro zaino I'oggetto selezionato con
ReL. ConY tirerete i pugni. Con gl e Y
colpirete con un pugno un oggetto basso.
Con B e Y salterete e tirerete un pugnone.
Come ho gia detto per terminare il primo
livello ambientato in una stupenda spiag-
gla dovrete sudare parecchio. Ma sarete
solo all'inizio poiché vi aspetteranno, in

Poccato che non sia possiblle (dopo

la dove farete |
‘conti con alcuni toponi alla guida di mac-
chine scavatrici, I'lce Scream, un luogo in-
festato da gelatai pazzi che faranno di
tutto per farvi passare un'estate infelice e
Infine lo Scrubn'Fluff dove dovrete fare
particolarmente attenzione a delle lavatri-
ci. E questo tutto per un maledettissimo
cagnolinoll!

Gabrio Secco

per lo stage Spunky (non dico tanto:
almeno quaiche metro). Una cosa &

potrete glocare.
ua.wﬁocm vi piacciano | glochi
rompicapo e siate dotati di una ferrea

ey

SUPER NES

VIACOM

SVILUPPATORI: INTERNI

PIATTAFORME

ta al gloco.

:GI-OIAI-E LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Tutti e due sulla casetta.

Moito carina e adegua-




SPECTRE

Shoot-"em-up: sono davvero solo
sinonimo di violenza?
Apparentemente no, visto che la
GameTek ha realizzato questo
tolo per gli appassionati degli
sparatutto.

Non ci sono dubbi; Spectre ricorda per
molti versi Battlezone, un titolo dello
stesso genere, realizzato da una famosa
industria di videogiochi quale & I'Atari. In
esso dovevate girare in lungo e in largo
al fine di scappare e distruggere vari ne-
mic; Il tutto condito con grafica vettoria-
le, che per | templ lasciava stupefatti.
Ora se vogliamo analizzare questo gioco,
dobbiamo dire che il punto di forza non &
certo la grafica, perché il tutto & basato
su una discreta giocabilita. Bene, le cose
dette per Battlezone non si ﬂlscns(ann
molto da quello che rigua
Spectre. | glocatorl et
completare stage che utilizzano
il mode 7, !n un match di strate-
o A S
ricerche w ragglungere ed

minare | nemicl. Lo scopo, pev
quanto concerne il modo ad un
glocatore, consiste nel distrug-
gere | mezzi nemici, o pid sem-
plicemente nel raccogliere tutta
una serie di bandierine per
poter passare al |IvBIIo succes-
sivo. Come sl pud immaginare,
raccogliere hamﬁarlne in uno
sparatutto, non & certo Il mas-
simo della vita, anche se devo

Nei livélii-avanzati | nemici diventano davvero
aggressivi nei vostri confronti. I carri gialll
'sono veramente duri da far fuori.

‘ammettere che I'azione di gioco migliore
notevolmente, quando munizioni ed ener-
gle cominciano a scarseggiare, venendo
cosi costretti a cercare nuovi rifornimen-
ti. Questo contribulsce a variare lo sche-

Fmon dureranno a lungo, per rifornirvi dovrete
passsire laia togle vorck

ma di gloco. Certo, come | possessori di
Mac potranno dirv, Spectre diventa
estremamente divertente se giocato in
rete con altri glocatorl. Ecco perché
anche per Ia versione Snes possiamo tro-
vare quattro differenti variazioni nel modo
a due glocatori. Anche se Spectre non
offre una grafica brillante, guadagna mol-
tissimo per cio che riguarda la gocabl-
lita,

Trad. e adatt. di Marco Mazzocchi

Goop o2

Ci.sono tre differenti tipi di carro ar-
‘mato di cui potrete servirvi, oppure
potrete costruime altri, una volta rag-
glunto un certo numero di armi,

°
E
=
s
S

1} modo migliore di giocare Spectre &
Guello in “Spilt” mode. Vol e un vostro
‘Bmico potrete giocare in quattro modi
differenti. Guardate qui: potrete racco-
gliere qua e Ia scudi, munizioni, velo-
cita, eccetera.

Nella¥stsione Snes potrete anche saltare.
i nemici, avendo la possibilita di colpire i
malfattori dove non batte il sole. Potrete
effettuare salti a 360 gradi.

Spectre é un vecchio gioco uscito anni
fa per MAC, cha weveava un amph

numom di gioc:

i rotoct i
qu-m versione SNES é la limitazione
Bl skt drche ss | modo o
contro uno rimane abbastanza diver-
tente La vera e propria novita consiste
nell’aggiunta della funzione “jump”che
rende la sfida pii avvincente. Inoltre
Io split mode (schermo a meta) non é

dierine, non meravigliatevi perd se le
troverete sempre negil stess! punti.

GAMETEK
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DOUEBLE DRIBBLE
THE PLAYOFF EDITION

La Konaml ripropone un suo controllo del giocatore e C per
grande successo in una versione  cercare di fregare la palla al glo- 000 BOSTOR' 503
nella quale potrete giocare fino re che palleggia. Quando LM ]

! possesso di palla, pre-
in otto contemporaneamente!!! START potrete ci Ny

Molti di vol avranno giocato a Double 1l Time Out, per fare riposare |
Dribble. Ora questa cartuccia & stata mo-  glocatorl e per eseguire sostitu-
dificata in modo che possiate costruirvi il zion. Se la palla era in mano

agli avversari metterete
solo il gloco in pausa.
Alla fine di ogni quarto

Prima partita, allenamento con Frank:
una spremuta di sangue!




trete trovarvi difronte un'aitra squadra
(quindi niente rivincite). Con questo MEGA DRIVE
modo sara il computer a costruire il ta- S
bellone dei playoff. Se invece volete crea- KONAMI
e un vostro campionato dovrete sceglie-
e prima SET-UP  pol PLAYOFF EDIT. Qui ;
costruirete vol I'albero dei playoff e ﬂ“lﬁ' SVILUPPATORI: INTERNI
do avrete finito potrete selezionare ~
ra Vopzione PLAYOFF per gioca aitra
opzione del set-up & Ia RULE SELECT, con SPoRTIVO
a quale sceglierete come si svolgera la
partita. Selezionate I'ACTION MODE sce- Mi ricorda un vecchio
gliendo tra ARCADE o NORMAL per disat- gloco per Spectrum.
| tivare o attivare i fai. Con Il QUARTER
sceglierete quanti minuti durera
55134 ogni quarto mentre con lo SHOT TIME
sceglierete il tempo in cul durera I'azio-
Cominclais partica. ne. Infine con BGM MODE sceglierete Il

i
g
i
i

cnrcnco SAN ANTONTO

“ENI, Franco, com'é che manca un pezzo
di schermo?” “Perché cosi intanto parll e
lo faccio canestro.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

I rapporto partita con le percontuali. sottofondo musicale e con BGM TYPE re-

golerete il suono su mono o stereo. '=
..E ORA SI GIOCA! &
Tomando al menu principale, selezionan- S
do EXHIBITON potrete niziare subito una s
-
ball). Non faceva eccezione -"
@ m che consideravo bellis a
versione
o
-
()
AZIONE: ®0000
STRATEGIA: ©©000
DIFFICOLTA': ©0000

Guardate Ia panchina come é at-

1

questa cartuccia.
‘GABRIO SECCO



DQRAG :)_J\_I

Negli anni settanta la gente
sl fiondava letteralmente neil
cinema per ammirare Il re
delle arti marziali, Bruce
“Dragon” Lee. Adesso, in
questi mistici anni novanta,
la leggenda di Bruce sta tor-
nando pii che mai alla ribal-
ta. Bastera la presenza di
un “mito” a convincere la
gente a comprare quest'ulti-
mo prodotto della Virgin? e el rens el e
A BIG NOISE IN AMERICA

s R

lltHH

Draggon & compatiblle con TUTTI il adat
tatorizmulti-pad, il ohe Vi permotte di glo-
Ognl livello viene Introdotto da una serle di scene prese  caro o a s contemporancamente come
dirttamente dal film. Decenti, ma nulla di spettacola: accedeva con il mitico gloco, per ¢ 64
re. International Karate Plus. E val ¢osi!

Certo che la tenuta dl Bruce in
questo casa lasola davvero de-
sidorare. Mogllo che tu prenda
‘esemplo dal tuol avversarl caro

oo, loro si chio hanno gusto in
faito di abblgliamento!

La vrsione Moga Drlvé vanta
Ia bellezza di 2000 frame d'anl-
mazione e, nonostante qiiesto,
non é allo stesso livello di quet
la'per Super Nintendo. Misterl
déila programmazlonel

10000000

Como ognl gloco del genere che sl rispotti,
alla fine di ognl llvello di Dragon (sul Game
Goar)vitooohera afftontare lsolito boss cat-
tivo cattlvo. Questo, In particolare, o dotato
di una catena e ll suo sport preforito 6 quol-
lodlarrotolarvela ntorno al collo por poi sha:
tacchiarvl a destra e a sinistra. Bella storla.

Una volta che avrete perso tutte le vostre vite i toc-
chera combattere con lo spirito mascherato, se riusol
rete a sconfiggerlo potrete ritornare In vita.




SUPER NES
Questa versione di Dragon per Super

VIRGIN
SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

Motto beiia con sprite
grossi e ben animati.

I.leivm’ G%W SONORO GRAFICA
il
i

i

longevo di Street Fighter 2.

%
H
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DENIZ AHMET

Tutti 1 livelil che troverete nel gloco trag-
gono spunto dal vari scenari presenti nel
film. Questo per esempio era situato all in-
Zio della pellicola.



Non male, davvero niente male. Pecoato che in quosto caso il
gloco non abbal molto a che spartire con I film .

Nel Matoh Mode vi tro-
vorete a dover fron
togglare vol stessl. Se
perderotol'altro Bruce
vi saltera ndesso
sohlacclandovi le co-
stole. Che ¢l volote
fare, cosi va Il mondo.

La seconda barra blu collocata alla sommita dello scherma non &
altro otve un Indlcators. Per flempirio dovrete colpire varie volte il
vostro avversarlo, dopo dl che VI ritroverete con un bel po" di ve-

tore lo man! addosso alla gento non ol si guadagna nullal

Come accade In mol-
to altrl gioohl anche
Dragon é pleno dl bo-
nus e dl stanze se-
grote. C'd anche una.
sezlonedoveilnostro
Bruce potra allenars]
prima di gettars! nel
Iamischia. Micamale
vero?

Accident], anche da
morti ¢l tocca com-
batters! Ma non ¢'é

davvero pace!




!l& L4
L zanpeag 1§e

Del pinja In tenuta nera sono una

T —
cosa perfettamente accettabile, ma PPATORI:

violal Accident! ragazz quante voite sviL : INTERNI
vl ho detto di favare | vostri costumi
o tutd In 2 lavatricl soporate! PICCHIADURO

/. Seite grossi ¢ ben ank.
‘mati, anche se non a if-
vello deila versione

P14

MEGA DRIVE
Questa versione di Dragon per I 16 bit
Sega non é davvero niente male, tut-
tavia il game non riesce a reggere il
s

‘macchina di josa Nintendo risulta ef-
fottivamente E e dl combatti-

e ks 70 unc, el s
mmadlululmnm
ma ho avuto questa sensazione) a un
loco alla Streets of Rage. La grafica,
anche se & buona, non é certamente a
livello di quella del Super Nes e anche
Il sonoro ne & solo una pallida imita-
Zione.

| peccato che sia forse un po’ troppo fa-
clle.
RIK SKEWS

S AT

So vl avicinate abbastanza potrete
prendere I vostro avversarlo per pof
scaraventario al suolo, Non male
come tecnica, sempre che perd il ma-
lefico non vi stampl prima una bella
scama da tennls n°38 sul nasino.

' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Oltre a combattere, Bruce dovrd anche ovitare

scretamente.
vertente ma
mo.
-l
varl ostacoll quall laght d meima, profond cre-

pacel @ anche queste assurde segho elettriche. AFIT- T\ | 1ol 1. O3
D

10 livelll; 30 diversi avversari, 40 mosse,
non male vero? Peccato che, nonostante
tutto clo, I glocabllita di Dragon sia dan-
natamente standard]




MEGA DRIVE
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

S

to.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

grafica troppo un po
piccoli, Devo dire che questa versione é
nommun- pia bella; ovviamente a cio

jbulscono anche i comandi molto pit
mmﬂ llmmucmnunquocammnm

, malgrado |

wmm:hmnmm
. Sicuramente una delle

mmbmmmﬁam
glochi é il sonoro non sempre esaltante. Ma &
il sistema di gioco che non riesce a trascinarmi,
anche se indubbiamente ci troviamo difronte a
un prodotto di ottima finitura.

GABRIO SECCO

REVIEW

JAMES POMNLD 3

L'agente segreto pia taroccato
del mondo é tornato in un'avven-
tura che sembra avere le carte
in regola per farvi sghignazzare
un po’.

51 & reso reo del sequestro di tre agenti a
voi molto affezionati: liberarli sara la
scopo principale del gloco.

livelli

th di ragglungere uno strano robot e
di fracassame la testa con un

Esistono perd missioni speciallin cul do-

indflace di lunette.
1l mondo degrada, ogni
glomo sempre pid,
verso una malvagita
totale. | nemici

alla mappa.

Ahi, ahi, il nostro eroe

& canciato maluccio.

che raccoglle | migliorl

agenti segretl. Tra essi spicca la figura di
James Pond che sl distingue per le sue
abilita al massimo livello in ogni campo.

Shuttle

NASA e g I s, dovs
viene prodotto il mi

gllor formaggio, o -

strulre li una base che

ne controll il monopo-

lio internazionale per

fame crollare il merca-

Una salitina un
po’ troppo ripit

mangiatevela tutt... ohm no, volevo dire
em potrete utilizzare una buffa phtoll
lancera al

‘malcapitati arance,
l-m-domomn-nmmn-rm



Amavate alla follia F-

. GQL

Zero e siete disperati
poiché non sono pit usci-
ti giochi dalla stessa
concezione? Ora potete
anche asclugarvi le lacri-
me e rifarvi gli occhi!

F-Zero & stato uno dei primi gio-
chi del Super Nintendo, ciono-
nostante & ancora oggi consk-
derato uno dei capolavori per
questa console. Mi sembrava
quindi molto strano che non si
fosse ancora fatto un clone di
quella meraviglia (un altro dei
primi glochi per Snes era Super
Mario World e guardate in
quante salse & stato ripropo-
sto). Forse il termine “clone” in
questo caso non & molto appro-
priato, visto il senso negativo

“WONDER GUP
ULTRAZLD
MIRAGLEGUP

che ha in sé inevitabilmente ,
ma & vero che questo gloco &
notevolmente ispirato al “mae-
stro”. Se qualcuno di vol non
dovesse ancora aver capito di
cosa stiamo parlando (e in que-
sto caso dovrebbe davvero ver-

to mondiale automobilistico am-
blentato in un futuro non molto
prossimo (quante parole per de-
finire una corsa di dischi volan-
til). Ogni pista & piena di tra-
bocchetti micidiall e di curve
dalle angolazioni pit impensabi-
Ii. Il tutto a una velocita super-
sonica. Ma bando alle ciancie e
iniziamo a vedere cosa ci pre-
senta il menu principale che, per Ia ve-
rita, i dimostra un po’ scamo,
essendo costituito da due sole opzioni.
Quella che conviene utilizzare immediata-
& la seconda, TIME TRIAL, una
sorta di allenamento su una qualsiasi
pista a disposizione. Potete scegliere la

Questa é una delle migliori v

tture

pi greco mezi

Mamma, guarda,

rrivato Unol

macchina (se cosi si pud chiamare) che

volete, la coppa, costitulta da cinque
piste e infine Ia pista stessa. Quando
avrete scelto vi verranno segnalati | mi-
gliorl cinque tempi e Il giro pii veloce. Al
via sarete pronti a gironzolare per il per-
corso scelto senza che nessun'altra mac-

china vi dia fastidio. Il siste-
ma di controllo & pluttosto
semplice: con B accelerate,
con Y o X frenate, con A
usate I'opzione, muovendo a
destra o sinistra o utilizzando
itasti R o L, girerete nelle ri-
spettive direzioni. Le opzioni
vi verranno date ad ogni giro.
Esse sono di tre tipi. La B vi
dara la barriera con la quale
potrete scontrare a vostro
vantaggio | nemici, utilissima
visto che normalmente la col-
lisione con un avversario da-
vanti a voi provoca I'immedia-
ta inversione di marcia (se in-
vece & quello che vi sta dietro
a scontrarvi, riceverete una
bella spinta in avanti). La &
una sorta di turbo con cui ri-
ceverete una spinta poderosa.
E’ perd un arma a doppio ta-

gllo poiché se usata male pro-
Voca una serle di scontri con-
tro le barriere che sembrano
non finire mai. Meglio quindi
utilizzarla el rettilinel 0 se
proprio avete paura, poco
prima del traguardo. Infine la
P unisce | poteri delle due pre-
cedenti opzioni, proteggendo-
Vi e accelerandovi. Vediamo
ora cosa ci mostra lo scher-
mo: a destra una barra indica
o spazio che dobbiamo anco-
ra percorrere prima dell'arrivo
© un puntino la nostra posizio-
ne (non ci sono aftri puntini
poiché in questa fase di gioco
correte soli). Sotto essa  in-
dicata I'opzione immediata-
mente utilizzabile  sotto ancora, alcun
piccoll rombi simboleggiano il numero di
opzion disponibill. In basso a sinistra &
indicato il tempo record della pista, che
viene tenuto in memoria anche con lo
spegnimento della console. In alto a sini-
stra troveremo po il tempo attuale, subi-




s curva dl Montecaro.

to sotto la velocita e sotto ancora la vo-
stra posizione di gara (ovviamente qui sa-
rete sempre primi). Quando riterrete di
avere ottenuto un sufficiente controllo di
gioco e una conoscenza mnemoni

ica pres-

potrete utilizzare I'opzione ASTR
ECCOLI, ECCOLI, ASTRO GO! GO!
(GO! GO!

Slete glunti finalmente al momento in cul
vedrete davvero il vostro valore di piloti.
L'Astro GP ha due livelli di difficolta: NOR-
MAL RACE e POWER RACE. Per poter pro-
seguire nel circuito occorrera arrivare al-
‘meno terzl (0 il podio, o la morte). I livel-
o influenzera I'abilita deg
renti. Avrete inizialmente qu
voita

ne ne
con il secondo livello sara quasi impossi-

Adoravo F-Zero e quindi non ho avutones-
suna_difficoltd.

© bllissime, anche se un po’ rietitive,
essendo varlazionl, pid © meno difficol-
tose, di sette tipl diversi. La visuale é un

’ ridotta @ non vi fara vedere il per-
corso ad un palmo dal vostro naso. La
manovrabilita perd é eccellente e con-
trollare la vostra astronavina in mezzo
alle curve pii angolate sara una cosa che
vi dara una grande soddisfazione. In una
cosa pol é addirittura superiore a F-Zero:
la visuale cambia a 360°, per cui in certl
puntl la navetta verra verso di voi, il che
& davvero favoloso. Non credo che
siate metterci poco a finire i tre circuit]
nella Power Race, In cul é difficilissimo
anche solo qualificarsi . Figuratevi se pol
oserete ardire al primo posto in classifl-
ca in tutte le competizioni. Infine anche
il record della pista offre un incentivo a
sl sopre pecoale solo che ri-
morizzate le sigle degli stu-
pm plloti ecalt] pluttosto che le vostre
personall, Questo & l'unico grande difet-
to di un gloco che ha tutte le carte in re-
gola per diventare uno del miei, e forse
anche del vostrl, favoriti.

acoeleratore non molto utile.

bile qualifi- cita, manovrabilita, resh-
carvl. Dopo stenza agli urti e peso.
avere scelto Anche le vetture sono cin-
i livello di que: la Blueone & una
difficolt sorta di delfino spaziale pi-
scegllerete lotata da Jet, un ragazzino.
1a vostra vet- E' l'auto pid equilibrata; ot-
tura. La vo- tima la velocita, bu

stra scelta tutto il resto.

dovra tenere 1i Barivehicle & uno scara-
conto di cin- faggio pilotato dal perfido
que parame- Baribroon, un tipo con la
tr: accelera- faccla da teschio. E la pid
zlone, velo- pesante (& un vantaggio) e

loce, ma la meno mano-
vrabile e con la minore accelerazione.
Anche la resistenza all'urto & scarsa. Il
Cooljam & pilotato da Fiyhigh, un

Hi

La Lunabee & una coccinella spaiale, pio-
tata dalla graziosa Love. Possiede la mi-
gllore resistenza all'urto, un'ottima mano-
YTk, e ko accelerazione ma

S otes leggora. Il

Qui ta macch
an siitta mof

GABRIO SECCO
o



sfruttati per acquisire velocita e con le
curve a 90°. La successiva é la Pinball
Colony, nella quale occorrera prestare at-
tenzione ai bordi della pista contro | quali
rimbaizerete e ai fiipper che faranno cam-
biare la direzione del veicolo. Gli accelera-
torl invece sono di vitale importanza. La
Jurassic Star é molto faclle © I'unica diffi-
coltd viene dal fatto che in alcuni punti la
pista si restringe, per cui rischierete di
cadere nel precipizio. L'ultima  la Fire-
stone dove le curve gireranno verso di vol.

da coppa & la ULTRA CUP: qui si comincia
con la Pinball Colony-2, pista molto veloce

I tesch che at

s.mlm Q-2 che mm dalla preceden-
te dello stesso tipo essenzialmente per gli
Interruttori che fanno camblare direzione
al nastr trasportatorl arancioni. Ancno I.l

delle pozze di lava. E' invece di concezio-

he se molte yolte ho avuto I'im-
pressione di non capire dove stessi an-

rmente Inferiore. Infattl in F-Zero

caso sl tratta di un gioco meraviglioso
© veramente divertente, che vale
senz'altro la pena di acquistare anche
per farsi due risate con | piloti  le auto
che sono veramente buffi (Il veicolo di
Bnﬂ & stato da me battezzato bache-

@ capirete). Una nota
pomlv- va pol senza dubbio alla varieta
dei colori (alcuni perd sono dei pugni in

Un bel lastrone di ghlacio

ne nuova la Alr Station, nella quale dovre-
te utilizzare delle ventole per superare del
i o delle barriere. Altra novita &
I'lcebaby Planet dove il controllo risulta
molto difficlle a causa del terreno ghiac-
ciato. Gli elastici colorati sparsi ovunque
serviranno da acceleratori. La terza e ulti-
ma coppa & la MIRACLE CUP dove tutte le
sono sofisticazioni delle precedenti:
la Jurassic Star-2 & caratterizzata da alcu-
ni teschi sul quall non bisogna assoluta-
nte passare se non si vogliono attivare
buchi nerl ovunque. La Sweetcat Lake-2
ha In pii degli acceleratori, ma per  resto

Aronto perusare Il turbo,
nl-nh di suieis La IoMy Planet:2 ha

con
mu&uum&amm
dovrete districarvi fra una miriade di tur-

b umwam—
passaggl

CARL lﬂli!‘

sara Impresa molto ardua.
Siete pronti per partire?
Gabrio Secco
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GLI IMPAVIDI AVVENTURIERI
Come gia detto, sono tre I personaggi che potremo
controllare anche nel modo a due glocatori:
REN: erede del trono di Octopon é i personaggio
con attributi medi In forza e velocita. Usa una spada
corta ed ha come mossa speciale un calcio rotante
alla Guy.
TULA: ex-pirata (o piratessa?), é la pid veloce, ma
anche la meno incisiva. Il coltello che utilizza non fa
molto male e possiede come mossa speciale una
specie di scudo di energia elettrica.

x-pirata, pol mercenario, & il pid cattivo di

10.
tuttl; la sua enorme sclabola cau-sa pesanti danni,
ma una tartaruga sarebbe pii veloce ad usaria. Il
pugno rotante stile Haggar é la sua mossa speciale.

Devo ammettare obe pur essendo un N ”"""‘"’"""m"‘"‘ B
amante di questo genere di glochi Dark ;"’"

Water non mi ha appassionato molto. oiders N 1850 8 g00ts;
presenza dinemicipocovarlelascarsita

ditrappole diverse di livello Inivello non

‘sono chiaramente uno stimoloadandare

avantl. Inoltre, se considerate che alla

prima_partita-a-livello Normal sono

arrivato all'ultimo Boss, potrete

facilmente capire come questo gioco non

rappresenti quello che comunemente si GIOCABILITA

definisce un’ardua sfida. Certo, giocato

in due guadagna di spessore, ma rimane

gli appassionati del ge i
(GRAZIA COMPUTER LAND | | hanno.gia torminato tuté! gii aitr o e
picchiaduro su Super Nes. —
ER AVERCI FORNITO IL 610CO oo SUNSOFT
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DISPONIBILE | Eatte Cops
Chuck Rall

[~ Novr | [ NovITA” | Novrma' NOVITA' |
 Super Famicom Sega Megadrive | pC Engine Amiga | . . .
Snees & ||| Genchiy o Foiey 1 IBMCD || .
| Super Street Fighter I | Su Sﬂse\ Fighter Il I |
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Theme Park Cartmesmim Strider AC i
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Power Rangers Panorama Cotton »9 Muon J
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.| Homet Orion Off Road
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Genocide 2 egadrive CD | o A %
(foses 5 Game Gear || Tiny Toons
ult e
Dungeon Master Il | pottatnen ety & Scrachy | oAl | Alien Vs Predator
‘ Estpols I | o e Norig2 || tncrocible Huk I} saguar F1
Bonk's Adveniire | St St DRobinson Basket |[ v
| TRex [ St e Sk | NOVITA' | |KasumiNinja
| Stvester s veety | it ombat S.Battle Tank fratyny 2
‘ || sensible Soccer
| STurican2 | [
P

)GAaamme [ Bt Desatsme Pel
ameboy a Colori | Speed mw ot
e Morkey isiand

. 4_aser Actlve "
i ct Ral | ..
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La Sega é sempre pii scatenata:
dopo Virtua Racing ecco arrivare
la conversione del divertente se-
gulto del mitico Out Run. Sara
altrettanto giocabile sulla vostra
console casalinga?

Guardate com’ strana la vita: un povero
por un palo dorenal

forse non ci crederete, ma ogg! vi raccon-

30 come U possa pensare f gocare
a Out Runners ritrovandosi poi a duellare
con Virtua Formulal” Bella, vero?
Se cominci stuzzicarvi I'idea di legge-
e fino In fondo questa recensione allora
uol dire che non mi sono ancora rinco...
‘ehm, volevo dire... non mi si & ancora

16 le notti sveglio

PITSTOP

Owvero: una fermata ai box per dare un'occhiata pid da vicino alle
macchine a nostra disposizione. Ricordate che non basta cono-
scere singolarmente le macchine, ma 2 anche compararle
con le avversarie e analizzare le caratteristiche del percorso che
vogliamo seguire. Ad esempio la Quick Reactor ha un’ottima te-
nuta di strada (su due ruote!) in curva, ma se si “piglia” male una
curva pericolosa ¢ difficile controllaria ed evitare un incidente.

HANDZING

bene, basta con gi insulti! Volevo solo ri-
cordarvi che il sottoscritto ha una certa
conoscenza del coin-op omonimo, che &
uscito per I'appunto circa un anno fa. Il

&b schermata di
Presentazione del

primo Impatto con il gloco & stato quindi
un tantino traumatico, e gla nella mia te-
stolina girovagavano idee di teschi volan-

Beh, forse que,
sto non é I'uso
pii appropriato
degli “Ouchl”...

Una sfida classk
ca: Wiid Chaser
sta quasi per
raggiungere

Bisogna anche saper perdere e biso-
gna dire che quel due sotto sono
bravi nel fariol

atrofizzato il cervello a furia di passa-

ggere gl ar-

corre
ticoll degli altri e per chiudere la rivi-
sta facendo mille altre cosette. Dopo
le quattro bagglanate di rito, passia-
mo dunque al succo della questios

I'estate scorsa a Rimini

- eh, va

TimE

GEQR 0 ar
Lap s se-ee U ND.

EASY HANDLING
Possiede una buona tenuta di strada e una volta che ci sorpassa
& difficile recuperare.

Velocita massima: 431 Kmh

SMOOTH OPERATOR

ottima tenuta di strada.
Velocita massima: 428 Kmh



Slamo arrivati al momento della,
verita nell'Original Game: comipy
clamo ad allenarci contro VF usan-
una macchina media...
Visto che non presenta particolarl
problemi come avversaria é oppor-
tuno lasciare Road Monster per ul-
tim&ell'Original Game.

Unalpanoramica sul percorso che ab-

biamo seguito, nell'East Bound.

i e commenti infuocati. Pol, dopo un

paio d'ore di gioco, ho cominciato a
prenderci la mano ed & iniziato
il divertimento!

SCRIPTA MANEN'I'.
VERBA VOLAI
Che saggl | Iallnl! Evi
dentemente perd non hanno
‘mai avuto a che fare cml |ll|
manuale in giapponese,
st bt G L
‘mini: in questo caso lo “scrit-
to” (il manuale) vola dalla fi-
nestra, mentre le parole, anzi
le parolacce, ri ben
numerose... Dopo aver cerca-
to di caplre se fosse possibile
i e et S
rmo pleno, sono andato a

mup-rln il manuale e in
mezz0 a qualche milione di in-
decifrabili geroglifici ho trova-
to soltanto schermate in split
screen (cloé con lo schermo
diviso In due), per cui mi sono
messo  cuore In pace e ho
iniziato - p'mnt "l

. scelta delle
opzioni (nel sl s pud se:
gliere fra tre livelli di difficolta

I-S'I'I!l\'I'EGIIl OVVERO... ”OUCH"’

F'_T'Z

© sl pud aumentare o diminuire il tempo
aggluntivo a nostra disposizione), ci
sono due modalita di gioco: arcade e

original. La prima in pratica & la sk
sione papale papale del coin-op

e
testa a testa contro il computer sulla
distanza di un giro.

tre la seconda consiste in un

“QUCH!”
Se volete divertin glocando con Virtua Formula & Implicito che dobbiate prima sciropparvitutto
I'Original Mode, raglon per cui & opportuno fare quaiche e Ogni macchina ha ca-
ratteristiche particolari, ma soprattutto si adatta meglio ad alcuni avversari ed & molto vulne-
rabile rispetto ad altri. Quindi studiatevi bene le macchine, gli accoppiamenti e le piste, in ma-
niera da prepararvi un “percorso” piu agevole. Con questo voglio dire che & preferibile affron-
tare subito le macchine pii ostiche, che sono la Speed Buster e la Wild Chaser e poi sceglie-
re le macchine in maniera da avere almeno due possibilita reall di successo. Questo perché un
incidente pud sempre capitare e non ¢'é molto tempo per recuperare in un giro, nonostante il
gloco sia In realta pia facile del coin-op per il semplice motivo che chi & indietro non deve af-
frontare macchine -wers-rlo ol s:umnalnno letteralmente finché non si torna a tiro del primo;
daltra parte ¢’ anche da che la velocita qui & abbastanza reale (non come nel coin-
op), per cui & e pid dlmclla mcuperave con le macchine pii lente... Quindi cercate di uti-
lizzare macchine medie come la Bad Boy o la Smooth Operator, per lasclare in seconda battu-
ta la Wild Chaser e soprattutto la Quick Reactor e la Speed Buster, vitali per riuscire a batte-
re Virtua Formulal Ah, dimenticavo: & inutile dirvi che qui la scorrettezza ¢ all'ordine del gior-
no: fin dallinizio bisogna buttarsi a destra e cozzare violentemente contro la macchina avver-
aria, andando ripetutamente di “ouch” (Ia scritta che compare quando c'é un “contatto”, per
'.ppum) in mamarn da farle perdere la ripresa iniziale. Poi anche durante il gioco & indispen-
in minimo di visione periferica per controllare da che parte arrivi la macchi-
n- aworsnrl lnndn cerca di wnmsuwl, cosi da poterla ricacciare indletro plazzandoci da-
inti, andando ancora di “ouch” i

> AN

e],

TiMe
GEAR AUTO an
Lap 8e-88-08 il

BADLETY 1 QUICK REACTOR
LENGTH. susgmq‘

5 HIDTH - 178844
HE TGUT: 1230mM

BAD BOY

Lamiapreferita, quandovogliosolo
divertimi, a causa del suo aspet-

o, consono al nome che porta.
Velocita massima: 431 Kmh
ROAD MONSTER

Un vero baraccone, con carat-
teristiche di basso livello: usa-

1ola\gnls se et gnecialat
negli “ot
Velocith massima: 425 Kh

QUICK REACTOR
Ha la miglior tenuta di strada,
ma state attenti nelle curve pia
impegnative!

Velocita massima: 425 Kmh




MaWleni! La grande e sofferta vittoria su

Virtua Formula va adeguatamente festeg:

gatal

Che dite, i ringraziamo anche noi? Graze,
iy, grazle Yosshi, grazi

ORIGINAL GAME

A dire il vero questa seconda
opzione all'inizio mi pareva
un po’ stupida, ma pol ho ca-
pito che oltre a rappresenta-
re un'ottima occasione per
allenarsi e conoscere meglio
le piste c'era qualcosa di
pi... ma andiamo con ordi-
nel Spero che tuttl sapplate
che la pecullarita di Out
Runners & la possibilita di
scegliere la macchina con
cul garegglare tra otto bolid!
in possesso di variegate ca-

Special Thanks

Sarnin Miya
Q-Taro Yosshi

(Mm- a che vedere con
ibble Bobble...) all'inizio si
-u:llo come al solito una di
queste otto macchine e se si
Geshiars uthigave Wcanets
‘automatico o manuale (e qui
¢'é una piccola differenza ri-
spetto al coin-op: Ia velocita
di punta é la medesima). Pol
si deve scegliere la macchi-

%

GEAR AUTO
LaP 00°00" 00

na del computer contro cul gareggiare, la
quale gareggia “in casa”, nel senso che
ogni vettura & abbinata ad un particolare
circulto fisso, che poi non & altro che uno
del tracciati che si ritrovano nell’Arcade
Mode. La gara si svolge su un solo giro,
alla fine del quale ci saranno le classiche
scenette di vittoria e sconfitta caratteri-
stiche di ciascuna auto. Se si perde If
primo incontro il gloco finisce subito,
mentre se si vince si acquisisce nel pro-
prio team la macchina sconfitta, che cnll
potra venire utilizzata contro una
macahine timanont, i pratice s6 tutto.
va bene e sl vince sempre si fanno sette
confronti diretti, ma In prati-
ca, visto che non esiste una
macchina nettamente pii
forte di tutte le altre, & inevi-
tabile qualche sconfitta, per
(ot Stvaee Ao &
massimo di 13 gare. A questo
punto viene Il bello: quando
abbiamo sconfitto tutt] gl av-
versarl arriva Infatti LA BE-
STIA, IL MOSTRO: VIRTUA

Niente male come sfida, eh?
Ma ne dovrete sudare di cami-
cieprima di arrivarci!

wuu CHASER

re, guadagnave-
locna nei tratti sterrati fuori pista
(quando non ci sono alber...).
Velocita massima: 421 Kmh

MAD POWER

Grande potenza e velocita di
punta, ma non & facilissima da

(114

acan auro '8
£ap"as" 00- 00 (1

TiME poSs
)
£i

TRONSHI 55108
10, GSPEED.

8%

cear ayra " AH"
LaP 06" 00- 00 (M
controllare.
HAD-POVER Velocita massim;
LENG TN dagarm SPEED BUSTER
winTe - 1acan Un “Ferrarino” tutto pepe indi-
= g e cet spensabile per ottenere Il mas-

simo dalh prestazioni crono-
Vahclﬁ massima: 470 Kmh




ega, naturalmente
possiede caratteristiche non co-
muni: la ripresa e la velocita di
e ]
non se la cava male nemme

come tenuta di strada, ragion per
cul bisogna sfoderare una guida
pressoché perfetta e una condotta
nl gara particolarmente spregiudi-

Cap 00”19

05

e
| 200 03]

1 buon riffessi sono di VF o del giocato-
re? Cuccatevi una schivata al pelo, con
una minima perdita di velocital

nell‘ostica impresa di sconfiggere VF
avremo il piacere di gustarci gii abituall
“titoll di coda”, ma non solo: ecco Ia sor-

tra NOVE macchine! A quelle

@ agglunta infatti anche Virtua
meuh.ﬂlwllpﬂmncmwllm
do glocatore.

ARCADE MODE

Per finire un breve accenno al gioco clas-

nco, glusto per chi non ha mai visto il
Out Runners & un classico gioco

¢| guida “a Checkpoint”, per cul Mloyn

VIRTUA FORMULA
Non ci sono parole adatte per descriveria:
bisogna soltanto provaria!

Velocita massima: 470 Kmh

GEAR AUTO an
Lap 00-60-e0a MY

Virtii Formula nello spiendore dei
suoi 470 orari: Easy Handling é
prima, ma ancora per poco.

raggiungere un traguardo parzi
entro un predeterminato tempo, al
quale viene aggiunto un bonus per
il tratto successivo, e cosi via.
Oltre a questo, dopo ogni check-
point ¢'é una diramazione, per cul
la pista non & sempre la stessa:
g

| Anche in sala glochi non sono mal stato
un amante di questo genere di glochi di
guida; hosempre preferito quellipii “tec-
nici”

non definire Out Runners uno dei pid bel
glochi di guida del momento,

(CARLO BARONE

UIRTUR FORHULA

LENGTH:[4205MM
WIDTH :[1932MM
HEIGHT: 9SSHMM

TR“NSHISSIDN
6SPEED.

Zup_ B%%

GLOBALE Lonctvm' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

MEGA DRIVE
SEGA
SVILUPPATORI: INTERNI

GuipA

568686

AZIONE: eee

STRATEGIA: coo

DIFFICOLTA': co @
MEGABIT: N.D.
DISTRIBUZIONE:  PARALLELA
N° GIOCATORI: 12
CONTINUE:  NO/MAX 13

LIVELLI DI DIFFICOLTA": 3
CARTUCCIA: GIAPPONESE

INDICAZIONI

$1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO
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Con I'avvento del Mondiali di cal-

clo, ormai le varie software
house avranno sfornato almeno
una dozzina di giochi di ambien-
tazione calcistica. Oggl (siamo a
due giorni dalla partita inaugura-
le) qui in Italia sta imperversan-
do la polemica se implegare
Berti o0 Massaro. Non c¢’é proble-
ma: basta utilizzarli tutti e due!
(Non scherziamo: Nicolino non si
tocca. NdMaurizio).

Il glogatore sfoga tutta la tensione agoni-

stica In un violento tiro diretto all'incro-
clo del pall: peccato che la traversa gl
noghera Ia giola del gol.

Che questa cartuccia Mega Drive sia la

versione ufficiale di USA 94 lo si capisce

Iimmediatamente, visto che troviamo la

simpatica mascotte del mondiall statuni-
nel menu princly

diatamente nel campionato mondiale, op-
pure se fare un po’ di pratica da soli 0 se
disputare un'amichevole. Ii consiglio che
Vi posso dare & quello di investire del
tempo prendendo confidenza con il meto-
do di controllo, che (al contrario del soli-
to) calamita il pallone sul piede del gloca-
t

Una folta
barriera
Composta
di giocato-
i taliani.

perché quest'ultimi sono part-
colarmente Importanti). II
gloco In tomeo & pol quello
classico, con gironi eliminato-
i @ pol le varle sfide dirette
fino alla finale. La visuale di
gloco adottata & quella
dall'alto, che vede | glocatori di dimensio-
ni abbastanza piccole anche se non minu-
scole. Secondo me sl tratta di una buona
scelta, dal momento che permette di ve-
dere abbastanza In dettaglio le varle mos-

0L SHITH,

come allenarsi a tirare o a parare | rigori.
L'amichevole permette di gloca

pleto relax senza I'assillo del due punti e
cl forira utill indicazioni su come schiera-
re al meglio la nostra squadra preferita. La
sezione delle tattiche & infatti estrema-

coinvolge sempre anche ira,
per cul risulta quasi impossibile indirizza-
re dei fortl rasoterra verso la porta.

La pazionale Italiana é stata ben conside-
ta dagll autori del gioco, anche se le
adre pid fortl rimangono sempro
Germania e Brasile.

WCU 94 ¢ un titolo abbastanza buono,

‘molto curato per quanto riguarda I'aspetto
delle opzionl @ con un sistema di controllo

A volte le fas! di gioco divengono un poco
confuse...

ore In di palla que-
sti a muoversl. E possibile pro-

continua
vare anche diversi schemi di gloco, cosi

&
]

Il calolo d'angolo: notate Ia linea tratteg-
glata che Indica la direzione del tiro.

ma
da Imparare. La grafica é su buoni livelli,
cosi come il s00ro, che o
incitamenti al nostri beniamin La

delradar é pol molto apprezzabile. Peccato

SI RINGRAZIA LEADER PER
AVERCI FORNITO IL GlOCO

SPORTIVO

‘sonalizzabill in occasione delle rimesse
In gloco e del calel d'angolo (occhio,

" U.5. 6OLD
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Un’inesauribile

banca dati su floppydisk:

dal 1930 al 1994 cifre

e curiosita dei campionati

del Mondoe di calcio

E se vuoi, ¢’e anche
CALcIO auiZ

CENTINAIA DI QUIZ
Gioca la tua

partita contro il

computer
o con gli amici

-

"06-39730663
06.39730863

¥

Caratteristiche: Floppy
640 Kb, micrs

'COMPILARE RITAGUARE O FO- SCHEDA DI ORDINAZIONE
‘TOCOPIARE QUESTA SCHEDAE: [si =
s faxa

, pydisk

i E | spedl pagato anticipor
SERVIZIO CLIENTI
fax N.081/6227314 | TRAMITE Cartasi N scadenza

oppurs

2. Inviare In busta chivsa @

oppure tramite:

O Vogliapostle  [1 Assegno bancario I c/c postole n 244400
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COTTON 100%

MARCHEN ADVENTURE

“MIALII" E’ stato il coro unani-
me quando é arrivata In reda-
Zione la cartuccia per SNES
della giapponesissima stre-
ghetta Cotton. Ma la gerar-
chia é la gerarchia, quindi...

Slurp!!! Quando avevo sentito vocife-
rare che ci sarebbe stata una traspo-
sizione di Cotton (uno dei miel coin-op
preferiti) anche per il 16-bit Nintendo
- dopo quella stupenda per PC Engine
- avevo gla cominciato a leccarmi |

zlone arrivata fresca fresca dal
Glappone... e che dire del boato di
‘esclamazion all'apparire, allinteno
della confezlone, di un mink-CD con
quattro canzoni per pid di sedici minu-
ti di stupende nenle giapponesi?

C’E’ CHI PREFERISCE
LA NUTELLA E CHI...
TE uomo d'oggl ogni videogloco
@ che aspiri ad avere un
ugulzo nel tempo deve crearsi anche

Ancora una fatina e pol la “scorta”
sara quas! Impenetrable.

“Ma che randello grande che hail”
per massacrarti megiio, carina.

L‘amara fine dei sogni di Cotton.

una trama di base. Quella di Cotton In
realta & avolta un po’ nel mistero fin
dal tompl In cul lo glocavamo in sala
glochl, perché anche allora le scher-
mate Introduttive

PIU’ VELOCE DELLA LUCE!
Come nella migliore tradizione degli
sparatutto, anche in Cotton abblamo
davvero I'imbarazzo della scelta per
quello che riguarda | varl lrm.nmm
le opzioni, eccetera eccetel
diamo con ordine: prima di mw-n la
partita, potremo scegliere nel menu
principale le opzioni (selezione livello

La schermata in cul si possono sce-
gliere le tre magie di cul potremo di-
sporre durante il gioco.

1l primo mostro: frutto con sorpresa.
ma questa volta finira arrosto!

into:
di tanta grazia, ma alla fine decide di ac-
cettare,

di provincia, la cul golosita & famo-  la promessa fosse andata In fumo le con-
sa in tutta la Per cul
mwmwn-.-np. ragazzi, ben saldi alla scopa, e pronti a
p pecFap, | Shebblaee




di difficolta, mamer> al vite a disposi-

g
3
®

nostro match. Pol avremo anche I'op-
portunita di scegliere tra quattro
combinazioni delle sei magie a dispo-
sizione di Cotton. La particolarita di
questa scelta sta nel fatto che ad
ogni magla & legata una particolare
disposizione delle fatine (fino ad un
massimo di tre) che fanno da scorta

sooms  sonuz
BONLS

4300,
~TOTAL nms
IO

148 M

Guardate che palla d'energia ha lancla-
to Cotton! Ma non crediate che per que-
sto sia facile eliminare questo mostro!

chi, sl discosta da quest'ultima per
quello che riguarda gll stage di gioco
{1hé non ¢ pORl coma e g1
conosceva questo ‘
so davvero quaig sl vello pid osti-
co del gloco, perché pur avendo scel-
o, ailo mia peimd itta, i lvolo cesy
o davvero sudato (schivare i vari colpi
con il foypad non é molto agevole) per
pommlcmhullc Grafica ed ef-
sono molto curati. Se vo-
M- ‘'spendere saggiamente la mancia
di papa, chiedete di Cotton 100%.

0 MAZZOCCHI

TEA TIME:: cercate di prendere le.
bustine bianche!

a di "Inlaccherare un po’ di
et puntozzi

i‘}vn- o3

a Cotton a mo' di “option”. Queste fa-
tine hanno la funzione di sganciare le
ibe, ma possono anche essere
“caricate”, a mo’ di beam di R-Type,
per venire scagliate contro gli avver-
sari: opportunita molto utile specie
contro | “boss”. L'armamento & di
tipo progressivo, ma molto particola-

Una situazione particolarmente
tonebrosa”

re, nel senso che & legato all'incremento
dell's indicata dall'apposita

nostra potenza di fuoco & molto bassa e

SUPER NES
DATAM POLYSTAR
SVILUPPATORI: INTERNI

SPARATUTTO FANTASY

molto
ey
{ un po
Musichotte
m
assicurano.
tuttl
1o soi
possibilita
equo.
da soll.
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S| RINGRAZIA COMPUTER LAND

PER AVERCI FORNITO IL GIOCO.
ticolare molto importante: ndo un
omino 'EXP scala solo di una “tacca”, ra-

gion per cui non dobbiamo ripartire da
zero per incrementare le nostre potenzia-

avanzando negli stage. Ma c'é un par-



BOOOM! Beccato in pieno! E ora
tocca a te! E adesso... ah, siete
1i? Bene, ma state all’occhio per-
ché potrei avere piazzato una
bomba sotto il divano!

Chi lo conosce come Bomberman, chi in-
vece come Dynablaster, ma tutti lo cono-
scono. E' un piccolo ometto con una tuta
spaziale che ha un'unica arma: una po-
tente bomba con la quale fare saltare per
aria tutti | suol nemici. Il concetto &
semplice: ogni quadro & costituito da
una specie di labirinto nel quale cam-
minano piccoll mostriciattoll. Il nostro
eroe dovra posare la bomba in modo
che I'esplosione annienti il malcapita-
to che s trova vicino. L'esplosione
perd & dannosa anche per

Lo sgffiena del ghiaccio.

Pronti per uscl’
ScoBlighe | colorl,

l @1 PLAYER |

ul-ﬁLﬂYEH

Bomberman, per cui quando I'avete
sganciata, sarebbe meglio non trovarsi
nel raggio di esplosione. Ci sono cin-
que mondi, tutti coloratissimi e ognu-
no con diverse trappole. Essi sono
compostl da sette round; el settimo
round di ogni livello ci sara poi la bat-
taglla con un malvagio.

Attenzione a queste ‘g

Sapevo gia dell'esistenza di questo
gloco, ma non homai/(almeno fino ad
ora) avuto otcasione, di giocarlo.

r—-—_—_—__——-ﬂ
TIRA LA BOMBA, TIRA LA BOMBA!
In ogni livello troverete degli oggett] che andranno fatti esplodere per fare apparire I
delie iogns oune con [ sue etk Ia flamimela seni poc aamestare il e o
fuoco ' ra la La bomba
Hivene 8 cumiative: oenl omim che s et

I 1 pattino serve per aumentars a Vosta veoci. Anhe qussta loona & cumuitive, I
per cul ogni volta che ne raccoglierete una diventerete piu ve
nfocomamits o ssnlos wutice iae kmiaiie el
tasto B. pot gl le bombe e per pol lanciarle

I I calcio & di vitale importanza; ogni bomba che vi trovate davanti potra essere I
contro Fawersaro. I ctore & i specie i balers, per cu dovrate essers cuipit] I
lue volte prir

mamaumap-umpn.um.mmu.mmum per tutto I
quadro. Le bombe a campana se lanciate gironzolano per tutto il quadro prima di
esplodere. mmmmnlmm-mimvmcm perché
pmmmnhvmuwn invisibill e invulnerabill ma potra anche

mmwnmommﬁ-mmm
Leeffetto finira quando raccoglierete un altra icona.
L———-—————-—ﬂ

al meglio Supor Bomberman 2,
M con quattro

unga, q
divertimento) infetlore al Battle game.
Ci sono cosi tanti power-up da

prendere in ogni stage, che alla mia
prima partita ho avuto notevoli
difficolta nel capire a che cosa
servissero I varl oggetti sparsi per
I'area di gioco. Una cosa é certa: la
cosa che odio_diupid é I'item della
lentezza. Vi asslcuro che giocare con
questa opzione é un'impresa davvero
ardua, soprattutto se uno degli
awversari vi impedisce In tutti | modi
di prendere i varl armamenti.

MARCO MAZZOCCHI '




Nel primo mondo tro-
verete un uomo ma-

raccomandablle e

tello e infine nel

Ho sempre creduto che

questo qua-
potete
< 41’:« saltare.
RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GI0CO

QUATTRO AMICI

% Gt o
da una conferma di cld; Dieci schemi
non sono poitantissimi, ma si rivelano
comunque per potersi
divertire camblandoll ogni volta.
Anche I'idea del numerosi colori per
“customizare” il proprio giocatore &

It bello di questo gioco & che con I'oppor-
tuna interfaccia é possibile anche glocare
in quattro con Il BATTLE MATCH. Se non
te Vinterfaccia non importa: pote-
nuuunmmmduod-mu Il primo.
mamens&mmm‘rﬁum

‘mio”é quello
Ma soprattutto la cosa divertente é il
TAG MATCH che permette Il gioco di
squadra. Vale Veramente la pena di
spendere un po’ di soldl per
I'interfaccia a quattro glocatori,
perché questo &l elassico gloco che

atore puo scegliers il
tra la quindicina a disposizione,

si passa alla scelta del livello di abllta del
, del numero del round da dispu-

perdelle ore (attenzione perd alle risse
che si possono seatenare da un
momento ail'altro). Le armi sono molte
e tutte Indispensablli, con un occhio
di riguardo al cuore con il quale
raddopplerete le possibilita di vittoria.
Il momento di massima tensione verra
al giro di roulette, quando tutti vi
guferanno contro; ma se Il suddetto
cuore appariralaVostra ovazione sara
grande. Tenete conto che se vi
beccherete lalentezza satanno gli altri
a godere, visto. mente non

tamente, senza alcuna riserva.

GABRIO SECCO

E' anche
due contro uno o, In una normale battaglia
tutti-contro-tutt], coalizzarsl
mente contro una persona, anche se la
cosa & davvero scorretta. Ma in amore &
in guerra tutto & permesso.

Gabrio Secco
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SUPER NES
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film cosi 3
Giocare a Tomcat Alley ricorda infatti
abbastanza la situazione sopra illustra-

ta, solo che qul non & possibile premere

cosa, ma vi assicuro che se vi piacciono
gl aerel e che se non avete dei vicini di
casa che sl lamentano per il volume trop-
o st Ladronslia o §tatore coivog

raggiungeranno livelli molto alti.
mqm-tummaovmumnaum

022]



- e

1)OK I'aviazione vi ha fomito uno stu-
mum,mudcolnﬂuﬂl.d
un rifornimento alle stazioni

arb-mﬂm.uw' 3 gumnnmommto
di far fuori qualche ne-

o

3) Non avete pieno controllo sull’aereo.
wrete riuscire a_puntare il cursore
sull'aereo che volete colpire e premere

il tasto di fuoco.

bile a quou- d/ un FMV,

poco scintillante la parte del leone.
A lungo andare il game puo anch

20, che mi pare

2)Guardatevi alle spalle, il nemico vi
sta seguendo ed é pronto a testare la
vostra capacita di volo: é ora di accen-
dere le contromisure eletroniche!

altrf nemici.

e e

Io penso che la produzione di titoll per
Mega CD stia lentamente ma costante-
mente miglioranda, TomCat Alley ne &
prova, vmv che [a grafica, pur non es-

he lontanamente paragona-
assolve bene Il
suo complto, lasciande ad un audio a dir

risul-
tare ripetitivo, ma chiama i giochi d'azio-
ne e i glochi di volo dyrebbe aimeno darci
una occhiata. L'uni¢o Véro difetto é il prez-

ente elevato.
'MARK PATTERSON
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MEGA CD
SEGA
SVILUPPATORI: INTERNI
SPARATUTTO

Tomeat Alley  realizza-
ta te.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Un titolo per Mega CD che
comincia a far intravedere lo

reall capacita del sistema.
‘Sicurament non

: GLOBALE LONGEVITA'

generano veramente tensione, special-
mente quando vi stanno sparando un
missile addosso @ Vol vedete il pilota
che sta cercando freneticamente di evi-
tarlo. Gii effetti saori sono a dir poco
ottimi e, anche se concordo con Mark

di un titolo che milha molto divertito.



oo CVG A CASA
TUA TUTTI

| MESI
CONIL 20%

Ragazzi, il vostro CVG non finisce mai di stupire!
11 divertimento elettronico cresce ogni mese a vista
d'occhio, le novita si inseguono ad un ritmo
incalzante, le dita corrono sempre piti veloci

sui tasti, il video si surriscalda...

Hey, calma, fermiamoci un momento a
riflettere: CVG non @ solo il vostro
compagno d'awentura pill pronto
e dinamico, ¢ anche un vero

amico, e ve lo dimostra con un
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in
esclusiva pcr gli abbonati. Qui alla
son abbiamo fiuto per le
cose giuste (chi legge CVG lo sa
bene), e siamo sicuri di avere

fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo
che lo sconto & del 20% sull'abbonamento annuale!

Si, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000

con un risparmio di L. 11.000.

1L NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE
Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)



: Si, desidero abbonarmi a:
: 3€VG: 11 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio.

MODALITA DI PAGAMENTO:

Q Cark
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LATO DA INCOLLARE

CVG TUTTI | MESI IN EDICOLA CON:
® Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive -

Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear -
PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO ¢ Play Master, trucchi e
segreti ® Board Games ® Pinball Wizard e Zibaldone Ludico, il

mercatino del compro/vendo o Mallbag, la vostra posta !

UFH(!O ABBONAMENTI
(VG COMPUTER+VIDEOGIOCH!
Via Massimo Gorki, 69
20092 Ginisello B. (MI)

LATO DA PIEGARE
W
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LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!!

FORSE PENULTIMA) PARTE

'wmﬁ .wmm-mmnl dirv cha oh Indo

biblic, Il mese

NOME: Carlo Barone
NOME IN CODICE: Zen (Zerbl per Marco e Gabrio)
GRADO: Collaboratore (sfigato!)
BASE OPERATIVA: la cucina di casa mia dove do fondo alla
dispensa ogni 5 minuti.
ALTEZZA: 1,80ttanta voglia di crescere.
EERT 7 e i gk i s voees)
i, In pratica non vedo niente.
irocepetati 6 dotat i vta propria,
roram SPECIALI: distruzione di joypad e joystick quando perdo a
walcosa. Apparire pid cinico del limite umano possibil
ETA': 19 annh, variabill por adattarsl il ot dellafauna el luogo
dove trascorro le vacanze.
GIOCHI PREFERITI: giochi di rudlo e sparatiittd, ma il massifio o'
ragglungo con | picchiadufo uno contro uno. Non disdegno pero la
pelota
solo con regole

o fondes
CD dell'amico Dalele.
FRASE PREFERITA: 1)Ma a té la vita fa proprio schifl z)onmnn
@ solo sul cuor della terra, trafitto da un raggio di lager;

subito morto.
cmlm’smsﬂcns PARTICOLARI: nullafacente assoluto in ogni

‘SUONI PREFERIT: Pink Floid, Elio, Steve Val, il miagolio del suo

gatto.
COSA VORREDE TROVARE NELL'UOVO DI PASOUA: quafcris da
fare Il sabato sera con | suol amic, un ra per un anno di
cartucce per la stilo, un oiardo di dojr (pev e
un teletrasporto per arrivare in orario a casa e in red:

lmlﬂﬂﬂowmwﬂlﬂ

ricehl premi... [l seguito

NOME: Marco “The man with the Bomber” Mazzocchi
NDME N comcE Mazok

sAsz OPERATIVA: La piccola ed accogliente “Las
Vegas”: una minuscola sala glochi della zona 10 di
Milano

ALTEZZA: 190 centimetri senza

PESO: Quando fa caldo sugl 80 ohll.

OCCHI: Penetranti, misti ad uno sguardo intelligente.
CAPEI.I.I: Liscl o ondulatia seconda dell'ultimo shampoo

Pctzm SPECIALI: Datemi una matita di legno mina:

quali;
Augiiita, Supor
Street Figther 2
Turbo (glocato a

‘Thunder Cross.

PIACCIONO: Le

budino alla vanigiia, mnnﬂnn i puc- (tranne la
L

(ASE PREFERITA: 1) Ma perché viol bagnart prima
cho plova? 2) Chi ¢', ¢'8, chi non c¢'é lo interrogol!

SUONI PREFERITI:

musica soave indica che la pizza é pront:

COSA VORREBBE TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA:
Ruko Tatase in topless, la protagonista di “Ghost”
(adesso non mi viene in mente il nome), un'automobile
anche di seconda mano (mi basta che cammini)

mn, che come una
a.
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HIRED GUNS o
Potete rendere questo gioco molto pii facile utilizzando sem-
plicemente la tastiera; quando vi trovate difronte lle g:ﬂ:‘l‘(‘!’!‘ GOOCH WORLD CLASS
porte chiuse, digitate APPLE GATE durante il gioco e tutte le B Bl i e e by ik
porte i apriranno. Se invece digitate CHRISTINA sarete liberi il i, Qu s
di muovervi in una qualsiasi area della mappa e potrete sce- oid it e et
gliere lo stesso team ha, Ma se volets sglipiedep ool
venga lanciata. Ten
tre secondi e poi togll .
trete correre per tutto il tempo che
vorrete visto che il giocatore ri-
mara congelato.
Quando siete stanchi premete pure Escape per farlo rinsavire.

SUPERFROG
Molti dicono che questo & il gioco dell’anno... mah, comunque
se premerete F10 mentre glocate sarete invincibili. Premendo
CANNON FODDER invece IN passerete al livello successivo.
Nella terza fase dell'ottava missione andate nell'angolo in
n.s.o & daviia dole sy ove VSISl S
o Vi sbagliava-

DIN
Vi ricordate gli Abba, celebre com-
plesso degli anni settanta. Essi in
qualche modo c'entrano con il gioco
Disney. Infatti per skippare i livello
bastera mettere in pausa il glocn e
premere in successione A,
A, B, B, A. The winner ks Al

BOB

Se volete rendere questo gioco pid
interessante, quando appare FOLEY
PRESENTS utti |
puisanti del pad (non quelli di movi-
mento ovviamente). Il solito effetto
vi annuncera che tutto & andato
bene. Iniziate il gloco con armi e
vite come se piovesse.

t
10 perché non dovreste aver-

ne) nello schermo dei titoli
digitate BUMBLEBEE. Ora
quando vi troverete in un
qualsiasi livello, premendo
Retum potrete passare al
successivo.




Hﬂ“ll. KOMBAT

uando appare THE END doj
avere completato tutte le batta-
gie, premete SU, SINISTRA, SE-
LECT e A. Inserite normalmente
le vostre iniziall e... sorpresinal
Inizierete nuovamente il gioco
nel corpo di Goro.

STAR TREK: THE NEXT GENERATION

Se volete fare facilmente una buona carriera spaziale usate

N: @
EUTENANV BARCLAY
LT COMMANDER: TOMALAK
CCOMMANDER: ROLAREN
STARSHIP CAPTAIN: LOCUTUS

LAMBORGHINI MEIICAH tllll.l!llli!

icuni effetti differenti provate questi codici:
488FBIF3AB55400086
4CAB39F3A854827B00
4ACO07F3AB55478FCD
48AEAAF3A8550301098
Inoltre se fermate il secondo all'ultima lettera sulla F mentre
lo scrivete e premete SELECT, B e SU, riceverete tutti i soldi
che avrete sempre sognato.0

TINY TOONS ADVENTURES 2
Per un gioco segreto premete B e START nello schermo dei ti-
tol. Per un gloco pid difficile premete nello stesso schermo A

SUPER EMPIRE STRIKES BACK
Andate In un livello di gioco e tenete pmmnl v, B, X, A, GIU'
e infine START. Accederete cosi Premete
START e tomerete al ate ancora una e Vota B troso s
noterete che il Sound Test & umb(no Ripetete pid volte la
cosa uni messaggi: il primo
i dira ohe con Il codice YYYY potre
ruotare il titolo Star Wars con Re L.
Invece con X, Y, A, B, X, X avrete sette
crediti. Le sequenze vanno eseguite quan-
do appare Start Game, Option Menu e
assword. Per farle funzionare pol occor-
re spegnere e riaccendere la console.

ROBO ALESTE

Andate nell'Option Mode e selezionate il
Sound a 3A, il livello a HARD e un qualsiasi
CD-DA. Ora premendo B e START contempo-
raneamente otterrete I'opzione CONTINUE
nello schermo dei titoli.

In questo gioco esis

di cambiare il colore del vostro
sonagglo. Mettete in pausa il gloco
& continuate a premere SELECT fino
ad ottenere il colore desiderato.

SILPHEED

Mentre vi gustate la sequenza animata premete in successio-
ne DESTRA, SINISTRA, A, DESTRA, SU, C, B, GIU', SINISTRA,
B, A, SU e START. Ora giocate e quando state per esaurire lo
scudo, premete ripetutamente il taso A del secondo pad per
recuperarlo.

ROLLING THUNDER 3

Nello schermo dei titoli selezionate
Password e usate cm cnﬂlca GREED
Ora iniziate a giocar

Ellen, una graziosa hmluiln

ROCKY RODENT

Nello schermo dei titoli premete START.
Ora, finché Rocky correra attraverso lo
schermo, premete velocemente Y, A, R,

vedere un
nuovo schermo delle opzioni.
Selezionate
il punto interrogativo nel
Continue per averne infiniti.




SUPER CONFLICT

Gironzolate con la vostra Jeep sulla mappa. In un qualsiasi
punto dello schermo tenete premuti B e L, poi tenete premuti
anche X e Y. Rilasciate X e Y ma continuate a premuti
gll altri due e poi ripremeteli ancora.

Infine rilasciate tutti i bottoni.

sara resa accessibile I'area successi-
va. Se poi volete sorbirvi una battaglia
computer-contro-computer, posiziona-
te la Jeep nella mappa in un area non

GENERAL CHAOS

Per prima cosa scegliete una squadra che abbia un Chucker.

Poi nel gloco fategli lanciare una delle sue granate. Mentre

essa s trova in aria premete START per mettere il gioco in
Mentre tutto rimarra fermo la granata continuera ad

andare verso | nemici

con le conseguenze che

potete ben immaginare.

ROCK’N’ROLL RACING

Provate un po’ queste passwor

CHEM VI
DIVISION B: XB48RSFWOS6M
DIVISION A: 5CR8RLCWOSES

DRAKO!
DIVISION B: RKBRISFSSWJ!
DIVISION A: HZLRMCSSWJ!

BOGMIRE
DIVISION B: RNDQMQFDSWI!
DIVISION A: GBJQ7SCDSWJ!

NEW MOJAVE
N B: R1LQ2ZMFNSW!
DIVISION A: DHQTSGCNSWJ!

NHO
DIVISION B: MFBRRSDXSWJ!
DIVISION A: VQYSIRBVSTJ!

INFERNO
DIVISION B: 48F820D35TJ!
DIVISION A: XBF7MHB3STJ!

MEGA DRIVE

RANGER-X

Esiste il modo di mettere questo gioco in Slow Motion; per
prima cosa mettete il gioco in pausa. Poi premete SU, GIU',
SU, GIU', SU, GIU', C, B, A, DESTRA, SINISTRA.

La musica dovrebbe ricominciare. Premete A e tutto dovrebbe
essere riuscito. Per tomare al gioco normale premete START.
Ovviamente potrete ripetere il trucco finché vorrete.

PUGGSY

Non si pus certo dire che siamo dei

fans sfegatati di questo gioco, cio-
spariamo alcuni codici

che vi daranno

LIBERATION

Quando fate una domand:
qualcuno che vi dice che la ri-
sposta costera andate al
Violence Menu che vi permet-
tera di minacciarlo 0 percuoter-
lo. Piuttosto che scegliere una
delle due soluzioni, ditegli che
avete intenzione di pagarlo e,
come per miracolo, vi rispon-
dera che non vorra una lira.

$i ringraziano cortesemente per la preziosa
collaborazione: Carlo Massarini, Givliano
Gamma, Eleonora Rossetto, Luca
Roggianini, Andrea Orsi, Cristiana Santiti,
Toni Rigatoni, Lilla lurilla, Cecco De Cecco,
Lello Voiello. Si ringraziano inoltre: la
sorella di Marco e Fabio per non essere mai
venuta in redazione a trovarci, Barbie I

e la
ballerina per non avermi invitato al suo
saggio di danza e Piero Chianura di
Strumenti Musicali per avere inventato
qualche nome, visto che ero a corto di

ersone da rin#ruiﬂn (i piace la
pastascivtta eh?!).




OGNI MESE IN EDICOLA

Amiga é una macchina da gioco
entusiasmante, ma é anche un

personal computer con pochi rivali. =
Ogni mese Amiga Magazine aiuta
migliaia di utenti Amiga a scoprire
I'altro volto di uno dei computer
piu potenti e piacevoli da usare.




Vi é piaciuta Ia “spataffiata” del mese scorso su Art of Fighting 27
Son contento, perché sara I'ultimal!! Scherzo, sapete bene che per i
miei lettori sono sempre pronto a sacrificarmi, a passare notti inson-
ni, e cento altre cosucce... Bene, ora che mi sono fatto commiserare
abbastanza e, soprattutto, che sono riuscito a scrivere gia buona
parte dell tomare alla
un po’ di notizie qua e la. dalle da
Euroslot: la situazione é abbastanza fluida per tutte le categorie, ma
due nomi sembrano emergere tra tutti. Si tratta di Ridge Racer, primo
in quattro paesi su sei nei videogiochi “dedicati” (cioé quelli completi
di mobile costruito appositamente
per quel gioco), e Raiden I, primo
= in tre paesi su sei nal glachl ‘pron-
toscheda”. Per quanto riguarda i flipper, ecco un “pien
Williams: in quattro paesi su quattro figura primo Star rrek e seconda
Indiana Jones! “E Super Street Fighter 2 Turbo che fine ha fatto?” di-
rete voi. Risulta primo soltanto in Gran Bretagna, mentre altrove rac-
coglie solo le briciole, cosi come Mortal Kombat Il, primo soltanto in
Australia. Quindi mi pare giusto, in questo momento di stasi, fare una
panoramica su quello che potremmo forse vedere nei prossimi mesi in
Italia. Immancabile pol il solito spazio dedicato alle mosse di un pic-
chiaduro: questo mese é il turno dell’ultimo beat ‘em up per Neo-Geo, World Heroes 2 Jet. Per finire vi ri-
cordo i prossimi appuntamenti: a parte le due tappe sudamericane (EXIME a Mexico City il 20 e 21 lu-
glio e SALEX a San Paolo - Brasile - dal 4 al 6 agosto), chi segue seriamente il settore dei coin-op non
dovrebbe mancare alla mitica JAMMA di Tokyo, dal 21 al 23 settembre, e all’AMOA di Chicago, dal 22 al
24 settembre.

a cura di MAURIZIO MICCOLI

P
cnlllnchocl -I I-n:vowﬂon x

SUPER TRIO
I (sAe N 1»4) ehnn, b m- (MIDWAY 1994)
liti vi- gari anche di Questo coin-op &
ml e dllll soli- pid! A dispetto
I te marche? Allora del nome,
siete cotti a puntino Super Trio & un
coin-op a due
giocatori, che

la co-
reana Sae Jin. Adocchiando il paese d'orl- te. L'idea di base & un po’ contro-
gine qualcuno potrebbe malignare che si  corrente: amiamo i nostri bambini
tratti dell'ennesimo copiatore convertito, e educhiamoli con giochi non vio-
I ma tutto sommato quello che interessaa  lenti, ma pieni di sano divertimen-
‘tutti noi & che ci sfori qualche bel gio- to. Per il momento dobbiamo ac-



-

INTERNATIONAL CUP ‘94
(TAII’D 1994)
ra volta, e anco-

in‘altra
r. e pin bello che mail" Questo

al'incirca & lo slogan che campeggia sul
depliant dell'ennesima simulazione del l (STRATA 1994)
, visto che ormai Lutio colnop doR sneriost St
. boriod & Carey iy pare sia un picc partico-
I Tore  “interpretable”. Ambisseatd ol

ia, futuro, con paesagg! fantascientific,
le prime pubblicita (gia I l oltre a disporre di una quantita di
sulle riviste straniere ci sono anche mosse nascoste dovrebbe essere do-
quellel) si sono viste nel mese di tato di armi nascoste, nemici da sco-
. Per il momento cuccatevi I prire e luoghi segreti da esplorare.
qualche bella schermata del gioco... Vedremo se tanto mistero corrispon-

—I dera poi alla realta!
— e — — e — i —

.

Fees

| ymecosss
Anche la Jaleco si cimenta in un videogioco I I
§ dedicato alla boxe, per scoprire chi diventera
|| i1 nuovo Campione del Mondo! I gioco, basa-
to su un sistema a 32 Mb, of I 2 I
naggl tra cui scegliere il nostro eroe, che
dovra quindi affrontare i rimanenti per potersi I BANG BUSTERS 2 |
iare del prezioso alloro... che emozione! e o)
- . Ehm... non s0n0 molto sicuro né del
? s I nome del gioco né di quello della marca: I
V'unica cosa sicura & che dovr
—— e —— —— un nuovo gioco per il Neo-Geo, un action- I
game tipicamente giapponese, almeno
GUN FIGHTERS dalle pmm immagini. Speriamo che quan-
(ONAMI 2994) I ;1:'::::: in talla ci siano almeno | testi l
Forse comincerete a capire qualcosa di

pill se vi daro un altro nome: Lethal
Enforcers 2! Gia si tratta

- - - fici. Corrono voci poi che ci sara

> e - m Vg .ﬂ’m'.'.'a:.&'.'..cm Dll:mdl

sangue alla Mortal Kombat.



(KT ITLILTE
(GIAYVIEL'S

e — — — —— i — — —
L'ultima sanguinosa battaglia ha
avuto inizio. L’ennesimo gruppo
di guerrieri, padroni delle piu
svariate tecniche di lotta esi-
stenti al mondo, sono pronti an-
cora una volta a misurarsi per
decidere quale sara il campione
assoluto.

D

Super mosse, hit combo a ripetizione,
ecco gli ingredienti principali del secondo
capitolo di World Heroes 2. nella terra
conice dell’ARENE dell'OSCURITA, do-
wrete affrontare sfide con personaggi vec-
chi e nuovi. Sostanzialmente tre sono le
facce nuove che conosceremo in W.H.2.
Jet; delle quall solo due sono utilizzabill
durante le partite. L'ultimo del tre perso-
naggi & il super-cattivone da eliminare
alla fine del gioco. | modi con cul potrete
glocare e vostre partite, sono tre: il
primo di questi & il tomeo nel quale do-
vrete affrontare i volta in volta, tre per-
sonaggi uno dopo I'altro, solo se riuscire-
te a battere due personaggi su tre avrete
accesso alla sfida seguente. Nel secondo
modo di gioco, sarete voi stessi a sce-
gliere Pavverasario con cui lottare, e que-
sto non & poco, infatti scegliendo 'avver-
sario pit stupido la partita durera di pid,
ed inoltre potrete sperimentare vari
combo: se sconfiggerete tre nemici il
match avra termine (provato a livello 1).
1l terzo (e non certo ultimo, per cio che ri-
guarda il divertimento) modo di gioco &
quello classico di sfida con un amico, se
sceglierete di giocare il vostro match in
questo senso, prima di dare inizio alle
danze potrete scegliere determinate qua-
lita per il vostro personaggio ossia: potre-
te basare la sfida sulla potenza offensiva,
sulla difesa, sulla velocita o lasciare le
cose come stanno. Nella sfida a due po-
trete anche servirvi di piccoll espedienti

pil punti porterete a casa. Ma questa ve-

loce introduzione vuole essere solo una

scusa per proporvi tutte le mosse speciali

di questo gioco, che i preannur

colarmente ostico, visto che ancor ¢
poche le supermosse scoperte.

L'unico consiglio che vi voglio dare in
chiusura & il solito: state attenti ai pia
per confondere I'avversario: infatti se du- piccoll particolari a cominciare dalla pre-
rante il combattimento premerete il tasto A
“C", potrete simulare le ormai famose
stelline. Come nella miglior tradizione dei
Lpaum-uum, dopo aver vinto sel incontr,
— S S S S S G S S S







Eccovi sum!a un belcarico dl novith Mpperistiche per tener occupeti meatrs cciats sula
spiaggia (che

Innanaltutto i prossino faper dolla Data East che dovrebbe essore... GUNS ‘N’ ROSES!
Esatto, Slash e company approdano in un flipper, anche se fonti bene informate ci comuni-
cano che Slash & da tempo molto appassionato del nostro gioco preferito, al punto da aver-
ne divers! in casa... Il prototipo che ho visto ha sulla destra I'impugnatura di una pistola,
per “sparare” la pallina in gioco, e sulla sinistra... una rosal Per tutti gii appassionati del
fiipper giocato su computer, in particolare EIGHT BALL DE LUXE per PC: avete spedito la

cartolina di garanzia? Solo cosi’ riceverete infatti I'aggiomamento del programma che, tra
le altre cose, comprende la possibilita di giocare senza scroll, con il piano tutto su schermo
e in una volta solal Le nostre lamentele hanno avuto I'effetto sperato, alla Amtex...
Concludo invitando a contattarmi chiunque riesca a vedere /o giocare un FAMILY AD-
DAMS GOLD EDITION: con soli 1000 esemplari costruiti, & uno dei flipper pid rari degli ulti-
mi anni, ed oltretutto il 90% della produzione finira in case ed uffici di collezionisti. No, io

non ce I'ho. Preferisco il Draculal

a cura di FEDERICO CROCI

sarebbe a dire “nessuno”?). La ca-
ratteristica pid innovativa & data
senz'altro dalle due manopolone.
Anche se non ce lo si aspetta, que-
ste possono essere usate per gio-
care, utilizzando | grilletti per azio-
nare le palette. E un po’ scomodo,
ma basta farci I'abitudine. Inoltre,
se glocate in questo modo, potrete
totalizare un sacco di punﬂ in pia
del normale e raggiungere video-
mode segreti non raggiungibili gio-
ccando con i normali comandi (i so-
liti pulsanti, poco piu’ sotto). Non
< credete? Provate a tirare sem-
pre alle rampe illuminate, con le
le...

manopol
1l resto del gioco include frasi e

musica digitalizzata dal film di Stallone, e

DEMOLITION MAN
(Williams, 1994)

Per presentarvi questo fiipper, vi fac-
cio fare un saito allindietro nel tempo
di tredici anni. Nel 1981, infatti, sem-
pre la Williams costruiva uno strano

R0 logpatsien(y e, il &

s

cosa come 8 palline al sec . Quest
perché il particolare che si nota di pi in
questo DEMOLITION MAN, costruito
dalla Williams su licenza dell’omonimo
film, sono due gigantesche maniglie sul
lati del mobile, al'altezza dei soliti pulsan-

Sruvato a ponsars di ave gocato a alaisa-
sa che sembra costruito con pezi presi d:
aussto o da quel'ato fipper. Lo mnnpﬂh
dall'Hyperball, Ia grafica
e 46 Tonmactos 1) wmplerala
del piano di gioco del Judge Dredd.
Chi ha giocato tutti

questi fiip-
per sa cosa intendo (come

questo non é pii una sorpresa ormal; non
male il “retina-scan”, con una pallina par-
ticolare da colpire, rappi
chio: notate che, anche rotolando, si

resentante un oc-
sempre con la pupilla orientata

ferm:
verso I'altol E non perdetevi la mucca

losiva.
Alla dest
dell'occhio,
due macchink-
ne da colpire
far schiantare.
Anche questo
effetto &
molto carino.
La mia favorl-

ta & comun-
que la gru che
blocea fa pallina; da orientare con | pul-
santi delle due mlnnpoluv percorrere
cinque diversi percorsi alla pallina, percor-
siacui nﬂrrtlpolldmuz cingue diversi

“video-mode
Una curiosita: questo flipper, con | suol
435 chill di peso, & uno dei piu pesanti
ra el disponlbll attusimert..

fatica portarsene uno a casal




ARCADE

SFIDE, TORNEI & PICCHIADURO...

In attesa del reportage sul torneo ufficiale (nymm o Super Street Fighter 2

Turbo organizzato nll sclo giochi ExtraBalldi Romo,

ressig mmtr 4 Y, il s 4 et i

Tanto che ho dovuto tagliare un bl po”di record, rimandandol lla prossima

puntate. Questo mese  prte del lone o recitano reragazziqundicenni

checi hanno mandato una vogonata di rcord reaizzat nell sala giochi

TRIS di Pompei. Complimenti! Per il resto si segnalan i nuovi record prove-

nienti da Vicenza, che rilanciano a Firenze la sfida su Out Runners. Mi. rac-
o

comond,pou e rapp drne e vcase ¢ mandte | vt
punteggi o solito inirz

ARCADE HIGHi(DNES

Via Gorki, 69 - 20092 Cir

ART OF FIGHTING 2

EUI KISARAGI

893.170 Claudio Silvestro (CLA), Pompei (NA)

JACK TUF R

768,420 Gastano Contaldo uus), Po'mnl (NA)

880 Alessandro Silo (ALE), Pompel

98.310 Clawell Sivestrs (CLA), Pumpol (NA)

JOHN CRAWLY

.Luo 320 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
1.315.190 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)

4.200.660 Claudio Silvestro (CLA), Pompel (NA)

KING

e

7.440 Gaetano Contaldo (GAE), Pompei (NA)
Loz Al LONG

893,670 dastano Contaido (BAE), anw (NA)

878.960 Alessandro Silo (ALE), Pos
866,430 Claudio Silvestro (CLA), Pomp-l (NA)
MICKEY ROGERS

412.880 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
1.311.550 Claudio Silvestro (CLA), Pompel (NA)
1.216.310 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)
MiBa

0 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)

1433590 Cinud Sivestro (CLA), Pompel (NA)
1.047.660 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)
ROBERT GARCIA
1.223.430 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
1.042.180 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)
204 870 Cimlo S o IR oo

1.115 600 Gaotano Contaldo (GAE), Pompel (NA)
880 Alessandro Silo (ALE), Pompel (NA)

SHL870 Cinu Sivestto (CLA), Pompei (NA)

TAKUMA SAKAZAKISNES

1.388.680 Gaetano Ido (GAE), Pompel (NA)

1209350 Cisulo Sivestto (CLA), Pompel (NA)

TEMJIN

828,420 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)

795.970 Alessandro Silo (ALE), Pompei (NA)

768.420 Claudio Silvestro (CLA), Pompel (NA)

YURI SAKAZAKI

981.220 Gaetano Contaldo (GAE), Pompel (NA)

DOUBLE WINGS
2.138.500 Alberto Visconti (ABE), Vicenza

OUT RUNNERS

(EAsv BOUND)

3‘19"95 Roberto Picelli (IAN), Vicenza
s'zz"w Luca Danl (KEN), Vicenza

8‘21"96 Roberto Picelll (IAN), Vicenza

HONG KOl
326754 Roum Picelll (IAN), Vicenza
AUSTRALY
u‘u Eaon Do (KEN), Vicenza
T BOUNI )

3'23"32 Luca ! Dani (KEN), Vicenza
SWITZERLAND

3'24"30 Roberto Picelll (IAN), Vicenza
THE ATLANTIC

s 24723 Luca Dani (KEN), Vicenza

SPAIN
3':3'44 Roberto Picelli (IAN), Vicenza

572559 Raberto lcel (IAN), Vicenza
RAIDEN 2

2.254.000 Alberto Visconti & Roberto Picelli, Vicenza
VIRTUA FIGHTER

248764 Gianmarco Fior (BGF) Vicenza

WORLD RALLY

82.234 Piero Gennaro (PGS), Vicenza

FLIPPER JURASSIC PARK
1.585.235.290 Marco Sannito (FGI), Vicenza

FLIPPER TOMMY
621.091.530 Roberto Picelll (IAN), Vicenza
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Erioccoci ancora qui, anche queste mese il vostro [ ———
Fabio é pronto per farvi imbibinare di annunci, annun-
ci o poi ancora annunci. Volete comprarvi un bl ZIBALDONE LUDICO
3DO0, ma nei negozi costa troppo? Oppure volete
scambiare il vostro Master System con un Super =L Vendo -\Compro_ | Scamblo
i 30. A Console | Altro
e o eie e tropa s et ctea gate an. fll Testo dellannuncio (max 150 caratter). I
cora ”7 Forza, mlld“s il talloncino, toglietelo d.llla
scarpa, compilatelo, baciatelo appassionata
dategli da mangiare, un bel maglione di lana, f: -gn
le raccomandazioni del caso e poi speditelo. lo sono
qui in trepidante attesal
indicare, oltre al vostro nome, cognome, numero di
ore delie ol
co. B i pare d Scrivere a:
le cose piii importanti... Eh?... Come, Maurizio?
Manca I'indirizzo?!?! Ma val Non vedi che é qui sot- Indirizzo:
to?!
Telefono: Orarl:
CVG - ZIBALDONE LUDICO
Via Gorky, 69 Note:
lo B: I
20092 Cialsello Baisamay()) =
(tramn 1l Mercolad) o chiedere di con mballo orginale + 9 cartucce a
CONSOLE VENDO cartucce Super Nintondo:  Davide, 170,000, Per Informazion tlefona-
Jurassick Park, Street Fighter 2, re allo 055/577083 dalle ore 20 In
VENDO Allen 3, Buey, Hook, Spldemen o
Drive a prezi Total
" John Maddon 53, Desert e B e ontes e
Sk, Tamao e, s o ot formadon oafonare s Lamings a L1.390.000. Chamare _Sega Mega oo L 50000 fune:
nge, it Busey, Vil Pnball, ool Spot
ot Taiunin o CayaRtaoTey  obiedare o Albetn. ol 0444/623231 ore past. Tl S Trston, Tk, Guck
ore past. Mi chiamo Glampaolo. ek, Fatai, iy Toon, Nex
'VENDO Neo-Geo nuovo con un joy- Scart, lﬂ‘b’l 6 glochl, pla monitor zona Treviso) | seguenti glochl per lleoh Luca, tel ﬂ15/l2m uu.
Sticke 3 ghocht (Word Horose: Phillps colorl 3 14 modello CM Moga Drive: D) Boy (23.000), ore 18 alle 20,
Magiclan Lord o Rabo Army) i futto 8833, tutto a L 900.000. Max ss-  Torminator (38.000), Xenon 2
a L 550.( I. Se interessati rieta. tol (23.000), Golden Axe 2 (42.000) VENDO/SCIMND 1 uﬂumi glochi
g (25.000). Luca
‘mente ore pasti) e chiedere di Fablo. Zanardo, tel 0422/959734 dalle ore “mk:-l (US.A), Kmny 's S«w Fun.
vEnno, ‘solo In blocco, 13 umﬂu 14 alle 17. Nm( iropeo), Zelda (almpto).
Ghouls “N Ghosts (Europeo
e Tt a3 haove 180,000 e Aloan ok
i Sk o o Mes APzt 41 200000 om 3 eyl i . o d s ot Do
assogno in tutta alla. Por Mistc Defendor, Dor
" Hnt).
0875/81735 o chiedore dl Fausto. 0ro pastl.
o o mese Mission 2, Fata Fury 2, Fatal Fury
gochitra ol Torminator, Golden Wing, F1 giocoa  Spocial. Corco Art of Fghting: sono
o, Sonic 2.0 a pistola’a L Roc, Death Valloy Rall, NBA Jam, 120,000, Vendo Inoitro TV Tuner a _ disposto a scambario o compraro.
25 b L Sonle Vail, tol
M/Muu. orario di cena, ¢ 600.000. Per informazionl telefonare  wonder Boy 3, Chakan e Street of 0549/997508, ore pasti.
bty allo 0571 o
Cristiano. Glorglo, , dalle ore glo-
VENDO Gamo Gear nuovissimo (1 15all020. il alimniators por ko  lr
VENDO matoro +

Mortal Kombat, complto dalmen:  Gromins, Casrllan, Faxanedu o
tatore e di tutte le Istruzionl a sole L 200,000, Por nformazionl  pite d seet | sve acemsoon + g 350,000 trattabl. Per nfor
. Vendo Inoltro ol. S oo s o 00130, mmr ok 0365/528075 ol

Jacopo.

seral (glool dore dl
Contra, Final Fight, Street Fighter 2) to a L 40.000 I'uno). Minghini
170000 'una o In blocco a un VENDO per Neo-Geo Art of Fighting  Flippo, ore pastl.

3 i 2, nuovissimo, a L 300.000. Camino Sega Master System (Ghost Buster
telefonare allo 0861/59710, ore si 80,000 I'una. Se
pasti, e chiedere di Fablo. alle 15. collegamento + Tetrls + Prince of ‘chiamate v fard anche uno sconto

Porsa« Nemels + Qo+ Super 4l 15,000 L. Pravi ttar,
per + + Probotector + Yoshi's telefono 0363/302948

Super Marlo World + The Blues per Mega Drive: Sonlc (50.000), Mmummumm alle 20.
Brothers + Zeida + Aladdin + por ndinelll

26 sunset orcolnak.  Erancescor vl 0545007851, ors VENDO Sega Mega Drive mal usato
molti aitri a L 1.031.700. Per infor-  tre Fatal Fury 1 per Moga Drive. Per pastl. +un Joypad + glochi (Sonic,
mazloni telefonare allo 010/313589,  informazion! telefonare allo ‘Spiderman, MoonWalker) a L
dopo le 131 1400.000. Per Informazion Martinelil



Edoardo, Bidola, Gianin Ugo, ore
15ale21. 14:45 alle 2. Annunclo sempre pastl. VENDO per Amiga: AV-88 Harier
do tranno che nel mes! d Glugno, Assautt, The © Terminator
VENDO | por Lugio o Agosto. mesi)
Nintendo a L 40,000 I'uno: Trojan, it
Link, o the Crown, Metal  VENDO Soa por . Por Kid, Battistutt
", Top Gun, ol Aierto, dalle 20
Rush"n"Attack. Por S e oo (Gl 06/5132818. allo 22.
0471, ore serall, o chiedere
iy it L. 190,000 tattaol. VENDO vidsoglochl per PCBM orig-
Por Informazioni telefonare allo el « complet! & manuele
i Alcuni titoll sono; The Day of the
@ Glorgl. COMPUTER Tentacle, Quest for Glory 3, Roger
5 Wico s, Lost In Time 2 3
COMPRO VENDO tutti a sole L 60.000 I'uno. Per Infor-

CERCO, Noo-
Goo + presa scart + 2 Joystick + Art

VENDO por
Overkdll o Lunar a L 50.000. Vendo

Spesa massima L 600.000. Por Infor-
allo

Mm(i:miﬁmlmm

035/621717 dalle 12 alle 13 o dalle
19.alle 21.

goco
1.60.000.

, Rambo 3, per
cavi + cuffle + aSobhons) Pac
con per d Felice.
tucce + 13 glochl. Tutto In ottime. Fantasies,
al X, Allen Broed Special Edition,
Sono Frontier o altro. Fabrizio DI Fede, tel
dale ore 19 alle 22. disponibile anche ad acquisti n bloc-

VENDO cartucce por Super Nintendo

VRNDO Amign 800 e - Mouen +
+ ot

co.
02/9301506, dopo le 20 o chiedere
di Fablo.

0931/591192, dallo ore 16 In pol.

uwnummnam--l. VENDO a prozzi fenomenal glochi
a partre da L 30.000, Ho pid df 40 Por Informazioni Ambrosl  per Commodor 16. Inoltre vendo
ol tra cul: Macross, Mortal Wessimiians, , ore
Kombet, Soul Bazwr, GPL, RType 3, GERCO par NeoGeo  goco 14 scamio por Fatal Fury, FashBack o
Batman | Rormo, possbimente o
b Roberto,
035/988242. 2 un prezzo accettabile. Sono dispo- mwmxmmmm.» 2e4/050840, dale 2440 all 15
sto anche a eventuall scambl. Per tastiors, mouse o var by
VENDO Mega Drive completo + Informazion! telefonar allo mm.dmmy“h-ummnn,
Mortal fendo Inoltro  VENDO Amiga 500 Plus
ot s bt 1L 240200, . Max s Rt 2yl vaskommeiore & biosadloy bohiogtdeoad 8
35.000), Desert Strke (L 35.000), CAMBIO Federico Marinucci, via Dante NS, '500.000. Vendo Inalre per Amiga
Kombat (L 76.000), § Kick , Vendo o cartucce  Cisliano (M), 20080. Telefono 600 s copancions &
Off (L.56.000). per , NeoGeo, Moga Drive  02/9018795, ore pasti. memoria a L . Niocokd
CoilZsd ‘o Game Gear. Ho a disposizione. Wuna/ummnq-

Y Por o
VENDO per Super Nos pal | S0gUNt!  jofomazioni Grossi Nicola, tol accessorl, con oltro 200 gloohi a L
gochl: FZero, RTypo, Probotector,  gga3) 613567, daile 19 I pol. 200.000. Max serlot. VENDO/Scamblo glochi per PC tra |
Fommation Soccar, Fatal Fury a Massimo o Fabl, tel 0965/57308,  quai X-Wing, Doom, Monkey lland
165,000 uno o « Sest 5 2, Pinball Fantasy, Prince of Persia
Fighter 2 e Final Fight a L 100.000 Scamblo Inoitre Game Boy + Tetris + Genesia o molti altr a prezzi modi-
Tuno. tol con Mega VENDO
past Hosion stiora
% mie

e el et
Ace, Topolino, Shinobi, Su
Monaco 07) & L 300,000 0 scamblo

Brandinell Francesco, tol
0549/997531, oro pastl.

con 3 cartucce per Super Nes
(050, Ncola Glubtel, e

+ porta
‘Game Boy + | seguentl glochi: Tetris,
Mansell

I

to. I tutto
22'500.000, i Marin Robarto, o

081/285725, dale ore 20 In pol.

COMPRO

GERGD dapartamente por Amiga

600 | seguenti glochi: Batman

etane, e pl ' adventars
che sia bella. . tol

Super Maro Land 2 + Nigsl 40 cassette da pid gochi + reglstra-
075/5178300, ore pasti. o Batman. Do cufe Sony tore + 2 joypad a L 450.000. Mario "“‘/"“””"'“"""“
pile; tutt] | glochi (tranne Batman) Fa , dalle

VENDO Game Bo Basic St + 1 -  scatola. Scamblo  ore 20 alle 21.
Mmhhﬂ.&'m‘wﬂnvl tolefon + Joy-
i, B + it a L 200 13:30 allo 1530 ¢ dallo 20:30 I po sk o Logo o Gos. Prezo trattabl ALTRO
fe T
Gm-ﬁ-‘mmvmluln oul/nzﬂs.onnm VENDO
Per informazion! T 'SCAMBIO per Neo-Geo una deile se- ‘0
el per musicale con o
14:30 alle 19. Kicks. lo ho a disposizione World Hanti tra cul Bubba'N'Stix e Street -~ .
Heroes 2, Soccer Brawl e Art of mzmmm-a- _ o

+ Joypad +
tator ¢ 5 goch (bt s L
1480.000. Telefonaro solo zona

tol
010/802987, dopo le 16.

Chiodare @ Gomaro.

stione. Faust
06/

Vet et e
“"‘-“ ochl 'VENDO Amiga 500 espanso a un Power, Console Mania & CVG dal
per PC a L 60.000. Per Informazioni tra cul: Sonic 2, Mickey Mouse ec- M'xhyﬂk‘nmﬂ‘uﬁ Mnimn-ﬂﬂmllwﬂwri

IR — ——. g,

o T

by T e e oy e e e e 3
o e R e T R

'VENDO, 22. 0835/548570, dalle 21

/Scamblo numerosi ttoll per
‘Super Nos, Famicom o Nintendo;
Vendo inoltre Game Boy + 3 gloch

'SCAMBIO o Vendo per Super

loco 0 2 glochl per Snes. Riccardo

oh In zona Roma.

500 1Mb di Ram +

ot chedete df Glnia:




di MASSIMO TORRIANI

IL RE E’ MORTO. nuovamente ricacciato nel regno del su di noi... Mitocondrio, in virtd dei
VIVA IL RE! morti buona parte di queste anime vecehi insegnamenti prese allora a
dannate, il loro numero e Murfuck salmodiare. In veste di chierico non

DIECI ANNI “AD- i
VANCED DUNGEONS AND m, avrebbero facilmente avuto la meglio poteva sopportare che delle anime
WDOTTD IN ITALIANO E' QUASI UNO

DITUHTIGIOCHIDIMIOL?VWDMMW

\TO, PER TUTTI NOI APPASSIO-

NATI, IL. CAMBIAMENTO. NIENTE PIU’ RI-

EIDE STRATEGIE TATTICHE DOVE TUTTO
RISAPUTO E

Manuale del glocatore dedicato al
gloco di ruolo fantasy in italiano

EDITO IN ITALIA DA RIPA

izzante,
ey it scagliata da
Murfuck il negromante. Le sue legioni
dl dannati avevano bloccato ogni via
di fu

cheggia
Siete infin giuntil

tre con un gesto

suol seguac a farsi pid vicini. Non ap-
pena I'orrenda armata si mosse, il
tanfo ammorbante di decomposizione
cl investi, stordendoci. La massa di
corpi si trascinava lentamente verso
di nol, barcollando e mugolando. Era
una visione spaventosa. La nostra ri-
conosciuta bravura con le armi non ci
avrebbe salvato da questa mischia.
Anche se le nostre spade avessero




\% \
W TUTTI | GIOVEDI'
DALLE 15.00 ALLE 17.00

O U ., cscusasss




fossero strappate alla morte per esse-
e trasformate in zombi. La resurrezio-
ne era una pratica accettata dal suo
ordine religioso, ma solo se era ese-
guita a fin di bene e il corpo risorto ri-
Foida compiotant i ge suo i
otk aaya e i et ia

l l
era tale che qualsiasi sa:emote nsnlv
tava molto restio ad acconsentire ad
operare questo prodigio... Rungrin il
nano, invece, roteava alta la sua ascia

bipenne, digrignando | denti. La morte
a stata al suo fianco per cosi tanto
tempo che non lo spaventava oramal
pii. Pensando al suo popolo cosi fiero
© forte, eppure cosi poco apprezzato,
sospird, preparandosi allo scontro..
Senza un mago non avevamo alcun
possibilita di vittoria. Scacciati ineso-
rabilmente verso il fondo della stanza,
ognuno di nol mentalmente si prepara-
va alla morte, oramai prossima. Tutto

fomaa ke menta... | nesicl sconfit-
1i, le bevute di sidro in compagnia, la
ozzA ol it sol Yol g 28
monti... Centinaia di momenti fantasti
ci cancellati per sempre... Quando
tutto oramai appariva perduto e la
faice sinistra della morte stava per ca-
fare sul nostri occhi, Beaugeste, il
ladro, esclamo “TUTTI QUI! HO TRO-
VATO UN PASSAGGIO! FUGGIAMO!

Fu questione di attimi... Mentre io e
Mitocondrio coprivamo la ritirata del

nostri compagni amputando e decapi-
tando | nostri malaugurati avversari,
Murfuck urlo al

Ricordo che per ut

sguardi si incontrarono e fu tale il di-
sgusto che provai che non seppi trat-
tenermi dal gridare: “In nome di que-
sta spada forgiata da eroi, in nome del
cuore che batte nel mio petto, in
nome degli DEI che o servo fedele, 10,
RAZORBACK il paladino, GIURO che

tomerd per ricacciarti dagli inferi dai
quali sel stato vomitato!”...

Passarono molti anni in realta prima
che potessi tener fede alla mia pro-
messa... Ma questa & un'altra storia.

Tratto da * Una promessa al glomo to-
glie il medico di torno” scritta da
Pinocchio il saggio.

to nella prefazione @ diffi-
cllissimo esprimere un gludizio su que-
sto gioco-culto, tall e tante sono le
‘componenti da tenere in considerazio-
ne. Anzitutto non si pud ignorare la
mole di materiale prodotta attomo a
queato marchio, né tantomena lo sfor
20 della TSR di ampliare il numero di
appassionati dei giochi di p
Sicuramente senza un colosso simile
non si sarebbe mai assistito al prolife-
rare di titoli ed ambientazioni concor-
renti a D&D! Tutti gli devono qualco-
sa, anche se adesso tutti sono pronti
a criticarlo. E' innegabile che il siste-
ma di gioco su cui & basato non é rea-
listico, visto che al quindicesimo livel
Io potreste essere trafitti da circa 20-
25 frecce prima di cadere a terra
morti, - ben analizziamo le ragio-
ni utto ha un senso. Primo, il
it bl 4 sempli-
ce per essere maggiormente assimila-
bile, anche nella versione ADVANCED;
secondo... beh, chi non ha mai visto
un film dove I'eroe viene sempre solo
colpito di striscio, mentre | cattivoni
muolono a mazzetti?! E' solo questio-
ne di decidere il grado di realismo che
desiderate, e, soprattutto il tempo
che volete dedicare al goco. Con
AD&D vi garantisco ore di divertimen-
to incredibile in un crescendo di emo-
zioni senza fine. Esistono infattl decl-
ne di mondi da esplorare con Intere
eolims dievyacieg dedicate ad ogni
tazione. Adesso si tratta solo
a attondere 1a traduzione di ognl s
golo modulo... A proposito, e che ne &
del buon vecchi D&D base? Pare che
anche la TSR, stanca dei continui RE-
MAKE, si sia finalmente decisa a non
pubblicare altro materiale. Era ora.
ADVANCED DUNGEONS AND DRA-
GONS & il futuro! Non lasciatevi sfug-
gire il MANUALE DEL mocnons ele
SCHEDE del PERSONAGGI
come comprarvi un pezzo di -mlal




LEX
ARCANA

Das Production

Produtiori del Gloco di Ruolo di Dylan Dog ¢ d
o di Martin Mystés

Avventure e supplementi

per Dylan Dog:

Alta societd, Schermo dell Arbitro, Richiamo

dalllnferno, Attraverso le linee. Labirinti di paura,

tasy. GURPS Conan,

GURPS Magic. GURPS Cyberpunk, GURPS Space
Sene v.mpm
‘Vampiri:la Masquerade, C
o N:gm Succubus Club

azione:
UI!RP~ Arti marziali, Il manuale del giocator
(ampir),Ars Magic, Parancia, Oid Souls (e
Dylan Dog)
I QUERH o S g
ruolo post
e per informazioni

alla cenere, Chicagol

Da$ Production
15
50121 Firenze

Production

GERMANIA

1l gioco che vi
rmettera di
ricreare incredi-
o bili duelli strada-
ARG i Oitre un
B milione di copie
vendute negli
Stati Uniti!

11 pits completo,
supplemento fan-
tascientifico per
giochi di ruolo
mai realizzato.
Completo di tutto
il necessario per
creare campagne
spaziali

1 Giochi del Grandi

Importazione,
distribuzione e vendita per
corrispondenza di
Roleplaying. Boardgame.
Miniature, Accessori,
Dadi e Riviste
Prenotate il nuovo,
gigantesco
catalogo '93/94
N.B. non vendiamo giochi
per computer
1Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15b
37191 Verona
Tel. 045/8000519
Fax 045/8011659

1Giochi dei Grandi




Gioco di carte in un mondo fantasy

PRODOTTO DA “WIZARD OF THE
COAST"

MAGIC & un gloco di magia dove po-
tenti stregoni si scontrano per affer-
mare la propria supremazia su DOMI-
NIA. Il gioco, apparentemente sempli-
ce, consiste in un mazzo di carte fisse
pit Innumerevoli carte aggiuntive ac-
quistabili a parte a mo’ di “pacchetti
di figurine”. Anche se questa cosa

potra farvi sorridere &

idea che rende il gioco unico. o;nl

Socatore deve nfat] accuistars
azz0 base e scegliere in questo le

e,
Site ek proteggono;

ne carte sono pid rare di altre, ma non
solo per lwnlc-m Epbpetis collezioni-
stic no gli incan-
tesimi pid pm-ml o% are pid
forti del mondo di DOMINIA! Appare
chiaro quindi che i giocatori appassio-
nati di Magic, acquistano e scambia-
o quantita incredibill di carte in con-
tinuazione, dato che la raccolta com-
pleta supera le 300 unital Non basta
comunque possedere I'intera collezio-
ne per vincere. Il gioco infatti 6 basa-
to su un sistema di utilizzo delle carte
in gloco che prevede diverse possibi-
lita  combinazioni, rendendo il gioco
sempre diverso ed avvincente. IRRI-
NUNCIABILE per le vacanze estive, ma
attenzione, & impossibile non apy
sionarsi. COME DITE? Avete gla acqui-
il mazzo base?! Allora SIETE
RDUTI,

Gioco di football americano ambienta-
to in un mondo fantasy
PRODOTTO DA GAMES WORKSHOP

.. “Buona sera Signori e Signore, e
benvenutl al consueto

vole, per sta-
bilie qual & I team pid forte phoplen:
Mancano circa venti minuti al fischio

“Grazie MAX! HALLO ragazzi come
va?! Qui & Il vostro pennellone che vi
parla e vi riassume le regole principali.
Come vol certamente saprete il

come
PROPOSIYD.
JALCUNO HA
UN AVATAR DA
SCAMBIARE?

TARLO.
STANCHI DI
STUDIARE
ANTICHE
PERGAME-
NE PIEGATI

STRO
SCRIT-
T0I0? VO-
LETE UN
PO’ DI
AZIONE?
SCENDETE
IN CAMPO




S1 RINGRAZIANO, COME DI
CONSUETO, AVALON E
PERGIOCO PER IL
MATERIALE MESSO A
DISPOSIZIONE

@S@E ELETTRONICA

VIALE SARCA 65 - MILANO 20125
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390

?\S‘ OFFERTA PROMOZIONALE

GO““O? VALIDA FINO AL 30-11-?4

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI

DISPONIBILITA’ IMMEDIATA DI L 500. 000
NCHE FRAZIO!
DURANTE IL Pi R\O[)O DLLL/\ PROMO/ION[

CONOLLE - VIDEOGAMES
RSOR! - STAMP VI VERRA’ REGALATO

SRIPP DY CONTINUITA™
‘ UN ABBONAMENTO
KT ELETTRONICT — INVERTER ALLA RIVISTA GVC

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RCHIEDERE IL LISTINO PREZZI




Ragazzi, se vi piace ....Cosi poi giriamo la

veramente l'idea che QQ“‘P U T[f % richiesta al nostro

vi avevo proposto il direttore responsabile
mese scorso (mini- ¢ io non devo piv
poster di Kim scervellarmi ogni

mese a scrivere

queste baggianate

dovete mandarci quando ho voglia solo
lettere, lettere, disole, sale, e ancora

lettere. .. hDEOG‘OQ\ sole (nel senso di

ragazze...)!

LEGEND OF KYRANDIA 2
SMONTATO E RIMONTATO PER VOI!

Basinger al posto di
questa pagina)

REUNION SU PC CD-ROM
PROVATA LA SCONVOLGENTE VERSIONE CD CON PARLATO IN
ITALIANO!

HARPOON 2 SU PC
RECENSIONE APPROFONDITA DI UN GIOIELLO STRATEGICO!

WARGAME CONSTRUCTION SET 11
CREATE VOI STESSI 1 VOSTRI GIOCHI DI GUERRA!

JOY&AFFINI 2 - LA VENDETTA
JUMPY SI E PORTATO A CASA CIRCA 50 JOYPAD PER UN MESE...

LE SCHEDE SEGRETE DI... KIM BASINGER E ALBA PARIETTI!!
TRA UN MESE, ANZI DUE, NELL'EDICOLA VICINO ALLA SPIAGGIA!!!



VENDITA(PER IMPORTAZIONE
CORRISPONDENZA : DIRETTA
INFTUTTA DAUISA.

LT 7 E JApAN

Mego Drive NTSC + Game L. 249.000

Mg e 205l e L. 279,000

Mega Drve 2 o+ Gome L 299,000
25/

L
L
L

Tl
Tombieate my Neighbors L 115,000

LE OFFERTE DEL MESE

Aaother World 59,000
Andre Agosi Tnnis 69000
Botmon Retuns 59000
Babsy 79000

Gifonger 49,000
Dovid Roinson Baskethall . 69.000
Drocke 89000
EA Hodey 59000
Golden Aze 3 79000

et | RICHIESTISSIMI

el R R R e e

-2

H

Poggsy DA 1394 H

Sensible Socer 0o les 129 =

Thip o el i £

Tamatia 59000 Bus rthers 5 H

st Dive 2 a0 NS Kix 2

Thodor Frc 3 sr00  fopfgh 5] 2

Thonde Force 4 s Dbz, ki 3

Wordof sion 000 P 169000 ]

rur'?- 7 145,000 H

@iu Koy ey 12100 H

i’ Hato ol Slr 136,000 £

st Adion Hora Raedl S e 2

Lot Enorce ot ambot 1294 £

P EE L i

Mortol Kombat Pop Twee Bee 2 149 g

Nk Jom Yom /71 149 2

149 5

NHLPA Hockey 94 Street r&fm 1293 H

Roboap Sm”ﬁ;",“ﬂ ey i

Roke Kight OV g ko, i

Sena 672 Cbenghe L 135000
Horos 139000

1 NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI



PERGIOCO

2 punti vendi " i punti vendita

dita
a Mil [ ronere |MILANO entrata via Aldrovandi |
@ Lva |MILANO via S.Prospero 1,Cordusio

|ROMA via Degli Scipioni 109/111

Entra da

PERGIOCO

Trovi il gioco che

cerchi

E in pia hai

il catalogo completo

aggiornato

COMPENDIO GIOCHI |

NEWS

le novita

i listini

le informazionj >
s 1 \U ”consolle

eciale

> il PIONATI

PERGIOCO [l 5
vendita CALCIO
telefonica il altre novita
consegne : listini

in tuttaltalia | ames

telefona

02/
29.52.42.56
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