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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

Dok Asatiog

EEEN Ecco NN

la tua grande occasione
Impara subito, con il metodo pi facile,
comodo ¢ collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria pr:pﬂralm\c specifica
studiando di asa tua.

S Metti M——
subito in pratica
quello che impari!

In tutti i corsi tecnico-professionali hai
adisposizione materiale d avanguardia
per applicare praticamente cio che
studi ¢ raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

N La tua .
preparazione
per molte aziende
¢ un’importante
referenza
Al termine del corso ti viene rilasciato
PAttestato di Studio, che dimostra la
tua conoscenza nella materia che hai
scelto e Palto livello pratico della tua
preparazione.

Rapida, facile,
comoda

Perché impari tutto in
poco tempo: studian
do comodamente a
casa tua con un meto-

Esauriente e
conveniente
Perché ti fornisce tut-
- | to il materiale neces-
sario e l'assistenza
dei docenti pit quali-

Garantita e
affidabile
Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-
linsegnamento a di-

b o sarere i
presso il

i e e
Aper

mﬂ'ﬁ SO

Elmru & associata_allAISCO
volo di Formazione
ria ¢ a Distanza per la futela dellAllievo.

578.421 giovani come
te si sono qualificati
con i corsi di

industria
IMPANTIIDRAULICIE SANITAR! - Tecico 6

ARTI APPLICATE

+IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE - Speciiita
nele tecniche & e utizazone:

defenergasore

si

desidero ricevere GRATIS E SENZA

SARREDAYENTO  + STLSTADIMODA
TETISTAE TECNICO E GRAFICO
“WARRUCCHERE  PUBBLTARO

GRATIS una ricca documentazione

Ritaglia questo coupon, compillo con i tuoi dati e s
in busta chiusa a Scuola Radio Elettra - Via Stellone, 5

pediscilo ogsi stesso
- 10126 Torino.

do molto_accessibile.  ficati. stanza. Scuola Radio Elettra.
IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA INFORMATICA E COMPUTER ELETTRONICA

<ELETTROTECNICA IMPIANTI arrnw EDl -DENOERTIURAAD OLO +USODELFC et 5005 -ELETTRONCA TV COLOR IR

ALLARME - Teeco instalatore i iy TOGRARA, TECNICHE DEL BANCO £ Tecico i impant el

detti artitto “NERO E DL COLORE - Fotga i, 1OTR 123 avsen s 1Y VASTELTE aoto 0%

Iy LSO DEL PC i ambiente WINDOW ecrico nsalatore

RISCALDAMENTO E CONDZIONAMENTO. ~ stapa WORDSTAR LOTUS [ 23, s ELFH‘RONU DIGTALEE

Instalatore termoteaico i mpant i e “BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASICA) MCROCOMPUTER - Tecicoe

DOS, GW BASIC & WINDOWS sono maci
MICROSOFT; dBASE Il & un marchio Achon Tate
Lot 123 & un marcho Lotus Wordstr & n marchio

eopr

1 cri d ormaa 0o conpos a e dichec
ot roganm

40 PC con sitema opeavo S D3 von o
posied . e o offan o  conon eceion

0
AMBIENTE 700

1
IMPEGNO tutta la documentazione sul: | ~TECNICO DELLECOLOGIA
[ onc I € DELLAMBENTE
[l CZ:Z d‘ : FORMAZIONE AZIENDALE
|
e Non +UINGUA <SEGRETARIA
5:"” e = i NGLESE DAZENDA
o Locaita Piow 1 CORSI SCOLASTICI
Anno dinascita Telefono I | SCUOLAMEDIA _ ~RAGIONERA
Professione L0 SCENTRCO *MAESTRADISI0
b MAGSTRALE INTEGRAZIONE DA
Motivo della sceta: [ ] lavoro ] hobby ot | “GEOVETRA Dmm ‘ADPLOMA

-ELETRONCA
SPERMENTALE w0 0%
Leetronica per

~ELETTRAUTO - Teco patre & npin

et ed eetron degh atovecoi
Servizio informazioni 24

ore su 24: se hai urgenza
telefona allo

011/696.69.10

L3O
Scuola Radio

VIA STELLONE 5, 10126 TORINO
FARE PER SAPERE

RESA DATTO MINISTERO
PUBBUCA ISTRUZIONE N.1391
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COORDINAMENTO TECNICO
€ REOAZIONALE

REDAZIONE

‘SEGRETERIA DI REDAZIONE
£ CooRDH ESTERO

IPAGNAZIONE ELETTAONICA

GOORDINAMENTO GRAFICO.

HANNO COLLABORATO:

Q 8 MR. TUFF
MAILBAG Lot 23 PLAYMASTER
Ragazzi, se non vi Come si dice? “Pochi,
spicciate a scovare ma buoni”?
PUBLISHER AREA CONSUMER qualche nuovo
argomento 19
COORDNAMENTO OPERATVO Witarassanite 1 PROFILI DI CVG

trasformero I'angolo

Frank vieni qua, ché ti
della posta in una

devo avvitare un

lezione di filosofia a bullone!

cura di jJummpy &

Frank (cheppaile! 120

RATEtD 8 THEME PARK 32 SOLUZIONI
1 VIRTUAL BART 30 GLOBALI
NEW!

Belli i tornei: chi ha
detto che I'importante
& partecipare?

36

SPECIAL

HANNA & BARBERA
Come inventare i
24 vostri cartoni animati
PREVIEW in quastro e

si fanno sempre pia Guatirioito

strada i giochi su CD...

Beh, la soluzione di
Space Ace é quella
della versione per CD-I,
ma tutto sommato va
bene anche per le

altre...
CYBERWAR 26 1 2‘““6‘"!5
EMPIRE SOCCER 31 Mamma wle dise
::I’OCSI;VESESN(RATCHV 28 giorni per fare tutte le
3 8 foto e tre per
HARDWARE scriverlo: si, & lui, il
CORNER mega-: spe(lnlone di
SPECIALE JOYSTICK AOF2!1!
2 parte

134

106 PINBALL WIZARD
SPECIALE FIERA Federico si sta

C I ’ un
sproloquio di Fabio trnppo... dov'e la mia
sull’ECTS! classifica?!




MARIO

N GIUGNO 1994

136
ZIBALDONE
LUDICO
Se non trovate niente
che fa al caso vostro
nemmeno questo
mese siete proprio un
caso disperato...

140
BOARD GAMES
Massimo, basta con
tutti ‘sti GDR:
vogliamo anche
qualche bel gioco da
tavolo come
Inkognito, vero
ragazzi?

REVIEW

Voila: prima sorpresa:
recensioni con
didascalie! Scriveteci
cosa ne pensate!

3DO

SEWER SHARK 60
ULTRAMAN 72
AMIGA

HEIMDALL 2

AMIGA 1200

BRIAN THE LION 69

JAMES POND 3 68

AMIGA CD32
BUBBLE & SQUEAK 56
CHAOS ENGINE 61
CHUCKROCK2 40
FRONTIER 58

FURY OF THE
FURRIES 70
HUMANS 4
NICK FALDO 66
CD-1

SPACE ACE 45
GAME BOY
WORLD CUP STRIKER 81
GAME GEAR
GP RIDER
JAGUAR

TEMPEST 2000 64

MEGA DRIVE
DRAGONBALLZ 99
GOOFY 100
KICK OFF 3 83

SUPER NES
CLAYMATES

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER %0

PETE SAMPRAS FLINSTONS 95

KING OF DRAGON 102
:Z:Nz, r. 1;‘; MEGAMAN SOCCER 101
MUSCLE BOMBER 92

PC PLOK 98

CAW 2 52

SONIC BLASTMAN 2 84

ELDERS SCROLL ™50 super METROID - - 96

Fl
SUPER TROLLS

STAR LORD O e 437

PC CD-ROM

MYST 48

V GUNDAM
~> WORLD CUP

. STRIKER
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BITMAP BROS.

PICCHIADURO

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

LONGEVITA'

AZIONE:
STRATEGIA
DIFFICO!

DI CIASCUN |
PROGRAMMA |
A SECONDA

EDITORIALE

LA
NUOVA
PAGELLA

1l Milan e Vinter hanno vinto una coppa ciascuno, io ho vinto il
fantacampionato, Fabio e Marco hanno vinto la fantasupercoppa, la

vero grande avvenimento dell'anno: i campionati
Scherzi a parte, anche noi di CVG volevamo essere presenti: vi
un che speriamo vi possa tomare

didascalie e la stesura del testo su tre colonne anziché due, potesse
avere effetti cosi pesanti su tutta la | del numero... siamo.
tutti stanchi, ma anche ansiosi di vedere questo numero bello fresco
di stampal Fateci sapere le vostre impression.

MAURIZIO MICCOLI




the CONSOLLES
DEPARTMENT® POINTS

GENOVA - Chiavari
W

hura, B

GENOVA - Rapallo
CHI
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mente di tutto: polemiche, risposte a polemiche, do-

mande, serimenti, lettere di complimenti e molto
altro. Insomma, una grande varieta che spero vi faccia

lneoflhﬂo,l

bag prendendo carta
upnmmhvmopmm Vi Heoio cire

rizzo :
CVG Mailbag c/o
Via Gorki 6¢

VAMOS

A LA PLAYA

Stimata redazione di CVG, mi
chiamo Riccardo (Chief)
Molti. Ho 20 anni e abito a
Bergamo, posse;

Amiga, uno Snes, un Lynx e,
entro breve, un PC. Vorrei ri-
spondere, con il vostro
messo, alla delirante lettera
di tale Simon E.“K” Cit

che secondo il mlo
rappresenta la e
vivente di come si possa par-
lm, pensare e scrivere senza
necessita di collegare il
c-muo

Gruppo Editoriale Jackson
20092 Cinisello Balsamo (MI)

1) Ritengo che le espressioni
e gli atteggiamenti tenuti da
detto “Beota” debbano esser-
g( restituiti con gli interessil
Personalmente ritengo che i
vari redattori di CVG siano tra
i pia simpatici e genuini che
si possano trovare in circola-
zione. Posso permettermi co-
desta affermazione, dato che
leggo anche altre riviste del
settore software e hardware:
K, PC Magazine e Game

2) Dato che la rivista (secon-
do lui) dedica poco spazio al
PC vorrei far notare che K
concede poco spazio a: Snes,
Megadrive, Lynx, Game Gear,

Game Boy ec:
3) Come fa a re che ll uo
386 & “fantastico” dato che
oramai si tratta di una mac-
china morta? Come ti puoi
permettere di parlare di pro-
Eresso, con un catorcio del
genere? Se ti interessano le
novita hardware comprati
“PC Magazine” cosi potrai di-
sperarti confrontando il tuo
rottame con un bel 486 Dx2
E6Mic ongure coft un
Pentium, 0 con

hanno i loro dirittil"? La dimo-
strazione di cio che hai scrit-
1o ti & stata data pubblicando
il tuo insulso scritto di prote-
stal Chi ti ha autorizato ad
autoproclamarti portabandie-
ra dei lettori

5) Se CVG ti arriva con 2
mesi di ritardo, permettimi di
dirti: “CHI SE NE FREGAI!I!"
6) Si pud sapere perché sei
abbonato a una rivista che ri-
tieni tanto brutta? Non mi
dire che & peggiorata tutta
d'un colpol

7) 11 7 Aprile CVG era presen-
te dal mio edicolante di fidu-
cia, mentre K nol Vogllarmo
parlare di puntuali
8) Per cio che vlgulmn il pa-
ginone centrale di “K", io per-
sonalmente preferisco il pagh
none di “Playboy”.

Per scrivere lettere cosi in-

sulse, hai fatto un corso per
corrispondenza oppure & un
difetto naturale?
Alla luce di ci, Ia tua lettera
assume il profilo di uno scrit-
to fatto in completo blocco
mentale (ti & morto il gatto?
Non riesci a giocare a Tetris
perché & troppo complicato?
Hai perso la figurina del magi-
©o COCCOVILLO?). Chief
vuole dire una cosa a Simone
“K" e a tutti i suoi simili!
Prima di prendere una busta,
affrancarla ed inserirci dentro
un foglio e scriverci un rigur-
gito di frasi e parole, come la
tua lettera, pensaci 2 volte,
perché la gente & stanca dei
he si la-

mentano senza un valido mo-
tivo. Se la rivista non ti
piace, non leggerla, regalala,
vendila oppure bruci
non disturbare la gente che
legge CVG, interpretandolo
con il giusto spirito! E dopo
le critiche al “babbione”
(‘nun ce rompe’) un saluto a
tutta la catacurbitonica
(2121 !ednﬂono :n cva eun
cordiale
Sl

Riccardo (Chief) Molti

P.S. Per chi non sapesse chi
@ “Chief” vi diro solo due
nomi: “Robert Parish, Boston
Celtics”.



AZIONEIESPLOSIVA! e
Vazione al massimi ivell. In corsa le 32 e -~
‘csionali finalste por i pié ambito dei -_— g"?

trofei: la Coppa del Mondo. L'atmosfera -Q.\
b

& elefica ¢ i giocatori, naturalmente i e Qe
‘migliori, fanno a gara per offrire i - -
prestazion senza eguali.. i iberi S -

. italiani insidiosi @ meta campo, i
“tolipani’ olandesi alle prese con

vere e proprie acrobazie con il pallone, i

fantasiosi brasiliani in attacco...

Velodta... Controllo istintivo della palla... Movimento

Imagineer

di gioco assolutamente unico.

Colpi di osta, rovesciate, colpi di mano, deviaxioni o il letale AFTER TOUCH per ‘spremere’ ol massimo Vazione!

* Le caratteristiche di gioco sono suscettibili di variazioni da formato a formato.




Innanzitutto caro Riccardo

riescano neanche a

si per | playoff) e grazie
aver risposto alla lettera di
Simone “K” Cittati evidenzian-
do i pregi della rivista e le

se non che mi
aspetto una tua nuova missi-
va con consigli, critiche e per-
ché no, anche un tuo parere
sulla lettera di Paolo Sartorio.

bra che ci siano aitre parole
da aggiungere

COMPUTER CAPRICCIO,
COMPUTER CAPRICCIO...

Giapponesissima redazione di
CVG, sono ancora o,
Tommaso Teruzzi, e devo dire
che dalla mia ultima lettere le
o s0n0 notevolmente mi-
gliorate. Miticit Comunque la
questione di cui volevo parla-
te & un‘altra, Visto che alcuni
imentano
mancanza di recs
questa o quell'altra macchina
© vol (giustamente) risponde-
te che avete troppi sistemi da
battere per soffermarsi su uno
in particolare, perché non
create ivist:
le console, come hanno gia
fatto molti vostri colleghi?
Ora io non so quali problemi
editorlali (e non) stiano dietro
a un tale lavoro, come la man-

a darvi una mano comunque)
(sto scherzando) o altro, co-
munque mi sembra una buona
idea. Oppure, nel caso questa
congettura sia irrealizzabile,
perché non aumentare il nu-
‘mero di pagine pur con conse-
guente aumento di prezzo (io,
dal canto mio, sarei disposto

basterebbero sicuramente, o
almeno spero, e non dovreb-

bero incontrare le ire di altri
lettori). Del resto le nuove
‘macchine sembrano spuntare

ione
ciascun sistema in ogni nu-
mero. Bene bene, confidando
nelle vostre risorse passo a
qualche (rituale) domanda
usate se vi rompo):
2) Vistol successo dei
naggi IMAGE, non  che qual-
cino sta programmando un
gioco a loro dedicato per un
qualsiasi sistema?
2) (Questo & un ordine) Fate
Tito ippolandial

3) Secondo voi & pii carina
Ai, Nobuko o Moemi in Video
Girl Ai?

4) (Vi prego, anche se non
pubblicate la lettera ri-

OK. con questo ho finto a -
irci (spero di vedervi
A ‘Abacus). Ciao

Tommaso Teruzzi
(Arcore-MI)

Effettivamente caro
Tommaso, lo spazio disponibi-
le in CVG sembra diminuire

bilita per ovviare a questo in-
conveniente. Penso proprio
che nei prossimi mesi ne ve-
dremo delle belle...E ora via
ccon le risposte:

1) Personalmente
mmmmmmw
lmgamvmmmmu
pud inte: & imminente
hmﬁm«ndtmmﬂo



co dedicato agli eroi della
Maliba). Tra 'altro non so
neanche chi sono questi “fa-
mosi” personaggi, forse per-
ché ultimamente ho legger-
mente perso di vista le ultime
americane.

3) Tra le tre, almeno secondo
e, non c’é confronto: la pid
carina é senza dubbio Ail

avuto modo di parlare anche
di questo punto.
Ciao e riscrivici.

AMICO E’

LADRIl!! Ecco cosa
va in edicola tutti i mesi e
‘compra CVG sperando di ve-
dere | miglioramenti che gli
erano stati promessi sul nu-
mero precedente ma come al
solito si trova a leggere una
rivista DISASTROSA sotto
ogni punto di vista! Voglio co-

minciare a dire che Simone
“K" Cittati & una persona
GRANDIOSA! Carissimo “K",
hai ragione in tutto e

tutto (anzi, scrivimi se ti va)!
AOH, a ragazzi, ma ve rendete
conto che la vostra rivista &

ani pro-
porzion ludico-astrali? SPIE-
GAZIONE:

MAIL BAG: Ia rubrica migliore
con il redattore migliore
(thanks ndMarco). Perd i di-
segni sono troppo grandi e

sono tutte mezze rici-
clate, inutili, dl»enlve e
piene di quei c.... di box colo-
rati. u.zmmmu Voto: 4-
PREVI i docet.

ttivi, non i capisce
S e
leggere. Tutti quei box costi-
tuiscono la parte che rende
CVG la peggior
deogames nel mondo.
agazzi, guardate che vi pa-
gano! SVEGLIAII! Voto: 2-
ON: solito discorso per i box,
ma nel complesso sufficien-

te. Voto: 6

PLAYMASTER: é passabile,
ma i trucchi non sempre
sono spiegati bene. Voto: 6-
KILLED GAMES: la parte
della rivista che mi uplng- ld
acquistarla. Fatta

tutto perché & molto vasta.
Voto: 6

BOARD GAMES: buon truc-

chetto per aumentare il volu-

me della rivista e per denun-

slers un magghocs reknero 4

pagine. Voto:

CVG: la p-won rivista del

globo. Voto: 4-

Ragazz (Marco sscluso..a

volte mi fai pena: non c'entri
nient

indietro delle balle di un cane.
Non avrete pii le mie
5000lirel!! Spero che vi cada
un macigno di 40 tonneliate
sul cranio e vi faccia rinsavi-
re. Li mortacci vostrilll
Rivoglio tutti | soldi che ho
speso per voilll “K”, scrivi-
milll Se uniamo le nostro

mo detronizzar-
it111 Se siete della mia stes-
sa opinione scrivete a questo
indirizzo:
CVG BOYZ AL ROGO!!
Paolo Sartorio, via Verbano n
721027 Ispra-VA. Formeremo
uno “SFANS CLUB” contro
CVGII! CVG Boyz al rogo, per

uovo miracolo italianoll!

Firma: Paolo “JAZZ" Sartorio

Non ho parole, se non... deja-
vu. Infatti ogni volta che pub-
blico



PRENOTATE
E ORDINATE (
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Tutti i prodotti sono originali e garantiti per ['ltalia

2], 02-29514914... aate 0-1230ae 15-

Back To Future Ill
Double Dragon Ill
Eia Double Header
Fatal Fury L. 55.000
General Chaos L 80000
George Foreman Boxing L. 60.000
Global Gladiators L. 80000
NBA Al Star L. 65.000
Pink Goes to Hollywood
1.120.000
L. 85.000
L. 135.000
L. 70.000
L. 110.000
L. 70.000
L. 105.000
L. 80000
L. 60.000
L. 70.000
L. 140.000
L. 125.000
L. 80.000
L. 90.000
L. 90.000
L. 95.000
L. 93.000
L. 120.000
L. 85.000
L. 80.000
L. 115.000

L. 50.000
L. 60.000
L. 65.000

Sensible Soccer
Sonic I

Winter Challanger
Zombies

Agassi Tennis
Aladdin

Bubsby
Cliffhanger
Dracula

Eternal Champion
Fifa Soccer

Hook

lool
James Pond Il
Lotus Turbo Il
Mortal Kombat
NBA Jam

PGA Euro Golf
Pelé

Pugsy
Sonic Spinball
Street Fighter I L. 140.000
Tom Jam Earl Il L. 120.000
Turtles Turnament Fighter
L. 115.000
L. 71.000
L. 70.000
L. 105.000
L. 130.000
L. 70.000
L. 125.000
L. 125.000
L. 70.000
L. 70.000
T o Bikter Trasae

L 1

Ryan Giggs Soccer
Batman Return
Davis Cup Tennis

F 117 Night Storm
F 22 Interceptor
Jungle Strike

NHL Okey 94

Word Of lllusion
Vitua racing (Jap)
World Cup %4

Pit Sampras
Andretti Racing
ITCHY e Scratchy

L80000

€
Mas?er stem™

L. 50.000

@ﬂlfﬁgﬁaﬁ.

L. 55,000
L. 55.000
L. 60.000
L. 60.000

Spiderman
La Sirenetta
Predator I
Prince of Persia
Sonic I L. 60.000
G. Foreman Boxing L. 55000
Krusty fun house (simpsons)

L

Alien Storm
Back To Future Il L. 50.000
Crash Dummies (gli sbullonati)

Dragon Crystal it
George Foreman Boxing

Moon Walker
Master of Darkness
Pacmania

Shinobi

Wimbledon

Tennis Ace
Shadow Dancer

Superman L. 49.000
Global Gladiators L. 46.000
Robocop (James Pond)L. 49.000
Tazmania L. 49.000
Mortal Kombat L. 65.000
Dracula L. 49.000
Hook L. 55.000
Sensible Soccer L. 55.000
Aladdin L 85000
NBA Jam L. 70.000
Indiana Jones L. 460000
Olympic Gold L. 46.000
Pit Sampras TEL.

Terminator Il con UP
Terminator Il Movie

[plals el St et ol al o

VIDEO KARAOKE

mega cd

. 120.000
. 130000
. 120000

130.000
. 120000
Lethal Enforce (con pistola)

1l vero Karaoke! che ti permet-

Microcosm te di leggere i testi della tua

Batman Return
Ecco The Dolphin
Silphed
Tunderhawk

canzone direttamente sul tuo
teles
Video Karaoke

sore.

ideocassetta L. 199.000
Sonic

Ground Zero

a tua videocassetta in
iano fra le centinaia dispo-
16.500 cad.

7

"\ Seusalle Mega Drive I exropeo

Co-mle&m:(;wf'l"l'l'-m -
“t Alimentatore + Sonic L. 370.000
Consolle Game Gear + Aladdin
L. 235.000

Vivi anche tu il mondiale
~. USA’94in d.um con il tuo
Game Gea:
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SUPER NINTENDD GAME BOY!

Fatal Fury I TEL.  DuslTeet Dia 75000 Asterix

World Usa 94 L Harley Homongus Goal

Clay Fighter = 00 Bionic Commando
i 75.000

SEmi e Mamge Lethal Weapon Il 75000 SnooPy 000 A

Caete alike back oy Prince of Persia . 38,000 Alien Il

L
e
L
Kablooey L
ook . 75000 Mystical Ninja 75.000 S
Burai Fighter L. 38000 Mortal Kombat
1
L
L
L

Jurassy Park - 90000 Muysya 75.000
Jimmy Connors tennisL. 90.000 O"I’VL‘ 5 o000 Bode 38,000 Reverange of Gator
Mr Nutz [ 9010000 IF e & Caccia ottobre Rosso L 38,000 Blues Brother
Street Fighter Il Turbo L. 165,000 Road Riot 75000 1 Mario 45.000 Robin Hood
Aereo The Acrobat L. 130,000 Skule Jagger 75000 [t le Dragon . 38,000 Roger Rabbit

Top Rank Tennis TEL The Flinstones

Asterix L. 70000 - street Combat 75,000
Fighting Simulator L. The Jetsons

GP1 Corsa (Moto) ~ L.110.0000 ;
International T’nur (Tennis)  Wingsll e

L..110000; ‘Chester Cheeta 75000 1 goney Tunes Duffy Duck
Last Action Hero L. 120.000 Goof Troop. 75.000 Magnetic Soccer 3 Best of Best
INCISNClS Ciiah Duimisaien’ | Strdet Fighter T 65000 Ol 38,000 Sensible Soccer

L 60000
Jomes Pond L. 120000 E"‘_ZL,F(:*“""V Quiat ::g Qux Prehistoric Man
My Magical Quest (Topo- Radam Mission 5 World Cup 94
fino) Gun Force ] R Type

L. 115000 Home Alone 65.000 Simpson Il
Mortal Kombat L. 100000 Hole in one golf 65.000 Track Meet (olimpiad)
Hosd iuneer L. 90000 b, ouer 65,000 Yoski Cookie

Fighter I L. 100000
S L 120000 Smart Ball . 65000 Indiana Jones . 60 Nes 8-BIT PAL

Troddlers L. 120.000 Soccer Worlds League L. 65.000 Last action Hero . 60.000 Robocop
We're back dinosaur’s story  Cool World . 65000 Dennis Probotector
L 125000 ook Hook 38000 Cip Ciop

i Days of Thunder
Py L 120000 5 Ghoulsn Ghost L. 75000 . Mario Land | - Power Bade L. 55000
Wing Commander L. 90.000 ; er Blade ;
Tazmania L. 120000 Drakken . 75000 S.Mario Land Il 3 Adventure of Link (Zelda Il
Euro Football Champ L. 105000 Tom e Jerry . 75.000 S.Mario Land Il
Spiderman Xman L. 90.000 Dragons Lair SR.C. Proam . 38,000 Bugs Bunny
Bob 90000 ; Castelvania lll

FumE PR s p iR

L . Spiderman . 45/
World League Basket 1.100.000 Per Zone o e Capitan Planet
Superbomberman L. 99.000 Paper Boy I . 55,000 Fortess of Fear . Ghostbuster II
Best of the Best L. 90.000 Roketeer . 55000 Skateor die Goal

Chase Hi " 38000 Zelda
a0 Megamanil

Punch Out

Cacciaottobre RossoL.

Super Kick off L. 99000 \anderers Fronys il L.
Sensible Soccer L. 100.00 Memesis
Secret of Mana TEL. Cliffhanger
The Flintstones TEL
Ultima (False Prophet) TEL. | Sﬁf;"fﬁ:" brox
Fifa International Soccer ~ TEL. i ¢
Pink Goes To HollywoodL. 130.000 Consolle G. Boy Base Blister e Fintioass Lo 55000
Flash Back 1o \ L. 75.000
Young Meriin . 130, +S.MarioLand 1 L. 105.000
Ryan Giggs Champions +Jetsons L.100.000 <

. 85, . Comsolls Gamse Bog + Tetsis Consolle S. Nintendo Pal.
Uttimate Fighter g + Auricolare + Cavo
Soccer Shootout TEL L. 139.000
NBA Jam L. 125000




circa... tra I'altro vorrei sotto-
lineare che pubblico tutte
quelle che ci arrivanol) ne ri-

avete letto
missive di protesta negli ult-
mi numeri capite cosa inten-
do e, onestamente, a questo
punto non 0so pensare cosa
ci diré il prossimo lettore che
intende criticarci... Scherzi a
parte mi pare che ci siano ve-
ramente pochissimi commenti

acoordo oon te sulle vats
zioni alle varie rubriche (a
parte quella del Mailbag - poi
scusa un piccolo appunto, ma
calcolando la media dei voti il
dovrebbe avvicinarsi
215 o non al 4) anche perché

(anche se mi sem-
bra che tu abbia le idee abba-
stanza ) ti rimando a

quella missiva. Non ho altro
da agglungere. Ciao.

A ME MI TORNA
IN MENTE UNA

CANZONE...
ipermegafantasmagorici re-
et VG, stame 3 sttt

tanto grandi amici di 14 anni
che si chiamano rispettiva-

Possediamo un Megadrive, un
Commodore 64, un Game
Gear e un fantastico Amiga
2000. Siete i migliori e insu-
perabili nel campo dei games
perd abbiamo da dirvi due di-
fetti del vostro giornale:

1) Secondo nol | Board
Games non c'entrano un fico

secco con una rivista di video-

giochi.
2L medie do ot & a1
giochi sono sbagliate: c}

Fuol dits 90192:96.03-007
Comunque bando ai crucci, vi
abbiamo scritto per far

ne domande:

re alcu-

1) Potete consigliarci un

platform game per

Commodore 647

2) Quanto avete dato a

Mortal Kombat per

Mega

3) Esiste un gioco che vede

protagonisti navi da guerra e
per

ci pubblichiate. Ciao!

Fraacesco Cunversano o
Roberto Cocomel
(Spigno S-mmlunlnn}

Dunque Francesco e Roberto,
e por | complimenti ¢ par

647

4) E' meglio il Mega CD o il

3DO per quanto riguarda la
?

5) Ci potete consigliare il mi-
gloco automobilistico

disponibile per Megadrive? E
per il Commodore 647

6) Quando usciranno tutte le
mosse speciall di Ethernal
Chamj

7) Questo pi che una doman-
da & una curlosita: secondo

voi, per quanto riguarda la
grafica e il sonoro & meglio il
Megadrive o il Super
Nintendo?

come superare certi livelli di
alcuni giochi?
Vi ringraziamo sperando che

glnnﬁlmllllppunﬂmhw

fatto che comunque riscuote
un discreto successo questo
angolo rimane e rimarra un
‘appuntamento fisso anche per
i prossimi numeri, Per quanto
riguarda le valutazioni



Questo perché per certi tipi di
‘media dei voti non

game verrebbe
te penalizzata dagli aspetti

‘e sonori, anche se in
questo genere di gioco questi

aspetti non sono certamente
fondamentali (chi si é mai

n
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platform. Quelli che personal-
mente preferisco sono
Missione Impossibile,
Ghostbuster, Bionic
Commando.

2) Mortal Kombat per
Megadrive é stato recensito
sul numero 29 del Settembre
1993 e si é beccato un bel

90%.
3) Llunico titolo che in questo
ento mi viene in mente &
i vecchlo Silent Somice.
4) Per quanto riguardo
'aspetto grafico devo dire
che il 3D0 é nettamente pia

‘schermo (16 milioni di colori
da una palette di 16 milioni
contro “solo” 64 da una pa-
lette di 512), che come riso-
luzione e potenza di calcolo.
5) Se preferisci i titoli pid ar-
cade allora il migliore
automobilistico disponibile
per Megadrive & Virt

Racing. Una valida alternati-
va, se vuoi una simulazione
piil realistica potrebbe essere
F1 della Domark. Per quanto
riguarda il Commodore 64

Prima di partire con le citazioni degli autori dei disegni pubbli-

catisu

temi di salutare Marco “Mazok”

queste
Mazzocchi che, dopo aver collaborato agli ultimi numeri di CVG

ln mma vorrei consigiiarvi di non realizzare i

e, se possibile, di evitare
razione

a quadretti
i A g mo ke, A1l racie v e Golleia

continuate a disegnare!

direi Pitstop (sia I'uno che il
due), oppure il mitico e incre-
dibile Le M
una corsa di scarafaggi piut-
tosto che una competizione
automobilistica), vecchissimo
titolo addirittura ancora su
cartuccia

6) Cercheremo di realizzare
uno speciale su uno dei pros-
simi numeri.

7) Se le due macchine fosse-
10 sfruttate i loro limiti pro-
babilmente la grafica e il so-

noro sarebbero le;
superiori sul Super Nintendo.
La giocabilita, che é comun-
que I'aspetto fondamentale di
un gioco, sarebbe assoluta-
mente identica.

8) Certamente; se riesci a
prendere la linea (e non é fa-
cile, te lo assicuro) i nostri
esperti sono a disposizione
per cercare di risolvere i tuoi
problemi videoludici.

Ciao e riscriveteci.

PARTE PIANO IL
NUOVO SWING...

Carissima redazione di CVG,
sono un lettore della vostra ri-
vista sin dal primo numero e
s0lo ora mi son deciso a scri-
vewl wcns 1a lettera di
Sim pubblicata sul
numero 36 i Aprile mi ha un
po’ irritato. Non si pud e non
Siiovo “lnfatvanel o aftsale:
re chi lavora e fa i tutto per
creare un'ottima rivista. E'
vero che vi sono altre riviste
di videogiochi che approfondi-
séaiio di pid le recansioni,
perd & anche vero che esse
trattano solo uno, o al massi-
mo due mnnchlne. mentre
VG tr unica a
10 = lyelo nacionaie o
pit di 10 macchine.
Suggerirei a Simone “K” di es-
sere un po’ pid educato e in-
telligente, ma soprattutto di
essere un po’ meno arrogante
© pi informato! La mia missi-
va non vuole essere una pole-
mica, ma un invito a tutti i
lettori a seguire CVG in modo
costante in quanto & un'otti-
ma rivista che serve per esse-
re informati, a livello genera-
le, su tutti | giochi di tutte le
macchine del momento.
ne....Bene, sentite, voi di

CVG, perché tanto che ci
siete non mettete anche
floppy nella rivista, con gio-
chi shareware, portandola a
un prezzo di 8000 lire? Non
pensate che sarebbe una
bella cosa? Pensateci e fate-
ci sapere. Vi saluto e saluto
futiettor o le ettric

Stefano da Rimini

Grazie per la difesa della no-
stra rivista caro Stefano, pas-
‘siamo subito al tuo suggeri-
iento, ovvero il possibile in-
serimento di un floppy disk
all'interno di CVG con conse-
guente aumento di prezzo.
Purtroppo questa idea, che
teoricamente potrebbe essere
veramente interessante, non
& attuabile per una testata
multiformato come CVG.
Questo perché CVG tratta 10
diversi tipi di macchine e per
questo motivo sorgono subito
evidenti problemi. Primo di
tutto il formato del dischetto.
Se infatti inserissimo un disco
Amiga, i possessori di PC
cosa se ne farebbero?
Avrebbero solo un disco da
formattare cosi come acca-
drebbe Ia stessa cosa per i
possessori di Amiga se inse-
rissimo un disco PC. Inoltre i
ragazzi che hanno solo conso-
le (portatili e non) si ritrove-
rebbero a spendere una cifra
maggiore (e non so in quanti
sarebbero disposti a farlo,
buttare via dei soldi non fa
mai piacere) per avere, in
qualsiasi caso, una rivista
uguale a quella che prima pa-
gavano 5000 lire e un ogget-
to per loro inutilizzabile. Non
& inoltre detto che tutti i pos-
sessori di computer siano
realmente interessati a com-
ischot-
to. Per questi motivi dico che
I'inserimento di dischi demo o
con programmi shareware é
una ottima idea ma é reall
bile solamente per quelle rivi-
ste che trattano prettamente
un solo formato. L'unica pos-
sibilita che mi viene in mente
& quella di realizare due (o
tre) diversi CVG, con dischetti
di diverso formato e senza,
anche se questa idea é abba-
stanza difficile (oltre che sco-
moda e insicura dal punto di
vista editoriale) da attuare e
unque non é certamente
una possibilita che si puo rea-
lizzare dall'oggi al domani.
razie comunque per i consi-
gli, ti invito a riscriverci.
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La Nintendo ha deciso di
lanciarsi anche lei
nell'arena delle nuove
macchine a 32 bit e, an-
cora una volta, ci ha pro-
nmesso una macchina as-
solutamente rivoluziona-
, con schermo incorpo-
rato, a un prezzo ridicolo.
Dobbiamo crederle?

Non

posso
cora un'altra console a
32bit! Questa volta perd
i responsabili di questa
nuova macchina non
sor

bensi si tratta della
Nintendo, che in pochis-
simo tempo ha deciso di
lanciare questa sua
nuova console (ancora
senza nome) che do-

vrebbe essere immessa
sul mercato agli inizi del
1995. La decisione &
stata presa per evitare di
trovarsi troppo in svan-

che la Nintendo abbia ca-

pito di non potersi pii permet-
tere di rimanere a guardare e

questo sia per il fatto che le
nuove macchine stanno ormai
cominciando ad ottenere una
certa risposta di pubblico, sia
per i nuovi progett annunciati
dalla Sega e che riguardereb-
bero il lancio della sua immi-
nente upgrade a 32 bit per il
Mega Drive. La nuova macchi-
na della Nintendo potra, a detta
dei costruttori, far girare giochi

in realta virtuale senza bisogno
di un casco mentre, per quanto
riguarda il “formato” del softwa-

Ora che anch

console i giocatorl

re si trattera ancora delle care
e vecchie cartucce. Tuttavia, la
notizia che la nuova console in-
cludera uno schermo LCD nella
sua scocca ci da molto da pen-
sare; infatti questo potrebbe si-
gnificare che la macchina po-
trebbe essere indirizzata pia
verso il mercato del portatili op-
pure che la sua risoluzione sia
troppo alta per poter essere uti-

izzata con un nor-

male TV color (il
che perd non sa-

molto_intelligen-
te). Nel frattempo a tecnologia
del Project Reality della
Nintendo sara implegata per la
prima volta nella realizzazione
di un coin-op che dovrebbe es-
sere lanciato verso la fine di
quest'anno. Il gioco si dovreb-
be chiamare Killer Istinct ed &
stato sviluppato dai program-
matori della Rare (ovvero i ra-
gazzi che ci hanno regalato
Battletoads). La realizzazione
di questo nuovo prodotto
segna I'inizio di una nuova tra-
dizione che dovrebbe portare la
casa nipponica a produrre una

vasta serie di titoli molto pid
violenti e assolutamente liberi

sione casalinga del Project
Reality & stata annunciata per
la fine del ‘95 e il suo prezzo,
sempre a detta della Nintendo,
dovrebbe aggirarsi intorno ai
250 dollari. Questo yuol dlre
che, se tutto andra come pr

visto, alla fine del prosslmo
anno avremo, finalmente, un

lenifichi a fine d uno del nastrl 16
bit prefertti!

panorama completo con un
sacco di nuove macchine (na-
turalmente escludendo_ altri
fantomatici ritardil) e cosi po-
tremo veramente vedere chi
manterra veramente le_pro-

minciare, e questa volta si
preannuncia piti duro che mai;

che per ora non pos-
siamo far altro che aspettare.

[ 018 |
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232 bita
casa

lcommmn. . oz o0t
‘ma anche che non sara in grado di supportare |'ormai tanto decan-

{4 ina brut.
ualcosaa ||

I riguardo. Nel npo
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I prodare anche sul PC. ummmh?ﬁ_;‘

dere delle wl
|ammummun-‘-—-‘-“ I@I
della Amiga. ‘mentre 4
PC, che dovrebbe essere pronta nel giro di 2 0 3 mesi, abbiamo |
potuto vedere delle immagini, per quella del 16 bit l
non siamo ancora riusciti a reperire nessuna foto. Comunque

game
dell’autunno e non appena avremo ulteriori informazioni ve e fa-
remo immediatamente sapere. Parola di lupetto!

Tintori
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mazione sembravano veramente una cosa da brivido (ci
I'ho provato su un 486 a 66Mhz!). Luuuamnmml

mmmﬁmﬂwmnmm”l
sione.

o~

Mun—hu-&yhmﬁm—mu

MW-»&

‘abbiano pensato un pochino anche
m,mmummr
‘_——_—_—_—_-_--—_————

'iiu-
sionea
h spunto” 1! Adesso le licenze ce le
l m.mm al bar)) da due nuo-

se-
qub indiscrezioni essere
Stargate e I'ultimo film di nsa
(S ’m Lies. Chissa quanto co-

-m-umlu_m
mm-”mhﬂlﬁ

-—»o%-m-n
Il'ml’pm texture mapping
-mmmmamd'm

che dovrebbero rendere
Iumpm delle versioni hnﬂn-
vano sul vari 486. L'Atari ha inoltre an- |

lato la sua Intenzione di far arrivare
Irmmoopuu ml ]

b portatta » William
I I Colby, lmmmmuﬂm I
}" Ok James, possiamo andare.
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Abacus, Abacus, Doom, Flight Simulator 5, Fatal
Fighting, Syndicate,

Fury 2, Virtua Racing, Art of Fight
Super ks 2, us, Abacus... come
forse ay capito non mi sono trasformato in

vrete
un aichimista del medioevo e non sto

I alla Fiera di Milano la quinta
edizione dell’Abacus, che tra
.nm era farcita di ogni tipo

u giochi di ogni tipo.
nmmmm mchooVE st

presente:

con compnm um. on- i
|'omhn la Black Rage (un

“console” per collegare

schede dei videogiochi da bar

- qualsiasi televisore o mo-

& Mondial Games, di-

.MI:MO per la Lombardia

del Neo Geo, che ha fornito

a base e | glochi, abbiamo

| organizzati vari tomei gior

nalieri. Inutile dire che i
redattori di CVG hanno
anche partecipato e
I vinto un po' dappertutto.
Ma non siamo qui per
sollazzarci, bensi per
fare divertire voi, cari let-
tori, e allora passiamo a

tecitando
formule mi-
volevo solo
icordanyi

chedal 5al

9maggiosi
& svolta

il

Iniziamo dal 6%

Tomeo

Internazionale di
mmon

citta di Venezia,
che si svolgera al
Casino Municipale
dal 2 al 5 giugno.
Per informazioni
potete telefonare
2 Stisoglool: 044, 8211020,
L'Associazione Genovese Giochi di Ruolo Labyrinth organizza
~ TASY -5¢ Convention Genovese I
dei Giocatori di Simulazione,

tomel di Dungeons & Dragons, ||

Risiko, Il richiamo di Cthulhu,

cybmumk Mvunmﬂ.b.alu- I
‘Warhammer Fantas)

l A“l.l, Diplomacy, m.“l),

Quarto! e altro! Che listalll Per I
informazioni potete rivolgervi a
Paolo Fasce, telefonando al nu-

mero 010/887969, 0 a Luca I
Scabbia
L'IMPORTANTE E "TURBARE",
NON PICCHIARE

la sicuramente cié che pii vi
Ehnle e s

le sale giochi ogni tanto ha sen-
tito parlare di fantomatici tomnei
all'estero che avevano come pro-
tagonista Super Street Fighter 2,

e naturalmente c'era sempre chi
lavorava di antasia... ma ora non & pii fantasia: la |
Capcom & “sbarcata” in Italia e ha deciso di orga-

nizzare un torneo ufficiale nella sala giochi Ellll
Ball. Se volete saperne di pii telefonateci in reda-
zione, o chiamate direttamente Roma: il numero te-
lefonico & 06/7803425. Arrivare alla sala é facilis-
simo: basta prendere il Metro e scendere alla fer-
mata “Arco di Travertino”. Come dite? Qual & il gioco
ingara? Che domande! Super Street Fighter 2 Turbo, I
naturaimentel

2 ‘c~
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i)

mese
per voi un
timo titolo

dedi

1pson é un

hiata furtiva
ACCLAIM

VERSIONE:
SUPER NES
MEGA DRIVE

USCITA:
SETTEMBRE
Slﬂiﬂll

Fate il iro al bersagllo con | pomodorl, ma
attent] ai conto del fruttivendolol

Guarda un po’ come la massiccia AC-
CLAIM & diventata matta questo mese
per | Simpson; infatti dopo le sue ultime
assurde avventure, il mitico Bart & toma-
to insieme alla sua famiglia per combi-
name un'altra delle sue. In Virtual Bart, il
glovane Simpson ha costruito una mac-
china per la realta virtuale come proget-
to scolastico. Purtroppo la macchina non
& proprio perfetta (si sa, quando ¢'é Bart
di mezzo non ¢i possono essere che gual)
non appena il nostro eroe indossa It
suo casco virtuale, potete immaginare
quanta calma ci sia finalmente a
Springfield. Virtual Bart segue, passo a
passo, le orme di Bart's Nigthmare o

L'emozionante corsa sul panorama devasta-
to della centrale atomica.

B WA WA

lulmk s.m nel pieno del suo
‘splen

dere comprendevano una gara di

come Bart da infante e una gita
a Mount Splashmore, il parco di
divertimenti sull'acqua (una spe-
cie di Aquafan), dove dovrete
partecipare alle varie attrattive,
come gl scivoll, cercando di non

come quest'ultimo consiste per lo pid in
una serle di differenti sottogiochi che de-
vono essere completati per poter portare
a termine Il gloco.Infatti vedrete il nostro
Bart impegnato in una serie di peripezie

una mvmum gita sullo scivolo ad acqua non
sl rifiuts

farvi del male evitando strade sbagliate
palle rimbalzanti e... 'adipe di Homer! La
cartuccia che abblamo provato non era
completa; infatti mancava quaiche catti-
vone durante | vari livelll, che tuttavia
erano gia completi, e quaiche altro parti
colare di poca Importanza. La recensione
completa sara dunque rimandata di qual-
che numero.

Ecéo baby Bart che voltegeia sugll ak
beri: toccate terra e perderete una
delle tre vite a disposizione.

stro eroe, trasformato in una belva
preistorica, dovra aprirsi la strada
attraverso dinosauri e version ca-
vemicole del nostri personaggl pre-
feriti dei Simpson. Se invece con-
trollerete Il teppista Bart il vostro
scopo sara quello di tirare pomodori
al vostrl amicl, preferendo natural-
mente | nerd come Millhouse o
Martin, ma facendo attenzione alla
signora Krabbapple ed a Nelson Mund.
Gli altrl scenarl che abblamo potuto ve-

Nof @ stato simpatico non far vedere a
Nelson il vostro progetto. Ora pagatene le
conseguenze.
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|PR!V@N§QOS'I' EDEN

Ladliages utilizata In Eden & sonza ombra di
dubblo fa migliore cho ci sia mal capltato di vo-

ATTENDERE?

Seflda queste immagini |
o ben realizzati, aspettate di vederfi in movimen-
to: ! W migtiore di

TRICERATOPO: Dannatamente simill al moderni
essere impiogati come unita di difesa delle nostre citta.
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IL MIO NOME E” JOHN...

Yet,




Una grafica per la
quale morire: ecco qual é il
progetto al quale stanno lavoran-
do | ragazzi della SCI e che do-
vrebbe riguardare Il seguito
dell’oramal arcinoto Lawnmower
Man.

Certamente la Sales Curve deve aver tra-
scorso un felice 1993 con il suo

Lawnmower Man, il gloco basato sul film
che ha ritratto in mar

Una delle migliori scene grafiche che ci
sia capitato di vedere di questo gloco &
una superba sequenza di combattimento
nella quale Giobbe da al nostro eroe una
lezione di vera forza bruta,

Dopo un boato fragoroso ecco che come
permagia si materializzail classico negozio
dei Power-up. potete vedere

niera
assurda e ridicola il mondo della realta

‘grafici pia spettacolari mai
visti su di un PC. La pid impressionante
di tutte le versioni era sicuramente quel-
la su PC CD-ROM prodotta nel nuovo stu-
dio della Sales situato a Southampton e
che incorpora alcune tra le pia modeme
tecniche di realizzazi la grafica 3D
che nol abblamo visto venir fuori da una

stazione di lavoro Silicon. Incoraggiati da
questo loro primo successo la Sales
Curve - che tra I'altro ha cambiato uitima-
mente il suo nome in SCI (Sales Curve
Interactive) - si & lanciata nella produzio-

pito dal
Principalmente il Primo Lawn era stato
criticato per la sua mancanza di vera in-

Cyberlobe che si sta materializzando per
andare'1a dove nessun uomo & mai giunto
prima.

Povero vecchio pazzo. Invece di
comportarti come una vera persona In

 realta virtuale hai deciso di seguire | tuol

‘mortale e ora ne pagherai

W

Non solo la grafica in questa scena é a dir
poco eccezionale, ma anche Il montaggio
della sequenza & stato realizzato a regola

d'arte. Potrete infattl gustarvi varie
inquadrature e veri e propri stacchi,
praticamente come in un film!

Accidenti! Certo che questo Giobbe non
ci voleva proprio! Adesso voglio proprio




La conversione per Mega cd di CyberWar non & nemmeno stata pianificata, cosi
temo proprio che dovrete attendere un bel po’ prima di poter entrare in questo
‘mondo virtuale. Comunque non dovete rattristarvi troppo: la SCI ha deciso di tra-
sportare I'originale Lawnmower Man sull'unita CD della Sega. Se si nclnaonu 1256
colorl della grafica, la versione del Mega CD dovrebbe. fentica
a quella PC, Il che credo pmprlo che sarebbe una cosa molto, moito yaum

La SCI sembrerebbe tutta Impegnata nel tentativo di diventare una delle case domi-
nanti nella produzione di software su CD e, a gludicare dalla mole di vendite del suo
primo prodotto in formato digitale direl che & davvero a buon punto! Tuttavia alla

SCI sanno che non & molto produttivo dormire sugli allorl e cosi hanno deciso di
convertire CyberWar su tutte le macchine basate sul CD, la prima delle quall sar it
€D 32. Ancora una volta il gioco manterra la stessa struttura della versione
vantera una grafica a 256 colori in alta risoluzione. Non vediamo davvero I'ora di po-
terlo provare e voi?

-------1



@ —— T V. W T L ___}
1l nuovo gioco della sere sia incredibile tecnica-
Elite che utilizza il mente che realistico nel con-
Chip Super FX vuole essere la trollo della macchina e delle

pli reallstica simulazione di ool ool bading
guida disponibile. Ci riuscira? st diy i)
vedere solo nei rally). La Elite,
per la produzione di questo
gloco, ha richiesto I'aluto
tnm che ha creato per la
Ford rammi di simula-
zione di guida. Per questo mo-

VERSIONE: Wl G un tempo limite per ogni per.
SUPER NES orTol

La volonta della Elite con Power Slide &
quella di creare un titolo che riesca a es-

(MEGA CD) Ecco una parte dolla fa-
volosa sequenza introduttiva. Mr
Tuff sl prepara per una missione dif-
ficeli6sa anche per lui.

VERSIO| uscim
MEGADRIVE  AUTUNNO
SUPER NES
La SCI si prepara a rea- EGA CD Allll.lllllo
lizzare un platform che é .
leggermente diverso da
quelli che siamo abituati
a vedere ultimamente.

mutmwm i resti del no-
stro pianeta dopo che gli umani si sono

‘spostati su un altro pianeta.

Sfortunatamente tutti gli altri robot che

Vi slete stancati di vedere sono rimasti sul planeta sono impazziti e
come protagonisti di platform cercheranno quindi di distruggere il no-
aimalett! curinl o pl stro eroe. Fortunatamente il demolitore

e vorreste
avere la possibilita di controlla- pub utilizzare una grande varieta di armi

Tom e Jerry sono passati

pop IEGA DRIVE) Scratchy elettrizza il suo ar-
di moda, ora la nuova VT & SCRATEH - 4:,':“/. nella versione per il 16 bit di casa
coppia gatto/topo pii ga.

s cortonl an) RCATNEEREEEIARIRETAN  cnison ey o scrtey. so vece non
Seateny, POt HE BOONTY avete mai visto | Simpsons siete vera-

mente scarsi e, giusto per dovere di cro-

nel “Krusty the clown naca, vi diclamo che questo duo sono la

show"” nella serie televi- - PR
siva The Simpsons. ACCLAIM

Se avete mal visto una puntata
del Simpsons su Canale 5 op- USCITA:
pure In una delle numerose vi- 3 IAEGAIIIIVE AGOSTO

deocassette disponibill nei ne- SUPER NES AGOSTO
oz, allora saprete certamente



Al momento in Power Siide &
possibile guidare solo una Mg
Cooper. Nella versione definitija
sara possibile controllare una
‘magglore quantita di vetture.

If controllo della macchi
na in Power Slide
di emulare quello reale.
Per esempio & possibile
sgommare in manlera
erB@i@fito spettacolare.

tivo Power Slide offre al gioca-
tore una buona varieta di mac-
chine da controllare, un siste-
ma di controllo realistico e
anche una varieta di tenenl nel
quall correre (foreste, z«
ghiacciate eccetera). Como
nella realta la gara & fonda-
mentalmente una sfida contro
Il cronometro, mentre il modo
a due giocatorl vi offrira una
competizione in split-screen. Non vedia-
mo l'ora di vedere la versione definitiva.

La versione per Super Nes & reallzzatajgon
grafica poligonale grazie all utilizzo del ghlp
Super FX.

lancera Mt Tuff 1 autunno, con Ia vorsio-
ne per Mega CD che sembra la pi im-
pressionante di tutte. Il gloco & fonda-
mentalmente identico, ma la grafica &
tata migliorata ed é stata inserita una
splendida sequenza introduttiva in stile

risposta di Springfield a Tom e Jerry.
Scratchy & un povero e sfortunato gatto
che viene sempre insegulto, colpito, pic-
chiato e attaccato da un topo pazzo:
tchy. E ora voi li potete int re en-
trambi nell'ultima licenza della Acclaim,
dedicata al personagg della serie televi-
siva del Simpsons. itchy e Scratchy
hanno fatto il loro debutto nei videogio-
chi in un sottolivello del migliore titolo
nel quale si possono interpretare |
Simpsons, Bart's Nightmare, e la loro ap-
parizione ha avuto cosi tanto successo
che & stato subito deciso di dedicar loro
un gioco. Gioco che promette di essere
ultra violento e ultra divertente. Per
avere un'idea di come sia date un’occhia-
taalle foto per Mega Drive e Super Nes,
queste ultime in esclusiva per CVG. Da
segnalare inoltre il fatto che poco dopo

(SNES) Il pericoloso duo & pronto  iniziarfy
I'ammutinamento del Bounty nell'omonim@
livello.

(SNES) Mr Tuff pué controllare
flitta una serie di mezzi come
questa ruspa, veramente utile
per distruggere palazzi e murl

(SNES) E' una cosa ottima avere molte
ami da utilizzare, ma se siete come Mr
Tuffigileste non vi daranno molto fastidio.

Silicon Graphics. Tenete gli
occhi aperti, questo potrebbe
essere veramente un titolo
grandioso.

(SNES) Un of, Nel bel mezzo del livello Il nostro
aro eroe viene attaccato da un altro droide su
n Hoverboard simile al suo.

le versioni a 16 bit sara realizzata anche
quella per il Game Gear. Se siete dei pos-
sessori di Game Boy e vi sentite un po’
messi in disparte perché non sono previ-
ComnEE e il
1a Acclaim sta preparando

te per il vostro sistema Itchy .
Scratchy: Miniature Golf Madness!

Sofilbiy <! prepara a Inseguire
Itchy con una ruspa per vendicar-
si di anni di maltrattament.
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Riuscira la Gametek
a ripetere il successo
di Frontier con questa battaglia
di carri armati?

Una battaglia di carri armati: un'idea
come un'altra che sembrava, a giudicare
da quanto si leggeva nel comunicati
stampa, essere stata reallzzata con
molta cura. In realta non si pud certo
dire che il demo di Spectre ci abbia im-
pressionato favorevolmente. I gloco vi
vede alla gulda di una specie di carro ar-
mato che si trova scaraventato in un uni-
verso In 3D, con lo scopo di riuscire a
raccogliere tutte le bandierine presenti in

L'Empire cerca il gol con questa
nuova simulazione dedicata ai
mondiali di calcio.

1l camplonato del mondo di calcio sta per

cominclare e, come acca

do si svolgono avvenimenti sportivi di
tale im-

portanza,
le softwa-
hanno de-
ciso di
realizzare
un gran
numero di
simulazio-
ni dedica-
te a que-

VERSIONE:
SNES, AMIGA, PC IMIIIEII"E

uno stage (come il vecchio Rally X, di pid
di dieci anni fal Mitico! ndMaurizio), evi-
tando | tank nemici e i vari ostacoll pre-
senti a terra. Se In questo modo non si
riesce a trovare il game di proprio gradi-
mento, allora si pué provare con I'opzione
a due glocatorl. In questo caso si posso-

no sclﬂlln 4 differenti tipi di gioco, che
na, dove dovrete raccoglie-
aah Frlsboahide ooty
Flag Rally (vince chi raggiunge pri
1000 punti), dalla Base Raid (zappa lo
stendardo al tuo avversario) all'Allied
Rald. Graficamente parlando sembrereb-
be che questo gioco non renda glustizia
alle capacita del 16 bit Nintendo: & vero
che lo scrolling dello schermo risulta flul
do e lo split screen nel modo a 2 glocato-
i non & niente male, tuttavia

glo e | varl mezzi nemici sono realizzati in
maniera pluttosto grezza. | tank nemici
infatti hanno un solo, unico colore (ma

GAMETEK

VERSIONE:
SUPER NES

USCITA:
IMMINENTE

sto sport. Dopo la Elite con World Cup
Striker & ora la volta della Empire che in
questo periodo sta dando gl ultimi ritoc-
chi al loro nuovo prodotto: Empire
Soccer. Come era facilmente pr
& possibile part , con u
nazionali disponibili (le 24 qualific
mondiall pid altre 8) alla Coppa del
Mondo; le altre opzioni permettono di sfi-
dare un amico o il computer nella classi-
«ca amichevole oppure di allenarsi contro
una formazione computerizzata. Inoltre la
partita & caratterizzata dalla presenza di
alcuni close-up che rappresentano parth-
colarl situazioni di gioco (gol, ammonizio-
ni, falll) e da tutta una serle di opzionl

he permettono di variare gli schem di
gloco e le tattiche. Una volta iniziata la

partita si nota subito che la visuale di
gloco é quella classica a volo d'uccello

questo & Battle Blazer! Su ragazzi, smet-
tetela di scherzare, dove avete messo il
©642 ndFabio) e le bandierine sembrano
degli enormi apostrofi gialli, senza conta-
re poi che gli unici elementi presenti fino-
ra sul fondale sono alcuni asterischi mar-
roncini (che bei pezzi di rocce gentel) e
quaiche pixe verdognolo (che dovrebbe
avere la funzione di rifornire di

energls il nostro mezzo). Speriamo ohe i
gioco definitivo risolva questi problemi,
cosi come quello della giocabilita: a nol
capitato che ci fossero dieci carri che ci
‘sparavano addosso tutti insieme, e vi as-
sicuriamo che non & una cosa molto sim-
patica...

ormai utilizzata da quasi tutti gli ultimi
prodotti del genere, ma cid che stupisce
veramente sono le notevoli dimension
del giocatorl. Anche le animazion! sono
abbastanza fluide mentre la giocabilita
o0l conviats plenamants; pﬂnclpll-
mente scomodita del siste-
T & ot e permette, -opm
tutto con la tastlera, di eseguire con co-
‘modita tutti i irl e le giocate disponibill
(colp di testa, rovesciate, tuff, drib-
bling). Speriamo che I'Empire riesca ad
apportare qualche modifica in questo
aspetto. Aspettatevi comungue la recen-
slone sul prossimo numero.
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ApHsis:

e house possiamo annoverare la
BULLFROG Bullfrog, fondata da Peter Molyneux, che

in questi lunghi anni ha prodotto titoli del

calibro di Populous, Powermonger per
'llllﬂll!x UsCITA: non dimenticare pol Ia loro ultima fatica:

Syndicate. Attualmente il loro ultimo tito-
WACTOSH 0’8 DitcH, PRIMA VERSIONE A LUGLIO. 1o (che  ancora in fase i lavorazione) &

probabilmente uno del giochi pl strava-
ganti che si siano mai visti, senza conta-
1e poi che, a detta di tutto il team di svi-
16ppo, & anche Il rogetto pia ambizoso
di questa grande software

AMIGA 1200, 500, JAGUAR, SNES,
MEGA DRIVE.

Ecco arrivare, dal cervello che
ha dato alla luce il primo gioco
sugll del, Theme Park, un game
assolutamente originale.

lamma, mamma... Mi compri lo
zucchero filato?

Vrets iien A EmtA
parco giochi pid grande e pid
bello del mondo. Un'idea vera-

ibllita
di creare il nostro parco ideale
infilandocl dentro tutte quelle
glostre e quel divertimenti che
abbiamo sempre sognato di
veder realizzate. Sicuramente
il concept di questo gioco &

Lultima grossa rivoluzione nel mondo dei
video giochi la si aveva avuta qualche
tempo fa con I'avvento delle macchine a
46 bit. Ora siamo finalmente di fronte a
un‘altra rivoluzione con I'arrivo sul merca-
to delle famigerate console della nuova
generazione. A questo punto sara moito

interessante vedere quall compagnie riu- molto semplice tuttavia, alla
sciranno a utilizzare queste nuove tecno-
logle per creare prodotti non semplice-
mente pid “spettacolari” el precedenti,
‘ma anche Innovativi dal punto di vista del
concept. Sicuramente tra queste softwa-

SNES
Uscta: Autunno/Invermno.
Theme Park sullo Snes co-
sttulrh qusal lcuraments
iversivo da
itk quoll iassa 1 ¢
platform e action che costi-
tuiscono I'80% del software
per il 16 bit Nintendo. Da
quanto abblamo avuto
fiodo h sapers qudeCh ot
sione non sara una sempli-
oo comerslons daik o
sistema, ma verra tot;
mente riprogrammata e questo perché | ragazzi della Bullfrog sperano di e
questo modo, a includere nella cartuccia buona parte della velocita d'azione e degli
elementi presenti in quella PC. Speriamo in bene.

faccia dell'idea di base, questo & in uno
dei programmi piu complicati di tutta la
storia del mondo dei video games. Ii

tutto sara realizzato sia per macchine a

=
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| N l m

CD-ROM su PC, la versio-
ne 300 di Theme Park
vantera tutta una serie di
sequenza In prima perso-
na per | vari glochi di
gulda presentl nel game.
Infatti, escludendo alcu-
ne lievi differenze a livello
puramente umlco que-
sta version: esatta-
monts 1destion s quota
CD per PC. La data di
uscita dipendera molto anche da quando la console di casa Panasonic verra distri-
buita ufficialmente in Europa.




fare che aspettare (s
spera ancora per
poco), visto che da
quello che abblamo.
saputo e visto finora
Theme Park si prospet-
ta davvero massiccio.

AMIGA 1200
Uscta: Gigs

In termini di giocabilita la
versione 1200 di Theme
Park dovrebbe essere prati-
camente identica a tutte le
altre versioni a 32 bit,
anche se avra su schermo
“soll” 32 colori anziché
256. Il problema piu grosso
che i programmatori hanno
dovuto affrontare con que- g T e
staverions 8 stato quello [ 3%yl i i
diriuscire ad far gira

game a una velocita ecstiaile e, da quello che abbiamo avuto modo di vedere,
direl proprio che ci sono riusciti.

16 che a 32 bit e si avvarra anche delle
possibllita di immagazzinamento dati of-
ferte dal CD. Cosi, ridendo e scherzando,
Theme Park ha letteralmente succhiato,
fino a ora, pid di un anno e mezzo di vita
al caro Peter Molyneux e un sacco di
mesl ai grafici e al tecnici degll effetti so-
norl. Nonostante cid, la prima versione
del goco non & ancora stata completata
© a questo punto non ci resta altro da

PC/PC CD-ROM
Uscita: Giugno,
Questa era Ia versione pid
completa di Theme Park che
slamo riusciti a vedere.
Praticamente il gloco, nella
sua versione su dischetti,
aveva gia Implementate
tutte le caratteristiche,
mentre alla versione CD-
ROM doveva essere agglun-
ta semplicemente I'lntrodu-
mme In ray-trace. L'uscita &
revista fra poco e, sincera-
Tments, von vedamo davvero Fora d poterol meftere sopra je it

MA COME SEI REATTIVO
T cuore del codice sorgente di Theme Park s basa sull'arcinota legge fisica c!
ferma che a ogni azione corrisponde una reazione (che in questo caso perd non &
detto che sia uguale e contraria); vediamo di capire insieme che cosa significa. Per
esemplo se le vostre montagne russe sono troppo alte molta gente potrebbe finire
per sentirsi male dopo un palo di corse e cosi potrebbero decidere di torare a casa,
invece se aumenterete il livello di caffeina nei vostri bar vedrete la gente munversl
i velocemente (accidenti, ma siete sicuri che quella roba non fosse
ool fevendo ol 13 g e vietre ifracond, ewto pard poxt fire.
che potrete fare del caffé Iper-pompati anche perché troppi giochett
trebbero portarvi qualche brutto gualo! Questo crea un delicato uqlllllbrlu all'interno
del programma che pud essere facilmente modificato con del piccoli camblamenti.
Prendere le giuste decisioni nel programma &, quindi, una cosa molto importante
ma anche veramente divertente, soprattutto quando ci si accorge che il bus che ri-
porta la gente a casa una volta che @ uscita dal vostro parco impiega “solamente”
6 mesi per compiere la sua corsa. Inoltre un'altra cosa abbastanza singolare & che
questo gioco ha destato V'interesse anche di chi non & un vero e proprio appassiona-
to di video games. Figuratevi infatti che la CNN ha recentemente utilizzato
Park per dimostrare come I'EuroDisney non avesse nessuna possibilita di successo
e che le varie valutazioni fatte all'inizio del progetto erano totalmente errate.
Comunque sia le cose non finiscono certo qul, infatti la Bullfrog e la EA hanno an-
nunciato I'intenzione di sviluppare tutta una serie di games basati su tutti | diversi
tipi di business che si possono trovare sul nostro pianeta. Vendo Canistracci Oil,
vendo Canistracc...
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‘Colorato o divertente mondo degi affarl a proget ostre, come le
di Theme Fam nulla & proibito. Tuttavia, se russe per enmpio dlpﬁnﬂl tmlmmle da voi. Se avete i soldi
proprio siete masochisti e volete fare tutto se-
condo le regole, potrete decidere di far ispezionare
le vostre macchine da una serie di ispettori dell’unione
dei consu-
matori.
Davvero una
brutta sto-
ria, soprat-
tutto se si
considera
che questi
simpatici
personagel
hanno il po-
tere di farvi
chiudere il

parco. potrete creare le montagne russe pid lunghe e pazze dellintero
Urghht pianeta e con una simile attrattiva state pur certi che la gente
sara disposta a farsi anche migliala di chilometri pur di poterle
C'éunano-  provare anche una sola voltal
tevole differenza tra costruire il vostro parco e farlo funzionare
ccome si deve. Controllare le varie giostre, avere sempre Se lavorerete bene allora
sott'occhio la riuscirete a mettere da
manutenzione e parte molti soldi. Una
tenere pulito il parte di questi dovra es-
vostro parce sere investita se vorrete
sono solo alcuni thusnero o pesto con |
dei problemi che ‘templ. Uhmmm...
dovete affronta- proprio che qullche peia
re e riuscire a ri- peina gus/e 13 ¢a de¥.

solvere. Buona vero bene.
fortuna, ne avre- pensate?
te bisogno.

Se siete stanchi
A differ del vostro parco po-

altri giochi come Sim City 2000, dove siete costretti a tenervi trete sempre ven-
sempre la citta che avete costruito (a meno di non ricomincia-  derlo per andare pol
a costruime un
zero), in Theme altro da un'altra
Park in caso vi parte del pianeta.
stufiate del vostro  Naturalmente il
parco potrete paese dove incon-
sempre vendere trerete la maggiore
tutto e traslocare  concorrenza sono
da un'altra parte.  gli Stati Uniti.
Questo & sicura-  Maledetti capitall-
mente un buon sti, non avrete mai
modo per riuscire il mio parcol
a fare un po’ di
soldi da investire  Guardando | fumetti che le persone che visitano il vostro parco
pol in un altro hanno sulla testa potrete capire quanto queste si stanno diver-
per parco, solo  tendo. Nel caso le cose andassero male vi converra indire un
che cosi facendo vi troverete a dover affrontare la concorrenza  bel referendum e prendere provvedimenti. Naturalmente tutto
della vostra vecchia “impresa” e del suoi nuovi proprietari. i

Una volta che il vostro parco comincia a crescere e, possibil-
mente, a portarvi anche un po’ di profitti allora, e solo allora

potrete decidere di investire una parte del guadagni ottenuti di trovarvi
nella ricerca di nuove giostre e strutture varle. Una cosa stu- sul bordo di
penda & che nelle versioni CD sarete anche in grado di poter una strada
la maggior In breviss-
parte del vostri glochi e mo tempo...

questo grazie a una va-
stissima serie di stupen-
Sl
trace. 10000000...
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o Fred e tutta la tre. Per scoprire la terza icona nascosta,
g allegra compa- ricordatevi di consultare le griglie all'in-
gia. temo della copertina e alla fine del ma-
nuale, cercando le prime due icone gia
forni inizio. Nel caso faceste clic
sullicona shagliata, lo schermo lampeg:
gera di rosso. Potrete accedere al pro-
gramma, ma ogni accesso al disco verra
Inibito. Questo significa che non potrete

sa, dovrete digitare il
nome di percorso sulla
riga di comando dopo
INSTALL. Per esempio,
se volete
Installare
su una di-
rectory
nell'unita

Yabba-Dabba-D0O! Vi ricorda
qualcosa questa esclamazione?
Per darvi un aiutino vi diré che
ha che fare con I'eta della pie-
tra...

Be', credo che a questo punto abbiate
capito che sto parlando del mitico Fred
Flinstones, Il capo dall'omonima famiglia
pii famosa della preistoria. Personaggi
come i Flinstones, I'orso Yogl, Scooby
Doo e tanti altri vi divertiranno ancora
(come non mal), ma questa volta non pid
attraverso Il televisore, bensi attraverso
1l vostro computer. Proprio cosi, grazle al
laboratorio d'animazione Hanna-Barbera
(due autorita nel campo della realizzazio-
ne di disegni animati), potrete divertirvi a
creare, fotogramma per fotogramma, si-
tuazioni e scene aventl per protagonisti |
Vostri personaggi preferiti. Con I'aiuto di
istruzioni semplici ed immediate che si
servono dell’lcon Animation System
(1AS), le animazioni si creeranno quasi da
sole. Questo metodo consente a chiun-
que s stia awicinando anche solo per la
prima volta ad un computer di imparare a
produrre scene animate proprio come un
addetto al lavori.

COME SI USA

‘The H-B Animation Workshop & disponibi-
e sia nel formato PC che in quello
Amiga.

Nel caso abbiate un IBM o compatibile
dovete disporre dei seguentl requisiti di
sistema: almeno 1 Mega di RAM, MS
DOS 0 DR DOS 2.0 o superiorl, un mouse
© (ovviamente) una t:
Dopo aver effettuato la procedura di in-
stallazione, chiaramente spiegata nel
manuale, Il programma sl Installera auto-
maticamente su una directory chiamata
ANIMWORK. Nel caso desideraste instal-
are Ii programma su una directory diver-

disco “c”:
chiamata PLAY\ANIMATE, di-

INSTALL C:\PLAY\ANIMATE
A questo punto potete acce-
dere ad Animation Workshop
digitando AW.

Vediamo ora come usare
Animation Workshop su
Commodore Amiga: per prima

fo.in modo opportuno (+ o -) sulla tavolozza dei
colori, otterremo una miriade di tonalita differenti.

caricare o salvare anima-
zloni, collage e sfondi,
accertatevi quindi di fare
clic sull’icona glusta.

BRACCOBALDO &
SCOOBY DOO
Veniamo a no, tanto per
cominclare vediamo un
po’ quali opzioni abbiamo
a disposizione, al fine di
realizzare animazioni via
via sempre pi sofistica-
te. Vagando qua e 1a per
le icone che compongono la
gniglia iniziale del programma,
Incapperemo, ad un certo
punto, in un disegnino raffigurante un
cassetto aperto: bene cliccando su

Dt i ot A e S s
e sdghata e o e Hagsin

cosa dovrete disporre dei seguenti requi-
siti di sistema: Workbench 1.2 o superio-
re, 1 Mb di RAM, Mouse e Tasti
Volendo & possibile avviare il programma
inserendo il dischetto “1" e resettando il
computer. Altemativamente, potrete
viare il tutto da Workbench facendo un
dopplo clic sull'icona Animation
Workshop. Per installare il programma
sul disco rigido accendete la macchina
con un dischetto Workbench, pol preme-
te sull'icona “Installa” e il programma
verra copiato su una directory chiamata
HB nel disco rigido. Quando i carica per
la prima volta il programma, vi verra fatta
una domanda di protezione per identifica-
re la terza Icona (rappresentata da un
punto di domanda) in una sequenza di




quell'icona avremo libero accesso all'ar-
chivio del demo, ossia sequenze di ani-
mazlonl gia realizzate dagll studi H-B,
‘molto utill per farsl un'idea riguardo il
‘modo di funzionamento del programma.
Nell’archivio demo sono contenute (non a
caso) sia animazioni in b/n, sia animazio-
ni a colorl riguardanti personaggl di volta
in volta differenti. Durante il nostro giro-
vagare iniziale tra le icone, giungiamo fi-
nalmente a quelle che ci permetteranno
di cominciare a disegnare. Queste icone
(2) mettono il programma in modo dise-
gno, e raffigurano rispettivamente il fac-
clone di Yogi ed un grosso pennello.
prima permette di accedere al disegno in

et una sempiice composizione.

bianco e nero, la seconda permette di ac-
cedere al disegno a colori. Una volta en-
trati nel modo disegno avremo a disposi-
zlone una scrivania davvero ben fonita
nella quale troveremo: un crea righe,
crea rettangoll, crea ovall e cerchi, una
lente di ingrandimento (molto utile qualo-
ra sl vogliano colorare particolarl difficili
da raggiungere alla grandezza naturale),
un crea fondali - ossia scenari sul quale
prenderanno vita | movimenti del perso-
naggl creati in precedenza - una tavoloz-
2a dei colori, un selettore della grandezza
del tratto della matita, una gomma, ecce-
tera. Ricordate che pil memoria avrete a
disposizione, e pi grosse saranno le ani-
mazioni che potrete realizzare. The
Hanna-Barbera Animation Workshop uti-
lizza la memoria EMS. Una volta che

rete preso in mano la matita (mouse),
sarete pronti per disegnare | vostri “mini-
metraggi”. Mi raccomando, ogni volta
che realizzerete un frame fate molta at-
tenzione al numero di fotogramma che il
vostro disegno occupa all'inter-

tera non potra essere fluida.
Per ovviare al problema ri-
guardante il mal posiziona-
mento di un frame, vi ba-
stera sostitulre sulla colon-
na fotogrammi il numero
(questa volta glusto) corri-
spondente al disegno in
questione nella glusta se-
quenza.

CIAK! Si GIRA

Tra le possibllita che offre A.W. c'é
anche I'opportunita di digitalizzare le im-
magini, raggiungendo livelli di definizione
davvero notevoll. Dovete sapere Infatti
che il programma funziona con 3 diversi
digitalizzatorl ROMBO PC: if VIDI-PC24, Il
VIDI-PCA2 ed il VIDI-PC.

Il settaggio predefinito funziona con Ii
VIDI-PC24. Se disponete di uno degll altri
digitalizzatori, dovete eseguire un settag-
glo differente del programma. Se dispone-
te di un VIDI-PCA2, digitate AW12 per
eseguire il programma. Se disponi di un
VIDL-PC, digitate AWPC per eseguire il
programma. Bene ragazzi, una volta fatto
il primo del disegni che costitulra il frame
portante della vostra animazione, sorge
un piccolo problemino: come facciamo a
posizionare nella giusta posizione | dise-
gnl successivi? Beh, presto detto: ancora
una volta & A.W. a venirci incontro!
Infatti | disegni successivi al primo ver-
ranno via via messi in primo piano, men-
tre automaticamente I primi disegni
vanno man mano sfumando, permetten-
doc di ottenere un'animazione il piu pos-
sibile fluida. Come i fa a passare da un
frame all'altro? Nella griglia delle icone
posta sotto il “foglio da disegno” sono
present tre icone per lo scorrimento del
var disegni: cliccando su di esse nel
modo opportuno é possibile tenere sem-
pre sotto controllo | propri fotogrammi.
Come con le funzion di un vero e proprio
videoregistratore, potremo rivedere le no-
stre sequenze In moviola, avanzamento
veloce,

Apfiche bottal

Come fare 1o yo
eccatéra:. con il vostro mlg‘”w’
M: a un po', i Pronipoti a scuola di ballo.

no dell'animazione; a tal propo-
sito sulla sinistra dello schermo
& posta una colonna conta foto-
grammi: infatti se memorizzere-
te un frame nella locazione di

memoria non contlgua agli altri
frame, I'animazione che risul-




HARDWARE
CORNER

OK ragazzi
coci giunti alla seconda parte
dello “speciale joystick”. Dopo
I'abbuffata di prodotti dalle volta
scorsa ora soffermeremo la no-

rMEGA DRIVE

1l Python 3 & un Joystick da prendere
seriamente In considerazione se vi piac-

clono | simulatori di volo (difficile) o I
platform game (pid probabile). Il pregio
maggiore di questa manopola &

dubbio la comodita d'uso, che unita ad
un discreta sensibilita e precisione nei
comandi, la rende un prodotto ben bilan-
I ciato venduto ad un prezzo tutto som-
mato conveniente. Come per i suol fra-
uulll gemelli Python 1 e Pythn 2 (testati
—— i ———

o ————

18 ad una prma occhista quest
che per PC non passa inos:
linea sgEressiva s I poco sirans el

prodotto evoca chissa quall evolu-

JOYSTICK 2¢ PARTE

stra attenzione su tre prodotti
(due per Mega Drive ed uno per
PC) che secondo me sono molto
ma molto interessanti. Vi ringra-
Zio per le lettere (due!) ma so-
prattutto per le telefonate (dodi-

—— — — —
sul numero scorso), anche in questo
caso resta valido il consiglio di trattare.
I'oggetto con un certo riguardo: se uti-
lizzato senza eccessivi strapazzi, ren-
dera sempre un ottimo servizio. La di-
sposizione dei tasti & abbastanza como-
da, per cul anche nel picchiaduro si pud
dimostrare una valida scelta.

ESTETICA: 6,5
COMFORT: 7,5
PRECISIONE: 6,5
ROBUSTEZZA: 6,5
GLOBALE: 6,5

Se avete letto sul numero shoreo la
prima parte dello speciale, saprete gia
quanto questo modello di ]nystlck ha
conquistato il mio cuore. Si tratta di un
prodotto praticament
sembra (una volta tanto) progettato da
qualcuno che realmente gioca ai video-

vesciche, a mal pid rivederci! Anche
V'impressione di robustezza & molto alta,
‘per cui tranquilli: se non siete come I'in-
credibile Hulk, difficllmente o faret
pezzi. Non manca la solita possibilita di
—— e ——

—— e ——
non calcare troppo la mano. Stesso di-
scorso anche per la precisione, che
come per tutte le manopole per PC ne-
cessita di un certo periodo di allena-
mento. Le ventose che ancorano la clo-
che al plano d'appoggio sono molto

el e quali “nume-
ri” automobilistici. Diciamo subito
che s tratta di un Joy al cul fun-
zionamento ci si

te la cloche, per cul soprattutto
izlo & necessario farci un po’
I'abitudine. Abbastanza buona la
robustezza, anche se & meglio
(come in ogni joystick analogico)
—— —— —

ci), in cui avete espresso il vo-
stro parere e fatto richieste su
prodotti da provare. State sicuri
che noli della redazione ne terre-
mo conto...

——
rallentare il
gloco, né il
selettore
per turbizza-
re i pulsanti
di sparo. La
base & for-

Durante le varie sessioni di gloco,
V'unico appunto che il “divino IUR” (re
Incontrastato di coin-op e console varie)
si & sentito di fare a questo pr

guarda la forma dei tasti di sparo: se
avessero forma concava e non conves-
sa, ci troveremmo a rasentare un livello
di assoluta perfezione. Concludendo, per
me: numero uno!

ESTETICA: 7,5

COMFORT: 9 I
PRECISIONE: 8,5
ROBUSTEZZA: &8 I

GLOBALE: 8,5

—— e ——
—— e —
grandi, ma hanno la brutta tendenza a
cominciare a scivolare nel momenti di
massima frenesia (con risultati che po-
tete immaginare). Comunque usare que-
sta cloche con giochi come F1 GP o X-
Wing & un‘esperienza veramente affasc-
nante, che prima o pol ogni videogioca-
tore degno di questo nome dovrebbe
fare.

ESTETICA: 8,5
COMFORT: 7 |
PRECISIONE: 6,5

ROBUSTEZZA: 6,5 l
GLOBALE: 6,5

e s e
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... CHUCK ROCK 2
wenwe SON OF CHUCK

PIATTAZORME Riuscird il giovane figlio di Chuck a
< ridurre in frantumi I'antica roccia?
isccht vt o ]
tocel pro- =
govoli. [ Potra anche non essere la miglior console
= con sistema CD del momento, ma pare che
il CD32 abbia venduto intomo alle 75.000
) unita in poco tempo. Ma lasciando da parte
questi discorsi economici diamo uno sguar-
) iova conversione da Amiga dell
E'un CD, o sl sente. o Core Design. Chuck Rock 2 non é altro che
° il solito platform “carino” ambientato
nell'Eta della Pietra, in cui voi
= il figlio di Chuck che, alla ricerca del padre
0 0 nelle grinfie del malvagio Gary -cupatevi: questo dinosauro é molto
[} Gritter, dovra affrontare diverse amenita mého pericoloso di quanto sembri. Fate solo at-
- preistoriche per raggiungere il suo scopo. tenzione ai suoi dolci piedini.
Non rchiede un'ec- =
cessiva precisione e = 3 stati o meno dalla versio-
alla lunga non H 25281 ne Amiga, gia di per sé ben fatta. La ri
Ullenta foxbate; 2 sposta é senz'altro positiva: una fanta-
° 2 S = , | stica introduzione e lissimo sono-
S . 'S 10 di qualita CD. ll tutto pero si ferma
o qui e non troverete ulteriori migliora-
2 menti, cosa che fa assomigliare molto
Ma non ci impieghere- = questa versione a quella per Mega CD.
to molto a fiirlo. =
g Trad. e odatt. di Carlo Barone
e .
g W W ot gew vV W
w U ol ool nkel & ia ikt e
Se cercate un platform po- i il gioco, come ad esempio un ottimo
 bastare, ma ce ne < scmmng parallattico.
sono senza dubbio di o
g UN RANDELLO PER AMICO
) Armato di una clava, su cui potra anche

mettersi in equilibrio per evitare massi roto-
lanti e nemici, il giovane chucu dovra saltel-

sauri dal collo allungabile i quali, convinti  scosse elettriche che corrono sui fil.
gentilmente a colpi di clava, gli
ranno di superare ostacoli invalicabili.

MEGLIO O PEGGIO?
Una glusta domanda da porsi & se ci sono

SEESYO
»

i » LR B in ritardo sul tempi: un gloco pullto, di-

Dave il dimetrodonte, guardiano di s e 2 s vertente e colorato quanto mal, malnu»
livello; dovrete colpirlo in testa evi- >

tando i suol morsi per liberarvene - TS




SHORT REVIEW

inalmente! Su questo numero siamo riusciti a
ritagliare un piccolo spazio a queste mini-re-
censioni... cosa troverete qui dentro?

Essenzialmente glochi che non abbiamo avuto
tempo di testare in maniera pia approfondita, per
cui non ce la sentiamo di esprimere un parere, sia
esso negativo che positivo. Poi troverete nuove
versioni di giochi gia recensiti oppure giochi “vec-
chi” di pochi mesi, che finora non avevano trova-
to posto nelle recensioni standard.

Version SUPER NES
Produttore: ZAMUSE
Genere: PIATTAFORME

T AMIGA - V5008
NoleggioVendita

GIOCHI ViDEOGIOCH! - cOMPUTERS - AcEESSORI
VE|

MEGADRA

ISUPERNINTENDO| | ~ VENDITA E NOLEGGIO
NOVITA'

VIDEOGIOCHI

Via Canoal, 183 1~ GENOVA Rholo \ S.NINTENDO MEGADRIVE
Tetetoro 010 G.BOY M.SYSYEM

| compurens £ Accessom
| vASTO AssORTIMENTO DI |
SOFTWARE PER PC - AMIGA

Xxxx
Via Piacenza, 294r
16138 GENOVA
Ielltax

GGIO E VENDITA
VIDECCASSETTE - VIDECGIOCH!

SEGA ¢ NINTENDO

Milcno
Via Albani, 55 - Tel. 02/3270266 | | L'AQUILA tlissmios® 3 853"

1) OmCE&r gy

‘sprite discretamente definitl ma estremamente poverl di frame
fondall pi rtan, poi che
bmmummmmmm
|mp-mmn ‘Scarso anche Il sonoro che risulta caratterizato
mmmumwm
me

Mnmllmmm
testa su livelll discreti anche se, purtroppo, la longevita & Ilml-
tata da uno schema di gloco fin troppo classico e da un livello
di difficolta forse troppo basso.

JOE & MAC

E' arrivata la conversione per Genesis di un platform molto cari-
no uscito come coln-op qualche anno fa. Nei panni di un caver-
nicolo, o due nel caso glochiate assieme a un vostro amico, do-

rapite da fero-

Continuo a pagin 43
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DOMARK
SVILUPPATORI: INTERNI
GUIDA

Grafica indubbiamente
e fl::t;a”:l‘;’“” gloco di guida che una simulazione.
Statl suffi.  \aspetto su cuicl si deve concentrare glo-
SHnts o foryj  cando & solo qulo di andare Il pd veloc]
venire la nau-
sea per que-
sto sport, ecco che F1 potrebbe ri-
velarsi una buona scelta...

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Quando si comincia a parlare di simulazioni
di guida, non c'é dubbio che il PC risulti la
macchina migliore sotto tutti i punti di vista.
La velocita della grafica e la fluidita di scor-
rimento di glochl come 4D Driving, Formula
4 Grand Prix o Indycar Racing sono netta-
mente una spanna sopra qualunque altro si-

Liaspetto migliore del
#loco, che risulta im-
mediato e divertente.

stema, sia computer che console. D'altra
parte qualcuno potrebbe obbiettare che il Aj livalta di difficolta pii alto le vatture avver-
software PC & un po’ troppo serioso, fatto e faranno del foro megilo per bloccare
o di simulazioni piene zeppe di 0p- s t0 davant] @ voi. Pid cercherate df supe-
zioni che necessitano di manuali composti  rurte, piu Joro vi renderanno fa vita durs.

possibile, e proprio per dare una
'sensazione di

anche I'aspetto grafico non é stato
troppo di dettagli se-
condari. | circuiti in cul correre
s0n0 12 ed in questi | corridorl av-
versari guideranno con pid o meno
abllita a seconda di come avrete
settato il grado di difficolta.(per oul
non stupitevi se al livello pid diffici-
e spesso due auto sl coalizzeranno




Tornado

Phantom

Lol L

Ora anche per che viglia sarebbe
comunque restrittivo ed in cui dovrete portare in salvo alcuni
piccoll topolini, facendo loro costruire Ia strada per arrivare a

mette a disposizione
gt ponti e muri, -wm I'an:n tirare
jamo fare utilizzare una di queste abilita a un
isiasi della triba, facendogliele utilizzare per il bene
Soke St ot L mmings Il troverete in regalo Lemmings.
C' da dire che a parte il “regalino”, la versione su CD non offre
alcuna novita. Niente musiche apocallttiche o quadri nuovi per
cui se avete gia la versione su dischetti statene lontani, vice-
versa non potete non approfittame.

LDglPad
System Pad
e
| e .
SpeedMouse Logiscan

Accessori per: SEGA - NINTENDO
PERSONAL COMPUTER - AMIGA

1 prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da:

27 Teknos Trading

Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via Amendola, 47

Tel. 0183/29.91.91 Fax 0183/29.07.72

Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via P.L. da Palestrina, 1C
Tel. 02/67.05.265 Fax 02/66.98.69.48
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€032
GAMETEK
SVILUPPATORI: INVERNI
AZIONE/STRATEGIA

Sonza lode né infamia.
Si puo protendere di
pid.

B
b
- u
J
3

.. ma una volta imparato vi
divertirete por un bel po’.

Bello ma non stupendo.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:
STRATEGIA:

REVIEW

HUMANS

Finalmente anche su CD32 il gioco
che vi vede artefici del progresso
umano!

L'uomo: la creatura pil perfetta tra tutti gli
esserl viventi e di cul ancora non si conosco-

vrete usare & la torcia, che pud essere impu-
gnata contro | dinosauri, usata per bruciare le
foglie che ostruiscono il passaggio o lanciata.

o lanciata. Infine fa ruota su cui i pud salire,
scendere,

viaggiare o che si pud spingere.
un altro

uwmuﬂoeo.u-lnﬂmudm:'h
missione di ogni

vi dara
una mano nelle situazioni piu difficili: lo stre-
gone. Il prezzo da pagare perd & piuttosto
alto visto che egli sacrifichera I'essere
umano che gli sta piii vicino. Meglio quindi
non awicinarsi con un che porta
un oggetto utile. Viceversa non potrete non

@ la lancia. Con esso appariran-

far scorrere con il pad e il pul-




SPACE ACE

Finalmente per il CD-I arriva il la-
sergame piil musicale del
mondo: questo é il vero utilizzo
della scheda Digital Video, altro
che film o video musicali (scusa-
te ma mi sono fatto prendere
dall’entusiasmo)!!

Se avete dato un occhiata alla recensio-
ne di Dragon’s Lair per 3D0 su un paio di
numeri fa, avrete letto la descrizione del
mio primo incontro con i lasergiochi:
b-no. quello con Space Ace fu il ucoﬂdo
wto sempre in estat
mpm a Spotorno. Nella sala gochl To-
cale girava la voce che in una spiaggia
fosse anivata la tanto attesa meraviglia

Kimberly non sembra averla presa bene.

di Don Bluth. Guarda caso la splaggia era
la pii lontana e a piedi c'erano diversi
chilometri, Ciononostante mi incamminai
subito con un gruopo di amlcl o zlum
alla meta, notai cl e la
spiaggia aveva s glnchl aintamo.
Entrando vidi subito un Pac Man e uno
Shoot'em up in bianco e nero che appar-

teneva probabilmente al periodo creta-
ceo. Subito pensal “qui slamo in aito
mare”, ma alzando ulterlormente o sgua
do capil subito che non avevo fatto tanta
strada invano: Space Ace c'era veramen-
tel Dopo essermi sorbito per Yoy
o6 I presentaions comlaclars
e o diate gl e fenlta
e e ke
postale contenente il gioco

per CD-I!

MI SENTO

UN PO’ BAMBINO

La trama del gioco & abba-

stanza semplice: un perfido

alieno, i comandante Borf,
mlnnccla la

ersone in

poppanti.
L'unico che tenta di oppor-
si & il valoroso Ace, che
10 viene trasformato in
Dexter, un ragazzino al-
quanto imbranato. Come
se cio non bastasse Borf
rapisce la ragazza di Ace,
1a rossa Kimberly. Il com-
pito dell'eroe & quindi
quello di recuperare la sua
donna, per pol distruggere
Borf ¢ la sua arma. Ogni tanto Dexter, uti-
lizzando I'energia attivata con una specie
di orologlo da polsn, :uma trasformarsi in
ito, ma I'azio-
ne risulterd pii emticn ol punteggio
‘aumentera notevolmente. Per comandare
il personaggio occorre effettuare mosse
precise, a volte segnalate da un flash
nella direzione verso la
quale occorre spostarsi.

BE VALIANT SPACE
WARRIORS, THE
FATE OF EARTH IS
IN YOUR HANDS!

1l gioco comincia con
Kimberly risucchiata
dall'astronave dell'alie-
no, mentre Dexter dovra
evitare | laser che pro-
vengono da ogni parte.
Quando lo schermo di-
venta rosso e appare la
scritta inglese

Questo é Borf in atteggiamento di sfida.

“Energize", potremo utilizzarla con if pul-
sante. Iniziera un combattimento con I
nemici schivando e sparando, per poi rag-
giungere lo Star Pac, la vostra navetta
spaziale. Se Invece non userete I'energia
raggiungerete subito la navetta, dopo
avere evitato le braccia a forma di trivella
di alcuni robot. Sulla navetta vi metteretc
in contatto con Kimberly che vi esortera a

Comincia la vostra avventura.

liberarla immediatamente con un urlo da
‘massaia indiavolata. Subito dopo comin-
cera la seconda fase, in cui dovrete con-
uonm : e all'interno di un tabi-
tinto spaziale. Giunti a un bivio potrete
smg! el su, dove dovrete di
struggere alcune sfere giganti, o andare
£l in una zona molto pid tranquilla. In
oni caso alla fine raggiungerete la base
di Borf dove comincera la terza fase. Qui
verrete assaliti da alcuni bicchieri enormi
che tenteranno i intrappolarvi per poi
elettrizzarvi impunemente. Se userete
I'energla farete conoscenza con alcuni
tipi buffi che sara opportuno colpire prima
che vi riducano un neonato, altrimenti po-
trete proseguire senza colpo ferire, conti-
nuando a evitare i bicchieroni. Purtroppo
perd la navetta spaziale con a bordo
Kimberly decolla, mentre vol siete solo
approdati alla quarta fase. Dopo avere
evitato alouni fasci di luce potrete attiva-
re I'energia. Facendo cio dovrete distrug-
gere con la vostra pistola laser dei piccoll
satelliti poco amichevoli, saltando via
dalle piattaforme colpite. Se invece non
userete I'energia, anche qui non dovrete
combattere, ma solo scappare via saltan-
do da una piattaforma all'altra. Alla fine
potrete raggiungere una delle due uscite.
La quinta fase si svolge in una sezione po-
polata da alcuni cani verdi. Occorrera
scappare da una parete che si chiude, do-
podiché dovrete evitare il morso dei mi
gliori amici dell'uomo. Pol potrete usare
Va nerei kpsgnamd ot oes b s ot

[0as5]



Guarda
cosa hai
fatto!

contro giganteschi robot in vena di speri-
mentare I'efficacia del proprio bazooka.
Senza energla basteranno pochi movimen-
ti prima di ragglungere I'uscita.

FINORA ABBIAMO SCHERZATO,
QIIA IN|llANO ) QUADRI “SERI"
La sesta fase vl trasporta In quello che

ek bl i planeta
della spazzatura”, che nel coin-op era af-
frontabile solo scegliendo Il livello Hard.
Dopo un primo sparo e un salto occorrera
superare un bidone che sale e scende,
per poi decidere se trasformarsi in Act
Se premerete Il pulsante iniziera uno
scontro con alcnnl uvpeml giganti, men-
tre rimanendo il pericolo verra da
el okl el
traballanti. L'uscita vi po vostra
navetta con la qual sionterots a seth.
ma fase, la battaglia aerea. Questa & si- -
curamente una delle fasi pid spettacolari, ~ Kimberly... In reaita la donna
che nel coin-op era presente solo ai livelli i trasformera in un Dexter
Medium e Hard. Con la vostra navetta do-  estito di nero che vi costrin-
vrete compiere manovre impensabili per gera a rifugiarvi in una cister-
evitare barriere e laser nemicl. Quando ve potrete usare I'ener-
pol un aereo alieno verra inquadrato dal gla. Prendendola iniziera il
Vostro mirino dovrete essere pronti a spa-  combattimento con Ialieno
rare, L'ottava fase si svolge In un tunnel a  che diventera un gigante.

scacchi rossi e nerl.

Dovrete solo colpire i robot

e dirigervi verso le uscite la-
terall. Potrete anche usare
I'energla che sostanzialmen-
te non cambiera di molto la
difficolta. La nona fase era,
nella versione da sala, del
tutto particolare, essendo
V'unica in cui il “professioni-
sta” di Space Ace non usava
I'energia in quanto rimanere
piccoll rendeva il tutto pi di
vertente, oltre a dare pia
punti. Comunque se la usere-
te I'unico pericolo verra da
un gigante abbastanza stupl-
do, altrimenti dovrete evitare
dei gatti molto pid bellicosi.
Nella decima fase

di avere raggiunto finalmente

Non perdere la testal

Egli continuera a mirarvi, ma se sarete
el e cnlnl s nlnri addos-
s0, distruggen
s ‘toeta che corchard o ag-
guantarvi rotolando. Non usare I'energia
invece vi portera all'uscita dopo solo due
. Nella fase successiva un tunnel vi

salire su una moto con la quale rag-
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PHILIPS

o™ " SUPERCLUB
LASERGAME

) Enencéatto da die.

tre spari, che qui in
verita potrete dare
‘con molto pii margi-
ne di tempo, per
scrollarvi di dosso al-
cuni animaletti. Benvenutl in paradiso.
Molto divertente la
morte in cui | due fin-
scono in paradiso. Finalmente potrete rag:
giungere il castello di Borf. Da esso vi se-
para un labirinto da percorrere con del pat-
tini (1a sezione pi bella di tutto Il gloco,
presente nel coin-op solo a livello Hard).
Se ragglungerete il castello spero che sap-
plate nuotare, visto che Borf decide di
inondare tutte le stanze. Con due “acqua-
e e

un duro combattimento subac-
quw Di questa non voglio dire niente per
non rovinare la sorpresa al pochi che anco-
ra non sanno come va a finire I'avventura.
Una cosa sola mi chiedo: ma cosa cavolo
ci fa i uno specchio?

Se non v place Il gene-
1@ non ¢ nlente da
fare.

Facillssimo e senza se-
greti: troppo poco.

8686868
§

Un gloco che poteva essere
favoloso, ma che & stato rov-
nato.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: hd
STRATEGIA:
DIFFICOLTA': #o

1l mitico quadro del pattini.

Sotto Ia moto Il fondale é fisso: questa & una delle toppa

te dei programmatc 047



Solitamente il termine “gioco
per Windows"” fa venire in mente
qualcosa tipo Pac-Man o Tetris.
Ora grazie alla Cyan ci troviamo
di fronte ad un prodotto che si
pone in ambito PC come pietra

di paragone luta sia per
quanto riguarda la grafica che
per quanto riguarda il sonoro.

un mucchio di avventure ca-

Tutti gli enigmi sono posti in sequenza. Non solo sono dannatamente difficili e complicati, ma
vi sono anche pochissimi indizi destinati ad aiutarvi a risolverli. Un consiglio: cliccate sem-
pre dappertutto.




determinat
bloma & che di solito non si scopro di aver.
commesso un errote finché non
tard),

Sul CD troverete anche un altro programma che
svolge l ruolo di trailer tipo “The making of.

Ideazione e realizzazione 3
cene (grazle. -nnvmvmmlonmm del gwx)
gl aspetti pia reconditi. Fatelo tutti, plez

PC CD-ROM
ELECTRONIC ARTS

SVILUPPATORI: CYAN

<
g
3
(1)
2 Mo ol sonoparol por
(-]
=
o
i el gloco 41 par caa, o che ]
esiste ogni volta un i et -
un ogigetto si trova in un
Voce che n un afro. Myst 1 pud g ) oot s
velate "=l'l' o H ‘mouse si fa davvero di
prime armi. Per quanti invece ci §
lamentandosi sempre che g
-m*mmn!m =
nm-mm-s— = G T athats s e
Viavia vorra svelata o, inavolta | = Pl ant
m\ soddisfazione. g
S
= un gan gico.
‘ ‘che é molto difficile da finire,
o 90 per cui | novellini
fars] le ossa con altre avven-
g e ke it o
o

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

(N°D

©0000
@0

1¢0

SCHI:

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

| CONFIGURATIONE s
MINIMA: mmmm

INDICAZIONI:
PROVATO SU 485 5X 25 MHZ CONLOGITECH SOUND

‘GAMES E CD-PLAYER A SINGOLA VELOCITA'



L= P‘*M&A‘I‘I@N STARFIBH

L'agente segreto pia simpatico del
mondo toma nella sua terza avven-
tura, ma ora la sua missione sara ve-
ramente difficile.

1l dottor Maybe, il capo della J.AW.S., overo
Ia giunta contro la sicurezza del mondo, & tor-
nato e questa volta I'ha fatta davvero grossa.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILTA' SONORO GRAFICA

TAZIONE: 00000
B TNGiA: 68000

STRA
| DIFFICOLTA': 00000

Cosliiuole questo tipo?

Da fonti certe sembra che egli
abbia addiittura sequestrato uno Space
Shuttle della NASA dal contenuto ancora sco-
noscluto e i sia rifugiato nella sua base sulla
luna, da dove intende controllare i traffico ille-

La mappa del gloco.

anche rapito alcuni agenti segreti, fra | quali
Finnius Frog, un elemento vitale per la missio-
ne. Per fermario la F.1.5.H., owvero il piil impor-
e servizio segreto terrestre, decide di

‘mandare lul, il piil quotato fra gl agenti:
James Pond. Cid anche in considerazione del
fatto che Maybe ha rapito la sua beneamata e
quindi 'agente & doppiamente motivato.

FORMAGGIO, FORGIUGNO, FORLU-
Gl

Il menu principale ci permette di iniziare un
nuovo goco o di caricare da dischetto un file
precedentemente salvato. Le opzioni prevedo-
nola scelta del livello di difficolta, di musica
ed effetti sonori, del box di informazione (si
pud scegliere se essi compariranno sempre o
solo quando saranno strettamente necessari).
Premendo Il pulsante il gioco comincera. La
prima cosa che vedrete & la mappa: | tragitti
arancioni corrispondono a livelli normal, men-
tre quelli blu rappresentano livelll segreti ai
quali si potra accedere facendo alcune cose,
come per esempio usando la bomba su una
pietra. Le stelle verdi che sorridono corrispon-
dono a un livello completato mentre quelle
arancioni e trist a uno non finito. Per comple-
tare un livello dovete o colpire la testa di un
robot o trovare un oggetto specifico. Il nostro
eroe pud saltare, colpire con | pugni tenendo
premuto il pulsante di fuoco e muovendo Il joy-

stick lateralmente, correre premendo prima la

barra spaziatrice per accedere al modo di ve-
locita e poi muovendo nella direzione voluta o
mm(mmﬂum)m

mendo fuoco e premendolo ancora per utila-

zarl. La “lista della spesa” & piuttosto lunga,
e va dagli oggetti pid utili, quali gli stivali a
molla - che servono per saltare moito in alto -
o1l cuore - una vita extra -, a quelli pid “vena-
1i", come mone-

te, trofei, Attenzione agll spunton!
meze lune

stelle e

accessi per

Al centi,
della lunas

Non si pud certo dire che James Pond.
3 non sia un bel gioco anche se ha |
suol difett/: | quadri, forse un po’ i
petitivi, sono disegnati abbastanza

i, ma troppo piccoll. E’ pere
imente un platform 5
pwlmmllu non

'si passono scoprire un mare di stan-
28 strade e oggettl, prontia R ey
nmﬁh Insonni per la salvezza del

S )
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TRASFORMA IL TUO SUPERNINTENDO IN UN SUPERFAMICOM !

TuTTI, tutti i giochi senza
alcun e

TUTTI i giochi sono del 20% piu veloci.

Schermo pieno, senza pitl bande.

FIFAINT. SOCCER S.NINTENDO ~ KICK OFF Ill MDRIVE
A : 7 : 9
VIA LORENTEGGIO 38 - MILANO - TEL. 02/48952811-4232606 - FAX 024895181 oL O kD Lngﬂmr&s :S leg :I;Em SNES
HEART OF ALIEN MEGACD DUNE ¥ MDRIVE,

LEGEND SNINTENDO JAMMIT MDRIVE



| ﬁ
! Se siete appassionati di
wargame aereonavali cominciate
pure ad esultare, poiché la SSG
ha prodotto Il seguito di Carriers
at War, senza ombra di dubbio it
miglior gioco di guerra ambienta-

to nel Pacifico durante il secon-
do confiitto mondiale.

Lo attendevo ormai da pil di
ora eccolo qui sulla scrivania e
zione. Sto parlando di Carriers at War Il,
nwemm.wmmmm

possiamo
glocare sono otto e coprono un lasso di

tempo che va dal 1936 al 1946.
Dovremo quindi diventare esperti nel

saper comandare sia | mezzi di
o (et oate od aseot daia ik
la autonomia di volo) sia | pit potenti e
etaivatvol degli ultimi anni del conflit-
to (compresi | kamikaze). Sono inoltre
considerate un sacco di nuove unita,
comprese quelle della marina e dell'avia-
zione inglese, olandese e neozelandese.
1l meccanismo di gloco & rimasto sostan-
zlalmente immutato, tanto che tutti i vec-
chi scenarl presenti in CaW e nel
Construction Kit sono ancora perfetta-
mente utilizzabill. Le missioni sono moito
varle, per cul ci troveremo a dover di-

o o opedie crbit b ol
faccla una di q
i dscida(s a le pixta ek




cloé se co-
‘mandare le
forze

a-
te o quelle
della mar

na imperia-

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

gloco funzionano perfettamente tutte le
tattiche reall di quel periodo, dalla rico-
gnizione metodica dell'area in cul si

sionante, sia per a sua completezza che
per la maniacale attenzione al dettaglio.
Sicuramente fara la felicita di quanti
(come me) non aspettavano che questa
occasione per far mutare le sorti della
i e i e

vero delitto non comprare questo ¢
polavoro.

STRATEGIA

A Grafica dotata dibuon
dottaglo o buona scot

AZIONE: @0000
STRATEGIA; 99000
N° DISCHI: 3
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:
/ CONFIGURAZIONE 3865%, 3
MINIMA: MB RAM, EGA, MOUSE
INDICAZIONI:
PROVATO SU 486 DX 33 MHZ CON 4MB




"STARLO RD

Dopo aver aspettato per quasi tre — N S S W S—
SN RS T 1000, ecCoiciio fa I.IIIIVERSE IIIS'I'ORY

Microprose sforna quello che nei ioco possiede tre di difficolta, rrispondono

suoi piani sarebbe dovuto essere frdes e I
il

mmunmmhmﬂ.uhw-m la situazione & molto instabile, con poche fa-
I ‘miglie realmente potenti e con continue variazioni nella composizione delle MI
minio di una decina di
 gia stabllite.

ci si poteva aspet-

tissimo come ‘miglie, ognuna a capo di numerosi clan minori. Le alleanze
tare? Leggete e lo saprete... ibile rafforzarle ulteriomente agendo nella giusta

Wi piange il cuore, ma devo dirlo: anche
I'inossidabile Mike Singleton, gia autore

dei bellissimi Midwinter e Midwinter I, &
riuscito a “toppare” un gioco. Non c'@ pii

mo per ordine. Aprendo a con-  potere,
s

era gal
umummmmumm
‘uomo nella sua con-
. La




m:. della mappa stellare: a sinistra la galassia
plesso, mentre a destra in verde sono evi-
denziate le rotte stellari da nol utillzzabill

manendo in pratica a guardare I'anda-
mento del dei

foro le scatole...), altri ancora
dotati di una struttura matriar-
cale (si sa che alla fine sono
sempre le donne che comanda-
no), e tutti in perpetuo divenire,
con cicli di ascesa e declino
personalizzati a seconda

leader che Ii comanda. | coman-
di sono invece scomodi e cer-
vellotici, un misto di pulsanti di

e e

il lato economico non mi & pia-

Siba; prsiEope mealstco
somplicatico. ' sl tropio

fatlr o peags il

giomo in cui si tiene il mer

bl et

beoti. Personalmente ho poi trovato
molto bello e affascinante I'utilizzo da
parte del computer di un “motore di mo-
dificazione biologica” per gestire le
‘mosse delle famiglie a noi rivali. Questo
motore altro non & che una routine che

le scoperte
(aspetto che in questo gioco
), il gloco assume

P
PC

MICROPROSE
| SVILUPPATORI: MIKE SINGLETON
STRATEGIA

Le routine del simula-
tore di volo non sono
male.

1
i
i

" Comandi scomodi e un
po’ famaginosi. Poco

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE LONGEVITA'

DIFFICOLTA":

N° DISCHI: 4

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

PR
HIHIMWM mousE

INDICAZIONI:
PROVATO SU 486 DX 33MHZ CON
4MB RAM E SOUND BLASTER 2.0



€p32
AUDIOGENIC
SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Molto colorata in puro
stile console.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

REVIEW
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Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori

IMPORTAZIONE DIRETTA
GIORNALIERA

®
JAPAN  U.K. GERMANY
NOVITA’ IN
ANTEPRIMA
ASSOLUTA

|

249.900
289.900
295,000

L 315000
319900

v N 00 |
GIOCHI A PARTIRE DA 28.000 PER TUTTE LE CONSOLE |
* ATTENZIONE TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI!!* 1

DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI

ROMA - VA F.PALASCIANO, 105 - zona monrevesoe (nzza scorry
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65

ATTENZIONE: TUTTI | PREZZI SONO SPEDIZIONE COMPRES)



Frontier: un esempio di opera d'arte della
programmazione oppure un noloso viaggio
nell'universo? Strana domanda, eh?
Infatti anche se tutti i recensorl del

2.un aitro pud sasete poriosio-
50 dato che sl puo

taccati dal pirati tortasart
interessati a rubare il vostro
carico. In questo caso aspet-
tatevi un combattimento e, nel
caso di vittoria, otterrete
anche dei guadagni ext

(come bounty killer) che vi aiu-
teranno a camblare grado,

a giungere a quello finale di
Elite (anche se con un univer-

volare neiflperspazio se non avete dolla benzina speciale. E”

prame sublto un po’.

mondo hanno esaltato I'uitimo prodotto di
David Braben, ci sono state alcune perso-
ne deluse perché in questo gloco si
aspettavano pia azione. Come In Elite, si
comincia la partita con 100 crediti
un‘astronave con cui costruire la vostra
reputazione e fortuna economica. Per fare
questo bisogna riempire il proprio cargo
di merci in un sistema solare e pol partire
alla ricerca di un pianete dove queste
mercanzie possano essere vendute a un
prezzo maggiore. Spostars| da un planeta

s0 composto da
100.000.000 di pianeti non
aspettatevi di ottenere que-
sto risultato prima di un paio
di mesi).

GUERRA

0 COMMERCIO0?

Cl sono molte pii cose da

fare in Frontier che nel gloco

originale. E' ancora possibile

‘commerciare una

quantita di merci, legall o

no, ma ora & anche possi-

bl fare da taxl attraverso l sistoma so-
lare, diventare un corriere Intergalattico
trasportare merci da un pianeta a un altro
o addirittura entrare a far parte di una
delle due confederazioni e combattere per
denaro. A questo proposito bisogna dire
che | combattimenti sono diventati molto

pid difficill grazie a un sistema di control-
Io moito pia realistico. In Elite era abba-
stanza facile colpire ed eliminare | nemi-
ci, mentre In Frontier puo capitare di
dover affrontare piu astronavi che sl muo-

La mappa dell'universo in Frontier pematte
di zoomare in ogni sistema solare e di vede-
re le caratteristiche del varl pianeti, lune o

satelliti artificiall. Ottimo per selezionare Il
posto nel quale si vuole atterrare.

Le musiche in Elite possono essers attivate
durante | combattimenti, gli atterragel o |
viagei nell'iporspazio. La migliore opzione &
pero MUSIC OFF perché vi evita di ascoltaro.
tutti gl effottl. Onestamente, cf voleva tanta

a inserire musiche migllori? In fondo si tratta.
di un CD.
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. Ottimi I poligoni  scrok-
" ling abbastanza fluido.
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alle foto e risparmiate
qualcosa di meglio riuscito.
Trad. e adatt. di Carlo Barone
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ricerca & sviluppo

QS 182 SUPERCON 2B QS 190 MAVERICK 2B QS 197 PYTHON 2B

E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, MEGADRIVE E PC!!
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Guerra e distruzione sono gii quella per Amiga. Beh, devo dire che
elementi dominanti di Chaos non ce ne sono molti. a parte un so-

el gl i e e

Renegade convertito ora 4

macchina che sta ancora aspettando
anche per Amiga CD32. una massiccia iniezione di software,
S s

un titolo di qualita come questo, che

i voglia 0 no, & .

3 e s o si voglia 0 no, & sempre ben accetto.
e cyborpunk, Chaos Enghns

plmlo alont o oggetti dl ata e
nologia con una ambientazione vitto-
riana per creare un bizzarro shoot i
‘em up. Probabilmente vi starete T R
chiedendo quali sono i miglioramenti S
in questa versione CD rispetto a

unto di forza di questo gioco & il sonoro che.
veramente a entrare nell’atmosfera.

Sadhaveto un secondo,  joypad per
glocare con un amico, il computer

prende il controllo dell’altro perso-
RENEGADE nagsto.

1y, G -mgg

PER SEGA

QS 178 CONQUEROR 3 + 3 QS 175 MAVERICK 3

[
L2 =
T o ~-
3 - ?
== O (5
o v
QS 135 PYTHON QS 181 STARFIGHTER 3B QS 183 INVADER ricerca & sviluppo

10057 Cacdanas Graio Bdoea)
E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, NINTENDO, SUPER NINTENDO E PC !! W00 Tntne - Enc 61 7l



Tra ghiacci eterni e battaglie di-
vine la CORE ci riporta al tempo
dei vichinghi nella sua nuova av-
ventura arcade Ispirata alle leg-
gende nordiche.

Nel dicembre del ‘91 fece la sua appari-

zione Heimdall tra la moltitudine di glochi

di ruolo che circolavano in quel periodo,
come prodotto inno-

ma si subito
vativo. Infatti miscelava il modulo di
gioco degli i , come
Cadave o bumartal ad eloment strategl-

ci come la scelta di personagg! e il pro-
gredire di livello dei personaggi stessi. A
distanza di due anni e mezzo Il seguito di
questo gioco si presenta come un netto
miglioramentos infatti sono state tolte e
poche cose che rendevano frustrante Il
primo Heimdall, lasciando Intatta la strut-
tura di gioco origins

BATTAGLIA DIVINA

Nell'era di Ragnarok, I'era millenaria,
Heimdall sconfisse il dio ribelle Loki, ritro-
vando le armi degli dei trafugate dallo
stesso per vendetta. Dopo lml stra- gli Hakrat. Odino decise allora che Loki
na serie di incidenti, Odino, degli  doveva essere fermato definitivamente
dei di Asgard, capi che Loki era «omnn. con I'aiuto di un amuleto, che proveniva
avvalendosi dell'aiuto dei suol guerrieri,

I NOSTRI EROI

Esaminiamo ora singolarmente le capacita dei due personaggi, che purtroppo non
putzaeno mal ooisborars Inseme, s dovranno agie serwpes skogniansents; st
V'uso di un personaggio esclude I'altro

HEIMDALL: ecce homo! i dio guardiano del ponte dell’arcobaleno fatto uomo per la
seconda volta per salvare il mondo. Possiede sin dallinizio una straordinaria sag-
gezza runica, forza sovrumana e grande capacita d'attacco. Il meglio per sconfigge-
re | malvagl Hakrat.

da un universo lontano. L'amu-
leto possedeva il potere di fer-
mare addirittura un dio, ma,
per questo, era stato separato
in quattro parti disperse nei
quattro mondi della Terra che
potevano essere raggiunti tra-
mite le porte della Sala dei
Mondi. Questa missione fu dap-
prima affidata a Baldur, figlio di
0dino, poi, dopo la sua prema-
tura sconfitta, si decise che
V'unico in grado di eliminare
Loki era Heimdall, accompa-
gnato dalla prode valchiria
Ursha.

Ecgllla mappa del primo mondo che Incontrerete, quel-
lo di Midgard, Il mondo degll uman.

[oe2] 5

Dallg8ala del Mondi potrete accedere a tutto I'universo del gloco. Quando avrete Il talisma-
o appropriato le porte di ossa diverranno nere e potrete passare.

ALLA RICERCA

DELL’AMULETO PERDUTO

Al comando alterativamente di Heimdall
o di Ursha dovrete quindi esplorare i quat-
tro mondi di Midgard, Utgard, Nifiheim 2
Asgard per iewry I'amuleto e

7o tafias Lokl Nela vostra iowrse dowets
tnche oercare | talemar che aprono le
porte della Sala dei Mondi per spostarvi

{o con una freccla la roccla di sin-
un, contrarlamente a quello che vi é scrit
to, apparira un ponte magico che vi permet
tora di andare avanti.

attraverso questl. Il gloco consiste dun-

que nell'esplorare, nel combattere e so-

prattutto nell'interagire con |

che incontrerete lungo il cammino, i quall
spesso vi daranno consigli utill  a volte

anche oggetti entall per la conti-
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TEMPEST 2000

L'Atari ci porta indietro nel tempo
ridando vita sul Jaguar ad uno dei
suoi pia vecchi e mitici arcade.
Potra ancora essere vera gloria? A

Ecco qui qualcosa di diversol Questo bonus
level offre una prospettiva in prima persona
con visuale in 3D. Lo scopo di questo stage &
quello diriuscire a volare attraverso quelle spe-

noi posteri I'ardua

Allinizio dei tempi, quando i computer
erano enormi, in bianco e nero e avevano

el gloco nommale!

8107
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—
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LYY =

solo un K di memoria, allora, quando si
S L s
a i per forza verso |

Nlm,n-!qulnumdﬁvﬂm.n
sicuramente Tempest dell'Atari. Usando
semplicemente una grafica in wire-frame
oot rsmmeeizie N campa f pos)
‘Tempest vi metteva al comando di un pic-
colo caccia collocato sulla sommita di una
serie di matrici vettoriali, dalle quali dove-

I caccia nemici
non sono un gran
se paragonati conPll
sarl, tuttavia dovrete

stare attent] a non sot-
tovalutarll: infatti | ma-

velll pid avanzati, si di
rigeranno verso il vostro
mezzo molto rapida-
mente. State
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~] vate blastare, senza alcuna =nan

pieta, tutti gli alieni che vi ‘ <S030

4198 || Ssitavano addosso 1i gioco, W W
Piina “ forse per la sua semplicitae |

| immediatezza, riscosse ai
| suoi tempi un enorme succes-
50 ma, stranamente, nessuno
si prese la briga di convertirlo
per le varie macchine casalin-
ghe. Tutti o snobbarono; tutti

- eccetto la compagnia che
o, produsse il Vectrex (miticol

ndFabio), la prima console ba-
sata su grafica vettoriale che,
purtroppo, scomparve dal
mercato poco dopo il suo lan-

— clo. Ora che siamo finalmente
on, gffig! Un maledetto mostriciattolo é riuscito a rag- ~ glunti nel 1994 Jeff Minter, la
glurigore la sommita della matrice ed ha afferrato la no- mente che sta dietro ad alcu-
stra astronave. Temo proprio che questa vita sia andata  ni del glochi pld pazzi che
persal = = —

Confitorse molti i vol avranno gia immaginato,
il venlre in contatto con un prolettile avversario
non provoca un Incremento del vostro punteggio,
bensi la perdita di una preziosa vita. Maledzione,
adesso mi rimangono solo 2 astronavil

siano mai stati creati (che per caso non
vi & mai capitato di vedere The Attack of
The Mutant Camels o Metagalactic
Liamas Battle At The Edge Of The Time? )

Accidenti, questi cacciaavweg |
sarl sono una vera spina ndly
flancol Assicuratevi di colpirll

almeno una volta prima che sal- non si & solo limitato a convertire (sei

gano troppo lungo la matrice, contento Maurizio? ndFabio) per il 16 bit
altrimenti saranno gual. Infatti Atar la versione originale del coin-op, ma
non solo il vostro primo proiet- ha anche inserito, nella stessa cartuccia,

dirittura li dividera in 2 fighter ‘con nuovi nemici, power-up e tanto ma
rossi che si scaglleranno im- tanto sano blastaggio! Ma vieni!
mediatamente contro di vol! 3 |

Brutta storia gente! | | Trad. o datt. di Fabio Ravetto

tile non Il distruggera, ma ad- | “ una nuova versione anni ‘90 del game

(\} : i (/]
MA.STER SYS.TEM NINTENDO 8 BIT
ogni gioco acquistato

1 1€ LO REGALIAMO NOI! | 2 ciochi L. 99.000

GAME GEAR GAME BOY
2 ciochi L. 99.000 i & 2 ciocHi L. 89.000

GIOCO SHOP CALAMAI TEKNO
Piazza Stazione, 56-57r | negozi (LY YaY) Via dei Cimatori, 17r

Telefono 055/21.94.91 - Fax 21.46.84

MEGADRIVE CASCO REALTA SUPERNINTENDO
2 ciocHi L. 129.000 ALLAUEVE R (el 2 giocHi L. 139.000

MEGA CD STREET FIGHTER 11 NEO GEO
SPECIAL &
2 ciocHi L. 99.000 FIFA INT. SOCCER sconto 30%
NOLEGGIO VIDEOGIOCHI | x SUPERNINTENDO RITIRO DELLUSATO NON
1 SETTIMANA | /ALIDO PE

R | TITOLI IN
L.15.000 | [ PROMOZIONE




REVIEW

e NIGK FALDO'S CHAMPIONSHIP GOLF

SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO ‘
Buona la grafica che
strutta discretamente
1256 colori.

Peccato che sia un
po’ lento a creare le
varie schermate.

Gl effettl presenti
s0no un po” pochinl e
abbastanza deludenti
Pper un €D.

{CLUB SELECT

) ™ 16

il altrl glocator] commentano In base al vo-
stro comportamento nel tomeo le vostre pro-
stazionl,

66868

Scegliete lo mazze dalla classica schermata di
selezione. Attenzione porché una voita iniziato
i tomeo non é pid possibile cambiarfe.

—>

3

DIFFICOLTA": ©

Muovets il joypad a sinistra e avreto fa possib-
Come I'originale, anche Nick Faldo's lita di cambiare la mazza che state utllizzando.
Champlonship Golf é un buon titolo di golf.
L'agglunta del 256 colori ha portato alla rea- nza
lizzazione di alcuni background veramente | dalla pallina; & inoltre possibile alterare |'ango-
carinl a1 gacaisi il goco saibi pl o lazione con Ia quale si yuole colpire a pallina.
, & un po’ lento, ma ml sem-
nu lnum- -ﬂn cho un golf non necessita
e della carica di
O Adieicipadror i i sparatut-
to. Anche se la modifica della barra che

RIK SKEWS



IN CENTRO
A TORINO

Vendita per corrispondenza in tutta Italia
(abbiamo tutto)

PRl G 0

Via Carlo Alberto, 39/a

b= 0118127567

IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO
CON ARRIVI GIORNALIERI
CONSOLE « GIOCHI « COMPUTER « CD-ROM
+ MS DOS + 3DO * JAGUAR « MEGADRIVE « SNES
* LYNS « AMIGA - GAMEBOY « GGEAR « CDTV « CD32



IRETEL

Si tratta essenzialmente di un
Doom con spade o scudi o abbia
tra le manl quaicosa d
semplice clone?

pin di

Con Doom ora da tutt] considerato come
1l migllor gloco arrivato su PC ek
e e oolsdi o ot 2

dalla valanga

ludico. The Elder Scrolls: Arena abbando-
na | fucill a pompa e 'ambientazione fan-
tasclentifica per una pid tradizlonale am-

I gloco richlede per
La routine grafictie 3D svolgono un lavoro
egregio: peccato solo che girino cosi lenta-
mente sul computer meno potent.

LE PRIME COSE DA FARE

Anzitutto fate un salto al negozio di armi.
Non spendete qui tutto cid che avete, per-
ché altrimenti non sarete pit in grado di
affittare una stanza per la notte.

XM >N
ek,

i

Dal momento che dispenserete morte e
distruzione in ogni cantone, siate prepa;
rati anche aricevere numerose ferite. Una
buona armatura & assolutamente essen-
zlale, per cul ricordatevi di investire una
bella fetta dei vostri risparmi in un solida
cotta di maglia, se non addirittura in una
completa armatura di plastre. Non di
menticatevi lo scudo, eh?
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Alcuni tipi di personaggi sono limitati nella
varieta di ammi che possono_utilizzare.
Naturalmente se avete deciso di essere un
guerriero potrete usare qualsias! tipo di
arma. Cercate di procurarvi al pid presto
una Claymore oppure una Dai-Katana, due
spade dall'effetto assolutamente deva
stante!

XmN T
|al R

Quando pensate di possedere tutto cid

clie vi pud far considerare dei “Duri”, po
trete avventurarvi nel vasto ed ostile
mondo che vi attende al di fuori delle

mura... Certamente qualche cattivone
psicopatico alla ricerca del “potere glo-
bale” vi stara aspettandol

Gmn parte delle lnfummz/ml che vi necessi-

tano possono essere trovate parlando con |
o pmomwcmmum questo mondo. £
se con le buone non ottenete | risultat] spe-
rat, provate con e cattive!

Boom & g8 llmia gloca deilant, ma
The Elder Scrolls potrebbe beniss
essere uno del pretendenti a 4
deitatno. ! Incradlbl/mm te enorme e
rd a completare una
g volta, cosa che trovo per-
fetta per gente come
de la capacita di att

 m
pensata dali ool quanti o san

o dl imangono sul
1o dopo Il combattimento, TES &
o !, miitirt Ao o oty
quest'anno e vale Ia pena di comprar-
1086 siotoabbastanta fortunetidapos
sedere una macchina capace d farlo
glrare a dovere.

MARK PATTERSON

SN ey




PC
BETHESDA
SVILUPPATORI: INTERNI
G10CO DI RUOLO

poter glrare a dovere. Glocando con un
486 Dx2 dotato di 20 (ventll) m‘ﬂm-

it Ll A dd i
tutto o scegliere di vestire la parte degll
erol senza macchia e senza paura.

Trod. ¢ adatt. di Giampaolo Moraschi

Questa é immagine della vostra
mawmmwmaamumm,m
finire If gloco,

:
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Amdoumdmco vltonllu di RPG, cl vuole

a _ qualcosa di davvero buono per tenermi

- i e I 7 muuaunmmpupmmcmqmmmmm
ol - ‘- " blo un buon segno. an:.c/moummm
Con un poco di esperienza potrete sempre ment! dl rol W’U:"’:'MM
sapere cho tipo di creatura sta aspettando  “SPACCA-e-ammazza” necsssarl
e e ot e sz | malin Aaoiuzion del gioco, 1 Goomanch $ons ab.
frophirn bastanza facillda usare, cosl che Il gloco r-

to. Mlnmml'tlonhvmiﬂpmmu‘
dl una trilogla: penso non sara facile per
lpmmmmnl-ndlmm/a
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MINDSCAPE

SVILUPPATORI: INTERNI

STRATEGIA

Ottime le immagini
renderizzate di intor-
mezo.

Ui divertimento, di per

& aumen-
tato dallottimo siste-
‘ma di controllo.

AZION
STRATEGIA:
DIFFICOLTA

eed
eeve
000

GI.OBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Gli emuli dei Lemmings sono
flammelanoﬂumﬂlsudlmo
scintillante CD, e sembrano pid ir
forma che mai...

Tuttl nol sappiamo che |
spesso fuorl dal comune, glusto? A voite pol
sono ricehi di gradite trovate brillanti; pensa-
te ad esemplo al classico wargame Nord e
Sud, che rimane sempre un gioco divertentis-
simo per quanto ormal abbastanza vecchio.

francesl sono

gloco, tipo riuscire
vello senza mal toccare terral
Trad. e adatt. lc.rl'nun

Raccogliete le monete per incrementa-
re al massimo il vostro ptmfagglo e fate

i

Al

L'abilita del verde consiste nel tirare Ia corda.
Essenziale per superare pericolose trappole che
potrebbero procurarvi una morte prematura.

Fury of the Furrles & in piil anche un buon
prodotto. Infatti associa o schema di gioco
tipico dei puzzle game come Lemmings ad
un sistema di controllo che ricorda molto
The Lost Vikings della Interplay.

J| La versione per
©D32 del gioco &
stata migliorata con
alcune gustose im-
‘maginl renderizzate
di intermezz0, come
quella qul mostrata.

(=

E’ bello vedere che la Mindscape ha
dedicato un po’ del suo tempo alla con-
versione di Furries. Di certo é presen-
te 'ormai obbligatorio sonoro di qua-
Iita CD, ma clsono anche alcune scher-
mate di intermezzo ben

quella di quando scade Il tempo per
completare Il livello. Un altro cambla-
mento consiste nella possibllita di

— - —

Bom

i

Profto a superaro queste mortall punte poste
sul pavimento restando incolumi,

1 QUATTRO ANIMALETTI DELLA MIA
FANTASIA...

Sono quattro le minuscole palle di pelo
che potrete controllare, selezionandole
tramite la pressione del tasti del joypad;

ognuna, ovviamente, possiede diverse
abllita speciall che vi saranno util a se-
conda delle difficolta che incontrerete
durante If vostro cammino. Il primo Furry
& quello rosso, che & in grado di divorare
qualunque cosa lo ostacoll lungo la stra-

camblare | Furries nel diversi colori tra-
mite la semplice pressione del tasto
del colore corrispondente sul joypad,

slone gira alla stessa velocita di quel-
Ia per Amiga 1200; In conclusione un
ottimo puzzle game come lo era per
quest'ultima macchina.

RIK SKEWS
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ULTRAMAN POWERED

Cavoli ragazzi, quanto tempo é
passato dall’ultima volta che ho
visto una puntata di Ultraman!
Eh gia, gente, uno dei super eroi
piii gommosi di tutta Ia storia
(insieme al mitico Megaloman),
ha ormal abbandonato da un
sacco di tempo gli schermi TV
del nostro paese. Per fortuna
che c’é la Bandai (o forse no?),
e allora vai di Ultraman!

Ma vieni! Dopo un lungo periodo di assen-
za dagll schermi t Asivi di tutto il

globo, uno degll ero pia gommosi di tutta
Ia storla ha rifatto finaimente Ia sua com-

parsa. Naturalmente tutti vol sapete di
chi stiamo parlando, vero? Bravi boys, &
proprio lul, I'inossidabile (anche perché &

Ancora una volta la razza
umana & In pericolo. Infatti a
furla di usare deodoranti e pro-
vocare esplosion nuclearl sul
nostro planeta, hanno preso
vita tutta una serle di mostrl
mutantl molto, molto cattivi.
Inoltre, come se tutto cid non
fosse gla sufficlente, dallo spa-

re que
stl o altr pericoll il governo
terrestre ha Istituito una task
force chiamata W.LN.R.. |
membri di questo manipolo di
pazzi (tutt rigorosamente as-
suntl tramite I'ufficio di collo-
camento) son
Russel Edland,
(scologica) Teresa Back ipk

( ( )
=1 Q =)
ULYRAMAN BHLTAN

Uttraifign scarica tutta Ia sua potenza contro Baltan.

fatto di gomma) Ultraman. Ii gloco trae
spunto dalla nuova serle che viene distri-
bulta In Glappone In formato Videotape e
che & Il risultato di una nuova e, a quanto
pare, proficua collaborazione nippo-amerl-
cana. Eh si, gente, dovete sapere che nel
paese a stelle e strisce Il caro Ultraman
sta riscuotendo un notevole successo,
ma sara pol tutto vero?

C’ERA UNA VOLTA...

A questo punto direl che & Il caso di ded}-
care due paroline alla trama (che & esat-
tamente Identica a quella della V).

ot Erick Sanders e Julle Yung e Infine lul,
Il grande Kal Kenichil Come accade in
tutte le serle del genere, questa squadra
speciale & dotata di tutt] | mezzl pl avan-
zatl @ potenti che la nostra tecnologla
possa mettere a disposizione, | quall perd
come sempre fanno semplicemente Il sol-
letico al mostrl spaziall che ogni due per
Invadono il nostro planeta. Questa
volta gl autori della allegra scampagnata




Interstellare sono | Baltan, lqulllldl mo-
stronl moito simil a enorm Insett!
(I soreie maa conitelone o
d da 700 tonnellatel) che hanno scelto
T dintom do I Los Angeles come
base operativa. Ma, ancora una volta, ecco
che dalle profondita dello spazlo siderale
glunge Il tanto sospirato aluto. Sl tratta di
Uttraman Powered, un abitante della stella
M-78, appartenente alla stirpe degll
Ultraman, che plomba sulla terra sotto
meteorite e pol sl fonde con Kal
donandogll cosi | suol poteri.

Accienti! Quel maledetto é riuscito a evitare il nostro

colpo! Non sembrava cosi aglle.

ULLU-TORA-MAN!
Come detto poc’anzl, Il
gloco ricalca passo-passo,
(0 anche trotto-trotto se
preferitel) la trama della
serle. Questa ci viene pre-
entata nel game tramite
una serle di lunghissime
sequenze In FMV che, in
alcun casl, fanno quasi
300 sla do-

pen
tato
Comunque, trs
var IntermezzI & menate
varle, dire che Ultraman
8, In sostanza, Il classico
plcchiaduro uno contro
uno che, sla per la struttu-
ra di gloco che per Il

modo In cul sl svolgono | combattimentl, ri-
corda molto i titolo uscito tempo fa

Snes. Ma andlamo con calma. Dunque,
dopo la classica mega sigla introduttiva
tutta cantata (mitical), comparira lo scher-
mo delle opzionl. Qui potrete scegliere di
glocare al “VISUAL MODE" dove segulrete
, con tanto di IntermezI e se-
uenze fnall datruggimastr i store
delia cppare clentar nel “BATILE
MODE", una sorta rete
Mfoxte & G VAT ikt Ghseta op-
zlone vanta anche un'impressionante se-
quenza di combattimento aereo (che pud
anche con il mostro che

dovrete affrontare; potrete Infatti cercare,
prima di s -bomuu, diinflggate b
danni possibill all‘anim
davvero gradita. Dopo ot pm- ll s
MODE" grazle al quale potrete affrontare Ii
‘computer o un amico In un combattimento
singolo. Infine arriva la classica schermata
di configurazi po tutto cld arriva Il
momento di un bel faccla a faccla col mo-
stro di tumno. Come prima cosa dovete sa-
pere che anche qul, come succede In Art
of Fighting 1 e 2 sul Neo Geo, lo schermo
200ma e si allarga a seconda della distan-
za tra | due avversarl. Sia il nostro eroe
che i var esseraccl schifosi sono
statl realizzati utilizzando come
modelll | personagg della serie o
durante tutto Il gloco la grafica si
intiene su ottimi livelll, con
fondall stupendamente digitaliz-
zati & animazioni veramente im-
pressionanti. Naturalmente sia
Ultraman che i vari mostri sono
dotati di una vasta serie di
mosse, che purtroppo perd non
e
questo a ca cronica def
Glonza de pad della 300 nelleso-
cuzione delle diagonall. I livello
di difficolta & ben calibrato, men-

La sezione di volo & veramente Im-
pressionante, peccato che veniate
sempre abbattuti dopo solo 2 pas
sagh

¥ jur o9 -

tre ll sonoro svolge Il suo compito
In maniera soddisfacente. A que-

to punto cosa manca? Ah gia, la
glocabllital L'azlone di gloco non
& molto frenetica con una veloclta
che non ha nulla a che vedere con
quella di glochi come Street

Fightse 2 o Fata Fury Speclal o
cos

In molti casi sembra di trovarsi
davvero di fronte a una puntata
della serle TV, ma forse & proprio
questo Il principale “problema”
del gloco.

Ok Tgledetto mostro, per te & la finel

300
BANDAI
SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

Sprite enormi e ben de-
finiti, fondall galattici o
buone animazioni. In al-
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-uramente un buon titolo
punto di vista tecnico. Peccato
perd cf non
catturare il glocatore come do-
Vrebbe.
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REVIEW

BRIAN THE LION

Non sono poi molti i giochi che Quest'ultimo appare ogni tanto In -luunl ivelll
hanno come protagonista il re della  © In esso Brian trovera oggettl davvero util
foresta. Finalmente eccone uno in '": ";u';'""l '"f""m‘::‘mu': Wv":‘:‘
f"’ ‘1;’" ote ""‘;: in quattro per ripor- i, In ogni livelio & stabilito un tempo mi-
are la pace nella giungla. nimo limite, una sorta di record mondiale. Se

SVILUPPATORI: IN

constatd che
Ia sua faccla era quanto di pid brutto Il regno
animale potesse offrre. Capi che di questo
passo le ragazze non lo avrebbero certo
Tito a Richard Gere e non trovo di meglio da
A s posono fare che prendersela col suo schiavo Worm,
ancho macoltars.

rapks Clile 8 Cratall, che possiede poter
In grado di rendere bello persino

Frank. L'ldea placque molto al drago che su-

:‘l:":"'"li'o mamm.‘;«:ﬁm"n";o Chidllidetto che I felini hanno paura dell'acqua?

& quello dl guldare Brian alla ricerca

dell’amico per liberario. rluscirete a batterlo potrete accedere a tre
mondi bonus: Il Liquid Land, Il Crystal

CHI TROVA UN AMICO Kingdom e lo Sky High. Completandoll otter-
rete molta grana nonché abllita gratuite. Gil
animall spars! nella glungla che tenteranno di
massacrare Il Brian sono parecchi:

90" olo-
puita do rittura scimmie che glocano 1
Pt fomare utl. 1 coccodrill serviranno per superare del lunghl
cors! d'acqua. Inoltre procedendo nell‘avven-
tura Incontrerete presto Bay ['orso che sl

oh-oh, volare, oh-oh... slurp, una vita  quindi nulla dovra farvi paural
extra?!

pezle. All'Inizio Brian pud solo saltare e colpl-
e | nemicl con la sua zampata. Un guantone
o box ndihed Il umerod oo e

Pafidramica sulla zona delle
“operazioni".

Oh Gabrio, ma &)



Ma quando faranno un bel, e sot-
tolineo bel, picchiaduro su Ken

Shiro sullo stile di SFII? In attesa
potete anche giocare a questo...

Ci troviamo nuovamente difronte a un
gloco che prende spunto da una serie di
cartoni animati che non ¢ mal arrivata in
ftae. mnnuquuuvm-mmm
ti completamente a bocca asclutta:
e, s oset harm & st e prima
mblentata alcuni annl prima, che
1i protagonista Goku, un ragazzino,

alla ricerca delle prezlose sfere del drago-
ne. In Dragon Ball Z Goku & gla un ometto,
addirittura con un figlio, che tra I'altro ve-
diamo tra | personaggl del gloco.

ABBIA INIZIO IL TORNEO!

REVIEW

Potrete u-zum sla Il vostro person:
sia Feventuele Snatsta, W vectamo | por
on-Goku, I protagonista, Son-Go-
Han, sk Ao, Bo‘nl 1l fratello di Goku,
Tranks, Il figlio di Bulma e Beglta che viene
dal futuro con una macchina Inventata
dalla madre, Picolo, Il miglior amico di
Goku che ha anche allevato Go-Han, Cell,
che sppunto nssce da una oelkie un esse-
re che continua a subire mutazioni man-
glando | personaggl, Crinin, II i
amico di Goku, Androide n. 18, un‘affascl-
nante blondona che & in realta un'arma se-
dell'esercito di Red Ribbon, Friza, un
vecchio nemico di Goku che & gla stato
sconfitto pid volte, Chinu, uno scagnozzo di
Friza e Infine Rifuma, un tipacclo non molto
la

SVILUPPATORI: INTERNI
ICCHIADURO

v

Noné.
un gran che, ma.
perde di velocita.

simpatico. Con la seconda selezione potre-
te glocare una sfida singola contro il com-
puter, un avversarlo (I'opzione potra essere
selezionata solo se effettivamente saranno
collegati due joypad) o godervi un combat-
timento demo tra due avversarl comandati
dal comy scegllere la musica
dl sottofondo, I ondals g evertuall her-
dicap da dare a un personagglo, dopodiché
ini

— N — N —\
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Syrpmariffe
cacia. rmmma-m unjoy-

pad
Yots wticzare o308 oalol o pug. S
avete un amico con cul cimentarvi in
sfide potreto anche




Dopo Andre Agassi e Jimmy
Connors, é Pete Sampras a di-
ventare pmtagonlsta di questa
nuova simulazione tennistica.

Gli sport sono uno tra gil argoment| prefe-
it dalle software house che decidono di
produrre qualche nuovo gioco per compu-
ter 0 console. Il tennis & senza dubblo

uno tra q |, anche se bl-

sogna dire che le varle trasposizioni di
port sul 16 bit di cas:

hanno mai soddisfatto pi

ienamente gl aj

passionati, sia per motivi puramente tec-
i, che por realsmo o locabllta. Ora 1a

Codemasters ha deciso di colmare questa

lacuna lanclando Pete Sampras Tennis, ti-
tolo che vede come protagonista I'attuale
numero 1 del ranking mondiale, nonc!
vincitore di tre tornei dello Slam consecu-
tivi.

Inserisci i joypad nella rivoluzionaria J-Cart e
preparati a glocare con quattro amici.

um u-al aspettl fondamentall in questo

se o
simulare in maniera pid convincente pos-
sibile o sport In questione. Beh, sotto
questo punto di vista Pete Sampras non
delude certamente le attese; & possibile
infatti glocare una partita singola (fino a
quattro glocatorl grazie alla JCart, di
cul parliamo pid estesamente in un ap-
posito box), un tomeo con un massi-
mo di otto amici e un tomeo mondiale
quale dovrete affrontare i migliori
tennisti in circolazione in partite di un
singolo set. Da sottolineare inoltre la
presenza di due altre opzioni misterio-
se che permettono di disputare un in-
contro veramente asaurdd, con tegble
particolarissime e tutta una ses
straneze che accadono in camwv w
pure di affrontare una vera e propria
stagione nel circuito ATP. Galatticol
Se devo proprio trovare una carenza a

devo dire che & uum una

e onmentat i

tere di impratichirsi con | varl mlpl,
che il tutorial (che vi mostra I'utilizzo del
varl tastl) fa solamente vedere un gioca-
tore controllato dal computer che
i vari tirl. Passiamo perd ora al punto pid
Importante del gioco: Ia partita vera e
propria.

J-CAR'I’, COS'E’ ‘STA ROBA?

le news di un paio di numeri fa) & un particola-

re ﬂpo di eamm;l- che eompmm., oltre al gioco in questione, due porte joypad ag-
nella

gluntive nella parte pii alta
titoli che

e e

00°
© FOR LOB

I'ojpzione Tutorial ci permette di vedere il
metodo di controllo.

SECOND SET

Una volta selezionate le varie opzioni ini-
zla la partita vera e propria. La visuale di
gioco & quella classica (alla Super Te
per Super Nes, tanto per intenderci) del
genere, cosi come & classica la struttura
e il metodo di controllo. Sono presenti
due diversi tipl di servizi (con il tasto A
quello automatico e meno potente, con B
quello pii rischioso ma anche pi redditi-

H

Il tennis & uno dei mief sport preferiti,
e anche per questo motivo sono con-
tento di vedere una buona

dedicata a

Ppassionati di questo mitico sport.
'MARCO RAVETTO




La partita sta por cominciare. Preparatevi a scen-

dere in campo e a vincere.

stat] anche riprodott tutti |
uupt gl  peets ot ey a4 o
sonalmente non approvo If fatto di aver
n-ﬂnmnnum(nc) solo al tuffo,
che cosi, con solo 2 pulsantl disponi-
uu, la gamma i tirl & limitata (premendo
A'si esegue un pallonetto, con B topspin,

pad
varlare I'angolazione e la profondita del
tiro. Una novita interessante é Il fatto che
@ possibile mc-u 11 colpo: infatti se si
imprime ppo In anticipo, la pal-

lina, una mu eoluiu effettuera traletto-
rle assolutamente Imprevedibill (pud
anche capitare che una steccata si tra-
sformi in una micidiale palla corta). Il me-
todo di controllo & quindi abbastanza pre-
ciso ed il livello di difficolta dei vari incon-
tri & calibrato abbastanza bene, anche se
devo dire che ho trovato moito pid sempli-
ce vincere giocando da fondo campo piut-
tosto che cercando di scendere a rete.

re
vimento della pallina rispecchia quelio
reale. Note leggermente meno benevole
vengono invece dal sonoro, che riproduce
tuttl gll effetti di un campo in maniera pid
che discreta, ma che non & altrettanto.
buono nelle digitalizzazioni dei commenti
arbitrall, che sembrano troppo meccanici.
Comunque, se siete possessori di
Megadrive e appassionati di questo sport
Pete Sampras Tennis & la simulazione che
fa al caso vostro.

MEGA DRIVE

CODEMASTERS

SVILUPPATORI: INTERNI

SPORTIVO

I movimenti del glocato-
H sono abbastanza con-
vincenti.

stanza semplici o imme-
diati. Ottima la

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE LONGEVITA'

gulre lina poderosa schiacciata.

lituffo é probabil-
mente il colpo
pli difficile da
eseguire.

Eccd | nostro giocatore che si prepara a ese-

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA

E possibile
&locare
un'intera
stagione af-
frontando |
pid Impor-
tanti torne,



SUPER NES
ELITE
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

La grafica del gioco &

nel globale discreta;
uenza

dei calci di rigore.

I rumori che caratte-
rizzano un campo da
calcio sono stati ripro-
dotti abbastanza fe-
delmente.

Wolts avetents o>
se glocato

ooty

Pocsato che g fets

siano diffcill da

rollare.

Grazle alla gia citata
possibilita di giocare

fino In quattro World

Cup Striker vi durera

molto a lungo.

Un gioco discreto. Non rag-
Giange pord vl i FIFA"
Intemational Soccer o Kick
off 3.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

REVIEW

WORLD CUP STRIKE

Ecco la nuova edizione dedicata  sponiblll. L.a versione per Gamehoy inclu-
ai mondiali di calcio di uno dei m-:nmm‘;m’:n‘:- pm;"h wu':d:la 5
best seller della scorsa stagione. l| fatto che ogol fed ha dIVeres abiith)
J o dela battory Backup & dotata
Non ¢'8 niente che In questo perlodo attl-
i le attenzlon! delle varle software house i isama dl pasowo
nto | mondiall d calclo che Inizleranno 4 L e

— S -
1 BOLI VTA ARGENT INH 1
555 e

La,g8quenza di calci di rigore é migliore sul Super Nes dato che il sistema di controllo & pid
Iimmediato. Globalmente comunque la versione per Gameboy é superiore.

2 ghugno I Americs, ' oro glinto Il mo- OPTIONS
Bt e i) ova ver- —i

ttimo Strker. Qual sono stati
i nigorarmentl apatto‘ala yorscre ork
ginale per Super Nes? Beh, ora & possibi- VOO KEEDER
IS 58 o e e el <

ina battery bac k cup e giocare - .‘
atto poreon oon ai

iouts (53 poseadsto V maltitap). €' una
grande varieta di arbitri (dal “praticamen-
te Incapace” a quello che vede tutti |

Non &lima buona idea selezionare I'opzione
“poor keeper". Infatt| malgrado si segnino tant/
ol puo essere frustrante subire una rete per un
Ppiccolo errore difensivo.

falll, la grafica e le animazionl sono state
notevolmente migliorate, le squadre con-
trollate dal computer sono notevolmente
pl forti ed & possibile selezionare lo
schema da utilizzare In campo tra | 32 di-
HAIN HENU

Lafitésenza della battery backup é un gran-
de vantaggio. Nol odiamo Inserire password,
u:gh-l principall difetti in World Cup Striker & che gl ef- ¢ voi?

fetti non sembrano molto realistic e sono difficoltos! da

imprimere,



Le animazioni per Gameboy sono ver
fantastiche. un mmﬂawmlr:q
sl vede nella foto) il portiere che si butta per
intercettare un tiro dell'attaccante.

< ;;AMF ;}t
vV

SPORTIVO
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REVIEW

CORRERE, CHE PASSIONE!
i sono tre tipl differentl i moto
che possono essere usate in GP
Rider e ognuna ha | propri pro e
contro. DI magglore interesse & Ii
numero del tracclat: Il circuito In-
temazionale in cul garegglamo ne
» enta infatti ben 15. A parte

0 GP Rider non offre nulla di
anovativo, Vincers 8 Ia cosa che
magglormente conta e per farlo bl-

©'a senza dubbio una notevole perdita di

AS780
QNERICO

KM

fon & proprio la cosa

A S22
J sTaecE Pl faclle da esegilro:

check poln. Qul ¢ verranno ssse-
gnatl ulteriorl preziosl second, vita-
1i per la conclusione della nostra
gara, come vitale sara non commet-
tere troppi incidenti e non frenare

troppo in curva.
Trad. ¢ odatt. di Carlo Barone

i tompo limite per | gir & veramento

ati de
impatico cartello,

GIACIEILITS

LONGE



Popo una felice apparizione
su Super Nes rluscira Kick Off
3 ad entrare nella classifica
del miglior] giochi di calclo
per Mega Drive?.

Kosmlmll.mm
ra adesso & considerato
wnlmdledchmﬂw
a distanza di un anno esce Kick Off 3, una

Quasi Gollll

nagineer, in cul

prograr
collaboratore di Dini. Le differenze bal-
zano sublto all'occhio, senz'altro a comin-
ciare dalla visione di gioco in 3D isometri-
co, che senza dubbio risente dell'influenza

principale
ga

1t calclo d'inizio.

di FIFA Soccer, soprattutto nel comandi,

che ati comunque migliorati e, in

particolare, possiedono una risposta pid
isa.

CHE BEL GOLLONZO!
Le due pid grandi innovazioni che rendo-
questo gioco sono nel com-

Fantastico! Ogni squadra possiede | nomi esat-
i per ognl giocatore.

del portiere e nel ruolo del re-
gista. Il primo infatti & veramente inusuale

basta fare sempre gli stess! tiri per segna-

re) in quanto il portiere non para ogni tiro

che gl viene fatto, ma non lascia neanche

che a pall otol i goal sempes alostes-

50 modo; in piu se un attaccante sta

Saocs o anka varsa fa porta bantm dlfor.
entrando in

accadano
mmlmmemnmlmmo
I'estremo difensore che cerca di bloccar-

le squadre che lo
‘eseguire azioni molto ben fatte, grazie a

questa spettacolare mente che distribul-
sce palloni ai suoi compagni smarcandoli

B ncar I3 ==
Int. Friendly

World Cup

Anco League o
Misawa Cup

i solito sacco di opzioni...

proprio come nel calcio vero. Tutti questi
elementl, insieme a quelli classici della
serie Kick Off come cartellini, tattiche da
scegliere, replay e, naturalmente una
vasta scelta di opzioni, contribuiscono ad
aumentare il realismo e la giocabilita del
gloco. Pur non essendo divertente come
FIFA Soccer e non possedendo il sistema
di controllo di Sensible rimane sempre un
gran gloco ed una scelta obbligata per
tutti coloro che hanno amato Kick Off 2.

MEGA DRIVE
ANCO/IMAGINEER
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

‘Sembra un gloco a 8-
bit.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILTA' SONORO GRAFICA



SUPER NES
TAITO
SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

Un buon prodotto che fard fell-
e tutt] gil amant] di questo ge-|

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

La ragazza ¢ senza ombra di dubbia la pil
agile tra tutt | personaggi disponibili, senza
contare pol che il suo calcio caricato é
un'arma semplicemente devastante!

Alla fine é ritornato, Sonic é di
nuovo fra noi, e questa volta sl é

anche portato dietro un paio di
amicl! Se avete voglia di menare le
mani o pli semplicemente di pas-
sare Il tempo spaccando qualche
testa, allora credo proprio che vi
unirete a loro con molto piacere.

Di solito, la prima incamazione di un video-
game & quella che lo vede nascere come
coin-op. Po Ii gloco viene convertito sulle

Ognl personaggio vanta 2 differenti tipi di pugno.
Questi danno vita a 2 differenti tipi di attacco a
seconda di dove vi trovate rispetto ai vostri av

versari.

Dopo aver afferrato un avversario, Blasterman
pu sbatterio al tappeto con un potentissimo.
ganclo. Questo attacco vi permette di elimina-
re ogni nemico con un singolo colpo. Gulp!

console e, alla fine, se i titolo non & proprio
una clofeca, dopo qualche tempo se ne fa
un unmn E’ cosi che pid o meno va il

Mmmﬁmum«mw

Durdnte.il gioco potrete premere | tasti L R per
utilizzare delle specie di mini special-weapon.
Naturalmente, per poter eseguire uno di questi
ttacchi, dovrete aver prima raccolto un certo
numero di “gettoni” che vengono contegglati
sulla parte alta dello schermo.

ne abbastanza frenetica, oltre che da un
aspetto grafico piuttosto curato. Inoltre, |
programmatori sono riusciti a eliminare al-
cuni del difetti che affliggono molti prodotti
del genere. Per esempio quando morirete, ¢
la vostra seconda incamazione plombera
dalla sommita dello schermo, tutti | nemici
verranno catapultati per terra dandovi cosi If
tempo di poter riprendere il pestaggio con il
glusto ritmo. Un altro aspetto positivo &
dato dal fatto che | vostri avversari i attac-
cheranno anche quando si troveranno fuorl
dallo schermo, cosa che impedisce di utiliz-
zare quei tfucchetti dove un gocatore si po-
siziona su un lato dello screen per eliminare
tutti | nemici senza colpo ferire. Certamente
questo & un fatto positivo, tuttavia cio vi co-
stringe a prestare molta attenzione a quello
che vi accade intomo, visto che dovrete pre-
‘murarvi di non farvi chiudere in un angolo
(altrimenti potrebbero essere doloril). Un
aspetto negativo di questo prodatto & dato
dall'assenza di armi extra, anche se sincera-
mente non se ne sente molto la mancanza,
visto che questo game, a dispetto del suo

(e di molti altri prodotti del
genere) vanta una notevole varieta di mosse
& di colpl. Devo aggiungere altro?

Trad. e odatt. di Fabio Ravetto

Con cosi poca energia rimasta credo proprio che
Blasterman non avra vita lunga. O forse no?



MOWVIN-. UP 1
lenwmnmnumuqmummmmhmam 1
schiaffonl, | nostrl tre baldi erol hanno a diversa super |
mossa clascuno. Che ne dite, gli diamo un'occhiata? 1 -
"1 Nl potrete sterrare i vostri colpi mentre
A state saltando, ma potrete farlo anche mentre

"

Push < ran7 tlra un violento pugno contro Il suolo  scaraven:
tando cosi tutti i nemici fuorl dallo s
provocandosi una bell fattura muitipla all dita

21l esseri presenti sullo screen verranno conge-
lati (compreso il vostro compagno), il che é day-

do una certa persona di mia conoscenza sta cer-
cando di ragglungere una bella vita extral

CARTUCCE M/DRIVE DA L. 59.000 SUPERNINTENDO L. 290.000
CARTUCCE S/NINTENDO DA L. 79.000 REB e BLA K SEGA MEGA DRIVE Il L. 260.000
CARTUCCE G/GEAR DA L. 50.000 computer SEGA MEGA CD L. 599.000

CARTUCCE NEO GEO A L. 130.000 y : o
PROGRAMMI PC + AMIGA + CD ROM + AMIGA <D 32 [JJENE A o2 AMIGA CD 32 L, 650 000

VINCERE AL LOTTO NOW E UN SOGNO MA UN PROGRAMIA NOSTRADANUS per ricevitorie ed amanti gioco te assicurate oltre 80% sul gioco
dell'ambata oltre a statistiche/ritadi/sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1939 d»spnmh programma presso la nostra sede.

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO
VENDITA ANCHE PER_CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE e INGROSSO E AL MINUTO
PAGAMENTI DILAZIONATI 'R




CLAYMATES

Avete mai sognato di trasformar-
vi in animali? No? In effetti non
vedo proprio perché avreste do-
vuto farlo, comunque questo
gioco vi offre la possibilita di rea-
lizzare questa bizzarra fantasia,
facendovi vestire i panni di un ra-
gazzino capace di prendere le
forme di cinque simpatici anima-
letti.

Nella citta di Modville vive il professor
Putty con suo figlio Clayton. Egli & riusci-
to dopo anni di ricerca a sperimentare un
siero capace di trasformare gli uomini in
animali. Purtroppo perd, lo stesso giomo
in cui il siero & finalmente pronto,
dall'Africa arriva lo stregone Jobo che gli
impone di consegnargli la formula. Putty
sa che i suoi poteri sono enormi e non fa
resistenza. Lo stregone rapisce lo scien-
ziato e trasforma il figlio in una palla di
“clay” (qualcosa come il nostrano
Pongo... ndMaurizio). Il compito della pic-
cola sfera & quello di ritrovare suo padre
e sconfiggere il terribile stregone.

Mélléne prepotente!

COME DELLE BESTIE!
Come ho gia detto, Clayton pud trasfor-
marsi in cinque animali, ognuno dei quali
con delle caratteristiche particolari.

Questo accade raccogliendo i pezzi colo-
rati di clay. Con quello grigio egli si tra-

ga che potra infilarsi anche nei cunicoll
pit stretti, nonché eliminare i nemici con
un violento ruggito(?!). Con quello rosso
ra le forme di Muckster, un gatto
molto aristocratico a giudicare dal modo
in cui cammina, capace di compiere salti
altissimi e arrampicarsi sugl alberi. Per
eliminare gli avversari usera una zampa-
ta. Con il pezzo viola si trasformera in

VN R

VYOO

Goopy, un pescione molto utile nelle se-
zloni subacquee, che perd potra restare
fuorl dall’acqua solo per dieci second.
Spara delle bolle con le quali colpisce i
nemici. Con Il pezzo arancione si tras!
mera in Globmeister, uno scolattolo che
potra scavare sottoterra. Ha anche lo
sparo migliore, una ghianda che pub col-
pire I'avversario pure da lontano. Per con-
tro non & dotato di un salto
molto alto. Infine con il pezzo
verde si trasformera in Doh-
Doh, una papera che normal-
mente non saltera molto in
alto, ma una volta raggiunta la
massima velocita potra spicca-

aamnn livello sulla mappa.

re un gran balzo e restare in
volo premendo ripetutamente il
tasto B. Colpisce gli avversari
con il suo becco. Se quando
siete gia trasformati prendere-
te un altro pezzo di clay, lo
conserverete e potrete sparar-
o addosso i nemici. Se verre-
te colpiti lo utilizzerete per tra-
sformarvi nuovamente, ma at-
tenzione poiché al successivo
colpo vi ritrasformerete in
palla.e per colpire | nemici use-
rete un pugno Ovviamente se
Ia palla verra colpita perderete
una vita.

Sémpre pli in aito.

UNA CASCATA DI DIAMANTI
Per totalizzare punti dovrete raccogliere i diamanti sparsi per i livelli. | dia-
mantoni giganti ve ne daranno cingue. Alla fine del livello se ne avrete rac-
colti almeno cento potrete tentare di vincere una vita con un bonus nel
quale dovrete saltare su un quadrato colpendo il settore che si colora di
giallo ogni volta che rimbalzate. Ma ci sono molti altri oggetti che potrete
trovare in giro: le vite extra sono contrassegnate da una stella. Gii inter-
ruttori vanno schiacciati per fare cambiare alcune cose: possono ad esempio inter-
rompere i vapori che fuoriescono dai fori. | generatori di mostri vanno premuti per
non creame di nuovi. Le calamite servono per attirare a voi tutti | diamanti posti nelle

vicinanze. Ci sono poi delle

cui occorre montare sopra per fare apparire un

ve s
palloncino con la scritta GOOD JOB!. Quando perderemo una vita potremo riprende-
re da quel punto. | cavallini rosa invece devono essere rotti per ottenere un mucchio

di diamanti. Infine le chiavi che servono per ap:

scatole. Esse sono di tre tipi:

r
triangolari, circolari e quadrate. Nelle scatole possiamo trovare I'occhio che fa ap-

feis sk oggn st
fone che fa raggiungere a

e 'I|o che Mocca gli attacchi dei nemici, il pal-

icche di gustosi item, la pozione

Clay segrete
che vi rende temporaneamente Invlnclhlll SV distrugge tutti i nemici che.

trova sul suo cammino e infine I'amatissima porta

egreti pieni di vite

Saggi s
extra. Ma il modo migliore per racimolare una valanga di quest'ultime & quello di ac-
cedere al flipperone: alla fine di oﬂnl livello poanm r-ncngil-u una delle quattro
int

tere che compone la scritta CLA
del mondo, accederete al suddetto fiipper.

Y. Se riuscirete

era scritta alla fine
iere una tonnel-

Bl huticts iaccon
it i it ¢ oo (b xS i e possibilita,
se sarete ah(ﬂ ot tkigors 1 pllae vesaola zone domkiegatdl ecstine sk

tita esager
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LAY

Lighivo c attende.

INIZIA L’AVVENTURA
La prima cosa che dovrete fare & muover-
vl sulla mappa per raggiungere la caset-
Vi ritroverete cosi a CLAYTO!
vnn il primo livello costituito da un tipi-
«co boschetto montano. | nemici che
incontrerete sono vari, a cominciare
da Prickly Snalls, una lumaca che per
essere uccisa dovra essere prima
“sgusciata”, pol Maleable Ducks, una
papera blu, Venus Clay Trap, una
pianta camivora che tentera di ingur-
gitarvi e alcuni alvearl dal quali usci-
ranno pericolose api. Per muovervi
nel livello dovrete utilizzare i teletra-
sporti, le nuvolette, le piattaforme
che i muovono e i trampolini. Finito
il livello arriverete in una macchina in
cui, se avevate concluso da animalet-
to, verrete ritrasformati in palla. A
questo punto sulla mappa apj
no due robot con i quali dovrete aprir-
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Lasana™

L'acgesso al Pacifico.

Vi la strada per il livello successivo. Per
fare cld occorrera spostare pietre e car-
relli in modo da dirigerli prima verso le
sce o le bombe, con le quali si dovranno
amare, e in seguito verso gli alberi o i
acigni ca distnggers,oppure colpiel
con il pugno per farli ritornare alla base.
ol ubustes ol veillle sorpisese &
venteranno sempre pi complicate fino a
diventare del veri rompicapo. Comunque il

secondo livello & la JEREMY'S YARD.
Oltre al nemici visti prima troverete dei
bulldog, nuvole che lanciano fulmini,
Claymodo Dragon, un rettile verde molto
véloce che deve essere abbattuto con
due colpi e Weasel, un lungo roditore
anch’egli molto veloce. Quando arrivate
a un ponte che cade dovete avere la
chiave per ottenere un palloncino, che vi
portera verso il clelo, in un luogo pieno
zeppo di api ma con due vite extra.
Finito il livello raggiungeremo STREET OF
CLAY. Qui occorre fare particolare atten-
zlone ai cavi d'accialo percorsi da cor-
rente elettrica ad alto voltaggio, ma con
un po’ di pratica non sara difficile rag-
glungere I'ultimo livello del primo mondo,
MOLDY LANE. Esso & ambientato per la

maggior parte nelle tubature sotterranee
della citta. I pericoll verranno da barili ro-
tolanti, spuntoni e getti di vapore che an-
dranno fermati premendo tutti gli interrut-
tori. Si pud trovare anche una porta se-
greta con vita incorporata. Dopo essere

rettile sta per sputare fuoco.

“riemersi” affronterete il primo boss, Ben,
un cagnone gigante, protetto da alcune
flammate, che perd potrete uccidere facil
mente con lo scoiattolo. Un cannone gi-
gante ci sparera al secondo mondo, il PA-
CIFIC (cuccatevi la scenetta d'intermez-
20! ndMaurizio).

UN OCEANO
NON MOLTO PACIFICO
i comincia da CAPE CLAYNAVERAL,
dove compaiono per la prima volta gl
Spitting Claymeleons, parenti
Claymodo, che perd non camminano ma
sparano potenti fammate. In oltre ci sa-
ranno alcune ancore dondolanti che non
dovrete assolutamente toccare. Sara im-
portantissimo trovare il punto interrogati-
Vo che ci dira come trovare il Warp per
ito questo mondo (ne esiste
uno in tutti i primi livelli i ogni mondo).
Qui userete anche Goopy, con il quale oc-
correra nuotare evitando e colpendo |
Mudskippers, pesci arancioni molto peri-
colosi poiché seguono | movimenti di

Narilfare cosi solo perché non hai la chiave...

Goopy, alcune murene che lanceranno
scosse elettriche, le Homing Mines, una
manciata di mine a ricerca automatica
che comunque si muovono molto lenta-
mente e gli Snapperheads, conchi-
glie rimbalzanti. Il secondo livello &
OO0ZELAND DOCKS dove un moto-
scafo vi portera in un luogo non
molto tranquillo, pieno di coralli as-
sassini e di Clay Nosed Sharks,
squall pericolosissimi per | quali &
meglio cercare la pozione. Subito
dopo ci aspettera CRABBY BAY,
dove dopo esservi deliziati con un
bellissimo labirinto, dovrete de-
streggiarvi in un altro intricato labi-
rinto subacqueo pieno di teletra-
sporti. Nell'ultimo livelio, CRAMMY
REEF, | passaggi i faranno sempre
pill stretti  alcune mine arancion
vi daranno davvero del filo da torce-
re. Fortunatamente le porte segrete
con gli omini extra sono sempre pre-
senti. Il boss finale & Corky The Clam,
una conchiglia gigante posta al centro di
un labirinto. Ci sono solo tre trasformazio-
ni ed & meglio non sprecarle visto che &
molto meglio lanciargli il pezzo di clay
piuttosto che la bolla usuale. Occorrera
colpiria prima agli occhi e po al centro,
evitando la perla che vi sputera, nonché
le altre conchigliette poste nei corridol in

1l gapero & molto utile per svolazzare qua e .



“"'ﬁ“’ﬁ‘“’ﬁz‘ln

Findliente ecco lo scolattolo.

questo. L'as-

tringera a cer-

utto quel dannato punto
, I'ubica-

consigl
prario e se non vi place
smettiate per un po’ di giocare ai vi-

deogiochi!
GABRIO SECCO

Lagllsteriosa Africa.

cul Vi troverete se verrete ri-
succhiati. Il solito cannone pol
vi sparera sul JAPAN, il terzo
mondo.

NIPPOMANIA
Nel primo livello, 00ZE GAR-
DEN, troverete alcuni samural

(Fablo, sei anche qui?! Sel peg-
glo del prezzemolo! ndMaurizio)
davvero agguerriti, armati di

‘sputano fuoco e canali di iriga-
zione che vi trascineranno velo-
cemente. E' molto importante
trovare la chiave rotonda per

attivare il palloncino. Ii secondo

Tivello, LILY PODS non offre
niente di interessante tranne
una porta da aprire con la chia-
ve triangolare. Ma la vostra
esperienza si dovra fare sentire
nel livello successivo, THE
PLAYGODA. E' un gigantesco
templo, In cul possiamo ammi-
rare gigantesche statue della
dea Kali. Qui | samurai saranno
amabbiatissimi poiché non avre-
ste dovuto profanare questo
Iuogo. Apparira anche un lotta-
tore di sumo che continuera a
saltare a destra e a sinistra. Il
livello inoltre  pieno di trappo-
e, con spade cadenti, punte in
alto e telere che sputano vapo-
re. Dovrete trovare Il teletra-
sporto nascosto in una colonna
per pol destregglarvi col papero
per volare verso I'uscita. L'ulti
mo livello & THE CLAYGODA,
una sorta i labirinto alla base

3 iranno
solo a depistarvi. Alla fine vi

tentera di cadervi in testa.
Userete poi Il cannone per ritro-
varvi in Africa.

NELLA FORESTA NERA

Al suono di tam-tam siete finalmente
glunti nella terra di Jobo ma raggiungerio
non sara per niente faclle. Gia il primo Ii-
vello, BUNGLE JUNGLE, mettera a dura
prova i vostri rifiessi e specialmente la vo-
stra pazienza. Dovrete evitare noci di
cocco cadenti, piante camivore, guerrieri
che vi scaglieranno addosso la loro lancia
e fiori le cul esalazioni non sono molto
piacevoll. Dovrete trovare la chiave circo-
lare per raggiungere un ponte di liane in
alto. Anche nel quadro successivo, FU
GLE JUNGLE, la pazienza non sara mal
troppa. Troverete tronchi che cadranno

Chejlemande!

1o,dlg | fiori!



gliono sapere di lasciarvi in pace. Poi do- SUPER NES
vrete continuare ad avanzare con la mas-

sima prudenza per raggiungere | tanto de- INTERPLAY
siderati teletrasporti. Alcuni mattoni vi

cadranno in testa con precisione millime-

trica e Il palloncino per ricominclare non SVILUPPATORI: INTERNI
sembra farsi mai vivo. Se pero riuscirete a

ragglungere Jobo, noterete che eliminarlo PIATTAFORME

@ fin troppo facile, tanto da supporre che
1a fine sia ancora lontana. E Infatti & cosi.
Dopo aver liberato vostro padre egll vi
dira che la vostra missione non & ancora
finita. Dovrete raggiungere la base spazia-

Bellissima, simpaticissi-
‘ma, coloratissima.

1 balils finae.

capo non ha sempre ra-
ghone? - Maurizio)?

Controllo perfetto, so
non riuscite ad andare
avanti é solo colpa vo-
stra...

glocherste, ci rigio-
cherete e ci riglochere-
te ancora.
Ocailldwal elettricital

66083
i
it

otto | vostri piedi e rane che salteranno
verso di vol improvvisames Una bella
nuotata vi dirigera verso I'usci Nel
PUTTY PILLARS alcuni massi cadenti vi
faranno dannare e cosi pure | fori sputa-
frecce. Come se cio non bastasse quei
maledetti guerrieri sembrano avere una
mira infallibile, ma con un po' di sforzo Fai gha partita a flipper?
raggiungerete MUDDY MOATS. Si inizia
subito con un fiume di lava da evitare con yvius, piena di marziani che tente-
un masso, mentre le fiammelle non ne vo- ranno di risucchiarvi e di lanciarvi | loro
laser per recuperare I'ultima parte del
slero e ritomnare un essere umano.
vi sono un mucchio di interruttori da spe-
gnere e di corridoi antigravitazionali.
Uscime sara dura e scoprire cosa vi MEGABIT: 16
aspettera sara una ia hi.
= B e DISTRIBUZIONE:  PARALLELA

N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: INFINITI
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1
CARTUCCIA:  AMERICANA
INDICAZIONI:

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Quest! punti interrogativi sono di vitale Im-
portanza.



SUPER NES
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

Animazion| molto flui-
de, sprite convincent!
@ scrolling perfotto.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

STRATEG!
DIFFICOLTA'

Anche se Kick Off 3 é un titolo di cal-
cio pii completo, devo ammettere che
‘maggiormente a FIFA. Ho

cercato di capire l perché, e penso che
sia principalmente a causa della vi-
0Ogni cosa sembra Infatt] incre-

riesce a offrire I'atmosfera di questo
a e sonoro, mentre

sport tramite grafic:

Kick Off 3 fa la stessa cosa grazie al
realismo della simulazione. Se ci fosse
stato un maggior controllo dei gioca-
torl in FIFA, questo sarebbe stato si-
curamente il migliore.

DENIZ AHMET

REVIEW

I'enorme successo ottenu-
to nella versione per Megadrive,
FIFA Soccer approda anche sul
Super Nes con ottimi risultati.
Una conversione riuscita perfet-
tame:

FIFA INTERI
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Dopo aver fatto faville sul Marty,
ecco che Muscle Bomber, uno

dei beat ‘em up pid cattivi di
tutta la storla dei é

E AP L

ni dei loro bicipiti (praticamente identic
alle gambe di una persona normalel).
Inutile dire che tra questi lottatori non

finalmente approdato sul Super
Nes. Chissa se anche questa
volta | programmatori della

Capcom samnna riusciti a “pic-
chiare duro”

Fin dall’antichita tutte le varie discipline
sportive sono sempre state considerate
come il miglior modo per sviluppare lo spi-
rito competitivo dell'individuo, pur mante-
nendo sempre precise regole di correttez-
za (vedi le lotte tra | gladiatori). Fra tutte,
quella che ai gloni nostrl incama sicura-
mente meglio I'ideale di sana competizio-
ne, che unisce e rende fratelli i conten-
dentl, & il wrestling, al quale si assoclano
molte altre categorie affini (ved catch,
Kick boxing, sfondamascel-

. Qui, sotto lo sguardo vi-
gile di un arbitro sempre all'al-
tezza della situazione e assolu-
tamente incorruttibile, vi tro-
verete di fronte a tutta una
vasta serie di montagne di
came umana, dotate da madre
natura di manone e pledoni as-
solutamente devastanti, pel
non pariare pol delle dimensio-

Ma vieni! Finalmente sta per ini-
2lare il combattimento!

esistono sentiment! di
odio reciproco e che la vittoria finale &
solo un elemento marginale, cosi come |
varl premi in denaro, le coppe e le spon-
sorizazioni...

MIO MAO
Tralasclando ora questa idilliaca immagi-
ne del wrestling, credo sia giunto il mo-
mento di parlare un po’

gloco.
ni di vol sapranno, Muscle
Bomber & uno del tanti giochi
che In Glappone impazzano su
quel piccolo mostro a 32 bit di
nome Marty, che altri non & se
non la versione console del suo
fratello maggiore, I'FM Towns.

Ecco Ia schermata di selezione del lottator.

CLE B@MELELR

2 1 O N
A \
Sfortunatamente non ho mai potuto vede-
re questa versione, ma credo, 0 almeno
spero, che I'originale fosse un po’ meglio
di questa conversione per Super Nes. Non
fraintendetemi: il titolo non & orripilante,
‘ma sembra davvero uno di quel game
presi e scaraventati di peso in una nuova
cartuccia. Il gioco, infatti, nella sua incar-
nazione per il 16 bit Nintendo non presen-
ta praticamente alcun elemento che lo
possa far distinguere dalla massa di altri
glochi del genere che sono usciti e che

Dunque, come forse alcu- Crede propro che il combattimento sia glunto ormai alla

mente standard e non riesco proprio a

caplre che utilizzo sia stato fatto del

lla cartuccla:
a moltl altrl

tare verso game gla esistent! e meno
carl.

VI'HO‘




Laélare 'avversario contro le corde per poi far-
il una bella carica é una tecnica davvero effi-
cace. Assolutamente devastante se pol v tro-
vate in due contro unol

usciranno per questa macchina. La grafica
& discreta, con personaggi ben definiti ma
troppo piccoll (Puffi, Puffi, Puffi.... Dove vi
siete cacciati?!?!) rispetto a quelli che ab-
biamo potuto ammirare in game del calibro
di Street Fighter 2, Final Fight 2 e via di-
cendo. Le animazioni non sono malaccio ed
anche il sonoro svolge in maniera pii che
dignitosa il suo compito, tuttavia temo pro-
prio che chi si aspettava qualcosa di radi-
cale da questo cartuccione da 24 Mb (che
tra l'altro  la cosa pid “impressionante”

lel game - soprattutto per i vostri portafo-
gl ndR) rimarra un po’ deluso. Come in
ogni altro gloco del genere che si rispetti,
tutti i lottatori (che in totale sono 10) sono
dotati, oltre alla solita serie di
pugni, calci e prese (No! Non
nel senso che Ii menanol) di
ben, e sottolineo il ben, 3
colpi speciall! Queste non
comprendono assolutamente
It lancio di bolle, pizzs, toast e

farcitl, ma sono

realta molto simill ad alcune
tecniche dell agliabi-
le Uomo Tigre, e i realizzano
tramite le canoniche sequenze
di movimenti e pressioni di
tastl. Detto questo, credo pro-
prio che siate pronti per pas-
‘sare ad un vero incontro.

ALABARDA SPAZIALE!

Come prima cosa dovrete settare il livello
di difficolta (pid altre varie menate come
tasti, tempo infinito o no, musica...) dopo
di che potrete scegliere il vostro personag-
glo. A questo punto dovrete decidere se ci-
mentarvi nella Royal Rumble (ovvero un
mega-issone con 4 lottatori), oppure se
spararvi giil per il gargarozzo un bel “head
10 head”. Nel primo caso Il gloco consiste
in un mero 2 contro 2, nel quale, da soli o
con un paio di amici, dovrete dar vita a un
mega rissone galattico. In questo modo,
anche se il game & abbastanza divertente,
vi potrebbe capitare spesso di essere presi
di mira da pit di un lottatore per volta, il
che non & molto simpatico. Nel combatti-
mento in single le cose si svolgono presso-
ché allo stesso modo, solo che in questo
caso sarete sempre e solo in 2 sul ring (a
meno che il vostro avversario non vi spac-
chiin 4... ah, ah, ah...). Il livello di diffi-
colta sarebbe anche stato ben calibrato,
peccato solo che il gioco soffra di un male-
detto difetto: vi sara possibile eliminare,
con alcun lottatori, buona parte del vostri
avversari con una semplice e ripetuta
mossa. Insomma, una vera delusione!
Speriamo solo che i prossimi game a 24Mb
siano meglio - e magari anche un po’ meno
caril - (continua pure a sognare, Fabio.
ndGabrio) di questo.

Credo proprio che quel biondino non avra vita
faclle,

MENIAMO TUTTI IN CORO

E ora, per la vostra somma giola, ecco una
rapida descrizione dei due “bravi ragazzi” che
rete impersonare in questo gioco:

Jim
Altezza: 192cm

Hobby: Rompere le noccioline a testate.
Da buon lottatore qual &, Jim & in grado di
esibirsi in una serle di potenti

Kim
Altezza: 192cm
Peso: 125k

&
Eta: 24 annl
Hobby: Raddrizzare le banane.
Cosi come suo fratello Jim, Kim vanta buona
velocita e agllita. Praticamente non esiste
nessuna differenza trale loro tecniche di lotta
© anche | due ragazzi si assomigliano molto
tra loro. Questo naturalmente se si esclude
I 5kg di peso in piil di Kim, che sarebbero

|I avesse voluti

con le qual riesce

versari pii massicci, E' dotato anche di una
buona velocita, ma in quanto a coreografia
siamo proprio a zerol

poveretto, con le drammaticl
mamnm«volmmmmmn.

nogil allucionl -
he conse-

SUPER NES
CAPCOM

SVILUPPATORI: INTERNI

Il

PICCHIADURO

Entrare nello spirito del
game risulta abbastan-
2a facle.

Peccato che Iazione di
oco vl mott e
stol suoi limiti
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N° GIOCATOR!
CONTINUE:

LIVELLI DI DIFFICOLTA":
CARTUCCIA:  GIAPPONESE

INDICAZIONI:

S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO




SUPER NES
BANDAI
sﬁu»mol]f INTERNI
SPARATUTTO
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Pochi in Italia possono dire di aver
visto il cartone animato di
Gundam, che invece In Giappone
ha fatto letteralmente Impazzire |
. Era inevitabile quindi che

prima o poi arrivasse anche un vi-

joco, per la precisione sull'ul-
tima serle del famoso robot.

Slamo nell’anno U. C. 0153 e la terra &

g

Gibilterra, la Lega Militia si impegna cor

Side 2 e | suoi mobile-suit B.E.S.P.A. In un
duro scontro. Questa é la trama di una
serle di OAV attualmente sugli schermi te-
levisivi Giapponesi.

...VINIAMO AL GlOCO
dovete comandare m mna.m di

onna-m mmumm a
Gundam, V-dash Gundam e V2 Gundlm. in
colo-

cnlponu-h

numapou(cmn e

oh.
Gabrio,  |,i¢ 3 e la sua spada vincera

pouhd- wlczlom

di dischi originali delle m
‘ tutti | cartoni.
Golarake al" Pl

Cannon

il nemico che verra, per noi

lottera.

Cellula trasformabile e con
‘sparera. K

VIGUNDAM

Lo scudo é di grande utilits.

vittorla finale. Avete a vostra disposizione
tre livel di difficolta e potete riconfigurare
V'utilizzo del tasti. Se incrocerete la vostra
spada con quella di un aitro robot potrete
esegulre una tra le quattro supermosse che
sl possono ottenere con varie rotazion! del

davanti utilizzando

e dole ar s vostre dlapoeisins. Tanets
conto che | Rifie

dopo un po’ finisco-

no e che avete solo

re a
qualcos'altro...
1 IRIBRAZIA
COMPUTER LANDPZR
BYZRT FORIITO
51000




REVIEW

FI.IN'I'STONES =

SVILUPPATORI: BANDAI

PIATTAFORME
s e
E ... ma niente di phi.
o
° Una realizzazione un po’
[ scialbetta.
(]
=
o
“w
= Nutadt particolammente
o divertente.
3
e
o
= Non particolarmente dif-
; ficile. lo I'ho finito in
] pocs tompo,
3
=
]
= | Una cartuccia che potrebbe
2 forse piacere agll amantl del
‘animati di Hanna &
[ Barbera. Se non lo siete, ¢/
o <ono migiorl mod d spendere
- Tvostr soldl.
Cortte hawtanTa v & il (L)
g Qi) Moo 7 4 ) AZIONE: i
vRrld praye entim ff e -
S Ry st ki pris——— ‘ STRATEGIA: ¢ ¢
etz i onito del nastir ; possiede un'ori- | DIFFICOLTA': ¢ @@
. MEGABIT: 12

DISTRIBUZIONE: PARALLELA
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: st
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 3
CARTUCCIA:  AMERICANA
INDICAZIONI:

ﬂlnlm'whm giocateci prima
perche difficilmente ne ri-

'DENIZ AHMET

mmm




SUPER METROID

erano Intenzionati a rapire la larva. L'in- 4
tervento di Samus non fu sufficiente e - )
nuovo titolo p cosi I prati riuscirono nel loro intento o si LML SNt
Nas Gt ,\,‘_‘.‘,l,,ﬁ rifuglarono sul loro pianeta pronti a sfrut-
& = tare il potere della larva. A questo punto
Samus Aran decise che era giunto il mo-
Dopo essere apparse alcuni anni fa sul mento di affrontare | nemicl, sl imbarco
Nes, le avventure di Samus Aran, appro- sulla sua astronave e si diresse verso il
dano finalmente anche sul 16 bit di casa pianeta di Zebes...
Nintendo. La trama del gioco continua da
dove si era fermata quella del primo epi- :
sodio. Dopo la sconfitta della Metroid ECCO INIZIA L’AVVENTURA...
Queen g I ritrovamento di una piccola Dopo una lunga ntroduzione (nel quale s
larva di Metroid (affidata all'Accademia di  pud vedere un riassunto della prima av-
Sclanze Spazial) a vita sembrava prose-  Ventira o [a presentazione dela seconda)
guire per il meglio, quando 'Accademla  comincia il gloco vero e proprio con I'at-
venne attaccata dai pirati di Zebes che terraggio di Samus su Zebes. A questo
punto inizia I'esplorazione del
territorio e la ricerca delle
armi e di altri utilissimi oggetti
(oltre che della strada per rag-
glungere Ridley, il capo del p-
rati). Infatti per riuscire a at-
S traversare tutto il planeta
| Zebes e arrivare allo scontro fi-
- nale & necessario trovare una
; L serie di armi e di oggetti indi-
spensabill per If prosieguo
della missione. Indispensabili
perché alcune sezioni del pia-
neta possono essere visitate
‘solamente aprendo delle parti-
cnlarl porte (che devono esse-
colpite con | missill, | super  Ecco la mappa della zona che state attra-
mlusln, le bombe o altro) oppu- versando. Le zone segnate In rosa sono quel-
le due armature  le che avete gia visitato.

Super Metrold & gloco versmente
ipendo. @l s
EHERGY 99 reolratl co R e 5 s

sto titolo una delle migllorl nuove usci-

per Super Nes. Attraversare i vari
cunicoli eliminando mostri e cercando
le armi e gli altri ogeetti (indispensa-
bill per proseguire nellamissione) é ve-
ramente divertente e coinvolgente,
anche se puo capitare dirimanere bloc-
cati In alcuni punti perché non si sa
cosa fare. Questo potrebbe essere
I'unico difetto di Super Metroid; devo
perd dire che tutti | problemi da supe-
rare sono abbastanza logici e, come
consiglio generale vi dico, se siete
bloccatiin una stanza, di provare a spa-
rare In ogni punto, anche (o sarebbe
meglio dire soprattutto) sul pavimen-

mi resta che consigliari vivamen-
te I'acquisto di questa cartuccia, non
ve ne pentirote.

Questa é una delle schermate in bianco e nero che costituiscono MARCO RAVETTO
096 | 12 soquenza introduttiva.




I'—-""—__"E* AZIE! |

Una delle caratteristiche fondamentali iper Metroid & la presenza di un gran mﬁ-
mdl stanze (i o meno nascoste) muo qlull @ possibile trovare tutta una ses NINTENDO

Possono essere ricariche energetiche, armature, mml

TN BN F o 1 s [ it kot spovioh o pnetiono & S
di trasformarsi in una p.mn- (e qulndl di mmlul In Iuogh altrimenti Inlcmlhll) SYUMErATONE INTKRRY
e di complere particolarl attacchi, o armi. Questi sono senza alcun dubbio | gadget AZIONE

pil Interessanti (non | pla MWM visto che tlltﬂ gli oggetti sono Indlmml-blll

per portare a termine la vostra missione) e pid potenti. Una particolarita di queste
St a1l atto che posaono esserscombinate arottenersdegl et p devastantl
© potenti. Elloﬂnl Inoltre dire che mentre quasi tutte le armi hanno carica illimita-
ta ce ne sono tre, il missile, il ll‘p.f missile e la power bomb che hanno un numero
I di colpi limitato. Ulteriori ricariche possono essere perd ottenute raggiungendo al-

" Ottima. Vari, colorata
. ed eccellente anche
nelle animazioni.
cune stanze oppure eliminando | nemici sullo schermo. Infatti ogni avversario uccl-
50 lascia cadere un particolare oggetto, che pud essere appunto una carica per le
rmi oppure energi ,
" Lemusiche e gli effetti
" contribuiscono a creare
la giusta atmosfera.

speciall (il Varia Suit e Il Gravity

Sult) grazle alle quall & possibile PLANET ZEBES
attraversare le zone infuocate e

quelle di mare. Super Metrold non

i riduce perd solamente a un

gloco di ricerca, dato che a osta-

colare il vostro viagglo ci sono

anche tutta una serie di mostrl di

diverse dimensioni e potenza che

cercheranno di eliminarvi.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

CONCLUSIONI

Super Metrold & senza dubbio un NORFAIR

prodotto che merita di essere ac-

quistato. Il mix i ricerca e distru-

zlone funziona alla perfezione &

soddisfera sicuramente tutti I fa-  Questa é 1a mappa del planeta Zebes, Ia zona che & llu-
natici del genere. Il livello di diffi  minata & Fultima cho avets visitato.

colta & calibrato in maniera eccel-

lente e quando capita di rimanere
blocati in un punto si scopre subito dopo
che Ia soluzione al problema (o il passag-
gio segreto) & proprio davanti a voi, o
pegeio, sotto i vostri piedil Inoltre in alcu-
ni casi & anche necessario tomare indie-
tro dopo aver superato una sezione, per-
ché si dispone di una arma che prima non
si aveva e che ora permette di eliminare o .
evitare alcun ostacoll. Questo fatto au- N S AZIONE:
menta senza dubbio lo spessore del s STRATEGIA.:
gloco. Anche dal punto di vista tecnico ' DIF"CO“’A s

MEGABIT: 24
Samus Aran si intziare I issic

Samus Ara i propara  nizre I sun misso- DISTRBUZIONE: _ PARALLELA
non si pud fare altro che lodare I'operato N° GIOCATORI: 1
del programmatorl della Nintendo. Ogni CONTINUE: OPZIONE SAVE

aspetto é stato infatti curato in maniera

quasl maniacale e questo risulta subito "

evidente nelle animazioni, nella grafica LIVELLI DI DIFFICOLTA': !
del fondali e anche nelle dimensioni di al-

cuni mostri (impressionante Kraid, Il boss CARTUCCIA:  AMERICANA
di Brinstar). Ottimo anche I'accompagna-

mento sonoro con musiche ed effetti vera- |ND|CAZI°NI:

mente d'atmosfera. Da sottolineare infine NGRAZIA COMPUTER LA

la possibilita, veramente gradita, di salva- PER ““ﬂ FORNITO IL GIDCO.

re la propria posizione in tre diversi siot.
Questa é unazona relativamente tranquillz; 3~ Non ¢’ che dire, complimenti Nintendo.

pena superato  tunnel preparatevi perd a corm- 3 S —
battere nuovi nemici.

GLOBALE LONGEVITA'

fiirey 0@ 015 o1




SUPER NES
NINTENDO

sl ioghicidh ol g Un nuovo e stravagante personag-

gio approda sul Super Nes. Con
FUADATORNY quali risultati? Leggete la recen-
sione e lo saprete.

Vale lo stesso discor-
50 fatto per la grafica.

Un gloco veramento carino.
Niente di pii, niente di meno.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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MEGA DRIVE
ABSOLUTE

SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Ul personaggio di
Pippo é ben definito e
animato.
In alcuni aspetti la
Jaacia un po & doskde
rave.

‘Buone le musichette.
Non ci sono particola-
1 effeti sonor, ma
quelllrolativi a Pippo
sono divertentl..

Divertento e abba-
‘stanza coinvolgento.
‘Buon | comand.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

MEGABIT: 8
DISTRIBUZIONE: IMPORT
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: si
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1
CARTUCCIA: AMERICANA
INDICAZIONI:

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL G10CO.

1 personaggi di Walt
Disney hanno sempre ri-
s5c0ss0 un grande succes-
$0 approdando sul Mega
Drive. Riuscira anche
Pippo ad emulare i suoi il-
lustri predecessori?

La Absolute ci propone una
nuova cartuccia con Goofy (ciod

Pippo) come protagonista. Lo
strampalato e un po’ svitato

amico di Topolino & stato assun-

to come custode tuttofare al

museo storico di Topolinia, glu-

sto una settimana prima dell'apertura uffi-
clale. | preparativi fervono in maniera feb-

brile, ed il direttore per premiare la buona
volonta di Pippo gli promette che se I'inau-
gurazione s svolgera senza incidenti, sara
promosso al rango di capo-custode. Cid fa
andare su tutte le furie Pietro
Gambadilegno, che volendo mettere Goofy
in cattiva luce, scambia di nascosto vari
pezzi appartenent a diverse sale del
museo. Tocca a noi, nei panni dello svitato
pl simpatico di Topolinia, percorrere tutte
© quattro le ali del museo alla ricerca del
pezzi fuorl posto. Si tratta di un classico
gloco a piattaforme, ambientato in quattro
‘mondi differenti, ognuno del quall vasto
quanto basta a tenerci impegnati per un
bel po’. Ogni ala corrisponde ad un periodo
storico (prelstoria, medioevo, America co-

Pippo ed un fungo gigante: come fare a
surgelarlo?

VSTERICAL HISTORY T6

S Pl

loniale © vecchio West) nel quall troveremo
ostacoli di ogni tipo. Ad alutarci nel diffici-
le compito ci viene in aluto I'uitima inven-
zlone di Pippo: un bracclo meccanico
stensiblle multiuso con cul potremo
rel, p il ed addirittu-
onda dell’accessorio che vi
montiamo sopra. Un aspetto molto simpati-
co del gloco & che dobbiamo anche trovare
dove sono stati imprigionati alcuni amici di
Pippo (Pluto, Minnl, Topolino e Paperino),
che una volta liberati cl ringrazieranno re-
galandoci una vita extra. La grafica del
gloco & abbastanza buona, con bei colori
imazione di Pippo molto azzecca-
50n0 un poco carenti ed anche
‘originalita della struttura delle piattafo
me non é pol quel granché. Le musichette
sono carine, con Goofy che emette una
serle di suoni divertenti, tra cul il mitico
“GAWRSH!".

(GHHT & un gloco a piattaforme realiz-
zato discretamente, con presenti tutti




Speedball incontra Kick Off in
questa nuova slmulmloue di cal-
clo con protagonisti i personag-
gl della serie Me;,anmn.
Peccato che non raggiunga mi-
nimamente il livello qualitativo
dei titoli sopracitati.

Dopo aver ottenuto un grandissimo suc-
cesso col suo primo platform game su
Super Nes, Megaman diventa protagoni-
sta di un gloco di calclo. Megaman
Soccer non & perd un gioco di calcio nor-
male. Infatti il destino del mondo dipen-
de dal tomeo Interstellare nel quale Il
team del nostro eroe deve riuscire a bat-
tere le 12 squadre di calcio che rappre-
sentano altrettanti planeti, ognuna sul

Ci sono alcune piccole differenze tra que-
sto e gl altri giochi di calcio: quella fon-
damentale & che ogni formazione robotica
& dotata di un attacco speciale, che sol-
tamente consiste in un tiro super potente,

HUGKIAR 00

fomnta o bt fn pale 008 e
possiblle

Le software house prendono gli sport
troppo seriamente: proprio per questo
motivo Megaman Soccer avrsbbe po-

1 collil testa sono pia efficac che negll aitri
glochi di calclo: questo perché, come si sa, |
robot hanno la testa molto dura.

molto difficile da parare. | fan dei giochi di
calcio noteranno subito che le manovre
sono abbastanza limitate, e che tutto
quello che c'é da fare sono dei cross,
colpi di testa, salti e tiri senza neanche
[ el e ks B
dato che questa rimane sempre attaccata
2l plde dal glocatore. Visto Il Ivello quall
tativo di questo gioco, la Capcom farebbe
meglio a tomare a realizzare platform
game e plcchiaduro, genere nei quall
ha sempre ottenuto ottimi risultati.
t.di Marco Ravetto

Quando si devono battere | calci d'angolo
non é possibile vedere I'area di rigore.
Per indirizzare Il tiro bisogna quindi basar-
s Solo'sul radar.

GIOCABILITA' SONORO GMFICA

SUPER NES

CAPCOM

SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

palla a una
velocita su-

Molto diffi-
clle da pa-



we  THE KING OF THE DRAGONS

Combattete in un mondo magico King of the Dragons & infatti un gioco sullo

SVILUPPATORI: INTERNI con cinque diversi personaggi o un e di Golden Axe, ambientato nel m
AZIONE mare di nemici da affrontare. "‘"“"m m“’"“’ "“. :'M“ ln"hn"ru

o it e > K gotico tipici di questo tipo di giochi. Potote
blontotions fantosy aieva i sure tato  Interpretare uno tra cinque diversl personag-
‘ ke Do potrebbe fare al caso vostro, " 9BNUNO con armi differentl, e et

Sote ot ¢ dore-

Mum‘p-uom
alohe fasticond rat-

Musiche od effott] in
puro stile fantasy.

Gmlntum/plccm-dum scrolling orizzon-
‘modo di uccidere | nemici &
muovendosi in diagonale.

quello di attaccarli

T
£ T e

Il ivello di dificotta &
calibrato discretamen-

§
Eaéeea
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che ogni volta che la si utilizza I'energia del per-
‘sonaggio cala leggermente

essere quella di distruggere | cristalll che
s0n0 negli scrigni e che come.
smart bomb. Per il resto il gloco & abba-
Giaita olassion s

M/.-mm-mmudm
no ottenere vantaggi e svantaggi. Infatti

et Wo;-mm”h
(1) foto.

STRATE
DIFFICOLTA': # 27
& =

ling orizzontale con una incredibile
di mostri di fine livello da affrontare.

gle e tecniche di combattimento. Anche
il livello di difficolta sembra variare leg-

cul attaccare, e questa non é certamen-
te una nota positiva per un picchiaduro.
gloco abbastanza divertente anche se

non originale.
DENIZ AHMET
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Preparalevl a sfidare | pia grandi
golfisti del mondo in questo nuovo
titolo della serie EA Sport.

Questa & I'mmagine che vl sl prosenta ogn!
volta che arrivate nel pressl del groen.

Dopo i tiro Ia prospet(lbs cambla o vi permette diféde-
il punto in cul atterra ia pallina.

REVIEW

2OPEAN TOU

1l golf @ indubbiamente uno degli sport che

ha visto il maggior numero di trasposizione
per computer e console: non esiste Infatti

pmlcam.mn nessuna macchina per la quale

inizialmente su Amiga e PC, ha visto succes-
sivamente una gran numero di conversioni
per console, tra le quall spiccano quelle per
Megadrive, glunte ormal al terzo episodio.

IL GlocOo

Appena accesa la console vi troverete nel

Pro Shop, il negozio nel quale vengono sele-

zionate le varie opzioni di gioco. E' possibile
sfidare il computer (o fino a quattro amici) in

cinque differenti competizioni, come per

esempio i classico tomeo, lo Skins
Challenge, nel quale a ogni buca vinta
viene assegnato un premio in denaro, oppu-
re il Match Play che & una competizione a
eliminazione diretta al meglio delle diciotto
buche. Da sottolineare inoltre la

National e Crans-SurSierre), sedi di altret-
tanto classici tomei golfistici, e la possibi-
lita di gareggiare contro sessanta tra | pid
importanti giocatori di golf del momento,
‘ognuno con le proprie caratteristiche.
Passando al gioco vero e proprio bisogna
dire che gran parte degli aspetti che carat-

Tour. If controllo del colpo & praticamente
totale, grazie alla presenza di tutte le
mazze e di una serie di effetti che permetto-
no di evitare ostacoll terrestri (bunker, la-

ppure piil semplicemente erba alta)

e di limitare I'incidenza del vento. Se la simu-

lazione & abbastanza curata, lo -mso non si l

pud dire della realizzazione tecnic:

wmoavonevmsmmmmolmul»
tezza di un Megadrive.

Ecco il nostro glocatore subito dopo lo swing
a di controllo & abbastanza semplice ed &
foéllfottenors sublto discret!risultal

MEGA DRIVE
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: POLYGAMES
SPORTIVO
Le animazioni del glo-
catori sono realizzate
discrotamente.
1 percorsi di gioco in-
vece non sono resi in.
maniora aitrettanto
‘convincente.
Gl effetti sonori pre-
senti sono veramente
troppo pochi e anche
‘wono
niente df eccesionai.

SESES M=)

Un buon titolo dedicato, an-

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

‘cora una voita, a chl non
Kiono dl PGA oppure o fane
ticl di questo sport.
AZIONE: ol
STRATEGIA: ©oo
DIFFICOLT. e
MEGABIT: 16
DISTRIBUZIONE: IMPORT

N° GIOCATORI: 14
CONTINUE: OPZIONE SAVE

LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 1
CARTUCCIA: EUROPEA
INDICAZIONI:
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GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

I ivello di difficotta &
callbrato abbastanza

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA':

ventano alla lunga abbastanza preve-
dibill. Per questi motivi Trolls potrebbe
ﬁ”umhﬁmlp
=i DENIZ AHMET

stftorm por troppo tempo e una nuvoletta sl mottera
a seguirvi.

ver colorato la struttura a forma
di finestra che si vede nella foto, fo
schermo si riempie di bonus; dovete
raccogiiere velocemente tutto quello
che potete prima che finisca Il tempo.
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JAPANESE & AMERICAN IMPORT
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"A volte ritornano”, ecco come si potrebbe chiamare
questa seconda parte dello speciale sulla fiera londi-
nese piu amata dai videogiocatori. Certo che, a di-
stanza di un mese, le cose molto

diFabio Ravetto
'spremetelo, non fatevi sballot-
tare a destra e sinistra come
la sfera di Marble Madness (il
mitico! io) e non mol-

in fretta, soprattutto in un mondo in rapido e costante
sviluppo come quello dei videogames. E’ incredibile

vedere come molti game vengano abbandonati sul ci-
glio di una strada gia dopo pochi mesl di vita e si ridu-
cano cosi a vagare soli,

BEE FIERA

late Ia card perché il solito
boss di fine livello vi massa-
cra per la ventesima volta.
Power-On e massacratelul
Non fatevi dal

I'anima, domandandosi cosa hanno fatto di male per
meritare una simile punizione! Eh, come dite? Vi chie-
dete se mi sono fumato I'impossibile? Sentite a mia.
Vabbe’, probabilmente ho un po’ esagerato, comun-
que il fatto che attualmente ci siano un sacco di pro-
grammi (ok gente, in alcuni casi sono delle emerite
ciofeche) e che la gente sia sempre con I'orecchio
pronto a percepire anche ogni minima voce, é si sinto-
‘mo di una grossa portata di questo nostro piccolo,
grande mondo, ma fa si anche che ci sia gente che
non fa tempo a uscire da un negozio con il nuovo
gioco in mano che gia ha nella testa il nuovo megati-

-_

AR

(tu invece non fai cosi, vero Fabio? ndMaurizio).
Ragazzi, i giochi bisogna viverli! Prendete un titolo e

solito amico che vi dice che
Iui ha 500 giochi e poi vi sfo-
dera 20 raccoglitori con games che ha provato ognu-
no per 20 secondi al massimo. | videogiochi sono
un’arte! Non abusiamo di loro! Bene, a questo punto
credo che molti di voi si stiano chiedendo cosa
«c’entra tutto cio con lo speciale, e allora io vi rispondo
che proprio non lo so, forse si tratta solo di una
estemporaneo raptus di follia che mi ha colto all’alba
della mezzanotte, ma in fondo non mi sembra che sia
poi un inizio cosi brutto per questo pezzo (se continui
cosi ci sara una brutta fine per te... ndMaurizio).
Chissa, forse quanto ho scritto fara riflettere qualcu-

no, forse a cominciare da me (si, si, é proprio in
“aceto totale”! ndMazok)...

ECTS

hanno fatto, visto che la Ocean ha an-
nunciato che il gioco sara distribuito dal
27 di Maggio!?1?), comunque
dire che il FIFA Soccer & veramente una
gallata assurda. Infatti non solo la versio-
ne per Snes vanta una giocabilita presso-
ché identica a quella del MD, ma qui ab-
biamo anche un sonoro migliore e (final-
mente) il tasto per il passaggiol. Un vero
© proprio “golasso”!

INFERNO (PC)

Un altro gioco che mi ha veramente col-
pito & stato Inferno, ultima fatica ormai
in fase terminale dei ragazzi della D.1.D.

storia e spalancate gli occhietti perché
gioco & veramente stupendo! Come spes-
50 accade ultimamente, sarete impegna-
tiin una sel 3 0

ranno “selezionate” dal computer (tra pia
di 7001) e ogni partita pud arrivare a ri-
chiedere fino a 70 “giriin-giro” per termi
nare 'avventura. Sostanzialmente la

FIFA SOCCER (SNES)
Probabilmente starete gia giocando con
il game mentre state leggendo queste
righe e, quasi sicuramente, avrete anche
gia letto la recensione su qualche altro
bel giomale (incredibile! Chissa come

svariati velivoli ultratecnologici mentre i
teatri del vari scontri saranno rappresen-
tati da basi militari, dalle superfici di vari
pianeti o dalle profondita dello spazio si-
derale. Graficamente parlando Inferno &
veramente spettacolare, ma la cosa pii
importante & che sembra anche molto,
molto divertente. L'unico inconveniente
in cul temo potrebbe incappare questo
prodotto risiede nella configurazione
hardware ottimale. Infatti mi sembra diffi-
cile credere che con quello che ho visto
si potra andare sotto a un 486 DX2 con
un marasma di memoria. Sigh!

e wumaniTY AfEET VERGERTGE BiLl 96 WAE

(quelli che hanno fatto TFX tanto per
capirci). II game vi vede impegnati in
una strenua lotta contro i soliti ET catti-
vi cattivi (in questo caso si chiamano
Rexxon), che, non trovando niente di
meglio da fare, hanno deciso ancora
una volta di annientare la razza umana.
Beh, a questo punto dimenticatevi la




GREEN LANTERN (SNES)
Bella fi! Una dei miei personaggi dei
fumetti preferiti (1a Lanterna originale
ovviamente...) sta per arrivare sul 16

bit Nintendo. Ancora una volta if game vi
vedra impegnati in una durissima lotta
contro il vostro alter ego malvagio, il
Faretto Giallo (che come ben mi inse-
gna Franco, in Inglese si traduce
“Yellow Faret”). Per quelli che tra di

assumere qualunque forma. Parlando
«con i programmatori ci é stato detto

che il gioco cerchera di riprodurre al
‘massimo il feeling del nostro unmn ln
calza maglia e, per far quest

Lantern avra la possibilita, lu|lD Sr\es di
generare ben 30 tipi diversi di colpi che
potranno essere utilizzati sia per annien-
tare nemici che per superare alcuni osta-

ta venendo un
altro attacco di mal-diicenza...),
tuttavia il game era ancora in fase di
programmazione e pnnl-mo spera-
e, soprattutto vi velli in Mode
7, che il gioco possa essere almeno
dignitoso. L'uscita & prevista per la
fine dell'anno e per ulteriori informa-
zioni vi rimando ai prossimi numeri.

CENTRAL INTELLIGENCE
(PC CD-ROM)
Ben

bene, ecco un altro di quei ti-
toll a cui fanno seguito proclami di

stanza, un gioco di stlﬂ-gla che vi vede
impegnati in una serie di missioni segre-
te nel tentativo di portare sotto il con-
trollo del vostro paese tutti i governi del
Sud America che attualmer

proprio stabili. Potrete decidere di

di far valere la vostra lnﬂucnz.l poRtca, I

tutto in un vero e proprio
operazione della CIA. A qumu pun(o 3

e da valutare quanto il gioco risul-
tors e«nmumam  coinvolgents s quak
saranno le sue " per catturare I'in-
teresse dei vari pllyov amanti di questo
genere. Luacita & prevista por a ine

estate, naturaimente escludendo
bor sabotaggi da parte del KGB!

6 vie e 2 strade. Scherzi a parte, que-
sto Iron Angel vi vede vestire | panni
(accidenti! Questa 54 & davvero trop-
po grande!) di un pilota di un gruppo
di angioletti, una squadriglia di vell-
voli da combattimento, che ha come
compito quello di evitare che sulla
terra si scateni I'ennesimo olocausto
nucleare. Le vostre missioni vi porte-
ranno sia a scontri con satelliti-difen-
sivi posti in orbita sia ad attacchi a
postazioni terrestri in un eplco teatro
di guerra che sta a meta tra la saga
di Macross 2036 e quella i Baldion.

¢ Paused 3> Press fmy Kew To Continue

Sfortunatamente del gioco vero e pmprlu
‘abbiamo pof mo vmra veraments

tuttavi o assicurato che i pro-
grammatorl mnm facendo molti sforzi
cire RSB hos iawig e
e m rafica almeno . [3
vello di qu-ua vista in TFX. Sar
speriamo in benel L'uscita del glncn
& prevista entro la fine dell'estate e
sara disponibile sia su discetti che
su CD-ROM. Ok ragazzi deflettori al
massimo, cannoni armati...vial

grandezza lunghi 50-60 papiri e poi,
quando uno va a riguardarsi a casa il
‘comunicato stampa si accorge che al
game  dedicata una sola e misera pagi-
nettal Comunque, a detta del direttore
‘marketing della Ocean questo Central
Intelligence per PC dovrebbe essere il
primo titolo a sfruttare le effettive possi-
bilita di immagazzinamento dati offerte
dal CD-ROM. Central Intelligence &, in so-

IRON ANGEL (PC)

Sembra proprio che questo sia un ottimo
pariodo pet | gochi s PC (spuntano i-
fatti come funghi atomi

) e
una volta s ratta di un bel lp"“pﬂa a

bordo di una caccia super
con tostapane incorporato e marmitta




SIERRA

Anche se era meno potente rispetto allo
LLI stand deilaOcean, anche la Sierraé riuscita
—— a fare la sua bolla figura. La casa che ha

dato alla luce Larry, Roger Wilco, e tutti
L gii aitri paladini deile sua avventure, ha

concentrato i suoi sforzi principaimente
sulla produzione di collection e di nuove
versioni dei suoi gia famosi games. Cosi

ora queste “vecchie glorie” si preparano a

invadere di nuovo gli schermi dei computer

di mezzo mondo. Fortunatamente perd

c'erano anche 3 novita. La prima consiste

in un‘ennesima simulazione calcistica, la
seconda é una mega awentura spaziale,

mentre il terzo game é una sorta di super
rissa tra robot. Ok guys, let’s gol
OUTPOST (PC)

Ma come siamo fortunati! La terra sta
per esplodere e tutta 'umanita sembra
ormai essere condannatal E io che mi la-

mentavo che Alex mi a\ e venduto I'ul-
{ima copla d Samaral Showdownl
Vabbe', comunque non ci si pud arrende-
re e lasciarsi prendere dallo sconforto
{iroverd un altro vagazzo da oul aceut
starlo...). Cosi un gruppo di baldi scien-
ziati ha messo a punto una enorme astro-

nave laboratorio con la quale dovrete va-
gare per I'universo alla ricerca di pianeti

che possano ospitare la vita umana. Una

volta che i avrete trovati, non dovret

far altro che costruire una bella colonia e

il gloco & quasi fatto. chn quasi perché

per riuscire a reperire eriale neces-

sarlo al sostentamento e allo sviluppo
piccoli -ggmmeml urbani do-

Trebianan o ‘pochi problemi,
senza contare poi varie lotte e battaglie

che vi vedranno opposti a numerose colo-
nie ribelli. Praticamente, per quelli che di
vol se lo ricordassero, il gioco & una
sorta di Millenium 2.2 ultra pompato, e
duvn au- che Ia cosa non mi dispiace af-
porto CD é stato utilizzato

suppor
pﬂ Imm-gaumm a bellezza di 100
quenze animate e sono stati anche utiliz-

zati | dati messi a disposizione della

NASA per quel
che riguarda le
ultime scoper-

te riguardanti
tecnologie mi-
rate all'esplo-
razione spazia-
le. Outpost do-
vrebbe essere
disponibile verso Ia fine di giugno 0 sara
distribuito sia in versione CD che su di
schetto. Ultima nota prima di Ghliegs’d
Ia necessita, per poter usare il program-
ma, di avere installato almeno Windows
3.1. Davvero una cosa simpatica!

SIERRA SOCCER (AMIGA)

rta il comunicato stampa della
Sierra “Sierra Soccer non & semplicemen-
te un'altra versione del gioco del calcio.

“Rissia L1 Haly

E’ una vera e propria rivoluzione per
quanto riguarda il modo di oo T
sto sport”. Mah, sara! A dir la verita non
ho notato tutto questo spreco di materia
grigia nella realizzazione del ga
se devo ammettere di essermi divertito
veramente molto. Come spesso accade
.1 o nostr, | game vanterd a belez
oltre 500 giocatori, divisi in 2
sauadre, » g ovia serk dotato o
tutta una di caratteristiche peculia-
o, Ik, gloco Vi offrira la possibilita
v a tattica del vostro team per
-mmm N el elfpsicon
. A prima vista il vagamen-
te Striker ma & molto plu Slocabie. La v
suale de impo & abbastanza aperta e vi
da la possibilita di vedere bene cosa vi
sta accadendo intorno, nonostante non

c( sh alcun radar. La velocita di anima-
e

non era nig aturalmente
o ptuun“ hIII arbitri, tempi supple-
L Coppa del Mondo. Il

g(ochlllo Sk nmbabllmnmo nei negozi
mentre starete leggendo queste righe
(sempre che non mi siano state depenna-
te per far posto a una recensione) e do-
vrebbe girare su tutti gli “Amighi” dotati
di almeno un mega di memoria. That's all
folks!

BATTLEDROME (PC)

Avete per caso beccato il cane del v

S lTRons » soaveen it mells
vostre adorate petunie? La vostra

mamma i assila obbigandovi o lavor d
‘casa piil degradanti? | vostri professc

non vi capiscono, soprattutto ullludo
cercate di parlare in Inglese o in Latino?
Dovete scaricarvi a tutti i costi, ma non
sapete come fare? Presto fatto! Per tutti
gl ipertesi ecco arrivare, ancora dalla
Sierta, un gioco dove una serie di Super
Robot ultratecnologici, costati anni e

i studi, stanno per distruggersi nel
giro di pochi minuti. Battledrome vi vede
impegnati in una lotta all'ultima tenaglia
in una arena futuristica come dei moder-
ni gladiatori. Qui, grazie al vostro fidato
PC, potrete mettervi ai comandi di un g-
gante d’acciaio e scaricare tutto || vostro
arsenale contro il vostro opposit

Questo tuttol Par quel che iguardata
parte sensitiva il gioco vanta una buona
grafica tridimensionale e anche il sonoro
non sembrava niente male. Ho seri dubbi
sulla profondita di questo titolo e sul suo
intrippamento a lungo termine, comun-
que chi vivra vedral Battledrome sara di-
'sponibile alla fine di giugno in versione
PC e sono previste (si mormora di una
conversione per A1200) anche altre ver-
sioni, delle quall perd attualmente non si
sa ancora nulla, Speriamo in bent




ACCOLADE

Affollatissimo! Ecco com'era lo stand della
Accolade, e si che proprio davanti agli
ingressi stavano “girando” Barkley: Shut
up and Jam e jue_ciofeconi di
proporzioni cosmiche! Comunque sia, la
gente non si é fatta intimorire (e neanche
noi) e cosi abbiamo dovuto faticare non
Ppoco per poter mettere le mani su qualche

P

come le vostre cosce e con dei colpi che
la meta possono bastare, allora quem e
il gioco che fa per

vo’ a parlarvi

JACK NICKLAUS CD
COMPENDIUM (PC CD-ROM)
Per tutti gli appassionati del verde
mondo del golf ecco che la Accolade ha
pensato di riunire su di un lucente di-
schetto tutte le avventure del grande

squalo bianco, che dopo essere sfuggito
per pii di 20 anni a Capitan Findus, ora
sembrerebbe in procinto di appendere le
mazze al chiodo. Coraggio Jack, non mol-
lare! Finita questa nwcoln dlvngnlnnn.
direi di passare al gioc

410 00 bon Coians s e 8 s
cnln" gioco di golf che gia tutti noi cono-

che dovrebbe garantire una certa varieta
di tracciati. devo dirvi che

Foiemastalments el tratta il ' dtvan

tura che vede come protagonisti una
serie di Zuper eroi (€ non ho shagliato a
scrivere). Praticamente questi esseri
sono delle specie di piccoli sgorbi dotati
dei piu assurdi poteri che si siano mai
visti sulla faccia della terr i
Capitan Excitement, un oratore talmente
abile da addormentare qualunque avve

gli si pari davanti con poche, ma ef-

Tropical Oil Man, un vero fusto (di ciccia)
dotato di un incredibile super potere che
gli permette di far incrementare il livel
di colesterolo nel sangue di qualungue

‘essere vivente fino a farlo infartare.
Bene, ma ora che ce ne facciamo di que-
sta massa di beoti?! Semplice, dnvale
sapere che ultimamente, in me
dell’America, stanno accadendo cose
strane. Molti animali hanno mostrato
comportamenti anormali e ¢'é chi giura
di aver visto enormi hamburger vagare di
notte alla ricerca di un gelataio per un
bel sorbetto al tamarindo. Molti sosten-
gono che questi eventi siano dovuti alle
nuove fabbriche della Nintendo che
hanno inquinato I'ambiente con tutte le
foro storie sul Project Reality, ma il gran-
le fratello giallo smentisce, e cosi ora
tocca a vol far luce sulla vicenda.

il mio game di golf preferito per PC &

Links 386 che, a livello grafico, & ind

lvutlhllmema -upanm al caro Nicklaus,
e que:

simu nlon- nor

: direi molto
molto completa. Il gmco sara gia nei ne-
gozi mentre leggete queste righe e sono
convinto che incontrera il favore di molti
appassionati di questo genere nonostan-
te la calda stagione!

SUPER HERO LEAGUE OF
HABOKEN (PC

Semiota s B ol el ril 8o
impomatati e iper “ingellati” (bel neologi-
smil ndMaurizio) con 2 bicipiti grossi

parlando Superheroe
League & un gioco veramente carino, ma
la cosa che mi é piaciuta di piu & la sua
atmosfera scanzonata che lo fa assomi-
gliare ad una specie di commedia cine-
matografica. La visuale del gioco & in
prima persona, e I'avventura si svolge in

ivm-tl scenari nel quall doviets afrorta-

e di pazzi nemici. Ii
gams sara dl!wnlblla almeno inizialmen-
te, solo su dischetto, a meta di giugno,
ma é stata gia annunciata anche una ver-
sione su cn prevista per luglio, comple-
tamente = i da quello che ho
sentito irel che 6 pia corretto dire Teck
Eatat Non yado daviero Toraidl poterci
mettere sopra le mani!

GATEWAY 2 (PC)

Probabilmente molti di voi si ricorderan-
no il primo Gateway. Si trattava di una
avventura uscita circa un anno fa e che,
nonostante la sua insolita struttura, ri-

scosse un discreto successo. La sua ca-
ratteristica particolare era data dal fatto
che praticamente il game non era altro

che un'avventura grafico, testuale come

da molto tempo non se e vedevano.

Grazie a un’eccellente ambientazione e a
descrizioni minuziosissime, quel gioco

riusci a conguistare una huonn parte del
pubblico videoludico, pe: n fase
Vi o fa soconda putate questo
mitico game. Da quel poco che abbiamo
potuto vedere, la struttura del gioco do-
vrebbe essere rimasta pressoché invaria-
ta, mentre le maggiori modifiche sono
state apportate al parser, che ci permet-

terd di complero ancora una magglors va-
rieta di azioni, alle dimensioni da|

biente in cui vi troverete ad agi:
dialogo con i vari penunnggl i ook
be risultare molto pid articolato e com-
plesso. Insomma, sembrerebbe proprio
che alla Accolade siano intenzionati a ti-
rare fuori un gloco veramente massiccio,
e la cosa non pud che farci piacere.
L'unico problema con questo genere di ti-
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toli & che richiedono, da parte del playu.
una buona conoscenza dell'inglese (si

s ot capirs Hgme e
tol), ma questo ormai é un problema al
quale molti hanno fatto il callo. La data
i scta o & aicora stata stat

ma
pare che dovrebbe aggirarsi attomo alla
fine deil'anno. Por ulterior Inmmnhnl
rimanete sintonizzati sulla nostra fre-
quenza. Radio CVG of course!

IMPRESSION

Un altro stand che mi é piaciuto molto é
stato quello della Impression: infatt] non
solo c'erana alcuni titoll che solleticavano
non poco il mio palato (Detroit e Breach 3,
tanto per capirci) P.R. era anche
estremamente gentile e, in pid, mi hanno
anche igaiato o stpeado e modeka
Liquidator (1500 litri di

ma la

alla costruzione e alla vendita di macchi-
ne, automobili e ogni cosa con pii di 3
ruote sembrerebbe essere stato riprodot-
to in maniera pit che fedele e ora I'unica
cosa che resta da vedere é I'effettiva te-
nuta a lungo termine del prodotto e quali
saranno | vari "Immvml del mestiere”
che verranno inseriti nel programma per
rendere il game vario e avvincente. La
versione PC dovrebbe gia essere nei ne-
gozi mentre state leggendo queste righe,

mentre quella Amiga si fara attendere

ino alla meta del mese salvo complica-
zloni. Ok raga’, tutti a bordo, i par-
teeeee...

D-DAY (PC, AMIGA)
Bene, bene, eccoci di fronte all'ennesimo
gioco di strategia. Questa volta il teatro
della battaglia sara la cara e vecchia

pe, entre Fevants storioo iranmo
altri non é che la Seconda Gue
Mondiale e, in particolare, lo Shareo degli
Alleati in Normandia. Come in tutti i gio-

quale adesso innaffio Sheatamety
mia sorella. Che altro si puo volere dalla
vita?! Comunque credo che a voi questo
non interessi molto (naturalmente a meno
che non mi veniate a tiro eh,

quindi direi di passare immediatamente ai
glochilli provati

DETROI'I' (P(, AMIGA)

o provare uno dei
gtocnl cha p{n .mna.vo Purtroppo non
ho potuto “testarlo” piu di tanto (figura-
tevi che Francesca & arrivata ad usare la
forza per portarmi via dallo stand), co-
munque mi sono potuto fare una idea ab-

bastanza approssimativa di come dovreb-

bero essere il gioco (del quale, tra I' -n-u,

abbiamo gia parlato alcuni mesi

devo dirs cha hon & davvero niento m
aspetto inerente alla progettazione,
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chi del genere che si rispettino, voi

{rete controlare sia gl amerlcani cho o
forze tedesche impegnate nel respingere
V'offensiva yankee. La mappa di gioco ri-
corda per certi versi quella dell'UMS 2,
con vari segnalini che contraddistinguo-
no | vari rey i e le di ostru-
zloni. La struttura del gioco & quella tipi-
ca di molti game del genere, con una ge-
stione degli spostamenti delle truppe in
base a un certo numero di punti movi-
mento che vengono consumati a seconda
delle azioni che si vogliono compiere o in

base al terreno che si deve attraversare.
Le fasi del gioco sono ancora una volta
organ |m turni, mentre una novita ri
sie ma che gestisce gli scon-
i Infatti quando 2 unita vengono a con-
tatto e si genera un conflitto, lo schermo
cambia fornendoci una visuale ravicina-
ta delle 2 parti in lotta. In questo sche
mo avrete visualizzati | vostri uomini.
Tutto cid é veramente molto importante
POrche v carsents dmiere sotto Ko
stro controllo ogni fase d
to e vi offre la poun:mn o contiokars ™
ogni singolo scontro, il che non & vera-
mente poco. Per tutt osi
anche possibile far calcolare il sultato
dello scontro dal computer, ma la cosa
non & molto divertente. Anche in questo
caso D-Day dovrebbe gia essere disponi-
bile per PC mentre state leggendo ‘sto
articolo. Per quanto riguarda invece i no-
stri cari Amighi, temo proprio che vi toc-
chera aspettare ancora un po’, .|m-nn
fino alla fine del mese. Anche se c
ch- questa volta ne valga veumama la
nal

MINDSCAPE

Un altro stand che offriva davvero una gran
game era quello della Mindscape.
tti abblamo potuto visionare una
Yora 8, propre. ont vl holt i
€D32, Snes, PC, Amiga e 300 (proprio cosi
gente. | ragazzi dolls Mind hanne fionata
un accordo per sviluppare giochi per il 32
bit Panasonic). Dovenda essere veramente
sincero devo dire che mi sarei aspettato
qualche novita in pid, invece anche quimolti
programmi non erano altro che conversioni
di titoli gia esistenti. Comunque sia non
disperate: in fondo c’era anche quaiche
novita, a cominciare da Dragon Lore.

DRAGON LORE

(3D0, PC, MEGA CD)

Ecco uno di quel titoloni che promette di
spaccare il mondo! Ambientato in un
regno fantasy, questa avventura vi vedra

ancora una volta impegnati in una duris-
sima battaglia contro le forze del male
cha stam cercando O cismettsrs la

' far questo potrete avva-
o ol tete o pid poderosi esseri che



la storia abbia mai incontrato: i draghi.
Naturalmente anche i vostri avversari po-
10 che sca-
prio scontro
di titani, con contorno di magie e incan-
tesimi vari. Graficamente parlando | pro-
grammatori della Mindscape hanno posto
molta cura nella realizzazione grafica di
questo prodotto che vanta alcune delle
schermate pii evocative che mi sia mai
capitato di vedere. La struttura di gioco
sta a meta tra un game di strategia e
un'avventura, e ci & stato assicurato che
sono stati fatti molti sforzi per rendere
linterfaccia utente molto semplice ma,
nel contempo, non riduttiva. Staremo a
vedere! L'uscita del gioco & prevista alla
fine di giugno in formato PC, alla quale
faranno seguito, verso la fine dell'anno,
quelle per Mega CD e 3DO. Per quest'ul-
tima pare che | programmatori stiano ap-
portando delle modifiche per rendere il
tutto ancora pid massiccio! Lo ripeto:
staremo a vedere!

MEGA RACE

(CD32, 300, MEGA CD)
Arghhhh! Non & possibile! Ma perché si
mettono ancora a convertire questo
gloco? Come probabilmente avrete capi-
t0 non sono un grande fan di questo tito-
lo, ma, santo cielo, come si fa a giocare

ad una corsa di macchine dove non biso-
gna far altro che mettersi dietro all'inse-
guitore e poi: Pum! Pum! Pum! Baaam

(esplosione nucleare)! E poi ricominciare
tutto daccapo. E’ vero, in fondo un titolo
non deve essere innovativo a tutti i costi
ma almeno un qualcosa sotto ci deve pur
essere. Vabbe', questi sono giudizi perso-

nali, comungue a livello informativo sap-
piate che queste nuove versioni di Mega

Race saranno praticamente identiche
come struttura a quslla per Pc (tama
grafica ma per il re
b e s n s
2i e qualche particolare in pi, e da quel-
Io che ho potuto vedere Ia grafica e la ve-
locita d’animazione non erano niente
male, peccato che sia proprio il game
econdo me & debole! Comunque
I'uscita del titolo & prevista verso Ia fine
dell’anno per tutti e 3 i formati, ma sin-
ceramente non é che lo attenda piu di
tanto!

OUT FOR LUNCH (AMIGA)
Ancora conversione e questa volta & il
Super Nintendo a passare il testimone al
16 bit di casa Commodore. Il giochillo in
questione & sempre il solito platform,
che perd nella versione Nintendo era ca-
ratterizzato da una buona grafica e da
un’ottima giocabilita. Cosi di primo ac-
chito mi & sembrato che la versione
Amiga non si discosti molto dall'origina-
le, il che lascia ben sperare.
Graficamente parlando | vari sprite,
anche se un po’ piccoli, sono ben definiti
anche i
fondali non

dere se que-
sta versione
di Out for
Lunch sara
davvero di-
vertente.
Aspettatevi
una recensione verso i primi di Luglio, na-
turalmente a patto che non usciamo fuori

U.S. GOLD

Atipico! Ecco come si potrebbe definire lo
stand della US Gold. Infatti & vero che sono
stati presentati molti titoli ma é anche
vero che sono ben pochi quelli sui quali ci
é stata rilasciata quaiche Informazione!
Personalmente ho potuto provare_una
specie diglocoalla Powerdrome (una sorta
dicorsa futuristica a bordo di alcur
cho 8l trovavano R wolars tn el trett]

stratt), ot dove Meggnava)eiinare
una serie di obbiettivi posti lungo un
{iatiloatasimy trwiolato; luntgloco:
strategia Fantasy che sta a meta tra gii
scacchi e Cannon Fodder, pid un'ennesima
versione del calcio (e guarda caso il titolo
del game aveva come sempre dentro le
parole World Cupl). Tra tutto questo
marasma di roba noi siamo riusciti a
accalappiare un po’ di foto inerenti a Hulk,
it nuovo platform game della US Gold che
uscira su Snes e Mega Drive.

HULK (SNES, MEGA DRIVE)
Tratto da una famosissima serie di fumet-
ti Marvel il protagonista di questo gioco
ci ripropone I'ennesima avventura
dell'omone gentile gentile dalla pel

verde. In questo episodio sarete impe-
gnati, nelle vesti di Hulk, nel tentativo di
fermare le folli mire di un folle cnnqulah—
tore che, tanto per cambiare, ha

proprio questa mattina di cnnqmstave il

ver

mondo. Il gioco & sempre il classico
platform con tonnellate di schermate gra-
fiche e sonoro spacca timpani.
Sinceramente il primo impatto avuto con
il game non & stato niente male, e devo
dire che mi sono divertito abbastanza ad
appallottolare e stritolare robottoni e sol-
datini vari. Tra le 2 versioni (ovvero Snes
 Mega Drive), la migliore dal punto di
vista tecnico era sicuramente quella del
46 bit Nintendo che rispetto a quel
Mega Drive vantava molti pi colori, ani-
mazioni fluidissime e un sonoro decisa-
mente pidl potente. L'uscita é prevista
per la fine di luglio; speriamo solo che

non ci faccia vedere i sorci verdil




<( MICROPROSE

O ¢ runatamentosono quasi amivato aliafine
LLI anche di questo speciale, mi resta poco da

fare, e non vedo proprio I'ora di concludere!
Dunque, solitamente Microprose é sempre
stata sinonimo di qualita e di gran mole di
glochi, Sfortunatamente quest’anno, a
parte_qualche game abbastanza atteso
(leggi Impossible Mission 2020) (si; lo stai
aspettando solo tu! ndR), anche questo
stand si e rivelato molto tirchio per quel
che riguarda le novita. Ci sono stati
presentati un sacco di giochi dei quali
avevamo gia parlato in numeri scorsi
(Bloodnet, Chaos Engine, Tinhead
eccetera, eccetera) e sui quall mi sembra
superfluo soffermarsi ora (e questo perché
oramai ho le dita a brandelli!) soprattutto
visto che lospazio & poco, ossia scarseggia
e il clelo ormai albeggial

V58

MISSIDH IMPOSSIBLE
(SII 0)
mbra propflo che il seguito del
| torm game pi Inossidabile che la
storia dei computer abbia mai visto sia
ormai in dirittura darrivo. Naturalmente

w & inutile che stia a dirvi che non appena
sono arrivato allo stand della Microprose
mi sono catapultato tra | monitor per cer-
care cotale titolo e non potete immagina-
re la mia gioia quando I'ho visto. A quel
punto dopo aver eliminato fisicamente un
alo di francesi che si erano impossessa-
1i del joypad ho cominciato a giocare e....

Arghhh! La versione Amiga era incredibil-

e
mente lenta, con il nostro mitico agente,
| mmonl 3 nntlulln varie che si tra-

rmo!
Aunslnll ons e L vi ﬂenunclm
Vi querelo, anzl vi.. vi... non so proprio
2o alto el Foriamataments quunda
poi siamo andati a parlare con Il P.R.

della casa Americana abbiamo scoperto
che quello che stava girando era wnn
una copl- di inizio lavoro e che il gioc
Gelinttvs oa, 0 slmono cosl of hao.
detto, moita molto meglo. Speriamo.
L'uscita di Impossible Mission 2020 &
prevista verso settembre sia in formato
Amiga che su Snes. Per quanto riguarda
altre conversioni, ci & stato detto che &
in fase di studio la possibilita di traspor-
tare il game su PC e Mega Drive.
Another visitor: stay with me, stay fore-
ver!

STAR TREK: THE NEXT
GENERATION (PC, SNES)
“Data astrale 2159. A bordo dell'astrona-
ve Enterprise si respirava un'aria vera-
ments pesate, o questo da guando |
sig. Spock levato le scarpe! | suol
nledl vulcaniani SI sono rivelati dei veri e
prio geyser e cosi ora, per la salva-
Euardia df squlpaggio, stiamo pensando
i sb:

sue
“qualita” per fornire una invidiabile quan-
tita di propellente ai motori della nave).
La decisione @ difficile ma io sono il co-
mandante...” Bene gente, ecco a voi uno
stralcio della trama tratto da una delle
avventure che questo Star Trek ci propo-
ne. Scherzi a parte, il gioco vi mette al

comando dell'incroclatore spaziale pil fa-
maoso dell'universo, grazie al quale potre-
te vagare qua e la per il cosmo a caccia
di meravigliose avventure. La struttura di
gioco & quella classica delle avventure e
devo dire che, per quel poco che ci ho
glocato, sono stato veramente preso

dall'atmosfera del programma. La versio-
ne PC, rispetto a quella Nintendo, vanta
una grafica molto migliore, una gran

quantita di intermezzi animati ma, so-

tanzialmente, entrambi i giochi mi sono
sembrati dei buoni prodotti. A questo
punto resta da vedere quanto quest'en-
nesima serie di micro-avventure riuscira
a colnvolgere nol gocatarL. Spero infati
che i vari episodi siano un po’ piu sostan-
ziosi e non (come era gia success:
nell'originale) delle micro-imprese sempli-
ci e scollegate tra loro. L'uscita & previ-
sta per i primi di settembre e a questo
punto non mi resta aitro da dire che: “Ok
Ciecof, velocita Warp, ma occhio, mi rac-
comando!”
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TRUCCHI E SEGRETI

GAME BOY

HUMANS LIVELLO 14: TYTL

I simpatici cavernicoll non

LIVELLO 13: SWQR

GAME BOY

DR. FRANKEN

Forse non tutti sanno che questo gloco racconta la storia di
un nostro redattore... Comunque se volete finirlo facilmente
usate i codice: NHTLF YNSVN <CUORE>GB0Z. Ora dovrete
solo andare a destra.

SUPER NES
NBA JAM

Questo & sicuramente il miglior
gloco di Basket per Super Nes per
grafica, velocita d'azione e umorl-
smo (questa “Intro” mi pare di aver-
gia letta
da qualche

parte...
ndMaurizio).

Se pol volete gloc:
136 vittorle digitate:
DBKHQGISYBV15C.

la finale con

o
AN

MEGA DRIVE

NBA JAM

Qussto 8 scuraments gl gloco i Basket per Mega
Drive per grafica, velocita d'azione e umorismo. Per avere Il
power up tutbo premete clnque votte A, B.0.C nello schermo
“Tonight's match up" e tenete premuto A, B e C finché appa-
rira il campo. Le parole “power up turbo” appariranno sopra Il

nome del vostro personagglo garantendovi illimitati turbo.

MEGA DRIVE

FIFA INTERNATIONAL SOCCER

E' tempo di mondiali e quindi anche di sfoderare questa favo-
losa cartuccia. Eccovi percio un bel po’ di password per le
quattro squadre pll Importanti (& stato perd omesso Il
Tazakistan):

GERMANIA:

QUALIFICAZIONI:

VS MOROCCO JH7BWIMZ

VS RUSSIA JH7TBWP69

PLAYOFF: VS HUNGARY JH7BWYP1W

QUARTI DI FINALE: VS USA JH7BW1619

SEMI FINALE: VS ITALY JH7BW261B8

FINALE: VS ITALY JH7BWSP1GH

HOLLAND
QUALIFICAZIONI:
VS CZECH REPUBLIC C9*BYG4S

SEMI FINALE: VS ITALY C9*BY3POWG
FINALE: VS DENMARK C9*BY4600V.

BRAZI
QUALIFICAZIONI:



VS ROMANIA GPSWHF4B
VS AUSTRIA GPSWHQ62
PLAYOFF: VS MEXICO
GPEWHXPWW

QUARTI DI FINALE: VS

IDKFA Vi da tutte le armi, le munizioni e le chiavi del livello In
cul siet
shz ID BEHOLD Fa apparire nella parte aita dello schermo un
FINALE: VS SCOTLAND

menu che offre una varieta di power up.
ARGENTINA

PLAYOFF: VS HONGKONG HYRBCDTY

QUARTI DI FINALE: VS MOROCCO HYRBC1DRW SUBURBAN COMMANDO

SEMI FINALE: VS POLAND HYRBC3DSBS Ho un suggerimento per questo gioco: non compratelo. Come

FINALE: VS SCOTLAND GPSWH461GW dite? L'avete gia fatto? Ahi, ahi, allora beccatevi questi codi-
i:

LEVEL 2: PIXIEDIXIE

ICROSS
Quando appare la scritta ZAMUSE
premete SU e fate due giri di joypad

= —
in senso antiorario.
Premete LEFT, RIGHT,
LEFT, RIGHT ¢ START
ia selezione
dello stage nello
schermo delle opzionl.

premete insieme SELECT e B.

SUPER NES conu

RANMA 1/2 1l Questo per me & in assoluto il miglior gioco di calcio mal rea-
Per scoprire uno schermo con personaggl segreti fate le se- lizzato. Peccato che esista un piccolo bug che vi puo tomare

: utile: quando vi viene espulso un giocatore premete il tasto
Ceppivdi ool g "“:;’o fﬁ:’:‘“‘; ALT por accedere allo schermo dell sosttizlon. Clccate su
T giocatore espulso o pol su un nuovo giocatore. Quando tome-
te R, X A nel menu per selezionare lo stage, uppama — Fee  hoar i ovo glocatre anrors i sap.

schermo speciale un nuovo personaggio, Hipposal

MICRO MACHINES

Durante la prima gara, Breakfast Bends, nel modo a un gloca-

tore, correte contro mano per un giro finché non sentirete un
ore che vorra dire che il trucco & stato attivato. Ora arrl-

verete primi in tutte le gare.

rante Il gloco.



BATMAN RETURNS
N

llo schermo del titoll premete SU 8 volte, GIU' 12, DESTRA
15, SINISTRA 18 e OPTION 1 27. Ora per saltare | livelli gio-
cate una partita normalmente e premete PAUSE, OPTION 1 e
PAUSE. Se invece volete I'invincibilita premete PAUSE, OP-
TION 2 e PAUSE.

BUBBA'N’STIX
Volete vedere Il livel-
o finale di questo
gloco? Allora usate

questa passwor
NNDDBB2N77.

MOCROCOSM
Alla prima waystation selezionate il primo livello e partite.
-azione girate a destra e alla seconda anda-
ia seguente combina-

KIRBY’S DREAM LAND

Completate il gloco una volta e pol lo potre rigiocare pi diffi-
cile e potrete sentire il sound test. Finitelo un’ altra volta e
potrete glocare tutti | bonus game.

SPIDERMAN

Quando siete nella tana di Electro e in particolare nella key
room, sparate la ragnatela nella parte bassa a sinistra
dell'area. Dovreste ora vedere un piccolo Geam Gear che una
volta raccolto vi dara la possibilita di giocare a Pac Man pre-
mendo il bottone II.

SUPER EMPIRE STRIKES
BACK

Volete saper dove trovare
una bella stanza plena
zeppa di vite e power up?
Nella stanza 6.3 insieme a
Han Solo. Se vol lcomlnle
conil ucomto

/L4 Ui enta e shrne
R inrso el covo ap-
palono per la prima volta |
pod vioialampegglant) ol

K

l'ollllllll!l"
FIGHTERS

Si possono prendere

mendo destra finché po-
trete prendere
Shredder. A questo
punto spegnete ¢
riaccendete lo Snes.
Ripetete questo pro-
cedimento ancora

una volta. Ora quan-

Sarete in grado di
prendere | due perso-
naggl.

D-GENERATON

Quando arriverete al primo
computer che vi chiede un
user name digitate SETH e
come password Inserite
OSTERICH. Quando Il secon-
do computer vi ripete la
stessa domanda, sparategli,
dopodiché distruggete |u
porta viola con la bomb:

che vi era stata data
dall'vomo che avevate in-
contrato vicino al primo
computer che vi aveva chie-
stola paml. d' nmlu State
attent pero perché... a vol
wowirl cosa nuccoam,



@e CVG A CASA
TUA TUTTI
| MES|
CON IL 20%
DI SCONTO®®

Ragazzi, il vostro CVG non finisce mai di stupire!
11 divertimento elettronico cresce ogni mese a vista
d'occhio, le novita si inseguono ad un ritmo
incalzante, le dita corrono sempre pitl veloci
sui tasti, il video si surriscalda...

Hey, calma, fermiamoci un momento a
riflettere: CVG non e solo il vostro
compagno d'awentura pill pronto
e dinamico, & anche un vero

amico, e ve lo dimostra con un
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in
esclusiva per gli abbonati. Qui alla

Jackson abbiamo fiuto per le
9’ cose giuste (chi legge CVG lo sa
bene), e siamo sicuri di avere

fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo

che lo sconto & del 20% sull'abbonamento annuale!
Si, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000
con un risparmio di L. 11.000.

O TAcKSON
IL NUMERO "ﬁo NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE
Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)



Si, desidero abbonarmi a:
0 CVG: 11 numeri a L. 44,000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio.
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LATO DA INCOLLARE

CVG TUTTI | MESI IN EDICOLA CON:
e Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive - |

Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear -

PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO ® Play Master, trucchie
segreti ® Board Games ® Pinball Wizard e Zibaldone Ludico, il :
mercatino del compro/vendo . Mmlbog, la vostra posta E

UFFICIO ABBONAMENTI
(VG COMPUTER+VIDEOGIOCHI

Via Massimo Gorki, 69
20092 Ginisello B. (MI)

LATO DA PIEGARE



LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI
SCHEDE DEI REDAT'I'ORI DI CVG!!!

rock “n” roll.
s chiede ma & una signoral
OATA D1 NAscm Ci avete provato,
GRADO: P.R. (Polpettone Ripieno).
BASE OPERATIVALLo sgabuzzino della redazione.
TRl G i o

piazzati proprio in mezzo -||. facca,
i centimetro qua
LINGUE CONOSCIUTE: 3 (Nessuna p-nm ).
POTERI SPECIALI: ita di deformare o storpiare
qualungue sillaba della lingua) ...:?

FRASI mmnm ‘Oh,
scusa Frank. aver

"'"""u%i

PREFERITH
s

E\:B\

nmu © cercare di

muuumm.g 51 A
NON LE PIACCION il 3 klnl

piccanti, le p-mme lnvademl, presuntuose, volgari,
ompetenti, Franco, i vermi, i lombrichi e gli aracnidi.

SUONI PREFERITI: || rumore della lavatrice mentre

centrifuga.

L
AVARIATO): Un macete e Fabio (Eni Fracesca, guarda che
sel stata tu a chiedermi di farti questa scheda... No, fermal
Cosa vuol fare? Arghhh... La mia piccola 3D0... ndFabio).

NOME: Franco

NOME: Metta
SOPRANNOME: Fritz, per pochi, Frank per tutti.
ETA":

DATA DI NASCITA: Quella di Renato Zero, a parte I'anno.
(30/0 / 967)

redattore tecnico pubblicista
BASE OPERA\'!VA Un po’ qua, un po I3, insomma... qui.

oco: um'nl
CAPELLI: neri
LINGUE CONOSCIUTE: boh (diffusa dialetto ugandese),

¥ offo dperiers aia veiccta deta
luge senza
FRASI PREFERITE: Lo
‘calma & la virti dei

" GIOCH! PREFERITI:
/enture

o "della Lucas Arts,
y

m-l PIACCIONO:
Il clnema Inb/n

ule 1 (l‘l
HD del due
Macintosh sulla
miascrivania si

chi
“Ayrton Senna e
Alain Prost...),

colnlonm proverbi

@ riviste
INON GLI PIACCIONO: le
persone che dicono
e volentieri...” o che scrivono
. Uipocrisia, I'avarizia e I'egoismo.

SUONI PREFERITI: l canto di un usignolo giapponese.
COSA AVREBBE VOLUTO TROVARE NELL'UOVO DI PASQUA:
Due biglietti per un viagglo alle Maldive (ma che copione
ndGabrio) con Grazia (ahhhh, ecco con chi parii sempre al
telefono invece di modificare le immagini grabbate
ndMaur




MISTE ©

rali. Mmmhw.pohsmkmowl—
SPACE ACE =
.Id-.lnwolll glu (quest’ultima

E' tomata, é tomata; la rubrica pit amata dagll italiani, e il pazzo di i
I'ha realizzata é,.. ancora Gabrio, con I'assistenza di Maurizio,

tumo che

Avete il CD, avete la cartuccla
Digital Video, Sr-wM'.

du-
ramente, ma abbiamo deciso di aiutar- sEE
Wk W

vi con questo speciale in cul sono
elencate tutte le mosse del gloco.

.m“

Chi ha tolto il cartello di senso unico?!.

mossa vaeffettuata un po’ prima).
F Corchiamo i petrolio... periore
andate a sinistra e
- - u “d -Ace Muovete in gii e spa-
i 3 Sparat percolpire I abot, muovets a rate nuovament.
ol destra, e ma . parte i
4 6 s sements) Kricoea e mov
-, ment! 8 sinistra prima di ragglungerslo "o o " Shein Loh
g -Dexter
Muovete a destra poi tre volte a sini- LIVELLO 3
e braccia dei robot si alza-
Ia seconda voita. Infine ancora a Andate in su per evitare il bicchiere,
LIVELLO 1 Il'llm ol secondo lampo. poi a destra, a sinistra e in su. Ora po-
tete premere per I'energia o proseguire
Le prime due mosse sono a destra a destra.
ippelosc LIVELLO 2

D'ora in pol tutti i quadri (tranne I'ulti-
‘mo) possono essere speculari. Daremo
Ia sequenza di uno dei due mentre per
V'altro cambieranno solo le mosse late-

Assaggia Ia mia pistolal

-Ace

5 Andate a destra, poi sparate

> alieni. Muovete a sinistra, in su e
sparate ancora. Andate a destra e

Beceatl questo laser sulle genglve!

m Glochiamo a palla, bel bambino?




EN, oh, oh, eh, eh, eh....

poi entrate in una delle due uscite, a
destra o sinistra.

-Dexter

Muovete a sinistra, in su, a destra e a
sinistra. Anche qui alla fine dovrete
scegliere tra una delle due uscite.

Megilio scappare da questo bicchierone.

LIVELLO 4

a destra per evitare il laser, pol

Specchio riffesso!!!

Salta sul

e N

L

u. quello di sinistra nnﬂl:lplm molto

Dxine

L'uscita é vicina

wmn I'energia o proseguite diritto.

Sp-rm quando -mv-no verso di vol |
muovete a

-Dexter
Andate a destra, a sinistra e due volte
insu.

LIVELLO 6

Dovrete saltare da
Illlm w—umw.m

Insu, o siretra ¢ e uacta
a sinistra.
LIVELLO 5
Andate in su per non essere schiaccla-
i, po a destra, a sinistra e sparate per

andate a sini-
‘stra, poi in su. Prendete I'energia o
muovete a sinistra.

-Ace
Sparate al serpente, saltate a sinistra,

parate nuovamente due
volte e uscite dal portello di destra.o

A nol due Gundam!

Sto per diventare una focacclalll




‘sparate ancora, saltate a
rate e raggiungete la scala a g
-Dexter

Raccolta di rifiuti differenziata..

Sparate all'aspirapolvere, saltate a si-
nistra, pﬂl a destra, muovete in su una
prima volta per saltare sul barattoli
una seconda volta per raggiungere la
scala.

LIVELLO 7

‘Comincia il duello aereo: muovete a de-
stra per evitare le fiamme, poi in su
quando siete nel mirino e due volte a

LIVELLO 8

Andate in su per evitare i laser, po
muovete a destra, a sinistra e prendete

Ma sel sicuro che I colori originall fossero
questi?!

, non mi pare che questi colori slano
i meglio...

Scusa, che & un AciPark?!

Pancia mia, fattl capannal

Gallerla Vittorio Emanuele tra cent'anni.

sinistra. Sparate due volte quando ap-
paiono le croci, andate in su, in gid, an-
cora su e sparate

Virate
ancora in su, spame, andate in su e
‘sparate ancor

Provate a fare Ia mossa doppia qui,

I'energla o muovete ancora a sinistra.
-Ace

Sparate, andate a sinistra, a destra e
sparate per tre volte.

LIVELLO 9

Sparate al mostro e andate in su. Ora

-Ace
Sparate al gigante, andate a destra

quando tira il pugno, sparate e uscite a
inistra.

-Dexter

Andate a sinistra, poi a destra, saltate
a destra, a sinistra, prendete la corda
© uscite dal corridolo

Muovete a destra per prendere la
corda, sparate alla finta Kimberly, an-




o sparato por avers
in gio.

date a destra
T'energia o muovete
-Ace

Saltate a sinistra, sparate al gigante,
andate a destra, sparate ancora, scap-

P —
Ace
Sparate per raccogliere I'arma, andate
LIVELLO 12 a destra, sparate due volte, andate su,
¢ g, sparate e andate a destra. Vi tro-
1 7
e Comincnte apttnae drgendov Yo i o 2
verso sinistra, pol in su e a destra.
pate in gia, saltate a sinistra due volte Prendete I'energia o dirigetevi verso si- Fomate, MCHNe desta g SSTMe A
poi due volte a © infine andate nistra, Core pes e
o e V'energia e ritrovarvi cosi al punto 2.
-Dexter Andate in gid, in su, a sinistra, a de-
Muovete due voite a destra. stra, in s su e destra.
Muovete a prendere le
sul , andate a sini-
LIVELLO 11
Andate a sinistra, a destra e sparate,
pol quando siete sulla salita prendete
Tenergia o andate in gia.
-Ace
Sparate due volte, andate a destra, in
basso e saltate a destra. tre
volte per degll animali, an-

a sinistra, poi due volte a destra e spa-
rate nuovamente.

-Dexter
Semplice, basta solo sparare una volta.

No... basta... é terribile... non ce la faccio

Va un po’ troppo veloce questa “retromar.
cla”,

A cosa stai pensando?! OXYGEN

Vai di apneal

Mmmomnumum
i dove

stra
Venergia.




Apocalittico questo numero di Killed
Games, interamente dedicato
all’ormai richiestissimo speciale
sulle mosse e supermosse del car-
tuccione da 178 Mega della SNK.
Cerchero quindi di fare una intro sin-
tetica: innanzitutto i ringraziamenti.
Ringrazio il distributore per la
Lombardia, Mondial Games, per aver-
mi pazientemente concesso la base
Neo Geo e la cartuccia del gioco,
Sabino Sinesi per I'approfondita de-
scrizione del gioco e Carlo Barone
per I'aiuto nella revisione del testo e
per la disponibilita nel mostrarmi
tutte le mosse da fotografare. Infine
ringrazio il mio indice destro, che ha

rischiato di andare in cancrena a furia di smanet-

tare sul minuscolo switch per fermare le immagini
“frame by frame” e la mia reflex che riesce ancora
a sfornare foto abbastanza decenti...

di MAURIZIO MICCOLI

. . - |
mo in breve alle note tecniche. Per
quanto riguarda i pulsanti vengono in-
dicati con A il pugno leggero (pressio-
ne veloce) e pesante (pressione
lenta), con B i due calci (ottenuti nella
stessa maniera, con C+A il montante
(o uppercut), con C+B il calcio basso,
mentre C memorizza I'ultimo pugno o
calcio leggero (e solitamente viene
usato per ricaricare I'energia spiritica,
anche se per farlo sono validi anche A
e B). Se giocate contro il computer,
per efettuare la supermossa bonus bi-
sogna superare un’apposita prova nel
bonus; se invece giocate I'uno contro
I'altro avete gia il massimo dell’ener-
gia vitale e dell’energia spiritica.
r la

segre-

P
ta é necessario che il serbatoio bianco della no-
stra energia in rosso lampeggi... cominciate ad al-

KOHO: avanti, giu, diagonale bassa

avanti+A. Piu spettacolare che utile: si
tratta di una serie di pugni in stile “Ken

il guerriero”.

FLYING HEAT: diagonale bassa indietro,
avanti+B. Un bel calcio infuocato
veloce ed efficace, anche se non & diffi-
cile da contraccare.

KYOKUGENRYU-RENBU-KEN:
gt le bassa indietro,
indietro+A. Una bella combi-
nazione di pugni, indicata
conntro i personagei “volumi-
nosi”.



bassa indietro , gid, diagonale bassa
avanti, avanti+A. Vedi quanto detto per
Ryo.

m
G o openr

iF RISy GaRciA

DRAGON BLOW:
diagonale

bassa avanti, avanti+A. Corrisponde it

alla palla di energia di Ryo. SPIRIT KICK: avanti, indietro, avanti+B.
— : spettacolare di calcl; pid inci-

siva dei mille pugni di Ryo.

RYUGA: avants i, diagonale bassa

avanti+A. Corrisponde al Koho di Ryo.

SUPER MOSSA SEGRETA “FURIA
DELL'EREMITA": gid, diagonale
FLYING DRAGON GOD KICK: salto, gii,
diagonale bassa indietro, indietro+B.
Un bel calcio volante infuocato.

FLYING HEAT: dlltonlle bllll Illdm,

KYOKUGENRYU-RENBU-KEN: i, diago-
nale bassa indietro, indietro+A. Vedi
quanto detto per Ryo.

SUPER MOSSA BONUS “SUPER HAOH
SHOKOKEN'": avant, indietro, diagonale

SUPER MOSSA
SEGRETA
DELL'EREMITA" ¢
g0, diagonale
anti,
avanti, diagona-
le bassa avan-
g0, diagonale
indietro
indietro+C. E'
una corsa segui-
ta da una serie
di calci e pugni,
ONUS “SUPER HAO! - v . — finita da un
wanti, indietro, diagonale Koho. Ricordate
bass diagonale bassa 1 che tutte le su-
avant, avanti+A. E' un grande muro di 1 ~ . i permosse non si
energia. Lanciata contemporaneamente LT possono parare
con la super mossa bonus di un avversa- K. it 3 (tranne quella di
tio vince contro quella di Temjin, Lee ] 1 John), ma devo-
Jack, mentre perde contro quella di | no essere con-
Mickey, King e contro la super mossa e Y ; £ trattaccate con
segreta di John. Le altre super mosse una mossa ese-
bonus hanno uguale intensita, per cui si . guita nel mo-
annullano con qulla di Ryo. g ] M mento gusto.



GCo0o
GLALWE]S

: gilh gio,
YURI ENBU KICK: gia, diagonale bassa indietro, i S
SAKAZAKI LZ"L?"“TT S sl solta S, u..."“...“"ﬂn..a.m".'.."m.....m
te rapi

UPER MOSSA BONUS “SUPER HAOH

KOOH-KEN: gid, dia- SHOKOXEN avanti, indietro, diagon

Eonale bassa avanti, bassa indietro , git, diagonale bassa
avanti+A. La solita “bolla” di base. ], avanti+A. Identica alla super mossa
HUNDRED-SLAPS: avanti, indietro, avan-  bonus di Ryo, ma & un po’ pid lenta.
ti+B. Corsa “condita”.da una sequenza di
schiaffi: non male, anche perché pud pas-
sare nel Pegasus Kick di Eiji e nel
Fanblade Kick di Lee. Inoltre prende anche
gli avversari che cercano di saltare, ma si
Ppud parare o contraccare normalmente.

gid, su+B.
Non molto utile, essendo contrat-
taccabile in qualsiasi maniera.

SUPER MOSSA SEGRETA “FURIA
DELL'EREMITA": gid, diagonale b:
av:

gio, le bassa indietro, indictro,
Giagonale bassa Inditro, g, diagonale

KYOKUGENRYU-SAIHA: gi, diagonale
h-m indietro, indietro+A. E' una palla di
ia che si blocca sulle mani per al-
o istanti; poco utile, puo essere sosti-
tuita dall'uppercut (C+A).

RAIOH-KEN: gia, diagonale

avanti+B. Corrisponde ad un salto segui-
to da una palla d'energla che si direziona
sull'avversario: da una certa distanza si
dirige verso i piedi.

bassa avanti, avanti, diagonale bassa
avanti, gid, diagonale bassa indietro, in-
dietro+B+C. Deve essere eseguita velo-

cemente. ad una corsa se-
guita da una serie di calci a salire sull'ay-
versario. Per il resto vale lo stesso di-
scorso fatto per Ryo.




MONGOLIAN THUNDER DROP: avanti, dia-
gonale bassa avanti, gid, diagonale bassa
indietro, indietro+B. Presa.

, diagonale
bassa indietro, indietro+B, E' la se-
quenza di calci e pugni pi bella e
pitt utile, insieme a quella di King.

bassa indietro,
diagonale bassa avanti, avanti+A. Con

avanti, indietro, questa mossa Tem si scaglia sull'avversa-
diagonale bassa indietro, gid, dia- sk pisia s e A e
gonale bassa avanti, avanti+A. E' nate. Non molto
una palla compatta di energia che MONGOLIAN wm oFstn'nll. diago-
si pud direzionare in alto, al centro nale bassa avanti, avanti+A. E' un muro di
o in basso, a seconda della direzio- o s sl diforde e sl st
ne del joystick. Si hanno circa tre co normale. Molto

secondi per decidere la direzione;
passato questo tempo la palla

viene automaticamente sparata al
centro.

i o Pt pon ssaart
contraccato con un calcio volante poten-
te 0 con una delle super mosse bonus.

MONGOLIAN RENBKEN: &l dl-mu-b
bassa indietro, indietro+A. E'

55 dl Pighto vl

MONGOLIAN BOOM: diagonale bassa
avanti+C. Moito utile perché non ¢'é modo
di riprendersi da questa presa.

MONGOLIAN FIRE TUCKLE: avanti, diago-
nale bassa avanti, gid, dlmu bassa
indietro, indietro+A. Presa.




COCOEE
©OUGE

KING b
VENOM STRIKE: okl poa botrabe oo ithes
SUPER MOSSA BONUS “SUPER DOUBLE
0 Sagonie STRIKES": avantl, , avantl,
Lt avanti, gia+B. Come gia detto,
1 o Fore s s insieme a quella di Mickey & la super
ol gl veoos tra tkte, plorsanedbh g
mata da 2 palle di
avantieB. E' una serle di tre calol volanti, o et svitare saltndo sul posto, Si
che pud venire schivata senza eccessive
iy ‘con la Shadow Brigade Blast.

MICKEY ROGERS

URNIN g0, diagonale
bassa avanti, avanti+A. Ve lo devo
proprio ripetere di cosa s tratta?

i, diagonale
bassa avanti, avanti+B E' una
fonte di energia che colpisce
basso: molto utile.

ING RIGHT: giu, diagona-
le bassa indietro, indietro+B. E'
un pugno infuocato che si dire-
ziona sull'avversarop. Utile per
contrastare gli attacchi
dall'alto; poco utile negli altri

CRAZY UPPER: gi, su+A.

un pugno rivolto verso |

Pub essere agevolmente so-

stituito dall'uppercut (C+A)
" per cui & inutile.



COMBINATION 1 gi, diagonale

basn indietro, indietro+A. Una se-
uenza pressoché inutile.

COMBINATION 2: ¢, diagonal

bassa indietro, indietro+A+C. le

uguale alla 1.

nnu indietro, gid, diagonale
inti, avanti+A. E' formata
d e tomad lanclatl ortzzontak-
mente. Per il resto vale los tesso
discorso fatto per la super mossa
bonus di King.

SUPER MOSSA SE-
GRETA “MICKEY

RUSH": gl diagona-
le bassa indietro, in-

gonale bassa indie-
tro, gii+A. Deve es-

nte.
solita corsa seguita
da una tremenda se-
quenza di botte.

dietro, diagonale alta
indietro, indietro, dia-

sor asegita veloce-
tratta della

JACK BOMBAR DANCE: gid, diagonale bassa in-
dietro, indietro+A. La solita sequenza
TURNER SUPER MOSSA BONUS “SUPER HIP AT

ucx": indietro, avanti, diagonale bassa
iagonale bassa indietro, in-

KNUCKLES OF
FURY: go- ck si catapulta sull'avversario

diotros
nti,  con una tnpl- “culata mortale”.

nale bass
avanti+A. E' una piccola corsa seguita da  _____
un violentissimo pugno infuocato. Poco - ‘;‘ T Il’l‘l'\'-'-

ile, ma se colpisce fa molto male
SUPER DROP KICK: diagonale nnu llni—
stra, diagon: avanti+B. E' un
Voiahe infuoseto melo vioieute, B =
delle mosse migliori di Jack. L'unico pro-
blema & che se I'avversario riesce
re, Jack rimane in sua balia per quaiche
attimo.

SUPER MOSSA SEGRETA “DEVIL DANCE":
gid, diagonale bassa avanti, avanti, diago-
nale bassa avanti, gi, diagonale bassa in-

JACK THE DYNAMITE: avanti, indietro,
avanti+A. E' quasi identica al Knuckles of
Fury.

BRAIN SHOCK PUNCH: avanti, indietro,
avanti+B. E' una presa che fa sollevare
I'avversario e gl da 4 testate. Molto utile,
poiché in un angolo si pud incastrare I'av-
versario.

dietro, indietro, diagonale alta indie-
uesta mossa consiste in una



TAKUMA
SAKAZAKI

BREATH OF THE
TIGER: gid, dia-

gonale bassa avanti, avanti+A.
Corrisponde alla palla di fuoco di
Ryo, ma & piu veloce.

FLYING HEAT: diagonale bassa in-

dietro, avanti+B. Uguale alla
mossa di Ryu,ma pid veloce.

THRESHER PUNCH: avanti, indie-
tro, avanti+A. corrisponde ai mille
pugni di Ryo.

FLYING KNEE KICK: avanti, diago-
nale bassa avanti, gid, diagonale
bassa indietro, indietro+B. E' una
corsa seguita da una serie di gi-
nocchiate in bocca. Per il resto
vale lo stesso discorso fatto per
I'Hundreds-Slaps di Yuri.




KISHINGEKI: gia, diagonale bassa @ @ @ G Lg‘
N L

MR. BIG

cm»ss DIVING:
g

mmetro, gid, diagonale bassa avanti,
indietro+A. Dal nnunchaku partira
e scosu elettrica da non sottovalutare.

dietro, gid, dluonm bassa avanti,
avanti+A. Il perfido si fionda a mo’ di
buono

missile sugl
per sorprendere gli avversari mentre
nergla spiritica.
i 48
SUPER MOSSA BONUS “HAOH ND BLASTER: gl, diagon
SHIKO-KEN": avanti, indietro, dia- inti+B. Corrisponde al

Rorlllnl umm di Mlekey

SUPER MOSSA SEGRETA “SUPER VERTI
CAL DRAM SHOT': gii, diagonale bassa
avanti, avanti, diagonale bassa avanti,

DRAM SHOT: diagonale bassa indietro,

avanti+A. E' una corsa seguita da una
o raffica di colpi di nunchaku; non sem-
pre risulta efficace.

gl, diagonale zmu indietro, indietro,
diagonale jetro+A. E' una presa
(por cul va fatta giusta distanza) che
vi “raddizzera le ossa”

UPER
AM SHOT lm:letm, agonaie bass

SEGRE-
TA "SCHIANTO DEL DA
- gia,

b-n avanti, avanti, in-
dietro, avanti+A+C. E' la
solita corsa

una serie di calci




@@0@%’;}@@@@

ELJI KISARAG!

PSYCHIC CRUNCH: gid, diagonale
bassa avanti, avanti+A. E un fascio di
mm legato alla mano, da usare sol-

SHADOW BRIGADE ELA\SY ﬂl). su+A. E’ un fascio luminoso
legato alla mano a forma di mezzaluna. ta mossa ha la
Spacka  eeplegore f pale & mm contro colui che le

. Inoltre pud parare la super mossa bonus e la siper mossa
umu di tutti (tranne John).

KISARAGIRYU-RENBU KICK: gid, diagonale bassa indietro, in-
dietro+B. E' una se-

scio di luce a forma
di mezzaluna che
difende il personag-
gio dagli attacchi
volanti; utile per gli
attacchi corpo a

corpo.
PEGASUS

|m di calci.
Molto utile per-
ché I'avversa-
rio non i ac-
corge se si sta
facendo un
salto o questa

KOPPAKIRI: avanti, indietro, avanti+A. E una corsa seguita

da un colpo di coltello. Poco utile.

SUPER MOSSA
BONUS “SUPER SPI-
RIT SHOT": gia, dia-

SUPER MOSSA SE-
GRETA “FURIA
DELL'EREMITA": in-

ﬂ. :l-nn Si deve pre-
mere gid e B per due



OGNI MESE IN EDICOLA

Amiga é una macchina da gioco
entusiasmante, ma & anche un E
personal computer con pochi rivali.

Ogni mese Amiga Magazine aiuta
migliaia di utenti Amiga a scoprire
I'altro volto di uno dei computer
piu potenti e piacevoli da usare.




PINBALLWIZARD

(GOTTLIEB
/PREMIER
1994)

THE GAME
THAT'S BUILT
FOR LIFE.

larme
", “Fuoco!”, ec.
cetera, eccetera,
che altri non sono
se non i titoli di
alcuni degli episo-

di pid awvincenti di questa serie televisi-

di 10sso e blu, i colori dei I-mmlnml
dei mezzi d’emergenza amey

va. I tutto condito dall'immancabile appa-
tizione finale e provvidenziale dell‘elicotte-
10 che porta in salvo le vittime, in questo
caso le palline d'acciaio, trasportandole

con calamitata potenza verso I'ospedale.
Altra caratteristica i sono le
tre palline in fila verticale, due di vetro ed
una in mezzo di metallo, che si iluminano

11 sonoro é ottimo, pieno di uhm © brani
digitalizzati dal telefilm, che a questo

punto mi interesserebbe
molto veloce, ma non eccessiva

ficile. Uno dei migliori Gottlieb aem ummn
tempi. A questo punto mi domando:

quando un fiipper sui CHIPS?

vedere. llﬂmé

B U U T O W N



(IMIA EAST, 1994)
nh-vor-unhnrlmn.lwmum glungendo i primi posti

reiletn -ho. anche in USA. Ora gestisco-
! 50 he e B ane G 5. arno. mourat
anni 2 capo di una
Erosse ditts costrutrc d lper, son R P IR
a Bologna, la ZACCARI Ea
Alcuni di voi ricorderanno il PINBALL Ln""-"“, _:'w“ﬂ‘ gpec. L WHE:
 bientalista, bensi il World
«&k,‘)—-f Wrestling Federation. E' il
X ,’ § primo flipper Data East con
il mobile (e quindi il piano di
3\ gioco) piu largo del solito;
i ,‘/ una caratteristica
za frequente nei piu recenti
/&‘ (ma non solo)
Bally/Williams. 1 personaggi

che illustrano questo fiip-
per sono i soliti pi fa-
mosi: Hulk Hogan,
Macho Man Randy
wage,

Yokozuna, giu-
sto per farvi
capire

mento. Nol display a matrice di

%

)
AT

tal
che il commentatore virtuale che
descrive il nostro gioco non

abbia la voce di Dan Peterson...

‘ €
W



Come
chini”,

lite, “stiamo dando i numeri”? Siete proprio “biri-

nunci e ora che abbiamo deciso di “azzerare I'arretrato”™

ci trattate cosi? Pero non prendeteci

I'abitudine... dal
ol

I N
ZIBALDONE LUDICO
Q compro 1 scambio

O vendo
Q

siamo capiti? E ricordatevi di non mandare annunci lun-
£hi pit di 150 caratteri, altrimenti dal prossimo numero

Infine vipreghiamo, Indicate sul vostr talloncii (o me-

tatarsi) anche il vostro nome

cognome, poiché

care di eliminare un po’ di lavoro e avere meno da scri-

Testo dell'annuncio (Max 150 caratteri)

Consol

Altro

si chiama. Bene, q é
te che I prefissi con tre zerl indicano chiamate transga-

Iattichelll

Scrivere a:

P.S. Ricordatevi per I'appunto di indicare il prefisso del
numero telefonico e di spedire i vostri annunci a:

CVG - ZIEALDONE LI.IDICO
Via Gorl
20092 Cinisello Ba|samo (M1

CONSOLE

VENDO

VENDO Atari Linx 2, gioco
Callfonia Games, alimentatore a
£ idonsn SCANEI0 con
glochi original 500/A1200.
- Mllcn 5270624206 dat

VENDO Game Boy in garanzia con
Tetris e Track Field a L.140.000,
trattabill. Lini Marzio,

0173/615355.

VENDO per Game Boy a et
iystic Quest e Final Fantasy

ore pasti.

VENDO Gare &

Telefono:

bill. Amitrano G. Luigi,
(8B FILS iAo e

VENDO Megadrive (esclusa scatola
d'imballaggio) con 6 cartuccs

per giochi sl,
‘modifica per glochl americani a
L.450.000. Gnoffo Davide,
011/2162769 dalle 17 in pol.

VENDO Megadrive di 1 anno con
EA Soccer, Castle of llusion, Royal

rumble, Green Dog, World

Hllusion, E. Club Soccer, Sonic 2,

Spiderman vs Kingspin con adatta-

tore giapponese con joypad

tasti) + joypad 6 tasti + Joystick

professionale (per Street Fighter).

Stroot o Rage 1 6.2 sale
1:300.000
Game Gear pii Sonlc costa

Indirizzo:

Orari:

ki

Mosconi, 02/2405031 dalle 14
alle 15.

VENDO per Megadrive cartucce eu-
ropee: Mortal Kombat, Golden Axe,
‘The Immortal, Super Hang on,

Super Monaco GP, Aladdin. Vendo
anche cartucce per Game Boy.
Amico Paolo, 0932/652620 ore.
pasti.

VENDO COMPRO ¢ SCAMBIO gio-
chi per Megadrive

3
1
i
1
=

Jorpa  tat £ Vit Raceg
rtal Kombat + Streets of Rage 2

mmsgmm_znnmum
billlo camblo in blocco con Neo
Geo + Fatal Fury 2 + Joystick.
Sono disposto a mettere la diffe-
renza in denaro. VENDO inoltre
Virtua Racing, nuovo causa dopplo
regalo a L. 90.000, Fifa Int. Soccer
L. 70.000; entrambi

150.000. CERCO Neo Geo, + 2 joy-
stick + Fatal Fury 2 a lire 430.000

075852768 dallo 17 all 22.

max. De Magglo Andrea,
pasti.

VENDO Megadrive PAL a
1.150.000 - SCAMBIO cartu

Fiashback, Stroots of Raga I, Bulls
vs Lakers, Sport talk Baseball,

Fablo

ami Prezz0 da stabilire. Alfio Pozzoll, VENDO al prezzo di L.90.000 o ‘Thunderforce IV oppure fe VENDO a
Daniel Dallre, 045/ 7157685 tel. 085/815031 pomeriggio. SCAMBIO con Mortal Kombat per .000 cadauna. Giovanni Del
Megadrive | seguentl giochl: Super  Giudice, 0321/71360 segret.
VENDO per Megadrive: Rolo, Ecco,  Monaco GP 2, Mystic Defender, tolef.
v praticaments 663 'Atack Su, Supor Kck off, Sonic 2 e Super Thunderblade op-
Popolous, pure Street Fighter 2 Special OCCASIONE! Vendo causa doppio
Sonic, Desert Strike. lasciare mos- ‘mese divita). st S.le per
(se pensate che un sagglo per Gigi, 02/57501300 se-  Cannavale Gianiuca, Megadrive nuovo, mal usato, aL.
groteria telefonica. 081/5372498 ore pasti. 200,000, Anuncl valdo aco
289.00111). Borraccetti Luigi - Via Claudlo Fortuna, tel.
Filz, VENDO per Mega | i,
Marche - 0733/815466 dalle 20 in m: Acquatic games ohi per Megadrive: Road Rash, Kid
pol. (L:60.000), Dy boy (L.50.000), Chamaleon, Wrestle War, Shadow  VENDO Sega Megadrive completo
razmania (L.70.000), Last of the Beast, Alisia Dragon, di Joypad, cavo,
(L.60.000), Spider ‘Wonder Boy Iil (L.50.000 cad.) op-  adattato

Vendo Game Gear con TV tuner e 3
jochi: Columns, Pengo, Sonic 2. I

1, 2 - 56037 - Peccioll
(PI).

VENDO Game Gear con varl glochi

L. 200,000 trattabili e COMPRO
hi usati per 300 Panasonic.

Fablo Morini, 051/944476 dalle

'VENDO Megadrive con cavi + 2 joy-
pad o 10 cartucce tra cul Shining
in the Darkness, Kid Camaleon,
Ghouls'n Ghost, Dungeons &
Dragons, tutto a L. 450.000 tratta-

(L140.000) o aitri ancora. Solo nel
Veneto. Gianni Candeago,
7/554691 dalle 8 alle 18.

VENDO per Megadrive: Turtles
Hiperstone, Global Gladiators,
Sonic 2, Mickey e Donal a L.

pure World o llusions, Capitan
America, Tazmania, Power Athiote
(Deadly Moves) a L. 60.000 cad.;
Fatal Fury (L.70.000). Dario,
02/9086871.

VENDO o SCAMBIO | seguenti gio-
chi per Megadrive: Pelé, Joe

blocco a
228,000 Bty Gase/re504
dalle 24 in poi.

VENDO pe
Cia Soveor, G S, Super
Monaco GP. 1.40.000 cadauna,

trattabil. Solo zona Milano. Andrea

oo Jam o Eat
ctchi Cich 8oy, Aton
P 2, Amold pamer
'oum-mm Golf a prezzi modici.
a Micromachines.
Roneto Secch, 02/4073583.

VENDO Megadrive versione PAL +

16 cartucce tra
Int. Soccer, Jungle Strike, Madden
94, Flashback o tante altre, il tutto
aL. 1.000.000. Alberton
Massimiliano, tel. 02/55019607
dalle 19 alle 20.30.

VENDO Megadrive + Popolous +

in
Gliano Stda, n1u/s~roua



ore pastl.

VENDO per Game Boy 128 glochi a
L. 194.000. Inoltre vendo per
‘Game Gear 73 glochi a L. 315.000.

(L.50.000), Spiderman and X-Men
o Super Deformed Dogdeball
(L.60.000 cadauno), Supe
Formation Soccer (L.70.000). Solo.
zona Verona. Luca Caserta,

chi: Bayou Billy, Mike Tyson,
Megamen, Trojan, Pinbot, Batman,
World Cup, Wild Gunman e Mario
Bros in omagglo. Il tutto a
185.000. Marocco David

Marco 0330/734346 045/8031321, ore pasti. 06/9439284 ore pasti.

Vendo NES con pistola, SMB e VENDO Super o VENDO NES

Duck Hunt. jochi Gorredato di 2 Joypad + pistola zap-
Man 2, SM 2, Robocop 2, Top Bu Letia Evons Suger Empis per + 6 giochl (Super Mario Bros,

1e2,5M 3, Simpson, The Goonles.
2, Road blaster ed altr. L.45.000
I'uno. Vendo inoltre K,

r growe o tappetino. Michele
Glove, 06/86214255 oer pasti.

Strikes Back e F-Zero. Il tutto a L.

0
Fiittella
67024 (Auy ot osu/1s1sos

Duck Hunt, Total Recall, faxanadu,

Orlan
0652/333631 dale 17 sl 15.

3  Nintendo NES
NES Neo-Geo e Megadri ivera-  (Supor Marlo, Mario 2, Hars3,
mario world, 1 pad a L.200.000. mente Goal, Th
inoltre: dizion. Tel. Bettotoads 8L 30.000 .
(L:100.000), Mortal Kombat 0332/224548. Catalano Andrea, 06/61908210

(L.90.000), Pocky e Rocky
(L:70.000), Axelay (L.60.000),
Euro F.C. (L.40.000), Alien il
(L.70.000), Super Tennis.
(L.50.000), Magical Quest
(L.60.000). Spedizioni in tutta

3 oro
Super tennis (itallani) L.60.000 ca-
dauno o

Telefonare allo 0828/300250 ore

'VENDO 0 SCAMBIO per Super
NES,/Famicon: Allen 3 (USA), S.F1
circus 2 (JP), Super Mario Kart
), Simut Ehter 44 Po
Megadrive: John Madden
Prezzi Super. Bucovaz Py
0432/756529 ore pasti.

VENDO Super Nintendo (versione.
americana) completo di 2 joystick

CoolSpot, Allen I, SuperTurrican,
Rock'n Roll Racing, Parodius,
Super F1. Circus Il, F-Zero- Super
Ml ), G Tarnl: Chiedero

oberto. Prezzo da concordare.
Sansonet Roborto 08078926262
ore pastl.

VEROD pac Bipe Faron: S

solo Il martedi ¢ il giovedi.

VENDO Nintendo NES 8 bit comple-
to di 2 Joypad e 3 giochi (Super

rio Bros, Zelda 2 e Kid lcarus)
con scatola e libretto d'istruzioni.
4 anni vendo per inutilizo a
250.000 trattabill. Hugo Liberl
0735/86996 ore pasti.

VENDO Super NES a L. 250.000
con 8 glochi a L. 110.000 cad. tra
‘cul Batman Retums, Street Fighter
I Tuho Anccy socatrs, SEAM:
BIO Tutto con Sega Megadrive e 4
ochi. Vlertng O rcate
0863/68354 dalle 18 alls 20.30.

VENDO per Super Nintendo e se-

Castelvania IV, Pop'n Twin Bee).

VENDO per Super NES la cartuccia
‘americana Plok (Platform) a
L.80.000 trattabill. Alessio Ribeca,
prefisso Viterbo/353460.

VENDO SNES (GIG) 2 mesl di vita +
1,

‘adattatore universale
‘Ghost'n'Ghost Super + Turties in
Time IV a L. 400.000 trattabill.

ndo anche separatamente.
Curcio Emilio, 080/5341704 dalle.
9 alle 14.30 0 dopo le 19.30.

VENDO e SCAMBIO games per

St Falcon. Vo pa dame
len 3, Paperino, Street of

mg. Pllm Daniele,

035/96:

VENDO Game Boy con 7 Gloc!
Mortal Kombat, Speedy Gonzales,
Super Mario 1. © 2, Jordan vs Bird,
Choplifter I pia 8 pile e cuffie
Panasonic e con la garanzia a lire
300.000. Paoloni Luca,
0734/224174 dalle 20.30 In pol.

VENDO Game Gear + Sonic 2 +
Borsa + Allmentatore a Lire

perfette con
imballi originall. Travascio Attilio -
Via Liberta 14 - 8

Castronuovo (I

VENDO Sega Game Gear in perfet-

000 cadauno, glochi per game
Boy e Neo-Geo. Massima seriota.

VENDO World Horoes 2 per Neo

cassette per
Super NES (JAP, USA, EUR),

245.000 oppure scambio con

0883/82364 dale 10 alle 19.

VENDO Super Nintendo + Street
Fighter 2 + Super R-Type a
L.40.000. Telefonare e chiedere di
Marco, solo in zona Lucca.

VENDO SNES armricano pia

rive, Game Gear e PC ‘Samurai Shodown dando una diffe-
Engine (CD). idi. Per chi
comprare ho
anche Fatal Fury Special.
'VENDO per Super NES: Strect Alessandro Alimentatore + 2

Bomacchia,
039/650414 dalle14 alle 21.

VENDO Neo Geo + Joystick + | se-
enti glochi: Fatal Fury, Fatal
Fury ll, Mutation Nation, Art of

per Super NES: Tecmo Nba ighting L
Basketball John Madden ‘93, 1.000.000. Per informazioni telefo-
uper Tennis, X 20,00 allo

Final Fight 1, NHL Hockey ‘93,
Stanley Cup, dalle 60.000
70.000 L. Vondo gloch por Game
Boy: con prezzi fino a L.30.000.
Roveda Alessandro, 02/8911958
ore pastl.

'VENDO per Super NES americano:
Spkdacban nd X Nen (ovetunt
per Super.
Famicon a L. 79.000) solo zona
Vare Luns Chonts
045/8031321 ore pasti.

VENDO per Super NES: Turtles.
Tournament Fighters (L.100.000,

nuovo), Hokuto no ken 5
(L.50.000), Dragon Quest V.

Alessandro.

VENDO COMPRO E SCAMBIO gio-

Scart L. 200,000, SCAMBIO 1o

slasi condizione purché funzionan-
te. Angell Gianluca, 0572/451543
dalle 9.30 alle 20.30.

VENDO Super NES USA,

‘Super Birdie Rush a L. 500.000.

igol,
14 alle 15.

VENDO Sega Game Gear +
Columns a sole 220.000 lire (con
garanzia), nuovo. Max onesta.
Perfetto Miki, 080/8774372 dalle
18 alle 18.30.

VENGG ametack s Casseta
“Brick Blaster” a 50.000 Lire, u
Ata (Mtra 3600) con & gochin
memoria a 50.000 lire. Giorglo
Mondonico, 02/9232001 or6
pasti.

VENDO cartucce per Super NES a
partire da L. 30.000. Pid i 40 tito-
i tra cui: Macross, Mortal Kombat,

ilazer, GP-1, R-Type I,
Super Turican eccstera, Bonett
Lorenzo, 035/988242.

chi per Super Jap),
Mogadrive, PC Engine CD, Neo
Geo, Game oo Mowte Sistom
(5 cassette 120.000). R

Daniele, ous/sn-m ore
17:00/

VENDO Rushing Beat Il (cartuccia
‘americana) a L. 119.000 per Super
NES. Simone Stella, tel.
055/242992 dalle 17:00 alle

'VENDO NES ottime condizioni con
zapper, 3 Joypad e | seguenti gio-

con car-
tucce SNK. Tel. 0541/691348 ore.
pasti.

VENDO Super Nintendo (versione

tasti U
4D ot Shwet e Tk
e Epot, Mio I, S e
Roctcr R Racing, P
Super F1. Circus Il, F-Zero, Su
Mario IV, Super Tennis il tutto a L.
700.000 trattabili. Telefonare allo
080/8926262 e chiedere di
Roberto, ore pastl.

Ia cartuccia americana arcana
(RPG) a L.70.000. Alessio, prefisso
Viterbo/353460 ore pasti.

'VENDO SNES europeo + adattatore
gold + Joypad program + SMWorld
+ Rock'n'Roll Racing + Starwing +
Zelda + Turtles IV + Euro Football
Cham a sole L. 750,000 trattabili.
Max Serieta. Picelli Marco, tel.
0423/301373, fax 0423/22201.

VENDO e SCAMBIO cartucce
SNES, Super Famicon, Megadrive,



Eneo gartioos Nao 0e0 buon
le21-
oou/smmx Niky.

VENDO Sega 8 bit
© allmentatore + 30 tra | pia bei ti-
o+ Zlopped + 2 oyt L
700.000 trattabil + ight e phaser.
Massimiliano Rella,

VENDO Sega +5

s
glochi a sole L.220.000, un vero
. Telofonare allo
0882/75785 dalle 14 alle 20.
VENDO cassette Master System a
25.000 cad. (Olimpic Gold,

VENDO | seguenti glochi per
Master System: Moonwalker
(L.60.000), Fantasy Zone (L.
50.000), R-Type (L.50.000), Golf
Leader Board (L.30.000). Claudio
Marazzi - Via Busnell, 77 Saronno
(VA) Tel. 02/9606008 dalle 14
alle 18.

man, Dynamite Dul
Comeia Eoie Vi RS el
boschetto 98 Rapallo (GE).
Telefonare 0185/669575 alle
13.30 0 dopo le 20.

VENDO 13 cartucce per Master
System da L. 30.000 a L. 40.000
cul Batman Retum/Golden

‘CERCO giochi usati:

Kombat, Street Fighter I, Street of
Rage per Megadrive. Francesco
Conversano, 0771/64564 dalle
13:30 alle

alle

19:30.

dalle 19:30 alle 22:00

COMPRO oo west pr Super

Nintendo e M titoli

nuovi che vecchl, mnmlm«-
timi-

Slam Tennis. Giuseppe Conti,

trofe. Steffenini Samuele,
0331/310894 pomerigglo o sera.

tra
VENDO Game Gear come nuovo + Axe/Castel of lllusion e altre. COMPRO a meta del prezzo origina-
Alien 3, Andrea, orepasti. e CD per AMIGA C 32. (solo per
of Rage, Castie of lilusions 2 Miano o rovinci).

300.000. DO Master S, sempre vaiido. Barazzetti
oMk Sh VEN posen S
0171/695608 dalle 14 alle 15,30 I, California Games, Sagaa,
o alle 20,25. Vigilante, World sm-v, ‘Shinobi, CErco o o Super NES | uo-mu
VENDO Game Gear in perfett fouse + pistola con 3 glochi Inclu- St Lommings, oo,
dizioni + 12 glochi + TV tunera L. si. Il tutto a L. 298.000. Emiliano Daoort "
700,000, Vondo inolte gloch per  Sinbald, 06/87138243, dal 20 Sensible Soccer, Lommings.

allo 21.

Walter, 040/43705 dalle 13 alle
1a,

VENDO Fatal Fury 2 per Neo Geo a
L. 150.000. Telefonare

Mauro
Rosat, 0733/ 771801 dale 13.30
alle 22

'SCAMBIO glochi per Neo Geo
‘Super NES, Megadrive o PC Turbo
Duo. Max serieta. Grossi Nicola,
0883/613562, ore serall.

13.30 alle 20.30.

SOAMEIO Boce por e Qe
Pengo, un Platform molto

: e atans ey i possibiments amorcano con  pastl.
Roberto, oro pasti. s "
VENDO Soga Game Gear + Sonie :““"“'”/‘“7‘““"“" s“'"’."‘;'m ik
+ Alimentatore + VENDO per Neo Geo Samural E oot
LI95500 At vesclo va b i) PUYO8  CERGMIAMO por PC Engine Super  Chopiitor Il i & plle o ot
Uiberta, Lit. 270.000. -
(°2). 0122/48364 Z
Yamato. VENDIAMO glochi senza gloco. Pacloni Luca,
VENDO Game Boy con Tetris in VENDO VDS glochi SNIN: Batman
omagglo alire 60.000. Honoltre a  retums (USA) L. 50.000, Alen 3L yieEadrive, S: Famicon. Chieders  0734/224174 dalle 20.30 in pol.
di chilo vuole, qual- 40.000, Street 2 R g
che cartuccia come Super Mario .000, Road Runner L. 40.000,  0%/29518771 e o2 e e
Land o P2 Race. Glorglo ice of persin L. 50.000, Super  GERCO PC Engine Duo In buone quali: Ranma 1,2, Liquid Kid,
081/8627279 dallo 19 ale 21. Goual'v Bacet 1 S0 [, condlzioni. COMPRO anche un ar- sndinn 2, Star Parodor, Nadia,
e +60-000AUOO)- LONES  cade card, Alessandro Minaa, of Wolt. David Gracefta,
VENDO Game Boy con 6 cassette,  Paolo, 035/615999 ore pasti. Dihe/B0SIAR S BUMBIEEMEIN. oo Tt e
cavidi collogamento, au ol
L.345.000 trattabill, 0 SCAMBIO  VENDO 3O praticamente nuova (2
o i con NS, Hallno o ame.  mes), complet d orpd, sl Sy N pALY:
tutto. Davide  matore, gloco Crash''Bum e CD & s
A : s o SCAMBIO Vendo inoltre S. Mcu:.:
posta s el unu/z Mortal Kombat e Prince  Metal, Stret Fighter 2 Turbo, ec-
cetera. Tel. ore serall  Roberto
8 Joypad) con & ghochi £ L O R uﬂmm‘m-us 0532/98574.
150.000 (Faxanadu, WWF, Super  PAL (che af massimo posso procu- ot Wodd OO
Mario/Duckant). Facecchia Danilo,  rare o), a prezzo regalo di Yoshi's Cookle o mt atr. 2 Joypad
0831/326707 dalle 13,30 alle 22, L1.000.000 + spese di : somprevalldo Chldors (104 568) + 10 gochl
gocbla | g por ulterort
VENDO i Tel. 0444/699110 dall 13. o , Double
aL.500.000 + 3 gochiinoffeta.informacioni. Vanzstto Paolo, fidiiloea g " et con oG+ 2
Marco, tel. 0547/28311. 0424/540388 dopo lo 20.00. sl
SCAMBIO 0 ENO per Game o Plrpack Pasouel, 0824/47344
VENDO cartucia World Heroes 2 o e Bot, Humar, Or - dale 15 sl 18, /
per Neo Geo a L.200.000 completa  C O M PRO Franken, Al star, cmm-w 2,
distruzionl e imballaggio originale. CCOMPRO X-Men o Ethernal . CI gloc!
contrassegno, porto  Champlons per Megadrive. zioni Golf, RC Proam, EID dracula @ ed adattatori varl con Neo Geo +
franco. Barosi Massimilaino, Chiedero di Maurizo, giochi . Zona Milano. joystick e 5 glochl. Manuel Plazza,
0375/86168. alle 10, , Tel. 0445/490434.
02/33100071 oer pastl.
VENDO gloco per il Master System  CERCO glochi per NeoGeo: n par- SCAMBIO Master System + 2
Alex Kidd In Miracle World a ticolare Samural Shodown, Super  SCAMBIO con MicroMachines o Joystick + pistola + gloco per ph-
L75.000. Side Kick MD: 3 topolee
055/8706026 ore 15 o dopole ait, X NBA Fif Int.
18 Michele, tol. 0331/790440. Soccer (trattabll); Another World.  Nina Turies  per Game Boy.



Scrivere.
gno '94. Danilo Migllarino, Via S.

Tol.
dalle 14 alle 16.30 0 dopo le
20.30.

VENDO Amiga 1200, (8 mesi di
vita) con 300 glochl, 2 joystick ed
1) L

Alessandro Zamponl,
06/30810856.

COMPRO
CERCO glochi su Laser Disk per
Amiga,

(Mnmamu

Joypad
650.000 trattabill, inoltre COM-
PRO un

Space Ace,
‘Super Don Quix-ote, e Dragon's.
Lair. Max Serieta. Annuncio sem-
pre valido. Mason!
030/2583095 dalle 15 In pol.

‘CERCO per Amiga 500 (senza HD)

Kigoco Rume AD 92 o oamiblo
‘con giochi come

Sorcorer, Elvira e ot it to

Valido solo a
por la Liguria. Auteiitano Daniele,  SCAMBIO. Maurizo Lisl,
19,00 alle
15.00.
COMPUTER VENDO Arnga 600 + copritastiera
+varl programm con manuale In
VENDO llano, Prezzo trattabile. Provenza
VENDO glochi originall per PC con rizio, dalle 9.30
manuale: Day of the T , Sam  alle 16.
& Max, Dune, Street Fighter Ii,
Commander i1, Monkey VENDO Amiga 600 + 1 Mega di

ot sy elabigems
Calveri 72 - 89100 Reggl Calabria.

06/87138242 dalle 20 alle 21

visionl sistemi solo lit. 35.000.
Telefonare a Chiales Massimo
0141/948015.

VENDO numeri arretrati di
dal n. 18 al mese di Gennaio ‘94 a
lire 2.000-3.000, a seconda del

Phalanx. Scarabellin
Maurizio, 041/5903746 ore pasti.

VENDO goch!per PC 1BM ! or-
ginall con manuale ed
meta prezzo.

serieta
Leonardo, tel. 039/463024 ore se-
nll.

VENDO Amiga 600 in ottime cond-
zloni con due Joystick + glochi co-
pritastiora, mouse + tappetino a L.
400.000 0 scambio con Snes +

due Joypad o och n buone cmr

Michele Olivetti - Via
, 11 - Sarteano (S)) tol.
‘pomeriggio-

1.4.900,

iuti, vendo anche a L.20.000

0. overe,
0578/266120 solo
sera.
porSoga  VENDO
Syste l. Te 22 .9.900) con tanto dl strzio
0771/674420 dalle 16 alle 20.
T'una: Operation Wolf,
'SCAMBIO Commodore 64 + Ghouls'n'Ghost o Last Battle per

stratore + glochi varl tra cul
‘Golden Axe, Shinobl, Gostbuster II,

vincla, chiedero di Fulvio,
081/406001 ore serall.

meno § glochi trattabill. Zingale
Calogero, tel. 0941/7213217.

Mogadrive |, gloco e 2 joypad.
pastl. i

VENDO glochi originall per PCBM
o compatibill a meta prezzo.
Bassettl Francesco,
0432/731471.

rante il glomo.

VENDO C-64 con reglstratore, joy-

stick con Fire o aut Fire, glochi orl-
ginall (Lupo Alberto, Wapky Rapes,
Chack ook Voo ancera

Chiagore Luigl, ouz/mu ore
pastl.

SCAMBIO Amiga 600 + 1 Mega di
+ mouse + joystick +
‘manuall + cavl + centinaia di glo-
hi con un Super NES, Famicon
‘con almeno 5 glochi (tra | quall ci
deve essere per forza Stroet
Fighter Il Turbo) o possibilmente

Commodore 64 cassetta, Luc:
Buselll, 0584/768570.

VENDO riproduzione glapponese
del fucile KGS-Custom 6 mm gltta-
ta utile 40 m a Lire 150.000 (
o che aparens pallel & pist
ca pieni o conte
cam-xmum(m

bene). Cantoreggl Matteo,
0332/799490 dalle 20 alle 21.
PRO

co
CERCO Modem per Amiga. Linl
Marzio, 0173/615385.

'CERCO Glochi per CDI.
azione,

anche a comprarlo a non pld di L.
350.000. Max Serleta. Leonardo,
tel 039/463024 ore seral.

SCAMBIO Amiga 500 con espan-
sione + PC

avventura, simulazione ¢ VENDO
Winter Olimpics per Megadrive.
Domenico Falvella, 0385/44229
dal lunedi al

386 0 486 In buone condizionl.
Pag (58 aon W ks o dlren-
2a. Cledere di

Curclo Emilio,
9 alle 14.30 0 dopo e 19.30.

VENDO per AMIGA CD 32:
Microcosm a lire 100.000, pagato
L ‘acquisto ermato (trat-
Pellogrino Alfonso,

m/ 54534 dalle 17.30 alle
20,00,

VENDO Amiga 500 + stampante
Star LC-200 Bin Multifont + drive.
st + audio stereo +
‘molti glochi  programmi di
gonero + 2 joy + riviste @ manuall.
A sole

035/968106 dalle 18 alle 20.
VENDO | seguant oo orginall

su cassetta
wwommmu.mm

Dylan Dog, Turbo Charge, Chase
HQ, Thunderbirds, Robocop,
Dragon Ninja, Rambo 3, Batman,
Ghostbusters 2, The

Op. Thundorbolt. Max serieta.
Leonardo,

lire 650.000 - Telefonate per infor-
P dettagliate.

Manglapane Gaetano Francesco -

Via Ruggero Settimo, 95 - 93015

VENDO C-64 + disk drive 1541 II"
+6 gloch a lie 350.000 trattabill.
Annuncio solo per il Lazio.

SCAMBIO Amiga 500 con

mente 10845 Comodore. Per

telofonare allo
051/441248 ore pastl o chiedere
di Francesco.

sione 1 MB, mmmu,: ANNUNCIO
sala glochi, e del po Gruppo di programmatorl sta. L
chi tra cul Mun‘l Kombat, Body uy un motore vettorlal
Blnm ‘con Megadrive o SNES poligoni solidi sullo stile di AIM.
glochl, oppure VENDO In the Dark; Inoltre In collaborazio-
aL500.000: no con
le Marche. Bruni Michele, portando avantl aitrl progettl.
0735/634131. Siamo ala ricerca di programy
‘tori Ami /0 PC veramente
bravi, ir disponibili.
ALTRO Inviare curriculum e programma
dimostrativo a:
- Massimiliano, Via S. Marla, 14 -
VENDO 7062 Magllano Del Marsi (AQ).
5 i dot ity

1870 ed aitre ancora: per il prezzo
telefonare. Emiliano Sinibaldi,



DEI NUOVI FUMETTI “IMAGE” HANNO
PREPOTENTEMENTE SCALZATO | MIEI
VECCHI MITI. IN QUESTO PANORAMA DI
CAMBIAMENTI, ALCUNE CORAGGIOSE
CASE EDITRICI STANNO CERCANDO DI
TROVARE IL LORO SPAZIO VITALE.
NASCE COSI' IL PRIMO GIOCO DI RUOLO,

CHI " AN

ol uNA RIVISTA, E’ SOLO L'ENNESIMO
SEGNALE CHE CONFERMA COME, Fi-
NALMENTE, ANCHE IL NOSTRO PAESE
SIA PRONTO A CONSIDERARE | PASSA-

CIELI GRAZIE Al VOSTRI SUPER POTE-
Rl...

Da quando la banda di MOLECOLA

aveva fatto la sua prima apparizione
non era passato che un mese, ma la
citta aveva gla imparato a rispettare
temere Ii suo nome. La polizia, inerme

di fronte ai suol super poteri, aveva in-
fermare questo eroe

numerose perdite

mpre pid credibile la
DOISIDNED W Wid doklone | maskd
delle forze dell'ordine. Le conseguenze

M:ﬂalmnummlmmm

tacchi per pol,
con un unico
colpo tremendo,




HOT LINE

TUTTI | GIOVEDI
dalle 15.00 alle 17.00
TEL. 02/66034295




LEGIONE IL POTERE
NELLE TUE MANI

Gloco di ruolo In Itallano dedicato al
Supererol

Edito da BEHOLDER COMPANY

Presentato, non a caso, in un box di
cartone delle dimensioni dei COMICS
americani, LEGIONE & senza dubbio un
prodotto curato. Anche se le immagini
di copertina e le illustrazioni non sono

lose come quelle dei disegnatori
dell'uitima generazione, Danilo
Moretti ha senza dubbio il merito di

wer

conoscenza dell'universo dei fumetti,
ed appare chiara I'analsi di fondo dei
meccanismi che regolano lo svolgl-
mento del combattimenti tr

tati di . Ded

blico di appassionati del gene:

sto gloco di ruolo, abbastanza sempli-
ce, vl permettera di ricreare | mitici
scontri tra | vostrl beniamini o di svi-
luppare, con un briciolo di fantasia, un
vostro personale background

di esseri fantastici che si combattono
per il predominio. Per | pid pigri &
stato infatti inserito uno scenario in-

Non esiste un fu-
turo! S} vive di ri-
fiuti, si respira

arla maleodoran-

cartellonl pubbli-
citari, costati mi-
@l di ourodor

su di nol | foro

<l sentire ancora
pid poverl, pid
Tnutill, Tutto que-
sto progresso,
questa nuova
tecnologla al ser-

SIETE TROPPO
GRANDI PER
CREDERENEI SU-
PEREROI DAI SU-
PERPOTERI?

PENSATE CHE IL
FUTURO SARA'
MOLTO DIVERSO
E CRUDELE E
CHE SOLO CON
UNA  BUONA
ARMA ALFIANCO
POTRETE AF-
FRONTARE IL
CATTIVONE DI
TURNO? BENE!
ALLORA NON VI
RESTA CHE AB-
BONARVI A “SO-
LITARIO DI VEN-
TURA", LA MITI-
CA RIVISTA PER
KILLER PREZZO-

cortile di ricchi, che si azzannano, sba-
vanti, per | resti che ci vengono lan-
ciati. Delle nullita, came da macello
per le guerre, banche di organ viventi,
parassiti da schiacciare.

bastal se il nostro destino & la morte,
allora saremo noi a decidere Il quando
ed il come. NICHILISTI ci chlamano al-
cuni, ZOMBI altrl, ma dietro questi
nomi si cela fa foro paura. Come cani
cl hanno trattati, ed ora, come cani,
reaglamo mordendo la mano del no-
stro “padrone”! Loro sono forti, hanno
le armi pia sofisticate, sono dotati di
arti artificiali, hanno dalla loro parte la
legge, ma noi abbiamo la disperazione
© la consapevolezza che, comunque, Il
nostro destino & gia segnato. Alcuni di

naia di individui per I'acquisto di pochi

Nessuno di foro ha pero tenuto conto
che, quella maledetta linea sul loro
grafici, & tracciata con il nostro san-
guel Altri sono stati scacclati dal loro
posti di lavoro perché, grazie alla stra-
maledetta tecnologia, era pii conve-
niente una macchinal Siamo stati

© a prenderci Ia rivincital Strapperemo




Scorrendo le pagine si

quistare gli innumere-
voli accessori pubbli-
cizzati. Gli articol inse-
1iti sono tutti stretta-
mente a tema, ed oltre
ad essere una fonte in-
credibile di spunti,

sono godibilissimi

lettore, reportage, re-
gole opzionali ed un

completano questa im-
SOLITARIO DI VENTURA perdibile espansione.
Se per voi il CYBER-

Supplemento al gioco di ruolo CYBER- FuNK rappresenta piil
PUNK ina moda, se per voi

vnme sl fls do ra-

Edito in Italia da STRATELIBRI soio significa essere
‘sempre aggiornati
L'idea di presentare questo supple- onde evitare brutte

mento come una rivista del futuro per ‘sorprese, non
mercenari ¢ assolutamente mndhnl mancare

CIBERNETICA E TECNOLOGIA PER PHOFESSIONL?E

i
g

1l Richiamo | re
di Cthulhu deglgmnelh

dnGhdnanmh

STRATELIBRI
Vi Pm«h: :mm Milano.

La Grande Letteratura
del Gioco di Ruolo.

Non ve ne pentirete!
.. Me ne stavo i assorto, sorsey

Elmdo il mio BLOODY MARY, quando,

‘accompagnato da un alito di vento,




SUCCUBUS [
CLUB

et

) Editoin ltaliada
DAS o | GIOCHI DEI
'GRANDI

w—r!lﬂ"A«lTlGHll

CERTO, nlseu'rsns CON UN VAMPIRO
PRATUTTO SE

NON
VI GUARDA coﬂ nu OCCHI SPIRITATI

TE DUNQUE, STA ARRIVANDO:

IL GIORNO DELLA




lhc Sungi from™ .

YUGGOT HES

‘Supplemento al
gioco di ruolo IL
RICHIAMO DI
CTHULHU

Edito in Italia da

Das Production
Produttor del Gloco di Ruolo di Dylan Dog ¢ del GuERRE STRADALI
Mondo di Martin Mystére
Avventure e supplementi 2 Il gioco che vi
per Dylan Dog

Alta societa, Schermo deff Arbitro, Richiamo

dalllnferno, Attraverso le linee, Labirinti di paura

Mia & fa vendetia

Serle G

‘GURPS Set base, GURPS Fantasy, GURPS Conan,

GURPS Magic, GURPS Cyberpunk, GURPS Space

Serle Vampiri

Vampiri: ]a Masquerade, Cenere alla cenere, Chicago)

by Night, Succubus Club

In preparazione:

GURPS Arti marziali. Il manuale del giocatore
(Vampir), Ars Magica, Paranola, Old Souls (per
Dylan Dog)

Inoltre: QUEST, la nuova frontiera del gioco di
ruolo postale; oltre 500 giocatori nelle prime
settimane! Contattateci per informazioni.

GURPS Space

1l pitt completo
supplemento fan-
tascientifico per
e giochi di ruolo

mai realizzato.
IshaiiRisg Completo di tutto.

D S il necessario per

creare campagne

spaziali

Das Production
Via Giusti 15 a/b

Production

1Glochi dei Grandi

Importazione,
distribuzione e vendita per
corrispondenza di
Roleplaying, Boardgame.
Miniature, Accessori,
Dadi e Riviste
Prenotate il nuovo,
gigantesco
catalogo 93794
N.B. non vendiamo giochi
per computer
1Giochi dei Grandi
Via A Cantore 15b
37191 Verona
Tel. 045/8000319
Fax 045/8011659

1 Giochi dei Grandi




°“u"'..!.",..",';; ¢ cosivia, d
siamo dimenticati .ﬁuqmu:?o‘; [70 [0:\0& uesta pagina con un poster -

i Kim Basinger?!

PACIFIC STRIKE SU PC
LA ORIGIN SI TUFFA NELLA SECONDA GUERRA MONDIALE! \.

SYNDICATE SU PC CD-ROM
COME GIOCARE IN 8 CONTEMPORANEAMENTE ANCHE A CASA!

SPECIALE JOY&AFFINI
RIUSCIREMO A GUIDARE VIRTUA RACING CON UN VOLANTE?!

WORLD HEROES 2 JET
L’ULTIMA MERAVIGLIA SU NEO GEO SARA’ VERAMENTE MERAVIGLIOSA?

LE SOLUZIONI GLOBALI DI CVG
MAURIZIO HA DETTO CHE STA PREPARANDO QUALCOSA DI VERAMENTE
SUGOSO SU... SPACE INVADERS!

LE SCHEDE SEGRETE DI... MA C’E’ RIMASTO QUALCUN’ALTRO?

TRA UN MESE, POCO PIU’, POCO MENO, IN EDICOLA... PUNTUALI, NEH?!
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES DINA SUBITO:
20155 Mo - Via Mac Manon 75 | [+ 2 3 33000036 (5 linee r.a.)

W

“\M ‘

ShpRAs & @ St ©

N =1 ] :
TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
N Nc \v = I- srl [N onz (02) 33000035 (2 linee r.a.)

1.69.000 L. 69.000

OLTRE 500 TITOLI SEMPRE A MAGAZZINO
TELEFONARE PER LE ULTIME NOVITA

IL PIU VELOCE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA

TUTTI | LOGHI & | MARCHI SOPRA RIPORT)
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