


QuaHflcati subito e stuP-isdli tutti 
Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro. 

- Ecco ­
la tua grande occasione 

lo>par:a $UtNIO. ron U mcwdo plù facik, 
roruodo eoolb ud>to, ullll prof.,..lone 

altao><cntequaliflnoia.ConScuola 
Radlo El<un p uol""'!ubitt in bn:v<: 

'C:1~:X.~.!:~2.:::.11ca 

- Metti ­
subito in pratica 

quello che impari! 
lntuttli ro,..itttniro-p rokssloruùihlll 
a cllip<»WoneDllltttWe d 'avanguanlìa 

prr applicattpn1tkan,..,,te dòche 
• <u<ll craggiungcrcb<ilrtM:ntc unalto 

11..., lloprof= lonale. 

- Latua ­
preparazione 

per molte aziende Scuola Radio Elettra è: 
è un'importante 

referenza Rapida, facile, Esauriente e Garantita e 
Alterrni...,dd rorSoti•·i<nerilasdato 

t ·~n..,.tato dl Studlo.chedlmm.,,. i. 

marotl08«nza 1ieUama1erlachelul 
Sttltoe l"alto U~dlo protirodcllafUO 

comoda conveniente affidabile 

pttparazjonc 

Perch~ impari tutto in Pen:ht ti fornisce tut· Percl•~ ha o ltre 30 
poco tempo: studian- to il mater>ile neces- anni di esperienn ed 
do comodamente a sar io e l'><• istenu ~ Leade r europeonel­
cua tuaconunmeto- dei de<:enti più quali· l'in•egnamento a di· 
do molto accenibile. focali. •tanu. 

IMPIANTISTICA 

•ElfTTROTKNCAtflANTIEl.flTRICl!:CM 
~-Teus;ç~di~ -­•tflANTII)~ 

PJSCAl.DAl'(NlQEO::WZICX'W'lNTO 
~~di~ci.ie ...... 

•tflANTICJP>J.O:lEWfl"AllJ -T.crcodi 
~ediihjQ~ 

FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEGN)EITT11J1..t,.>DOUO 
•fOTQGP.W..TEOIOEOO.BIANCOE 
tlflOEOO.CCtORE-f~~ 
din"Odaedi~temcodi~e ..,,. 

ARTI APPLICATE 

•twNTJK)~SCtAl\E-Speoiist.a. ·~O • STlITTACMMODA 
rde~di~e~ •ESTITISTAE • "fKt.l::OECAAACO 
del'erqu:ln PAARLJCOH F\ll80CITARO 

GRATIS una ricca documentazione 
Ritaglia questo coupon. com;>ilak> con i cuoi dati e •pediKik> oggi nes10 
in busti chiusa a Scuola Radio Elettra · Via Ste llone , 5 • 10116 Torino r-----------------------, 
: SÌ ~;,s~d~~o,:~et:~~ 1~:!~~~n~z~:n~~ : 
: D eooodi : 
I D Cooodi I 
: ~ Nome I 

J V.a n•-- : 
, c.p __ località Prov. - 1 
t Alvlodir.a.scit.J ___ Ta.f= --1--- ~ 

l =scetta o~ Dtiottrt CMl4 ;b 

INFORMATICA E COMPUTER 

•USOOO.l'Cni'l'benleMS-005, 

"''"''"" LOTUSl21.fASElflllS 
•USOOO.PC.,~WNXJM. 
WOFIOSTMLOMl2l,.fASEIPLIJ.i 

•SJOC.AVNQ..ATO(GNSJOC. -&o..l.CA) 
~!>Jperwnii~ 

MS DOS. GN MS1C t wtOONS ~mm 
f"KROSOfl:dlASEl!\l\~~Tlle: 
l.OIJJ5123!\l'lrnnh<:ll.OII.ii;W~!"'rnnh<l 
f"ocn:(:to;8'sici.!"1rnnh<ll!M. l<oni,........,_'°"""" __ ,_ 
-propmi-l~.tipm< 
''"'~""'-~~oos.s. ..... 
p>AiMijl.Olb-noi•-~ 

AMBIENTE.-. 

•"fKt.l::ODEl.lKCtOGA 
EDEl.1-N1BENTE 

FORMAZIONE AZIENDALE 

•IJ'UJA •SKnlAAlA 
N!lliE o·AZS-OA 

CORSI SCOLASTICI 

•sax:it.Al'EW. ·~ 
•UCEOSCINTKO •Ml\fSTAAD'ASl.O 
•MAQSTIW.E •INJK,PAZICNDA 
•GECit'lìAA Dfl.CtlA.ADfl.CtlA. 

578.421 giovani come 
te si sono qualificati 

con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 

ELETTRONICA 

FARE PER SAPERE 

PRESA D"ATIO MINISTERO 
PUBBIJCA ISTRUZIONE N. 139 1 





Ragazzi, se non vi 
spiedate a scovare 
qualche nuovo 
argomento 
Interessante 
trasformerò l'angolo 
della posta In una 
lezlone di fllosofla a 
cura di Jummpy & 
Frank (<heppallel 
ndTuttl) ... 

detto che l' Importante 
è partecipare? 

SI fanno sempre più 

THEME PARK 
VIRTUAL BART 

36 
SPECIAL 
HANNA & BARBERA 
Come Inventare I 
vostri cartoni animati 
In quattro e 
quattr'otto 

strada I giochi su CD ... _ _ .,. _ _ ,.. 

Come si dice? "Pochi, 
ma buoni"? 

119 
I PROFILI DI CVG 
Frank vieni qua, ché ti 
devo avvitare un 
bullone! 

Beh, la soluzione di 
Space Ace è quella 
della versione per CD-I, 
ma tutto sommato va 
bene anche per le 
altre •• . 

124 
KILLED GAMES 

..... :.._,....;;""""-""·-_. Mamma mia: due 

38 
HARDWARE 
CORNER 
SPECIALE JOYSTICK 
21' parte 

106 
SPECIALE FIERA 
Cuccatevl l'ennesimo 
sproloquio di Fabio 
sull'ECTSI 

giorni per fare tutte le 
foto e tre per 
scriverlo: sì, è lui, Il 
mega-spedalone di 
AOF2111 

134 
PINBALL WlltARD 
Federico si sta 
"allargando" un po' 
troppo ... dov'è la mia 
classlflca?I 

I 



136 
ZIBALDONE 
LUDICO 
Se non trovate niente 
che fa al caso vostro 
nemmeno questo 
mese siete proprio un 
caso disperato ... 

140 
BOARD GAMES 
Massimo, basta con 
tutti ' stlGDR: 
vogliamo anche 
qualche bel gioco da 
tavolo come 
lnkognlto, vero 
ragazzi? 

40 
REVIEW 
Vollà: prima sorpresa: 
recensioni con 
dldascalle! Scriveteci 
cosa ne pensate! 

FURY OF THE 
FURRIES 
HUMANS 
NICK FALDO 

G 

S~EII:JBIJ 
CLAYMATES 86 
FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 90 
FLINSTONS 95 
KING OF DRAGON 102 
MEGAMAN SOCCER 101 
MUSCLE BOMBER 92 
PLOK 98 

52 SONIC BLASTMAN 2 84 

- ~ 

70 
44 
66 

~- ~~- ,- ---
•• 

ELDERS SCROLL 
82 F1 

STAR LORD 

-~ 

96 

104 







VAMOS 
A LA PLAYA 

StlmetaredezionedlCVG,ml 
chiemoRlccerdo(Chlef) 
Moltl.Ho20anni eabltoa 
Berpmo,posseggoun 
Amlga,unoSnes,unlynx e, 
entro breve, un PC. Vorrei r~ 
1pondera,conllvostroper­
messo,alladellrantelettera 
dlta1eSlmonE."K"Cittatl, 
che1econdollmloparere 
rappreaentaladlmo1trazlone 
viventedlcome slponapar­
lare,pensareescrlveresenza 

~ae;:;:.•ttàdicollegerell 

1) Ritengo che le espressioni 
egllattegglamentltenutldti 
detto"Beoti1" debbanoene1-
gllreetitultlcong1llnteressl! 
Personalmente ritengo che I 
variredattoridlCVG5lanotra 
iplù1lmpatlciegenulnlche 
slponanotrovarelnclrcola.. 
zlone.PoHopermette rmlco­
dHtaaffermazione,datoclle 
leggoanchealtrerlvistedel 
settore software e hardware: 
K,PCMa&azlnee Game 
Powe r. 
2)Datochelarivlsta(secon­
dolul)dedlcapoco1pa>:loal 
PCvorrelfarnotarecheK 
concedepocospazioa:Snes , 
Megadrive, Lynx,GameGear, 

Game Boy ecc. 
3JComefaladlrechelltuo 
386è"lantastlco"datoche 
oramalsltrattadlunamac­
chlnamorta?Cometlpuoi 
permetteredlpallaredlpro­
gresso.con uncatorclodel 
&enere?Setllnteressanole 
novità hardware comprati 
"PCMegazlne"coslpotraldl­
s perartlc:onlrontandolltuo 
rottameconunbel486DK2 
66Mhz,oppureconun 
Pentium, o con Il nuovo Dx4! 
4)Checosavonestldlrecon 
lafl'ase:"anchellettori 
hanno I loro diritti! " ? La dlmo. 
strazlonedlclòchehal scrit· 
totl listatadatapubblicando 
ittuolnsulsoscrlttodlprote­
stalChltlhaautorluatoad 
autoproclamartiportabandle­
radellettorl? 
5)SeCVGtlerrlvecon2 
mesldlrltardo,permettlmldl 
dirtl:"CHISENEFREGA!lll" 
6)Sipuòsapereperclll!sel 
ebbonatoaunarlvletache ri­
tlenltantobrutta?Nonml 
direchelipeggloratetutte 
d'un colpo! 
?) Il ?AprileCVGerapresen­
tedelmioedlcolantedlfldit­
cie,mentreKIKllVogJlemo 
parlaredlpuntualltà? 
8)Perciòcherlguardollpe­
g1nonecentraledl"K",loper· 
sonalmente preferisco Il pag~ 
none dl"Playboy", 
9)Perscrlvereletterecosiln-

aulse,halfattouncof90per 
corrlapondenzaoppure li un 
difetto naturale? 
Aflalucedlclò, latualettera 
aasumellprofllodluno scrlt· 
tofattolncompletoblocco 
mentale (tl 6 mortoUgatto? 
NonriesclaglocareaTetris 
perclll!6troppocompllc;tto? 
Hai perso la figurina del mag~ 

:~~e~l~~~~~l~:!~ ~h~~mone 
" K" eatuttll euol slmllil 
Prlmadlprendereunabusta, 
affrancarla ed Inserirci dentro 
unloglloa1crlverçlunrigur­
g1todlfra1l e parole, comela 
tualettera,pensacl2volte, 
perch& lagante61tancadel 
bamblnlcomavolcheslla­
mentano senzaunvalldomo­
tlvo.SelarlvistarK1nti 
piace, non leggerla, regalala, 
vendllaoppure bruclala,ma 
nondlsturbarelagenteche 
leggeCVG,lnterpretandolo 
conllglusto splrlto!Edopo 
lecrltlche al " babblone" 
("nunce rompe ')unsalutoa 
tuttalacatacurbltonlca 
(?1?1)redezlonedlCVG,eun 

:~mrd~~~~~,r~~edarcl alla pros-

Rlccardo(Chlef)Moltl 

P.S.Perchlnonsapene chl 
li"Chlef" vldlròsolodue 
nomi: "RobertParish. Boston 



/llil!lfil f1iJJ]@J]!lf] 
....... ............... 11 --...... -... 

....... """ ........ l" ....... ............ """"" ....... . 
~._ .... ,., ... ----·­~ ................ ................. ,.... _ _ .,....._ ....... _,,..... . ........................... 

11 &g ID e e I .... _._ ................. _ ............. _......... .......................... -~ .. _ .... ,...._ 
~ ........ -................. __ ,..._._.. ..... ...... 
.. _, .............................................................. _ .. ..... .....__ .... ............................................................... ....... - ............. _...... ....... __ ...._ ................ _ .... , .................... .._ .... ..................... _ ................. _ .. ..,_. ...... , .... ...... ..._ ................. _ .. _ ....... ~,... ....... ~ 

.................. _ _... ................ ...... 
D1s1rbu!or;hL<',>drrDstrobu1oon<'Sp.~ V'"Adua 22 210~SGaz1'doS iVAI Trl Ol32 81~111 F"' OJJ28708SO 

V<'rsoono SNES & Mrga O"''" pubbl ml<' d" lmaq•nN'r (UKl Ud VNs on• Amup & PC pubbl co1r (lo Anco Sol1W"'<' Ud 



lnnanzltuttocaroRkcardo 
compi/menti per Il $0pf/lfl~ 
mefmlrlc0td• le 11pkh9•fldfl 
tra I mitici Boston Cflltks 11 I 
l.OIAtW11lnUik11rsnelJlannl 
·so, peccatoc/Ht_q..,,.te 
due(uJp•ndlM1Uadre11011 
brll//none//aNBA, llllZl,llOll 
rle.cat101>e1•nch9aqulfllflcar­
•lperlplayoff}epazleper 
av11rr/1pwtoal/a/11tt11radi 
Simone "K" Clttatl evidemlan­
do I prefl d&//a rlvllla e/e 
contradd/J:lotllcheeranop,,,. 
H ntlnella • uamlsslva. 
Comunqllfl0j'lluno61iberodi 
.crlvereqllf/lloc/Htpensae 
lo, fo1Hperc"4rltengoc/Ht91 
del:lbaH111pncercllffldirl--
1ponderea/lecrltk/Htmotl­
vandolflptoprill.celte,puf>. 
"'1co q""1 Hmpte qunto ge­
nere di lettere. Non ml sem­
~ ch9 cl •IM!o Mtre patole 
da~Ull6fllf/ H llOl!Chem/ 
a1pettounatuanuovam/11l­
vaconcon1/~/.crltlcllfleper­

chlno,am;lleuntuoparere 
au/laletterad/PlfO/oSartorlo. 

COMPUllR CAPRICCIO, 
COMPUTER CAPRICCIO ... 

beroln.c:ontrarelelredlaltrl 
lettori).Oelrestolenuo\lf/ 
macchine sembr- 1punta,,, 
comefunthlepensoche 
mottoprestoclovreteprendere 
perforzaquak:heprowedl­
mento, onde evitare di mette­
re una IOla recentlone per 
clncun 11ttemalnoi;nlnu­
mero.Benebene,confldando 
nellevoatrerl10l'Hpa1to a 
qualche(rituale)domanda 
(acu.atesevtrompo): 
1)Vl1tolltucce110delperso­
naU1IMAGE,non6chequal­
cuno1taprocrammandoun 
&locoalo1odedlcatoperun 
qual1la1l1i1tema? 
2)(Q11111to6unordlne)Fate 
rltomareNlppolandlal 
lJ Secondo voi i pi~ carina 
A.I. Nobuko o Moeml In Video 
Giri.I.i? 
4)(Vlpreco, anchesenon 
pubbllcatelaletterart-
1pondeteaquetta 
domanda) Poi.IO 
venlrvtatrov• 
relnred• 
zlone 
all"or1 e 
alelorno 
che vole-
te sevi 

anche un 
Glappon.etlH lmaredllzlonedl anno 
CVG, IOllOancoralo. prima? 
TommuoTerw:zi, a devodire 
chedaHamlaultlm;1lett11rele 
loto10110notevolmentaml­
Cllorate .MltlcllComuM1uela 
que1tlonedlcufvolavoparla­
f111t6un"altra.Vl1tochealcunl 
lettot1 1Jlamentanodella 
mancaru:a dlrecenslonlper 
(lllflllaoquelraltramaechlna 
evol(Ciu1t11mente )rl1ponde­
teche11vetetroppl1lltemlda 
batte,,,perl0ffennarsl 1uuno 
lnpartlcolare, perchinon 
c"'ateunarlvl1t11 apf)Oltaper 
leconsole , come~noeli 
lntomoltlvottrlcolleChl? 
Oralonontoquallprobleml 
edltoriallfe nonJ1tlanodietro 
a untalelavoro,comelaman­
caru:adlpef$0fltle(clsonolo 
adarYluna manocomunque) 
(1to1cherzando)oaltro,co­
m1mquemlsembr1un11buona 
ldaa.Oppu,,,,nelcuoquesta 
coni::ettura t lalrreallzzablle. 
perch6nonaumentarellnu­
merodlpa&lnepurconcon.,,.. 
&uenteaumentodlpreuo(lo, 
dalcantomlo. 1areldlsposto 
a paca,,, anche2000llre In 
plù,ma penaocheS00.1000 
basterebberollcuramente,o 
almenospero. e nondovreb-

lii 

OK,conquettohoflnlto. art-
1entircl(1perodlwtdervl 
all 'Abacu1J.Clao 

TommalOTeruz:zl 
(Arcore-Ml) 

Effettivamente caro 
Tomnr.1$<1,/o1pazlod/1pon/IJ#. 
lelnCVGsembradlmlnulre 
cootlnuamenteperc"41enotl­
deelenovltltPINl6-Hm­
prephìnllrllfllOHaHnumero 
d/PlflPnerlmanelnvarlato.C/ 
"- anch9 noi l'HI conto 
r:M,coolanucltad/tutta 
(fUfllfanuoter:OlllOlaf,,.. 
ceuarlotwr>df/re(fljalch9 
provvedlmelltoperevlta,,,dl 
dedicaretroppopoco•pazloa 
opi/1/stemaeatlamova/u­
tandotuttaunanrled/poul­
bllltlperowlareaqllfl•toln­
coowm/enta. Pen10proprlo 
chenelprcnslmlmetll>CI'* 
dremo delle bellfl ... E ora ~/a 
con/e.Upotte: 
J.}~•-hosen­
tito alcuna notirla di trupotl­
zlone d/ peflOtlS#tP della 
ltnageln~hl(Mt/ 

pudhrrelfflllfltallmmlnettle 
la realizzadone di un WdeotJ10-





iJ/?u/j)u@~ .\T/ E ORDINATE Toog,,.,,, é )D) 11 ~ PRENOTATE 

~ novità settimanali da tutto il mondo "'.r!~11t!'>-$ 4• Tutti 1 prodotti sono ong1nal1 e garant1t1 per l'Italia o+,:~~, 
--. i~ J)è)11,~11,'§]4)j'EJ~}$,,, dalle 10-12.30 alle 15-19.30 ~(, -&c:kToFuture lll l. 50.0C(l 

DoubleDragonm L 60.000 
Eia Double. Header L 65.000 
Fa1al Fury L 55.000 
GeneralChla L 8:1.000 
George Foreman Boxing L 60.000 
GloOOI Gl.?.ofuton L 00.000 
NBA AH Star L 65.000 
Pink GOff lo Hollywood 

l.120.000 
Se:nsible Soccer L 85.000 
Sonic lll L 135.CXXl 
Winter Challanger L 70.000 
Zombies L. 110.oo:J 
Agassi Tennis L 70.000 
AlOOdiri L.105.COO 
&tbsby L 80.CXXl 
Cliflhanger L 60.00J 
Drao:ula L 70.000 
Eternai Champion L 140.000 
FdaSoccer L 125.000 
Hook L 81000 
James Pood m L 90.l)JO 
LotusTurbo U L. 90.CXlO 
Mortai Kombat L 95.000 
NBA Jam L 93.000 
PGAEuroGoll L. 12().00J 
Pelé L 85.000 
Pugsy L $.l.000 
SonicSpinball L llS.000 
StreetFighterll L 140.000 
TomJamU.rl ll L 120.000 
Turtles Tumament F19h1er 

L IIS.000 
Ryan Giggs Soccer L 71.000 
Batman Relum L 70.000 
D.wisCupTennìs L. 105.()(X} 
F 117NightStorm L. 130.0CXJ 
F 22 lntercepfor L 70.000 
JungleStrike l.125.()(X} 
NHL0key94 L. 125.00J 

Spidennan 
LaSireneUa 
Predatori! 

L. 55.0CIO 
L 55.0CIO 
L 60.0CIO 

Prince of Pel'$ia L 60.000 
Sonic ll L 60.0CIO 
G. Foreman Boxr.g L 55.0CIO 
Krustyfunhouse(simpsons) 

Superman 
GlobalG~iatol'$ 

L 55.0CIO 
L. 49.000 
L 46.000 

Robocop {James Pond)L. 49.000 
Ta:i:mania L. 49.000 
Mortai Kombat L. 65.000 
Dracula 
Hool< 
Sensible Soccer -NBAJam 
lndiani!Jones 
OfympicGold 
Pit S..mpras 

Microc05lll 
BatmanRetum 
Ecco The Dolphin ....... 
Tunderhawk 

S<m< 
GroundZero 

L 49.000 
L 55.000 
L 55.000 
L 85.0CIO 
L 70.000 
L46.CXXXJ 
L 46.000 

TEL 

Pacmania L 70.000 I I 
Tazmania L 70.000 
Tlll!IToonBusterTrasure I 

L 105.000 
Word 01 lllusion L 80.000 "-.... Co•ltOIMc Megil Drivt U earopeo 

~~~:~Jap) L 150~ ~_.C-Geu+'lv~= ,,,-
PitSamprlloS m_ ---.+ Alinwtltillont + Soaic:Ll70.000 
Andreni Ra.cins m.. Co•ltOlle G•me Ge•r + Aladdi• 
rTCHY e Scratchy m.. / L. Z35.000 

AlienStorm L. 50.0CIO 
Back To Future Il L. 50.0CIO 
Crash Dummies (gli sbullonali) 

L 50.000 
Dragon Crystal L. 50.0CIO 
George Foreman Boxing 

L 50.0CIO 
Moon W~ker L 50.0CIO 
MasterofDarkness L. 50.0CIO 
Pacmania L 50.000 
Shinobi L. 50.0CIO 
WITTlbledon L. 50.0CIO 
TennisAce L. 50.000 
Shadow Danc:er L. 50.0CIO 
Batman Retum L 50.000 
Wimbledon II L 50.000 
James Boncl 007 L 50.000 
Chuck Rock L 50.000 
Nev.ielanclStory L 50.000 
Adda1Tl$ Family L 50.000 
Robocop L 50.000 
Spiderman L 50.°'"° 
Terminator Il con UP L 50.000 
Terminator Il Movie L. 50.000 
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SUPER NINTENDD. SUPER NINTENDD GAMEBO'l WU* I i Mllill I @lii *iii i ii IMllUI i 

FatalFuryll TEL 
Woric:IUsa94 TEL 
Ciayfig/:lter L 140.000 
Dennis The Man;tge L 85.000 
Empirestrike back L 135.000 
Hook L 75.000 
Ju..,.ssyPark L 90.000 
Jimmy Connors le nnisL. 90.000 
MrNutz L. 90.000 
Streo?tFighwllTurbo l. 165.00CI 
Aereo The Acrobat L. 130.00> 
Asterix L. 70.000 
GPJ Corsa(Mo10) L.110.00XJ 
Internat iona l Tour (Tennis) 

l.110.000 
~tActionHero l.120.000 
lncrtdible Crush Dummieit 

James Pond 
L. 60.0CKl 
L. 120.CXXJ 

Mid1ey Magic•I Quul (Topo. 
lino) 

L llS.000 
MortalKomba1 L 100.000 
Road Runner L 90.000 
StreetFighterU L 100.000 
S.StarWars L 120.000 
Trodclen. L 120.000 
We're back dinottaur'• story 

""'W 
WmgCommander 
Tazmani.3 
Euro Football Champ 
Spiderman Xman 
Bob 

L 125.000 
L 12().000 
L 90.000 
L 120.00> 
l.105.000 
L 90.000 
l. 90.000 

World League Basket L 100.000 
Superbomber man L. 99.00) 
BestoltheBest L. 90.000 
SuperKickoff L. 99.00Cl 
Sensible Soceer L 100.00 
Secret of Mana TEL. 
The Flin!stones TEL. 
Ultima (False Prophe1) TEL 
Fifa lntemational Soccer TEL 
Pink Goes T o Hollyw<xidl. 130.00Cl 
FlashBack L. 80.00Cl 
YoungMerlin L 130.00Cl 
Ryan Giggs Champions 

Uhirna1eFighter 
SoccerShootout 
NBA,J,m 

L 85.000 
TEL 
TEL 

L 125.00Cl 

U A 
Dua!TestDrive L 

"'""' .......... L 

""""""" L 
LethalWeaponHI L 
MysticalNinja L 
Musya L 
Outl.ander L 
RoodRiot L 

Sku\eJagger L 

StreetComb<it L 
Wing"sl! 

ChesterCheeta 
GoofTroop L 
StreetFighterll L 
Final FantasyQuest L 

75.00Cl 
75.00Cl 

75.00Cl 
75.00Cl 
75.00J 
75.00Cl 
75.00Cl 
75.00Cl 

75.00Cl 
75.00Cl 
75.00Cl 
75.00Cl 

75.00Cl 
65.00> 
65.00> 

AsterUc 
Gool 
Bionic:Commando 
Sooop, 
PrinceofPersi<I 
BuraiFigh1er 
Boxx\e 
Caccia ottobre Rosso 
Don.Mario 
Double Oragon 
TopRank Tennis 
FightingSimulator 
looney Tunes 
Magne1ic Soccer 
Othello 

"""' 

L 45.000 l>Tacula 
L 50.000 Pang 

L 40.000 
l. 45.00Cl 

L 35.00) Fe lix The cat L 40.000 
L 38.00Cl Adv. lsland Il l. 45.000 
L 38.000 Alien [[[ l. 50.00Cl 
l. 38.00Cl Mortai Kombat L 62.000 
L. 38.00Cl Reverangeo!Gator L. 38.00J 
L .38.00Cl BluesBrother l. 48.00Cl 
l. 45.00Cl RobinHood 
L. 38.000 RogerRabbit 

TEL TheFlinslones 
L. 48.000 The J et!IOns 
L. 48.00Cl Dufly Duck 
L. 48.00ClBestolBest 
L 38.00Cl SensibleSoccer 
l. 38.00Cl PrehistoricMan 

L. 48.00Cl 
L. 48.00Cl 
L. 65.000 
L 65.000 

TEL 
L. 48.00Cl 

TEL 

F. Zero L 65.00> Radam Mission L 38.000 World Cup 9i1 
TEL 

ra 
GunForçe L ÒQ.00) R.Type L 38.00CI 

"°"""'°"" L 65.00) 
Simpsonll L 48.00Cl ~-----.. 

~::~-1 ~ :: (Nintendo) Holeinonegolf L 6500> 

"""'°""' L 65.00> 
SmortBolJ L 65.00> 
Soccer Worlds league L 65.00Cl last ac1>on Hero 
CoolWorld L 65.00Cl Dennis 
Hook L 75.00Cl Hook 

S.Ghouls"nGhost 

Drakken 
TomeJerry 
Dragon'sl.a1r 
[per Zone 
PaperBoy ll 

L 
L 
L 
L 

L 
L 

75.00Cl 
75.00Cl 
75.00J 
75.00J 
55.00> 

55.00> 

S. Mariol.and I 
S.Marioland ll 

S.Marioland lll 
S.R.C. Proam 
Spidenrao 

ForteMof Fear 

Rolle1eer l. 55.00Cl Ska1eordie 

Wanderers Fronys !!I l. 55.00J Chase HQ 
Memesis 

1
ctifrha7 r 

Consolle G. Boy Base Blii!ilter / 

L 60.000 Nu8-BITPAL 

L 60.000 Robocep L 55.00Cl 
L 65.000 Probotector L 55.000 

L 38.000 ~C,1 Thunder t. ~:: 
L 49.00Cl Power Biade L. 55.00Cl 
L. 59.000 Advenlureoflink(Zekla ll) 
L 65.000 L 55.000 
L 38.000 Bogs Bunny L. 55.000 

L 45.00Cl ~~:a~t t: ~:~ 
L. 38.000 Ghostbuster Il L. 55.000 
L. 38.00Cl Goal L 55.000 
L. 38.000 Zelda L. 55.000 

L. 38.00Cl ~u:~ ~~ 11 
t ." ~:: 

L 40.000 Caccia ottobre R06SOL 55.00Cl 
SuperM.!irioBros L. 55.00Cl 
Skieordie L. 55.00Cl 
The Flinstone.s L 55.000 

""' L 75.000 

: ~~::~: Land I ~: ::::: _/' \ 

.__ Con!IOlle Game Boy + Telris 
+ Auricolare + Cavo 

L.139.000 



clrc• ••• tral'llftro>'onelsotto­
llnnrecllclpubbllcotutte 
quellecllclcl•rrlvM10l}lle!ri­
cel'OunaquMrtltioote""'5sl­
macllclcldlfrmdellttacc1tn­
do, più o meno aspnmente, H 
,_troaccuut- e -solli 
C#wl>C)nfOlollPIXOV•"'crlti­
Ca,maclw.JK8'Jlacontto 
dlnollnmanleraanconpiù 
l'lolent•.Se•.-.telettole 
m1Ql.-.dlprotntanef1/111tl­
mln11rnerlcapltecoaalnte,.. 
do•· oneltamente, • quCISto 
puntononOfO,,enS11recoS11 
cldlri/lpross/molettoreche 
lntendecrltlcarcl ... Schenla 
p11rtemlparecllclcl.J•nov. 
ramentepocll/ulmlcommentl 
dllfllreallaletterad/Pl>Olo 
.encllflpercll41dlfettl~ 

IJ,HCO<ldolu/,/nCVG(fonda. 
mentalmente/ box} sono fll 
st•uJclwer-6/ise.tle'ri­
denzl•tldatlJIMtrl"crltk•to­
rl"pub1Nlcat/ne6J/Korsl 
mesi. Non ml pos$O trovare 
d'accort1ocontes11/levalut• 
zlonl•llevarlerubrlclle(• 
parteque//ade/MallblJ6·po/ 
K11H11nplccolo11ppunto,ma 
calcolandolamedladell'Ol/11 
lflobaledovtebbeawlclnartl 
al5enona/4}anr;llepercll6 
ml..,,,bracheneglluftlml 
mnl CVG sia notevolmente 
mltlloratosottoO#Jlipuntodi 
rist••chelevarlerubrlche 
$/M>Od/...,,e.teseminplrìor­
dlmlte•lflU1bllllrazlealla 
diminuzione del numero del 
gtJclt•tlbox.Comunquequ&-

stlsonoartomentl cllcl sono 
&fJ stati tnttt•tl ampiamente 
lle!l/ar#sp(Mt•aS/mone"K" 
Cittatlaqulndl,rittoeconsl­
dentlochelo•pazlo6Yer• 
menterldotto.petlllterlorl 
cll/arlmflnt/ (MCheH miMm­
IKache tu abl:Jla lfl ldfHJMJb> 
ala.ir• clllat9} ti rimando• 
que1i. mluJv•. Non Ilo altro 
d<!aufut11•re.Clao. 

AME Ml TORNA 
IN MENTE UNA 
CANZONE ••• 

Supermeplantasmacorlclre­
dattOl'ldlCVG,alamo2altret· 
tanto crandl amici di 14 Mnl 
clleslchlamanorlspettlv• 
menteConnrsanoFranc9$CO 
eCocomelloRoberto. 
Possediamo un Mepdrl.-., un 
Commodo•• 64. un Game 
GeareunfantntlcoAmlp 
2000.Sletelml&llorlelnsu­
parablHnelcampodelpmu 
peròabblamodadlrvlduedl­
fettidelvo1trot1omale; 
1) Secondo noi I Boaro 
Gamesnonc"entranounflco 
aeccoconunarlvlttadlvldeo­
Clocht 
2) Lt'm&dledel'IOtldltuttll 
Clochl10nosba&llate:clle 
vuol dire 90+92+96+92::90? 
Comunqueblindoalcruccl.vl 

~bbl=nS:e~ope1fa1ealcu-
1)Poteteconsl(llarclun 
platformpmeper 
Commodore 64? 
2)Quantoavetedatoa 
MortalKombatper 
M•iadrlve? 
3)Eslsteunclococllevede 
protagonlstinavldaa:ue<Tae 
~omarinl per Commodore 

/ 

4)E'meillollMepCDoll 
300perquantorla:11.1rdala 
a:raflca? 
S)Clpotetec-ICJlarellml­
llloreOoc:oautomobHlstlco 
dlsponlblleperMepdrtv.?E 
perUCommodore64? 
6)Q11.1ndouscl1annotuttele 
mosse speciali di Etllemal 
Champlon? 
7) Que1to più che una doma,.. 
daàunacurloslli:aecondo 
vol,perquantorlCuardala 
a:raricaeilsonoroàmet1loll 
MepdrlveollSuper 
Nlntendo? 
8)Slpos10norlcenrelnfor­
mavonlallavostrallneat• 
lefonica"HotUlle!• rta:ua<doa 
come1uper•recertlHvellldi 
akunla:Jochi? 
Vlrlna:razlamosperandocti. 

clpubbllchlate.Clsol 

Francesco Conversano• 
RobertoCocomello 
(SpignoSatuml>Llltlna} 

D11nqUflFrancetcoeRobetto, 
&razlepetlcompl/ment/aper 
/suggerlmentl.Perquantorl­
~rdal"°'trlappunt/..W.vo 
ftlreunpalodlproclsazlonl. 
l'llfCOlodelBoanlGamnlf 
unadellflHDonipliiodlatee 
lllJo•t-temp0pliiamate 
dellllrl.-lsta.Akunllettotlla 
adorano (la mauJor ,,.,-te/ 
111trllnVKanon.-onebOe10.,. 
detta mal più percll4, come 
lf0/,non/arltet11onoad•lt•• 
CVG.Vl9toecontlderatoll 
fatfochecomunqUflrlKuote 
undiscretosuccHsoquetto 
st11olorlmanearlma<Tiun 
appt1ntamentoffssoancheper 
lprosslmlnurnerl.Perquanto 
r/guardaleva/utazlonJf/Oba/I 
delglochl,comegtJtotto#­
neatoMtrel'Olte,quutlnon 
sonodellfll'efl!leptoprle 
medie matamalkhe del YOll 
delletit!lolel'OC/,malfl~ 
dono tutte In consldllrazloM. 



Quntopercn.percertlt/pld/ 
llochlunanMHlladelt10tlnon 
porlere"°"aunacorretta ... 
lutazloneflnale.Pernamplo 
tuttalacategor/adelpuzzl• 
game V9ml* BççffS/vame,,.. 
tepena/luatadafJ/aapettl 
gtaflclesonorl.anc/Hlseln 
questopneredlllocoquettl 
npett/nonsonocertament• 
fondamenta// (chi si li mili 

preoccupatodellagtaflcadl 
Tetris?). Sperando di etHnJ 
statoabbastMW1chlaro 
pauaoraarltponderellll• 
t10ttre domande: 
1)AnclHIHonnallaproduzlo­
nedlnuovlg/ochlperll 
Commodore646pratlcl'Ntlf!l>­
telnnlstenteperquestomlt~ 
cocomputersonodlsponlb/11 
tuttauna~dlfavolotl 

A§JSJB& ELETTRONICA 

I DISPONIBIUTA' IMMEDIATA DI 

COMPUTER • SOFTWARE 
CONSOLLE • VIDEOGAMES 
ACCESSORI - STAMPANTI 
GRUPPI DI CONTINUITA' 

ALIMENTATORI STABILIZZATI 
KITS ELETIRONICI - INVERTER 

VIALE SARCA 65 - MILANO 20125 
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390 

OFFE"-1'"' r"-\JIVl\JL.l\Jl"'"'LE 
VALIDA FINO AL 30-11-94 

ACQUISTANllO 

L. 500.000 
!\NC:i1i ''i•\'.'."·,, 

DURANTE IL PERIODO Df-11 A f'kOMO?IONI 

VI VERRA ' REGALATO 
UN ABBO NAM ENTO 
ALLA RIVISTA GVC 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI 



platfomt.QuelllcllepersonaJ. 
mt1ntepreferiscosono 
Mlsslonelmposslblle, 
Gllostbuster.Bionic 
Commando. 
2) Mortai Kombat per 
Megadrlve6statorecensito 
sulnumero29de1Settemblll 
:1993e1/ 6 beccatounbel .... 
3}L"un/cotlto/ocllelnquesto 
momentomlvl11neinmente 6 
l/veccllloSilentServlce. 
4}Perquantoriguardo 
1·aspettograflcodevod/111 
clle/13D0 6 nettamt1nte piU 
potente del Mega CD, sia 
comecolorldisponlblllsu 
1cllermo(:16ml/lonldlcolorl 
daunapaletted/:16m//lonl 
contro "solo"64daunapa­
lettedl S:12), checomeri~ 
lwloneepotenzadicalcolo. 
S}SepreferlsclltltollpliJer­
cadee//orallmlJtlloregiocr.> 
automoblllstlcod/spon/blle 
perMegadrlve6Vlrtue 
Racing. Una val/de eltematJ. 
va,1evuoluna simulazlone 
pliJrea//stlcapotrebbeHsere 
F:!de//aDomark.Perquento 
rli{Uarda Il Commodoro 64 

di111/Pit11top(11lal"unachell 
due}, oppu111llmltlco e lncro­
d/blleLeMans(cllesembra 
unacorsedlnerafagglplut­
tostocheunacompetlzlone 

:;!i::::::Jf~~~~~· e=~~~mo 
eartuçc/a. 
6}Cercheremodlreal/ua111 
uno speclalesuunodelpros­
slmlnumt1rl. 
7}Seleduemacclllnefosse­
roafruttatea/lorollmltlpro­
babilmentelegraficeel/$<>-

norosarebberoleggermt1nte 
1uperiorlsulSuperN/ntendo. 
Laglocabllftà, clle 6 comun­
que l'a1pettofondamentale di 
ung}oco,sarebbeassoluta. 
menteldentka. 
8)Certemt1nte;serlesela 
prenderelallnea(e non 6 fa. 
clle, teloasskuro}lnostri 
esperti sono a disposizione 
percercaredlrl1olv11reltuol 
problemlvldeolud/cl. 
C/aoerlscrlvetecl. 

PARTE PIANO Il 
NUOVO SWING ••• 

CarlsslmaredazlonedlCVG, 
sonounlettoredellavostrarl· 
vlsta1lndalprlmonumeroe 
solooramleondeclsoa scrl­
vervlperchélaletteradi 
Simone "K". pubblìeatasu1 
numero36d1Aprilemihaun 

:'~~;~~~~a~;,:~ ~u!;e;::~ 
rechllavoraefadltuttoper 
creare un 'ottima rivista.E' 
verochevlsonoattrerlvlste 
dìvldeogiochlcheapprofondl­
U6M dl ~;] li f~Mlon!, 
peròèancheverocheesse 
trattano solouno,oalmassl­
moduemacchlne, mentre 
CVGtratta,ed è l'unlcaa 
farloallvellonazlonale.ben 
piUdi:1.0macchlne. 
SuggerlrelaSlmone "K" dles­
sereunpo' plUeducatoeln­
telligente, masoprattllltodi 
ess.ereunpo' meno arrogante 
eplùlnformato!Lamlamlss~ 
vanonvuoleessereunapole­
mlca, maunlnvltoatuttll 
lettoriasegulreCVG In modo 
costantelnquantoèun'ottl­
marivlstache serve per esse­
re Informati, a ll~ello genera­
le, su tutti I giochi di tutte le 
macchine del momento. 
Bene •.•. Bene, sentite,voldl 

CVG.perchétantocheci 
sletenonmetteteancheun 
floppynellarlvlsta.con&lr>­
chl1harewarti ,portanclolaa 
un prezzr.>dl8000llre? Non 
pensatecheHrebbeuna 
bellacosa?Pensate<:lefate­
clsapere.Vlsalllloesaluto 
tuttlllettorlelelettrlcl. 

Grezleper/ad/fesade//ano­
strarlvlstaceroStefano.pas-
1/amo subitoaltuosuggerl­
mento,ovverollposslb//eln­
serlmentodlunfloppydlsk 
aW/ntemodiCVGconconse­
guenteaumentod/prezzo. 
Purtroppo questa Idea, che 
teoricamente potrebbe es.ere 
veramentelntereslll!nte, non 
èattuablleperunetHteta 
multlformato come CVG. 
Questopercll(jCVGtratta:!O 
dlversltlpldlmacclllneeper 
que$tomotivo$orgono$ublto 
evidenti problemi. Primo di 
tuttollformatodeld/sclletto. 
Selnfettlin$erissimoundisco 
Amlga. I ponessori di PC 
cosa se ne farebbero? 
Avrebberoso/oundiscoda 
formattareco1ìcomeacca-­
drebbelastessacosaperl 

i:s:::,s:~ ::s::'1;. ~~~~=-; 
ragaaichehanno1oloconso­
/e (portatlllenon}slrltrove­
rebbero e spendereunaclfra 
magglore (enr.>nsoinquantl 
sarebbero disposti a farlo, 
buttarev/edelso/d/nonfa 
malp/ac11111)peravere, ln 
qua/slas/caso, unarivlsta 
ugua/e e quellaclle primapa. 
gevano 5000 lilll e un oggat· 
toperlorolnutiliaablle.Non 
6 /no/tredettochetuttl l pos· 
sessorid/computersleno 
rea/mente interessati eco,.,.. 
priiri u,,,i r/v/• laconJl. dtol· 
to.Perquestlmotlvldicoclle 
l'in1erimt1ntodldi1chidemoo 
conprogramml sharewareè 
unaottlma ldeama6reallzza-­
bllesolamenteperquellerlvJ. 
ste chetrattenoprettamente 
un soloformato.l'unlcapos· 
sibllitàchemlvlenelnmente 
6 quelladlreallzzaredue(o 
tre}divers/CVG,condiscllettl 
dldlversoformatoesenze. 
anche sequ111taldee6ab/Ja. 
stanzadifflclle(oltrechesco­
modaelnslcurada/puntod/ 
vlstaed/torlale}daattuaree 
comunque non è certamente 
unaposs/bllitàche s/puOrea. 
/lzzeredall"oggla/domanl. 
Grazie comunque peri con•~ 
gl/, tllnvltoarlscrlvercl. 
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LI lllll'EllDO 
VIAGGIA VERSO 
132 llT 
La Nlntendo ha deciso di 
lancia rsi anche le/ 
nell'arena delle nuove 
macchine a 32 bit e, an­
eota una volta, cl ha pro­
messo una macchina a~ 
solutamente rivoluziona. 
ria, con schenno lncmpo­
rato, a un prezzo ridicolo. 
Dobbiamo crederle? 

NonpouocnK!erçl,~ 

coreun'ell,.cOOIOlea 
32blt!Quetlllvoltapeni 
lrnpOn111bi1idiquetlll 
nuova macchina non 
"°"'°SepoSony,op­
Pl'fCl1.S1•r1UOY•e"nto­
matlc•cauemere;ente, 
ben•l •l ltattadella 
Nlntendo,chelnpochl1-
almotempohadeclsodl 
lanclereque1ta 1ua 
miov• contole (ancora 
nru:a noma) che do­
YrebbeKH,.lmmnsa 
tu1mercltlo9'1llnb:ldel 
1995. i.. decltlona è 

questo .ia per M f.UO che le 
nuowt macchine • tanno ormai 
cominciando ad ottenere una 
certart.postlldlpubbllco.sla 
perlnuovlpro&ettlannunclatl 
dallaSepeclleriCuartlefel; 
bero 11 lanc:lo della aua lmmi. 
nentau11Cfade ll32bltperll 
Me&aDrive. Lanuovamacchj. 
naclellaNlntendopotrà,adetta 
d&lcostruttori,lariJrare&IOChl 

o...u..- .. --.--~·- .. -­_,.,,.,.,...,,,,,,.u_~.-· ..... --­.,.., _ _,__Spool-. __ ,._,_ .. __ ...... --.. ---·<di 
resltnrttaril-•dellecare 
avecchlecartucce.Tutb...i.,111 
notlzlacllelanuovaconsole~ 
clu6eriluno tchenno LCDnellll 
suascocca cldimoltodapen­
sare;lnfattlqueatopotrebbeai. 
tniftcare che la macchina po­
trebbe anere lndlrluata plll 
versollmercatoclelportatlllop. 
purechelatuarisoluzlonesla 
troppoa.ltaperpotar esM<e utj. 

llzzatacon11nnor· 

vasta serie di titoli molto pltl 
vlolentlaanolutamentallberl 
di10Cnltlpodlce ns ura. u..,.,. 
1lonecaHlin&•delProject 
Realltyè 1tltlaanm.mclataper 
laline de1 '95ell 1uopreuo, 
1empreadettadell•Nlntendo, 
dovrebbe aggirarsi Intorno •I 
250dollarl.Questovuol dire 
che,setuttoandràcomepre­
vlsto, alla fine del prossimo 
anno avremo, llnalmente, un 

11at1.,...aperevltaredl u--·------,........,. mala TV color (Il Andlot••-•llK"'--= .:=:it::i ::~===----=:= ~.":,.'! =..::-..:..:.-::= 
concorrentl. P- lnlattl molto lntelllr;en- ---••""'ilotfl-
chea.Nlntendoabblac• lnreattàvlrtualeHIWI~ te).Nelfrattempol1tecnolOC1a ....U-S---d•_,.,_ 
pltodlnonpoterslplùpermet- dl11ncascomentre,perquanto del Project Re al lty della ...,._,....,__,......,wi-1111• 
lefe di rimanere • &uardare e riguarda li "tonnato" del "6flw• Nlntendo s.arà lmplepte per la lllt ,,,_,, 

prima volta nella reslluarlone 
dl11ncoln..opchedovrebbe e1- panorama completo con un 
sere lanciato verso la fine di saccodlnuovemacchlne(n• 
quest'anno.ll&loco s ldovreb- turalmente escludendo 1ltrl 
bechlama1eKlllerl1tlnct ed è lantomatlclrltardl!)eco1l~ 
stato sviluf198to dal procram- tremo veramente Yltdef8 chi 
matorl della Rare(ovveroi r• manterrà veramente le pro-
gaui che cl hanno replato messe fatte e chi no. Bene 
BattletoaH). i.. res11aazlone &ente, lo scontro 111 per co-
di questo nuovo prodotto mlnclare. e questa volta 11 
1ecna 1'lnlzlodlun1 nuovatr• preannunciapiildurochemai; 
dizlonechedovrebbeportare la peccatocheperoranonpot.-
ca1anlpt)Olllca1 produrreuna 1iamofarallrocheaspettaf8. - - - - - - -



FIFA INTERNATIOUL SOCCEI 
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- 1S<>loctS1d• 
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-~ ................. ~ 
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VIA BROSETA, 1 BERGAMO 
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Gu1nUiunpo'comelamn1lcclaAC­
CLAIMàdlventatamattaquutomne 
perlSlmpt.0n;lntllttldopole1ueultlme 
-urclaavventure,llmltlcoBartàtoma­
tolntlemeaUa1uataml&llape1combl-
111 .... un'alttadelle-.lnVlrlualBarl,M 
C10vaneSlmpt0nhacostrultouN1m1e> 
chlN1perlareattàvlrtllllleeomeproeet­
toKolntlco.Purtroppolamac:chlnanon 
6proprtoperfetta(tl11.qulllldoc'àBart 
dlmeuononelp0ttonOHHNetM•u11I) 
e,noneppenaMnostroeroelndolull 
IUO eneo virtuale, potete lmme.,n••• 
q1.11ntacalmecl1laftN1!""8nlaa 
Sprtneflekl.Vlrl\lalBarlH.ue,paHoa 
pano, le onne di Bari'• NlitthmeN • 

L"~tecona1ul~de-t. 
to.,..centnde.romlea. 

bleranno•HCondadeltlpodlBlrlctM 
1tatelnterpnol#>do. Perlntitneleft:l,H 
volcomll'ldereteJu111Hk BartCloctM,. 
teneH"etàprebtorlea(mav1!)dovellno-

1troeroe.trntormatolnUN1belv1 
prel1tor1ca,dovrllaprll"lila1trlda 
1tt11vert0dlnotaur1evenlonlc• 
vemlcole del notlr1 personlld pre-
1erttl del Slmpt0n. Se Invece c-. 
trolleretelltepplttaBartilvottro 
toop0Hrllquellodltlrarepomoclor1 
alvottr11mlcl,prefetendonaturel­
ment1 I nerd come Millhoule o 
Martln,m1tac:endoattenzlone11ta 

- -
deN comprendevano UNI p11 di 
CotHIMll~dluna 

SprlnC!ltolddevntata411 
un•etp1oa1onenucleare,uN1fuP 
comeBartdaintanteeuN1,ita 
aMountSplnhmore,ltparcodl 
dlvertlmentl 1ull'acqua(una1pe­
cledlAquelan),dovedovrete 
pa.rteclpareallev1riellttrattlve, 
comeCllKlvoll,cercandodlnon 

(Jnadl ... rtMtel'faflll/loK/volo..tKq&SallOrt 
llrltfut•,...,· 

larvldelmaleevltlllldo1tradetb11Cllate 
palle flmbalDntl e .•• l'ldlpe di Homer! U 
cartuçclache.otll-provatononeni 
completa: Infatti mancava qualche catti­
vone durante Iv.,. Mvelll, che tutt.nla 

11anor1KrabbappleedaNeltonMund. Nan•-01/mpatfc:onon,_..,..., 
Gllaltr1 K1nar1 cheabblamopotutov• ~11 ..... rro~o. OraP1W»t-1e 

e~•-

lll 



via Degli Scipionl 109 / 111 
Metro Ottaviano 

1::i3,4S1!•l!l•I vendita 
telefonica consegne 
in tutta Italia 
tel. 02 I 29.52.42.56 

giochi di ruolo 
giochi GAMES WORKSHOP 







Una 6Jaflca per la qu• morire: ecco qual è Il 
progetto al quale •tanno lavoran­
do I rtJIMZI della SCI e che do­
vrebbe rlpardare Il ~lto 
dell 'oramai arcinoto Lawnmower 
Man. 

~18SalnCurwden-tr.. 
_un...._1993conl- Dopounboatofraa;orosoeccochecome 
....._MM,l&IOC;olMNlosul.... permaelttalmateriallzzailciaulc:onecozlo 
dlOthllrttr.ttoln--.~ 6e1Power-vp.Att1181mentepotete ~,. 

-.Uertdlco&ellmoMo..._...eti 
vtrt ...... - dlOt nntnll--~ 
ee"~8-...... F..,.eek:unl 
ttallenettlltllflçlplù~­
..tttlMOdlunPC.Uplil~ 
di tutte le .... re1on1 ere .awr-te.,... 
leeuPCCD-ROMprodottllnel-tW. 
dlodelleSalettttu.toelSoutllanlptorie 
che Incorpora alcune tra le plil mod911111 
tecniche di rulizzm- 69118 ~ 3D 
chenol~vi.to-lrl\IO!icle-

.wi- di.__ llllcGn • .._....... 
ci-tolonlprlmo_ ...... 
CIH'le·Chetrll l'etltohecMlblateutttm. 
mente I - - In SCI (s.lee Culft 
lnter11Ct1Y91-11•19nci.tanellll~ 
nedlun-pmelnumi.tci~ 
e che,..,,_--.........._ 
~ . .....-. ............. 
....._ ...... ~·­&toconon•------- ...... 
Oelfllm,11111•---predotteldMto 
e c-.ptto dli.- ............. SCI. 
~·Pl'tmai.-.. -... critlatoperl8 ____ & 



i.. conv•...i- per Mep cd di CybtrW•r non• nemmeno stata planlncata , cosi 
temopr0pr»chedoYreteattende'9unb&lpo' prim•dlpoterentra'91nquesto 
MOfldo wlrtu.19. COllOUllCIU" non donte rattrtsta.rvt troppo: I• SCI ha decls.o dl tra­
..- r orflln* ......,._ M1n IUll'....wtà CO dttla Sep, S. 11ncludono12156 
.......... ~ ... ..,.,....dttMtlaCO ~-vlrtlllllmenteldentka 
...... PC,loMcnclopropl'loc•Nr91:1119-coumolto, MOtto ....... 

.............................. ......... _ .... __ ........................... 

...... ----~· ............... ...:ca~:.. 
~~~ .......... . ;:;r.;r-.-.. .......... . ._. ................... ,... 
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U SCI Hmbr91ebbe tutta lmpe&nata Ml t•nt.lltlvo di diventa,. una 691 .. e- clOfl». 
mmli nel .. produdone di 10ftwa1e ... CO a,• Cludicar• dalla mole di fffMilt• del IUO 
primoprodottolnfonnatodleft.altdlrtlche•d•ne.oabuonpunto!Tuttavlaal .. 
SCI...- elle non• molto produttho dorml,.14it11 allort • coti hanno dtc:llO di 
COllftftl19 C)'btfW• w tutt• 19 ~chlM baut• Mli CO, la prima cMh ~ Mft I 
CD32. Ancotll .... YOttall&'oco!Mllterr6 .. 11 .... 1truttura ..... ~PCe 
wMllenl-e.-c.•2116cotorl lnalterteoluzioM. Non...._....._ ........ 
Wrlo......-•vot? 



--,, nuovo gioco della 
Ellte che utfllzzs Il 

Chip Super FX vuole essere la 
più reallstlca simulazione di 
zulda disponibile. Cl riuscirà? 

LavolontàdellaetlteconPowerSlide j 
cruell•dlcreareuntltolocllerkttc••-

VERSIONE: USCITA: 
~ SUPER NES OTIOBRE 

V111ete1tanc~dlvltdera 
c-protconlstldlplatform 
.,.lrnalettlcartnlav~t• 
..,.,. la poqlblllti di controll• 
reun~unpo' plil 

l'l\lltllcdo?Alloranpettat:e 
l'uhlmo ptOdotto ~ SCU Mr 
Tuff• I MIO nome a aembnl 
prOpflochealauntlpover• 
mentaduro.E'stato~o 

Tom e Je"y sono passati 
di moda, ora la nuova 
coppia gatto/topo più 
famosa del cartoni ani· 
matl sono ltchy e 
Scratchy, protagonisti 
nel "Krusty the clown 
show" nella serie televi­
siva The Sfmpsons. 

r------_..;....:;;_....:;;:_.; H r••l• incr&dlblletecnlc• 
mentechereall• tk:o119lcon­
trollodellamacchlnaedelle 
tecnlchedl(lllda(clojl.,.. 
Nndo tutte quelle manovre 
apettacolarl cheslpos90n0 
~.olonelrall)').La Ellte, 
ptrlaprocluzlone dlquetto 
&loc:o, harlchlesto l' .. utodel 
tHmchehacreatoperla 
Fonldelproa;rammldl almul• 
zlonedla;r,ikla.Perqueatomo-

M.llla terra IMI• lhtruuere I ,..ti del no­
atro pla119t. dopo che 1111 umani .. aono 
1poetatl1uunaltro~a. 
Sfortunatamenta tuttlllialtrlrobotche 
sonorlmattlaulplanetatonolmpalZ!tla 
een::lterannoqulndldldl1truggarellno-
1troaroe.Fortunatamentelldemolltore 
puòutllb:u,.u1111crandevartetàdlarml 
• m&ul qwtll llovert:loafd, lanclaflamme e 
altro, utlllnlml peraf'll'Ontare I 4011ve1H 
cllecomponfonole6lsole.MrTufl'deva 
ent..,.nalpalaz:zl e dl1tnicc:arelaetta 
1UPP011llno&nunoprlmadldi1truuere 
la baH a 1ConflCC:are Il drolde finale. SCI 

chisonoltchy a Scratchy.Se lnvecanon 
avate malvl1tolSlmpaon1 1letevar• 
menta1earala,&Ju1toperdova,.dlcro­
naca,vldlclamochequntoduo10nOla 

·tUf.11i'1 
VERSIONE: 
MEGADRIVE 
SUPER NES 



~ ~ ~ ~ ~ 

tlvoPowerSlldeotfrealgioc:• 
toreunabuonavarletildlmai;. 
çhlr111daçontrollare,unslst• 
madlçontrolloreallsticoe 
ançheunavarletildlterrenlnel 
quallçorrere(loreste.zone 
&hiac:dateeççetera).Come 
nellarealtillagaraèlond• 
mentalmenteunasfldaçontro 
ilçronometro,mentreilmodo 
aduegloc:atorlvlotftlriluna 
çompetWone In 1pllt«reen. Non vedi• 
mo l"oradlvederelaverslonedeflnltiva. 

rtspostadlSprtngfleldaTomeJerry. 
Scratchy6unpoveroetlortunatoptto 
chevleneumprelnsegulto,colplto,plc­
çhlatoeattaecatodauntopopazzo: 
ltchy.EoravolHpotetelnte1p1etareen­
trambl nell'ultima licenza della Acclalm. 
dedluta al personaa:&I della serk!o telev~ 
slvadelSlmpaons. ltchyeScratchy 
hannolllttoil1orodebuttonelvldeoglo­
chllnunsottollvellodelmlglloretltolo 
nel qualeslpo$$0nolnterpretarel 
Slmpsons,Bart'sNlehtmare, e laloroap. 
parlzlonehaavutocositantoeuccesso 
che6 stato•ubltodeclsodldedlcarloro 
ungloco.Glocochepromettedleesere 
ultravlolentoeultradlvertente.Per 
avereun'ldeadlcomesladateun'occhl• 
taallefotoperMepDrtvee SuperNes, 
questeultlmelnncluslvaperCVG.Da 
segn.alarelnoltrellfattochepocodopo 

~:,~~::~:-~::;:;::.:~:~ .. .. .. 

leverslonia16bltsarilreallz:zataanche 
queltaperi1GameGear.Se1letedelpos­
uuorl di Game Boy e vi sentite un po' 
meullndlspartepar.::llénonsonoprevi. 
steçonversloolnonpreocçupatevt.lnfattl 
laAçç1alm1tapreparandoapposltamen.. 
teparilvostro slstemaltçhyand 
S<:ratçhy:MlnlatureGolfMadr111ul 

.. .. 029 .. .. 



• Rlusclra la Gametek 
a ripetere Il successo 

di Frontler con questa battaglia 
di carri armati? 

Un11bfttaClladiunl t rmatl : 11n'lde• 
come11n·a1t,.che n mbnlva, •&1udlcare 
da quanto.i leggevanelcomltllk:.U 
1tampa, .... ,. ataU reallzzata con 
molta cura. lnrealtànon t lpuòcarto 
dlrecha lldemodlSpect1acl1bbla lm­
prtH lonatofavorevolmenta. Hilocovi 
vedeal1af1Jkladiuna1pecledlcarroar­
matochto 1ltrovaacaraventlttolnununl­
vet$Oln30, r;onlo K opodlrluacl1a a 
rKC:OCllere tutte le bandierine pruentl In 

L 'Empire cerca Il gol con questa 
nuova simulazione dedicata al 
mondlall di calcio. 

Uumplonatodel mondodlcalcloataper 
cominciare e, come accade apesto quan­
do 9l nolcono avvenlmentl 1portlvl di 

talalm­...,_, ·-· ""'MO. 
et.odi 
realluara 
uncran 
numero di 
almulazlo. 

i---E-MPIRE-·-- ---• VERSIONE: USCITA: 
SNf.S, AMIGA, PC IMMINENU 

I ---- -

uno 1tq:a (comt1llvecchloRally X, dlplU 
dldlec lannlla!Mltico1ndMauril:lo).eYi­
tandolU-nknemlcielvarl011tacollp~ 
senti a temi . se in quffto modo non al 
rlffc• • lrovarellpmedlproprioCrlMM­
mento,•llonl alpOOprovereconl 'opzlone 
e duel)oc• tor1.lnqueatocaaoal poaeo­
noK• Clier• 4dlfftlrentltlpldll)oco, che 
vennodllll 'Arena , dovedovrete recco,ii. 
replilband .. reclelvostroavvenano, all• 
Aaa: Rall~( vl11eechl1i1"11.H11• prlmal 
1000 P11ntl) , dalla Ban Raid (zappa lo 
stendardoaltuo avve 1$arlo)all"Alllecl 
Rald.Graflcamente pa1'1ando &emb1e1eb­
bechequettoC1oconon1endaC1ut tlzla 
allecapaclUdel16bltNlntendo: 6 vero 
cheloac:rollinJdello..,.hennoriaultaflul­
do e lo tpllt ac:raen nel modo a 21)ocato­
n non • nltnte male , tuttevla il P8ffllt­
CIO e I vari meut nemici sono rulbzatl In 
man .. ra pluttCMto creua. I Unk nemici 
lnfattlhaM011nto1o. 11nlcocolore(ma 

~GAMET-EK--
··-- - .. , -· ~ <.. 

VERSIONE: USCITA: 
SUPER NES IMMINENTE 

tto tport. Dopo la Ellte con Wor1d Cup 
Str1ker6oralavoltadellaEmplrecheln 
queatoperlodoallodandoCllultlmlr1toe> 
chlalloronuovoprodotto:Emplre 
SOC:cer. Come era facllmente prevecllblle 
•postlblleparteclpare,conunadeHe32 
nazlooaHdltponlbHl(le24quaHflcateal 
mondlaH plil altre 8) alla Coppa del 
Moodo;lee1treopzlonlpermettonodl1ft. 
da1eun•mlcoollcompute1nellaclM~ 
ceamlchevoleoppuredlallenel'$lcontro 
unafonnazlonecomputerluat•.lnoltrela 
partlllo 6 carattellzzata dalla prnenu di 
alcunlcl-pcherappr1t&entanopaftl. 
colar111tuezlonldlC1oco(1ol,ammonlzlo­
nl,falll)eclatuttaunaHrledlopzlonl 
chepermettonodlvariareC1l1chemldl 
cioeoelatattlche.Unavoltalnlzlatala 
partltaalnotaaubltochelal'bue .. dl 
C1oco6 quellaclaHk:a avolod'11ecello 

questo • Batt1eBl11a11Sura&au1.amat­
tetela di ac:henare. dove avete meno Il 
C64?ndFilblo)ele bandlertnelftlllbnmo 
degllenorml aPQ9trof'l"8111, -.aconta­
,. poi che Cli unici elemontl preHntl nno-
1i1 s 11l lond11 .. sono alc11nl astetlac:lll mar­
ronelnl(chebelpealdlroc:cecentel)• 
qualchflplxelverdoenolo(chfldovrebbe 
ave rela h.imlonedlrifomlredlermle 
energlallnostromeuo).Speriamochflll 
glocodeflnltlvor1.olva questiprobleml, 
cCMl come quello della ClocablllU: a noi 6 
capltatochecl fotterodleclcantchecl 
1p.aravanoaddoa.o tuttllnsleme,e vl­
alcuri11mochenon6unacosamoltoa~ 
patk:a ••. 

. ~, - '" . 
ç,--,-~ 

~ 
onnailr.rtlllualadaqunltuttlCllultlml 
prodottldele-re,maclòchestuplac:e 
veramente10110lenotevolldlmen1lonl 
delEJoeator1.A11ehele11nimazlonlaorio 
abbastani:afluldementrelaglocablllt6 
noneihaconvlntoplenamente,princlpal­
mente a causa della ac:omodltà del alst• 
madlcontrollochenonpermette,90pra1· 
tuttoconlatasU.111,dl_,..1,.conco­
modltàtuttlltlrieleCloeatfidbponlblY 
(colpldltesta,ro\1111Clate,tuffl,dr1b­
bllng). Speriamo che l'Emplre riffe• ed 
11pp0rt11requalchemodlflcalnquetto 
111petto.A1pett11tavlcomunquelarec:en-
1lone111lprosalmonumero. 
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,. houH possiamo~ le 
BullfToC,fondatadlP9tet~11.ctle 
lnquntllufllhlannlhaprodottotltolldel 
calibro di Populous, Powennoncer per 
non dimenticare poi la loro ultlnwi latlca: 
Syndicat1. Attualmentl li loro ultimo lit• 
lo (che t ancora In feae di I-adoni) t 
probabllmenteunodel&lochlplilttrew• 
pntl che 11 alano m.i vlltl, HIWI coni. 
repolche,adettadltuttolltMmdl1vl­
luppo, tanchellprocettoplil8lnblzlolo Ecco arrivare, dal cervello che 

ha dato alla luce Il primo gioco 
sugli it.I, Theme Park, un game 
assolutamente orig1nale. 
Mamma, mamma ... Ml compri lo 
zucchero nlato? 

l~!''l!"'!::::;~:-:J di questa &rande aottw-
houae. Lo Kopo del llocot 
dannat-1:• -plic.; "'°'" 
YretertLJKlre1co.tnllrell 

L'ultlm9 poau ~ullone nel mondo del 
vldeoll0Chll1tl1Vev.avutaqualclle 
tempo fe con l'avvento de~e macchine • 
18 bit. Or• IJI- nnalmente di fronte 1 
un'.it,.rlvolw:lonecon1'1nlvoaulmerca­
todellefamlp,.teconsoledell11nuova 
C-Nlone. A qunto punto aarà molto 
im-a.nte vedere quali com11atnle r1..-. 
KllWY10 • utlllnlre queste nuove tecno­
lotlle per cre- prodotti non sempllc• 
mente plil "aptttM:olll1" dei precedenti, 
m11..ctlelnnovatl'lldalpuntodlvl1tadel 
c:oncept.Slcurementetreq-teaottw• 

• 
l :.~ 

I 

PIR'OCiochlplil,,......plil 
bello del mondo. lln'ldN­
mente lntrtPPMta, ~ 
NConaidefllmollpoMiblltt 
dlcreareH.-troPll'COldeale 
lnflllndocldentrotuttequelle 
&loatre e quel ~l'tlmlnll ctle 
abblamoHmpreMJlftll:odl 
vederre1llzzat1.Slcuremente 
llconceptdlquntollocot 
motto Nmplic. tutUWhl, .... 

u...- Aut ..... /llWMlt 
ThemeParklJUlloSnMco­
ttttuirllquMI llcut811'18f1t• 
un plKeY06e 111-.tvo di 
tutU~manadllloco 
platfonneKtlonchlleo1tl­
tullconol'80%dellOftw­
perll18bltNlntendo.Oa 
quantoabblamoavirto 
modo di aapeJe qunta -.r­
alone non aart una Mmpll­
cecon..-r1lonedlun.itro 
llatema,mavetritotaf. 

I 
- - - __ I 

menti riPf'OCJllTllnlbl e q-to ptrcht I r_,.m delle Bullfrot .,,.._di rtLJKlre In 
qunto modo, a Includete nelle cartuccia buona parte delle weloclU d'IZlone e detll 
Mmentl prlMntl in quella PC. S9etlllTIO In beni. 

u.b;A~Mlo 
Coelc:omeleven.i­
CD-ROM au PC, la wefl.lo. 
ne 300 di Theme Parti 
want1rlltutUun1Hrledl 
HC1111nU1lnprlm1perao­
n1ptrlv1r1&1ochldl 
&Uld• preHntl nel pme. 
lnhlttl,ncludendoalc• 

ne lleYldlflefefu:ea ltv.llo l~~g;~::~· puremente•tetlco,qu.. 
•ta._..._ .... -..tt. 
ment• Identici • queb 
CD PM PC. Lldltadl 
uac1tadlpenderllmolto-hedlqllllldollconaoledlcM1PlllllllOftk:veridlltn. 
bultauflklelmentelnEwopa. 
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- -
~:Ghieio 
lntennlnldll)ocabllltàla 
verslone1200dllheme 
Pllfkdovrebbe-.eprlltJ. 
camentalclentlcaatuttele 
altrevarslonla32blt, 
ançheHavri\t.u1J1;hanno 
"aoll"32col041anzlch41 
256.llproblemaplÌICrosao 
chelprotrammfltorihanno 
dovvtoaffrontareconqu. 
ataversloneè1tatoquallo 
dlrtutelreadfar&lrarell 

- - -
&eme a una valoçlti açcettablle e, da quello elle abbiamo avllto modo di vedere, 
dlrelproprioclleclaonorluscltl. 

16chea32bltaalavvarràanchadelle 
pOU lbllltàdllmma&auJnamentodatiof· 
lertadalCO.Cosi,rldendoascllenando, 
ThemePart<.haletteralmente aucchlato, 
ftno a ora,plìidlunanno e meuodivlta 
alcaroPetarMolyneu~ a un sacco di 
meslalgraflclaaltecnlcldegliatfettlao­
non.N-tantecl6,lapdmaverslone 
del1loçonon 6 am:ora1tat.açompletata 
aaquestopuntononclrestaaltroda 

- 1J farecheaspettare(sl 
1peraancoraper 
poço),vistoclleda 

1 1 quello elle abbiamo 
saputoeviatoftnora 
ThemePark•IPfO*pet· 
tadavvaromaulcdo. 

I 
=:~~aralonepl., 
compi.tti di Theme Paltl dM 
91amorlua<:lt1avedere. 
Pratlcamentalllk>Co,nellll 
auavarttonasudlt<:hettL, 
aveva Clii Implementata 
tuttelacarllttarlatlclle, 
mentre alla versione CO. 
ROMdoveva-reGun­
ta aempllcemente l'lntrodu­
zlone In ray-trace. L'usc!Uo • 
prevl$tafnlpoc:oe,1lnçera-

mente, non vediamo davvero l'ora di poten:I mettera sopre le meni. 

CO 
n...,,. delCIOdlce-..nte dln.me PMll 11 buallllll'an:lnot. le&cl llllea çhe rJ#. 
fem11çheao&nlazloneçont1pondeunareazlone(çhelnquntoçasoperònon• 
detto çhci ila ue:uale e contrarla); vediamo di çaplre IMleme çllfl ç.,.. 1l&nlfl<:a. Plf 
nemploselevostremontagnel\lnesonotroppoaltemoltee:entepotrebbeftnlre 
perllntlrslmaledopounpalodlçorseeçoslpotrebberod&cldefedltomareaç ... , 
inv-seaumentereteHllvellodlcaffelnanelvostrlbarvedretelae:entemuoversi 
molto più veloc:emente (acçldentl, ma siete 1lçur\ çhe quella roba non folle pe.,.. 
rGll(;lno?l)facendomottlpiì"le:lrl•ullevostreattrazlonl.Quntoperònonvuoldlre 
çhepotretelaredelcal'fàlper"9001patlançhepen:ll6tropple:toc:hetlldelC-re1»­
trebbe1oportarvlqualc:hebruttoe:ualo!Q\IHtoçreaundellc:atoequlllbrloall'lntemo 
del pro&ramma çllfl può enere facilmente modlftçato çon del pk:çoli çamblamentl. 
Prenderele(llu1ted&cl1lonlnelprg&ramma6,qulndl,unac0111moltolmp0rtante 
maanc:heveramentedlvertente,soprattuttoquandoçl1lacçore;eçhellbu1çhen. 
porta la e:ente a ç ... una volta çllfl è u-.c:lta dal vostro parco lmplep •so1amente~ 
6rneslperçompierelasuaçorta.lnoltreun'attrac0111abbaltanu1ln&olare6che 
quHtoe:loc:ohadHtatol'lntereneanc:hedlçhlnonèunveroeproprloappanlon• 
to di video pme1. Fle:uratevl Infatti çllfl la CNN ha recentemente utilizzato Tlleme 
Pan. per dlmo1trare come l'EuroDl1nay non avHse neuima poulbllltà di IUCCHIO 
e çhelevarlevalutazlonlfatteall'lnlzlodelproeettoeranototalmenteemite. 
Comunque •la le çose non ftnlllCOno çerto qui, Infatti la Bullfroe: e la EA hanno an­
nunçlato l'lntenz1Gne di 1vlluppare tutta una serie di prnes bnatl 1u tutti I diversi 
tipi di bu1lne111 çhci si possono trovare • ul nottro pianeta. venoo C8nl1tra<:cl Oli, 
vendoCanl1tracd ... 

~~ ~ .. ~~--- - .,.~ 
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- -
~"t:'.....,!o-":i~ NNef colorato e dlV9rtente mondo degli affari 

dlThemeParknullaàprolblto. Tuttavla,&e 
p1oprlosletema&oçhistievoletefaretuttoff-

condoleregole,potretedeclderedlfarlspezlona1e 
levostremacchinedaunaaerlfldilspettorldell'unione 

clelc:on1u­
matorl. 
DaV'iflrouna 
bn.ittasto­
rla,aoprat­
tutto se si 
considera 
che questi 
slmpatk:I 
personaggi 
hannoilpo­
teredlfarvl 
chiudere li 

- - - -

parco. potretecrearelemonta&nel\ISteplùlun(heepau:edell'lrrtero 
Urghhl planetaeconunaslmlleattrattlvastatepurcertlchelaCente 

saràdlspostaafarslanchemiglialadichllometrlpurdlpoterle 
C'àunano. provl'!reano;:heunatolavoltal 

tevoledlfferenzatracostruirellvostroparcoefarlofunzlonare 
come si ffve. Controllare le varie giostre, avere $8mpre se lavorerete bene allora 
sott'occhio la riuscirete a mettere da 
manutenzione e 
tenerepulltoll 
V011troparco 
tim0aoloalcunl 
del problemi che 
dovreteaffront• 
reeriusclrearl­
aolvere.Buona 
fortuna.naavre­
teblsoano. 

' \ ~~-~~--?: 
' ~---I A 

' ... r:. "*-- .. ,. 
altri giochi cOITl8 Sim City 2000, dove siete costretti a tenervi 
1t1mp111 la chtà che avete costruito (a meno di non ricominci• 

111l1gloc:oda 
zero),lnTheme 
Park In caso vi 

parcopot111te 
semprevende111 
tr.ittoetrMlocare 
da un'altra parte. 
Questoi11lcura­
menteunb"'°n 
modoperr1uscln1 
afan1unpo'dl 
soldldainve1t1111 
poi In un altro 
super parco, solo 

checosllacendovttrove111teadove1affronta111laconcorrenza 
dellavostravecchla"lmpresa"edel1uolnuovlp1oplkttar1. 

Una volta che li vostro parco comincia a c:resceree, po11lbl~ 
mente,ap0rtarvLanc:heunp0'diprOflttlallora,esoloall0<11 
potn1tedec:lde111dilnvestln111napartedeiguadagnlottenutl 
llflllar1cercadlnuoveglostree1trutturevar1e.Unacosa1tu. 
pendailc:henelleversionlCD1areteanchelngradodlp0te1 
prova111lamagglor 
partedeivostr1Cfochie 
que1tograzieaunave­
stlnlmeser1edi1tupen-

::ac':.'~= ... 
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del vostro parco po. r-==:;:;::;;;:=::=;;:~:;;;;;;;;:;;;;:::;=: 
tn1te1emp1eve,,.. 

:8cr10::;,::d:nn1pol 

altro da un'altra 
partedelplallflta. 
Naturalmente li 
pae1t1doveinco,,.. 
tn1n1telamagglon1 
c:onc:orrenuisono 
gli Stati Uniti. 
Mal8detticapttal~ 

stl,nonavretemal 
li mio parco! 

Guardandolfumettlchelepersonec:hevlsltanollvostroparco 
hannosullatestapotretec:apln1quantoque1te1l1tannodlver­
tendo.Nelc111olecoseandasseromalevlc:onverràlndln1un 
belrelerendumeprendereprowedlmentl.Naturalmentetr.itto 

c:i<)andrà 
fattolnfret· 
ta,attrlmen­
tlrl1t.:hlate 
di trovarvi 

una strada 
In brevissi­
mo tempo ... 
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SPECIAL 

Yabba-Dabba-0001 VI ricorda 
qualcosa questa esclamazione? 
Per darvi un aiutino vi dirò che 
ha che fare con l'età delta pie­
tra ... 

Be',credochtiaquHtopunto•bblate 
capltoclHl•topar1andodelmltlcoFred 
Fllnatonn,llcapodall'omonlmafamlglla 
plìllamosadella prabtorta. Pe~ 
comelFllnatones,rorsoYo&J,Scooby 
Oooetantl altri vldlvarttranooanco1a 
(come non mal), ma ql>ffta volta non più 
attravarsolltalevlaore,benslattraverso 
Il vostro computar. Proprio r:osl, cnWe al 
laboratortod'anlmazlone Hanna-Barbera 
(dueautorltànelcampodellareallzzazlo­
nedl disegni animati), potrete divertirvi a 
creare, totoeramma per totoiramma, a~ 
tuazlonlaaceneaventlperprotagonlstll 
vostr1persona"1Pfafer1tl.Conl'alutodl 
latnulonl .emplk:I ed Immediata clMI al 
urvonodell ' lconAnlmatlonSyatam 
(IAS),laanlmazlonl alcreerannoquaslda 
.ole.Qu8$tomatodoconsentaaclllun.. 
queal atlaanlclnandoanchewloperla 
prtma voltaadunc:oml)llterdllmpararea 
produrTI1..:eneanlmateproprlocomeun 
addettoallavorl. 

COME SI USA 
TheK-BAnlmatlonWork1hop 6 dltponLbl­
le sla nel lonnatoPC che In quello 
Amlp. 
Nelcaaoabblate unlBMocompatlblle 
dovate dl1pom1 11111 1111fuentl requisiti di 
1l1tema: almeno .1 Mep di RAM, MS 
DOS o DR DOS 2.0 o superiori, un mot.11111 
e(ovvlamente) unatastlera. 
Oopoavereffettuatola procedura dl ln-
1tallazlone,chlaramenta spLea;ata nel 
manuale,llproa;ramma1llnstalleràauto­
matk:amente1uu11111dlrectorychlamata 
ANIMWORK.Nalcaaolle1lllerutein1tal­
larell proframma suunadlractorydlver-

sa,dovratedla;ltarell 
nome di percorso sulla 
rlJadleomandodopo 
INSTALL Parasemplo, 

ractory 
nell"unltà 

chlamataPl.AY \ ANIMATE,dl­
a:ttate : 
INSTALLC:\Pl.AY \ ANIMATE 
AqUfltOJ)llntopoteteKce­
dereadAnlmatlonWorkshop 
dllltandoAW. 
Vediamo ora come usare 
AnlmatlonWorkthop1u 
Commodore Amla;a: per prima 

tre. Per&eoprlrelaterzalconanasco1ta, 
rlcordatevldicont ultarelejrl(lleall'in­
temodeHacopertlnaeaHaflnedelm• 
nuale, cercandole prlmedualcone j1à 
fomlteell'lnlzlo. Nelcesolacastecllc 
1ull'k:one1baj1lata,lo 1chennolampeg-
1eràdlrot10.Potrate1tCcederealpro­
fremma, me ogni accuso al dl..:o varrà 
lnlbtto.Que1to 1linlflcachenonpotrete 

• • • 

: =•= ' 
... ~(!}. ~ .. 1!"4-~ 

,,.,~ --- cerlcereo salvareanlm• 
zlonl,colla1ae1fondl, 
accertatevi quindi di fa re 
cllc1ull'lcooaglu1ta. 

~· ~~',li BRACCOBALDO & 
SCOOBYDOO 
Venlamo a nol,tantoper 
cominciare vediamo un •I ' 1•· ~ .. po ' quali opzioni abbiamo 
adl1poslzlone,alflnedl 
rea lizzare animazioni via 
vla1111mp1eplùsof11tic• .. ~ e Il l::J

0

~ m []J 

COHdovrete dl1porra del 1111guentlraqul-
11tldl 1l1t ema:Workben.ch:L2o 1uperlo­
re, 1 Mb di RAM, Mouu e Tastiera. 
Volendo6pon lblleavvlara llproa;ramma 
ln.terendolldl&ehetto•ra re1111ttandoLI 
computar. Altematlvemente, potrete av­
vlare 11 tutto da Workbench facendo un 
dopplocllc 1ull'lconaAnimatlon 
Workthop.Perln1tallerellproa;ramma 
1uldlscorlfldoaccendete lamacchlna 
conundltchett0Workbench,polpreme­
ta1ull'lcona"ln1talla" a llproa;ramma 
vem\coplato 1uuna dlractorychiamata 
HBneldiscorlfldo.Quando sl carlceper 
laprlmavottaHproa:ramma,vlverràfatta 
una domandadlprotezl-perldentlflc• 
relaterzak:ona(reppresantatadaun 
puntodldomanda)lnuna1111quenzadl 

te.vaa;andoquaelàper 
lek:onechecompongonola 
a;rla:llalnlzlale delprogramma, 
Incapperemo, ad un certo 

punto, lnundi1111gnlnorafflguranteun 
ca11111ttoaperto:benecllccando1u 



Nell'atchModemoM1nocontenute(nona 
caso) 1laanlmazionllnb/ n, 1iaanimazlo­
nlacolorlrlguardantlpersonaaldlvolta 
lnvottadltferentl.Durantellnostro t1ro­
vaiarelnlzlaletralelcone,g1ung1amoft. 
nalmentea quelle chaclpermetteranno 
dlcomlnclareadlsegnare. QuHtelcone 
(2Jmettonollprogrammalnmododl .. 
gno,e raffiguranorlspettlvamante lllac­
cionedlYoC1eduncros1opennello.La 
pflmapermettedlaccederealdlsegnoin 

• 
.-'- . ... ' 

blancoanero. laaecondapermattedlac­
cederaaldlsegnoacolori.Unavoltaan­
tratlnelmododlsegnoavremoadlaposl­
zlona una tcrivanla davvaro bantomlta 
nellaqualetrovaremo: uncreerlgha, 
crearettangoH, creaovall e cerchl,una 
lente dllncrandlmento(moltoutllequalo­
ra alvogllanocolorarepartlcolarldlfflclll 
daragglungere allagrandezzanaturale), 
uncreafondall -osalatcenarl aulquala 
prendarannovltafmovlmentldeiperso­
nagg1creatllnprecede11D - unatavoloz­
zadelcolorl,un selettore deHacrandezza 
del tratto della matita, una gomma, ecce­
tera. Rlcordate cha plUmemorlaavrete a 
dl1poslzlone,ep1ìlero1seaarannoleani­
mazlonlchepotrete realluare.The 
Han,..BarberaAnlmatlonWorkahoputJ.. 
llua la memoria EMS. Una volta che 
avretepresolnmanolamatlta(mouse), 
sarete prontlperdlsagnare lvoetrl "mlnl­
melrall(CI". Ml raccomando, ocnl volta 
chereallzzereteunframefatemottaat-

Perovvlarealproblema rf. 
cuardantellmalposlzlon• 
mentodlunframe,vlblt­
atenlo aostttulreullacolon­
natotoirammlHnumero 
(questavoltaC1u1to) corri­
spondentealdlsegnoln 
quHtlonenellagluata a• 

CIAKT SI GIRA 

anchal'opportunMdldlg1talluarelalm­
mag1nl,rall(Cluncandollvellldldellnlzione 
davvero notevoli. Dovete aapere lnlattf 
chellprogrammafunzlonacon3dlversl 
dltltlllluatorl ROMBO PC: Il VIDl-PC24, Il 
VIDl-PC1.2edllVIDl.PC. 
llsetta&glopredellnltofunzlonaconll 
VIDl-PC24.Sadl1poneladiunodag1lattrt 
dltltallzzatorl,doveta esegulraunaettag­
Clodlfferente delprogramma.Sedlepono­
tadiunVIDl·PC1.2, dlg1tataAW1.2per 
eseguire il programma. Se disponi di un 
VIDl-PC,dlgltate AWPCper esegulrell 
procramma.Beneratazzj,unavottatatto 
llprlmodaldlsegnlchecostltulràllframe 
portantedellavostraanlmazlone,M1rge 
un piccolo problamlno: come facciamo a 
poslzlonarenellagluataposlzloneldl .. 
gnlsuccessM?Beh,prn todetto:ancora 
unavotta è A.W.avanlrcllncontro1 
lnfattlldlsegnlsuccesslvlalprimover­
ranno via via mnsl In primo plano, men­
tre automaticamente I primi disegni 
vannomanmanosfumando,permettan­
docldlottenere un'anlmazionellplUpos­
albllellulda.come .i taapa .. aredaun 
fTameaH'altro?Nellagrlglladallelcone 
postasottoll *fotllodadlsegno* sono 
preaentltrelconeperloscorrimentodal 
varldlsegnl:cllccandosudleuenel 
rnodoopportuno è pos1iblle teneresem­
pret.<1ttocontrollolpropritotogramml. 
Comeconlefunzlonldlunveroepropflo 
vldeoreC1atratore,potramorivadarele no-
1tresequenzelnmovlola,avanzamento 
valoce, 

tanzfona alnumerodllotogrammachall ~IMlpo',/Pronlpot/aseu<Hadl/Mllo. 
vostrodlsegnooccupaall'lnter­
nodeH'anlmazlone; atalpropo­
slto sulla slnlatra delloscharmo 
èpostaunacolonnacontafoto­
gramml: Infatti se memorizzare­
te un fTame neHa locazlone di 
memorlanoncontlguaagllaltrl 
frame, l 'anlmazlonecharlsul-



'OYITICK 21 PART 
OK ragazzi, ec· 

cocl giunti alla seconda parte 
dello "speciale }oystlck". Dopo 
l'abbuffata di prodotti dalle volta 
scotsa ora soffermeremo la no-

stra attenzione su t re prodotti 
(due per Mega Drive ed uno per 
PC) che secondo me sono molto 
ma molto Interessanti. VI rlngr> 
zio per le lettere (duef) ma so­
prattutto per le telefonate (dod/. 

cl), In cui avete espresso Il vo­
stro parere e fatto richieste su 
prodotti da provare. State sicuri 
che noi della redazione ne terr• 
mo conto ... 

rMEGA Dii1VE- ~~::::~:~S:~~:a:- =~;· 
I :=a:.:: ~~:::1 :~::::.~~\. ::~e:::w.. 

ltPython3èunJoy1tlckdaprandere deràsempr9unottlmourvlzlo.Lad\. relputuntl 

I :7o'!i~~~r;t;u'1~~':i"::~~1:1,=::i .. ;1 ~.ac- :~::~0:1 :e:·::.~;::::::~~ :~::a.'%::8 I ~=':,';1~:~~~ ::::~-~l~o dimostrare una valkla scatta. ~!a;::.at-
ESTETICA: 8,5 vantose cha 

COMFORT: 7,5 

PRECISIONE: 8,S 

ROBUSTEZZA: 8,S 

GLOBALE: 6,S 

Seavata letto sulnumarosco~ola 

poimapartadeho1paciala,aapreteClà 
quantoQ11Htomoclellodljoystlckha 
conqulstatoilmlocuore.Sltrattadlun 
prodotto pratlcamante perfatto, cha 
umbfll(unavottatanto)procettatoda 
qualcunocherealmenteC1ocaalv1deo-
pmn, utllluaOo a fondo qunte mano- ESTETICA: 7,5 

I 
pole lnfemall. Se la precisione è ottima, COMFORT: 

9 1 ~~ti;.i;~=t~=.:1~"!°.;.::a,: ~°':'°:.: :;~:.::1~~~~:iio PRECISIONE· 8 5 

1 ~=~~:.:i':'u:n~~':'".,!an- ~~:~::u::t!"'.!,~.:.i::~~ ROBUS~: ~ I 
mato conveniente . Come per I auol lr• c..ctlblla Hulk , dlfllcllmerita lo ferete a 

1.::11:-i:=:;. e .:::n !!.tu!:. ,::.ul= =a ::ih==• !.. :.o~:.::.s - - - .J 





CorNa"'9t.capllvcltrovfamodlfront• 
all'ennealma cenrenlon• diretta da 
Amlp con 1·~ di lntroduz'- e 
musica di qual/ti CO. Divenuta un catto­""(da,.,,,,.,,.,,,..,_,. DbneyJ l'lntro­
duz!Oflfl offre contlrw# ~/sua/I alquanto 
1tr-, m1 divertenti. Clluck Rock 2 lii 
quantoclllpu6..,,.ttaredaunaCore 
In ritardo 1ult.mpl: unlJocopullto, dl­
""'11H!teetolotatoqcrantomal,maln~ 

1tanzarlmaneunp#MfonnnHJdlocreclHI 
nonh1nul/adlnuovodaotfrlteunon 
r::::::c:::.r:::.tapt1rla~dlqu8" 



101 & MAC 
1E'..m.t11i._......per~dllll'lplnfonnmofto""'­
noll9Clto-colltoopq1181che-N.Not1p.wcl ... ~ 
l'lloolo,odulnelcmo~......_•un-troMllco,do­
m.--..-6cUM ........... ,.._t8plte ... ~IWo-

ti ii A* 



I J ;]"{§,. r::' • che pare .. 
serti un ottl-

J 
moglocodl 
guida. Se I 

::~:~n!~~~~t 
non sono 
statlsuffl.. 
clentlafarvf 
venire la nau­
sea perqu• 

sto sport, ecco che Fl potrebbe rl­
velaral una buona scelta ••. 

Q..-ndo91comlncla•part.redl91mu~ 
dl(UkW,nonc'•dubblocheilPCrtaultlla 
macchlnem"'lonotottotuttllpuntldlvlsta. 
Uveloclt.ilclell•cr•ncaalanuldlt.ildlteor­
rlmento di llO<:hl come 40 DflYlnc, Fonnula 
1GrandPrbolndyurRa<:lnr;sononett• 
menta11na1JJ18nna•op1aq11alunquealtro1l­
•tam11,alacoml)llt8rchec:onsole.D'alt/'a 
~equak:unopotrebbeobblettarechell 
aottwa,.PC.ilunpo'troppoaerloso,l.tto 
aopqttllttodlt.lmularlonlplenemppedlop­
rlonlcMnec:NsltanodlJTlallU.llllçompOStl 

~ ~ ~ 

ponlblle,aproprloper.,.,.unll 
marglof-an-dlv.loc:IUI 
-hel' .. petto&raf\Cononà1t.to 

1--'-"'-z.,....,-------t !:r1~~~~~11=~ .. 
sono12edlnquettllcorrklori.v­
versarlgulderannoconplùomeno 
abHltàasecondadicomeavrote 
nttatollgradodidlfffeottà.(pere11I 
non1t11pltevinalllvellopiùdlfffeJ. 
le1pe11odLH1autoaleoallaerMnO 
per non farvi pnHAI). Non m.nea 
ronnalonnipresenteopzloneadue 
it10<:atort.ehleonuntutto­
toeMc:ac:e1P11t-ecTMnvipennett:• 
dllt!O<:areeontro1111voetroemk:o. 

Trel • ..,,. ~ ...,_,. lleNKW 

, ...... ~d#fl'J.f ....... 

----~ ........... MMll_,,.llddo.CfOdle"""°-. ...,. . ....,._..,.,... ......... _,.,...dle .. ,,. ........ .... • ..._.lltc ...... , ...... .., 
....,._.hltfllp/lell..rl ... __ ..__.,,....,,,,.,,. 
••...n.J.-..0._. . ...... ,,.,,,,..__,,__....,.._ ,......_...a.a..: __ 
............ ...,.,,,..,,,. ...... _.,,,.,._._ ...... ...,. .. ,,,..,,_ ___ ,... 
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LL.:L.LllLll(lZ~ LL 
L, L L. L L L ~ 

°'8-"'Pl'CD-lt.- .. tlDCGcM ..................... 
O-..~edlnc.lclowNteport.,.lnut.o-..... 
ploMlltopalnl,t.cendolooeCOOJtrulr9 ....... PI' ....... 

c...Cl'°"°do-
dlcl tribù di V.rJione: PC CD·IOM 
Lammlnp, "I Produttore: PSYGNOSIS 

:=.• :~ 11a ~·1'1"':"1'a1'r:"1"1':'01RMIE:lll ScoaHl,lbo-
scaloll,lpoltlrl,I 
mtdlo9v•ll.&1I 
~.I uv•mlcoll, Cli •~I, I Clown, I oottuml •I Lemmlnp 
d9nkl. O&nlquadrometteed~dotl .. .iiillt.ii come 
KaV819, volan, Cottrulre ponti e murt , ap11rerw con 1'..eo, tirare 
pvellottl. Poni.mo ,.,. r.rtlltuare una di queste MllllU • un 
....,..broqualalaaldellatrlbù,hlcendoll .... utllm.teperilbene 
dellll cOfTlllftltà. Con Lammlnp Il trovenott In ,.pio Lemmlnp. 
C'6 da dll9 ci. e p11rte li ~rep11no·, la veralone tu CD non offre 
•lcunanol'ltil.Nlentemutkheepocallttlcheoqwtdrlr>UOvlper 
culHev.te&'.ltl•nrsloneeudlschettl•lM•nelontwtl,vlc• 
.-rwnonpotetenonepproftttllme. 

-~ Delta-Ray Quatro Syetem Pad 

~EJ~ 
SereenBeet3 SpeedMouse Loglscen 

Accessori per: SEGA - NINTENDO 
PERSONAL COMPUTER · AMIGA 

I prodotti Logie 3 sono Import.Ili e distribulU In esclusive et.: 

S.de Centrale: 18100 llN'EAIA-Vlo Amendola, 47 
Tel. 0183129.91.91 fax 0183129.07.72 
S.de pc.r lombordio: 20100 MllffK> - Vlo P.l. do Palestrina, 1 O 
Tel. 02/67.05.265 Fox 02166.98.69.48 
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~lft"1f0t:hequestosla ... ptodotto.._., dla".......,_.,_ ..,,,.,po· . ...... "'"' 



SPAC ACE 
Finalmente per Il CD-I arriva 11 la­
sergame più musica/e del 
mondo: questo è Il vero utilizzo 
della scheda Digitai Video, altro 
che film o video musica/I (scusa­
te ma ml sono fatto prendere 
dall'entusiasmo)/! 

Se avete dato un occhiata alla re<:~malo­
ne di Oragon·1 L.alr per 3001u un palo di 
n11mertfa,av..i:e1ettolade$c:rlzlona clel 
mloprlmolnocontroconllasertlochl: 
bene,quelloconSpaceAcefullsecondo 
incontro,avvenutosemprelneatatee 
HmpreaSpotomo.Nallatala&1ochllo­
cale&lravalavoc:e chelnunasplaula 
lossearrivatalatantoattesameravl&lla 

tenevaprobabllmentealperiodocreta­
ceo.Subltopensal "qulslamolnalto 
1n11re",maalzandoulterlonnentelo•tua•· 
docapll•ubltochoenonavevolattotanta 
1tradalnvano:SpaceAcec'eraveramen. 
telDopoeuennlsorbltoperventotto 
voltelaprfl.entazlonecomlnclaronole 
partlte ... caplretequlndllamlafellcltà 
quandolnredazloneèanivatollpacco 
po1talecontenente11aioco 
per CO-I! 

Ml SENTO 
UN PO' BAMBINO 
Latramadelglocoèabba-
1tani:asempllce:1,1nperfldo 
alleno, il comandante Bori, 

minaccia la 
terra con una 
terrtblleanna 
disualnven­
zlone,l'lnfanto 
Ray,unragglo 
capaceditra­
sfonnarele 
persone In 

Klmberty non sembra averla ptftll bene. 

poppanti. 
L'unicochetentadloppor· 
slèllvalorosoAce,che 
peròvlenetrasfonnatoln 
Dexter,unragazzinoal­
quantoimbranato.Come 
seci6non bastasse Bori 
raplscelaragazzadlAce, 
larossaKlmberty.llcom­
pltodell'e•oeèqulndi 

quellodlrecupe1a1ela1ua 

dlDonBluth.Guardacasola aplagglaara 
laplùlontana a apledlc'eranodlversl 
chllometrt. Ciononostante mi lnçammlnal 
1ubltoconungn.1ppodlamlcla,g1unto 
atlameta,notalchaeff9ttlvamentala 
aplata:iaavavaunasalaglochiall'intemo. 
Entran<lovldlsubitounPai.Manauno 
Shoot 'emuplnblar>eoenerocheappar· 

donna,pe1poldl1truggere 
Borfela1ua anna.OiP'!llantoOexter, irtl­
llaando l'enertla attivata con una1pecie 
dlorologlodapolso,potràtraslormarslln 
Ace.L'elfettonondureràmolto, mal'azla. 
nertsultetàplilltenetlcaellpuntegglo 
aumenterà notevolmente. Per comandare 
llpersonagelooccorreeffettuaremosse 

precise, a volte ~:I~~~~~;~::. 
18 

qualeOCCO<Tfllpottatsl. 

BE VAUANT SPACE 
WARRIORS, THE 
FATE OF EARTH 15 
IN YOUR HANDSI 
li gioco comincia con 
Kimbertyrtsucchlata 
dall'astronavedall 'aH• 
no,mentreOexterdovrà 
evltarellasarchepra. 
va"6lonodaoa;nlparte. 
Quandoloschennodl­
ventarossoaapparela 
1crtttalnglese 

Questo lii Borf In atteggiamento di 1/kla. 

"Eneiglze",potremoutmzzartaconllpul­
sante.lnlrleràuncombattlmentoconi 
nemlclschlvandoesparando,perpolrag. 
glungereloStarPac,lavostranavetta 
spaziale.Selnvecenonuseretel'enert1a 
ragglungerete 1ubitolanavetta,dopo 
avereevltatolebracclaalonnadltrtvella 
dlalcunlrobot.Sullanavettavlmetterete 
lncontattoconKlmbertychevlesorteràa 

liberertaimmedlatamenteconunurtoda 
massalalndiavolata.Subltodopocomln. 
ceràlasecondafase, lnculdovretecon. 
t1ollarel'a1tronaveall'lntemodlunlal> 
rtntospazlale.Gluntlaunblvlopotreta 
acegllereseandare1u,dovadovreta dl­
ttruUere alcuneafereglganti,oandare 
glùlnunazonamoltopliltranqullla.ln 
ognlcasoaHaftneragglungeretalabase 
dlBoffdovecomlnceràlaterufase. Qul 
verreteassalltldaalcunlblcchlertenonni 
chetenterannodflntrappolarvlperpol 
elettrtzzarvllmpunemente.Seusereta 
l'energlalareteconotcenzaconalcunl 
tiplbufflchesaràopportunocolplreprtma 
choevlriducanounneonato,altrtmentipo­
treteproseeu1reseni:acolpofertra.contl­
nuandoaevitarelbicchleronl.Purtroppo 
peròla navettaspazlala conabordo 
Klmbertydecolla,mentrevolaletesolo 
approdatlallaquartalasa.Dopoavere 
evltatoalc1.1nlfascldllucapotreteattlv• 
rel'enert1a.Facendocl6dovretedlatrug. 
gereconlavoatraplstolalaserdelplccoll 
aatellltlpocoamlchevoll,saltan<lovia 
dalleplattafonnecolplte.Selnvecenon 
userete l'enef'ila,anchequlnondovrete 
combattere,masoloacapparevlasaltart­
dodaunaplattalonnaall'altra.Allaftne 
potreteragglun&are unadelle due usclte. 
Laqulntafaseslavolgelnunasezlonepo­
polatada alcunlcanl verdi. Occorrerà 
sca1111aredaunaparateche 1ichlude, d<>­
podlctiedovrateev1tarellmorsodelml­
gliortamlcldall'uomo.Polpotreteusare 
l 'energlalmpeenandovlcosllnunalotta 



FINORA ABBIAMO SCHERZATO, 
ORA INIZIANO I QUADRI "SERI"! 
LaM1tafuevltrHportalnquelloche 
comunemente vi- definito "Il plMeta 
della1pazzatura",cltenelcoln-operaaf­
fl'ontabllelOlo1e9i1lendolllfveolloHard. 
DoflO un primo 1pa.ro e un Nito occomi" 
1uperareunbldoneclteNlee1Cende, 
perpoldecklereMlrnfonna11linAce. 
Sepremer.tellpullantelnll:ler•uno 
ICOntroconalcunlMrpentlelpntl,men­
trerl~DHterllperlcoloverida 
unrobot-nplrapolvereedaalcurilbklonl 
traballanti.L'utcltavlporter•a11a-tra 
navetta con la quale .tfronteretel•Mltl­
ma lne, la batta&lla Mrea. QUHta 6 11-
curamente una O.... fllll più 199ttacolart, 
chenelcoln-op.,.iw-telOioalllvelll 
MedlumeHard.Conlavo.tranavettado­
vnite compiere manovre lmpenublll per 
evttarebarrlereelalernernlcl.Quando 
poi un aereo alleno veri Inquadrato dal 
-tromlrlnodovrete-reprontla1pa­
rare.L'ottavafllM1l1vo1Celnuntunnela 

1Cacclllronlenerl. 
DovretelOlocolplre I robot 
adlrl&erYlversoleu1Cltel• 
terall.Potreteanclleunre 
l'ener&laclleaoatan.zlalmen­
tenoncamblertdlmoltola 
dltllcolt•.Lanonafanera, 
nellave11lonadanla.del 
tuttopartlcolare,esMndo 
l'u11lcalnculil"profeulonl-
1ta"dlSpaceAcenonuuva 
l"ene"'81nquantorlmanere 
plccollrendevalltuttoplùdl­
..,.rtente,oltreadareplll 
puntl.ComunqueHl•UH,.. 
tel"unlcoperlcolo l'erida 
un11Pnteabbastanzastupi­
do.111trlmentidovreteevttare 
del&attlmoltoplllbelllcosl. 
Nella decima laH sembre" 
dl.....,.nt(illuntonnalmente 
Klmberly .•• lnrealt.llladonna 
li trnfonne,. In unDelrter 
vestitodlnerochevlcostrl,.. 
il.,.•rffuc:i-rvtlnunaclster­
nadovepotr.teunrel"-•· 
&1a.Prendendolalntz:1er•11 
combattimento con l"alleno 
chedlvente,.unJ]&ante. 

EcJlcontlnuer•amlrarvl,maMHr.te 
leatinell'evttarelcolpl1l1parer•acldol-
10,dl1tn1genclollepocoapoco. 
Rimari IGio la tHta che cen:her• di .,. 
Cuantervl rotolando. Non UNre l"eMfCla 
lnvecevlportertell"U1Cltadopol0iodl>e 
ITIOIM. Nella fffe 1UCceulva un t~ vi 
fllr•HHre1uunamotoconlaqua1erac-



=~•l'Wlrll ....... I._,,.. 
pef6con*lcefi•'­
l.lpruklu,~ 
clotl_._trorttanlo ·-­..... pledl(M,le 
dDNwlll).UnorNtldo 
~.-6 ......... 
-~ldH. 
Dopo91cunluttl 
&1urc-r,.motN 
d!enelCklcodaMla 
eranodlflc:lllnlme: 
"-•pairt,chequiln 
'lerttllpolr.t•dano 
conmoltoplilmmtel­
nedltempo,per 
Krollarvld1Qossofl4. 
cunl.,lmalettl. 
Moltodlv•rtent•I• 
rnort•lnc:ullduenni. 
.cono In parlldlao. Finalmente potrete •llJ· 
Cluneere Il CHtello di Borf. 09 eno VI .. 
p11raunlablrtntodapercorrerecondelpat­
tlnl(la1ezloneplilbelladltuttoll&1oco, 
presentenelcoln-op90lo•llvelloHard). 
5era&t1uneerattllcHltllo1peroche••P. 
platenuotar.,vl1tocheBOl'fdeddedl 
lnondaretuttaleatanze.Condue"acqu• 
bue"per6potret••""1u"",.l'uttlmt 
fasedopoundurocombattlmentoeubiK:­
queo.Olque1tanonv011lodlrenl&ntaper 
nonrovl,..relliSOfJ)feNalpochlchloanco-
111nonnnnocomev.•ftnlrtl'rtYe11tu,.. 
Unacouo9oltmlchledo:1n11coucavolo 
clfaliuno1119Cchlo? 







AZIONlz 
ITllATIGIAI 
Dl•flCOLTA'z 
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I 
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CC\119 i.q...,•tot/p01 

.,. 

IS POND 3 
ATION aTAR•laH 

11 dottol' Maybe, I uipo dela J.A.W.S., _., 
lll&Jl,W!Ùlcontro" sk:uremidel mondo, ètor­
natoe questa volta l'halatta déM'ero fPOIN. 
oa fonti praticamente oene Mmbra che ecll 
abbltlacldlrtttura~trato uoo Spaee 
ShuttleclelaNASAdalcontenutoancont­
nosclutoe .. t.lllrfflClatonelasuab-.aulla 
Mlll,dlldcwelntencM~lt..rnco ... 
galedel'°""""'°.Pensatequanto1;01~ 
belostracchkloMIOklMaybenepnnci.M 
lc:ontrollo1ComeMci6nonbas~etllha i-- I 

' 

1 "'.,,,,. .. ,~~· 
ancherapltoalcunlflCerltlseireti,fnlquali 
FlnniutFroc.une1ementovltaleperlamlMio­
ne. Per "'"""'1o" F.1.5.H., ovvero I più Impor· 
t.rte .-wto ...,-.to t9're$be, decide di 
mandar9lul,lplùQIM!ltatofnCllace<rtl= 
1-Pond.Cl6~1nCOMidenlllonedel 
i.ttocheMll)'betlllrapltolalWil~• 
qulndll'aeenteèdopplcmentemoth'ato. 

FORMAGGto, FORGIUGNO, FORW. 
GUO ••• 
llmenuprlnclpaleclpemiettedilnb:l.eun 
noovo&loc:oodeark:aftdadlsctlettounlle 
~Nlvato.LaOpllonlpreveclo­
nola~delllwlllodldltlkoltà,dl"""*­
edeffettlsonod,delbclJlclnfonnazlone( .. 
pul) ~ Meulcompai1.......0Mr11pn10 
solo quando tarann0 atrettamenta 11K91N'1) • 
Premendo Il pulsante il pico comincerà. La 
pilmaeosachevedrete 61a mappa:ltra&Jttl 
aranclonlconltpondonoallvelllnormall,men. 
tre~Mblu~llYfllliae&retial 
quallslpOtràaccedefefacendoalc---• 
comeper~usandolabombe.u­

pietla.. La at• vllfdl ehe s-ldono coMipon­
dono e un llYello compietato mentrti quelle 
aranclonletriftla1W10nonllnlto.Percomple­
tareunllvellodoveteoçolplrel.atettadlun 
robototrov- unoggettospectllco. Unostro 
eroepu6Nltare,colplrec:onlpu&)litenendo 
premutollpulsantedlfvocoemuovendollJoy-

stick lllteflllmenhl, - pnmenOo primil la 
bllnaspaziatllce1191'~almoclod­
locltàe~.....--ne111dlrellonevoluUlo 
raccoellefeClf,Cettl(IOklLr10allaWllta)P1'9' 
rnendDluoco•pr-.loto-P91'utllz.. 
Dli. La "1111" della ..... pilrttosto "'""· 
evadaglloepttlplùutlll.quall gllat!wlle 
molla· che .. rvonopersatt..moltoln.ito· 
o Ncuore- unavlUedra-,aquelllplii "_,. 
li ", come mone-
te, trofei, A"-*- ... spvnfonlf 

~-

.. .,,.,Mfodlr9 ......... ,,.,,,, •-••bellfoco_._,.., 
_,,,.,,.:lqulldrl, fotM•JJO' ~ 
~*>f!Od/Npt/...,_ 
....,,._,,ll:'llette..ano ........... l• l,.,..,,lfdl•ono,,,......_, 
d,-tJIW>aplccoll. E',.,. ...... 
......,,.ttonn~-,.,, 
IMl.-tki llOll molta ......... 
,..........,.,_~,__... ...,._..,quali .......... -·--lklc(,....... ... _,,.,_..,.) ......... -____ . .,,. .. ...... 
........... etaCMil .... .. 
...,.., OlpDtfUa/c,.,...,,,,. .,.. ,.. ...,rote•,,.___,.. 
...,., ....... di ....... .... . ....-- .............. .. ........ ~ ....... ~ ._._,......,.,.,., __ 
_____ l._..,.. .... 
........... ,pxo ........... 
-~tldelpl.no.,,., .... 
fl..-i$COf)rlrounm-.dl.-. 
•--•06lt•ttl, pro,.11•,,__ 
...... illfonnl peT /a ..,._*I - --



Wli.-ll·IUO· TB.~· MIOJ/WIDl9 ............. 

IQf{_,, 
1RASfORMA IL 1UO SIJPEMflENDO IN UN SllPEIMMICOM lii 

rum.-tutftlglochl...,_nooenza 
alcun adattatore. c;tapponeal • americani. 

~ 

FIFA INt SOCC8I S.NlmNDO 
MORTAI. KOlllAT MEGM:O 
HENll' OF AUEll MEGM:O 
LEGEND SMl!NDO 

• 

ICICKOFF • -
11E-T!SOFIWIK WA1BI SIES 
INCAEDBEHULJ(­
DUllEI---



lo~voom111ldllplild1Hlmesl,ed 
«a Meolo qui tulla tcrl'I._ ci.es. ,_.. 
Done. Sto parlenclo di c ........... w .. Il, 
ll11DCOchllnpMde•ml&llonlutt9"of. 
meinleN&l'quulperfetto8fllsodlopre­
cedente.Tentolaproe«lurt1dll11$tlll .. 
zlone • 1ent1o •deprimente (al deve .ti.,.. 
~oltre me.u.'or• 119rc1Mo Il pn>lrMlm8 
llaprontoptrfunzloni11el),i.ntoH110eo 
èpolrtautt.topreclao,compWtoM• 
paulon8nte. Gll sc-.rt che ponl8mo 
jlocflrt1-ottoe~unl-dl 
tempo che ve dlii 1936111 1"'6. 
Dovremoqulndldlventloreeapertlnel 

052 

----
.. .. .. 
\. \ ; ._ ____ \... 

uper comandare ala I mezzi di prima 
dellaCLHffra(navllentaedaereidallalldl­
coleMrtonornlfldlvolo)1ialplùpotentla 
letllllvallvolldeiJluttlmlannldelconfllt­
to(comprellllkamlkaza).Sonoinottre 
e-kler.teun.açcodlnuoveunltJ, 
compren quelle della marina a dell'avi. 
zlone lllJIHe, olandese a neozelanclne. 
Il meccanismo di ttoco • rlmpto ""'tan.­
zlalmenta Immutato, tarrto che tvttl 1 v-. 
chlscenarlpresentllnCaWanel 
eon.tructlonKlt90!Mlancoraperfetta­
menta utll~blll. Le mifflonl $0fl0 motto 
varle,perculdtrovaramoadoverdl­
atrugaredetarmlnatebasldell'anan.a­
llo,abllrca19unaforzaanflblalnundetar­
mlnatol11010,oimp&dlrec:hellnemk:o 
fac:claun.adlque1tacoH.Pos1lamo 
anchedecldaredaquataparteatare,a 



_ ...... ·­.... que9tO 

periodo•lo­
rlco.t­.. _ 
teche nel 
ctoco~~etuttele 
t8ttlchernlldlquelperiodo,...,rleo­
ptz!onemetocllcadell' ... lncullol 

per-.alpoMatrov..11......ico .... 'klvlo 
dlcruflPdlnavl"dvetta"per ........... 
1·........-0~-tr.-~.ll 
daUbMe che contiene l'eMnco .... mezzi 
mlllt""1utlliWlblll6pOl..-W.ro.,._ 
..ion.nte, .i. per la sua completezD che 
perlamanlaclllellltenzloneWdettaCllo. 
SlcurMMntefldlai.lkltJldl~ 
(come me) non npettavano che QIMSta 
occ:nlon<tpet,.,muUirolet.Ortlci.ti. 
cuemi lnfllvoredelglappoMal •.• 

Ult,.....,...c~­
,,.,..lfNC/llOdlllpunto• ..... 
• - .oprattutto fft,_.. 
......,.dll~re.Hol-',.,.,. 
.-....apprezzatolo.....,. .. ,,.,.....,._,,.,. ........... -· ....... "'~-·­.......... ..,,,..,,.._._ 
....... ._un'/,.,....._..,.. ...,._..,..t1e1r-.,...., ...,,,,,,.,,,.,.,.,..,,..,.._, 
--w~w.,...•• 
-*"tonon~_..--



rellglone Con1JbuonMlkeormalanda­
voa1çatolaçhlus.a 1lçurodlpa»11re 
settlmaneoaddlrltturameslasslemea 
Cloc:hldotatldlunaltaqualltàdlreall!:za­
zloneesoprattlrttodlunastn.rttu•ildl 
&1oc:oapl)8sslonanteedor1glnale Con 
Starlordlnve<:enonçlslamo,nond 

~~:':.f:1:::a ~1i5~11~!: ~:1:•:;;:1: 
l!làaprenderepolveresullo1çi1t'f;iledel 
Cloc:hl"çarlnl-ma-nlente-dl-plu" Maandla-

054 
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REVIEW 

---Che cosa abbiamo qui? Un classico 
p/atfonn game o qualcosa di più In­
novativo? 

Sefllendol'ldea della collaborarlonatr11due 
pertonagladottatalnlzlalmentelntltoll 
quallR&n&StlmpyaBubbaandStbt,ecco 
arrlvaraBubblaandSq11e11k.lnq1•esto'10<:0 
volcontrollateBubbla,chedevaattraveraare 
un,,annumerodllntrk:atlulmlllvalU. 
Sq1JC1ak(unaaort.dldlnoaauro)loNJ119t. 
cenciosi I r.ttl '4IOI ma, In ca.o di necaulU, 

Milltiiliìiilliitl!Will 

Chl#nft..,., tonHIVatot9, nY lo 9a'IO 

-.u110dlquelllche~ci. 
rAmlp dovrebbe lnclate .-10 p­
,,.,.dl6f«:hlitlleconMHe. Cf6tMolll'9 
quntotltofolllunapande6f«:llbllltj, 
La panca lii veramente m-1cda, 
camt1c/9'npett.iid11urn1~a 
21l8colorl. E perquanto~i. 
poUJbnltj di llOlla"'- con 1111 altro 
~?AnchequntavM1.itntelll 
lfMtlloU, e cf6 che_..,,..,. potuta d#­
~un hcutio,,., l~atotl 
(clole<NM.ttWarela~J 
ll~lnreaità__...,,,.IK!leedl­
wwt.ntaHut~.Unl)llllNlmo 

!:::.•1111prezzov.tamentelmw.. 

lllSllWS 
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REVIEW 

..J I ) e \ \j·jj ..J I ) _} s _. .s. J J _j_._s..) 
Uno del più grandi successi di • un altro pu6 esaera perkofo. 
questl ultlml mesi approda anche so dato che ti pu6 venire at-
su CD32. Frontler: El/te 2 si pre- taccati dal plnltl lrrt• ,.teHart 

'::::; ~ ,::::::f~:,c;;~~ ':, :~;-:.;c;:E::;?.~ 
casa Commodore. çno c11 ..morilo, ottemrte 

mon<lohannoaHttatol'uHlmollf(Klottodl 
Davld8raben,clsono 1tlltaak:uneperso­
ne deluse perchélnqunto"'°"otl 
n pettav- plil .non.. Come In Ellta, .i 
eomlnc l8 la partita con 100 c~lll a 
11n'ntronave con cui co.trul!'t 18 'lotba 
raputazloneafortunaaconomlca. Per'­
qu .. toblaoparlemplrallprOl)floc8tfO 
dln>er<:llnunalatem.190laNapolpairtlre 
allarlcarcadlun~tedovequnta 

mercanzlepoauno n Hrevfl'dirteaun 
Pf9UO mauiora. Sposta,.I da un planet.11 

anchedel.:....m&nlertra 
(comebountyklller)cheYI ..... 
t eranno a caimblarepado, llno 
a l)un(ara a q~lol ..... dl 
Ellta (ancha u conununlver-

so composto et. 
100.000.000 di pl..u""" 
" pettatevldlon-que­
•lorlsultato.,nm.dl\111.,.io 
dlmul). 

GUERRA 
O COMMERCIO? 
c1-mon.plù-• 
i..lnFrontiolfcMMllloco 
Off&lule.E' _.pOMlblle 
c~11n11.,..... 

q-ml!cl-'."Pll• 
meno, In.I ON t -n. poiMl­

blle laN ct. U.xl~H..i.t.nuiM>­
llora, dlventarauncom...lnt«llllllttle• 
trM poltMe merci da ... pl..te • ... llltro 
omddlrfttu,. entrmre••,.rte•UM del• dlM com.derulonl • --.u- ptt 
-...ro.Aci-topnipoUto~dlre 

che I comNttl-nl - dh<enbtl moll:o 
plùdlftlcllllfmDe•un.i.t-dl~ 
lornoltoplùrullatlco.lnblt•- .... 
•lmnD IM:ll• co1p1 .. od it11min..1 ~ 
cl,ment,.lnFrontlerpu6ce~dl 
dover•lfrontto,.plùMtronmvlchesllllllO-

Le""'9kfte&ot~,,__-~ 

dr#arttef~./lff.,,_..,,ol 
NU'neH'~Lel'*"°'9 ...... 
,,.,6MU$1COFF,,.,.,,..rfetftlt• ...... 
tuttl#Jletlltftl.~.- ......... 
•lnHttre,,,.....,,.....,,&ot~-­
d!WICO. 



Qunt•.r...-o ~fNUl.i/lt-lttfClleJo,..,,nm.~lnElit•, nMO/nFroittlfltqunt• 
~--11-1111cl»l'orr!Mplfi1tr-.S.ill_t,. .. t,.,,.....j~ulp.,,p.!•conuno 
9Cudo1PH!Mladdlttttut9 poulblhl•tt.rn,...,lpi-te. Alcunl8'8teml(comfl 11-tro 

5',,.._,.,_ .......... ,....,_ • .,. ........ .,...,_ . .._... ...... ,,,_,.,. --. ............................. .... ........,. .. _. ................... ... ... ~ ...................... ..... ::.:---_........,. ....,,,,, ........... _ .... 

.nt.,,..llDIM8Jhannopiùdl 
&.cl bnl dlw8 .ttemi,., ...nde,. 

~:::::!."':""' • ,., ....,.. 
Frontlerven&onorlepettet• 
IMCtlormentelelelttldl 
Newton e I vlagcl lnterpl-':•tl 
Nmbrano motto più reallstlcl. 

::; ::::"J'::u=::!:i:n-
ciue • m110Y•rvl In queUe di•• 
zlonennoaquendononeppll­
co.reteunalorunelledl..VO. 
neopposte.Questopuòportere 
lnlrlalmenteaqualcheplccolo 
probleme,quJndlème&llouU­
llzzarellplloteautornatlco 
ASAP, s.elezlonereleproprle 
destlnazloneelaaclllrefare 

~,.,.....,,.,.,;Jlll! .. .r!'!:"'I'-, 
Comepud una~tbaJIJlatecosi 
t•nto/16/udlz!o••l#«o?Nonll'<tto 
chltmancel'.,,..,,,.,Frontlerlun 
conc•ntrato"'.,...e1trete1I•. 
C•rlo,lnl.tlal~•Q&'rlacom1111,. 
clareprlmed/pof/fl..,,,ptarearm/1» 
lantlp11rcomtlett1M;maqu"lonon 
I un platfwm1ameeft- •I flnlKe In un 
6Jomo,lununl~,•qu/ndl lutto1/ 
1vl/upped/V1,.,.,,,..•rllpettolf/cln­
•lcl #kJcltl dove di_.,.• balli. Non 
c"I e/led/re, HCondome Elitllh>­
dubblament•uno•m'6Jlorllftollmel 
prodotti di tutti ..... 



.. 
SEWER SHARK 
"Sewer" e "Sharl<" non sono di 
certo le più simpatiche palT)#I Jn 
lttglesie, ma di certo QUeSto non è 
precisamente un gioco "slmpatJ-
co ~ ... 

qu.tottlOC!t"-llpln ....... ....-vl ... ~~---300: chel)oypadnon,..i.ni.-1n.-. 
....-,o*-nonlktdl6nonuute­
cetta•dellcnezD•.qu.to~nonpochl 
~.dlilochelfulcrod91&'o«>ln 

s.-Shn • .oprMMto ~In -
notevoleveloclt.fidlrlft9Ml.L'ldNdelpcG 
.u""e.ia..1-wmezzo~ 
un lntrkato çompieMo fDCIWlo •, llllo •'-

as 186 CONQUEROA as 184 INVAOER 

QS 182 SUPERCON 2B as 190 "!AVERICK 28 

·­~­covl~chbOI'...-.~ 
18WllDcltlllcancul-l'mble,-­
M..._.,..._c1...m .. 1n.-mo­
mentovlm-tedtill'llltrll~..,tdle­

""'· Apmrttl .-ti lle'lldlf9ttucdS.­
Shn-motto-~dlFMll come M 
pula mw.. In Ground hlV Teut, tokl non 
c:otipultoebtnl'Nllzzno.o.teuno.,.,.. 
t1o•fotoe~elYMb1llOldlpet 
qUcou di meOo rbclto . 

,,,,.,, . ...,,,.,.,,..._ 

CcrrnMMllll~----lfMtta,,..,,... 
sto~ ....... ..,...._ 
mando.,,,.,,,,. , ............. llpdfln .,.,,,..._,....,,..._.. ... _ 
11oM,,.,.,... co. Ho.,.mono1o1111_,. 
-~-cviii/fico,.....,.,._ ,,.,,...., ..... .,.....-a....,.,.. 
,,.. Qweto....,. • ...._ ._ .. , _ ,,,_...._,_.,......._,,,. ..........,_......,....,_r_111,,. --- --

as 160 SUPEACON 2 

as 197 PYTHON 2B 

_____ ;.E'.-Dl;;;SPor.ON IBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA , MEGAORIV',:;E.:,E'-'PC:;;!!'-----



Basatosututtequelle1trane maç. 
chinechecaratterlzzavaoo lenovel­
leçybe'l)llnk,Chao1 Englne unlsce 
pistole, alleni eoggattldlaltatac­
nologlacon una amblentazionevltto­
rlanaper çreare un blmlrroshoot 
·em up. Probabllmentevl starete 
chledendoquall sonolmiglloramentl 
in questave~lone CD rlspettoa 

REVIEW 

OS135PYTHON QS181STARFIGHTER3B QS1831NVADER 

~:~~~~~~ 
E' OISPONJBILEANCHEUNACOMPLETAGAMMAPERAMIGA, NINTENDO, ~SU~PE~R ,Nl~N~TE~N~DO~E~PC~ll _ _______ _ 



Nel dlum.,,. Hl ·91 fec.1.1 •ua ~ 
zloneHalmdlllltrel.lmoltltudlnedl&IO<:hl 
dlruolocheclrcol•Y-lnquelperlodo. 
m11tldlttlnMtubltocomeproc1ottolnno­
vatlYo. lnfattlmlK9lllv•llmodlllodl 
OOC:odeCliarca.delaomatrlcl,come 
cact. ..... olmmortal.adelllmanti•trat•P. 
cl coma la ac•lt.a di peflONld e Il !>* 
&radlre di llYallo Hl peraonad 1tt11tl. A 
di'ttanu di due 1111nl e mezzo Il Htulto di 
queatoC1oco1l~nùlcomeun netto 
m1&1loramento:lnlattl10n01tllt•tolte le 
poehec0Hcherendevanolru1t rante ll 
prlmo Helmdall,IHcla.nclolntatta l••trut· 
turadlClocoort(lnal•. 

BATIAOUA DIVINA 
Nell'er1dl A8'J\8rok,l'•1•mlUe1111rt•, 
Helmdaltaconn1Hlldlorlbellelokl.rttro­
Yt1ndole•rmldeC1IHltn1luptedallo 
1t- lold per vendette. Dopo una 1tn1-
1111 serie di lncldentl, Odino, •cepodeCll 
deidlAtprd,c•pichelokl1retornato, 
analendolldell'allltoclelMIOlflltlrrierl, 

Da11/ a.fadllMOlldl potrete /IC~,., tutto l'lllllveno Hlflkx;o. Qliandoav,.te Il tal/.,.,. 
no~o/eportedfouadlverr11nnonereepotretepaaa,., 

Cli Hak111t. Odino declte auore che Lokl ALLA RICERCA 
dov.va nsere fermato deflnltlYamente DEU'AMULETO PERDUTO 
con l'aillto di un amuleto, che proYeniYe Al comando alt•matlYamente di Helmdall 

da ununlvert0 lontano.l'am .... 
letopossedentlpoteredlftlr­
mareaddlrttturaundlo,ma. 
perquesto,erattatoseparato 
lnquattropartidltpettenel 
quattro mondi della Terra che 
potevanoesterentUJuntltra­
mlteleportedellaSaladel 
Mondl.Quettamlssloneludap­
prtmaaffldlltaaBaldur,flgllodi 
Odlno,pol,dopo la1uaprema­
turasconfltta,1ideciteche 
l'unlcolngradodlellminare 
lokle111Helmdall,Kcompa­

odlUrthado'lretequlndlnplorarelquat· 
tro mondi di Mld&ard. IJtOrd, Nlllhelm e 
Alprd per cercare l'amuleto• sconflCc• 
relnflnelokl.Nell•-ttarlcercadoYreta 

C~conuna"-cdal•l'OCcladl1ln/. 
1tra.contrarla11N11t•aq1111l/oc,,.l'llacrlt· 
to,appart,.unpont•macJ<:oc,,...,.,..rm.tt· 
t. .. dl..aa,.av.,,tl. 

~dl::.H~i:;""'....:::.1ncom.-r.,qw1- .r;:'.~dallaprodeyalchlrla 

attravert0que1tL.llC1ococontltledun­
queMll't11plorare,Mlcombattereeso­
pnittuttonell'lnterqlreconlpersonaa:i 
chelncontrereteluntollcammlno,lquatl 
IPHIO 'l'I darllOOO COMICll utlH ti a volt• 
ancheoe,cettlfondlll'IMntatlperl.lcontl--



=~:==:~ 
app0tlla(perM-

~fllnclull•l"1PfW/1NWfllét.fllllltdo/~•tr>rer11pl!•dllLoldper tromoltOKO-
_,. """rlfk•t•; uht.t•t. •~I don«é Il ta/lam- per ..::l*Mre •I mod•); Infatti 
..po di UfZ/lld. lo uontro con 

llnemlcotlrt. 
tolYeMillottnto plano di Ck>Cocondioe 
to1emo.,e:lepa1atael'.rte<:co,clletl 
dlvldeeM1avoltl lnraYYlcinatoecon 
armidalencloeteconcladell•dl•t1111U. 
q....,to Hmpllflc• moho le cose, me ef­
glunr;e anclle une certa percent11•le di c• 
tualltàchePll6rl•ultarefa1tldi0111,to­
prattuttonelpuntldovelmo1trlslrllen. 
ranolncontlnuazlone. L'11sode6(lllncante-
1lmlàlnvecepresodlrettamented• 
Dunt:eon MHter; Infatti vi •una uh.emi. 

nuazlone6eltl0Co. lproblemlcllemanoa 
mano dovrete affrontare .,,MllMI Hmpre 
mo1toloC'k:ledlviHTM1110MmpreplildlM­
clH, ment-.ido alto l"lntelffM del glo­
catore; tuttavia l'er.:c8111Yo coneet..,. 
mento degli enigmi vi bloccherà 1peuo, 
nonpennettendovldlanda,.avanttprlme 
dlavertrovato l'oUetto1peclftconer.:e1-
''"°ecausandountensodl1manimento 
pluttMtomercato.Adalutarvlclsarà 
per611nlndlcatoredelAo"Geld,cenerator1 
dl~mll(lce.unlcllnotnl 
mondo, vicino a cui si troverà un 
pew1 di amuleto. QUMto Indicato­
re teCMle•à le dlstanu tr• noi e 
l'amuleto,camblanclocofoN;dal 
nero al viola che Indicherà la d~ 
ttanumlnima. 

TRA LE SPADE 
E LE FRECCE E' MEGLIO 
DISINTEGRARE 
L'ezlonet11vo1Ce lnteramenteln 
vllualelsometrlce,mottobencu­
raU e dettac:ilata. Il sl1tema di 
controllodeipersonaulUNtil)Oy· 

__ _..flfuplto,,., ......... 
....... , .. punte......,, ,.._.,,_ __ ,....._ ... 

-•#lflcocM_ .......... 
--~~ .. ,,...,,_,.,,.....,. ...... 
---·~'- SOno,.. ....... .,..~ ... -*' .........,llllrW,,,._ .. .... 
......... w-v.- .. ..... ,,, ......... pece.,... ... ,....,..mu·M:C,..........,.. ............ "'~ .... ........... ~·-· .... ~, ......... ,., 
...... ._.Ol .......... A .... ,.,.. ...... ._r ... ...... ,,.,, ..... ,......... 
._ .... Mfo ...... ,,,,..... 
......... poi,. ...... .... ........ Tutto._._.,.,. 
• ..,,,.,,.,,,i.,,., .... p,,,. .. ,. 
...... ~oredldl........_ --

tadicreazlonelncanteslmiove.attniver· 
soalc11nlslmboll,lenine,àpoulblle 
creareCllincantealmltecondolepe,.._ 
rnenstrovateluniOllcammlno,aP11tlO 
cllepouedlateun1ut'llc1entecradodl 
sau;~runlcaperconotCerelslmboll 

neceH1tr1per laform11La.ll lanclodlunln­
cantulmo comporterà pen!I un cMto In 
ene16(1amq;1ca.llmana,chesariltanto 
plilt:randeq11antoplùlontanlcl1ltrova 
dalAo"Geldechedlpenderàdq;llociettl 
dMnlpo.,ec1ut1.11glocooffnlco.I 
un"amphiuettadllncantulmltredllent~ 
vl,ortentM,diCUi>rt&loM•dq;lielfettl 
plù1tranl;àperò necu1arlo11 .. rell 
manaconpart1monLalnquanto.ello1tet­
'°modo delr-reia vltale, non pu6 .... 
rerecuperatodonnendo,adlffe1enudella 
maULorpart1 delglochidlruolo . 





,, 
MASTER SYSTEM 
ogni gioco acquistato 

1 TE LO REGALIAMO NOI! 

GAMEGEAR 
2 GIOCHI L, 99,000 

-~- -- - - - --10 F F ERTE 
· VALIDE 
FINO AL 

1 31 LUGLIO 

: PAGHI 1 
, PRENDI 2 

~~'ir~o~e~~~1r I negozi~: 

NINTENDO 8 BIT 
2 GIOCHI L, 99,000 

GAME BOY 
2 GIOCHI L. 89.000 

CALAMAI TEKNO 
Via dei Cimatori, 17r 

Telefono 055/21.94.91 - Fax Z 1.46.84 

MEGADRIVE 
2 GIOCHI L. 129.000 

MEGA CD 
2 GIOCHI L. 99.000 

NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 
1 SETIIMANA 

~ L. 15.000 

i CASCO REALTA 
I VIRTUALE X MCD 

STREET FIGHTER Il 

I 

srECIAL 
FIFA INT. SOCCER 

x surERNINTENDO 

DISrONIBILI ! ' 
- - - -

SUPERNINTENDO 
2 GIOCHI L. 139.000 

NEO GEO 
SCONTO 30% 

RITIRO DELL'USATO NON 
VALIDO PER I mou IN 

PROMOZIONE ~ 



Come rorl,lnele, anche Nlc" Faldo'a 
ChamploMJ,lp GoH 6 un buon tlrokl di plf. 
L'Wfuntadel256colorlllaportatoa/larp. 
llzzazlonedlalcunlba.:l(troum111eramente 
carlrrl e In pnerale li '1o.:o ffllflHa pliJ pn> 
fllulonale. OK,6unpo ' lento, mamlHm­
bn lnutlhl d/rf e,,. un 60/f non neceulte 
certementedellafrennJaedellacarlcadl 
tldtenallnac/Hlcaratt~,i11pan1tut­
to. Anc1"o H la modifica de/I• berrll che 
Hrvept11tcolplt'f/apa//ahat'faoleCOHpliJ 
Hmp/k:/,6ancotamoltOdHflc/led/\leflt­
de/ buonl6Jocatorl!n NlckFeldo. Proprio 
comenellat'faltà. 

-





C...Doom-dltuttl~­
.............. MlwMo .. PC11811'-
to ........ .,..,_IOnOI* 
..... ...,._ ........... CIOOlllln 
lllOMllohe~llMntono ..... 

--· ............... 90ftW-. ludloo.1'Mllderlc""'9:A-. ...... 
Mlfllclll•poMpll•l'~fM. 

~ .. -pll1~­
............... ,..lapdlnll-c!Mollo 
nat.totl'--quntltfldlpot9!mldl 
ellillorlllloMoMICIOOOrlolla.ci.1* 

LE PRIME COSE DA FARE 

Anzltuttolateunsattoalnea;ozlodlarml. 
Non•pendetequltuttoclllcheavete,per­
ctii altrimenti non sarete più lntrad<>dl 
lfftttarauna•tanzapatlanotta. 

- . ""' 

\ 
~-l x • :-. • 

.~ IUì • rr. "' · 
Dal momento che dispanMf8ta morta e 
dlstruzlonalnognlcantona,•lata~ 
ratianchaertcaverenume,_r.rtta. Una 
buona armatura i Hsolutamente essen­
zlale, per cui ricordatevi dl inva•tlra una 
bal1alettadalvostriri1parmllnunsolkla 
cottadlmaglla,Hnonaddlritturainuna 
completa armatura di piastre. Non ~ 
mentlcatevtloKudo,el'I? 

06Ì 

.... 
.. . 

. . I . 
;. il , 1, . 

.... 
·. ~ 

~- :;'. H'' X : !:' • ~ 
Alcunltipldlparson&1&1sonolimltatlnalla 
v.letà di armi che pos10110 utlllzzare. 
Naturalmenta1t1awatedecl.odlauareun 
guerrieropotreteusarequal•lasltlpodi 
arma. Cercata di procuraM al più presto 
unaClaymoreoppureunaOal-Katana,due 
•pade dall'effetto HSOlutamente dav• 
•tante! 

Qu;mdo pen.ate di possedefe tutto ciò 
olllvlpuòlarconaklereredal"Ouri",po­
tref,aanenturarvlnelvastoadostlle 
mondo che vi att&nde al di fu.ori dalla 
mura ... Certamente qualche cattivone 
pslcopatlcoallarlcer<:adel"potereglo­
bale"vl•tariHpattandol 

Grartr-t&dWW~cltaYI-" 
r- ,,.,._ - -*,_...._,I 
...,,,_...,,. cn.a111t.w.-to_... E 
aeeonfelN*Nnonon-teltfMt#UtJa,,. 
...rJ,ptO'Vafeconfe~J 

Doom 1111Ilmio6kJco dell"IJllllO, ""' 
nr. EJWISCtO/llpol,..blM l»nlnlmo 
_,,, uno dal p,..tendeml a RPO 
dell'"""°·E'lncrH/bl/lllMIN-• 
non vi coRntwarl e~ une 
'"'-'-_,,.volta,CONclleWMI,,.,_ 
ir.ttepwpntecomemec,,.,,.,.,._ 
H i. CllfMCIU di ettendoM e,__ 
rMZadlunpolttkoln,,.,..~ 
~-Lltcom~d'..,,..del 
lf«:O•unpocodeboM,,.,..,..,._ ,,.,,.....,,.rldkol•quant#tldl­
,.,..dl~c/ta,,,,,.,._"'1 
campodopon~ m• 
uno dal"""""' RPG elle ho l'fato 
qunt'annoa..-.i.,,.,..dloomtnr­
loae~&OntenufcJf'hlMfltMpt»­
Ndet9 11118 INCCll/ ... C ... di htlfo 

--·~-



.. .. .. - ' ,. . 
..;· 

..;;:.f31?~ ;;:o-~,;;; , ' 
~ ........ -!."":"'~ ... ~~ 
.. =:l )'. o ]'.. . . 
_ 9 .(L • A r » • 

....... :......-.11-~ ....................... ..................... 
.......................... _ .. 
411Dd .... 1120f-UI)~ 
llllAM,ml-wpaw*"Mwtemro. v.eo ......... _ _...._ ................................. ............................. 
•0-ooWlillla ............ TD-..... _ __,.... ...... ... 

-.--. ... VVCllMlo • 
.... ~Uill:ierttdl 

lllOVllnenlCl•..-ooMtotat.l*'GUlpo­
nn. .......... ...,.. .... llloontrlMM:I, ......... .._...dlltlUllDM 
tuttoo ........ llvwtnll..,.clltll 
........ "'900lll9 ...... P9UN-

---------. 

A...,,..otmelNto"~•dlRfl'd,(11"""9 
QlllllcoU .. ....._tlvono,,.,,__..,.. 
ufo allo NIWn»,,., ,Hù di c/nqw minuti. ni. 
Dd«SC""'9ol•rlu.clto, equntol-dul> 
fllol#llll#Oll..,..,.Mllp/a(:llltollmlxtt.• 
-Udl~•l•.,,,,,..,.,,m.dl . ...,__. _ _.,,,,.,,,,,..,.,,,. 
,.... ...... .,~.,---- ... ...._ .... ,,...,.,ooel •• flO«Jrf. 
---duMrlodl~......,.,._. 
.. .,,~_,. • .,.. •• I"*"° .. 
Ndodl-~;pwiaollOfl ... ,.,,.,,., 
l~t.twdl,,,..rlo. 

, ..... 
OH 



...... 
i !J~ff rJi 'J;JJ i U~l~1Jj~ 

I QUATTRO ANIMALETTI DELLA MIA 
FANTASIA ••• 
SGnoquattroltmlnuiJColepalledlpelo 
chepotnrtecontrollara,tellllloMndole 
tramttelllprenlonedeltattldeljoypad: 
ocnuna, oYYlamente, pon~ dlverH 
abllltl1peclellchevlNrannoutllla .. 
condadelledlfftcoltlchelncontrerete 
durantellvottrocammlno.llprlmoFurry 
6quelloroHo,che61n(r!ldodldJvorara 
qualunqut1conloottaeolllun1ole1tra-

.............. ..-......... ............................ ......................... -
,., ....... 0 ................. .... __ lllllltl __ ......... ...... 

.......... La ................. ... ............ .._.._ ...... ............. ,..,.. ___ _ 

............................... ....,_ ....... .,.__tlll:llD ..... l'llct------w ..... c... ...... 

r ~ 
I 1 1 I I I I I 

' ' ' ' ! 1 1 I • 

' ' ' ,, 
! I I I I•! I • . 
-:. .. ,. ... -:_-:. - ::_ - - • L~ 

//6ftlllo 
spara una ...... 
pt:cla.Ad _, .. 
~-­,,,,._ 
aduna palle 
di muco 
(llMahl). 

E'bltllo~cttelaM~ll• 
dedlcatounpo'del1uotempo1/lllcon­
.,.,./1HM di FurrlH. DI certo I,,,_ 
te l'orma/ abbl'6•tarla •onoro di qu. 
/ftACD, maclsonoanchelllcu,,.tcher­
mate di Intermezzo ben fatte come 
qut1Jlad/q!Wldouadelltempo~ 
completM111///vello. Unaltroc11tnbla­
m1Mto comi/ete nella pou/b/lttl di 
e11tnbla,./Fu,.,.,..neldlwralcolorltt> 
mite la HmP/lff Pf9H/oM Hl tnto 
delcokmlCOl'rl•pondente•uljaypMJ, 
HnUI"' ~ dl.w.ttwln •t­
combln.zkml •uljay.tlclf.. 0-t. vw-
8'°'"' l/r88ll• •t- moc/U di qwl­
I• fMr Amlp 1200; In conc/1181- un 
ottimo puzzl9 pm• COllHI lo .,. IMI 
quHt'ultl~ m11echll18. 

111 lllWS 



.~. 
L 7'.000 

""'' L H.DOO 
•1J.t2 LU4.000 .... L 7UIOI 

SlrMlflPl-2 L Ut.000 A11W L 7t.llOCI 

Strett.ihp2 L tt.DOO .... L 7UOCI 

5-tlidin LlOUOCI UNOTITi 
,,._F..a,2 L 7UOCI 

n...ifonilV L SUDO -·- L 69.l)OCI ,., ... LlOUOO CoolS,.t L lt.OOG 

ilrtlnllyperSIOM L lU.000 Oe(odD.1 L lt.000 

Ullllll 1irt1e1--.rogliter Ll2t.OOCI ..... L 7t.OOO ........ L ".lii LhllttSocttr LlDt.OOCI r1M11r.,i.t2 L 6t.OOG 

"""""" L IMMI W'..t.leare.is L 115.000 , ..... L 7t.OOO 

~"t LlltMI W'•tero&.pM:G.t'! L129.000 .llrossKP.t L 19.00G 

L l"MI '" L125.000 Parodi111 L 79.000 ...... , LIH• ZollliiutnyNeiglibo11L11S.OOO Poplwnln2 L 19.000 

S":i.: 
LH.111 

..,. ..... _ 
L 79.000 

L w. ,., ... L 79.000 

L '".lii ....... L w. LE OFFERTE DEL MESE ..... L ".lii ........ L 59.000 -..... LI" ... _.....,_ 
LIH.111 .t..di1Agossilt.i1 L 69.000 

, __ 
......... L IH.111 iatmal""111 L 59.000 ... = ... L H.111 ..,, L 79.000 I = ·- .,.,. L 19.000 ..... ... ~ ... ..... Dmllobii101la1ketbal L 69.000 •••• ...... L ..... L 19.1>00 

L.lHo!o L 59.000 
IRIOllESTISSIMI Gtlde.lul L 79.000 ..... ,..., L H.000 ... L 79.000 .... L 19.000 ........ " L 59.000 
ArtoffiP!iig L 99.000 KidClmalto. L Jt.000 

"""'' L109.000 MagisSaga L 65.000 1 ............. Ll15.000 ..... , L 79.000 
I RICHIESTISSIMI 

lttrlllcmpill Ll39.000 

~~ 
Lnt.000 --hl•11 L 19.000 ......... L 19.000 L12UOO 

""""" J 
rm.111.Socttr LI09.000 ..... L 65.000 tm.ooo ..... L17t.OOO ,,,. ... L tt.000 ·- L 59.000 i'" tl!li!! 

_,,. 
fOl'llllllllldlg L12UOO TtttDriY12 L 59.000 ~SBlaze11 L lt.000 

!cctllil~ 

Gtlilm.lnl L 69.000 n..dechu1J t nu= ""'""' J.rsPo.d3 Llot.000 
L 69.000 

t:;:i~2 ...... ~ 
J.gli5trl1 L109.000 

n..dechu14 L 59.000 L 9t.OOO ....... 
WDrlilolltsiol L 15.000 

LUt.000 I JwusicPtrl LlOt.000 ti°~l~KaJ 
LUt.000 ""'"""' .... LlOt.000 
L Ut.000 -L12t.OOO 

lmd5tal.lf LlOS.000 =tst Lltt.000 Pri11fftlts -~ W1.lctio1Mlf0 tm.ooo L139.000 ....... 
=.!-t 

L 99.000 
LttWblorit L ut.000 VIRTUI Lltt.000 ...... • 
MKroMlcliilt L 9t.OOO ~~1:.sd Lltt.000 ""m I ..,, ..... L 9t.OOO 

L\39.000 ....... 
NIAJ. L 95.000 i::S1tt2 tm:m i 
NMLPAHoO.lJ94 L115.000 ~:;r.r~lwbt L149.000 1 RMocopJ Lll)t.000 ITRHTOf ti!!:!!! .... , 
RodtibiPl.&DY L 19.000 ""'lt.~2 t m= I m. 0573/9032771 S.-GP2 L 69.000 !~~· L 139.000 

I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 



ULllAMAN POWIBD 
Cavoli ragazzi, quanto tempo il 
passato dall 'un/ma volta che ho 
visto una puntata di Uttramanl 
Eh già, gente, uno dttl super eroi 
più gommosi di tutta la storia 
(Insieme al mitico Megaloman), 
ha ormai abbandonato da un 
sacco di tempo gli schermi TV 
del nostro paese. Per fortuna 
che c 'è la Bandai (o forse no?), 
e allora val di Uttraman! 

M•Ylenl!Dopo11t1lunioperlododl.....,._ 
U1daCJl1Ch9rmltelevlslYldltuttoM 
pollo, uno "tJI •rol più Comrnosl di tutta 
l•1t0111h8rtfattolln&llt*ltel11u1room­
S-U·N.tural'""'1t1tvttlvolupet1dl 
chl1t11moper1ando,v1N:178'~boys,6 
Pf09rlo lul, l'lnostld•blle(ancheperc"'6 

fatto di I OITlmaJ Ultraman. li fioco trae 
apunto dalla nuova1arlaclle vlen.e dlttrf. 
bultalnQlapponaln lonnatoYldeotape e 
clle•Hrttultato dluna nuova e,a quanto 
p11ra,proftc uacol laborulonanlppo-amerf. 
c-. Eh t1, 1anta, doveta tapere clle nel 
paeteattalleaatrttca llcaroUltraman 
ttlrltcuotMdoLH1notaYOle t-, 
m11tarilpoltuttovaro? 

072 

Anconl11n11vort. .. _ 

~•lnl*lc:olo.lm.ttl• 
fur1•dl-~•pro­
YOC:l,.HpMlonlnuclurl~I 

-trop11,..U.,h8nnop..-10 
vlatutta unanrledlmoatrl 
mut•ntlmolto,moltoctlttM. 
lnoltre,comeHtuttocllinon 
losntl••ut11cl1nt1,d1llo1pe­
l101Unnoperanlv•reuna 
nrledlorr1pllantl-r1lnpo­
H1tlrolo!Perfronttg:l1req~ 
1t11attr1perkollllcovemo 
t1rrnlf9ha lttltlllto una task 
fore1chl11mat.W.l.N.R •• I 
membri di q-to manipolo di 
~ (tvttl rtpronmente .... 
1untlttamtt1 l 'uflklodlcollo. 
e.mento) sono: li capitano 
Au ... IEdland,l'operatrtce 
(ecoloCfca?) Terna Beck, I pi-

lotlErlckSande19eJulleYunca lnftn.elul, 
111randeKalKenlclll!Comeaccadeln 
tuttaletarladell-re,quetta941uadra 
tpeclale•dotatadltuttllmeulphlavan­
zatlepotantlchelanottratecnolotla 
pona mettere ad~, l quell paf6 
come Mmpre fanno Mmpllcernenta Il • 
letlcoalmostrltpazlaHclleoCnldueper 
trelnvadonollr10Stro~.Qvffta 
Yoltafllautorldellaal..,,.tcamptCnata ..... ,..,,.,,,......,,......._ ,., ........ -----.. ""°° --......,._,., la ..................... ,...,, ,,.,....,,._....,_...,.,.. 
,. ...... rv,,_ ... ,,.,.,.,. 
,,.,,.,.....~ ....... 
llO ... llofo.,,_,,. ... 
_... ..... 11 ....... ,.... ... 
_____ ..,....,., .... ,,,, 
..... ,..,.._.. ...... ,,...., .... ,.....,_......,..,.,,,,,.,.,... .,,,,.....,.J.Maft- ------,.,.., ... ~ ... ,.,. ....... ,,...,,.a.-.... ~ ...-........ _..,. _ _ . ._ ........ .... .................. _...,..,,., ,.,.,........,,._,.,....,.. 
tolo.,,,,,,_ ... ..,,.,_ .. ....,. " . .,,.....,,..,,,..,.,.....,. 
CMNntM .. ,,,.... lllO#to ...., di ,..,_ ... ,..-•---.CM -·•trt1aMtodl_...,. llOlo. ..... _,,...tuu•--·· ,..,, ............. _,._..., .... ,, .....,....,..,. ,,,.,.,.,.,. ,..,,.,.,....,. . ....,_.,...,.. ................... ... ,...._......,,,..,..,.,,. ,,,,.,.,.., __ ,.....,. __ , 
.............. ·-,,,_.,. 

•mo unno 



lntlr1telllre.onolBlltln,aqu1llldlmo-
1tronlrnolto1lmlll1enonnll11Httl 
(.f.rChhhlClvorrlbbluneconflzl-dl 
A11d6'1100tonnelllt•l)chehlnno1e1tto 
ldlntomldllllclttiidllol.t.11(11Mcorn1 
beleoperatlve. M1, ancora11n1vo1ta, ecco 
c1Mdllllprofondltàdlllo1pulollffrli. 
1iuncelltanto-plrato1luto. Sltratt1dl 
Uttr1rmmPow1red,un1bltlntedell11t1ll1 
M-18, 1pparte111nte1ll11tlrp1delll 
Uttr1man,chlplombl1ull1 t1rr1aotto 
formadlmeteortte 1 pol1lfondec01'1Klll 
donlndollleotll 1uolpot1rt . 

dovNW llffrontllN; potm. Infatti C91'CIN, 
prtmadlv.nlN1bbfttvtl , dllnfl .... plì1 
danni poulblll 1ll'1nlmal-, Il chi• cou 
dlwerolJldftl. Dopocl61IPMtall"VS 
MODr&ru11llqu1llpOtrlt111ffront1111ll 
computer o un 1mlco In un comi.ttln-..nto 
•ln&ofO. lnft1111rr1v111cllHlc1acl'll-rmltll 
di conft(Urmlone. Dopotuttocl61rrtv1H 
momentodlunbllflK:cl11llecllcolmo-
1tro di turno. Come primi cou doviti .. 
peNclM1nch1qul,come1uccldlln.t.rt 
ofFllh\'.11111•2.ulNeoQeo,loachlnno 
ioom11111111rp1aecondacllll1d1ttan­
zatraldue1vverurt.Slelln01troeroe 

chelvart1fflr1Ccl1chblton0 
1tatlNellzzatlutlllzzandocome 
modelli I pef1.0nlUI dllll Hrll I 
durantetuttoll&1ocolepefk:11I 
mantlene1uottlmlllv1IH,COl'I 
fondall1tupendllment1dlC1tallz.. 
zatl1anlmazlonlveramentelm. 
prn1lonentl. Naturalmente ila 
Uttraman elle I v1rt momtrt ton0 
dotatldlunavntaHrlldl 
rnona, che purtroppo pero non 
aonoHmpllclHimedaeH(Ulrae 
qu91toacauudellacronlcadel'l­
cl1ru:1d11padclllla300nell'e .. 
cuzlonedell1dlq:01'11H.llllvallo 
dldlmcoltàlibencallbrato,men-

Acddwrtll Quel maledetto li rluKlto a av/tare Il nostro 
colpo/NOllHmbrllvaC091a6/le ... 

ULUJ.TORA-MANI 
Comedettopoc'aru:l,H 
t1ocortc1lc1pa11o-p1Ho, 
(01nchetrotto-trottoH 
preflrftel)l1tramadell1 
Hrle.Questaclvlenep,._ 
Hntlt•nelpmetramlte 
unaHrt1dllunl(hlHlm1 
aequenzelnFMVche,ln 
alcunlcall,lannoquaal 
p11n1111chell3D01l1do­
tato dli modulo MPEG. 
Cornunque,tralaacl1ndol 
v1rtlnt1rmeulemenat1 
v1rte,dl11lcheUlt11man 
•.1n-taru:a,llcl1Hlco 
plcchledurounocontro 
unoche,1l1p11rl11truttir 
11dlcJocochep11l1 
modolncul1l1vo11onolcombattlmentl,rt­
cordamottolltltolouacttot1mpofl1u 
Sne1. Ma andiamo con calma. Dunque, 
dopol1cl111lc1m1111111111ntroduttlv1 
tutt1c1ntata(mltlc1!),compartr•loacher­
modelleop.i:lonl.Qulpot11t1ac1&1l•11dl 
i1oc"e1l "VISU.t.LMOOE"dov1111ulret1 
pano-p11Ho,cOl'ltantodllntermeal••• 
queru.eftn1Hdl1trugkn01tro,la1tort1 
d1ll111rt1,oppu11clment1rvlnel"B.t.TTLE 
MOOE",unalOl'tedltomeodovepotrete 
ltfrontar11tumolv1rtm01trt.Qufftaop.. 
zlonev1ntaencheun'lmp1111lonante .. 
querlUldlcornbl:ttlmentoaereo(chepub 
1nche111ereome11a)conllmo1troche 

chenOl'lh1null11chlv1d1recon 
quelledliJochlcorneStrut 
Fll(hter20F1talFurySpecl111 
co1llvartpe1t1U1laaclanoun 
po'l'amarolnbocc1.E'v1roch1 
lnmottlca1IHmbradltrover1I 
d1vverodlfront1aun1puntat1 
dlll111rt1TV,m1forae•propl'l11 
que1to Il prtnctpale "problema~ 
de111oco. 
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tAME'SOY1 
OFFERTISSIMA 

CONSOLE 
GAME BOY 

A SOLE 
L. 98.000 

R~~ Ef ~N~~ovnhc?~i'o~~~ 
POTRETE USARE, SUL VOSTRO MEOA 

CD, QUALSIASI GIOCO SIA mo 
USA • JAPAN • EUROPEO. 

NON NECESSITA DI MODIFICHE, 
E' UNA CARTUCCIA. 



Non sono poi molti I giochi che 
hanno come protagonista Il re della 
foresta. Ftnalmente eccone uno In 
cui dovrete farvi In quattro per ripor. 
tare la~ nelfa gJungla. 

lln&IOmO, MINIJIOdel~GMza l 
dnll(Oal~.iloll*)Chloeconet.t6dl9 
.. _fllccla.,.ciu-ntodlplObnrttollNSM 
animale potMM offl1N. Capl che di llU"to 
pano .. rapin non lo .... l'ebbero certo pnife­
rtto a Rlc'*d 0.... 1 non tl'IMl di '""lllo da 
lareclMJ)flollderHlticol-tchlavoworm. 
[&11Wldendollpedronecmlamibbl8to•­
tendoart9 di deupttazlone &Il di.o. un ldu: 
rmpiNChr\t l Crlltallo, chepouleclepoted 
mfCICllnlll'lldodlrendefeb911ol*Slno 
Frank.L'!d91o~moltollldn!Cocn.­
bttoraplll~odl9.,..ncM l ft. 
lllot'8mlcod Br1.i l '-'e.Scopodellloco 
•quellodl1UklaNBr1Mallaricere. 
dell'11111lcoperllbel'flllo. 

LION 
Quest'ultlmoapp.NoCJ!li.rtolnalcunllhrelH 
1lneuoBrlantl"O'i9rllotlfitldawaroutlll 
alla..ua1aM1:del(Uantonlextr1,vtta, contl­
nueoppuNdelleaimlcl'MlduninoMlloperun 
ltv.llo.lnOll'llltv.llo6etabllttount.mpomi. 
nlmollmlte, ~tott..dl~mondlele . S. 

r1u.clreteabatterlopotretaaccedeN a tN 
mondi bonu1: Il Uquld Lanci, I Crystal 
KinCdom a lo Sky Hf&h. Completandoll ott.,._ 
m a molta ar- noneht tlblllti cnrtutta. GW 
8nlrnlillSJlllf'IMllll&l~che~dl _,_.povero lkl#l-parecchl: 

nrm1.-.~. llpl. Mtp91'1ti,lumlidle, 
PMci,tlCJ1, c..,,. cl montllilN, blpea8ddl. 
lfttuni.cmmle cM,ioc-a ~. 
I coccodrlll ~- petMIP9f8N del lunihl 
corald 'K<IU'.lnoltniproc:edendonell 'aw.n­
tllt1incomr.r.teprwtoBanyl'onocheal 
potrtelminllNNlltllndo&lllnt8'UI rlpetirt.. 
mente per ott-. .. t.lleml di 5000 punti. 
Mannwmch9MC1NW .... mnt1~n. 
m1c1-..plilb9lkotl, comett.tuedlp19' 
trm, pieu.c.del!tl•~dorldolMtl.Ma ... 
~chealetelreMtlfoNsaacht 
quindi nub clowt faM P911,.J 



.. 
Dll&90N •ALL Z 
Ma quando faranno un bel, e sot­
tolineo bel, plcchladuro su Ken 
Shfro sullo stile di SFll? In attesa 
potete anche giocare a questo ... 

Cl trovt.mo llllO'l81Mnte difronte• 11n 
tioeocllllprendespuntodaUMMn.dl 
c.tonl**""tlchenon•111818""'at.ln 
tt.lla.lnt'Nltilciu-ta~nolnont.lamo 
llmMtl e~• bocc. uclutt.: 
lm.ttl •ul nostri KM""I • •rrlv.U i. pdma 
Hrle, ambientata •lcunl anni pdm., che 
v.ct.v.HproùtfOnlttaOoku,unracazzlno, 

... l'loMcll ... pr9dDM ..... dll ....... 

.... In Dnpn a.li Z Goku •Il" 1111-no, 
MlclllttM9oon1111fllllo,olletntl'llltroY9-._ tnl, ,,.,_.... .... 11-o. 

ADIA RZ10 .. TOllNIOI 

·---~--- .. ~ ... I_.,......._...... ... _..... ..... ....----c.. .... ........... _..,....., __ _ 
......... ~lmtl_ ....... ................................. 
flltllOllOlt.11 .............. lpupoool 
..-A.IOllloloOMlolwlolll ... oon 
0. ..................... ........ .............................. _,......_c. ..... ... _ ... ...___...... .. .. .............. ._...... .. _ .................. .._ ... .............................. 

Potrete.c9'1ltNal1Hvottrope~ 
ll•l'eventu•lellnall1ta.M1~lemolper-
80ll.9C&l:5orl-Ooku,llpt0tq;onl1ta,Son-Oo­
Hen,1uoft&llo,~a,llf1'1telloi:llOoku, 
Trankt, Il 111110 di BullTlll• a.ctt1cti.v .. ne 
d.ifllturoconun11maechln11lnventat1o 
ci.llemMl,.,Plcolo,llmlellor11mlcodl 
OotlucMNl!W'eheel .. vatoOo-H.,,C•ll, 
cheeppuntoN1KedaUN1cell11 ... 11n.._ 
NCNcontlnueaR1blNmut.zlonl~ 
l'.IMlllolpel'IOUUl,Ctlnln,llvec:chlo 
amico di Glol<.11, Androide n.18, 11n'.n.t:l-
11Mrte blonclonll elle 6 In ,..h611n'•nne .. 
1Jetadell'-n:hodlRedRlbbon,Frlu,11n 
vecelllolMftllcodlOok11ehe•l'.Jt•tato 
1eonflttoplilvolte,Clllmo,11notc:lllftOZZodl 
Frlu•lnflMRlfwlul,untlpeeClol'IOllmolto 
limpetlco. COll i....,_.. ......... pan. 
t•lloc-11n.11ftd.1 ....... oontroHeom-
Pl'ttr, 1111 .---so (l'opdone potrl -
HlezloMta toto .. .nettlv~ -
collePtl due JoypM) o ,..m 1111 combet· 
ttmento delftO t,.. due awefUl1 eo111811Utl 
dal eOlft"'1l:er. Potrei. te.,...._ I• mutlu 
dllOttotoncto,llfondale•tll.wnl: .... I'*" 
dlcepUIS-.11111~,doflodle"' 
'-i.ttlflllll-'lnlDo. 

== ... ~ 
i 

I ~ 
. ' 

" !• •• 

llell,devodl,.çM.,.unllfldldo• 
qunto 6fOCO • .......,_,. dlfffd. 
,., lA'll eoq-Mlllo -- • cM 

not1cl~----­tl•_,,......... ... t.cn1ce: -
..--.-..-.~­

oMo ~~-­
certa~---,,.... ... unpo'd,_,,,....•,..llltlcodel'O 
conlNIM9cM .. ~•d-. tlrml•-"-,.....·"'-­
molte•elc--'-tteknluhno. 

=-d·~icam:~: 
CWINl_molf9..,.d,.-.m. 
~le. Tuttoel6•,.,.d•-unJoy. 
-~.........,.odi> 
-'tutflzD'9MlocM:l•P4Wftl· $e 
e...t.1111.rtkoeoncvl~ll'I 
.,,.~,.._._,.._.,,. 

1t"1o.Non,...~H· 
Mlo,,.r.,...,..-u~, 

not!INll'ale,.,... 

UlllOllCCO 

I'" " 
·" •· "*-
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REVIEW 

Pili SUA 
Dopo Andre Agassl e Jlmmy 
Connors, è Pete Sampras a di­
ventare protagonista di questa 
nuova simulazione tennistica. 

FIRSTKT 
uno defll ..,.m ~I In qUMto ,.._.cli llochl 6 i. sir-di nunwro­
M opdonl clModovrebbero pe~dl 
.imui.reln"*!l9nlplilcon\'lncent1pos. 
.. blle lo 9port In ci-tlone. a.to, 911tto 
q-to punto di vlsbl P.W s.m.,... llOll 
deludecertament1le 11tt ... ;6poulblle 
l!lfattl&1oe1reUR11pertit. .. naoi.ft1no1 

.. .. .. 
ciu-tlll*te,devod1Nclle6-a­
Hllonedl .. ~ aM,.,... pennft. 
t..dllmpr.uchlrtlconlverlcolpl,uto 
c ... lltutorllll(c ... Ylmostnll'utllzmdel 
v•rltMtlJ'-~'*'-"'un~ 
tor. contlOllelo dal compubr cM ...... 
lv.tUrt.Panlmnopen)or8mlpuntoplù 
lrnportantedel11DCO:l•partltflve111• ........ 

011 tport tonO unotr.&11 arfOll*ltl ~ 
rttlcS.llesoftwllrehouMc ... ~dl 
pt0du,,.qu-'Chenuovo&1oc<1P8fcompu­
t1roc:onlOle.llt•nnlt•Mnzad11bblo 
unot,.quelllplilp~,ancheH~ 

SOll'llldl,.chelev.n.trnpot.lrlonl di 
qu.nto1porta&1118bltdlc...Sepnon 
l'lflimo!Mltoddltfatto~•lll•P. 
paulonmtl, alt p111 motM pur8111911te tec­
nk:l, cl\t' per reall- • ctocabllltà. Orta. 
Codemattn ha o.ci.o di colmano qu.Mta 
Lac11n11l1nclandoPeteSamprasTennl1,tl­
toloc1MoV.O.c~pr0UConltt1l'llttu .. • 
numero 1 del r.nldnJ mondi.le, nonch6 
vlnclt-dltretomelde>lloSlamconaecu­
tM. 

::;i::.:.:-;.~rl~~~~p- .----------. 
postto bo~), un torneo con un m .. 1-
mo di otto amici 1 un t- mondlale 
nel ciu* dovr.te llffronUno I m9'1lorl 
tennlatllnclfColazlonelnpattltedlun 
.. nco1otet.01tottollne1re1no1trei. 
pntH1W1 di due attre opzioni ml1terlo­
Mc ... permett- di dl'911t•re un ht­
contro veramente anunlo, con re&ole 
partlcolarlnlmeatutteunaaerledl 
tt.-ua c ... accadono In campo,~ 
puredl•t'frontllreUMver.aproprl• 
•ta&klnenelclrcultoATP. Gal.ttlcol 
Sedevopropr1otrovareunac•renz.1a 

lii, . .. !liii 
~ 

'9' o"" I 
/11HriKJIJoyPM1,,.Jlarll'Ol~J-Cart11 

,,,.,.,.r11U•flJ«;-conqv11ttrollmlcl. 

-_____________ .J 

O i OH 1.0B 

SECONDSET 
Unavo1taHlezlonatalevartaopzlonllnl-­
zlal•P11rtltaveraaproprl•.Lllvl•1111ltdl 
Ooco à quella clH•lca (alla Super Temi$ 
perSuparNff,tantoparlntendarcl)del 
canere,coticoma6clanlc•l••trvttura 
a Il metodo di controllo. 5ono 1)111Mntl 
duedlvartltlpldlaervlzl(conlltastoA 
q1111lloautomat1coamenopotante,con8 
quelloplilrltc:hlotomaanc ... plùraddltJ.. 



.. .. .. .. 
,._ 
ln~cltn:Mllno .... .. 
lllocltroMe ............ ..... "'°° .......... .,.,........,..Non 
cMcl ....... MOlto,*ledle• 
-1n.-mc-.a-• 
,., ...... ~.i#.,._ 
cMlen"-~(--Mln 
rMIUl-ll'IOlto--)pu69CICl­
...... CllfloUUI .......... 
ti • ....w-rtm.ta~ 
d9k.o dtll r.play, citi .--tte (con 
-.dlff9tentl"6odti)clrtvedet9 
~l'ulttmocolpo-.,tto. 
p., qu8llto,.,...,. .. rNltuadoM 

La patt/t•fhlp«llOmhlc .... ~rf. - tec:n!Q, tutti &li a.petti ci. c..n. .,. "'campo •• """'-· rm- q-W 9pott - 9t8tl rlflro­

do)•-•Wtl~rlpnldottltuttll 
~UplcldlqUfftoaport.-heMi-r­
~nonapp111volll.ttodlr1e1 
•t1rmountMto(llC)Mlloaltuffo, 
d.m che coal, con M>lo 2 puluntl dllt)On4-
blN, la &MnflWI di tiri 6 Wmltatlo (ptemendo 
A al _pie un ~'-Ho, con 8 t0P9pln, 
backsplne.ehlecclate).lnoh,.,muovan­
do H p8d nella dlruloM d .. lcler.ta el pu6 
verle,.l'entolazlonealeprofondltàdel 
tlro.UnanovlttlnterffNl!lte6Hhlttoche 
6 poulblle•lecc.r11Hcolpo: lnf8ttlae1I 
lmpdmel'effettotropp0ln..rtlclpo,lapal-
1in.,u!lllvottacolplta,effettuerltr.ietto­
rie auolut111nente lmpNVedlblH (pu6 
anchllcaplterecheunaateccatatltr• 
1formllnunamlc:ldl ... .,.ll8c04'ta).llm&­
tododlcontrollo6qulndl•bbastanu~ 
cllot>d~llv.itodldltllcoltàdelnrtlncon­
trtàcllllbrlto•bbatlNWlbe.,.,tnelleM 
devodl,.cllehotroY.tornoltoplilMmpll­
ce'ilnce,.&Joclllldodllfoncloctmpoplut­
tostocllecerctndodlacende,.•,.t•. 

dottl .........,.~: .... 
..-Ioni ... 8lllmazlonl del Ooc-lol'I ~ 
141tt.no-comtncentl•-'"' M mo­
Ylmentodelta pallln8rlspecehltlqu.tlo 
,. .... Notelegermentemenobene\'04e 
vqonolnvecedal-.oro,clMrtPfOCl.­
tuttllll•ffllttldluncampolnm8111eniplil 
c1Midltcreta,mac1Mnon6.itrett.mo 
buononelledl&l't•llzzazlonldelcommentl 
ert)ltn1ll,cheMmbtanotroppomeccanlcl. 
Comunque, H alete ponnaod di 
~pclrlveeappaulonatldlq1Mtatosport 
PeteSamP1'•Tennla6a.slmui.zloMclM 
hlalCHOVOStro. 

!::~~::i~n~i°t:~~~:·~:::Eiii~:/::~~~ 
~~~r~1~n:::~~:::: ':::!1~:~-,,:;;i,::::.=::~:is;~ t 
bit di c•u 5•&11 UJ &r•llc• é Duo,,.. m• é I• ~ocablllt• Il ~ 
puntod/foru1dlqu11d•Ct1tfucclaancheperchéllcontrollo 
del ~locato,. é •~t•nz• Istintivo 11 cl •ono mottlsslmJ • 
t1YYlll'9t1rld•1flda,. Anch•!opz/on.Sl/lyé veramentodJ.~ 
v•rl11nt11 co1J com• li Ooco 1lmult11nto In quattro In con­
clusione P•le Sampns Teoola rtlflrlta Y•fllmante di MSI!,. ' 
11cqulsflltoperchéélndu~•flm16Jlorslmulato,. 

t~~-. 
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WORLD CUP STRIKER 
Ecco la nuova edizione dedicata 
al mondiali di calcio di uno del 
best seller della scorsa stagione. 

Nonc'6nlentecl!elnqu"toperlodoattl­
rllellttenzlonliHll1v1rl1'4ftw1rehouH 
quentolmondlalldlcalclocl!elnkleranno 

• ponlblll.LeveraJoneperOameboylnclu­
O.l1m1U1orpartedlqu"tl"pettl(I• 
ponlblllU1dledlt1 .. 11pr0prl11qu..:lr11 
11i.ttocheotnlteamhedlverHabllltà), 
m1 • I posto delle battery bllCkup ili oout1 
dlun1l1temedlpaHword. 

t..~dlclllc/dlrlpreilm/lllortl•ulSuperNeadatothel/.S.temadlcontrollolplll 
Immediato. Global11HH1tecom11nquela vetslolNif»'G•11Nboy•1uperlo,.. 

aglugnolnAmerlca.E'ora&1untollmo­
mentodellaEllteconquestanuovaver­
slonedeH'ottlmoStrlker.Quell90llo 1tatl 
lmigllo1amentlrl1pettoallave~loneori­

&lnaleperSuperNes? Beh, ore ili pos1llM­
lenlver. le pr0pl'le prestadonl&radealla 
presenzadlunabatteryback-iipe&locare 
flnolnquattropert0necontemporene• 
mente (se posndete 11 multttap). C'6 una 
a:randavarletàdlarbltrl(dal "pratlcamen­
te Incapace~ a quello che vede tutti I 
lalll),laa:rancaeleanlmazlonl-.onoatate 
notevolmentemlC1lorate,leaquedrecon­
trollatedelcomputer-.ononotevolmente 
plùfortled•poulblle1elezlonarelo 
.chema da utllluare In campo tra I 32 d~ 

lmprlmlln!. 

OlllllM' 

' , , 

"°; I Uni! ~111111 

' --1111~.t E" tE 



SISTEMI INTEGRATIVI PER LA SICUREZZA· T.V.C.C. 

00165ROMA-VlaAurella,549-551 
Tel.06166.41.63.52-66.41.64.00 

00167ROMA·VlaVerolengo,20 
Tel.06/66.38.947-66.32.321 

Persona/ Computers PLURIMARCHE di ALTA QUALITÀ su misura per ogni Vostra Esigenza 

Assistenza Tecnica ALTAMENTE QUALIFICATA su sistemi MS-DOS Compatibili 

Aggiornamenti Hardware & Software a prezzi IMBAIT/Blll!!! 

Vendita Giochi, Programmi & Accessori ·Software su CD· ROM· Supporti Magnetici 

Centro Servizio Tecnico Autorizzato per ROMA e LAZIO 

~!;;!-l.~m~~gr~ 



e•• MnZ9 dubbio - not•""- perdila di 
rM119mo qu.ndo 11 conwrte un coln-op 
(cM lnottNfll l.ltOdl-matol'Mllftlcll) 
.u un.. c..- poiutll9. QuMto ... -
cenoln!Mleoln...,_P"'...,...oCnl 
.itrotonn.to, maltt..-t•non-­
CON..-tol"fO-G.-.C­
prtmo mrz.o, .. °'" ,._... cM .. 

.-nrrglunt!Mult.tl""""NYOl=O-. _.J~~""j~if --· ~--"'° ...Wun..a.111 ..... 

.oll'nltquattrorodl 
P9'&"'61•rt:Atelldtl(91UI 
unlcodltflol,.11mçei.toJ, 
rou,,..,,,.,.l(dowpo,,_,._ 
,,,.,.. , pwM ....... Prlal.,.J, 

..,......Prl11(em'lm-•l.,.,.,.a 
""' .. ..,,...,. ... tuta • .151 
.--.11• w r-tcn.11 

..,atfrollMl#dlfflcoltìi 

911qcwtf~._.,~ ~====~= 
ll'on.....,..l'Net•i."-tll I: 
.:..~='.";!.:. -"'!!!~~"" 

s.n,,.tt.retallno•~.....,•~ 

tMllbe(llA• 1retroppaUINI/. 

CORRERE, CHE PASSIONE! 
Clsonot,.tlpldlfferentldlmoto 
cMpo9sonoHMreUMt•lnGP 
Rlder••un•Nllpropr1Pf0• 
contJo.Dlm~lnt•-•H 
11111MroMltrKclnl:llcln::ultol.,. 
t~i.111culp,..,.,.mo1M 

..-t•lnfllttlben15.AP'tt• 
quntoGPRICS.rnonoflftnulladl 
lnnovetlvo.Vlnc•,.tl•cONclle 
m.gorment• conte• 119r f1111o bi-

tlUldlt.mpo,oltfe---· check polnt. Qui cl \'9MNIO -
111'.tl l,lltlltlcNt pNZlo9I HCOndl, vb 
ll119t'laconGiu.ion9~~ 
,.,.., come vtt.i. Nrt non e-'· 

;..,;;;;;;,,ic:t, ........ ..;;.;;,ilil ~~c.:.~•non._ 
rtM. • ..,,_ • e.t. ,.,_ 



Motto.-inottot.mpDtal8AMo, 
~-•sonw-,...,,.... 
MIUckOlte911Me1116elC8pOlno­
l'O.AldeuoMIUllUckOlf2epole 
..... ren-dlMtlcokMocMat· 
.........._K03UICIGoell,clM­
ralllleelO•~aUmottl 
-•pacollcllkioci.tlnltlvoa.Ora 
ec11tt...aic1 ... mna..,.1Uckon3.­
caa.tloredane"""l•ftWllllM1,1ncu1nan 
M~~oOlnoDlnl,M 
~•IUckon.-clMlh8\ltstocomt 
prtnclpmle~St•woScreech, 
... ~dlOlnl.Ltdlh-b-. 
,_llllblto .. 'ocdllo,Mlll'•ltro•comln­
clandlibv191ontdlllocoln30~1f. 
CO,CIMIMnuodubblartMoltedtll'lnlkllNIZa 

~delpartltre•nelnlOIDdel ... 
lht..llprlll'lolnlettlà--* .......... 
per ... paco11calc'o(doVll,ln ........ 
Mtt.i.r...,....,..&ll•t .... tlrlper ...... 
re)lnquentollportletenanpmr11opltiro cMlll V .. Mfnto, __ ._ .. _ .. 

cMl•pelllirotollln&o91 ......... mllo•._ 
.Omodo;lnplùH ... etteccante•t. ....... 
unctaUMlo-18portetentedl ..... 
_ .. _c...-*-taentrMdolntufloHI 

pellDMl.qufftOmodocl'Clredelpartltre 
faslCMIJpeuD~°'*"mctada­
totra 1".U.Ccant•checerc11Htlro• 
t'fftremo dlfeMore cM cere• di blocc•· 
&ll•lo.llrvolodelreci-t11WunppOlune 
v•rl•nledl•pettllcolarlti•lllJoco;lnlettl 
.. sqUlldN CIMI lo ponea:ono pa.­
•HCulre azioni molto ben fatte. IJazlt a 
qUfftll •IJ'ttllcolllre ment• cM dlstrtbuj.. 
te• palloni lii •uol comll'CJll •mernrMloll 

proprtocomenelcalcloworo. Tuttlquutl 
'"menti, ln•i.rN a quelH clff.icl della 
HMKlckOffcomecartt!Hnl,ltttlclMlda 
tce11Jlere,repltye,nati.ir91menteune 
vastatcettadlopzlonl,contrlbllltconoad 
aumentllN H realismo• la &Jocabllltà del 
&1oco.Purnonusendodivertentecome 
RFA SOccer e non possedendo Il tlttema 
dicontrollodlSenelblerlmanetempn11m 
1ran&1ocoedunasceltaobblliataper 
h1ttlcolorocMhannoam.toKlck0ff2. 



REVIEW .. .. 
SONIC ILASTMAN 2 
Alla fine è rltomato, Sonlc è di 
nuovo fra noi, " questa volta si 6 
anche portato dietro un palo di 
amlclt Se avete voglia di menare le 
mani o più ••mpllcemente di pa• 
sare Il tempo spaccando qualche 
testa, allora credo proprio che vi 
unirete a loro con molto piacere. 

OOllMl9• .... flne, .. lltltolonon6proprlo 
_c..._,dopa(11611cMM!npo .. nefll 
un ......... E'cOlllcbepklomenon M 

----~ .......... ~. _...Qll99te._non,.ecceztan..c-
....... --- potuto lntUN, so.l6c 81..tnwi 
Gfh pllldo-*9 pkl o meno .. .t...i • 
...a ........ dnrttunl.&IOCOl•lo 

---~,--.....--. ... -leUlllcflenrt.ntid9111...-•2 _. .................... ..._ ... 
OOfifM.~·-· ... 
MMl:l--..M~~--·--

-~~=: ~ "'': .... ·. 
--· ~ ~ ". :_~ <.· . 

"~Jf'J. 
<• ";,.._. 

Dwmtlln ~o potr.t• ,.,_.1 ra.l:l l • R,,., 
utll/aa,.de/M llpfl(:/e dlmhll•PK,.,.WHl'O" 
N1t1"81m«rl1,perpot9r~Nunodlquntl 

att11ecltJ,~•WHprlmanccottoun"9tto 

,,......,,,dl•1t•ttonl"c"-.......,_ton1efll•ll 
1111/epart1alr.dello..::henno. 

neebba1tanzafr1D110tka,ottrechedaun 
aspetto&raflc:oplutto1tocurato.lnoltre,I 
l)<Oiremmatorl sono riusciti• ellmlna1a a~ 
cunldeldl1ettlcheaffUl(onomoltlprodottl 
delS:é"nere.Peresemploquandomorlrete,e 
laYostn1MCondtllnc:amaziOfl8plomberil 
cta1i.tommltàdelloschermo,tuttllriemlcl 
vemmnoclltllpulUtlperte,...dancloYlcosill 
tempodlpoterrlptenderellpnblCCIOconll 
t1u•torltmo.Unattro•pettopot.ltlva6 
Utadaillattacllel-trl•.,,.,.,......Ylett... 
cherannoenchequendasltrov•r-Norl 
della Khermo, cou elle lmpedWc• di utHk· 
unquelttlic:chettldoveunctocet-slpo­
slzlonatuunletodellaKreenperel"""'­
tutti I riemlcl MnD colpo ferire. Certement• 
que1toiunfattaposltlva,tuttevl•cl6vlco­
•trln&• • pre1tere moltll llttenDont •~la 
chevleccedelntama,vlttaclledavretepr9-
mur•rvl di non flllvl chiudere In un llllCalO 
(attrlmentlpotreb0eto.._.dolod1).Un 
""'1ta neptlvo di q-ta prodotto 6 uto 
daill'-dlllrllll•~tni.-11e .. ...._.. 
-'•non .. neMlfltemaltole...__, 
.t.toche~to,..,.,•dltpfttodel­
pr9Cle<:-(edlmottlattrlprodottldel 
,.._.) wenteun11notevolevertetidl­
•dl calpl. De't0aglunftlre.tlro? r...t,..,,.,,..,.....,.. 

~~- ""'". """ · . 
- !; . .'." . -

~::: -: -~~~ 
Ti. •. ·· 

1f"""" -

C• , ' • ;•<>• ·' en<''~' · ' ""'· ''d c'9d.i f'"'I'"" e/Hl 
fll ''"'"'-'"M"A"d"ldlun~a0-na1> 
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I C>VIN' UP 
! COti c:ome In Wttl &Il ellrl Clochi dJ questo tenere, oltN alla aollb rt.mll d pucnl, 

calcle schiaffoni, inoatrl trebaldlarolhannoadlsposidoneUM._...., 
~ mona c:lacuno. Che ne dite, ili diamo un'occhiat.? 

! 

, 
I 
I 
I 

N.....,opotret••"'"""''...,.trlcolpl11141nr,,, 
alatasaltafld(),mapotretatarfoancllem<Hltre 
alata tornando a tena. Data un po' un'occhl• 
la• cosa sta 11eCMlfH'ldonella foto qui a,,_ 
co a poi fatemi .. JHHI' e,,_ cosa"" pensata • 

..., ....... ~ ............ 
,,....,....atm~-­_.....,SOnJc•---•­.... ,..,,_,.11111>e1,,. ...... 
,.,...._,"""'*"""·-"• .... ,..,,.,,_,,,.un...,. ... 
...... -un.i. ... ,..,.,.. ,... " ... ,,., ,.,,, ""°"' Mti'. 
~.-.co.1 .• _..._ 
.....,., ..... dello ........ ,. .. --•1111·on11•,.,.,,­...... ~--~ ...,,._.....,,. . ....,,,... . 
......... si ........ ...... 
............. ottfnlm ...... ,,,_ ............ _ ........... 
........... llWIMlfA.,.._ _____ dte_,...... _ 
_ ....... llltemllttva,......, ...,,,...del..,_.. --

1 
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C1 AYMADS 
Avete mal sognato di trasformar· 
vi In animali? No? In effetti non 
vedo proprio perché avreste do­
vuto farlo, comunque questo 
gioco vi offre la posslbllltii di rea­
lizzare questa bizzarra fantasia, 
facendovi vestire I panni di un ra­
gazzino capace di prendere le 
forme di cinque simpatici anima­
letti. 

NellaclttàdlMocMllevlvellprofessor 
Puttyconsuofl&HoClayton. E&llèriusc~ 
todopoannldlrlcercaa sperlmentareun 
slerocap;i.c:edltratforma1eglluomlnlln 
anlmall.Purtruppoperò,lostessoglomo 
lncullltleroèflnalmentepronto, 
dall'AfrlcaarrlvalostregoneJobochegll 
lmponedlconsegnarglllaformula.Putty 
sacheiauolpoterlsonoenormlenonfa 

' reslstenza.Lottrei::oneraplscelotcien­
zlatoetraaformallflgllolnunapalladl 
"clay~ (qualcoaacome lt nostrano 
Pongo ... ndMaurizlo).llcompltodelleplc­
colasfera6quellodlrltroveresuopadre 
esconflggerellterrlblleatregone. 

COME DELLE BESTIE! 
Comehoglàdetto,Claytonpuòtrasfo,. 
mar$llnclnqueanlmali,ognunodelquall 
condellecaratterlstlchepartlcolarl. 
Questoaccaderaccog:llendolpezzicolcr 
ratldlclay.Conquellogrtgloegll1ltra­
sfonneràlnOozy,untopollnotalmente 
velocedafarsemb1areSonlcunatartan.t­
&achepotràlnfllarslanchenelcunicoll 
plùstrettl,nonchéellmlnarelnemlc:lcon 
unviolentoru&ilto(?l).Conquellorosso 
prenderàleformedlMuckster,ungatto 
motto aristocratico a giudicare dal modo 
lncuicammina,capacedlcomplerenltl 
altistlmiearramplcarsitugllalberl.Per 
ellmln.aregllavversarlusenllunazampa­
ta.Conllpeaovlolaeltraslonnenllln 

rlmollvello•ullam•ppa. 

reungranbalzoerestareln 
voloprf!mendorlpetutamentell 
tastoB.Colplscegllavversarl 
conllsuobecco.Sequando 
sleteglàtrasformatlprender&­
t e unaltrupeu:odlclay,lo 
conservereteepotretesparar­
loaddossoal nemlcl.Seve1r&­
tecolpitlloutlllzzeretepertra­
sformarvlnuovamente,maat­
ten.zlonepolch8alsuccessivo 
colpovlritrasforme1eteln 
palla.epercolplreinemlcluse­
rf!teunpugnoOvvlamentese 
lapallaverràcolpltaperderete 
una vita. 



INIZIA L'AVVENTURA 
lap1lmac05ache dovretefare6 m1,1over· 
visullamappaperragglungerelacaset· 
ta.VlrltroveretecosiaCLAYTON'S 
YARO,ilprimollvellocosthultoda1.1ntlpl­
coboschettomontano.lnemiclche 
lncontreretesonovari,acomlnclare 
daPricklySnalla,unalumacacheper 
essere ucclsadovràessereprima 
· sgusciata" , polMaleable 01.1cka, una 
paperablu,Venus ClayTrap,una 
plantacamlvorachetenteràdllng1,1r· 
gttal'Yfealcunialvearidafqua1iuscl­
rannopericolose apl.Permuovervl 
neltlvellodovreteutlllzu11eltelet1• 
sportl,le nuvolette,leplattafonne 
chealm1.1ovono e it1ampollni.Flnlto 
llllvelloarrive1eteinunamacchinaln 

vila stradaperilllvelloauccesalvo.Per 
lareclòoccorreràapostare pletre e car· 
rellilnmododadlrigerllprimaversole 
asce ole bombe,conlequallsldovranno 
armare,elnaegultoveraogllalberiol 
maclCnldadlatruggere,oppurecolplrU 
conllpugnoperlarllritomareallaba$e. 
Colprocederedeillvellile aequenzedl­
venterannosemp.replùcompllcateflnoa 
dlventaredelveriromplcapo.Comunque ll 

duecolpleWeasel,unlungorodltore 
anch 'egllmoltoveloce.Quandoarrlvate 
aunpontechecadedoveteaverela 
chlave perottenereunpallonclno,chevl 
porteràvefSOllclelo.lnunluogopleno 
zeppodlaplmaconduevheextra. 
FlnltollllvelloragglungeremoSTREETOF 
CLAY.Quloccorrefa1epartlcolareatten­
zlonealcavld'acclaiopercorsidacor· 
renteelettricaadahovohagglo,macon 
unpo'dlpratlcanonsaràdlfflcller;1g. 
giungere l'ultimo livello del primo mondo, 
MOLDYLANE.Essoilamblentatoperla 
magglorparte nellet1.1baturesotterranee 
dellaclttà.lpericollve<rannodabarillro­
tolantl,spuntonlegettidlvaporechean­
drannolermatlp1emendotuttlg'lllnterrut· 
torl.Slpuòtrovareancheunaportase­
gretacon vita Incorporata. Dopo esae'1t 

Goopy, alcunemurenechelanceranno 

::,:c~t~~~~~~= · ~eri==~n::!~'1:;a 
che comunque si muovono moho lenta. 

menteeg'llSnapperheads,conchl-

,,,..,,l'mlll!l!lllllll• ~ez~~':~zao~~;:::d:nt:~:" 

"riemersi" affronterete Il primo boss, Ben, 
uncagnoneglgante, p1otettodaalc1.1ne 
flammate, cheperòpotreteucclderefacl~ 

menteconlo 1colattolo.Uncannone gl­
gantecl spare1àal1econdomondo,llPA· 
CIFIC(cuccatevilascenettad'lntennez· 
zolndMaurWo). 

SI comincia da CAPE CLAYNAVERAL, 
dovecompalonoperlaprimavoltagll 
Sphtlng Claymeleons, parenti del 
Claymodo,cheperònoncammlnanoma 
sparanopotentiflammate.lnohreclse­
rnnnoalcuneanco1edondolantlchenon 
dovreteas1olutamentetoccare.Saràlm­
portantl11imotrova '1t llpuntolnterrotat~ 

vochecldlràcometrovarellWarppe1 
saharesubltoquestomondo(neeslste 
unolntuttllprlmlllvellldlo&nlmondo). 
Quluserete11ncheGoopy,conllqualeoc­
cOfftlrinuotareevit11ndoecolperMloi 
MudsklppefS, pesclaranclonlmoltoperl­
coloslpok:héseguonolmovlmentldl 

scalovlporteràlnunluogonon 
molto tranquillo, pieno di coralli a• 
sa11lnledlClayNoaedSha11<.1, 
squallperlcolosl11lmlpe1lquaH 6 
meg1locerca1elapozlone.Sublto 
dopoclaspetteràCRABBYBAY, 
dove dopo esservldelb:latlconun 
belll11lmolablrlnto,dovretede-
1tregglarvllnunaltrolntrleatolabJ. 
rintosubacqueoplenodlteletr• 
sporti. Nell'ultimo livello, CRAMMY 
REEF, i pMSa&gi si faranno sempre 
plù 1trettlealcunemlnea1anclonl 
vldarannodavverodelfllodatorce­
... Fortunatamenteleporte aegrete 
congllomlnlextrasonosemprepre­

aentl.llbos1 flnale6 Col1<.yThe Clam, 
unaconchlg1iag1gantepostaalcentrodl 
unlablrlnto.Clsonosolotretrasfonnatlo­
nied 6 megllononsprecarlevlstoche6 
moltomegllolanciarg'llllpeu:odlclay 
pluttostoche labollausuale.Occorrerà 
colplrlaprlmaag'llocchlepolalcentro, 
evhandolaperlachevisputerà,nonché 
le altreconchlgllettepostenel corrldolln 
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1.a ... MlouAlrfc• . 

culvltroveretenverrete~ 
tuechlatl. ll tolltocanoonepol 
vltpareràwlJAPAN,llterzo ....... 
NIPPOMANIA 
Nel ptlmo livello, OOZE GAR· 
DEN, troverete akuni tamurM 
(Fablo,selanchtqul?1Selpel· 
&lodelprezzemolo1ndMaurll:lo) 
davveroagg11errltl.armatldl 
tpadaapr0ntlaultlrvl~ 
.o.Claaranno..,.;INlattarlcM 
tputanofuoeoecanaHdLlnll• 
1lonechevltr11tcinerannovelo­
eemente.E'moltolmp0rtante 
trovareLachlaverotondaper 
~lvareN1M1llonclno.llMCondo 
11 .. 110, ULYPODSnonoffre 
nlante dllntereu.antetranne 
unaportadaaprlreconlachl• 
ve tMnlolare.Malavostra 
Mperle11211 .. doYrilfaresentlre 
nelllvellotuecntho, THE 
P\.AYGODA. E'un ileanlHCO 
t emplo,lncul pos1lamoamml­
rare&'l&antnc1M11t~L18della 
deaKali.Qull .. muraiNranno 
amobblatiulmlpOk:hénonavr• 
1tedovutoprofanareque1to 
luoc;o.Apparlrliancheunlotta­
toredl s umochecontinueràa 
uttare a destn e a sinistra. Il 
llvalloloo1tre•plenodltrappo­
la ,consp&Oec:edenti,punta in 
altoatelerache•putanov•po­
rt. Dovretetroverellteletr• 
IJflOfl:onasco.tolnunac:olonna 
IMI• poi dntrelllClar"lt c:ol paptoro 
pervolereversol'usc:ltl.L'utti. 
mo livello è THE CLAYGODA, 
unamortadlLeblrtnto•"•baH 
delte!ft91oplenodlteletrupor+ 
tl,moltldelquellMfVt~ 
.oloadflpl•t•rvt.AILaftnevl 
h1ràunac:aloroH11Cc:otllenH 
Weblpll , un enonne rqno un 
po'•tupldoc:htvll-•rà• 
douol.uolplcc:ollfl&ll•cht 
tentllrildlc:9dervtintHt9. 
Unretepolllc:ennoneperrttro­
vervtlnAfl'lc:e. 

NELLA FORESTA NERA 
Al •uonodltam-tllm•leteftruilmente 
CluntlrttlleterradlJobomeraglun&•rio 
non"ràpernlentet11Clle.Glàllprlmo llo 
vello, BUNGLE JUNGLE, metterà e dure 
provalvostrtrtften le •peclalmentelavo­
•trapazlenH. Do'lreteevltare noc:ldl 
coc:c:oc:lldentl.plentec:amlvore.r:uerrlert 
c:hevl.cllfOlerenno!Mklossolalorolanc:ia 
e fiori le c:ul enladonl non 90'10 molto 
placevoll. Dov1etetroverelac:lllavec:lrc:o­
lare perra&C1ungereun pontedl LI-In 
alto.Anc:henelquadrotuc:c:eulvo,FUN­
Gl.EJUNGLE,lapadenz.llnonnràmal 
tn>ppe.Troveretetronc:tilcllec:adrenno 



.. 
l)lonouperedilasclarvllnpaça.Poldo­
vretecontln~readavanzareconlam .. 
almapn>denzaperragglunc:erelUntode-
1lderatlteletr11sportl.Ah;unlmattonlvt 
cadranno In testa con precl1lone mllllm. 
trtcaellpellonclooper rlcomlncllfanon 

--8--.<I==,;......~- sembra fa<SI mal vivo. Sa peròrlu1clrete a 

1ottolvo.trlpledleraneclleutteranno 
versodivollm~vvltamente.Unabella 

nuo1-ùlvtdlrlgeràveraol'uaclta.Nel 
PUTTY PIUARS alcunl mn11 c.clentl vi 
far.nnodannareec:O&ipuA1lfo111puta. 
,..,_u, Come se eh) non bntaffe quei 
maledettlgueme.taembrano-reuna 
mlralnfalllblle,maconunpo'dl1!orzo 
rlll'.&iuna:erete MUOOY MOATS. SI lnWa 
aubltoconunflumedllavadaevltaracon 
un mano, mentre le fiammelle non nevo-

E.._ ..... ,lo ....... _•llMllllnol 
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llUllDO IMCCOU 

ra&e1unr;are.lobo,notereteclletllmlnarlo 
tflntroppofacile,tantoda1uppoueclle 
laflneale...conilontana.Elnfattltcoti. 
Dop:leverliberatovostropadreec:llvl 
dlrilclle lavostraml&SlonenontWK:ora 
flnha. Dovrete r-uJungere la baH 1pad• 

leClayvlu1. plenadlmarzlaniclletent• 
rannodl rl1ucchlarviedl lancl11rvllloro 
l11serperrecuper11reru1tlm11p11rtedel 
sleroelftom11reunessereumano.lnff .. 
vl-unm1teclllodllntemrttorlda•pe­
cnereedlconidolanlilrflvltazlonall . 
U.Clme .. r6d11raescoprlreco..vl 
•petter6 .. rilwiagloiaperpochl • 

'-fflo*ro 

Qu*"l,putrtl/ntert01atMsonodlvlt•lm­
polf1111Za. 



AnclleHHkllcOff31untltolodlcllll­
ç/oplùt:OtrlpMto,devoammettereclle 
hoJ1oe11to~nt1111FIFA.Ho 
çen:11tod/çaplrellpen:fll,11pansoçhe 
•l11prlncl,,.imat1t1111c11usadell11rl-
1u11/11. o,mcouHmlH11/nfattllncre­
dlbllmentetea//1tlc1111 /e.nonl$OllO 
V11t•mat1f/1Hmpllc/d•H~lt11. FIFA riffe•• of'lrlte l '11tmotfllr11dlquesto 
1porttr.,,.1t11,t•fk:••-· mentre 
Kklc Off3 f/11/l l lffU coucazla /I/ 
te.-J/$m0 d/11111.Jmu/.wlone. S/lclfm.H 
lf/lfOllJ'l"""""'COtlfto//od/11/tfOC• 
torllnFIFA,qllfttourebb/11tato.i­
cur1111Jenl11Um1'flore. 

SCELGO? 
11-•F1FAS-Yl~•accedllre•tutte ..... _....dlll ....... I09ia6D 
--~.llllattl---... .... ~_.- ........ loM .. \'9"9,,....... .. 
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TELEFONANDO ALLO 

0056 914 526 
OPINIONI, CONSIGLI, TECNICHE E STRATAGEMMI 

O ••• SEMPLICEMENTE CONOSCERAI NUOVI AMICI CHE 
LA PENSANO PROPRIO COME TE. 

NON È UN TELEFONO EROT ICO. T ARIFFA INTERNAZIONALE IN VIGORE. LAMPLEIGH LTD. H ONG K ONG. 



Dopo aver fatto favllle sul Marty, 
Kco che Muse/e Bomber, uno 
del beat 'em up più cattivi di 
tutta la storia del vldeogames, è 
finalmente approdato sul Super 
Ne.. ChlssA se anche questa 
volta I programmatori della 
Capcom saranno riusciti a "pie· 
chiare duro"?/ 
RndloU'•ntkh/Ultuttelevarledlsclpllne 
•pOl'tl~MlnOMNllPf"•t.llt•çontldef11t• 
comellm!Cllormocloperavllupparelo1pl­
rtto competitivo dell'lndlvlduo, pur mant• 
noendoMmpnpreclaerecofedlcOffettN• 
za(vedllelottatralCledlatof'l).Fratutta, 
queli.c.,. •lek>ml nostrllncam.. tlcu,. 
mente melllo l'Ideale di una competlzlo. 
ne,cheunlac.erendefratellllconten­
dentl,tllWfffUlnC,alqualealaHoçlano 
moltea1t1ec.taa:or1eamn1(vedlcatch, 
klckbo1dna;,1londama1cel-
la .•• ).Qul,sottolot.&uardovl-
10ledlunarbltroHmpreall'al­
tezudella11tu.vori.a usolu.­
t-ta lncorruttlblle, vlt~ 
ver9tadlffo!ltaatutu.una 
v"tll Hrle di montllM di 
e.me u~. clota1:• U IMdre 
naturadlmanoneapleodonl­
Mllut-taO.VHtantl,per 
nonpert.r9pol6eti.dlmenalo-

nl a.I loro bicipiti {pratkamenta io.rntlcl 
•le&ambedl11napersonanonnalal). 
lnutlledlrechetr•questilottatorlnon 
fflstono •Holutemente Hntlmentl di 
odlo1eclp1ocoechelav1ttodaftnalet 
solounelementomarglnale,co1icomel 
varlpremllndenaro,lecoppe•le•~ 

IM>rlZZazlonl ... 

MIO MAO 

.. .. .. 
Sfortunatamentenonhomalpotuto....S. 
requestaversk>ne,mactedo,oalmeno 
1pero, che l'or\elnale fosM un po' me&1lo 
dlquestaconverslonepe1Supe1Nn.Non 
tralntenffteml:Htttolonon•on1pllante, 
maHmbfadavverounodlquel~ 
preslescaraVi1ntatldlpe10lnun.1nuova 
cartuccla.llcJoco,LnfattL,nellasuelnca1-
nedone per 1116 bit Nlntendo non prnen­
tll pnrtk:amente alcun elemento che lo 
p09NIWdlstlncuetedallamaMadleltrl 
cJochldel,__cheMH!Outeltleche 

Tralasclendooraq~ldllllaca~ 
nedelWTfttl1nLcredo1la110untoMmo­
mentodlpaUreunpo•c1e1 
cJoco.Owlque,cometorseelcu- CredoproptfocMlcembettJmentolla6Jurrtoorrnelaa. 
nldl'iOINpranno,Mutele l!ne . ., 
Bomber t uno del tanti cJochl 
che In Giappone lmpauan0 su 
quelplccolomostroa32bltdl 
nome Marty, che ettrl non• 1e 
nonlavenloneconsoledel1uo 
tratello rr11U1<1~. l'FM Town1. 

.,,..._......,....,,._,.. 
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-plOtlottoc.c-nin.1.,,,_ 
~eJaftNtaSU,,.,.......,. 
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1..ant:l,.,. l'IW'l'61'Qtlocont10/ecotdepe1poltar­
tfluna1Jellacarlca•unatecmcadaYW1roem. 

~=in~:;':::W":'vntlfnteHpolvltro. 

ALABARDA SPAZIALE! 
Come prima cosa dovrete settare li livello 
dldlfflc::ottà(plilaltrevarlemenatec::ome 
tastl,tempolnflnttoono,mualc::a .•. )dopo 
dlc::hepotreteac::egllerellvostrope11011ag­
glo.Aquestopuntodovretedec:Ldereseçl­
mentarvlnellaRoyalRumble(ovveroun 
mega.rluonec::on41ottatorl),oppurese 
1pararvlglilperll&;1r&aro:aounbel"head 
tohead".Nelprlmoc::uollek>c:oc::onslate 
lnunme102c::ontro2.nelquale,da1JOH0 
c::onunpalodlemlçl,dovretedarvltaaun 
megarlsaonegalattlc::o.lnquestomodo, 
anchesellgamellabbQtanzadlvertente, 
vipotrebbecapltareapessodlesserepresl 
dlmlradaplildlunlottatorepervorta.11 
c::he non li molto simpatico. Nel combatti­
mento In alngle le coae al svolgono presso­
chéallo1tes1JOmodo,1JOloc::heinquffto 
c::e1J01arete1empree1ololn2sulrlng(a 
menocheUvostroavversarlononvl1pac­
chlin4 ... ah,ah,ah ... ).llllveHodldlffl. 
coltillilrebbeanchestatobencallbrato, 
peccatosolochellglocosoffradlunmal• 
dettodlfatto:vlaaràposslblleellminare, 
conalcunllottatofl,buonapartedelvostrl 
avversarlconunaaempllceerlpetuta 
mossa. Insomma, una vera delusione! 
Speriamo aolo che I prossimi pme a 24Mb 
siano meglio· e magari anc::he un po" meno 
carl!-(contlnuapureaaognare,Fablo. 
ndGabrlo)dlquesto. 

CntdoproprlocheqUIJlblond/noOOflavrlvlt11 ...... 

11$1;lrannoperquestamac:c:hlna.Lar;raflca 
6dlt.erata,conpersonagglbendeftnltlma 
troppoplc:coll(Putll,Putft,Pufll .... Dovevl 
aletecai;:ciatl?l?!)rl1pettoaquelllc:heat>. 
biamo potuto ammirare In game del calibro 
dlStreetF1&hter2,FlnalFlght:2evladl· 
cendo.l.eanimazlonlnonaonomalaccloed 
anchellsonoroavolgeinmanleraplùche 
dlgnltoaa Il wo compito, tllttavla temo pro­
prio che chi al aspettava qualcosa di radi­
caledaque.tocartuccloneda24Mb(che 
tral'altroèlacosaplù"lmprenlonanta" 
delgame-aoprattuttoperivostrlportafo. 
tlll ndR) rtmam\ un po' deli.rso. Come In 
ognlaltroglocodelgenerechealrlapettl, 
tuttlilottatorl(chelntotalesono10) sono 
dotatl,oltreallaaol!Unrledl 
pugnJ,calclaprese(NolNon 
nelsent0chellmenanol)di 
ben,esottollnoollben,3 
colplapeclall!Queatenon 

l !:~l't~ -
çomprtindono aMOlutam&nte 
lllanclodlbolle,plzze,toa1te 
tramezzlnllarcltl,masonoln 
realtàmoltoalmllladaleu!MI 
tecnlchedell'onnallmpagllabl­
leUomoTI&re,eslreallnano 
tramite le canoniche sequenze 
dlmovlmentlepreulonldl 
tastl.Dettoquesto,c::redopro. 
prloc::healateprontlperpaa­
sareadunverolnc::ontro. 

- - ~ - i~~- __ ! 

~~_,.,...;(....::;~_____;_,\ 
- •. 1111 • ., ' 
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MENIAMO TUTTI IN CORO 
Eora,perlavo1trasommaglola,eccouna 
rapida desi;Nlone del due "bravi recaut" c::he 
potretelmpersonarelnquestogloco: 

JIM 
Attezza:192cm 
Peso:120f<I 
Etil:25annl 
l+obby:Rompe111lenocclollneatestate. 
Da buon lottatore qual é, Jlmé In grado di 
eslblrsllnuna aertedlpotentlc::omblnazlonl 
conlequ.llrlesceadatterranianc::hegll­
ven.ar1 plil mMalccl. E' dotato anche di una 
buonavelocltà,malnquantoac::o,..,,.....a 
.. amoproprioazerol 

KIM 
Atteua:192c::m 
Peso: 125kJ 
Età:24annl 
Hobby:Raddrlzzarelebanane. 
Cosi come suo fratello Jlm, Klm vanta buona 
velocttàe atllltil. Praticamente non esiste 
nenunadlffefenzatralelorotecnlchedllotta 
eanc::helduerll(llZZlalauomlgllanomotto 
tra IOtO. Questo naturalmente se .. esi;lude 
15kJdlpesolnplildlKlm,cheurebbero 
ancheabbntanzattnc::urablHaelalOttenon 
llev-volutlc::oocentrarenqllalluclonl 
del poveretto, con le drammatiche -. 
guenzec::hetvttlvolpotet.lm..,..,,..,.. 



Pochi In ltalla possono dire 11 aver 
t1lsto U cartonB animato di 
Gundam, che Invece In Giappone 
h;r fatto letteralmente Impazzire I 
ra~. Era lnevltablte quindi che 
prima o poi ;,rrfr~<ir :Tnt'hl" tm 1'! 

deogloco. per I.i Pll'C/ .. l(!I]< IJ/,' 111 
t!ma Sf.>tle de-/ f,1mu " ,.,1,.,1 
si..mo ..... _ u. e, 0153 •i. i--• 
~--~-i.colonleSlde 
2. o.nnt. un QOlllbRtlment:o Cronble al N 
1Npr9unmoblle-eultit.unraipzzlnodl 
tr.dlel ,.W,Uuo E ...... c:he lne8l'llblodl 
rtfleklal .... dleiut-.i.UpMlltle. 
SIMo "-t8. pllot.e del Vletor)' 0.........,, 
-ttt_..ioMmllbett,imortunet.allnllNI 
~.Unltlell'~ofedef81erac­
lluntonello~•l*tlredello•ttettodl 
Glblltemi,lel..epMllltleallmP91Mc:ontro 
Skle2eltuolinoblle-tclltB.E,5.P.A.lnun 
durotc:ontro.Qunta61etrernadluna 
Hrle di OA\I -"uelmente •UCll tchennl t• 
leYlaMGlepponnl. 

vlttortellnele.Awetee-':red~ 
treltv.MldldlfftcolUlepoteterkonft11m1re 
l'utlllzzodeltattl.Selnc:roc:-tilevottr• 
1pedet;0nquetladlunaltrorobotpotrete 
e"""reunatrelequattro•upe,,,_..che 
al~otteMnc.nv ... rotazlonldel 
Joyped.U1trutturedlJ10CG•Hmflllc1tU­
ma:doveteto6o..........,,_tuttllll!Obll.­
"'lt che vi al polT8llllO davanti utlllnMdo 
unadelleannla-tredltpoil.b:lona.T..ta 

c:ontoc:helRffle 
dopounpo'flnltco. 
no•cheav.tatcNo 
duerlcarkhe,cloPI> 
dlc"'dovretapen-

v ..... ••lloco,,......,....., ,,,...ilmr.f«:nk•dl,.........._ 
g ...... ,,._,llMI__. ..... _. ........ nello.,,.,.I.._... ____ mel, ..... _ • 
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--·~--· ........ ~.,,,,,.,,. ...... ...... ...,......._ .. ...,.,,.,.,,,.,cul....,,./11,,,,.., ....,._dllbblo ........... ,.,__,, .. _.cita.._..,,. ... ....... ,,,_cita,, ......... 
-~tl_f/I....,.. ... .,,,. ........ ,,., ......... ,. .. °"'__...e-.., .. __ ..-fe_..,,,., ... ,. ...... di.....,..,...,,....,_ ...... _ .............. ....... ~un,,_..,.., --





i H?W'A ...... 

~SUPER METROID 
Preparatevi a condu"e Samus 
Aran attraverso Il pianeta Zebes 
In questo nuovo titolo per Super 
Nes targato Nlntendo. 

Dopoaueraapparsealcunlannllasul 
Nes,leavvent11radlSamusAran,appro­
danonnalmenteanche1ul16bltdlcasa 
NlntendO.Latramadelglococontlnuada 
dovealerafermat.quelladelpdmoapl-
1odlo.DopolasconftttadellaMatrold 
Que&ntillrttrovamentodiunaplccola 
larvadlMetrold(atndataall'AccademiadJ 
Sçlenze Spallali) la vltil sembrava prose­
culre per li meg'lio, quando l'Accademla 

~ venneattac:catadalplratidlZabesche 

eranolnt&l\Zlonatlaraplrelalarva.L'I~ 
te.....,todlS.musnonhlautflclentea 
cosilplratlrlusclrononellorolntentoasl 
rlfuglarono1ullo1oplanetaprontlaafrut­
tarallpoteredellalal'\la.Aque1topunto 
Samu1Amnde<:lnchaeragluntollmo­
mentodlatfrontarainemlcl,1llmbarcl1 
sullas11aattronavaasldlressevaraoll 
planetadlZabn ... 

ECCO INIZIA L'AVVENTURA ••• 
Dopo una lunga Introduzione (nel quale al 
pu6vedereunrta.uuntodellaprt1TU18V• 
venturaelapresentaiton.edellaseconda) 
comlnclailglocoveroeproprloconl'at­
terraa:iodlSamu••uZabe•.Aqua•to 

puntolnWal'esplorazlonedel 
terrttorioelarlcercadelle 
armledlaltrlutlHulmloggettl 
(oltrechedella•tradapermg­
glungaraRldley, llcapodell»­
ratl). lnfattlperrlusclraaat­
tmvefSllretuttollplaneta 
Zebeaearrlvarealloscontroft. 
naleilneceuartotrovareuna 
serledlarmledloa:tettllndl­
•pensablllperl1prosleguo 
dellamlulone.lndlspensablll 
per<:ti6alcun.esezlonldelpl• 
netapossonoesserevlsltate 
110lamente aprendodellepartl­
colartporte(chedevonoesse­
recolplteconlmlHlll,lsuper 
mlas1t1,1ebombeoaltro)oppu­

ln..UlodretnYta_....,.,_.tlltt.,..,,.,c/M..._ re possedendo le due armature ·-

~tail..,,..,,,,...,,_,,,.,.lnblancoenen:iclN-tltulKono 

laHqlletlUiltt1odutth'a. 

Eccola "'aflP8 d91Jazona elle 1tate nt,.. 
l'lllMtldo.U.Z«NHC)>afe/n.....,sono~ 

lecllee...,.6U"'9Jtato. 

Su11«Metroldil11111locover.9mente 
atupendo.LatP.tfca•ll•onorot10no 
rea/lzzat/con~cura,mailao­

prattutfola~arendeteque­
atolltolount1,,.,,.mWl/Olfnuoveuac/­
teperSuper/llft. Attrltverutel vari 
cunlcoll&/lm,,..,._trlecercando 
hlarrnleK/llfltrltJUettl(/nd/1pe11 .. 
blllperpro9B#ultenellamlulone)lllve­
temente dlvertMU • colnvoW-ente, 
1tm:heHpuclc,,,,n-dlrfmanerebloc. 
catlln11Jcunlpuntlperchénona/sa 
COH fare. Queato potrobbe BHBtB 
l'unlcodlfettod/SupsrMetrold;ddvo 
petòd/techetuttilpt0blamld1taupe­
mreaono •bba9t.lza/oilkle, coma 
conallllo &enen* vi dico, se siete 
bloccatllnuna1tanra,dlprovareaa,,. 
rarelnO(lnlpunto,anche(oaatebbe 
nlflltllodlreaoprattutto)aulpavlme~ 

to. Per concludww ,. Nlntendo I rfu­
aclta nuov.,_. • - un plccolo 
Cltpo/ltll0f0(1181M-""*""a16blt; 
nonmlreatar:lte~rtvlvltlllfl~ 
te/'acqulstodl.,..tacartuccla,non 
venepentlret.. 

llAICO U.YITTO 



un. ..... ~~ldlSuper •laP1MMW1dl un &r911nu.­
_., .. ._(pl(l o ll*IO--.) nelle q...,11 • pon1blletrov•111tutlll-Mrle 
• utlllulml acpttl. QM9tl ...,._ _ nc.r1che-rptlche, .r11111tu111. nuovi 
ltlv.ilche~dl.--pl(l ln .ito,oaettl •pKl .. l cheperme~•S-
• trMrom.r.l In - .-.1n11 1e quindi di lnHrlr.I In IUOlhl eltrlmentl lnaccenlblll) 
• di complln pertlcolerl lltlecchl, o • rml. QiNml MMMI MHWI .icun dubbio I pdJet 
plll lnte......U (non I pl(l lmpoiUntl w .. to che tutti &Il oa-Hl MHIO lndl~ll 
per pott11111 • tennlne I• w1»t111 mlnlone) • più potenti. Una pertlcolarltà di qu .. te 
arm1 • 11 i.ttoche~-recomblnateperott-rede&ll •tfettlpllldewastantl 

I :.':'::'~!,~.:~:.~~~ :U';e~~'::i:~~ ~=::::lch=~:ncn':':~ ~~~: I 
I :~:;:;:~:t:~~:::=~~: 8EE:1~~:::~::~~:!~~~ I 
L:.rm=u•~•::.;x::;. - - - - - - - - _J 
•peclall(llVarlaSulteHGrawhy 
Sult)&razleallequall•poulblle 
•tt111verure lezonelnfuocatee 
quelladlmare.SuperMatroldnon 
•lrlducaperòtolamentaaun 
&locodlrk:arca.datocheaoata­
colarellvoatrovlagglocltono 
anchetuttaunaffrledlmoatrldl 
dlvarsedlmen1loniepotanzache 
cercherannodlellmlnarvt. 

CONCWSIONI 
SuperMetroidisenzadubbloun 
prodottochemerltadles'8reao­
qul1tato. llmlxdlrlca1caadi1tru­
zlonefunzlonaallaperfeztonee 
soddl•fe1à1ic111amentetuttllfa­
natlcldel&enere.llllvellodldlffl. 
coltA6callbtatolnmanleraeçcei. 
lentaequandocapltadirlmanere 
bloccatllnunpunto1lscopre111bitodopo 
chelasoluzlonaalproblema(ollpass11g. 
l(OHli(reto)èproprlodavantiavoi,o 
pegglo,sottolvostrlplOMll!lnoltreinalci; 
nlc11516anchenecessarlotomarelndl• 
trodopoaver1uperatoun111eztone,per· 
chilldl•ponedlunaarmacheprlmanon 
1iavevaeeheorapermettedlellmlnareo 
avharealcunlo1tacoll.Questofattoau­
mentasenzadubblolo1pesso1edel 
gloco.Anchedalpuntodlvt1tatecnleo 

q-r.. ...... _..~~.,,. 
pen11superatolfh.tnnei'ptepM11fm~•­
.bett-nuowf.....icl. 

,._ , 00 3 

~• .._ M' ...,:... 

,;)~~ ,:..;~~ 

non•lpuòfarealtroehelodarel'operato 
delprogfllmmatorldeHaNlntendo.Ognl 
aspettoè1tatoinlattle111atoinmanlera 
quaslmanlacaleeque1torl11.11ta1ubito 
evldentenel1eanlmazlonl.nallagraflca 
del fondali e ancheneHedlmensionldla~ 
cunlmo1trl(lmpresslon11nteKrald,llbos1 
di Brlnatar). Ottimo anche l'accompagna­
mento 1onoro con mu1lehe ed effetti vera­
mented'atmosfera.Oasottollnaareinflne 
lapoulbllhà,veramente&radlta,disalva­
relaproprlapo.Wonelntredlverslllot. 
Nonc'ichedlre,compllmentlN!ntendo. 





DAL 1950 AL 1993 
Gran Premi, piloti, 

vetture, circuttl 
curloaltà, Incidenti 

C'è PROPRIO TUTTO 

~ilo~i, corse, 
circuiti, moto· 

UNA BANCA DÀTJ 
inesauribile J>er 
gli •PPa&sfonatJ 

CaraHerlstlchel Flopp)' lllsk 1,4 Mti., DS MDI rlchletle PC laM competiti.Ile, MS-DOS, Herll Disk, 
640 Kb, mlcroprecessere 2e6 o superiore, nhella VGA e superlero, con1h1lloto mouse. 
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GOOFY'S 
llY ....... , ............... 
I personaggi di wan 
Dlsney hanno sempre ri­
scosso un grande succes­
so approdando sul Mega 
Drlve. Riuscirà anche 
Pippo ad emulare I suol IJ. 
lustri predecessori? 

laAbsoluteclptoponeuna 
nuovacartucclaconGoofy(ci!MI 
Plppo)o;:omaprota&onlsta.Lo 
1trampalatoaunpo'1vltato 
amlcodiTopollnoèstatoauu,.. 
tocomacustodatuttofareal 
mu1eo1torlcodiTopollnia,C1u-
1tounatettimanaprlmadeH'apertu•allfft. 
çlala.lp1epa1atMlervonolnmanleraleb-

, ' . . , .. 
Ai' 
-'~- ~ 

~-

~ 

Gambadllecno. elle voi.Mo mette,. Goofy 
lnçattlvaluçe,si;ambladlnascostovari 
peulappartanentladlverseuladel 
muaeo.Toccaanol,nelpannldelloavlteto 
plùlllmpatlçodlTopollnla,perco11a1atutta 
aquattrolealldelmuseoallarlce«:adel 
pezzlfuortposto.Sltrattadlunçlaulco 
Cloeoaplattaforma,ambientatolnquattro 
mondi differenti, ognuno del quali vuto 
quantoba1taatenerclimpe&natiperun 
belpo'.Ognlalacorrlapondeadunperlodo 
atorlco(prel1tor1a,medioewo,Amerk;aco> 

Pippo ed un fun#o~: come tare a 
au,..iarfo7 

lonlaleewec:chl0West)nelqualltrowe-
01tacolldlo&nltlpo.Adalutan:lneldltnci. 
lecompltoclwlenelnalutol'ultlmalnwen­
zlonedlPlppo:unbraççlomec:canlco 
e1ten1lbllemultlutoconculpot1emoar­
'amplca1d,plcchlarelnemlcledaddlrftt1t-
1awolare,a1ec:ondaclell'ec:cHsor1ocllewl 
montiamo sopra. Un upetto molto 1impat~ 
codelOoco•c11edobblamoanchttroware 
dovesono1tatlimprl'1onatlalcunlamlcldl 
Plppo(Pluto,Mlnnl,TopollnoePeper1no), 
elle una 'IO!la llbetatlcl r1f>&raderanno,. 
plandoclunawttae~tra.Ucraflcloclel 
JJoco•abbntanzabuona,conbelcolort 
eduna..-.lmazlonedlPlppomoltoauec:c• 
ta.llonclallsono1M1pococarentledanc:M 
l'orl'1nallt.idella1trutturadelleplattafor· 
menon•polqueltrancM.Lemuslchette 
sonocat1ne,conGoof)'cheemetteuna 
serledlsuonldlvertentl.traculMmltlco 
"GAWRSH!", 

flHH11•61«o•t1'.,,.,,,,_,.... 
ato .............,., con ,,-a biffi 
.. ~ t:in.kl., ..-. • 
~,,,,,,., .. ,._ .... ,,,,,..,_.,.,.,,.,modlD._.... 
toa1111po'1_,,itodlm-.l•­
"'*-- la oattuccla, Pf"-~ 
·~·,_,._..,.,.. 
N tJOfM ,,,_re ak.,,.,...,. M ,.. ,.......,,,,,...,..,.,,,. ... _.,. 
iWo.ctr.chldlllllOINf#l'tppo~ ,..,.,_.nldenu .... ~ 
dalMoonf'NlcNN./llfl1M01tuplto ... .,.fato 6N'IO di fllMoolU dli """'""'° ... ,.,,....., .... ...... ..,.,,.....,.._ .,._.,..,...,.. ....... ..,,.,.. --·------·""'­.......,,,,_,.e,,,.,......,. _ 
_ _.._Joselr.a.,__ .. , 
........ J.U..llilonac~­
Ml-~lflottlMI ....... 

,_.,,.~ ... '*:li.. 



Speedbaf/ Incontra K/ck Off In 
questa nuova simulazione di cal­
e/o con protagonisti I personag­
gi della serie Megaman. 
Peccato che non raggiunga mi­
nimamente 11 llvello qualltatlvo 
del tltoll sopracitati. 

Dopo aver ottenuto un grandlH lmo suç· 
cesaocol suopflmoplatform game su 
SuperHee, Megamandlventapn>tagoni. 
stadlungl0<:odlçalclo. Megaman 
Soççernon è pen)unt10<:odlcalclol!Of'" 
male.lnlattllldestlnodetmondodlpe~ 

dedaltomeolntel'$tellarenelqualell 
teamdel110Stroeroedeveriut<: lre abat­
terele12squadredlcalcloçherappr• 
sentanoaltrettantlplanetl, ognuna s ul 
propriocampo(cheteorlcamente dovreb­
beaveresempreçaratteristlçhedlverse) . 
Ciaonoalçuneplççole dlfferenzetraqu• 
stoegllattrlgloc:hldlçalclo:quellafoo. 
damentale è çheo&nllonnazlonerobotlca 
èdotatadlunatta<:ço speçlale, çheaoli. 
tamenta çonslsteinuntlro 1uperpotente, 

l.Baoftwarehou1H1prendonolflls/X)rl 
troppoNrlBll'lftnte:propr/o(1Blqunto 
motivo Me~ SOCcer avrebbe po­
tuto enere- NOUta d'aria frflsca 
nel c..,o tlel .,_,,, di calcio. 
Putfto#0,.,. .. 1 ..... #IKO~ .... ,....... •••• ,,,tprlte 9fl#ll.,,. ..... ...,..tadar 
,.....~a.m&el!IM~ 
~ ..... :perq-tol..cfloolll 
......... /mpoH/ll#le~ 
~•alonl./~,se,,..o. 
ufto 1141 •ttrl titoli dlfl/ ,.,,.,, ........ ~,........,,_,o ( .. ,,,,._,,_,,......,....,_In 
~ ............. J•l'OflOCU­
ratOtla~Wrrel"°"°'°. 
Slcuramen6. I,..,,_,....., c/NJ 
la Capcom ...._..,......,o per 
SuperNn. 

j ,.s ,. 
< . 
i .. , , 

1colf/',(teft.sonoplùetrk:M:ldNIMlflleltrl 

='::::::;:.i:::::::~.çomef/N, I 

mottodltflclledaparare. lfandelgl0<:hldi 
çalçlonoteranno subftoçhele manovre 
aonoabbastanzallmttate, eçhe tutto 
quelloçhec'è dafareaonodelçross. 
çolpldltetta, saltl e tlrisenzaneanehe 
preoc:çupar$ldelcontrollodellapalla, 
datoçhequestarimanesempreatta<:çata 
alplededelgloc:atore.Vlstollllvetloqualj. 
tatlvodlquestogloc:o.laCapçomlarebbe 

meglloatomarearealluare platfonn 
gameeplcchladuro,generenetquall 
ha sempre ottenllloottlmlrisuttatl. 

rrot1. . ot1o1t.lf•nofa.,.,,o 
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ltlt11oftlHl0r36oneun1JJOçomaHkc!o 
c.,.tlerlzzatodaHapteHnzadlmoltlpk­
collllv.ifledaunaquantfti/Jlmpl'flfllo­
nanle dlmostrltlnall, più di quanti n. 
abbia mal vitti In un Jtl<x:,o. Il modo a due 
IJJOçatorl e veramente tlll'Clrtente e p. 
zleallapresenzadlclnquedlven/pe(fl)­
nau/ •post/bi/e mlxaf'fl dlverH t tr11t• 
Il• e tecniche di combattimento. Anche 
I/ I/vello di d/Mt:olti/J Hmtlr• v•rl•re lel­
l•mumte H si Jtlor;• In uno oppuf'fl /n 
due: quetto fatto aumenta tlcur•menle 
lll•tloredlsfldaela~evlti!J.Purtroppo 
quando.Jflloc•lndue-però,,,....ml 
alcunlevldentlrallentamerrtlclHlrendo­
nodlf'flcoltot0lasceltadelmom.ntoln 
culattacca..,•quntenon•certame... 
teunenotapmltlvaperunpkch/eduro. 
Un6/«oabbastanzadlvertenteanclHIH 
nonorf'1nale. 

DINIZ .\MMU 



llColf•lndubblamenteunodeClllf)Ortche 
havlttoUmagclornumarodltr~ 
per computer e con&Ole: non ffl•te Intatti 
pretk:-nte nnM.lna macchina per la quale 
non81attata-.coniprodotte(o81alnfllM 
dlproduzlone)unaslmulazlone•-dedl­
c.ia.NeeNMl!lpassetl,unadeh~ 
chehen.cotlOlmec&Jorl~ ... dl 
pubblk::ochedlcrhlca•1tetelaMrlePGA 
TourGolfdellaBectronk:Art.che,reellwrta 
lnlzllllmentetu Amlga e PC, he'iltto .­
slvamente una cran numarodl convel"lolonl 
perconsole,trelequalltplccanoquelleper 
Me&adlfve,Clunteormalaltenoeplsodlo. 

IL GIOCO 
AppeN.,,....... la console "1 tlOYOfflle nel 
ProShop,llneeodonel~veil&OftOMle­
doneteleYerieopDorildlek>co.E'pOUlblle 
11\darelcomputer(ollnoaquattroamlcl)ln 
cinque differenti compettnonl, come per 
etemplo Il claulco torneo, lo Slllnt 

ChallenCe,nelqualeao&nlbucavlnte 
viene auecneto un pnmlo In denaro, oppu­
re il Match Play che è una competldonea 
ellmlnadonedlrettaalmeellodelledlclotto 
buche.DalOttollneantlnoltl'tlla~ 
dlclnquelmportantlperconfeuropel 
(ForeltofAtdenhotelGoll"1dCountr)' 
C1ub,Wentwoftt!Club,VaklorTarna,LeGoll 
NatlonaleCrens-Su..slefffl),Hdldl Jlltret. 
tantoclaulcltomeltolftstlci.elapo1llbt­
lttlldl1Rreularecontrosea1antatralplù 
Importanti &tocatot1 di Colf del momento, 
o&nunoconleproprlecarattertttk:he. 
PMNrldoalek>coveroepropriobllOlllVJ 
direcheo-ip;utecle&lllllpettichecarat· 
tertzzanoquestolporl:ton0Statlrlprodottl 
abbastanu fedelmente In PGA Europoen 
Tour.11conbollodelcolp0èpretk:amente 
tota1e,lfazleanapreHN.1dltutt•le 
mazzeedl unaMrledlelfettlchepennetto. 
nodlevltareostacollteffflStrl(bunker,I• 
pttl oppure più semplicemente efba alta) 

~m:-..!.~u:!.~:t!:.18!:: m;.1+-r....,M'io 
pu6dlredellareallzzazlonetecnlca:lfllflc•e 
to11010avoltenonll..._tranolnfattl .. I'• 
t9"a Il un Mepd!tve. 





Com 
SEDE SPEDIZIONI : 

NOVITA' 
Super Famicom 

Su rNes 

unoorcover eops 
Geoocide2 

JungleBool\ 
RanMa 112Partllt ,,..,,., 
FlnalFantasyV! 

DungeooMasteru 
Estpolisll 
Bonk'sAdventure 

T-Re~ 

Silvester & Tweety 
SuperBombermanll 

RukudenashiBlues 
Marcnen&Cotton 
F1 GrandPrixpar\111 
NiceTheShot 

NewNekketsukouha 
PaUabor 
Tropica! BoyPapuwa 

KickOfflll 

Wor1dChamp.Soccer 

NOVITA' 

Amiga 
IBMCD 

Lawnmowefman CO 
JackTheRipper 
DragonKnigl'ltlll(seicy) 
Out Post 
Subwar2050 
Aces Of The Deep 

TEL.O 

NOVITA' 
Sega Megadrive 

Geoesis 

·~""""" DesertDemolillon -lricredibleHulk 
JungleBook 
TirneDornina tor 
PhantasyStarlV 
Shiningforeell 
OutRunnefS 
AflerArmageddon 
Sltvester& Tweety 
FatalFuryll 

""""' 
NOVITA' 
SEGA CD 

RebelAssault 
Battletech 
S.Cotton 
Wing Commander v., 
Sengoku Densho 
Pop'nLand 

Dull960nMastertl 
Lamu' 

Fray 
CosmicFantasylV 

PoCoco~ ( 
FatalFuryll SpecialAC 
Stncter AC 
SolMoonarge 
Seicy!dol Vt.118 ( 
WorldHeroesU AC 

ChickyChickyBoys 
PuyoPuyoOnCD 
PrincessMinerva 

MAR1'Y 32 BI!' ) 

AMIGA 32 BIT ) 

300 

TinyToono oo....-,!l~~Floa 
T-~V. 

ATARI JAGUAR 
l'r=:::=:~~ Per chi vuole il massimo : 

Laser Active 
COMPATIBILITA' : 

Megadrive ,MegaCD , MEGA LO 
PC Engine , Duo ·. PC LO 

I'=-~-~~ "' TECH c~t~~K RAGE-La"" 
UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 

prodono e distribuito da Computer Land Italia 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 



~LONDRA: UN• DOPO ... 
u.. dilaliio Rantto 

"A volte rltomano'~ ecco come si potrebbe chiamare spremetelo, non fatevi sballot-

1 
questa seconda parte dello specfale sulla fiera fondi- tare a destra e sinistra come 
nese più amata dal videogiocatori. Certo che, a di- la sfera di Marble Madness (Il 
stanza di un mese, le cose cambiano veramente molto mitico! ndMaurlzlo) e non mo/­
in fretta, soprattutto In un mondo In rapido e costante late la card perché Il solito 
sviluppo come quello del videogames. E' Incredibile boss di fine I/vello vi massa­
vedere come molti game vengano abbandonati sul cl- era per la ventesima volta. 
gl/o di una strada già dopo pochi mesi di vita e si rldu- Power-On e massacratelo! 

~ 
cano così a vagare soli, SCOllSOlatl, forse struggendosi Non fatevi accalappiare dal 
l 'anima, domandandosi cosa hanno fatto di male per solito amico che vi dice che E e: T 5 
meritare una simile punizione! Eh, come dite? VI eh/e- lui ha 500 giochi e poi vi sir> 
dete se ml sono fumato l'lmposslblle? Sentite a mia... dera 20 raccoglitori con games che ha provato ognu-
Vabbe ', probabilmente ho un po' esagerato, comun- no per 20 secondi al massimo. I videogiochi sono 
que Il fatto che attualmente cl siano un sacco di pro- un 'arte! Non abusiamo di loro! Bene, a questo punto 
grammi (ok gente, In alcun/ casi sono delle emerite credo che motti di voi si stiano chiedendo cosa 

~ 
clofeche) e che la gente sia sempre con l'orecchio c'entra tutto c/O con lo speciale, e allora lo vi rispondo 
pronto a percepire anche ogni minima voce, è sì slntr>- che proprio non lo so, forse si tratta solo di una 
mo di una grossa portata di questo nostro piccolo, estemporaneo raptus di follla che ml ha colto all'alba 
grande mondo, ma fa sì anche che cl sia gente che della mezzanotte, ma In fondo non ml sembra che sia 
non fa tempo a uscire da un negozio con Il nuovo poi un inlzJo cosi brutto per questo pezzo (se continui 
gJoco In mano che gJà ha nella testa Il nuovo megatl- cosi cl sarà una brutta fine per te ... ndMaurlzlo). 
toloconsupergratlcaultrarortazlonlesonoroperforante Chissà, forse quanto ho scritto farà rltfettere qualcu-
(tu Invece non fai cosi, vero Fabio? ndMaurlzlo). no, forse a cominciare da me (si, si, è proprio In 
Ragazzi, I gJochl bisogna viverli! Prendete un tltolo e "aceto totale"/ ndMazok) •.. 

I OCEAN 
Si r.rn,..,,ede"V •cheadlstanJ:ad• 
un mesa non • che ml riconN molto dello 

U 
1tand~aOc-(•dòVl//Oldltechltle 

P.R. "o" •r- un lfr"'1 che} comdllq"" in. 

~~= i~2~l~!:::~::~: 
essere .. ,.c,,,. alcuni titoll ,.mbra~ 
werament1>.,te,_...,,.a~t-nt 
lnhollft!vll"''ticl'Fatemifsr telO>Cale 

W ;:-=~=c::~s~= o.m,._, 

I Probabllmentestarete elàC:locandoçon 
Il game mentre state leggendo queste 
rlghee,quaslslcuramente,avret ean<::he 
già letto la reçenslone 1u qualche altro i ""'•""'"''""""'"'c""'"m' 

' ........: -----I ,---_ 

~ ----- - e:- .. ~- - I 

hannofatto,vlstoche la Oceanhaan­
nunciatochellgloco saràdistribuitodal 
27d1Magglol?l?),comunquelas.c:lateml 
dbecheUFlFASoccer • veramenteuna 
c:allataassu<da. lnfattinonsololaverslo­
ne perSnesvantaunaglocabllltàpresso­
ch• ldentlcaaquelladelMD,maqulab­
blamoanche unsonoromlglioree(final­
mante) lltastoperllpassagglol. Unvero 
e proprio "golasso" J 

INFERNO (PC) 
Unaltroglocochemihaveramentecol­
plto •statotnlemo, ultlmalatlcaormal 
lnfasetermlnaledelragauldellaD.l.D. 

·~ > 

•iM•••·;m~m•Hi~lltliii'•RI 

(queltlche hannofattoTFXtantoper 
caplrcl) . llCamevivedelmpecnatlln 
una gt1enualottacontrolsolitl ET cattl­
vicattlvl(lnquestocasoalchlamano 
Rex~on), che, oon trovando niente di 
meC1lodafare,hannodeelsoanc0<a 
unavoltadlannlentarelarauaumana, 
Beh, aquestopuntodlmentlcata1•l la 

. 
' . 

! ' • l':.J f,~\1 ,•1 
5torlaespalancateC:liocchiettlperc ll6 11 
glocoèveramente stupendo!Comespes­
soaccadeultimamente, saretelmpegna­
tl ln unaserie dlmlsslonl.cheperòver­
ranno "eelezionate" dalcomputer (trapiil 
di 7001) e ogni partita può arrivare a r~ 
chiedere fino a 70 " giri-In-giro" per term~ 
nare l"awentura.Sostanzlalmentela 
magglorpartedelglocovi vedrillmpe­
gnatllncruentlcombattlmentlabordodl 
svariatlvellvollultrate<:nologlclmentrel 
teatrldelvari econtrlsatannorappresen­
tatldabaslmllltari,dalle superflcldlvarl 
planetlodalle profondltàdello epazlo sl­
derale.Graflcamenteparlandolnferno fi 
veramente 1pettacolare, malacosaplù 
lmportanteè cheeembraanchemolto, 
molto divertente. L"unlcolnconvenlente 
lncultemopotrebbelncapparequesto 
pr«lottorlelede nellaconfigurazlone 
hardwareottlmala.lnfattlmi a.ambradlffl.. 
cllecrederecheconquellochehovlsto 
slpotràandare sottoaun486DX2con 
unmarasmadlmemoria.Slghl 



GREEH lAHTIRH (SHIS) 
!kit• lit Una dei miei pel'SOflaUI del 
f\lmettlpreferltl(a.Untem.ort&fnale 
ovvlamente ... )1tape1 atrlva,.111116 

bltNlntendo.Ançora11n.11voltall1amevl 
vedr61mpegnatllnunadurtHlmalotta 
controllvostroalterecomaluC10,it 
Faretto Giallo (che come ben ml lnse­
ena Frenco, In lnelese al trllduce 
"Yellowfaret").Perquelllchetradl 
volnonconoscesse1oq11Htomltlco 
eroeM111pn1verde,sappiatechesltrat­
tadlunveroaupe11Tlitnchetraelt.uol 
poterima&Jcldaunanelloln&u•dodl 
cenere,. campi di forza che ponono 
"'ume1equalunquefotm•. Partendo 
çOC1lprogrammatoriçl61tatodetto 
clleltC10Cocerclle r6dlrlprodur,.al 
maulmo Il fetiline del nostro uomo In 
calramagllae, pe1farquesto,Green 
Lant ernanàlapos1lbltlt6,tull0Sne1,dl 
cene1a1ebenJOtlpldlversldlcolplche 
potrannoeuenii.rtlllu:atl1laperannlen­
tarenemk:lcheperaupera1eakunlost• 
eolldielncontreretelun&:olurillvelll.A 
11 ... primaocchlatadevodl,.cheiltk>Co 
non6cllemlabblaentus1Hmatopol 
molto(11C<:ldentlml1t1venendoun 
altroatt&eeodlmat-dl-lleenza ... ), 
tllttavlallgameeraancoralnfandi 
procrammazloneepo .. lamo1per• 
re,IOj)tattuttovlatllllvellllnMode 
7,cllellel0copona1111reatmeno 
dl&nlloeo.L'u1e1ta•prev11taper l1 
linedell'annoepefulteriorllnfonn• 
ilortl vi rimando ai prosalml numeri. 

CENTRAI IHTllllGIHCI 
IPC CD·ROMI 
Bene,bene,eccoun1ltrodlqueltl­
tollacul l anno11cultoprocl1mldl 
crandeualunihl 5().60paplrlepol, 
quandounovaartc:uardatllacHall 
eomunlc&to1tampa1i11C<:OfClclleal 
pme6decllc&taun1-.oi.eml11r1pao­
nett1IComunque.adettadeldlrettore 
marketlnCdellaO<:eanquutoCentral 
lntelllcenee per PC dovrebbee1ffre li 
prlmotltoloa1fruttareletffettlvepo11l­
bllltàdilmmagazzlnamentodatlofferte 
dalCD-ROM.Central l ntellleenceà. lnso-

1tanza.un&1ocodl1tr&tec:tachevlvede 
lmpe&Miti In una sette di ml11lonl Hl•• 
11neltentallvodlport11re1ottollcon­
t rollodelvo1tropaesetuttllCovernldel 
SudAmerlucheattualmantenon1ono 
proprloatablll.Potretedeclderedloper• 
reau3dlverslll'llHl:potretefare~ 
pnda,lltlllzzarelearml,oppurecercara 
dllarvalerellV01tralnliuenz1potltlc1,ll 
tuttolnunveroeproprloKenarloda 
operazlonedellaCIA.AqUHIOpuntoli-

IROH AHGll (PC) 
Sembra pr0prlo che questo sia un ottimo 
penodoperlcJochi1u PC (lpuntano ln­
lattlcome funetilatomlcl .•. )e ancor& 
un1volta1itratt1dlunbel1par"para1 
bordodlunac1ccla1uper tecnoloc:tco, 
contottapanelncorpor&toemarmlttaa 

6vlee21tra.de.Scherzl1parte,qu• 
1tolronAntel vlveOeve1tlrelpanni 
(&ecldentllQUHla54èdavverot'°P' 
poCfande!)dlunpilotadlun&ruppo 
dlan(lolettl,unaequadrtc:tladl'llll­
volldacombattlmento,cllehacome 
compltoqueHodlevltareche1ull1 
terra1ln1tenil"enne1lmooloc1ut10 
nucl&1re.Levo1treml1slonlvlport&­
ranno1l1111eonttlcon1atellltktllen-
1lvlpo1tllnorblta1laltdattnchi1 
po1tazlonllemitttllnuneplco1eatro 
dlcuerrache1taametàtra1auia 
dlM&eroa12036equelladlBaldlo1. 

Stortunatamentedel&locoveroeproprlo 
abbìamopotlltoveOereveramentepoco, 
tuttavlacl•1tateq1icur&tocllelpt0o 
vammatorl1tannofacendomottl1fom 

pertluM:lreacrea<eunatramaav­
vlncenteeunacralicaalmenoall­
vellodlqueHavlttaln TFX.Sarè, 
1perlamolnbene! L'unltadel(lo<:o 
èprevl11aentrolaflnedell"11tatee 
saràdl1ponlblle1l11udi.eettlche 
1uCD-ROM.Okrapzrldeliettorlal 
ma11lmo,c1nnonlannatl .•. vla! 



<( SIERRA 
Q! Anc/111 "' era ""'"" potente rispetto allo 
UJ 1tanddelleOcean,~f>elaSIMraetiusdt11 
_ afar11la1uabellsfl1ura.Lacauc1tella 

U.. ;:r:,~Ja ~':::;!;9;!;,:::' = .. ~:tu"ro'."!~ 
conunrrato / suo/9forzl prlnclpalmenle 

l
ful/aproduzlonedlcol/11çtk111edlnuove 
ve,.lonJ del suol flil famo1/ pmea. CO!li 
otaque1t11"vecchi.p/11".Jp1eparanoa 
lnvMHJtedlnuovoOJ Khttrmldtll computer 
di meuo mondo. Fortunat11111<Mt11 però 
c 'etano1111CIH!3norltl.taprimacoos/ste 
ln111111nnnimasimulazi«i.calci1tica./a 
$&c:Orldaèunamegaav..enturt11pazl11/"', 

~ 
meni,. Il teno gamo I una 1ort• dJ 1Wper 
rlu11trarobot. Ok guya, l11t'afol 

OUTPOST (PC) 
Ma come 1lamo fortunati! La terra ala 
peresplodereetllttal'umanltà .. mbra 
otm11I ffM•• condannata! E lo che ml I• 

----

. · i . ·-
" '"r_ -

mentevo elle Alex ml avnM venduto rul-

1 lima copl11 di Samurai Showdown! 
Yabbe',comunqlltlnoncl1lpuòarren(le. 
reela1ciar1iprenderoclallo1conforto 
(troverò11naltro1agauodacul acqu~ 
1tarlo ... ).Cotìungruppodlblildltclen-
1l1tihame1soap11ntounaenorme11Stro-

U
na.,.laboratorioconlaqualedov1etev• 
gareperl'unlversoallarlcercadlplanetl 
chepos11noospitarelavhaumana.Una 
volt.lchellaYTetetrovall.nondovrete 
laraltrochecostrulreunabellacolonla• 
lll]oc:otqu11Sllatto.Dicoqua1lperc1Mi 
perriutclreareperlrellmaterialert8Ctt-
tarloa11ostentamentoe allonlluppo 
delvo1trlplccollagglomer1tlurbanldo-

l vreteaflrontarenonpochipr0bleml, 
sen.i:acontarepolvarlelotteeblittaglle 
chevlvedrannoopposllanumerosecolo­
nleribelll.Pratlcamente.perquelllchedi 
'IO!Mlorlcordassero,lltloeotuna 
sorta di Mlllenlum 2.2 u1t1a pOmP'!tO, I 

devodl1ecMlacONnonmldl1placellf· 

'

l1tto.t11upportoCDt1t1toutlllzzato 
pe1 lmmatazzlnare la belleua di 100 .. 
quenie1nlmateesono1tatl111Cheutlllz-
111tlldatlme11ladl1po1lzlonedella 

' -

' ' . 
'Il .~ i 

- .2- - -· ~' 

IOI 

HASAperquel 
cherir;uarcllle 
ultlmetcope" 
terfCuardlmtl 
tecnok>Clernl­
'ateell'Hplo­
razlone1plll:I• 
le.Outpo1tdo­
vrebbensere 

dl1ponlblle.,.rsolaflr1&dlglugnoe1arà 
dl1trlbulto1lalnversloneCOche1udl· 
1chetto.UltlmanotaprlmadlchllKlaret 
lanecHtlt.il,perpoterua.arellproeram­
ma. di avere Installato almeno Windows 
3.1.Davve1ounacota11mpatlca1 

SIERRA SOCCER !AMIGA) 
Com.rlportallcomunic>tto1tampadell11 
Slerra"SlerraSoccernontsempllcemen­
teun 'a ltraverslonellelglocodelcalclo. 

- - " I 
I 

7 klg!Ull10Cinn'oon I 

• E'una.,.r1ep1oprl11rivoluzloneper 
quanto rlf:uarda 11 modo di concepire qu. 
1to1port".Mah,sa1àlAdlrl11veritànon 
honotatotuttoquesto1precodlm11teria 
&r1&1anellareall:u11rlonedelpme,1nch8 
H devo ammettere di essermi divertito 
ver1mentemolto.Come1pe1so11ccalle 
alr;lomlno1trl,llpmevant1rtlabellez· 
iadlolt1e500glocatori.dM111n26 
squlldre,e0ifllomlno111ràdotlllodl 
tutt1un11Mrledlca1atteri1tlchepecull• 
rt.lnoltre,llt10Covloflrlràlapos1lblHt.il 
dlv1rler1letattlc11delYG1trot111mper 
1fn.itt11relp11ntldebolldelvotlrievve,.. 
ri.Aprim11vi.tallelocorlcordllv11pmen­
teStrikarm11tmo1toplùcJocablle.Lav4-
1ualallelcampo6abb11Stanzaapert1evl 
dAl11poHlbllhàdlvederebeneco1avl 
1te1cclldendolntorno,nono1t1ntenon 

clslaalcunreder.Lavelocltàdl11nlm• 
rlonenone111nlentemeleenatu1almente 
sonopresentitelll,11rbltrl,templ1upple­
mentari,repl11yelaCoppadelMondo.ll 
glochlllosa1àpr0babllmentanelne&od 
mentre1t1retale1&endoquesterir;he 
(semplllchanonml1lano1tatedepenn• 
tepe1f111postoeunarecenslone)edo­
vrabbe&lraresututtlgll"Amlghl"dotatl 
di almeno un me&• di memoria. That'• •Il 
lolks! 

BATTLEDROME (PC) 
Avetepercasobeccatollc-del.-o­
strovlclnolntento•ac•vareancor11nelle 
vostreador11tepetunle?Lavost1a 

mammavlasslllaobbllgandovlallavoridl 
casapliide&radantl?lvostriprolelsori 
nonvle11pltcono.1091attuttoqu11ndo 
cercllle di pari11reln1noeseo In Latino? 
Oovetetcaricervl11tuttllcOltl,manon 
Npetecomefa1e?Prestofatto!Pet1uttl 
glllperte .. eccoarrtv1re,ancor11dall• 
Slerra.uncJoco6o ... unaNriedlSuper 
Robotultratecnolo&lcl,cottatlannle 
annldl1tudl.1tannoperdl1trugce11lr1&I 
glrodlpochlmlnutl.Battledromevlvede 
lmpegnlllllnunalotteall'ultlmatena&lle 
In une arena fvturi1tlc8 come del model· 
nli;ladlatori. Qul,&rlllieal vostrolldeto 
PC,potietemettervlalcomandidlunll­
i•nted'accl1loetc..ic1retuttohYG1tro 
1111en11lecontrollvo1troopposltore. 
QuestottirttolPe1quelcherltu11rd1le 
partesen1ltlv11lglocovantaunabuon• 
grallcatrldlmensloneleeanchall1ono10 
nonsembrevenlentemale.Hoserldubbl 
1ullaprotondltàdlquestotltoloe1ul1uo 
lntrippamentoelunr;otarmlne,comun­
que chi vlvri ved1à1 Battledrome sarà d~ 
1ponlblleellallnedll)utnolnvet1lone 
PC esonoprevl1te(1lmonnooidl un.a 
converalone.-1 Al.200) anche111tfever· 
1lonl,dellequ•llper6attualrnantenon1I 
sa1111Cor•null•.Speliamolnbene ... 

--L ' 
I~ ..,; . ' ' 

- -



ACCOLADE 
Affo//atlsslmo/Eccocoro'"'"'"standdella 
Accolad11,es;icht!proprlod11vantlagll 
ingres!dstavano "girando" 811rll/11y:Shut 
up and )aro e Subsy, due c/ofet;on/ di 
propo~lonl cosm/c/re/ Comunque sia, la 
genteoonslèfattalntimorire(enoanche 
noi) e cosi abbiamo dovuto faticare non 
por;o~rpotermettere/emanlsuqualc/111 
dlscoepot11rprov11re/1{10Chlllld/cu/~ 
\IO· a parlarvi 

JACK NICKlAUS CD 
COMPENDIUM (PC CD·ROMJ 
Pertuttl(lllappaselonatlclelvenle 
mondodelgolfeccochelaAccol&dfiha 
peneatodiriunlresudlunlucente d~ 
schettotuttele anentu rti delgrancle 

gqualoblenco, chedopoessere sfugglto 
per plùdl20annlaCapltanRndu1,ora 
sembrerebbelnproclntodlappenderele 
mazze al chiodo. Coraaglo Jack, non mol­
larel Rnlta queste plccola dlvegezione, 
dlreldlpeu are al&loco .. • dunque,que­
stoCOnoncontlenealtrochell " vac­
chlo" &locodlCollcheCl.ètuttlnolcono­
sclamo,plùun'enormequentlt.èdlper­
corsi auiuntM (ce ne sono ben 181), li 
chedovrebbegarantlreunacertavarlet.è 
dltracclatl.Slnceramentedevodlrvlche 
HmiopmedltollprelerltoperPC o) 
Unks 386 che, a llvello r;rltllco, 6 lndl-
1cutlbllmente 1uperiore alcaro Nlcklau1, 
maanchequesta almulazlonenonml6 
sembratanlentemale,anzi:dlrelmolto 
molto eompleta. Il &loco sarà &là nei ne­
e:~l mentre lea:;ete queste rie:he e sono 
convlntoehelneontrerilllfavoredlmolti 
appaaslonatldlque1togenerenono1tan­
telaealda 1tagione! 

SUPER HERO lEAGUE OF 
HABOKEN (PC) 
Se 1lete stanchi di tutti quel Super Eroi 
Impomatati a lper " ingellati " (bel neo1o11-
1mil ndMaur1zlo) eon 2 blelpltl tro111 

comelevostrecosce e C<1ndelcolplche 
lametil po&1onobastare, allo1aque1toè 
slcuramente ll r;loi;ochefapervol. 
Fondamentalmentesltrattadl1m'avven­
turacheve<lecomeprotagonlstlun11 
s.erledlZupererol(e nonhosba&llatoa 
-.c rlvere).Pratlcamente qU<tStlesseri 
sonodellespec:le dlpiccoll sgofbidotatl 
delpliiassurdlpotericheslslanomal 
vlstisullafaccladellatenalAbblamo 
CapltanE~cltement,unoratoretalmente 
abiledaaddormentarequalunqueaY\ler­
$8rlO&ll • iparidavantlconpoche, maef­
flcecisslmefrasl, pernonpariarepoldi 
TroplcelOllMan,unverofusto(dlclccle) 
dotatodlunlncredibilesuperpotereche 
g11permettedlfarlncrementarellllvello 
dlcoletterolo nel sanguedlqualunque 

u serevlventeflnoafar1olnfarta1e. 
Bene,maoreehe ee nelacelamodlque­
stamassadlbeotl?ISempllee,dovete 
1aperecheultlmamente, lnmoltacltt.è 
dell"Amerlca, 1tannoaccadendocose 
1trane.Moltlanlmallhannomo1trato 
comportementlanormallec"èchiglura 
dlavervlstoenormlhamburgerva&aredl 
notteallarlcercadlungelataloperun 
belaorbettoaltamer1ndo.Moltl 101ten­
&onochequestl eventl 1lanodovutlalle 
nuove febbrlche dellaNlntendoche 
hannolnqulnatol"amblentecontuttale 
Jo10 1torie 1ulPro/e<:tReallty,maHgran­
defratello&1ello 1mentlsce, e coslora 
tocca avolfarlucesullavlcenda. 
Graflcamente pariand0Superhe1oe 
League 6 un&1ocoveramentecarino,ma 
1acosacheml6placiutadlplù 6 la 1ue 
atmosfera 1canzonetechelofaas1oml­
&llareedune1pecle dlcommedlaclne­
metogra:flca.Lavl1ualedelgloco o) ln 
primapersona,el'avventura 1l 1vole:e ln 

1;:_ ... . ~ 

I ~ :- ,".-;:::::: .. ,. 

~.=ç-<· l!!~C!:I 
- • . 1; 

t..~·-~ _ ..... ··-

1variatl 1cenarinelqualldovrete affronte-
1eunavastaterie dlpazdnemlcl.ll 
pme sarà dlsponlblle, almenoinlzlalmen­
te, solosudlschetto, ameUdlglugno, 
me6 1tataglilannunclataancheunaver· 
1ione 1uCDprevlstaperlugllo,comple­
tamentepar1eta , anzl, daquellocheho 
sentltodl1elche 6 plùcorrettodirerecl­
tata!NonvedodaY\le1ol"oradlpotercl 
mettereSOfJfalemanl! 

GATEWAY 2 (PC) 
Probabllmentemoltldlvol 1lricorde1a1» 
nollprlmoGateway.Sltrattavadluna 
aY'tlenturausçltaclrceunannofa e che, 
nonostante lasualnsollta atruttura.rl-

scoaseundlacreto 1ucce1ao.La 1uace-
1atteri1tlcapartleolareeradatedalfatto 
chep<atlcamentell gamenoneraalt10 
che un 'aY\lentu1agraflco/ testualecome 
damoltotemponon1enevedevano. 
Grazleaun"eccellenteamblentazlone e a 
descrizioni minuziosissime, quel gioco 

rluacl aconqulstareunabuonapartedel 
pubbllcovldeoludlco,perculora6lnfa1e 
dl 1vlluppoleae<:ondapuntatadlquesto 
mitico game. Daquelpocoche abblamo 
potutovedere,la 1trlltluradel&Jocodo­
vrebbe &11f!re rlmastapresaochélnvarie­
te, mentre le maUlori modifiche sono 
atateapportatealparser, checlpermet· 

t eràdlcompleraancoraunamauiore ve­
rietidlazlonl.alledlmenslonldell'am­
blentelnculvitroveret e Mleglreeal 
dlalogoconlv•ripersonaaglchedovreb­
berisult.,e moltoplùartlcolatoecom­
plesso. Insomma, sembrerebbe proprio 
che allaAccolade 1l•nolntenzlon•tl•tl­
rarefuoriungloeove1amente manlcclo, 
elacosa nonpu6chefarciplacere. 
L'unlcoproblemaconqueatogeneredltl-

109 



tollèc1Mrichledono,dapartedelph1ye1, 
unabuonaconoKenHdell'lne:tese(1I 
sa. l'atmosferasv11t1lsce lntrettase oe;n1 
3righeclaltrova a cloveraprireunvoc• 

~
bolariopercaplrechedlavoloc "èscrlt­
tol). ma qUHto ormai è un problema al 
qualemoltlhannof1ttollcallo.Ladata 
diu.chanonèam;oraltataltabllha,ma 
pa111checlovrebbeae:t1ra.-lattomoalla 
flneclell'anno.Parulterlorilnformazlonl 
rimaneteslntonlzzatl1ullanostrafr• 
quenza.RadloCVGofcourtt! 

~ IMPRESSION 
Unaltrostam1c1Ntmllliplaclutomoltoè 
staloquellode/la/mpr ... lon:lnfaltlnon 
soloc 'eranoalcunlt/tol/cheJO/letlcavano 
nonpocollmlopalato(Oetrolte8reach3, 
tanto per capirci/, ma la P.R. eraanclNt 

I 
HtremMl'lltntee;entihle.lnplu,mlhanno 
anche re1a111touno stupendo fuclhl m«M/lo 
Uquidator (1500 /Itri di autonomia/} con Il 
quahladeaso/n,,..ffloabbond.,,temctnt• 
mia sorella. Chealtros/flCIÒ .-oi.tedalla 
vlta?/Comunquecredocheavolqunto 

U
nonintereulmolto(naturalmet1team&no 
clNt nooml "911/atea tiro llh. llh, 11h ..• J • 
quindi direi di pnure lmmed/lfflmNfflt• 111 
llJOChlmprovatl. 

DETROIT (PC, AMIGAI 
Flna1mctntehopotutoprovareunodel 
t10<:hlehepliiattendevo.Purt1opponon 
hopotuto"tllltarlo" pliidlt.anto(flCU•• 
te'llcheFranc1t1eaèarriv11taadusafllla 
forzaperportarmlvl11d11llo1t1nd).co­
munquemlt.onopotutof11eunaldea11b-

allaçostruzloneeallaV$ndltadlmaeehi. 
ne,automobllleo&nlçosaeonplùdl3 
ruotenmbrerebbeeaserestatoriPfodOI· 
tolnmanleraplùelMfedeleeoral"unlca 
eosaçherestadavedere•l"effettlvat• 
nutaalune:otermlnedelPfodotloequall 
aarennoivari"lmpre'llstidelmeatlere" 
clMverrannolnseritlnelpro&rammaper 
renderell&amevarioaa ..... lncente.La 
ve.-lone PCdovrebbe&li Hffftl nel.,. 
e;o.zimentre1tatelee:gendoqueaterie;h9. 

mentrequellaAmlgaaifaràattendere 
flnoallametàdelmese1111lvocompl!ca­
:~~~~-·aga',tuttlabordo,slpar· 

D·DAY (PC, AMIGA) 
Bene,bene,&ccocldlfronteall'enneslmo 
.e:iocodlst1ate.e:la.Questavoltallteat10 
dellabatta.e:lla1111ràlacaraevecchia 
Europa,menlrel"eventostorlcotrattato 
sltrinon•c:helaSeçondaGuerra 
Mon-dlalee,lnparticolare.lo•barcodeill 
AlleatllnNormandla.Comelntutt!ie;lo-

chldele;enerecheslrlapettlno.volpo­
tretecontrollareslagllamerlcanlchele 
forzetedescllelmpegnatenelresplngere 
l'offan15lvayankee.Lamappadlilocori. 
cordapercertlve.-lquelladell'UMS2, 
convarlaee;nallnlchecontraddl1tin.e:uo­
noivarlre"lmentleledlve11eco1tru-
1ionl.La1trutturadelgiocoèquellatlpl­
csdlmohli&mctdeli11nere,conuns~ 

1tlonedee:ll•postame11tldelletruppeln 
baH a un certo numero dl punti movi. 
mentoc11even.e:onoconsumatl1seconda 
dellearlonlc1M1lvoe:llonoçomplereoln 

ba1ealterrenoche1ldeveattrave.-are. 
Lefasldelilocosonoancoraunavoha 
or&anluateaturnl,ment1eunanovltàri-
1ledenel1l1temachee;estl.cegl!sc01>­
tri.lnfattlquando2unltàven.e:onoacon­
tattoe1li::ene1aunconflhto.ioschermo 
camblafornend0çlunavl1ualera'f\'lc:lna­
tedelle2partlfnlotta.lnquestoscher­
mo avrate vl•uallnetl I vostri uomini. 
Tuttoch)•veramentsmoltolmportante 
perch6vlcon111ntedl11Yeret.ottollvo­
•lro controllo oe;nl fa111 del combattlme,,. 
toevloffrelapos•lbllltàdlcontrol1a1e 
o&nl1ln.e:o1oscontro,llchenonèver• 
me11tepoeo.Pertuttll"frettolosl"i 
anchepo11lbllef1reak:ola1eHrltuhato 
dellol5COfltrodalcomputer,malacON 
non6moltodlvertente.Anchelnque1to 
e110D-DaydovreblMl11Jàes111redi1ponl­
blleperPCmentre1tatelee:gendo'1to 
artlcolo.Perquantorli:uardalnvecelno­
stricariAmlChl,temoPfOPl'iOchevltoc­
cherà111pettareancor1unpo',almeno 
flnoallaflnedelmese.Anchesecredo 
cheque1tavoltsnev1le;1 Yeramentel• 
penai 

MINDSCAPE 
Un11ltrolf11ndch11offrlv11davverouna6ran 
varletldlpmc1eraqu111/odellaMlndscap11. 
Qui infatti abbiamo potuto v/1/onare una 
l'llraepropriavallHl8adJnuovltltol/per 
CD32. Snel. PC. Amlpe300(proprfocos/ 

''"''"· I nCMZI della Mind ha<ino lirmato 
lll'f8CCOrdo(»fnl/Uppaf9/lJOC/liperl/32 
b/IPan1tS-011!cJ.Dovenò'o-rel'llramente 
alncerodll.-odireclNtml..,,,,npettato 
qulllclNtnovlta/np/ù.lnl'llCeanclNtqulrnoltl 
ptOf;.rammJnooer11noaltroclteconvt1BlonJ 
rh tltoll,,a nlstenli C°"'unque 9lanon 
di15perate: In fondo Cffa anclHI qualchll 
nov11.il.aeominc..,.N Dr.iie0<1LOftl. 

DRAGON IDRE 
(3DO, PC, MEGA CD) 
Eccounodiqueltltol0<1lchePfOmettedl 
tpaecare Il mondo! Ambientato In un 
ree;nofanlely,questaa.,...enturavlvedrà 

anco1aunavoltalmpe.e:natllnunaduris­
•lmabatta11Jlacon1roleforzedelmele 
ehe151annocereandodll0ttomettere1a 
vost1aterra.Perfsrquestopotretea'f\'• 
lel\lldell'alutodelplùpoclerosl-rlclM 



lastorlaabblamallncontrato;ldraghL 
Naturalmenteanchelvo1trlavve1sarlpo­
tlannolarela1tessacosa,eclòchesc• 
turlràluorlsaràunveroeproprloscontro 
dltltanl,concontomodlmagleelnca11-
teslmlvarl.Grallcamenteparlandoipro­
grammatorldellaMindscapehannopo1to 
molta cura nella realizzazione erallca di 
questoprodottochevantaelcunedelle 
schermatephìevocatlvecheml slamal 
capltatodJvedere.LastrutturaditJoco 
1taametà traungamedl1tratei::lae 
un'avventura,eclè statoanlcuratoche 
sono1tatllattlmoltlslorzlper1ende1e 
rlnterfaecleutentemoltosemplicema. 
nelcontempo,nonrlduttlva.Staremoa 
vedere!L'uscltadelglocoèprevlstaalla 
llnedlglugnolnformatoPC.allaquale 
la1anno1egulto, verso lallne dell'anno, 
quelleperMegaCDe300.Pe1que1t'ul· 
tlmaparechelprogrammatorlstlanoap­
portandodellemGdillcheperrendereil 

!~!!:~~c:•:e:re~asslcclo1 Lo ripeto: 

MEGA RACE 
(CD32, 3DO, MEGA CD) 
Arghhhh!Nonèpo11lbile!Maperchè1I 
mettonoancoraaconvertlrequesto 
&Joco?Comeprobabllmenteavretecapl­
tononsonoun grande fandiquestotlt!>" 
lo,ma,santoclelo,come sllaaglocare 

adunacorsadlmacchlnedovenonblso­
gnalaraltrochemettersldletroall'lnse­
gultoreepol: Pum!Pum!Pum! Baaam 
(esploslonenucleare)!Epolrlcomlnclare 
tuttodaccapo.E'vero,lnfondountitolo 
nondeveessere innovatlvoatuttllcostl 
maalmenounqualcosasottocldevepur 
essere.Vabbe',questlsonogludlzlpers<>" 

' ,;:, - ___....,,.:..-,.- ~ 

~:; -~~~~--

~ 
I 

(~~ 

••• . ' 

' ~ ..... -- -~ 

'~ ~ ' 
nall , comunqueallvellolnformatlvosap­
platechequestenuovevenlonldlMega 
Racesarannopratlcamenteldentlche 
comestrutturaaquellaperPC(tanta 

~~~:~;:a.=~~~~~~:~~~j ~~!v~11~!:rmez-
zl e qualche particolare In più, e da quel­
lochehopotutovederelagrallca e lave­
locltàd'anlmazlonenone1anonlente 
male,peccatocheslapropriollgame 
chesec:ondomeèdebolelComunque 
l 'us.cltadel titolo èprevistavenolaflne 
dell'annopertuttle31formatl, ma sin· 
ceramentenonèchaloattendaplùdl 
tanto! 

OUT IOR LUNCH (AMIGA) 
Ancoraconver1lone e que1tavoltaèll 
SuperNlntendoapa11arellte1tlmoneal 
16bltdlcasacommodo1e.llglochltloln 
que1tlone è semp1ell1olltoplatform, 
cheperOnellaversloneNintendoeraca. 
ratterlzzatodaunabuonagraficaeda 
un'ottimatrocabllitè.Cosidiprlmoac­
chitomlèsembratochelaverslone 
Amiganonsldis.costlmoltodall'origlna. 
le,llchelasclabensperare. 
Grallcamenteparlandolvarlsprlte, 
ancheseunpo'plccoH,sonobendellnitl 

e anche I 
fondali non 

male.Pure li 
sonoro non è 

~;!:~lo. 

dereseque­
staverslone 
di Out lor 
Lunchsaril 
davvero di. 
vertente. 
Aspettatevi 

unarecensloneversolprimidilugllo,na. 
!u~~l;:~nte a patto che non usciamo fuori 

U.S. GOLD 
Atlpico/Eccocomeslpotrebbedeflnlrelo 
ttanddellaUSGold.lnfatti • veroc'"1sono 
stati prasentatlmoltititollmaèanche 
verochesonobenpochlque/l/su/Qua//ci 
estatarilasclataquatchalnformaz/onel 
Personalmente lro potuto provare ur"' 
specie di gioco alla Powerdrome (una ~orta 
d/cor.1afuturlstlcaabordodlalcunlcaccia 
ctresltrovavanoavolarelntunnelstretti, 

st'lllfi.sl'llffijdovebiso~avae/iminaN 

una Mrle di obbiettivi po1ti lunga un 
Insidiosissimo tracciato, un gioco di 
strate1tla Fantasy e/re sta a meta tra1tll 
scacclrieCannonFoddar,piUun'ennesima 
verslonedelca/clo(eguardacasoiltitolo 
del game aveva come sempre dentro le 
parole World Cupi). Tra tutto questo 
marasma di roba noi siamo riusciti a 
acca/appia'llunpo'd/fvtoinarentlaHulk. 
llnuovop/attormgamedellaUSGo/dclre 
uscfràsuSnesaMegaOrive. 

HULK (SNES, MEGA DRIVE) 
Trattodaunalamoslsslmaserledlfumet· 
tlMarvelllprotagonl1tadiquesto(lloco 
cirlproponal'enneslmaavventura 
dell'omonegentllegentlledallapene 

verde.lnquettoeplsodlosaretelmpe­
gnatl,nellevestldlHulk,neltentatlvodl 
lermarelelolllmlredlunlolleconqulst• 
toreche,tantopercamblare,had&elso 
proprioquestamattlnadiconquistarell 

mondo.llglocoèsemprellclasslco 
platformcontonnellatedlschermategra. 
llche e sonorospaccatlmpanl. 
Slnceramentellprimolmpattoavutocon 
Hi::amenonèstatonlentemale,edevo 
dlrechemlsonodlvertltoabbaatanzaad 
appallottolaree atrltolarerobottonlesol­
datlnlvarl.Trale2vel'$1onl(ovveroSnes 
eMegaDrlve).lamlgllore dalpuntodl 
vl1tatecnicoe1a1lcuramentequelladel 
16bltNlntendocherlspettoaquella 
MegaDrlvevantavamoltlplùcolorl.anl­
mazlonlfluldissimeeunsonorodeclsa. 
menteplùpotenta. L'us.cltaèprevl sta 
perlaffnedllugJlo:sperlamosoloche 
noncllacclavedereltorclverdll 

111 



<( MICROPROSE 
O::::: FottUMt...m•se>n0quaslarrlvatoalla""" 
W 11ne1H1t11quntospeç1a1e, m1,..t•pocoda 
_ 1-.enat11'edoproprlol'ondlconcludere! 

LL- :i:i:u:,;:,i::;:;:;.~,~=:i=:r:i 
giochi. Sfortunatamanto quctlt'anno. a 

I 
parte qualche t•me abbaltan.ra atteso 
(leul /mponl/H MluJon 2020) (91; lo fta/ 
••P<l«•ndo lolo tu! ndR). anclte qunto 
•Unti al a mfiato molto tlrt:l!Jo per quel 
e/Hl rl1uarda le novità. Cl wno atatl 
,,,_,.,,.tlunsaccodi~hldeiqual/ 
avevamoltlà parlato In numflri "orsi 
(Bloodnot, Ch111•• Enflno , Tlnhood 

~
eccolora,eccetora)ci11Ulquallm/Hmbta 
1uperfluoso1termarsJora{o q.,.atoperch6 
oram11lholfldltaabrandollll)wprattutto 
vlstoc/telospazJoiilpoco,cn1/111Ku•tUggla 
e//c/o/oormalalbt!ltlP•I 

MISSION IMPOSSIBLE 

5emb<apt0ilfiochellff(ultodel 
platfonnpmeplùinMaldeblleclle la 
1torlacMolcomputerabblamalvl1to1la 
ormallndlrlttur1 d'arrivo.Nat11'11lmente ~ 
(SNES, A 1200) 

I 

u 

-

- -~ 

;o["~,..""''~-.:r..;.~,.. 
~ -

Afthhhl U. verslonto Arnl(li era lncredlbl~ 
me11tei.nt.1,conllno1trom1t1coacente, 
lrobottonle...,tlnellevariec.,.1llt• 
aclnevano1t.-neamenteperlo..::tiennol 
A$••Hlnl1Coa•.--eteletto!Vldenunclo, 
viquerelo,anzl'l'l .• 'l'l ... non90proprlo 
chaaltrodlre!Fortunatamentequando 
poialamoandatlapaflarecon H P.R. 
delle caH Amefk:ana abbiamo tc:optnto 
chequellochettava&Jrandoer1.olo 
11n.1copladllnlzlolavoro1chell&loco 
cleflnltivoera,oalmenocoaiclllanno 
detto,mottomottome&Jlo.Sparlamo. 
l'utc:lt8 di lmpos•lble MIHlon 2020 • 
previ1t•vef80aetteml>fe•l•lnfonna10 
Amla:•che•11Sr1H.Perquantorlr;111rda 
altreconver1lonl,ciè1tetodettoche• 
lnl•sedl1tudlolapos•lbllltàdltrHpO" 
tal8lli•me1uPCeMeC-Drlve. 
Anotti.rvl11t0<:1taywlthme,tteyfol'e­
ve11 

STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION (PC, SNES) 
"Dat•Htrale21S9.Abordodell'Htron• 
veEnterprlsetlretplravaun'arlaver• 
mentapaHnte,equestodaquandoll 
•l&.Spockalera levatole1carpa! l 1uol 
pledlvulcanlanial1onorlvelatld11l\lerle 
proprio&llyterecosl0<a,perlatalv• 
r;uerdla clell'equipagelo, stiamo penUndo 
dl1Jbar­
carlo1u 
dlun 
Hteroi. 
dealm• 
no fino a 
quando 
non1i 
lll•àd• 
contami-

~· •lamo 
riusciti 
autillz· 

"qualltà"perfomlreunalnvidlabllequa ... 
tltidlpropetlente•lmotorldellanave). 
Uldeoclllone•dlfflcllem•lo.onoMco­
mllndanta ... •eanegente,eccoavoluno 
1tralcloffllatramatrettodaunad11He 
avventurechequestoStarTrekclpropo­
ne.Schenlaparte,ll&Joco'limetle•I 

cornandodell'lncroclatont11pazi•leplùl• 
mosodeN'unl'lll'80,lfazlto9'qualepot1e­
teva1.,.qua111àpa1 llcosmo•ceccla 
di meravlr;11oM a....,.mure. UI •lruttura di 
t1ocO•quell1cln1lcadelleavventu .. 11 
devodlreche,perquelpococheclho 
&loceto,tono•tllloveramentapreso 

dall'etmoslera del procnimma. UI versio­
ne PC, rlspettoaquell•Nlntendo, vanta 
una&refk:amottomlr;llore.un•&r•n 
quantità di lntermem animati ma. so-

----

n[f1 ~~ 
, ~~~"f" 
1tanzlalmente, entrambi I &lochi ml tono 
sembfatldelbuonlprodottl.Aquetto 
punto 1e1tadavede1equantoqunt'.,.. 
nnlma1e1ledlmlcro-avventurerlutc:lri 
1colnvo11a1anol&Jocatorl.Sparoinfattl 
chelvarl apl.odl1lanounpo'plù101ta ... 
zloslenon(cornaa1a&li1uccnso 
nall'orliJllale)dellamlcro-lmpreMlllmpl~ 
clatc:Olle&attlr•loro.l'utc:ltlliprev~ 
1taparlprlmldl111ttambfaaaquetto 
puntononmi101taaltrodadlreche:"Ok 
Clecof,valocltiWarp,maocchio,mlrac­
cornandol" 

___ il 



MUMAtlS 
l slmpatlclcavemlcollnon 
avrenno pii) problemi coni• 
N(llentlpaHwonl: 
LIVELL02:CVBM 
LIVELLO 3: QWSO 
LIVELL04:P~P 

LIVELL05: MNBV 
LIVELLO 8: VBCO 
LIVELLO 7: ZXVZ 
LIVEU.08: IUHR 
LIVELL09:PYST 
LIVEUO 10: ~LQ 
UVEUOUHOZW 
LIVELL012:NBGF 
LIVELLO 1.3: SWQR 

RFA INTERNATIONAL SOCCER 
E' tempo di mondlall e quindi anclle di sfoderai• quffUo lavo. 
losa cart11Ccla . Eccovlpen;:k)unbelpo' dlpaHwoldpeJle 
quattrotquadreplillmportantl(61tatoper6omeuo 11 

~=~~~~:' 
QUALIRCAZIONI: 
VS MOROCCO JH7BWJMZ 
VSRUSSIAJH7BWP69 
P\.AYOFF: VS HUNGARY JH7BWYP1W 
QUARTI DI RNALE: VS USA JH7BW1619 
SEMIFINALE:VSITALYJH7BW26188 
RNALE: VS ITALY JH7BW5P:1GH 

HOWND 
QUALIRCAZIONI: 
VS CZECH REP\JBUC cg· eYG4S 

l:o,;,.;;;,.;;:;;;.m,.:;,:. ~;~::t:sy ;i~::;:~9BYVPWB 
QUARTI DI FINALE; VS USA C9•BY060K 
SEMI FINALE: VS ITALY c9 •9y3powo 
FINALE; VS OEJrtMARK C9• BY4600V 





HEMEUTON 
Q11Bndoarriverettalprlmo 

-----.Ll•~L-----""•:::~:.c:~:::1;:;H~ 
comepu1wordln .. rttt 
OSTERICH.Quandoll Hcon­
docompute1'11rlpat•I• 
1te .. adomanda,1Jpa1al•Cll, 

•··!!~~!!!~!!!!!!!!!!!'•-ti dopocllch6dl1triaettla portaYlolaconlabomba 
che'l1era1tatedate 
dall 'uomocheavevatein­

c--~ .... ...,..., .... _.._. .............. _ _ contlato'fk:lnoalprlmo 

compute1clle'11ave.achle-
1tolaparolad'ordlne.State 
attentl~peich6 ... avot 
1eopllrecon1uccecle1à. 

SPIDHMAN 
Quandoaletanellatan. dlElectro• lnpartlcola1enellake y 
,_.,,IJP81•l•l•r~elanellaparte ba .. •••lni.tr1 
dell'a1H. Dovrfll• Ol1I vedete 11n plccolo Geam Ga•r elle 11na 
\'Olta111Ccollo'11dari\lapo .. ibltltàdicJoc:•re•P11CM8n~ 
mendo li bottone li. 



GwKSOii 
IL NUMERO UNO NILIE RIVISTE SPECIALIZZATE 

\1a Mas.simo Gorkl, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (Ml) 





tS?tu 
L!IJil 

GwKSOii 
UFFICIO ABBONAMElffi 
CVG COMPUilR+YIDEOGIOCHI 

V-IO Mtmimo Gorki, 69 
20092 Gni>ello B. {Mli 

LATO DA PIEGARE 

-----~ 



NOME: Franco 
COGNOME: Mett• 
SOPRANNOME: Frttz, 118f pochi, Frank ll8f tutti. 
ETA': 27. 
DATA OINASC ITA:Q\lell• lll RelllltoZero,• P8rte l'• nno. 
(30/ 09/ 1967) 
GRADO:redllttore t ec:nk:opubblk:ltt8 
BASEOPERATIVA: Unpo' qu• ,unpolà, lnaomm•. 
ALTEZZA.: 183 c m. 
PES0: 83 KC. 
OCCHl:cntanl 
CAPEW:nefl 
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Scl'sa cM1t<H1AclPMf(? 

Pancia ml.o fd!!oe>panna 





Apocallttlco questo numero di Kllled 
Games, Interamente dedicato 
all'orma/ richiestissimo speciale 
sulle mosse e supermosse del car­
tucclone da 178 Mega della SNK. 
Cercherd quindi di fare una lntro sin­
tetica: Innanzitutto I ringraziamenti. 
Ringrazio Il distributore per la 
Lombardia, Mondlal Games, per aver· 
ml pazientemente concesso la base 
Neo Geo e la cartuccia del gioco, 
Sabino Sinesi per l 'approfondita de­
scrizione del gioco e Carlo Barone 
per /'aiuto nella revisione del testo e 
per la dlsponibilltà nel mostrarmi 
tutte le mosse da fotografare. lnflne 
ringrazio Il mio Indice destro, che ha 
rischiato di andare In cancrena a furia di smanet­
tare sul minuscolo swltch per fermare le Immagini 
" frame by frame " e la mia reflex che riesce ancora 
a sfornare foto abbastanza decenti ... Ora passla-

:llù.dlaco­
nale bffN avanti, 8Vantl+A. E' la c ... 
•le• "bolla", -'&llat.1 • dt.tanza , .. ........ 

:Mlto,Clil,dlfrCOnBIB 
baull8Vantl,avantl+A.Mottoplilutlle 
dellarnoBNpracedenta:aldlntzlon•­
tomatlcllmente 1u1r1..........no. 

mo In breve alle note tecniche. Per 
quanto riguarda I pulsanti vengono In· 
dlcatl con A Il pugno leggero (pressio­
ne veloce) e pesante (pressione 
lenta), con BI due calci (ottenuti nella 
stessa maniera, con C+A Il montante 
(o uppercut), con C+B Il calcio basso, 
mentre e memorizza l 'ultimo pugno o 
cale/o leggero (e solitamente viene 
usato per ricaricare l'energia spiritica, 
anche se per farlo sono validi anche A 
e B).Se giocate contro Il computer, 
per efettuare la supermossa bonus bi· 
sogna superare un'apposita prova nel 
bonus; se Invece giocate l'uno contro 
l'altro avete già Il massimo delfener· 
gla vitale e dell'energia spiritica. 

Naturalmente per effettuare la supermossa segre­
ta è necessario che Il serbatolo bianco della no­
stra energia in rosso lampeggi ... cominciate ad al· 
lenarvl! 

:8Vantl,Clù,d..,_labaull 
8Vantl+A. E·~paNldalmltUlonadel 
mltlco"Shoryu ..... "d1SF2.pocoaflk• 
ce•-tltulblleclalmontante(C+AJ. 



:...ntl,lndletro, d ......... 

._.. lndlmo • -· ......... ._.. n.U,nmtl+A.E' ... p...s.m1119dl 

...... l#ic:l.tll Wiilci +ci IWllMl!t9 _ ......... _..._d .... _ 
rloYl_contro..,...dlT ...... ,L.99• 
.18ck,mentreperGecontro.,.i .. dl 
Mlcktlr,Klnc:econtrol& ....... -
...,.i.dl.lohn.Le.itn•lll*­
bonuei.ino....,lntenetUl,percvlal 
- ull9noconqulled1Ryo. 



YURI 
SAKAZAKI 



llVWltl. lndl9tre • 
............. . ncu.tro. .. ll . .. 
.,..... .._. nmtl, nmtl+A. E' 
_,...~cll-cllldle 
91pu6 ......... lnlllto.81centre 
o lllll9llO, •--.d81111clledo­
•dll~ll,__clr08tM ...... ,... ................ : ,__.-.o-.. .. ..... 
--~ll*Mll .. -· 





COMBINATION1: &1il,dlq:onale 
b.aualndletro,indletro+A. Unase­
qut1nuprft1JOCll4llnutlle. 
COMBINATION 2: Clù, dlaConale 
baua Indietro, lndletro+A+C. Qunl 
ui-i ... alla1 ••• 
SUPER MOSSA BONUS "SUPER 
COMETGALE" lndletro,dlagonale 

JACK 
TURNER 
KNUCKLESOF 
FURY: &lù, dl.p. 
nalebnaa av.ntl, 

avantl+A.E'unaplccolacorNH&ult.lda 
unrioMntlulmopucnolntuoe.to.Poc:o 
utlle,maM col.,i-fllmo1tomale. 
SUPER DROP KICK: di,con.le bMu .. nl-
1tra ........... 81ta av.ml+8. E' un c.iclo 
woa.ntalnfuoc:-':omolto'tlcNento.E'.,... 
delie-mltlloridlJar:k.L'unlcepro­lllto'ftll• elle M l'.-..rio ne.e. a !*• 
,., .ledi,.,._ In ..... 1181 ............ -· 
··-~ ~ ~!. 

f h ,r. , ' 
~r~· ·, . .. ,"',. ... :) .. 
JACK THE DYNAMIT'E; nMtl. Indietro, 
sv..-id+A. E' quml ~ .. "-kln of ,..,, 

BOMBAR DANCE: &lii,~ bnH In­
dietro, lndlmo+A. U ~ ,.....nz8 
SUPER MOSSA BONUS "SUPER HIP AT· 
TACK"; Indietro, avanti, dl8Con.le bnN 
avanti, tlii, dleonal9 bnaa Indietro, ln­
di.tto+B. Jack 81~pulbaulranarurlo 
con-trlp18"culata~le". 

SUPER MOSSA SEGRETA "DEVIL DANCE": ..ù. ~OMlll bMu av.ml, Pllntl,..,... 
..--..avantl.Chl . ......,......_..lft. 

dletro,lncletro,~.italncll.­
tro+A.o.-t-- conal9tt In -
.,......,..... ........ tnt.t.rvtNnta 
..,..tcftlotfta,.Polch6•11n11..,...,wa 
l.n.H-potb:tone~ 
(manontroppo)rawlcin.b. 

IH 







EIJI KISARAGI 

l&:aiill .-SYC~ICCllUNCH: &lìl,~ 
bloull•nntl,anntl+A.E·unt.clodl 
........ 0 ... ...-,dll-sol­

i.nto • di.t.Mlu rllYvkin.t.. 
SHADOW e IGAOE Bl.ll5T ""· Ml+A.. E' un fal,clo lurnlMso 
i.pto811a...-•formlldlmernlunli.~-llal8 
capmclt.t di rnpinteN ....... di_,.. corlbo colul çhe .. 
tlni.lnolt .. pu6pmir_ .. ....,,., __ ._ ... t.lper_ 

M1J9t11dlllrttl(t-Jolln). 



OGNI MESE IN EDICOLA 







~d<!Ol#l~e.4##~ ••• 
ch1nr, •1ttH•tl'rlmac1..,tten.r .. ottoumtn11.,.pc11~ ZIBALDONE LUDICO c-dlf .. M•tl11mOdllndolnumerl•1st.t•JNOPrlo~bl ... r - - - - , 
:~';1,,:;::!::':'.:0mo,:C,:::.;=:~:;,~:,:~~~,;;.~ O Vendo O Compro O Scambio 
:;;!;;;~~a;::,r;r,:::::::::::,.m;.-,:;:;:ii~~ 

1 
O Computer O Console O Altro 

ltlrl plli di 160 CMtltf•rl, •M,...,,,I dal ,.,.._,mo numMO Testo dell'annuncio (Max 150 c11ratteri) ................. I 
;:;::i::::;J.';:',!~!~;!:=,7::,::;::::=n~:1::: ...................................................................... .. :::::::::::::::: 
t•tanl) ancM Il.,.,.,'° noma• co&noma, po1m. çapffa 

;;:;r:o~:o"2:~E::~=::::::.:;: I :::·::::··::::::·:::::·:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: I 
n.anchaco11N1.Jchlama. B-, quaato•tuttoarlc~ ................... . 

/tltflcN/ff S<:riverea: .. . 
fa cl!a I ,,,..nul con tr. arl Indie.no chiamata tr.n~ I I 
:~s,;::::::i,:;::;~=:: ~'.!,,"::~-:::!:::!•"°Hl Indirizzo: .... .. ........................................................ ::::··::::::::·::::: 

.~::~~;,:;r~~:.:~~:.) .::;:;;; = = -=.. 
CONSOLE 

bll! . .t.mltranoG.lulCI. :,~.02/24050l1 .... le14 Jorpad6tatll • Vlrt .... Raclne• 
~Yo871043l"-'1•14.30alle Morta1Kombat+Streetso!Race2 

VENDO VEHOOperMegadr!Yeca<tue<:e- ~1~.:c~h:n·~==,:;..-

~i:,~~=.~l=atorea 
VENDOMe&adrt>e<incl.....,.,;atola -:M<>rt.lllKombat,GoldenAxe, O....•Fata1Fury2•Jorttkk. 
d'lmballaccio)con8cart""C9, The lmn-i.l.Superttancon. ==..~~11.:;ei:;:~ 1..150.000-"'SCAMBIOcon lldattatoreperClo<;hl~. SuperMonacoGP,Al-ln.V-

Clo<;l>lortil,,..l.perASOO/Al.200. ~:~~==:ani• an<:l!eca<tue<:eperGameBoy. Vlrtu.Rmelfl&,nuo..,c.....,dopplo 
T-aMan;o,02/9624208dall9 .t.mk:<>P-.0932/6S2620ore ~o~i:oo~~m:~Socc•• l.8.301npol. Oll/216276'J"-'19171npol. -Il. 

150.000.CERCOHeoGeo,+2)Cly. 

i~"~1!°.~= =.:".~;;te: 
VENDO Mepdr!Ye di 1....., con VENDOCOMPRO e SCAMBIOCI<>- atkk•FM.111Fury2ell,.430.000 
EASoccer,Cutleollllllalon.Royal clllperMepd~•••G-o.ear. ma•.DeMlllOoAnd,.a, 

lr-ll.UnlMarrlo, ~::·. ~'7i:.~:;,:!c 2, 
Cornpn>MCl!ef\lmettl.Cen;odl- 0838/42327lore-ll. 

0173/815355. -atamenteSpeclaleX-1• 
s,lde'"""' "" Klnppincon..iatl-. o ... , .. s..,..ie1 e 2.P.,..berle. ~~~:~~l:..i...,.,.. VOIDOperGamelloyametàp<e,. IO"'Clepponeseconjoyplld(l ...... .,. .... 11 .... ...-.... 

zo:Mrttl<:Q...ateFlnalF...iur taatl)+joypad6tull•Jorttl<:k 075/832788"-'1917all922. ~k.St...Uo!Race ll.Bulla 

leCend3.SCAM810o•-car-
=::::~~.s= =~~>· VENDOalptHZodll..90.000o 

.. Lakeft.,Sportlalk-1, 
tuc .... perSuperHES/Fornlcool. ~~~o:'::!.::O':..~v.!"=. o..-Clal!'Ora,045/7157685 lal.085/615031pc>me<lalo. SCAMBIOconMo<t.iKombalpe• 
ore-ti 

VEHDOperMepil<lq:Rolo,Ecco. 
Mepdftveloe"'8frtl,,.,.,hl:Super ~!':!~e,Ol21/71360HV91. 
M-oGP2,Myatl<:Doienllor, 

Vl'NOOGameO.•r.poetl<:amenle 668AttackSub,SuperKlckOft, S....k:2eSuperT1Mlndefl>l-op-
OCCASIONE11V_c_dopplo nuovo.conallmenlet...,plùSonlc :"'~~7t:~:::::.. pureStrMIFIChler2Speclal 

StrM!ofRace1e2•eole ~=:i~~~ ...... dlvllo) 
mequlato,SlrMIFIChlerllS.19per 

1..300.000(oe_.iecl!e"" """'°perGICl,02/57501300-
===lo~.::~~ Game 0.•t pi~ Sonlc "°""' ireterl•telelonl<:a. 081/5372496 .... p•'11 

289.00111).Borrac<:ellllulal·VI• Rom.1.Cl-loFort...,.,lel, 
FabloFll!l,68·82012CIYlta-»•• VENDO per Mepdrlq e Matler VEl'IDOoSCAMBIOl..,.....UCI<>- 0678345345 .... paitl 
M8<cl!e-0733/815468"-'19201n Syatem:A,,..etlc,.,.... ~~~-=~=.R::!: ... (l.60.000).0y!M>y(l..50.000). VEHOOS.,.Mepdr!Yecompleto 

T.....,,-(1..70.000).IMtBattle ofllie-1,AllolaDnteon. dlloyiJed,cavo,allmentatore, 
VencloG-Gearcon1Vtuner e 3 (l.60.000J,s,lderman WonderBo1lll(l..SO.OOOclld.lop. 

==:i::~=~~~ ... ~:~~~~.:xi"==-=~''. 
(l.50.000),W..,.tleW•r :"..:.:;i~:,~;::=.1e (1..40.000JellllrlMCOr•.Solonel lnt.Soccet,JuncleSlrlk•.Mlldden 

VlaGramscl.2·56037·Peccloll V-. GlannlC-..,0, (OeadlyMovea)al.60.000cad.; !4L~~~=~..,,MMto 
(PII. 0437/li54691"-'le8allel.8. FatalFury(l.70.000).0-. 

VENDOperMepd~.e:Turtln 

02/'J08687L :.i~l:"~~lo~/55019607 
:~~~00~1'::~'::':~~= Hlpen-.0-Gllldlet<>rs, VENDOeSCAMBIOIHllluen!ICI<>-
Clo<;hlUUllpet300PeMlonl<:. :'~·c':':::~...:.;.1.. ~~.:..""=i=.=~:.Ea~. :!,~';i~::1=.~ :!i.M~.0511944476"-'1• 

220.000.Pleln>,0836/576804 ChlchlChlchllkl,..,ArrtonSenna =-o:DM~=-:~;,-+ dalle141npol. S-rMonacoGP2.AmoldPalmet 
VEflDOMepd~.econc"'4+2Joy-

VENDOperMegadr!Ye:European !::'::"'....:!~~:~. GoldenAlle e nreuo.OOO.Sonlc: 
pade10cartucC9treclllSlllnlna ~00:~~70.000; 
lntl!eOarknen,KldC...,aleon. 

~=?fl:..~::~ ... -rtoSecchl,02/4073!183. 
G-'n 0-1. oune-a 

VENOOMetadri•eqrslonePAl+ 
lllutlolnperlettec-. 

o.econa.tutto•l.450.000tratt• GlullanoGluflrlcla,0774/570110 



VEflOOperGameBoy128&Sochl• 
L194.000. lnoltnl-per 
Game0-7311ochl• L 3U.OOO. 
M...,.,0330/734346 

V-NE$conpb,lola,SMB • 
DllckHunt.Vendolnolt,..Mep 
M..,2,SM2,Robocop2.TopCUll 

i.•~SM~1~.'==~~4~ 
l"uno.Vendolnolt,..,.,,._llc:k, 
-ltO-•~no.Mlchele 
Glo .. ,06/86214255--11. 

VE7100SuperNE$(01GJconSuper 
marlo-d. 1pacl •L200.000. 
v-ir.on..:St_FJt:lrl .. 11 
(U.00.000).MorUIKombet 
(L90.000),Pocky•Rocky 
(L70.000),.\xelay(L60.000). 
EuroF.C.(L40.000).Ali.nm 
(L70.000),S..pe<T..W. 
(LS0.000),Mllt(ktilci-it 
(L60.000).Speodlzlonllntutb 
lbllo•mlocarlco.O.....,.,Oi 

~~~~~~2S206dalle 

VEJIOOoSC•MBIOperSuper 
NES/F-:AllM3(USA), S.F1 
<lr<:.,.2(1P),SuperM-Klllt 
CJP).StlMtFltlM< ll CJP).P., 
M<opdrt>t:JollloM-.,•92. 
l'NzzlSUper.llllcov.,.......,..•, 
0432/756529-paoll. 

VE7100 • SCAMBIO CMHtlt per 
Supe<NES(JAP,USA,EUR), 
Moopdrl•t,a.m.Ge•r • PC 
~(CD).BllMoo..leie. 
0836/li72784-16111e20. 

VE7100P9<5-NES:SlfMI 
FJt:Mer2(U$A.),......._F...,lly2: 

~!':.'~='=!~.· 
039/68li08l.4oni .... tl. 

===M=~~Ni,. 
5-~e.s_ T....,.., 
-FW-lllft&,llul~ w BI.,.,., 

Finii f1C!tt lt,NH~Hoc"-J '93. 
SbnleyC..p,-60.000llle 
70.000LVendollochlP9<GMM 
8oy:coni><czl-•L30.000. 
---ro.02/891.1956 
ORI patii. 

VEf+OOpe<SUperNES.....tc:...,: 
sp.s.m....-X-(e....i...i. 
-.con-per5-

~==~~=~.--.. 
041i/6031321oni-tl. 

llEflOOperSUpe<NES:7urtlet 
T-Flitrt-(L100.000. 
nuovo).-utonol<en5 
(LS0.000).0r""'"Q-IV 

{l.SO.OOOf,Spldennan_ilt_ 
• Sus»<DelormedDoC<leblll 
cL.&o.000 ............ 1.s..,.. 
Fonna11onSoccer{L70.000).Solo 
1onoVerona.Luc.oC-rb, 
04$/ 8031321.0RIPllSll. 

VENOOSu1191NlntendoplùMtt<1 
llochlt,..cul:SentlbleSoc-. 

~i:.=-:·::::.~= •L 
800.000.AnnuncloHmPf"•lllclo. 
FrltteilloO.•llldo ·Vl• R"""', 4$ · 
67024(AQ)Tel;0864/797503. 

VENOOcuoetteSuperNlnt-. 

=~!~-:~=·:: 
dlzlonl.Sttf_C....,llo 7el. 
0332/ 224548. 

VEflOOS-rNlnlendo(•ertlone 

::.~~°"'::':.:.!!:u:1' 
10(1ochl:SlrMIFl(l'ri.. llTurbo, 
CoolSpol,Allenlll,S-rTurrl<:..,, 
Rock'11RollRacln&,P•rodl .. , 
S-•F1Clr<:.,. ll,f.~Super 

:.:-~:::~;:;.~~ ... 
5-lelll Rob&rlo 080/ 8926262 
ORI patii. 

llEflOOperSu1191F...,k:on:S-r 
fllltlerllL7S.OOO,S.F. llTurboL 
ll6.000,Ro..iRunnetL61i.OOO. 

~1:.:.:.=::.;.~~ V~kell 
40.000.A ... enlur&11.i-L 
35.000.BalmanL70.000, 

~~~J.·=~~oE·~ 
~:Os.:':0445/672869oppu .. 

VENDOWorklHe-.2pe<Neo 
Geopratic-tenUOYO•I.. 

~~:..ac==dllf9. 
,.,,..concorcl-illloldl.Petchl 
-lnl-o•"°"""..,.i.o 

~-::~~-
039/ 650414clalle14alle21. 

VENOONeoGeo+.ior-tk:k•l­
~llochl:FablF"')',Fabl 
Fut)'H,MullltlonNatlon,Attof 

~~~~~~lelelo-
......... lfl 19.00allfl 20.00llllo 

1=!'~ec....._dl 

VEJIOOCOMPllOESCAMBIG I!<> 
clllpe<$uperNlnlendo( U..OJap), 
M9pdtMI, PC Englne CD, Neo 
Geo.GameG.ll<eMulerS~lern 
(6cHHll•120.000).Ruuo 
D ....... ,0836/5727840<• 
17:00/21.-00. 

VEflOONESotUmtC<>lldWolllCO<l 
._r.3)o)'p!MlelH&u.nllClo-

clll:BayouBHly,Mlke7yson. 
Mecairnen.Trojan.Plnbot.-. 
WorklC..,,WlldGunmaneMatlo 

~":~"'.':..'!~=· 
06/94392840RIPllSll. 

VEflOONESiolotUOMcondWonl, 
c-.todl2Joypad+pt.lol•up­
per•611ochl(SuP9<Matlo8">1. 
DllckHunt.ToblR-1,fio•-•· 
Gu....-.1opcun.u .. 2so.ooo 
tzlltleblll.Rlt1lccl~, 

0882/333S31clalle17alle19. 

VENOOllochlpe<Nlnl-NES 

=:=;~Jf:o~1~· 
Calalano.......,..a,06/6190!l210 
loloHrnarttrl tllll)owfNlì. 

llENOONlnlendoNES8blt<: ......... 
lodl2JoJP<Mi • 311ochl(S<rper 

~.:.":.:::!:.-.!::.:=. 
4 ... nl-pe<illlltllllzo• 
250.000tzlltlal:IHl.H"'°Ube<I 
073$/86996 .... pull. 

VENOOSuperNESaL250.000 
<:on8(1ochlaL1.10.000ca.d.tz• 
culeatm..,Relumt,Sltff!Flcttte< 
HTurbo,.fJ..idln,tc<:-•.SCA""' 
BIOTultoCO<lSepMepd<t•ee4 
lloc:hl.VllleMlnoD"Etcolfl, 
08$.3/683S4dalle18.ile20.30. 

vt:NDOperSuperNlntendole ­
...... llc-•LSO.OOO(Un. 

=:::\==='R~ ...... 
C•9191•"""81V,Pop'nTwlnS...). 
Mk:l>eleQuacquarelll, 
0883/82384-10alle19. 

VENOOSuperNl<lt-•SltMI 

~:-'~.•T=:::h•-., di 

M•r<:0.lololn-Lucu 
0583/612330. 

VEflOOSNES--pltl 

:..i~~.:00~~= 
• i.MDCO<lSu119rF-k:Ml<lqu""' 
.iaslC<>lldlllonepur<:l>li~ 

~=c:..~:lo".572/451543 

VEN00$uperNE$USA. Pf"N 
SCARTconl•H&-cartucce: 
Supe<M-AllSia..,C­
Tennla,Ro..iRunner"a,Supe< 
MarloW(Mld.~rMarloKart. 

:Uc::'t!I=.::: :.,;:~;... 
tuce9SNK.Tel.OS41/691346oni -·· VEfl005-Nl<li.ndo(>ertlone 

:r;::-:1~=~!!:::!~ 
1011oc:hl:St-FIJht.,llTurbo, 
Coo1Spol.Allenlll,Super7urrl<:..,, 
Rock'n RollRaclnf:, Parodl ... 
S-tFlClr<:uall,F·Zefo,Super 

~~".°O:·t=~=.::1~ 
OB0/8926262echlede,..dl 
R-tto.-paatl 

VEflOOSNES(GIG)2 rnesl .. .,.a• 
1Joypacl•SuP9<M•rloWO<lcl• 
adaltoloni-•lloc:o 

=11~·:~:::~~=1."' 
Vendo....,M_r_. 
Cur<:loEmlllo,080/5341704dalle 
9alle14.30odopole19.30. 

VENDO e SCAMBIO 1MMS pe< 
S-F....icon.Vendope<Game 
Ge•t:AllM3.P-~no.Slreelof 
Rap.Pl.,..o.nlele. 
035/962064. 

VENDOG..,.BoyCO<l7Glochl: 
MO<ltlKombet,SPffd)r~. 

Supe<M•rlo1•2.Jotdanw llltd. 
Chopllft.,llpltl8plle • cul'llfl 

;~p:~~'."'"'8·11 .. 
0734/224174clalle20.301npol 

VE7j00Q-G-•Sonlc2+ 
Bora•AllrnenllltoniaU<e 
195.000+-poabU.ll!uttoln 
pe<letteC<>lldlzlonlecornplelo .. 

~!.~'.·~~~Aldlo· 
Cn lronWYG{PZ) 

VENOOSepGameGHrl<lpt<fel· 

:~:..~~-~~~1:-
lloc:hlperSepMepllttYeaL 
50.000clHlauno. llochlperprne 
BoyeN..,..0.,,.Muol'""oetletà. 

~~~~-l&ol- 040/43705dalle 

VEJIOOSeC:-GarneG&*• 
Colu"""atole220.000ll<e{con 
Pr-),llUO•O.MaxOllHlà. 

:::;.~.OB0/8774372dalle 

vt:NOO"Game!tck"+CHHll.O 
"BtlckB1u1..-.so.ooou ... un 
Abr1{Mllt,.3800)con8&1o<:hlln 
OMmO<l8•SO.OOOll,...Glorelo 
Mondonk:o,02/9232001oni -·· llENOOcartucctper~rNESa 
partl,..cllo L 30.000. Pl~ .. 401110-
lil,. clii: M""rou, MO<tel Kombllt, 
Sound-.GP·1,R·TJpelll, 
SuperTurrl<:antc<:etera.llonltttl 
u..n.o.035/986242. 

~E:.~.:c~===-
(Rl>O)•L70.000.A-,prel1Ho 
Vllerbo/353460""'PllSll. 

VENOOSNE$europeo+-wtoni 
llold+Joypadprocttm+SMW(Mld 

==E_~[;~=,:t 
Maxs..leli.PlcelllMar<:0.MI. 
0423/301373,fiox0423/22201. 

VE1100 • SCAM610cattucu 
SNES,Supe<F...,lcorl.~, ... 



CEACOc..tucceNHGeobllon 
-.Tell.110pole21· 
080/51M1701NlllJ. 

VEN001iep8bll"""'Pleto .. c...i 
• ~ ..... 301 .. lpliil>el!l­
loll•2)onled•2Jopllcll.L 

:::::--:~ ... ~. 
02/48020C40. 

VENOOl..,._.illJlochlper 
Maa1ers,.tem:Jllloomwlllker 
tL60.000). F..,taa, Zone(~ 
50.000), R·T~pe(Lll0.000).Goll 

=~~;.:.~~= 
~),1111. 02{9606008 daille 14 

VENOOa..n.ou.come........,• 
51J1ochltt~or.lollen3. 
5t-OilR11P.C..tllof .. usioM 

:=::!.:..".'9 ... ~·000. 
:1~1/=~-14-15,30 

VENOOO-GMrln...,i.ttec­
dlzlonl+120ochl+TVl-.eL 
700.000.V-lnolt,.llochlpe< 
S...,Mepd.W.eLl50.000fllftO, 

~~::.":!"::e=.::: Geo. 

~~::·040/43705.s.ileUlllle 

~~-:.!:""'Il 
LJ.95.000.ettllloTraY-vlll 
~.14·85030C.,_ 

tPZj. 

VENDOG-Boyconletrltln 
ornOCOo•ll .. 60.000.Kolnoll ... 
..._........dlchllo...,...'IUlll­
cllecan""clllcomeSuperM..io 
l.a'>deF1R-.Glofllo-. 
OB1/88.27279...,le191111ell. 

VENOOO-Boycon6c-tte. 

~·;!:.c:';=1~·oe;:'!-.::; 
tlltloclàcon5NES.1Uo11Moo­
-.~odli.rtto.D-
5<:-.07641/21942 .... _tl. 

VENOONlnl-aoctionMt(con 
plll ... eJoypMl)con3&locfll•L 
uo.ooocF .. ..-,WVff.Silpe< 
-/Ducka'll).F-hi.oo...lo. 
OSJ1/326707dlllle13.30-22. 

VENDOS.,.MepCDc-­
•LS00.000•3111ocl>llnoffflrUo. 
M-o,lel .05-l7/2831l.. 

VENDOcal'luccl•Wo~dlM...,..2 
perNHGff•L200.000completa 
d"111....-.im....1-a:ioor1CJ­
P~o comr--cno. porto 
fr-.a..oelM--. 
03711/86168. 

=-~:.!. ... :.=:,_,, 
L7!5.000.T....,.....Clttel. 
~/8706029.,..UollOpole ,. 

VEJjDOSepMaa!erS,.temll•li 

=. ~=.,.uo...,ooo .... -
0882/75785_14_20. 

VENOOc--ters,.1-• 
2!5.000cood.{OllfnlllcGGkl. 

~-a.::..~ 
ColumnlloSC.-.JlllBIDconllltno 
.-ie tl>Hd ..,.i.. w...iec1, 

~':.~s=~ 
bHcllello98R-Ho(GEJ. 
T ... tono .. 0185/6695751111e 
13.30o<lopole20. 

VE,lj0013cal'lucceperMaater 
5j'ltemdliL30.000•L40.000 
lf•cul-Retum{Goldeto 
Axe/C..lelofl-•elt ... 
Andrea.0588/ '°'3<11 .... _tl. 

VENOO-ler5,_1 .... 11ep 
Gloehl:~,W-Boy 

111.~o.rne..,_..., 

~•.-Soccer.Slllnobl. 
~0."IOl'l•°"""""G,_t 

~;:i:·~:.:~:::-
=~Ldl.06/871382•2,daille20 

~~::::i~/.:;~·=-· 
080/8926262ech-...dl 
R-,,o ..... pao!I. 

VENOOper-OeoSernurli 
S-.P>Mk--• 
llt.270.DOO.C-st.to. 
0122/ -t83&4 

VENOOVOSllochlSHlN:e.ti..... 
.. 1 ...... !IJSA)Lli0.000.lollen3L 
40.000.StrMIFlCJ'iter2L 
50.000,Ro..iRumerL40.000. 

~=~·=e:::~ ..... 
Squ,...,.,.,L.60.000tnUOYO).Lonco 
P-.03S/615!1'9Sot9-ll. 

VE,lj00300pretlc_e_•!2 
mMll.C(lmplet.odl)o,....,.1-. 
mMore • .,...,..c ...... ·n•a..me çD 
Derno,preMSC.-,RloVldeoeom-====::.il-
--... - .... NfSC.. P.U ( .... litMMkno--
....... , ... _... ....... d 
LLOOO.DOO•_d..,...__ 
f'oueUO ............... llochl• 
pteullmblttlblll:....,.,,....per 
1ntonn.u1on1.v ... ettoP-. 
0424/540388GOllOle20.00. 

COMPRO~.-oElllemli 

CMmplonsper~. 
Ch-..,dl-rldo. 
Oll/8991061_8_10. 

CERCD&loclllper-..0...:ln_.. 
llc-5-11-.5-::. :;.::.::.-=Ile 
Mlc-.1111.0331/790440. 

CERCO&lochllltftl:Mortal 
Kombrl.StlMlf'1Chlerll,SlrMIOll 
RlC<J- MoepdrM. F­
eo..w...-. 0771/ .. ~ -
~::.-14:30•-17:30_ 

COMl'ffO-..O...ln-..-. 
Donlcon'°"tlct<•---• ......... ~.,......--. 
=~:~:!...-:,!:.-Uo 
COMPRO llocl>I -I per Super 
Nlnt-•Me&o<lfl ... 1l•lll01I 
n110vlcMvecchl.l'f9ferlbll....,I• 
lnproYlnçl•dlV-01onel!ml. 
lrof9.Sl_S-_, 
0331/3108'4pomer1Qlo• ..... 

COMPRO•metidel-ortpu,. 
leCO-AMMlACD:U.(IOloper 
resldentt•M-•prowtncloij. __ v ....... lleral:nttl 

M-,02/Hli0292. 

CERCDpe<5-NESI..,._ 
lloclll•buonpre.a0eln-
1tlolo:l.emmlf0.P..odlouf,. 
DeMrtRcMer.llombo....,. 
Senolble Soccer. Lemmlnp. M..,ro 
~~-0733/7711i91Uile13.30 

CERçOSupe<NEScon e ....... llo­
chlpo .. lbll"""'t•--con _.,._.s.ncioroo 
:'.*""-·06/9'87438 .... -.. 

çERçHl1.JlllOpe<PC~5-
CIMWM:StarP-. N .... 
COIJ'OOft•-,.perMepCD 
Y-o.VENDIAMO&locfll 
Mepd<tve.S.F-on.C"'-'e 
dlFr..,.Mcoo~. 

02/29518771-14elle21. 

~~=::..:"'t..~ ... 
c-card . .-.1.......iroMln..t.1, 

:'..3~~~9245 0~'26 -14 

CERCO-a..n.Boy;SuperM­
~1/2.Mortalk.-ePrtnce 

o1,..,...,...,. .......... _lllk>-
ch110M..._lo• ... •1•3 

~"'~:::'!':'.' 
- ........ -.c ....... 
dll.ofervoperultll<bt~ 

!.Ti.i.~/6!1'9110dlllle13.U 

sc.-.MBIOoVENOOpe<G .... eo,, 
8"tolllle8"1.H........,,Dr 
F...,k .... 1o1111ar,c...ii.ncer2. 
5<:11Kchl . çERCDlnbuonec­
lionlGoN.RC"-,EIDdrac .... e 
IJlochlSpor!M.Z-M-. 
R_M..,IMG,fel. 
02/33100071--11. 

SCAMBIOconMlcroMaclllnelo 
-1....-&locfllperMD: 
NBA'-"11..,_):FNllnl. 
Soccer(l7lttMllllJl;-WorW. 

SCAMBIO{vtNOOc..tucce 
Mepdrtw-SHEMIHO...tF­
fllry.Tou........mflirlller ....... 
MIStar.R-1/21,Soc>ce< 
-J.Nl<}'O.Dato. 
080/51i41701<1opole20 • 

SCAMBIOper~:-3 . 

T2:1he--'"""·-2· 
~SuperS.......TV. 
IUckoll.Merc.2,SIHIEmpl .. , 
S.l.bMeblit.OlymplcJOl<l,Gr-
51...,y ........ OlmeppeContl, 
OS86/807li00ore-tl. 

SCAMBIO&lochlper-Geo 
5- NES, MoepdrM e PC T­
Duo. MAll Mrieti. G- Nlcol.t.. 
11883/613562 ..... -. 

SCAMBIO per5-NES:StlMI 
FICMerlltur!>o.FlnelFICM. ,...__.,._ 
SambloconF-F"'J1•2. 
DN!li-.Flnel11Cht2.Al!of 
FICMinC.TurllelofF.-

~~~~~-71831-

sc.-.MalOl)ocopero-ou.: 
'""'°·""PIMtormmottocerlno. 
01o,.ioc1i1v...,,ot1/2286116°"' 

-'· 
SCAMBIOG-lloyphl71k>clll: 
-~.St>MCIYGonalft. 
5--1.2.-..... ... -. 

~=:~...::-:=-
o~o- ....... 
...wolloco.P_,..._., 
0734/22417•-20.:tOlnpol. 

sc.-.MBIO Amlp CO 32 • 3 IJlochl 
conPC(tClne0uo•6CDl,.I 
qulil:R-1/2.Uquldll.ld, 
Sprt&&an2.StarP-r,ll"ecll .. 
c,..1o1wo11.D....,Orecefl•, 
0571/770730 .. _tl. 

SCAMBIOSUperNlnt-PAl.eoj. 

==s~~~..;._ 
-~1n1c:<11-.ao 

Melel.Strrelf11Jrte<2T-.­
cete<a.Tel ..... -.Roberlo 
0~2/98574. 

SCAJlllBl(l..._.......2,.,,.,... 
( .. cul.-•SG-a)•1011oclll 
(Mortalll.....-.Et­
çti.mp1ons,~°"""" ..... I 
8attle,-Jcon-•2 
Jopllck~WO<ld-2. 

~:1e~':"cl,OB24/47344 

:=...i~~::~ 
Joptlck•60ocN.MarluelP'liiru, 
0445/490434. 

SCAJ111B10-1..-s,.1 ..... 2 
Joj'lllck•pbl ... •Clocoperpl-,, .... {...., ............. ,."""""'° 
!Ut!Olnottin..-.i.con 
ll" ..... T....0..2per0-Boy. 
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COMPUTER VENOOAlnlp&OO•coprtlatU... 
CERC0 .... """'9500( ...... HO) :i:~~.~~~.";r'~.-
•llocoRomeA092; 1o....- Telefomlre•Chlel" M"llmo 

VENDO ~:o~::.=.. ..onllocl>lcomeSl"'°"U. 0141/948015. 
Sotcerer. EJvt .. 2 . molti 111.~.t• 

VENOOllochl~petPCcon =~·0924/508298-9.30 ~ello0961i/li92784_ .. 

~.?.°~":-.!:.":'::....~ • .....-: DQ<lfthlf...ude,Sam IC-·~~.Vlll 

e-· DuM, $1- FJClltetM. C-..71 - $9100RetllCtNbfia. 
'tlllnl~ll.M-.,. VENOO ........ IOO•lMepcl llre2.0Q0-.).000 , •-del 

.-a. T-1L300.000(- ........... ·-·loJttkk· =....~::=.::-
_,.,1conocontlpet'10!tdl 
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-1 .. s,.tomll.Tel. 21L9.900)contentocl1Hnazlo. 
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.._nteto,non•c:at0,lnunbolldl 
can- delle 111..,....ioni 11e1 COMICS 
llllMlricanl,LEGIOHE6..-dullblo1111 
pooclottocunito.AncheMlellnlMClnl 
dlcop9rtlnaelellultrazlonlnon-

&r811111oH-...-.lleldiMpetol'I' dell'uttlrna~.o.. 
Molettlha-..dubtlloll-'tvcl 
-curetol'lnteniopel'll.,,...._ 
te.H1hit-dlCkJc:eeultlole­
c-enuodell'un"'-del"""9ttl, 
ectapparechler•l'.,......dlfondodel 
meccanllml che .. coi- lo •YOICl­
....mo del combettlmentl tn erot clo­
tetldl1Upe11101erl.Dedlcato•unpui>. 
blko di appaulonatl del e--. q-
1to Cloco di NOio, ..,.i.a_..... 
ce,Ylpennetterildlrlc:r-.lmltlcl 
acontr1tr1l.....trlbenlamlnlocl1"'­
~.con un bflcloliocl IMtala, un 
Y01tl'O...--~popoleto 
cl....tfMtalltlcldltll~ 
perllpreclomWo.Perlplùplcrl6 
1tatolnfattl1Mertto-IC-.rlolrt-

SIETE TROPPO 
GRANOI PER 
CREDERENEISU. 
PEREAOI DAI SU. 
PERPOTERI? 
PDISATE CHE IL 
FUTURO SARA' 
MOl TO DIVERSO 
E CRUDELE E 
CHE SOLO CON 
UNA BUONA 
ARMA AL FIANCO 
POTRETE AF­
FRONTARE Il 
CATTIVONE DI 
TURNO? BENE! 
ALI.ORA NON VI 
RESTA CHE AB. 
BONARVI A "SO­
LITARIO DI VE~ 
TURA", LA MITI­
CA RIVISTA PER 
Ktll.ER PREZZO. 
'-'TI' 

co<tl .. dlrkchl,cheal-• .O. 
v9111:1,perlrestlcheclveniono~ 
clatl.Dellenulltà.c.,...NmKello 
perle ........ blinchedlorpnlvlventl. 
~ihiKhiKcbn. Maot• 
•ta1Mll-trodntlno•lemort•, 
allora.-monol•dacldenollquando 
ed li come. NICHILISTI cl chiarn- .i. 
cunl.ZOMBl•ltr1,madletroq~tl 
nomi al e.i. la loro paur•. Coma cani 
clh•nnotrflttlltl,edor•.comecanl, 
,.llllamomordendolam11110delno-
1tro"padrona"llorol0fl0fortl,h•n110 
le•rmlplì'llOflltlcllt•,IOflOdotlltldl 
•rtlarllllcld,han110dallaloropart•le 
...... manol•bblMM>ledllperlZlone 
e la ~'t'Oleull che, comunque, n 
l!Ostfodeltlno6&1àle0\llto.Alcunldl 
nollOflOreducldlmlllebllttacllecom­
blttvt•lnnomedella"legeclm&re• 
to• çht cor.Jdenl ACrlftcMllll c:entt. 
IMll•dllndlvklulperl'acqulltodlpochl 
puntldlpercentualedlvendlt•. 
Hnsunodllorohape~tenutoconto 
Che,quella....i.dett•linNIUlloro 
Crafk:l,6tracclllt•conll!I09tro...,.. 
1uelAltrll0fl01tatl1eaccllltl6alloro 
postldllavoropercht,Cradtaill•1tr• 
11111leclettlltecnolo&1a.•niphlcon­
nlente ..,. mKchlnal Slemo 1tlltl 
lfnrttatl, umiliati e derlll! Ml li-tle 
..,,__ .. loro •rroprlzal Qvnt• 
nott•-nol•be<ellloroNnCll' 
e • prenderci le rMncltal StrappenMnO 



LaGrandelJ.'lleratura 
delGiorodiltuolo 

D ~&litlnllaliiin> 
diGiodlidiltuolo 

Sffii\'IBLIBltl sfl 
\'ia~4,20l31Miaoo 

Tel.02'295 l(IJ l7 
F11Xll'.l29SICIS7S 

1 piùgnincli,.Sprcilimitimgioditnasi·t~ 
d.fumellid'inportaliooe.modeasmotmirUurtm.metalo 

AVAWNMilaoo 
\ "llll'Abru:ui62 
!l)JJIMilano 
Tel.ll'~ IO 





D• SProduclion 
Produttori del Gioco d i Ruolo di O,.l•n DOfil e del 
Mondo di M• nln MyHfn: 
Avventure e supplementi 
perDyl• nDOfil, 
Altasocietà.Schermodell"Arbitro.Jlichl8mo 

:::;~·~n 1r:~:.:i:"erso le linee. Labirinti di paura. 

SerltGURPS, 
GUJIPSSet base. GURPS fantasy. GURPSConan. 
GURPSMaqlc.GURPSCyberpunl>.GURPSSpace 
Serle Va mpiri 
Varnplrl,18Masquer00e.Cenereal!acencre.Chlca 
byNi~ht.SuccubusClub 
In preparazione 
GURPS Ani marzia li. li manua le del 111oauore 
{Vamplrl).ArsMa~lce . Paranole.OldSouls(per 

Oylan~) 

lnoltre, QUEST.larm=afromie•adel(liocodi 
ruolo postale, oltre 500~1ocatorinelleprlrne 
se111rnane'Contattateclperlnformazloni 

501'11firenze 

Tel.055/1!480940 

D~ 
Prod!°ion 

GUERRE STRADALI 
H1tiocochevi 

permetterà di 
ricreare incredi­
bili duelli strada­
Ii!Oltreun 
milione di copie 
venduten~li 

Stati Uniti! 

GURPS Space 
li più completo 
supplemento fan­
tascientifico per 
11tochidiruolo 
mairealizza10. 
Completodituuo 
il necessario per 
crearecampa11ne 
spaziali. 

............................. 
OJMllw9 ......... ,......... • 
................. lllTIA.om­
......... ~..,..ti ... 
8IOMO DILLl lll'llA. ..... .. -. ............................. 
--~----.---­............................ .................. "" ........ _...... ......... _ ....... _ ............... ..... 
_.._ ................ ..... .. - 9"'9,.... ,._V..-.-· VI ..... ..........,,....._ ........ ................ _....... ......., ........... ..,....1 

Importazione 

di>tribuzionce"endirnper 

corrispondenza di 

N.l'>. nonwndiamo\liochi 

~11~1 Verone 
Tel.04S/8000319 

~ 
IG!ochidelGrandi 





Giochi di ruolo • Wargame:o • Miniature • ltcce:.sori 
l'umetti americani • materiale giappgne:oe 

OLTli.J:: 12.0Cll.l ;n~Tré:OU il !ll<'l'.ei.t:Z.:Z.1RO 

SOLO VENOITA PER CORRISPONDENZA- I PREZZI PIU' BASSI D'ITALIA 



TEL. NEGOZIO (02) 392607 44 (5 linee r.a.) 
FAX 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITOz 
02 • 33000036 (S lmee •a I 

OLTRE 500 TITOLI SEMPRE A MAGAZZINO 
TELEFONARE PER LE ULTIME NOVITÀ 

IL PIU VELOCE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
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