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MAILBAG

Marco si sta
immedesimando
sempre piu nel suo
compito... & arrivato
al punto di pensare di
cambiare facolta: da
Ingegneria a
Filosofia...
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L'ormai abituale
“mega-anteprima”
questa volta riguarda

si preannuncia
piuttosto massiccio...
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Dopo il CD-lora & il
turno del CD32...
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Un’occhiata
al Marty, la
console per
cui Fabio
potrebbe
fare un
“cornetto”
al 3D0.

104
SPECIALE
INTERVISTE
Una panoramica su
quello che si
aspettano per il futuro
alcuni personaggi che
“contano”...

106
SPECIALE LASER
Dedicato ai pi
giovani: Gabrio si &
inventato un
anniversario che
nessun altro ha
celebrato per parlare
dei suoi videogiochi
preferiti...

112
SPECIALE FIERA
ECTS: Fabio & tornato
da Londra
raccontando di una
strana salsa rossa
mangiata in un fast
food messicano... e da

uel momento ha
cominciato a scrivere e
nessuno & riuscito a
fermarlo piu.
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1 PROFILI DI CVG
“Giampy ca-po-re-dat-
to-re?” questa & ormai
la domanda che assilla
milioni di italiani:
chissa se qui troverete
la risposta (intanto
lui sta su fino alle due
di notte con Maurizio
per “chiudere” la
rivista, poi si
vedra...)...

126
PLAYMASTER
Visto che non &
potuto andare a
Londra, per protesta
Gabrio se ne & andato
in vacanza a Spotorno
invece di scodellarvi
Ia solita tonnellata di
trucchi

130

KILLED GAMES
Se volete scoprire
cosa troverete nelle
vostre sale giochi nei
prossimi mesi
fiondatevi sul mio
specialone dedicato
all’Enada di Rimini!

136

PINBALL WIZARD
Federico, ridammi
subito i miei depliant
dei flipper presentati
all’Enada, ché li metto
nel MIO pezzo...
Federicoooo!

138
ZIBALDONE
LUDICO
1l mercatino e piu
vitale che mai: tutti
vogliono vendere, ma
per ricomprare
qualcos’altro!
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L'angolo dedicato ai
giochi per cui non serve
la corrente elettrica...

a2
REVIEW
Se non ho contato
male, in questo numero
22 recensioni su 35

no “made in Italy”...
cosi non i potrete pii
dire che facciamo
troppe traduzioni... E
non scordatevi di dare
un’occhiata all’Arcade
System Card per PC
Engine (pag. 64)!

FOOTBALL

THE HORDE 45

AMIGA
EECACVORSORASIL S0
LIBERATION

42

MAGGIO 1994

MANCHESTER
UNITED
PERIHELION 52

AMIGA 1 200
SABRE TEAM
zooL 2

€b32

BUBBA'N'STIX

TRILOGY
48

MICROCOSM 54
TRIVIAL PURSUIT 49

GAME GEAR

BATTLETOADS 82
BUSTER FIGHT 84
ROAD RASH 83

SONIC DRIFT 80

JAGUAR

RAIDEN 77

37

MEGA DRIVE

BARE KNUCKLE3 92

MEGA TURRICAN 100

NBA SHOWDOWN 94

NORMY 88

SUB TERRANIA 98
IRTUA

EVASIVE ACTION 76

SEAWOLF 50
ULTIMA VIl 70
PC CD-ROM

BATTLE ISLE 2 78
MEGARACE 68

MICROCOSM 54

PC ENGINE

FATAL FURY 2 64

SUPER NES
GOEMAN 2
RABBIT BAMPAGE 85



SUPER NES
VIRGIN
e VISSIREEL
BITMAP BROS.

PICCHIADURO

:
|
i

La voce pld Importa
& una media

la pigh comun-
que In considerazione. In

gloco 6 bello oppuro no.

GLOBALI

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

SPECIFICHE
DI CIASCUN
IPROGRAMMA

_—\\

Awmvm/-‘
A

EDITORIALE A .\ \

Sono preoccupato: questo mese c’era veramente una marea di cose da
mettere su CVG, e sono diverse quelle che non hanno trovato spazio,
accantonate o rimandate al prossimo i e irete

u vmndo wmero. “Come - dir
NUOVA Ko el
PAGELLA

pu  dimostrarvelo vi dird che una delle cose rimandate al prossimo

una nuova rubrica dedicata alle “short review”, cioé la realiz-

zazione di una mia vecchia idea su CVG: recensioni “in pillole”, per dar-

mica pia completa possibile, indispensabile per una rivi-

“ta mantiformato como ia nostra, Ne B i ohe e

SGSEH it Il seriivams lstesizall il sendor limihs &

. Per quanto riguarda | contenuti di questo mese, vorroi solo

ol i 1 Sotevale mmine W gocht dontt s gt rom

aIlECTS, ben simboleggiati dalla nostra copertina (vi place?), che
presenta Universe, probabilmente un futuro CVG HIT!

Maurizio Miccoll






;uln on Interesse & che Vi sentits colnvort nello -vlluppo
@ nel cambiamenti della rivista. Proprio a questo proposito
e pensate della lettera di

fferma che non c'é molto “calore
umano” in CVG. Andate a leggere la sua missiva e pol scri-
vetemi, e se siete d'accordo con lui, dateci anche quaiche
consiglio per rendere la rivista pi “umana”. Per Il resto
questo mese si segnala la pubblicazione della prima lettera
scritta da una ragazza (un vero evento) e di molte aitre
missive (tra le quall spicca la seconda scritta da Roberto
Sacchetto sulle accuse fatte al videogiochi) veramente in-
teressanti. Ora vi saluto e Vi lascio alla vostra rubrica prefe-
rita (spero).

100% COTONE

Preglatissima redazione di gatto? E i capelii? Per caso
VG, carissimo Marco (e a mangi? E dormi pure? Please
me neanche un salutino? rispondi... NdFabio). Mi sento
NdFabio), sono una delle molto stupidina a farvi queste
poche ragazze lettrici del vo-  domande, ma sono ou-
stro mitico glomale ad avere  riosa per tenermi il dubbio, al-
il coragglo di scrivervi (non fora ho iniziato la lettera elo-
penso di essere I'unica Bandos, chissh che cos non

“tosa”, come si dice dalle mie Ia buttiate subito nel cestino

parti, a leggenvil), mi chiamo (o in un altro posto...).

Monja (non & un errore di or- anoppollmlnmloh
, & proprio il mio stro ingessato non vi

nome) e ho 16 anni (sono te di gustare la mia bellissima

bassa 1,65, peso 48 Kg, mla  calligrafia, ma accontentatevi

[o0e]
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1 NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARI'EIIGOIIO Al LORO PROPRIETARI

1 prezzi possono vr



problemi
1) iono dire quel
simboli (N.D., N.P...) Che scri-
vete a volte sulle recensioni?
2) Esiste “Soccer Kid” per

2
3) de-
centi per Amiga?
4) Perché bisogna
scuola e studiare?
5) Mi rispondete per favore,

per favore, per favore?
Grazle d tuto In anticio.
Clao, clao e baciotti.
MONJA DA RIVA
(Conegliano-TV).

io curo Il Mailbag, cioé da

), ne sono arrivate solo
due; I'altra onm scritta da
Eleonora Pir

questo é tiranno:
1) I simboli (N.D., N.P...) (non
, non pervenuto
NdFranco) vogliono dire che |
non sono a

se non ci dovrebbero essere
grossi

anni e vi scrivo per farvi del
complimenti sulla vostra miti-
ca rivista e pol per darvi dei
consigli e porvi delle doman-
de.

inanzitutto vorrel che vol
amun;um una guida ull-
consol

o essare it l dsscrtionl
o1 votidi tutt ] gloohl fino &
quel punto in circolazione.

- Poi potreste anche fare una
classifica con tutti | migliori

giochi disponibili per console
mese per mese.

- Dovreste dare pia spazio ai

per la
poca quantita di news (& per-
ché ci sono un sacco di pre-
view. NdFabio).
- A me piace molto I'angolo
sul Board Games e penso che

puirects ampharo dando -
zio anche a quello che
dome & la
e ava sl

m-m Inserire degli
.pni S D

onmdpomucumdo-
‘mande:

1) Che cosa pensate di
Mortal Kombat per il

Gameboy?

2) E di North Star Ken (sem-
pre per Il Gamebo) y)"

3) Che titolo preferite

Zelda 3, Final F-muy 3e

Mystic Quest?
4) Uscira mai Mortal Kombat
2 (per Gameboy) e, se si, sara
migliore del primo?
5) Uscirh mal un piatiorn do-
a Aladdin 0 a Soccer

Yid por per il portatile di casa

Nintendo?
6) Ho saputo di un nuovo por-
tatile della Nintendo. Sapete
niente voi? E del Project
Reality che mi dite? E’ davve-
10 una realta o sara una presa
in giro? Ci sono delle notizie
sulle caratteristiche tecniche
della futura macchina che
fara uso della Silicon

titolo “da
casa’

Spero di non avervi annolato e
che rispondiate alle mie do-
mande.

EMANUELE “KEN” BURANI
(Roma)



2) North Star Ken é indubbia-
mente uno dei pid brutti (sia
come realizzazione tecnica

che come giocabilita) titoli di-
sponibili P il portatile di
casa Nintendo.

Personalmente non lo prende-
m neanche se me lo regalas-

5 s ment s etiven e
avventura tra le tre da te cita-
te probabilmente prenderei
Zelda.

4) Non si hanno notizie di una
futura conversione, comunque
se questa avverra aspettati di
trovare un numero minore di

lottator e un titolo non molto
dissimile dal primo Mortal

5) Anche per questi due titoli
non si hanno notizie di immi-
nenti conversioni anche se,
visto che sono gia usciti per
Super Nes, una versione ritoc-
cata e adattata alle possibi-
lita del Gameboy non sembra
impossibile. Chi vivra, vedr.
6) Per quanto riguarda il
nuovo portatile della Nintendo
non ci sono molte notizie in
giro; i Project Reality, come
robabilmente avrai gié letto

Grazie Emanuele per | numero-
si consigli, ho gia passato le
tue richieste e | suggeriment]
agll autor delle varie rubri-
che. Per quanto riguarda la
‘guida i giochi per console
non é detto che non faremo
un altro annuario; per le clas-
sifiche e per gl angoll dedica-
ti al “Made in Usa” o ai pro-

1) Personalmente Io ritengo
un gioco abbastanza scaden-

te (pero ammetto di non esse-
re molto obbiettivo, visto che
detesto anche la versione da
bar) anche perché la conver-

parte
ginale dovuto alla presenza di
una grafica spettacolare e
alle varie fatality che sono
state censurate e cambiate.
Inoltre o anche un perso-
naggio e abbastan-
za lenta. Pormbbg perd piace-
re ai fanatici del genere.

nella Mailbag del numero

RED e BLACK
computer

Vi Moresoboinn, 1/~ 41012 CARP () - . 059651691 - Fux 059/651692

DA NOI TROVERAI TUTTO PER IL TUO PERSONAL COMPUTER E CONSOLE

Amiga 600 £ 420,000 Drive esterno per Amiga £ 134000
Amiga 600 HD £ 748,000 Espansione per Amiga Plus IMB €. 130.000
Mnitor Commodore £, 379.000 Espansione per Amiga 600 1M8 £. 135.000
Amiga 3000 HD 50MB £. 2.100. ooo BM EMulofor per Amiga £.420000
COWV muliimedia £

2716 MHZ-HD40

Monitor 1
DA

£ 748000 | Stamponiioser CITOH 4 plos £.1095.000 | DISK PER AMIGA 1200
799,000

£ 400000

ASSONMGWPWABOparArn:gn Lwaoooo
Monior 1940 Cormodors

42 Commodore E‘.
NOI TROVERAI | NUOVI ACCESSORI SCHEDE HARD

Nuoy, c"anDlB".
£ s

E. 3319000

589 ODO

VINCERE AL LOTTO NON E UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS per ri

witorie ed omanti gioco lott
dell'ambata oltre a sta

tiche//rtadi/ sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1939 dispor

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE
PAGAMENTI DILAZIONATI

ite assicurate oltre 80% sul gioco
programma presso la nostra sede.

INGROSSO E AL MINUTO

1 PREZZI S| INTENDONO
IVA ESCLUSA



scorso, potrel anche
essere mai prodotto, mi sem-
bra quindi inutile dedicargli

esistent, o delle quali comun-
que si sanno dati concretl.

7) La versione casalinga di
Street Fighter 2: The New
Challengers dovrebbe uscire
verso giugno/luglio. Se per
novita nella versione coin-op
intendi le super mosse, passo
Ia tua richiesta a Maurizio. Ti
saluto.

CARO-TINO,
CARO-TINA E’
MORTA-DELLA.

sempre pi simili alla realta.
Su questo non ci trovo niente
di male, ma per poterci gloca-
re occorrono dei comj

sempre pill potenti, e o non
credo che la magglor parte
delle persone che posseggono
un PC abblano tall macchine.
Facclo un esemplo: & da circa
un mese che aspetto con im-
pazienza l'uscita di “Rise of
the Robots” per CD-ROM. Ma
la settimana scorsa mi & capi-
tata sottomano un articolo

sul suddetto gloco, dove veni-
va indicata la configurazione
minima della versione SVGA,
© con mia grande delusione
ho visto che, anche se di
poco, il mio computer non &
sufficlentemente potente per
farlo girare (non sai come ci
sono rimasto io quando L

rules! NdFabio) redazione di
VG, il mio nome & Riccardo,
ho 17 anni e questa & la quar-
ta volta che Vi scrivo.
Innanzitutto complimenti per
la rivista, che secondo me &

Vo per esprimere una lamente-
la per quanto riguarda le no-
vita dei glochi su CD-ROM. lo
0 da poco un PC 486
con scheda sonora e CD-
ROM, ho parecchi glochi su
dischetto, ma non ho ancora
avuto modo di acquistare un

|
buon gloco su'CD-ROM. Il pro-
blema non sono | prezzi (per
quanto abbastanza elevat),
ma la compatibilita. Infatti le
software house stanno sfor-
nando dei giochi con la grafi-
ca sempre piu dettagliata,

* mio stesso problema. Ancora

ricato Strike
mio PCI L'ho cancellato nel
giro di 25 secondi e non I'no
pil installato. Che spesa
sigh! NdFabio). E cosi anche
con altri glochi. Insomma, an-
diamoci pianoll! Se continuia-
mo di questo passo va a finire
che quelli come me che non
hanno esattamente il migliore
computer del mondo si ve-
dranno tagliati fuorl dalle ulti-
me novita nel campo videolu-
dico. Spero che la mia lettera
venga appoggiata e condivisa
da altri ragazzi che hanno il

complimenti per la vostra rivi-
sta che seguo fedelmente dal
numero 8 e che spero vada
avanti sempre meglio.
RICCARDO MINERVINO

Dunque mccnrdn, la tua letie-
ra & abbastanz
perché mette 8 videra u a
tendenza che ultimamente si
& diffusa tra le software
house, cioé quella di produrre
glochi per PC sempre migliori
tecnicamente e particolar-
istici senza curarsi
per dell’hardware necessario
per farll girare. Effettivamente
questo fatto & leggermente
scoragglante soprattutto per
quel , dopo aver ri-
‘sparmiato (alcuni anche per

appena acquistato (magarl un
buon 386, oppure addirittura,
come el tuo caso, un 486)
81a quasi superato e comun-
que non é sufficentemente po-

tente per poter provare al me-
glio, o in alcuni casi proprio

te ad alcuni titoll venga ri-
chiesto un “486 or better’
con otto mega di Ram e

SVGA, e gli esempi che si

possono fare non sono certo
pochi. Posso capire la neces-
sita di computer potenti per
alcuni game, quall Ia serie di

dslla Accnl.ldo pu essere pre-

cisi - venziona-

fo ichiodo un 486 DX2 3 66

Mz per girare al meglio co-

mincio a pensare che eviden-

temente c'é qualcosa che non
la situazione

rosea e una buona fetta del ti
toll che usciranno nel pross-
mi mesi per PC necessiteran-
no di un hardware molto po-
tente. E’ un vero peccato,
oltre che per noi videogloca-
tori, anche per le case produt-
tricl perché, a causa di que-
sto fatto, anche le software
house si, gmno, almeno a
mio modesto parere, parte
possibili muhumi (non so
quante persone siano dispo-
ste a comprare un gloco, con
il prezzo che hanno adesso,
che non gira al meglio sul pro-
prio computer dopo aver
speso milioni per acquistar-
lo...). Non mi resta che ringra-
Ziarti per la lettera e per |
complimenti e ti Invito a ri
scriverc.

AFFRONTI SENZA
FRONTIERE

Onomatopeici redattori di
CVG, sono il vostro affeziona-
to Roy che vi scrive per aprire
un dibattito: la stampa di-
sinformata. Ovviamente non

mi riferisco né a voi né alle

Questi mass-media ogni tanto
se ne escono con delle cam-
pagne diffamatori del c***o
sul videogiochi; ma dico o,
se non sapete niente

2Ittil Mi tocca sentire dire
che i videogiochi sono “un
passatempo che addirittura
pud sfociare nellepllissia”. Mi
sono documentato sul

riporto ora un discorso fatto
dal mio medico generico: “E"
vero, ci sono numerosi casi di
epllessia provocata dal video-
giochi. Ma altrettanti sono |

(Sesto San Giovanni-MI)

casi provocati dalla visione

troppo
sempre piu coinvolgenti e per il futuro non sembra molto  prolungata di schermi fissi,



ccome la televisione. Il 70%
dei casi & gia sofferente della
D
immagini possono scatenare
una crisl H vestante 30% bt
sogna dire che si tratta di una
categoria a rischio, per esem-
plo g ipersensibill, percio per
evitare questi problemi biso-
gna seguire 3 regole fonda-
mentall: 1) mai fare sessioni
troppo prolungate di gioco 2)
al primi sintomi di tic o distur-
bl interrompere il gioco e infi-
ne 3) chiedere sempre un
‘consulto con un medico per
dimoutirs et alle

Peamamo it it argomento
della mia missiva: un autore-
vole giomalista ha scritto su
“La Repubblica” che g idioti
che tirano sassi dai cavalca-
via sono per forza videogioca-
torl. Quando ho letto questo
obbrobrio quasi il mio cuore
mi usciva dal mio naso. IN-
CREDIBILE! Ci si accusa di
solo perché
giochiamo con le console
con | computer. Ma non lo so
cosa aveva in testa quel
genio quando ha scritto il suo
articoletto. Da quando in qua
1 videogiochi sono un passa-
tempo violento? Cavolo, la
Nintendo li censura fino all'ul

timo capello, e poi veniamo
considerati come dei maniaci
omicidi. Ma in quale mondo
viviamo boys? I massimo
gesto di civilta nei confronti
di un anziano é di scipparlo

pen-
sione, si fanno attentati con
boruse; o dirttas sere ee
uccidono persone per motivi
politico-religiosi forse per
colpa del vidogiochi? Avete
mai acceso la televisione?
Nove film su dieci mostrano
immagini piene zeppe di san-
gue e violenza (Rambo 25;
trama: Stallone parcheggia la
macchina davanti a un super-
market, una mosca gli si posa
sul parabrezza e... Arghhh!
Maledetti Russil Volevate in-
vaderci TA-TA-TA-TA-TA! KA-
'BOOM! BRUDDA, BRUDDA,
BRUDDA, BRIIIPI Risultato:
ol spart| 5,578,925, ok
fici abbattuti 176,

esplose 37, esserl e uc
mizzati 179. to del film 12
caratteri. Ma fateci il piace-
te... NdFabio). Il massimo
della violenza raggiunta su
una console é quella di tirare
pugni e osservare le facce
buffissime del malcapitato
(osservate per esempio
Vespressione di dolore di

ka in Street Fighter 2).
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Insomma, la vogliamo finire di
dare la colpa di tutto al video-

i

£A3S

ROBERTO “ROY” SACCHETTO
(Pademno Dugnano-M1)

P.S. Forse in certi punti la let-
tera pud sembrare un po’ esa-
gerata, ma scusateml la foga
con cul le parole uscivano
dalla mia penna era tale
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anche perché st
canzone

o sentendo la
di Faletti e mi chiedo

perché si accusa tutti e non
i si chiede chi & il vero re-

.
ot nostr societh vieno so-
prattutto dato dai mass-
‘media, che per arricchire |
proprl contl In banca direbbe-
ro di tutto. Sono felice che
CVG (e le altre riviste ovvia-
mm-) ba dimostreto N suo

CMﬂluuinuzzHolllcm
non hanno niente di meglio

nella tua missiva; in effett] mi
sembra che in quest! ultimi

mesi si stia nmmo (in que-

sto caso contro | videogiochi)

dln che | videoglocatori sono

del “potenziall” assassini o

‘manlaci, oppure che | maniaci
&

avere avuto la possibilita di
leggere Iarticolo della
“Repubblica” da te citato
(inoltre & arrivata in redazione

dotte dai glomalisti in que-
stione per avvalorare le pro-
s el B vuat ripusie
Ia seconda questi ok
tata (sarebiho meglio dro
prima) cioé I'epilessia devo
dire che la risposta del tuo

ico non fa altro che con-

sembrano
molto fondate. cl-a e riscriv-
cl.

UN QUARZO CHE
PULSAR

Egregia redazone di CVG,
50n0 un vostro affezionato
tore che vi scrive per un sem-
plice motivo: sgridanvi. La rivi-

sta mi place, le news sono

difficolta) perd tutto &
(davvero? NdFabio). Attomo
settore si
percepisce un calore umano
magglore, sl sente che a scri-
vere per il giomale ci sono ra-
i come nol, con i nostri
stessi problemi e preoccupa-
zioni (ma davvero? NdFabio).
In CVG questo non si nota, so
che & una rivista di videogio-
chi, ma é chiaramente dedica-
ta ai ragazi percio cercate di
interagire con
il lettore (ma davvero
davverut NeFabio). Pt |
mnpuwnl lle doman-

1) u Nlmundo afferma che Ii
ity (spero si scri-
v- cul) umﬂ attomo al
100/150 MHZ, come & possi-
bile visto che | 32 bit girano
attomo al 30 MHZ.

2) Sinceramente mi chledo
quanti bit abbia il Jaguar
(penso proprio 16)(e pensi
bene. NdFabio), il bitter che
gestisce I'uscita (di casa?
NdFabio) & a 64 bit, ma per il
resto assomiglia a un

Nes con 'aggiunta dell’ SGX
(0 SFX 2).

3) Mi chiedo che bisogno ci
sia di un 64 bit per videogio-
care. lo possiedo uno Snes,
un Gameboy e un gloco mi
piace non per la grafica o per
il sonoro, ma se mi intrippa,
mi diverte, mi tiene incollato
i video del dameboy perore

anni.

4) L'aspetto che mi Infastidi-
sce maggiormente delle
nuove console (300 In testa)
&l prezzo. Per prezzi cosi
esorbitanti ci si pud comprare
un PC 286 0 386, Figuriamoci
se spendo 1.500.000 (siamo
21.095.000 ndFablo) pr I



console e 200.000 (cala,
cala. NdFabio) per un gioco
quando magari gloco un titolo
che & uguale al coin-op (e dici
niente! NdFabio). Ma spende-
jochi.
acquisto
delle cartucce con decine di
glochi dentro per il Gameboy
(anche se non sono proprio
originali)?(Temo proprio di no!
NdFabio)

Vi porgo | miei saluti e vi rin-
grazio per avermi pubblicato
(sperolt).

ROBERTO “ROY” SACCHETTO
(Pademo Dugnano-MI)

Dunque Roberto (due lettere
pubblicate in un mese sono
un record, eh?), ho deciso di

pubblicare questa tua secon-
da missiva sia per le doman-
de, abbastanza interessanti,
‘che per lintroduzione della
lettera. Non mi sembra infatti
che la rivista sia “fredda” (mi
pare che il rapporto lettore-re-
dattore, anche da quello che
sento alla hot line, sia pii che
buono) e non comprendo
namente cosa intendi tu
come “calore umano” che si
respira intomo alle altre rivi-
ste. Vuoi forse che nel nostri
articoll si noti maggiomente,
anche se a me pare che gia si
veda, che siamo ragazzi come
voi? Riscrivi o fatti sentire
alla hot line per fare due
chiacchere sull'argomento. E
ora le risposte:

1) Come ho gié ribadito nella

risposta alla lettera di
Riccardo i dati del Project
Reality sono sempre stati av-
volti in un alone di mistero
(come tutti quelli delle altre
console targate Nintendo) e
comunque, visto che la conso-
le probabilmente non uscira
‘mai, l problema é risolto.
2) Sinceramente me Io chiedo
anche io. Effettivamente la
Atari & un po’ poco precisa a
uardo e questo, unito ad
aitri fattori (il prezzo per
esempio, come si fa a riuscire
a vendere un 64 bit a 250 dol-
lari?) mi fa dubitare fortemen-
te sulle reali capacita del
Jaguar. Stiamo comunque cer-
cando di raccogliere dati con-
creti e attendibili per prepara-
Ppoi un dossier completo

sulla macchina Atari.
(Fidatevi gente, il Jaguar & un

per il sonoro. NdTrip)
3) I glochi da te citati sono
del capolavori, quindi non
conta tanto I'aspetto grafico
& sonoro quanto il fatto che
s0no estremamente giocabill
e divertenti. Comunque devi
ammettere che I'idea di gio-
care un titolo alla Zelda con
una grafica come quella del
giochi del 3DO e di dimensio-
ni assal maggiori (stiamo par-
lando di un CD) é abbastanza
allettante. Inoltre facendo il
tuo discorso non vedo che bi-
s0gno ci fosse del Super
-amicom, visto che c'era
il Nes e che di titoli giocabill
per quella console ce n'erano
tanti.

4) Posso concordare con te

alto, anche se ultimamente
mi sembra leggermente cala-
to; peccato invece che I gio-
chi per la suddetta console
non costino 200.000 come
ha detto tu ma molto meno
(variano tra le 130.000 e le
150.000). Inoltre non capisco
perché ti mostri cosi scanda-
lizzato del prezzi del software
per questa console quando mi
pare che I giochi per il Super
Famicom (la console che tu

costano notevolmente di pid.
5) Preferisco non rispondere,
se no potrei diventare volga-

re...
Ciao e riscrivici.

CAPS LOCK

Fantastica redazione di CVG,
ho 20 anni, mi chiamo
Gianluca e 50no un possesso-
re di vari aggeggi tra cui quel-
i che mi interessano maggior-
mente sono il Neo Geo,
P'Amiga 4000 e il Pc Engine
Gt. La vostra rivista & proprio
una bomba, nel senso che
avete quella primordiale carl-
ca di entusiasmo e di slancio
che avevano | pionieri

uni tutti noi precursori 10 e
passa anni fa. Non & cosa da



poco, le altre riviste del setto-

re stanno gradualmente per-

dendo questa passione, forse
venderete

sono alcuni pregi della rivista
che vi volevo far notare in
modo che non Ii rinnoviate in
‘malo modo In futuro.

~La posta & una fissal Con
quel disegnini schizofrenici e
I'aria scanzonata mettete

to? AkLatt! Ah, ah, ah...
lon-. vero? mFINn)
tono della rivista é quello

mm, non cambiatelo mail

- L'angolo del coin-op & molto
Interessante e curatol
Complimentl.

Ora qualche suggerimento...
1) Le recensioni del Neo Geo
non esistono....perché?
Eppure ogni tanto esce qual-
cosa anche per questa conso-

mesel Buwounl Inllnﬂl(
conti recentemente sono

usciti diversi titoli: Fatal Fury
lmlﬂ,mmnpmuz,l-
fate sape-

...per-
4 on ot poven vchy voi?

GIANLUCA TABBITA
(Roma)

razie Glanluca per la lettera

anche tu) | glochi che escono

STATE OF THE ART
Anche questo mese Il picchiaduro della Capcom rimane In vetta
alla “State of The Art” anche se mi aspetto qualche cambiamento
in futuro soprattutto per le conversioni di Virtua Racing per
Megadrive e di Fatal Fury 2 per PC Engine con Arcade System
Card. Da sottolineare Infine pochi altri mutamenti (solo quaiche
scambio di posizione e il ritomo in classifica di Goal proprio ai
danni del suo acerrimo rivale, Sensible Soccer) e Il fatto che comin-
ciano ad arrivare | primi votl anche per Mortal Kombat 2 e per Sim
City 2000. Secondo me Il mese prossimo ne vedremo delle belle...

) STREET FIGHTER 2 colH-cF/sNES/DUO/MD
COIN-OP/MD
NEO GEO/PC ENGINE
4) FORMULA 1 unAnp PRIX AMIGA/PC
5) LEMMINGS AMIGA/PC/SNI
s) MORTAL KOMBAT cmNJ)P/SNES/MD/AMIGA
7) ELITE

s) GOAL
9) TETRIS nfrn | FORMATI
10) FRONTIER AMIGA/PC
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FIRST SHOT

ATCHY & SCRATCHY
-MEGA DRIVE -ACCLAIM

essere gli ori-
ginall, ma nessun animale dei cartoni ani-
mati combatte come Itchy e Scrathey, per-
sonagg] della serie teleyisiva The Simpson.

Itchy il topo & il piu pazzo del due, ma in
questo gioco & possibile controllare sia il
gatto che il topo, e usare una quantita im-
pressionante di armi per causare

danni all'altro. Potrebbe rivelarsi un gran
titolo.

-MICKEY'S ULTIMATE CHALLENGE

“MEGA DRIVE -SEGA

-USCITA: AUTUNNO ‘94

Mickey Muose ritoma a essere protagoni-

mulnngoeopumum anche se
westa volta il tema é educativo. Mlckoy s

Uitimate Chalieng  infatiun tiolo

-USCITA: AUTUNNO '94
E' difficile immaginare perché ¢ sia anco-
ra qualche software house che pensa di

gloco

dibasket, visto che dovrebbe reggere il con-
fronto con ll grande NBA Jam deila Acclaim.
Ma la Sega sta per realizzare una versione
di uno tra gli sport piu amati dagli ameri-
cani per il Game Gear. Le informazioni di-
‘sponibill sono molto poche e cercheremo
di essere piil precisi nei prossimi mes.

-ALIEN VS PREDATOR
-GAME BOY -ACTIVISION
-USCITA: AUTUNNO ‘94

per
console sta per uscire il gioco tratto dal fu-
metto della Dark Horse, Alien vs Predator,
possono tranquillizzarsi dato che
VActivision ha annunciato una versione
anche per Il portatile di casa Nintendo.

Alien vs Predator per GB & un platform game
ambientato in una navicella spaziale nel
vete la possibilita di controllare il
Predator che deve riuscire a eliminare gl
Aliens. Un titolo che promette sicuramen-
te molta azione.

-BARBIE SUPER MODEL
GAME BOY -CAPCOM
-USCITA: ESTATE ‘94

Asrbie

SUPERE
oDt

Questo & sicuramente un
. Barbie Super Model & in hu
sara

del genere.

-PREHISTORIK MAN

GAME BOY -

-USCITA: ESTATE ‘94

Vi ricordate quando circa due anni appar-
ve un :Mco per Amiga chiamato
Prehistorik? Realizzato con AMOS (un pro-
gramma che permette di realizzare video-

un portatile, ma bis
-wtm- © vedere come & riuscita la con-
versione.

-THE CYBERPLASM FORMULA
-PC CD-ROM -SANCTUARY WOODS

Formula, un fumetto interattivo d'avventu-

ra. Nel gioco si controlla Victor Vector e il
suo acne Yondo che, con I'aluto della
china del tempo devono riuscire salvare la
vita al loro boss, il direttore del Museum

Leccellente grafica isometrica ha indub-
biamente alutato questo gioco (per il resto



1L ROCK ‘N’ ROLL SU CD ROM

Iunﬂ.mumm.mm |

@ uscito su CD-ROM un titolo
ﬂlﬁllwﬂl

che gii fara ri-

glovinezza. Stiamo par-
lando di “The Rock ‘n’ Roll Years - The 50's” (Gl

zloni di un h—;.lhu

vera opera enciclopedica, purtroppo
solo in lingua inglese, *mhm“mh‘“"
componente &

dooelllu di repertorio

realizzati con Video
rappresentanza di ogni anno) su licenza della Magnum

umnm-mm&dnmlmmnld'npm.wnm
quall prese su permesso della Hulton Deutsch Collection.
informazioni ‘Supervision Entertainment

scrivere a:
Ltd London, England E1 9BR.

meravigli
-mn vllulh e, speriamo, una migliore
glocal

“VIRTUAL BART

“SUPER NES -ACCLAIM

-USCITA: AUTUNNO ‘94

s-mm m ultimamente i noehl d«lc-tl
vadano abbastanza di

lmwllmuu,h-mnwmh
nmamms«wmmmn

]

‘agglungere che saranno presenti anche gii
altri membri della famigiia Simpson.
Speriamo in bene.

KASUMI NINJA

JAGUAR -ATARI

-USCITA: ESTATE ‘94
11 primo beat'em up per il Jaguar dovrebbe

Lnlhin/&&uédim

‘smuovere le acque per questa console per

la quale sono uhmun veramente pochi

titoli, Kasumi Ninja & un picchiaduro chia-

ramente lwluto a Mo om
quanto riguarda lo stile gra-

fico (personaggi digitalizzati). Appena sa-

ranno disponibili ulteriori notizie sarete |

primi a saperio.

~CHUCK RALLY

-MEGA CD -CORE

-USCITA: ESTATE ‘94

Potrete aver gia sentito parlare di questo

titolo molto s £ fa, ma in ek umm-

settimane sono state apportate nots




Wow, chi I'avrebbe mai detto, un word pro-
cessor... ehm .. un elaboratore

multimediale per bambini dagli 8 a
24 ami: gz d it Hall, ecco ol

[ Liidea quantomal originale mﬂ-mu«mﬂmum
(ovvero tutto per il software domestico, educativo e
g mento,

[* ramma complementare per bambini, “Fine Artist” orientato plutto-

. oy tudis
& erché no fao | compitl,dvetandost. Un sogio ch ora pud -

sl \entare realta grazie alla tecnologia di cui disponiamo applicata al
. um,

| Proiessounk; s s i et vt ot f o ol 1 oo

traccia prestabllita nel loro
amhmumdmmwnow
richiede

lmmmamm).a—tmm

MEGA-JET, UN PORTATILE CON LE ALI?

Jy un documento
stono immagini e suoni.

Creative Writer non solo si apprendono le nozioni

ju fondamentall sulle quali si basa I'interfaccia

mmmh-
o] rarsi intomo alle 100.000 lire. Per ulteriori infor-
s ‘contattare Microsoft, Tel.




Se il sole smettera di splendere...
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qi

chiacchlere con | ragazzi della Instinct per racco-
gllere Informazioni sulle 11 versionl dl questo fan-
tasmagorico gioco. Non male vero?
L'impensabile é avvenuto! La gente sta cominciando a stancarsi
di Street Fighter 2. E' difficile da credere, ma, evidentemente,
quaiche nuovo personaggio e qualche mossa in pid non sono
stati sufficienti a “rivitalizzare" quel giochillo che ormai ha sul
Sroppone la balleca dl 3 el df stuia. Inolte, come se g non

bastasse, adesso ci sono anche vagonate di cloni, alcuni dei
quall 4000 anche megio (Mah! Regazz, do gustibiss... ndFabio).
Ma ora, dopo una lunga attesa, sembrerebbe finalmente profilar.
sl all' ficiouta ot sl i mumnmuam
1i 1l primo beat ‘em up a questa
mette di portare sui it ko umioeua d diverses otaten

LE DONNE, | CAVALIER, L'ARME.

Trad. e adatt. di FABIO RAVETTO E MAURIZIO MICCOLI

game @ “particolare” sotto parecchi punti di vista. Tanto per co-
minciare & il primo gioco a Stizzare per i lottatori una grafica
com in Ray Trace, poi uscira su tante di quelle mac-
chine che neanche ve le potete i ulcis

questo genere di game impone che 2 personaggi si affro
gonfiandosi i rispettivi zigomi e strappandosi le papille. ;u-uu
accade s

ve. Come ultimamente spesso, anche in questo gioco

team di sviluppo di Rise (owero i lestict Desig) , mm
caso, sano anche gli elementi che nte
Vinteresse dol pubblico o di ol llomdlstl Che qu.ni ragazi
abbiano veramente colto nel segno?

B WA WA WA WA WA WR wa



e la traccla audio. Pertanto i programmatori hanno preferito
adottare un mlm -tl muue- da CD e di tracce digitali.

Sorpr il Mega CD non soffre di questo problema
questo perché utlllan il furm-w CD-XA che gli consente di ll:-
gere simultaneamente i dati di grafica e sonoro. Pero!

PC CD-ROM

alivello di
hardware richie-
sto. La base mi-
nima richiesta
per far girare la
Versione a 256
colori del gioco,
sara un PC 486 con scheda SVGA, 4 Mb di Ram e 40 Mb di
hard disk. Se la vostra mleomnn non dovesse possedere questi
roqulstl non dsperste ra anche una versio-
ne del game a 32 colori che richiedera un 386 a 20 Mhz con 2
M i RAM o 20 M 6 H: Quando i dice la fortuna.

MEGA DRIVE
Ovviamente
questa sara
una delle ver-
sioni pid ta-

MEcA DRIVE

hanno as llclr
rato ch
game vanty

la stessa palette di colori del Mega CD e che non ci saranno so-
stanziali differenze di velocita tra questa e le altre versioni. Ci
sara da fidarsi?

La trama del
j0co v
vede vestire
i panni di un
cyborg in
una missio-
ne per libe-
rare una fab-
brica da 6
robot impaz-
2iti. Se fosse

meriterebbe di essere preso in considerazione neanche come
spessore da infilare sotto la gamba di un tavolo, tuttavia chi se
ne frega della trama quando potete avere un picchiaduro con i
robot piii massicei che siano mai apparsi sui nostri monitor?



O & CD-1

Per la versione 3DO | ragazzi della
Instinct stanno aggiungendo un maggior
numero di sequenze animate e pompando
incora di pid la grafica, inserendo tutti que-

gli elementi che, per un motivo o per I'altro, sono

statl eliminati in tutte le altre versioni. Questa versione,
insieme a quella per CD-, dovrebbe fare la g
sugll scaffall del negozi verso la fine di quest ;
dite, varra forse la pena cominclare a lllp-rmllu?

MEGA-CD

MEGA CD
Mentre la versione Mega CD sara superiore a quella PC CD
riguarda il sonoro, per qu:

itate dalla presenza di soli 16 colori per i robot e
per | fondali. Tuttavia, nonostante cio, | vari tagli grafi-
ci sono stati limitati notevolmente, tanto che I'intero ammon-
tare del programma occupera la bellezza di 300 Mb. Davvero
impressionante!

PASSO TERZO: La fase
successiva consiste
nell'aggiungere le tona-
lita finali. In questi casl
si fa uso dello stesso
suo lavoro. grado di shading imple-
Figuratevi un po’ che gato nella seconda
i & toccato disegnare tutte le stanze dove |I svolgono i com-  fase, al quale perd si
battimenti piu I'intera sequenza introduttival aggiungono i nuovi co-
ori che vengono collo-
EHI RAY, COME STA TRACE?  cati sulla superficie del
PASSO PRIMO: Il primo modello.

1l disegnatore inter-
no, Kwan Lee
preso senza che gli
si fosse detto quanto
sarebbe stato duro il

risoluzione & quella di dise-
oare e form o ire- PASS0 QUARTO: Quando anche gli ultimi dettagli e colori

Sossnon der- 3090 sai accimth | medall viens rendofizaia il
mamlhd-mnﬂn, eliminare eventuall
dato che spesso non
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PC

Gli utenti di dischetti dovranno fare i conti con una drastica ri-
duzione delle varie sequenze animate. Tuttavia, tutti gli elemen-
1i di base della struttura di gioco, come I'introduzione, le Stan-
20, | lottatori e la grafica, rimarranno wanumeme identiche:
alla versione su CD. Non ci & ancora stato || i)
preciso di dischetti sui quali questa versione - n enuta,
comunque cominciate a procurarvi una carriola, che & mglloll

AS00

Come le versioni Mega Drive e Super Nes, anche quella per
Amiga 500 deve necessariamente sottostare a delle limitazio-
ni per quanto riguarda la grafica per mantenere una velocita
decente. Comunque sia, questa versione di ROTR utilizza 16
colori per ogni robot.

A1200

Questa dovrebbe diventare I'equivalente della versione CD32
su floppy, sebbene con scene dotate di minore animazione.
Tuttavia grafica e giocabilita dovrebbero mantenersi pressoché
identiche.

SUPER NES
Per Ia versione Super Nes la Impact ha
pensato di prendere molti elementi del gioco
direttamente dalla versione Amiga, cosi | posse

sori del 16 bit Nintendo dovrebbero poter et gloco
molto fedele alla altre versioni. Ancora una volta il nume-
1o di colori sara limitato a 16 per i lottatori, ma questa
volta | fondall ne avranno ben 128.

cpD32

stata
co-wmln da"n versio-
ne originale su PC.
Tuttavia questa versio-
ne dovrebbe vantare

robot a 32 colori e fondall a 128 colori, il che dovrebbe essere
Dtioato placevole & vedarsi, non trovate?

coIN-OP

Wow! Rise Of The Robots é destinato a diventare anche un
coln-op! Dovrebbe essere prodotto dalla Bell Fruit, che gia rea-
lizzd il coin-op di Zool (e chi I'ha mai visto in Italia?
ndMaurizio) Ancora non sono disponibili dettagli tecnici, ma
potete essere sicuri che non appena ne sapremo di pii ve lo ri-
feriremo prontamente.
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PREVIEW

Continua la tradizione che vede la MicroProse pro-
porre videogiochi e simulazioni militari.

Questa volta si tratta di Across the Rhine, una simulazione tat-
tica degli scontri tra carrarmati americani e tedeschi che scon-
volsero I'Europa Occidentale durante le ultime fasi della secon-
da guerra mondiale. Alla base di mmmm

MICROPROSE




LORDS OF

Inghilterra, anno 1066: una data storica segnata dall'invasione
dei Normanni che trasform: fino ad allora pacifica
tranguilla in un paese in perenne conflitto, diviso in contee con
s e gt atgnon, opsinn ol o Aieasicaial i snime fjmet
vrano. In questo contesto si sviluppa LORDS OF REALM, gioco
epico di azinna strategia ambientato nel XIll secolo.
Realizzato dalla
Imlueukml il gioco
seguire la moda
oy o voga in questo

sempre differenti tipo-
ogie ludich
ri che It

ruolo di uno di questi
signorotti

fatt scegliere se predi-
ligere I'azione, con
ccombattimenti e con-
quiste, oppure la strategia govemando e facendo prosperare in
pace i propri territorl. In ogni caso si pud apprezzare da un lato
la prima vera simulazione di un assedio (che come nella reaita

e - pud durare
IMPRESSIONS

degll anni), e
dal ia

possibllita di
: strui
T G
(simill a quello
LUGLIO/AGOSTO dl E"‘m e

faccia utilizzata
in “Caesar”, altro game di
simulazione storico-bellica.
1 gloco & impostato a tumni,
ognuno dei quali rappresen-
ta una stagione: ad
‘tumno il giocatore pud deci-
dere se concentrare il suo
apatato sula conduzione degl affar intom, miglorando per
mplo lo sfruttamento agricolo o e difese del proprio ter

10 i Sifkiardo o o I St ol e W
suo tempo alla conquista di altre contee, accrescendo cosi la
propria forza e fama.
i tutto & condito da una grafica sorprendentemente ricca di par-
ticolarl, in un'atmosfera medioevale, con un discreto numero di
sequenze digitalizzate.
Da un punto di vista
tecnico il gloco suppor-
ta fino a due giocatori
Bubeg e

con gli avversa-
n oot cal compu-

Aol di CVG non re-
Stok S
il presto leffett
Eiocablita dl un game
che si preannuncia ve-
ramente caldo.

pace ha regnato per diversi anni nella “Terra di Mezanotte’
(um of Midnight), sotto la guida di Luxor, il “principe della
a” (Moot Prinos). Ma Ia sitcions & proctata da quando |
cativone at tumo, Boroth Wolfheart, h ostagei un:
Siisim a5 fotrms al iookacch. ol prmolats oot G
sturbare la quiete di questa terra. Non solo, ma fatto per certi
Versi ancor pii grave & la scomparsa dell'Occhio della Luna (Eye
of the Moon), un bellissimo gioiello dai poterl sovraumani.
e S
T, che segue | due successi precedentemen-
te scritti dal hmuo Mlkl Singleton p.l om-
Oblettivo del gloco & dunque quello i liberare tutti g ostaggi o
titrovare Il gloiello magico (che non & quello del Nilo.

Elfcesiis yioass mooul s wioe gm0
caratterl disponibill, oppure, fatto abbastanza curioso, & possibl-
le sia scambiare i ruoli durante lo .vr.lgmam del yoon stesso,
che controllare tutt | personagei co

Altra caratteristica di questo gioco & i Real Timer n pr pratica la
partita si svolge in tempo reale, in modo che g eventi occupino
um Sempo vecosimile. Ad ssempo, 1 oaso il Intarmisions et 24
o la ripresa del gioco anche rra di Mezzanotte sara
o un giomo. ¢S i bae e

At aspett] mott realletiolsono rappressrtat dalla @raion ot
tenuta con gli algoritmi frattall di Mandelbrot, oppure dalla si-
mulazione metoohmpnlnle legm alle stagioni (per esempio,
d'inverno sulle clmo
delle montagne co

Eo) it Canlio d
neve).

Tutti questi particolari
di natura grafica fanno
di Lords of Midnight IIl
un role-playing game
evoluto, per molti alcu-
ni simile a un film/ad-
venture Interattivo.

VERSIONE: USCITA:
PC

IMMINENTE
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nii DAYTONA USA

Potrebbe essere la migliore corsa di macchine mai  tracciati (Daytona & il pia semplice ed é stato realizzato in ma-
prodotta. Potenzialmente é il miglior coin-op di niera perfetta con una grande cura a tutti minimi dettagli) e la

8 ;  corsasi svolgera contro circa quaranta macchine avversarie.
tutta la storia del videogiochi ed é anche uno dei Paragonandolo con Ridge Racer, bis dire che Dayona ha
primi titoli che apparira sul Sega Saturn, oltre Che  Garcmseanne o o' Lo squadrate (st Voivo), anohe o
sul 32 Bit upgrade presto disponibile per ‘muovono in maniera piil convincente. Inoltre, come gia dette
Megadrive. precedenza ci sono circa quaranta avversari, molti di pid di qu-b

i presenti nel coln-op della Namco. E potete essere certi che

Questo gloco sembra favoloso. Virtua Racing venne realizzato pir non poco sniche quando spparir s Sega
circa un anno e mezzo fa e stupi tutti | videogiocatori, ma programmatzione per
Daytona USA lo fa sembrare un titolo datato. Come Virtua
Fightor, anche Vitua Racing utilzava  scheda grafica della
Sega denominata Model 1, capace di shiftare 180.000 poligoni
€M secondo. i Model 2 presente el colnop di Daytona & n
grado di shiftare circa il doppio di poligoni (si parla di
300.0001), ed ora questi sono anche ricoperti
mappingl Oltre a queste caratteristiche
tom permatts di creare efetireaistic qual



UNIVERDS

Per la giola di tutti gli amanti dei game d'avventu-
ra sta per arrivare (beh, non esageriamo: ci vorra

ancora un po’ di tempo) una nuova e affascinante
avventura. Signore e signori, ecco a vol Universe!

5 Universe  I'uitimo

gloco, in fase di
sviluppo, da parte

trova scaraventato in un mondo

come in ogni
avrete anche la possibilita di interagire con i varl
nell'avvent

che incontrerete uesto avviene tramite uno
schema di domande)/risposte a scelta multipla simile a quella
utilizzata In glochi come Monkey Island. Passando ora alla parte
mnmhlmmdlncmlumum cnooonm
I'amblentazione all'avventura, sono state reali
e aumdleom(nmm-scn-q-mmmu-w
mazione), il che contribuisce a creare un’ veramente
molto

@ una

mica” del game Ii nostro
mummnﬂummlmwlwhm. 1 salti, le sca-
late eccetera eccetera. Inoltre, come se tutto cid non fosse gla
abbastanza, | programmatorl cl hanno assicurato che la trama

sara molto lunga, varla e ricca

che non ha pii alcun legame con il
suo, ma questo non & tutto: infatti,
ben presto scoprirete che la dimen-
slone in cul vi trovate & sotto una
terribile minaccia e che anche lo

paesagglo desolante si stende da-
vanti a lul ed & qui che la vostra av-
ventura Inizla. I} vostro primo ob-
biettivo, in questa situazione, sara
quello di rluscire a raggiungere un
Iuogo abitato dove poter raccoglie-
re informazioni sul vostro nuovo uni-
verso. Anche se la situazione non &
delle miglior non te arrendere, e ben presto scoprirete
in vostro aluto potranno venire anche favolos! poteri che
hanno fatto la loro comparsa nel momento in cul siete entrati in

ia
o & quella tipica di moiti giochi del genere e, cosi come certi
aspetti e certe atmosfere del gioco, ricorda un po’ Future Wars.
1 vari comandi a vostra disposizione sono quelll classici e com-

di colpi di scena. Accl
non vedo I'ora di poterci
re sopra le manil Per ulteriori




ity INFERNO

a salvare
I'universo in questo
nuovo gloco della DID,

3L

Sara In grado questo nuovo

le colonna sonora realizzata
dalla Alien Sex Fiend e dalla pre-
n fumetio realzaty
dall'autore di Judge Dy
Phillips. Con un 3D neredile s
tremendamente fluido, una graf-
ca veramente spaziale © un so-
noro di qualita CD sembra che
Inferno sia destinato a diventare
IL CD game per eccellenza. Non
fidatevi solo delle mie parole,
guardate anche le

eroe del passato di salvare la
terra del futuro?

che potrebbe rivelarsi il

WEILICRE LI E U LIEI  ouesto gioco assomiglia notevolmen-

per PC CD-ROM! te a Blade Runner, con una spada. I}
nuovo prodotto della Activision, X-
Kallber 2097 vi offre la possibilita di

lia spazia-
le, di avere la pnumnu di vola-
re sulla superficie di pianeti sco-
nosciuti e di poter fare uno sla-
fom tra le colossali costruzioni
e T
ne del favoloso
nello spazio. Ecco, avete T
ginato Inferno. Inferno é lo stato
dellarte dei videogiochi. La
trama vede | malvagi Rexxons
che sono ritomati con I'intento
di conquistare I'intera galassia.

Slash is the only man &
scares Raptor.

And Raptor hates him fc

ACTIVISION

i

q----




spada, dato che sara pos-

sibile utilizzarla In cinque

differenti metodi (anche

se solitamente gl attac-

chi migiori sono quelll

sferrati da vicino, visto

che se si lanclano degll

incantesimi con la spada

si rimane vulnerabill per

un breve periodo di le divertentissime

tempo), fatto che proba- n-mt- Con £ amlcl o sard persi-

bilmente vuole compensa- possibile selezionare arbitro

re la mancanza di altre pud tollerante o in-

armi. Il problema di nm flessibile). Tecnicamente sono

una sola arma, perd, state migliorate le animazioni del

che pud venir nmnm il glocatori e pid in generale la gra-

vello di sfida del gioco fica, con una cura maggiore verso

tesso. Vedremo, anche i dettagli (¢ stata completamente
perché la Activision ha Inserito sel
differenti mondi e una grande quan- ridisegnata la sequenza dei
ita di boss di fine o meta livello, calci di rigore e ora gli sprite
molto potenti e durl da sconfiggere, sono di dimensioni notevol-
per aumentare la glocabilita, E’ inol- s mente maggiori); sono infine
tre presente un'interessantissima disponibili numerose squadre,
opzione che permette di combattere ” i team controllati dal compu-
in uno contro uno (alla Street ter sono pii forti rispetto a
quell di Striker ed & possibile
ionare la

utilizzare in campo tra le 32

Fighter 2) utilizzando anche alcuni
tra | nemici piu temibill. Da sottoli-
neare anche il fatto che, come era
la accaduto per un loro recente

shoot'em up (Bio Metal per la pre-

VERSIONE: USCITA:
SUPER NES/GAME BOY IMMINENTE
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Mnxlllmnl CM @
un beat'em up
sullo stile di Street of

minenti) attraverso
una serle di impre-
siseti ivll g scagnocl o Gamage, fno » gungere i s 0

spetto per lo scontro finale. Ovviamente I'Uomo Ragno, Venom

oMnc-mmmmgluicluoiomwmad

Marvel incontrare in questo videogioco. Dato
: Max

tutti | personaggi presenti nei 14 numeri di questa miniserie.
Aspettatevi quindi di incontrare Shriek, Doppelganger, Capitan
America e Iron nn cM v .mmm elargendo utilissimi consi-
gie o di elimi-
narvi. spmlm!lﬂ/V.mml M-xlmum Camage sara disponibile
praticamente per ogni sistema Sega e Nintendo nel periodo na-
talizio. Questo M[mlﬂc- che | possessori di Megadrive, Master
System, Super Nes, Gameboy e Game Gear avranno presto la
possiblita di glocare a questo prodotto che promette una azio-
ne frenetica & l»cm. La versione per Megadrive e quella

per Super mente identiche mentre per quelle a
8 bit vi una lufll:l leggermente peggiore e un numero
minore di livelli.
ACCLAIM
VERSIONE: uscima:
SUPER NES/MEGA DRIVE AUTUNNO
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GameBoy Console
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GameBoy Console +
Tetris + cuffie + Batterie
IVA INCLUSA.
Garnzia 12 Mesi.
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Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone.

'H ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

Zpbeh o 6611/4031114

Servizio di vendita per Corrispondenza  aperTi DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 ORARIQ CONTINUATO

(F'




HARDWARE
CORNER

Ormai non passa giorno

LOGITECH SOUNDMAN GAMIS

senza ricevere almeno una te-

lefonata o una lettera in cul qualche letto-
re ci chiede informazioni sulle schede so-
nore per PC (qual é saanndo nol la pii eco-
nomica, la migliore, eccetera eccetera).
Ecco quindi a furor di popolo Hardware
Corner, un “angolino tecnico” istituito per
esaminare schede audio, joystick, pad ed
espansioni varie. Quanto insomma ci per-
‘mette di meglio apprezzare il nostro amato
software ludico. Il nostro intento é quello
di realizzare una rubrica con cadenza Mm
strale (meglio se mensile), per cui non
tate a scriverci indicando quali sono quugll
accessorl che vorreste vedere recensiti.
State sicuri che via via ve Ii proporremo

a

scheda sonora per PC:

In ambito PC, omal | loch che supportano schede

sonore dedicate non si contano pi: addirittura ve ne

sono alcuni che si rifiutano di funzionare se si accor-
gono di essere in un computer che non la

D6 feets,  saroro it da misees -nap-n.mm di

reso possibil
nore e dlMdllluqulllu Se poi consideriamo il
ueste schede solitamente includono anche
una pum Juymeh/wlml (che separatament
rebbe almeno una quarantina di “millini"), ecco che si
pud comprendere il perché di tanto interesse.

LA CONFEZIONE

La SoundMan Games viene prodotta dalla Logitech,

una societa nota per produrre mouse e scanner ma-

nuali di ottima qualita, che ultimamente & anche en-

trata nel campo delle schede audio e delle macchine

fotografiche per computer. Aprendo la confezione, ci siamo im-

battuti subito nella buona dotazione di manuali (2), umpllcl ed

estrememente chiari, che conducono passo dopo

al montaggio della scheda. Attenzione perd che sono ulo in lin-

gua inglese. Nella scatola vi sono poi due dischetti: uno contie-
ne

TIPOLOGIA PRODOTTO: SCHEDA AUDIO
DENOMINAZIONE: SOUND MAN GAMES
PRODUTTORE: LOGITECH
INDICAZIONE: COMPATIBILE SOUND BLASTER PRO

Regolazione del volu-
me via software.

1a pocedura df installecians dei drver soncr (sono del lecoll
programmi che permettono alla scbsda di farsi riconoscere dal

computer), oltre ad un programma
‘memorizato un

sull'altro vi & nm in versione demo: D/GENE-
RATION.

IMPRESSIONI DIUSO
Ho provato questa schieda per pid di un mese sia a casa che in
redazione e non ho_mai riscontrato il minimo_ problema.

nes-
Ziono con CO.ROM @ con apparecchiature MIDI. Il livello co-

struttivo é senza dubbio superiore alla media, con una sele-
zione dei componenti utilizzati veramente accurata. La sensa-
poi rafforzata dal

zione di grande affidabilita nel tempo viene
sapere che il periodo di garanzia @ di ben due anni. Altro aspet-

to estremamente positivo é dato dalla presenza di una hotline
telefonica cui tutti g utenti Logitech si ere in

attenzione verso i propri clienti davvero rimarchevole.

GIAMPAOLO “JUMPY” MORASCHI




WA WA WA W
_— . initor]

SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623

T y ol
Sl caripios » Wupeckats & oo I prucedire d It sions: % S”P [ﬂ ”/”’f”ﬂ” Nintendo -%
basta digitare il comando per farla partire e seguire le indicazio- £ ;,", f“y

ni che via via appariranno sullo schermo. Il programma si occu- 5

pera automaticamente di tutti ‘am-ul (canale DMA, indirizzo 5? b
LE et e e 7 GAME BOYn -
.

et 1 dacn scheda, balza subito all‘occhio la & J\ ATARI A 2600 i
e e s s | | e BEIUE
i tasti CTRL+ALT+U 0 CTRL+ALT-+D) il comando del volume, f‘n XE/XL V&
piuttosto che costringere gli utenti a strani contorcimenti di ! .\ r&
mano dietro al computer (magari sdraiati sotto alla scrivania!), JAG \JAF

e SEG4 Ao,

- e gsyye
e SNK Torayy

i

®

NS A
Gég *
&
AMIGA 1200
o AMIGA 4000 B¢
ommodore AMIGACD 32 4
X cé64
(quando vi fosse la necessita di alzare o abbassare il livello b
dell'audio. Intento veramente lodevole, peccato che questi tasti > b
siano usatissimi dai videogiochi, per cul nel 70% dei cas il volu- A
me non & mai regolabile in questo modo! Va precisato perd che ’
di vere e proprie necessita di regolazione del livello ve ne sono h
poche: di solito basta regolare il volume con I'utility di setup al ' - =4
momento del montaggio della scheda. Del resto all'intemo dei N 4
vari glochi generalmente esistono delle opzioni fatte apposta L b
per regolare questo parametro. . 8o
Nel casi pi disperati (F1 GP per esempio), dovremo lanciare =
nuovamente il comando “Setup” per settare il volume in manie- F & F &

ra soddisfacente.



SPECIALE JOYSTICK

Come samnu siamo sensibll alle dispetato richiesto di aluto che ci glungona dal nostri lettori, Eccoct. TTTT TTNTY: 3]

dunque alla prima parte di un piccolo speciale a puntate che intende “vederci chiaro” nella giungia di
loystick, pad ed aggegel programmabll che fa venire I'acquoina in bocca a quantl entrano o un ‘specializza-
o, Gomincéamo con una raffica df msnopolezo destinate ad Amighistic Nintondomeni; Rosts Inioed cha Megh Drivo/ PGS

ke ball warmn SesoHie] o P SAn T par it pon § o 10 s s et thoel e woouts e
Mandarcllettore In cul ¢l accusate dl preforire un sistema od un afto. OK, o pariato anche troppo. Pront? Visasaall!
AMIG A
0 ArAacHE 1 STARFIGHTER 1 (5}
QUICKSHOT QUICKSHOT
Una delle classiche manopole per Amiga: quattro ventose per otte- Questo & un set multiformato di pad a raggi infrarossi. Sono vera-
nere un supporto stabile, due tasti fire (uno per il pollice e I'altro mente comodi visto che non ci sono fili di collegar o, ma suc-
per I'indice) ed una buona resa complessiva. Un joystick economico  chiano di bestia per cio che riguarda il consumo delle pile (che diffi-
che perd vale | suol soldi. cilmente dureranno pii di un mese e mezzo).
o Molto buona la comodita e la pmlllnm dei
ESTEnear S5 comandi. Attenzione che si tratta di
el H U ol dellcati: megiio ratta con un sorto
6.5 Lk
GLOBALE: 6,5 ESTETICA: 7
COMFORT: 8
© 'NVADER 1 PRECISIONE: 7
QUICKSHOT ¥ iz 6,5
Si tratta di ottima qualita. E' estremamente ro- GLOBALE: 7
busto, molto preciso, ma anche molto duro, per
cul dovrete passare un bel po’ di tempo a smok- QUICKSHOT 2 TURBO (6}

lare il pad di direzione. E' molto completo, visto QUICKSHOT
che possiede ralenty e turbo-fire indipendente per tutti i tasti. Ottimo  Un classico joystick molto in voga gia ai tempi del C-64.
per i platform game, non riesce a dare il meglio di sé nei simulatori  Abbastanza robusto e preciso,  un'ottima scelta in fatto di

divolo. comfort. Se non volete spendere un capitale, potrebbe essere una
Pkl TS ’ valida aitemativa. Possiede 'autofire e quattro comode ventose.
COMFORT: 65 ESTETICA: I3
PRECISIONE: 7 MFORT: 7
ROBUSTEZZA: 8 6,5
GLOBALE: 7 6,5
6,5
AVERICK 1
QUICKSHOT
Quosto oysick miha ltteralmonto conquistato. La manapola & -~ QUICKSHOT
mensamente precisa, confortevole e robusta. Che cosa volote di  Un joystick molto bello, molto comodo da usare e molto prec
iyttt s Lot it d I i e D b
per il fuoco automatico.Ho scelto: & I mio joystick definitivo. per le simulazioni di volo. Va trattato bene: se non o strapazzerete
ey e £)  troppo, svolgera sempre un ottimo lavoro.
COMFORT: 9 ESTETICA:
PRECISIONE: 8,5 COMFORT:
ROBUSTEZZA: 8 PRECISIONE:
8,5 u:
O FLIGHTGRIP 1
QUICKSHOT INTRUDER 1 (s}
Ci.troviamo di fronte ad un pad di forma vera- QUICKSHOT

mente strana. Sembra proprio fl manubrio di Questo “mostro” ha un'estetica mozafiato.
una motocicletta e per questo Mazok lo h: Possiede due comodi pulsanti di fuoco, uno per
adottato come joy ufficiale delle sue partite in Vindice ed uno per il pollice (coperto da un co-
redazione. Un pad posto al centro del manubrio di

permette il movimento attraverso I'uso del pollice sinistro. | tasti di oftre a due levette che, se il programma lo consente, controllano la
fuoco i azionano col pollice e con Vindice (posizione estremamente  velocita e le armi. Personalmente lo ritengo adatto alle sole simula-

comoda) della destra. Molto buona Ia sensazione di robustezza. zion di volo, ma credetemi: usare questa cloche pilotando un aereo
Tanto sono morbidi | pulsanti di fuoco, tanto & duro il pad direziona- & una vera godurial

le. E" necessario quindi un periodo di rodaggio/smollamento. Vista b crepicn °

la strana foggla, vi consiglio di provarlo prima di acquistarlo. COMFORT: 7

ESTETICA: 8,5 PRECISIONE: 6.5

COMFORT: 6,5 ROBUSTEZZA: 7

PRECISIONE: 6, GLOBALE:

ROBUSTEZZA:

GLOBALE: 5

038
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NEINTENDCO

QUICKSHOT QUICKSHOT
Si tratta di uno dei migiori pad per Super Nintendo che io abbia mal  Un Joystick dedicato ai nostalgici, cloé a quanti ancora possiedono
avuto per le mani. E' un accessorio veramente completo: non solo ed usano un NES. Il pregio
ummlpoen,m-mmunmﬂmnlnmml-ul» bio il comfort: niente pinwlv-mllunmmouna-w
e nell'acido lattico. Peccato solo che in lhulllochilleomollovbuh
i un po’ gommoso, a discapito della precisione

urm
eu

azoni di volo. |
mmum s autie,

SUPERCON 2
ﬂulcxsnm‘
accessorio per il mio Super

Nintondo. Posslode un pad drceonale asso-
utaments perftto, La prections ela ot

STARFIGHTER 2 W
ic

possessori
& anni-luce migliore di quelle rachitiche
Tutto di

ore ed ore

amaeunma "'pullu In gioco ne per puntegg,
esigente, per comfort. Non c'6 ve

isoliti due pulsanti adibiti a rallentare il gloco e a permettere il

Mmlmamamm-mm» ) 7

a ura di Giampaolo Moraschi

VIALE SARCA 65 - MILANO 20125
TEL. 02-6473449 - FAX 02- 66803390

I\' l'\ /\ / = @S@E ELETTRONICA

OFFERTA PROMOZIONALE

00“1\%0? VALIDA FINO AL 30-11-94

ACQUISTANDO MATERIALE PER UN IMPORTO DI

[ DisponBiLTA” IMMEDIATA DI | L. 500.000
COMPUTER - SOFTWARE DURANTE IL P‘l’:g(lgé E‘CUKTPPOMOZ}ONE
CONSOLLE - VIDEOGAMES s
AGCCESSORIé OSTAMPANTI VI VERRA" REGALATO
RUPPI DI CONTINUITA’
ALIMENTATORI STABILIZZATI UN ABBONAMENTO
KITS ELETTRONICI - INVERTER ALLA RIVISTA GVC

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA RICHIEDERE IL LISTINO PREZZI




SPECIAL

FMVH!O32:I.

1l Video CD fa finalmente la sua comparsa anche E' finalmente giunto dopo una trepidante at-
su Amiga. Ma sara valsa la pena di aspettare cosi  tesa il modulo FMV per il CD32.

a lungo? Per saperlo date un po’ una occhiata a Annunciato e rimandato pia
quanto segue.

‘molti di voi ben sa-
pranno il FMV & la tec-

nica sui cui si basando | Video CD e che permette di inserire la
llezza di 74 minuti di audio stereofonico e di immagini video

su un singolo disco. Tutto cid é reso possibile da un particolare

sistema di decom dati_denominato MPEG (Motion

ISTRUZIONI PER IL MONTAGGIO




Picture Expert Group). Questa tecnica permette infatti di ridurre

notevolmente lo spazio occupato dai dati riuscendo a eliminare

il problema della perdita di qualita (o, almem, limitandola note-
to “progetto”

secondo. Se cid
bra poce anche prendendo il miglior video registra-
R e e (VHS of coursel), otterreste un risultato netta-
mente inferiore a quello del Video CD, che di fatto & paragonabile
come qualit di immagine ai pia modemi sistemi S-VHS.

Nome: Modulo FMV per CD32.
Casa Produttirce: Commodore.

Prezzo: Prezo consigliato L 480.000, IVA inclusa.
Hardware Richiesto: Amiga CD32.




FM TOWNS MARTY:

LA MIGLIORE CONSOLE BASATA SUL CD:
Deniz Ahmet ha provato per noi la console preferita

dal giapponesi, e ha subito notato che non c’é niente  \JIEWWPOINT
che pud battere questa macchina. Un miglioramento della
Se viveste in Glappone e quaicuno vi chiedesse qual & la migliore E::w:::ﬂ: l’..‘.’.'.'u'i:Z
console tecnologla CD, dotato di una grafica im-
e

& quasi imbattibile. Ma non ¢ solo questo, Il Marty & anche la (hmmudnm:hounﬂm i
difficile e
e per finirlo ci vogliono otti-
mi riflessi e una precisio-
ne millimetrica). La pro-

un
vecchio gloco del genere,
Zaxxon e qul funzlona perfet-
tamente. In conclusione que-
Sy e
vero e proprio coln-o

| TRUXTON 2

1 fondall renderizzati
sono visivamente no-
% tevoli anche se pura-
mente esteti
che non & pre:
alcun tipo di collisio-
a-

stanza semplice da fi-
nire @ ha gl stess di-
fetti delle altre ver-
sionl. In conclusione
Microcosm & uno [

pena
spendere soldi e di sprecare
tempo su questo gloco.



Printem

PRENOTATE

E ORDINATE

’°o°<r

'novita settimanali da tutto il mondo ’&,,4' 'ro

Tutti i prodotti sono originali e garantiti per ['ltalia

| o \@2;", J FU‘J“JU’U‘I a. dalle 10-12.30 alle 15-19.30 ‘l
GAME BOY!

L. 45.000
L. 50.000

Asterix

Dulfy Ducl
Mickey e S
Bionic Commando

Prince of Persia L. 38.000
Addam’s Family L. 50.000
Burai Fighter L. 38,000
Box; L. 38000
The Hunt For Red
October L. 38.000
Dr. Mario L. 45.000
Crush Dummies L. 50.000
Double Dragon 138,000
Dynablaster L. 38,000
Fohtng Simuator L. 48000
Krusty L. 48.000
Toire Tures L. 50000
Masnenc Soccer L. 48.000
L. 38.000
Nm;a Turlles 2 L. 49.000
Othello L. 38.000
Quix L. 38.000
Rndar Mission 38000
R-T: L.3a000

Simy
S eet (Olimpiadi) L 48000
Yoshi Cookie

Indiana Jones o
Jurassic Park L. 62,000
Last Action Hero L. 62,000
Batman Animate L.70.000
Denis L. 68.000
ook L.38.000
Supermanoland 1 L. 49.000
Supermarioland 2 L. 59.000
Supermarioland3 L. 65.000
Super RC Proam L. 38.000
Finball Dream L. 70.000
Spide .45
Wizard and War-
riors L. 38.000
Skate or Die: I
Chase HQ L.38.000
Nemesis L. 38,000
Clifhanger L.40.000
Dracula L. 40.000
Pang L. 45.000
Felix
The Cat L. 40.000
Adventure
Island 2 L. 45.000
Alien Il L. 50.000
Alleway 1.38.000

SUPER NINTENDD

FNTERTAINMENT STSTEN

Alladin L. 138.000
Aero The Crobat L. 150.000
Asterix L. 115,000
Dracula L. 125,000
First Samurai L
GP1 i
Tennis Intermatona
L. 120,000
oriacic pak L. 140.000
Last ActionHero L. 125.000
Incredible
Crush Dummies %,
James Pond L. 130.000
Mickey Magical
15.000
Morla.! Kombat L. 110.000
oad Runner L 90.000
Street Fighter Il

Super S(ar Wars (ITA) L 120 000
Troddler:

We're back Dinosaur’s
St L. 135.000

tory
Winter Olympic 94 L. 145.000
Putt

L. 120.000
Wing commander L. 85.000
Tazmania L. 130.000
Euro Footbal

Champ (ITA) L. 105,000
SpidermanMan L0000
Bob

World League Basket L0000

uper Bomberman
Addam’s family Il

e b

- 140,
. 90.000
90.000
.99

. 90.000

Sensible Soccer L. 115.

SUPERNES USA
Secret of Mana TEL

TEL

TEE

TEL

TEL
TEL

Pinball Dream
Ultima (False Prophet)
Fifa International Soccer

nsible SOCCET

Ryan
Supernin!

-

\ /
GameBoy-

Ses
\ “Felefonare
an Giggs Soccer,
Mega Drive L. 71.000

Gigas SocEet
tendo

R S

Alladin L. 105.000
Another World L. 85.000
Batman Return L. 75.000
Bob L. 80.000
L. 80.000

L. 105.000

L. 110.000

000

L. 105.000
L. 95.000
Jurassic Park L. 100.000
Lotus Il L. 105.000

Mortal Kombat
Panic on Funkontron
Power Challange

. 80.000

Péle - 90.000
Sensibile Soccer L. 105.000
ic Pinball L. 115.000
Road Rush Il L. 80.000
Tale Spin L. 70.000
i L. 70.000

World of lllusion 80.000
Royal Rumble L. 150.000

Turtles Turnament
Fighters

Zool

Zombies

Fatal Fury
C ﬂlanger

Senslble Soccer L.
Virtua Racing NBA Jam L. 93 000
Cassetta Mortal
Kombat, Mega Drive

d
Cassetta Nba Jam,

Mega Drive + 2 Joy Pad
L. 140.000

Tutti i marchi sopra riportati
appartengono ai loro proprietari

4

L. 85.000

/
Consolle Cams * Bow base (Blister)
“Consolle Gnmz

R

@Eﬂﬁ%%@ﬁ"

Spiderman L. 55.000
La Sirenetta L. 55.000
Predator 2 L. 60.000
Prince of Persia L. 60.000
Sonic 2 60.000
George Foreman's

Boxing

Krusty Fun House

ipermas
Global G]adxator
Robocop (James. Pond) L 4‘? 000
Tazmania

Mortal Kombat
Dracula

ool
Sensible Soccer

L. 55.000
Increcible Hulk TEL
Alladin TEL
Nba Jam L. 70000
Microcosm

Pugasy
Batman Return
Ecco The Dolphin
Silpheed

wnderhawk
Lethal Enforce
Sonic

Yo CONSOLLE E ACCESSORI
Consolle Game Boy base (bli-
ster) + cassetta Jetson

L. 100.000
Consolle Supernintendo +
cassetta Euro  Football

L. 250.000
Consolle aupemmnendn PAL

L1

+ auricolare + cavo

139.000

Consolle Game Gear + Tu Tur-
ner+Sonic+ alimenlalnra re-
te L. 390.000

Boy base (Blister)

+ Supermario Land 1 L. 105.000

[



REVIEW

anche per le loro
e abilita (Vai New England!

dil

mnm- di gioco delle sue varie
controparti per Mega Drive, ar-
ricchendo perd il programma con
1na aove vests raica s ioo-
chi vari. Il sistema di gioco & rimasto pressoché
Fobbiettivo del gioco non & cambiato, p-umcmcmao
1o avversario

di oltre cento schemi, divisi

parsa nelle vere umu targa- I
18 NFL Com i

mnlon la e squadra

OLD AND NEW
Ecco ora una rapida summa delle vecchie e nuovo caratteri-
stiche di questo gloco, diventato ormai un vero classico:

CARATTERISTICHE COMUNI Al TUTTI | JMF
Nomi originall  stemmi delle varie squadre di football ameri-

cano.
Oltre cento divers tipi di giochi offensivi e difensivi.
Pil di 1.300 statistiche riguardanti | vari glocatorl.

38 team a disposizione con caratteristiche (28 squa-
mlr;.m'u.ammmmu'nhm.zuum

1r4evs LR

il computer
mltmrmnmmzmmm
:ﬂl),mlmhnmnm’reﬂudlﬂ

5 era

stanza fisica su o
e T slol numorl). Lo vare opion v consrtiranno d
G . g ni fa migiore, sia
. per per com-
pletezza, &
sorizzata

CINCINNATI

Facolsoguret). olre Jokn
Madden vanta a bellezza

glocatori,
(! ‘-'ua-.mmﬂc'l

amico (brutta

‘campo. Inoltre grazie alla mag-
giore definizione offerta dal 32
bit Panasonic non vi capitera
pii di vedere mischie furibonde
dove i piedi di un omino si




z"
!

Per tutti coloro che non conoscessero il
sistema di lancl di questo gloco ecco ar-
rivare per voi un bel box fresco fre:
con tutte le informazlon! del caso. Ch
fortuna vero?

Premendo il tasto C farete Incominciare

gw* deve N e
QNS

vostri glocatorl. Peccato
lamente per le maglie dei giocatori che, a
mio gludizio, potevano essere realizzate in
maniera migliore, ovvero con un bel numero
sopral |l sistema di controllo per | passaggi
e le corse & rimasto pressoché invariato

300
ELECTRONIC ARTS

: HIGH SCORE PRODUCTION

e che ravani i col-
tello nella piagal).
E vai cosit

SPORTIVO
Glocatori molto grossi e
Campo e stadio incrodi-
biimento :

6868
i
it

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: @6
STRATEGIA: &6
DIFFICOLTA":

MEGABIT: ()
DISTRIBUZIONE:  PARALLELA
N° GIOCATORI: 12
CONTINUE: OPZIONE SAVE
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1
CD-ROM: AMERICANO
INDICAZIONI:



GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA somlm GRAFICA
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Torna anche per I possessori di
1200 la formica ninja pia famosa
del mondo: eccola ora nella sua se-
conda avventura.

Qui dovrete liberare dali'esercito di Krool
I'ennesima dimensione, sconfiggendo
Blocco Mentale, un marrano che con la sua
potente forza del pensiero riesce a prendere
possesso di oggetti e animali per utilizzarli
«come se fossero il proprio esercito. Qui perd
sarete afflancati dalla vostra inseparabile
compagna Zooz che potra essere scelta per

tre per sfonda
fitt dovreto continua-
re a usare il maschiet-
to. A darvi una mano
(ah, scusate, una
zampa) ol sara anche
Zoon, il ido cagnolino
ninja. Insieme potrete
riuscire nella difficile
impresa di portare al
vostro maestro Rool
a testa dell'odiato ne-
mico.

Le caramelle
fanno venire la carie!

Mount ces, Tooting Common e infine la
Mental Block’s own Crazy House. Gil oggetti
‘sparsi in giro sono parecchi, a cominciare
dal solito punto di ripresa del gioco, rappre-
sentato da un segnale rosso che diventera
verde al vostro passaggio. Se perd occorrera
tomare indietro per recuperare ggetti
dimenticati, visto che la percentuale di quel-
i che dobbiamo raccogliere & piuttosto alti-
na, fate attenzione a non toccame uno in po-
sizione piu svantaggiosa. Quando fate fuorl
un nemico, esso regalarvi un quan-
tomal gradito cuoricino di energla che vi rifo-
cillera di una
unita. Se vorrete

o

forze, sara neces-
sario utilizzare |
Chuppa Chups.
sparsi qua e Ia.
Anche una plccola
sveglia vi potra
servire per riavere
un po’ di tempo in
pi per finire il Ii-
vello. La bomba in-
vece vi seguird fin-

«ché non la userete
con la barra spaziatrice, distruggendo tutti |
nemici vicino a voi. Il doup{o Zool servira per
sdoppiarsi e avere piii volume di fuoco, men-
tre il super missile permette di fare una vera
e propria strage di nemicl. Inoltre, lo scudo
ci consente di essere invulnerabill per un po’
«© I'omino extra di prolungare la nostra parti-
ta. Se pol trovate tre bonus Zoon, alla fine
del livello potrete usufruire di un bon
clale.

Lo scopo del gioco & quello di
raccogliere I 99% di oggetti bonus spars! in
ogni livello, per po trovare I'uscita con
V'aluto della fraccia-radar che ve ne indi-
chera In ognl momento la direzione. Spesso
1l oggett sono nascoste in stanze segrete,
alle quall si potra accedere aprendosi un
varco con lo sparo tra le pareti finte.
Gli schemi da superare sono sel, cia-
scuno suddiviso in pit sezioni: Swan
Lake, Snaking Pass, Bulberry Hill,

da), il sonoro é a dir poco eccezionale (anz,
mnﬂulomcuuahnmompucb
32, e uuno esclusivamente da

). Lo -mmm
lnlzl.ll, Tatto, quasl esclusivamente da ef-

sullo te
clare dall'inizio, il che é davvero frustran-
te. Se questo non vi spaventa vi posso dire
%ﬂmnm“m

RIO SECCO




Oh no! Gli Horde sono tornati e sono pla affamati
che mail Bisogna fare assolutamente qualcosal
Ehi, tu! No, un momento,... fermol Gnam! Munch,
munch, munch... Burp!

nwiuuuhmﬂhwusemhmmum?
ragazzi, neanche le

ﬁ____________—

HE HORDE

vostre

Quindi occhio, e In bocca al triceratopo!

NOME COMUNE: ADOLESCENT HORDLINGS
NOME SCIENTIFICO: Hordlingus adolescus eatemupium
‘essere “medio” degli

Horde. In poche parole cié vuol dire che questi esserini sono
dannatamente stupidi e vorac. Inoltre sono dotatl di piccole
gambe, lunghe braccia e di una invidiabile collezione di 136
denti. Non sono moito veloci e possono essere eliminati con un

lumpnucoipodlmaa Possono diventare pericolos! in caso
di attacchi di

NOME COMUNE: PIRANHA HORDLINGS
I NOME SCIENTIFICO: Hordiinglum caninus biteum

piti a tiro, comprese zucche, cereall, steccatl, case, mucche e

contadini, Sono dotati di un olfatto finissimo; fortunatamente

un semplice colpo di spada & sufficiente per mandari al crea-
re.

anche essere, comunque non & quello a cul mi sto riferendo
adesso. Dunque, dovete sapere che il pil terribile disastro che
possa capitare a un paese @ quello di venire invaso dagll Horde.
Naturalmente questo & clo che accadde alla terra di
Franzpowanki circa cinguant'anni fa. Fortunatamente, allora, un
baldo eroe armato di us imthwaker,

in
botolo lardoso, senza pii un filo di muscoll. Ii che di per sé
—— e — — — 1

NOME COMUNE: SHAMAN HORDLINGS
NOME SCIENTIFICO: Hodlineum magicus i
Questo vecchio Horde & praticamente una

di puzzolente
‘'sciamano. Simuove | mMmml’mlm I

eﬁmma—u*mm



non sarebbe poi una
cosa tanto grave, se non
fosse che gli Horde sono
e st e
in scena voi, un
gmn. g
nome Chauncey (G
Euys! St statl allevat
da una muccal). Durante
un banchetto avete sal-
vato la vita al re che
stava per morire soffoca-
to a causa di una bella
polpetta formato fami-

glia (Ehi mamma non &
che tu c'entri qnalenaﬂ)
che gli castrata
proprio nel meuo del
‘gargarozzo. Ora, grazie a
questo eroico gesto,
siete diventato cavaliere
i tocchera difendere il
vostro paese da quelle
‘malefiche e fameliche

ti 3
Sfortunatamente non do-
vrete fare i conti solo

con loro, ma dovrete stare attenti anche a
quel farabutto del cancelllou cha non vi
vede molto di buon occhio. Questo perché il
suo pii grande. u-la-no @ quello si far fuori
il re per diventare poi sovrano. All'inizio
della partita vi verra dato in “dono” dal re

un pezzo di terra. Il
Vvostro compito sara

gadget dispo-
nibili (alcuni

alla difesa
dell'agglome-
rato urbano e
‘comprendono
steccati, trappole, murl,
mentre altri come muc-
che e fertilizzanti, ser-
vono per renderlo pii
prosperoso). Ogni sezio-
ne di gioco si apre con
uno schermo che rap-

avrete al massimo 2 mi-
di tempo per fare |
Vostri agglustamenti al




R e o s e s s

I THE INCREDIBLE HAUNCH OF MEAT =1 =
orone,

| SHOPPING SPHERE oty s con o g cnci | CRYSTAL DYNAMICS

osciot
f por distoglors stenzione deg Horde
Alla fine de vostro mandato In un territo-
i dal vostrl raccolti e dai vostrl cor
n";::’,’,“.mhﬂm,m n,;'.‘.:'; uu;lmll mangiare © pol fel i SVILUPPATORI: INTERNI
al ntre sl la pancia.
oggetti

ARCADE ADVENTURE

(7 Musiche ben
© di grande atmosfera.
Ottima variota di effett]
‘sonori.

cn-my-mumm-mnumn Non & certo uno di quel
rluscire a fermare quel glochi che finirote In
clattoll rossi prima che vi m lano fuori s parta.

tutto Il raccolto e prima che vi fagocitino

i
i

mentre Chauncey entra nell;
oppure le notizie della F.N.N. (il network te-
levisivo locale) che vi fonira tutte le infor-
‘mazionl, anche le pid inutill, su cosa stia
accadendo

LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

nel regno di Franzcopovattela- -
neanche 5
o
d
‘ ("]
(ditanto In AZIONE: eeee
tanto sono 1t 000

scontrabili L L L
del vistosi ral-
),

o
DI PARALLELA

N° GIOCATORI: 1 |
CONTINUE: OPZIONE SAVE
LIVELLI DI DIFFICOLTA'; 1
CD-ROM: AMERICANO
INDICAZIONI:

assu
complesso. Infatti i gioco & infarcito di in-
termezzl animati realizzatl tramite la ripre-
sa di verl personaggi che per situazion e
gag ricordano vari film comici. Gustatevi le
scene alla “Balle Spazlall” dove Il perfido
pupazzetti proprio

cancelllere gioca con |



032
GREMLIN

SVILUPPATORI: INTERNI

GUIDA
Ottima grafica al
.purtroppo oggl
Tisento dollota.

A Lemusiche sono
‘molto belle.

nche se per un CD
i poteva taro di
megtio.

A Glocabilits immutata:
\ il secondo ed il terzo
episodio sono | migiorl.
1 primo invece & di
standard inferiore.

Tre glochi divertenti ad un

cettabil: un buon
‘acquisto se non Il avete gia
comprati,

AZIONE:
STRATEGIA:

~ GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

REVIEW

LOTUS THE TRILOGY

Tre al prezzo di uno? Meglio che al abbastanza vari, praticamente ogni tipo di
supermercato, ma sara vero? condizione climatica e numerosissimi osta-
coli. In pii ¢’ la possibilita di scegliere tra
Tre classicl in un CD? Ebbene si, ma biso- _ diversi modelli di Lotus (coma la ora defunta
gna dire che questi giochi sono dei sequel Elan) ed & presente anche un utilissimo
(ok, i primo non era Il sequel di niente), ed  COUrse constructor, cosi, quando siete stan-
chi di correre sul Dercorsl ﬂl!ponlbl
Ii, potrete crearne di ve
Trad. e adatt. di mm Ravetto

avendo
Ia possibilita di gio-
care a Lotus 3 non
penso che utilizzere-
te molto il primo tito-



REVIEW

TRIVIAL PURSUIT
DOMARK

Questo classico gloco da
tavolo é ora disponibile
anche su console grazie
alla Domark ed al CD32.

SVILUPPATORI: INTERNI

Circa otto anni fa, nessun pranzo
di Natale poteva essere considera-
to completo se non era seguito da
una partita a Trivial Pursuit. Circa
nello stesso periodo vennero
anche prodotte le prime conversio-
ni per computer su C64, Spectrum
© Amstrad. Queste erano abba-
stanza divertenti ma la ristretta
memoria disponible limitd notevol-

Laspetto migliore dol
gloco, con musiche ed

novativi, quali la presenza di musi-
che e suoni da ascoltare e di vere
foto da guardare, anziché semplici
domande. Questa conversione per
©D32 non & altro che una bt
leggermente ritoccata di quella
uscita per CDTV. clm- tre -ml fa.
Ora ci sono musiche,
di qualita CD e M oolath
che, ma versione & vera-
mente migiiore del gioco da tavo-
lo?

Se vi place i gioco da
tavolo.

GLOBALE lONG!ViIﬂ' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:
STRATEGIA.
DIFFICOLTA":

jomande di cultura generale (gl a
gomenti possono essere scienza,
storia, geografia ecc



Siete degli inguaribili guerrafondai? Allora sfogate-
vi sul vostro PC con questa ottima simulazione
della EA.

Il sommergibile avanzava sllenzlosn e furtivo nelle profondita
dell'Atlantico. Destinazione: un gruppo di superficie sovietico di-
retto verso I'lslanda. Gli ordini erano chiari: intercettare e di-
struggere l'incrociatore lanciamissili Frunze, una tra le unita pia
preziose della flotta russa. Dopo diverse ore, avendo superato
indisturbati diverse temi ommergibile classe

- -
—

DL

Udaloy, il Frunze era a distanza di lancio. Zigzagando tra una
serie ul boe sonar e I'altra, il capitano dell SSN 21 Seawolf

“IUR" Miccols infine " Siluri 1, 3 e 4 pronti al
- FUOCOI". “Slluri Ian:lau signore”, la risposta
dell’addetto alle armi. Dopo una spasmodica attesa di quasi
contcieat seoonct e setls 18 U i savhe esplosioni
giunsero in cuffia all'addetto sonar. “Bersaglio colpito, signore.
Tre colpi a segno... sento gorgoglil e rumore di vapore. La nave
sta affondando”. “Perfetto” - rispose il capitano - “rotta 249,
profondita 400 piedi. Velocita di evasione. Andiamocene via di
qui...".

8




BASTA SOGNARE. procedura di installazione si rfiuta addirittura di
ir i

Se siete tra quelli che hanno sempre sognato di ﬁ:';s: bl ““"ge ‘:ﬁ by mﬂ;:f';s nﬂ

vivere una situazione del genere, allora Seawolf, gmm'mmﬁ o sl ks

B S ) s i i saper riconoscere per effettuare una corretta

Electronic Arts & il programma che fa per voi efcut v gt e el

Ambientato nell'era modema, | goco ci fa ve-  garua ieta)'e et neutralo (da lasclare as-

stie | panni di un capitano al comando del DIl sejctaments intatte). Da dici & lode poi fa o
senza nel

ELECTRONIC ARTS

——
! SVILUPPATORI: JOHN RATCLIFF

SIMULATORE DI SOMMERGIBILE

E .
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-]
©
]
2
(]
L)

eummanr:una,spmmn =

imente scopplare in un conflitto g

su larga scala. Non vogfio rovi- | =
=
e —
= 33 missionl separate
E i un gloco compa-
= ...
o ..con qualche missio-
= mmmmm
S
E Un buon gioco, anche
= "mm-un—-um
-] { sub War 2050. Se vi 6 placiu-

to Silent Service o Red Storm

S g, o dovte connde
o attentamente I'acquisto.

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA"
Devo ammettere che Ve = D T
el simuiacione a1 | ( N° DISCHI: s

’ oy mm ‘u .Iumg’};)-
Seawolf mi ha  buona one. La grafica MEGABYTE OCCUPATI
D ocaloome aepetts, SU HARD DISK: 15 MB

( mmnzm_; 186 525 AL,
MINIMA; s smiieo

delle esplosioni ch ol
soddisfazione. Senza contare poi che I'idea di giocare
(titilla la papilla, per cui

mio fratello la faro

MARCO RAVETTO

INDICAZIONI:
PROVATO SU UN 486 DX 33 MHZ CON VGA
LOCAL BUS E SOUND BLASTER 16



PERIN

Nell'impero di Pe
guardie peor prot
anime di erol. If dio
i Esigtonza, dhvenondo sblto reo d
della in cui sl tro
dove s} imparava a goverare | proprl po u
1a mente dal corpo. | ruderi della citta si trovano In un deserto
tanto caldo dl glomo quanto freddo di notte

pacita d enza. Qui vengono mandat
$9845 56 Roo s Imraatigare salla verusta g Unkiom cametoat,
come voleva un’antica profe di un appren
dellistituto.

fa, nel

orpe

Cominciamo dal principio.
La prima cosa che dovrete fare & ovviamente creare | sei perso-
naggl, utllizzando I'apposita opzione del menu principale. Si co-

primo:
cadere su Human, Bionecron, Cyber, Symbion, Insectoid, Reptioid
o Feline. Se il personaggio non & un umano, dobblamo anche sce-
gllere quanto sard la sua percentuale di umanita e quanto quella
di animale 0 macchina. Poi i passa allo stato morale scegliendo,
a seconda della professione, tra Medlator, Psionic, Anchorite,
Mercenary, Knight o Assassin. Occorre anche stabllire le qualita
positive negative o neutrall. A questo punto vengono visualizzate
le qua-
lita pri-

marls, seguite da un numero che cf indica quanto If personaggio
le posslede. Quelle fisiche sono: Stamina, Vitalita, Costituzione,
Forza, Destrezza e Velocita. Quelle mentali sono: Intelligenza,

= S B D F

sonaggi del
vostro grup-

un'occhiata
all'armamen-
to. Per ogni
personaggio
le zone asse-
gnabill sono

Altre due finestre  mostrano Foggetto che portate e quelo che,
. Con quest'ul-

tima finestra pmre(u lnclu posare un oggetto.

vi permettera di creare degli incantesimi. Non tutti | personagg!
possono creare Incantesimi e non tutti gli incantesimi sono com-
patibili con Il carattere del personaggio. Sulla parte destra sono
visualizzati quaranta elementi fondamentall: con una combinazio-
ne di questl, fino a un
massimo di quattro
volta, sono
nibili quaranta incan-
tesimi. Il menu vi per-
mette Inoltre di avere
informazionl circa la
natura_dell'incantesi-
mo, listare | disponibi-
i, selezioname uno,
analizzarlo o cancel-
larlo.

Perihelion é sicuramente un bellissimo RPG cyberpunk che
vi dar davvero del filo da torcere. Ma la cosa pid nﬁhul-
nante é I'
network, cercando in ogni luogo una persona che vi pasn
dare una parola d’accesso (“il mio regno per una login" avava
detto qualcuno). Sicuramente vi troverete in difficolta fin dal
primo momento. Occorre una certa dimestichezza per orlem

cm lu schermate di movimento con Ia loro ripetitivita mm &
facilltano certo Il compito. E' molto importante anche mu-
nirsi di carta  penna per segnarsi tutte le informazioni rice-
vute (non fate come un mio amico che si é dimenticato la
login ottenuta dopo ore di ricerca). Ovviamente & possibile
salvare su disco I'esatto punto dell'avventura in cul vi tro-
vate, che potra essere ricaricato successivamente quando
sarete pid lucidi. Purtroppo pero é necessaria una discreta
conoscenza dell'inglese, nonché una vista aquilina per leg-
gere i piccolissimi caratteri alfabetici. Se amate | glochi df
ruolo e non credete che D&D sia I'unico pane per | vostri
denti, credo che questo sia proprio il gioco che fa per vol.

GABRIO Slttu




Muoviamoci!

Finalmente potete comin-
ciare 'avventura, selezio-
nando sul menu principale
ta mappa: essa ci indica |
Iuoghi circostantl su cul po-
tete muovervl, cliccando
suitasti che rappresentano
le quattro direzionl. Quando
jungete un posto che
vorrete analizzare dovrete
awvicinanvi: potete cliccare
sul punto Interrogativo per
avere informazionl o sulla
freccla per tentare un avvi-
cinamento. L'altro coman-
serve per annullare I'av-
vicinamento, If primo goats

che dovrete visitare & I
citta per trovare pmlnu
informazioni. A questo
unto per muovervi In un
luogo dovrete selezionare Ii
comando Movimento del
menu principale. Tuttl | per-
sonaggl sl muoveranno In-
sieme, ma la vostra atten-
zione sara rivolta solo su
unoascelta. Asinistrasono
pn-n due Importanti rileva-
ino di persone e V'altro
dl network che, giunti nelle
vicinaze, vi diranno In che

gere per carpire preziose

informazioni. Prima di colle-

ganill comando Help i dara

informazioni su_tutti | co-

‘mandi disponibili. Il network
ord

| W T

care, scegliere il mezzo, fi
o mentale e quindi di
direzione muovervi. Per muovervi non do- gpare. i o Incan-
vrete fare altro che utilizzare la bussola, sce- u-':rnl. d::lpnmld.mmlw
gliendo fra | quattro puntl carlcare le armi. Cosa volete di pii? |
cardinall. Gil aitrl comandl J
servono ad a




LLCLie &L SO

La Psygnosis non é ditta da prendere sottogamba:
dopo tre anni di annunci continuamente rinviati,
ecco arrivare sugli scaffali dei negozi Microcosm,
il primo gioco appositamente scritto per CD-32 e
dotato di una grafica strabiliante.

Microcosm @ stato per il variopinto mondo del videogiochi un po’
come come I'araba fenice: a detta del soliti ben informati, si
trattava di un programma dalla grafica incredibile e con sequen-
ze animate talmente travolgenti da richiedere un CD per poterle
contenere. Ma quando si trattava di parlare della data di uscita,
allora le bocche si cucivano e nessuno sapeva mai niente. Ecco
che ora, finalmente, & stato posto in vendita, per cui & con
molta curiosita e grandi aspettative che ho richiuso lo sportelio
del CD-32 aspettando Iinizio della sequenza introduttiva.
Questo gioco mi lascia perplesso e, diciamolo francamente, &
stato per me una
mezza delusione.
Dopo tutto Il can-
can ed | battiti di
grancassa fatti

cosi, visto che ad
un connubio di gra-
fica e suono di aitis-
sima classe, non troviamo ucoppmi il divertimento e la varieta
necessar a fare di Microcosm un CVG Hitl. Certo Il €D-32 da il
meglio di s6 nelle scene di animazione in simiFMV, cosi come il
suo gemello in versione CD-ROM, ma la struttura di gioco si rive-
la mppn nolosa e ripetitiva, con un grado di difficolta che mi

re eccessivamente elevato. A mio parere mancano pol quei
chl-u; che sono Il sale di ogni sparatutto che si rispetti, mor-
tificando

L'INTRODUZIONE...
Folgorante! Questo & I'unico aggettivo che mi & venuto in mente
Un'am-

bientazione cyberpunk da ap-

nenti di computer graphic d'alta scuola, per creare una
miscela di alto coinvolgimento emotivo. Una presenta-
Zione a dir poco esplosival Peccato che pol

Gloco

Quando il gioco comincia, si viene presi da un'azione fre-
netica, in cui, con lo sfondo (meraviglioso!) in voioclul—
mo movimento, si deve sparare a piis non posso, evitar
do | mezzi della Axiom Corporation , oltre ai vari mwu
N.mchl anticorpi, plastrine, ecc. Dopo una ventina di se-

di stage sparacchiante, ci vengono fomiti un paio
dl mlmnl di animazioni mozzafiato, prima di farci
glungere al menu principale del gioco. Qui potremo se-
lezionare nella sequenza che pia ci piace le varie mis-
sioni (6)
a nostra disposizio-
ne. L'obbiettivo &
quello di salvare il
presidente della

porazione avversa-
ria (ia Axiom), che
dall'interno del

[ SEa_ R = ] Gt por i oot

g o , treni che mm:l.

corpo [§

penetrati tramite una iniezione effettuata da un medico traditore)
stanno operando in maniera (finora) indisturbata sul corpo e sulla
‘mente del presidente.

Un'ambientazione che personalmente ho tro-

vato molto originale: un buon miscuglio tra
Gibson (Gid nel Cyberspazio) ed Asimov
(Viaggio allucinante).

Omdﬂltw



prima del menu, solo molto pia
lungo ed un poco pid difficile.
Andiamo avanti speranzosi, pas-
sando alla seconda missione: & ne-
cessario aggirarci per I'emisfero si-
nistro del cervello al fine di di-

ere le installazioni nemich
nonché il classico guardiano di fine
livello. A parte i diversi fondali
(sempre magnifici), il gioco & dan-
natamente uguale al precedente.
Passiamo_speranzosi alla terza missione:
stessa identica, dannata, uguale storia.
Quartamissione: idem con patate. E cosi via.
E’ qui che Microcosm mi ha

mente superficiale quegli aspetti
fondamentali che rispondono ai

nomi di giocabilita, varieta di gioco pﬂmmsn

e divertimento? Ma per chi ci pren- _

dono quelli della Psygnosis, per dei

beoti che spendono centinaia di bi- SVILUPPATORI: INTERNI
glietti da mille per vedere solo una

bella presentazione (meglio dire SHOOT “EM UP

straordinaria) e poi metterla nel
cassetto per rispolverarla solo per
mostrare agli amici “come-&-bello-
questo -CD-che-sembra-come-un-
film™? No amici,
proprio non ci
siamo. II CD, sia
destinato al CD-
32 che al CD-
OM, ha ben altre
potenzialita che
quelle di diventa-
re un enorme sonori, anche se non
disco demo in cui ecceziona.
non & possibile in-
teragire se non in
maniera rozza e sommaria. Spero solo che
fra tre anni 2ol ci ritroveremo qui a pariare
di un gioco, magari precursore della realta
virtuale con una smclllu Intertccia visuak

musiche di grande.
lita.

Perfetto I'uso della
attivabile col

deluso. Ma dico, & mai possibile dare ad un
gioco una veste scenografica cosi scintil-
lante, per poi trascurare in modo smaccata-

: a
shallo che nasconde sotto sotto uno IWD-
tutto poco divertente.

Giampaolo Moreschi

CD-32 VS PC CD-ROM: DIFFERENZE ED ANALOGIE

Le due versioni in cui viene venduto Microcosm sono destinate al CD-32 ed ai let-
tori CD-ROM per PC. Il gioco & sostanzialmente identico in entrambe le realizzazio-
ni, p ?
senza dubbio una migliore fluidita grafica durante le animazioni, tanto che per ot-
tenere un risultato analogo su PC, ci siamo dovuti affidare ad un 486 DX a 50 MHz.
D'altro canto, la versione che gira su MS-DOS possiede alcune sequenze aggiunti-
ve (come la spiegazione da parte degli scienziati della Cybertech delle varie mo-
dalita di intrvento curativo). Inoltre, la grafica dei fondali durante il gioco é ripresa
da pia vicino, dando una sensazione di maggior coinvolgimento. Le musiche invece

to I parte di que-
sl ettor asor caricare :nmompounummu grafica e suono. Per quan-

i

s deia i L] 8 moraonts cho ! Joretick analoghl 8000 loLEAMAD
piid confortevoli da usare del pad Amiga.

La versione CD-ROM da me visionata é identica a quella per CD 32 sia per quanto con-
cerne I'aspetto grafico che per la giocabilita. Il lato che maggiormente mi ha colpito di
& la grafica, inciare dalla lunga ione in ray-tracing. Mi ha ri-
cordato per certi versi (e non v'é dubbio che gli autori vi si siano ispirati) Iinizio del film
“Blade Runner” (GB, 1981) anche se a vista d'occhio non siamo nello stesso periodo
storico. Un altro aspetto del gioco che lo rende interessante & la colonna sonora: incu-
te in certi momenti paura e angoscia, soprattutto se ci si immedesima nella storia.
Insomma un’atmosfera cupa, inquietante e molto realistica, se di realismo si puo parla-
re per un gioco di fantascienza completamente inventato, la cui trama é molto vicina a
quella di “Salto nel buio” (USA, 1987). Dal punto di vista tecnico non vi sono appunti da
fare: Ia grafica risulta fluida anche per chi dispone di un lettore CD-ROM da 150 Kb di
transfer rate (MPC-1); piuttosto é lo svolgimento globale che alla lunga puo risultare
noiso e incidere sulla longevita del titolo. Si perché, benché la fantasia umana non abbia
| limiti, mi sono trovato un po’ a disagio girando qua e Ia tra le arterie del corpo umano e
| il paesaggio non cambiava poi molto. Insomma, per chi ne sa qualcosa di filosofia,
| Microcosm sta a Rebel Assault come Eraclito sta a Parmenide...
i FRANCO METTA




AMIGA 1200
KRISALIS
SVILUPPATORI: INTERNI
STRATEGIA

Noné.

niento di eccezio-
‘nale, ma é funzionale e
‘adatta al gloco.

Per il sonoro vale o
stesso discorso

Pper la grafica.
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‘Sabre Team non é cer-
tamente un gloco faclle
tominare.

'sonoro non stl.-

la glocabilita. Quindi,

. non fatevi trascinare dall'hype che cir-

conda altri glochi attualmente in cir-

colazione e correte ad acquistare
Sabre Tear

REVIEW

SABRE 'I'EAM

Siete precedenti versioni). Un
controllare una squadra Se o la
la risposta é positiva allora Sabre fmm. . wm‘v"'m"w
I:":"M"m"”""m"" lete, senza dover quindi muovervi attraver-
3 le caselle per arrivare in quel
Laser Squad & considerato uno del migliori  punto. Come sempre la versione per Amiga
giochi di strategia a tumi disponibile e Sabre 1200 & caratterizzata da una serie di mi-
‘Team su Amiga 500 0 600, anche se pesan- Eliorie tecniche, quali una maggiore defini-
da questo gioco, eun  Zione grafica ed alcune aggiunte  livello
buon esempio i titolo di questo gene-  S0n0ro. Questo era gia un ottimo
re. Ora é stato anche peri  per i possossori di Amiga, se si possiede
un 1200 &
rispetto alla versione
m'mnw—t'.lma-“ Trad. ¢ adatt. di Marco Ravetto
pid velocemente e il computer
o moses (comre | Shes o it e
mossa
e
e i B
P TR .

mozozzzen:

21403

TN WE (W N
ey

stanze possono
. utilizzano le bombe a gas, Mn Hoordnl mettere prima le maschere -my-l
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BEGALCY CF SQLU

1 paladini di Hero Quest tornano su Amiga con
un'altra avventura fantasy. Avranno fatto bene o
forse sarebbe stato megiio per loro rimanere nei
dungeon del primo episodio? Per saperlo continua-
te a leggere!

1 glochi da tavolo (leggl
Board Games) sono sem-
pre stati una notevole
fonte di ispirazione

I video games. Alcuni
di vol (forse | pli “matu-
sa”... Tu te lo ricord],
vero Maurizio?) si ricor-

o glochi come il mi-
tico War In the Middle
Beac, et e
saga di Tolkien
dola guorra nella Terra di
Mezzo (che gioia quando
sono riuscito a spezzare le
coma a quel maledetto di
Saruman). Naturalmente
questi titoli si basavano

sulle stesse storie del loro
confratelli senza monitor,
anche se bisogna dire che
simili conversioni andava-
no e vanno tuttora incon-
tro a serl problemi di adat-
tamento. Per far le cose
bene & nec:
struttura semplice che for-
nisca nel contempo una
certa liberta di azione,
oltre all'immediatezza nel
coman (s, vabi @ pol e atro? Non vuok anche du?
alle vongole, un etto di melanzane e 3 coti
tempo fa usci un RPG abbastanza semplice e ik oo a
vertente e longevo, ma vantava anche una certa atmosfera e va-
rieta di situazioni. Questo titolo era Hero Quest. Ovviamente
quel gioco fu sublto trasportato su Amiga ed ora, a distanza di
un annetto da quell’evento, ecco arrivare un altro titolo basato
sulla sua stessa struttura che, naturalmente, & il gloco di cul
stiamo parlando adesso. La trama & dannatamente classica. Il
vostro paesello (contea, contrada, citta...) & stato colpito da
una terribile plaga. Tutto sta morendo ed anche il vostro signo-
re, un potentissimo mago (un discendente di Tony Binarelll), non
sa che pescl tirare fuorl dal suo cilindro. L'unica possibilita siete
voi, gruppo di prodi paladini che accetta il compito di andare a
recuperare una serle completa di oggetti magici, tutti rigorosa-
mente fuori garanzia, dalle lande confinanti, e questo per poter
pol fronteggiare al meglio I'oscuro essere che sta dietro alla de-
solazione della vostra terra. All'inizio del gioco potrete scegliere
tra 8 divers! personaggl. Sl tratta di 4 avventurleri che compor-
ranno la vostra compagnia, ognuno dei quali (mi chiedo anche
perché continuo a scriverlo) vanta una serie di diverse caratterl

Dunque, dunque, dunque, devo dire che questa nuova versione di
Hero Quest (perché di questo in fondo si tratta) sl rivela essere un
pi . La grafica e Il il
simo per il 16 bit Commodore e sinceramente sono convinto che.

portante é che LOS sia divertente e je. Certo, non dovete
aspettarvi un RPG con centinaia di. possibi-
i,

il Board Game su cui questo prodotto si Tecnicamente

(anmmkmmmmmnm;mmLm
be potuto essere ancora maggiore se fosse stata supportata da

plesse, anche se alla lunga si assomigliano un po’ tutte, e i nostri

creare ex-novo | modeolﬂ"mm-lomnn-ulmuu

scelta fatta Pper mantenere ad un livello sempli-
n"m.’nm.mmelmwimdMIMn
gloco piil che discreto che mi sento di consigliare a tutti gii av-

200
pagine. Per tutti coloro che invece fossero alla ricerca di un RPG
molto Sorry.




IT’S PARTY TIME -PARTE SECONDA-

E adesso ecco la seconda razione di personaggi che potrete utilizzare nell’avventura:

GRIMBEARD: IL COMBATTENTE

Questo piccolo gnomo & in realta il pii potente combattente di tutto il gioco. La sua
abilita nelle arti marziali e 1a sua grande forza e resistenzafanno di lui un temibile avversario
nei combattimenti ravvicinati. Naturalmente, come accade in questi casi, la sua
intelligenza & inversamente proporzionale alla sua forza. Comunque questo non & molto

importante. La cosa da sottolineare invece é che Grim ha in

dotazione una serie di amesi

per disinnescare le trappole, peccato solamente che sia pi lento di una lumacal

RAVENSLOCK: IL MAGO
Qu.‘!nilolmwoeodltnnlbmﬂlmmhlmwoﬂ.ﬂlll
praticamente.

rmettono i eliminare anche quegli avversari contro cui Ia forza bruta &
e Natikalimaitit il G pgats o bt 08Uk siaa f5 Yola's i
Comungue sia, rimane un prezioso e valente aiutante. Quasi

Mmhmvmhnmh.b

abilita abbracciano tutti i campi. Se si

esclude la sua grande velocita, possiamo dire che questo personaggio non eccelle in
nessun campo, il che non lo fa certo entrare nei miei favoriti. Non male nel complesso,

ma non & né came né pesce.

stiche.
Una volta fatta questa difficile scelta, verre-
te presi e scaraventati in un mondo in 3D
isometrico (in un piccolo mondo, viste le di-
mension della finestra di gioco) ed & qul
che il gloco vero e proprio inizia. Ogni vostro
& dotato di un certo numero di
punti movimento grazie ai quall puo spostar-
si attraverso lo schermo. In pid, visto che il
& diviso in tumi, avrete un certo
“tempo” (20 unita per la precisione) nelle
quall svoigere varie azioni (sory,
niente partite a Goall o ijm
comprendono la ricerca di tray mon, il
il il okubisa! = dodblons &
tuni fa si che il game sia composto
zialmente di 2 fast: nella prima voi
dar libero sfoga alle vostre abilita e correre,

nymmnnl-.m
Inizialmente tutto

sono rimasto un po’ perplesso da questo Legacy )
non é neanche come

at
taccare, Ispezionare eccetera, nella seconda
I'azione passera nelle mani dei vostri nemi-
ci. Passando alla parte grafica devo dire che
LOS ripropone pid 0 meno la stessa veste.
Hero Quest (discreta ma senza nulla di ecce-
zlonale) con la differenza che qui le ambien-
tazioni non si limitano pi a tetri cunicoll
sotterranei, ma comprendono anche castelll,
rovine, foreste e templii. Ii controllo dei vari
personaggi viene
e wmpill:e Shiaiid dioon o8 Cavoas
ige s a ritmi pia che
S s ot e
foro -voxp il 508 conipio; e
i o laeo ok il i
pericolo di effetti tipo discjockey.
Fabio Ravetto




€032
CORE DESIGN
SVILUPPATORI: INTERNI
PUZZLE/PLATFORM

Sprite molto colorati
ottimamente animati.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Continuano le conversioni di
Bubba'n'Stix. Dopo quella
per Megadrive, recensita il
numero scorso, é ora la
volta di quella per CD32.

cludiamo Thunderhawk,
‘'n'Stix sl sta rivelando Il mi-
design.

I bastanza pericolo-
50 miscelare due generi come il
plmolm o Il puzzle, ma

x cl riesce in maniera
lmpuulnlunn L'elemento
platform & vario e divertente, men-

manipolato, & v-rnm-m- divertente
possi-

di computer che non po g
| CD32 vi consiglio di pren-
ders i versots pe Amiga ol gusst
gloco. E' praticamente identica se si
esclude la mancanza delia sequenza
introduttiva animata e la music:
Trod.  odatt. di Marco Ravetto

-”

Ppia potente. Da sottolineare infine che, come nelle migliori
sente

& pre-

certo periodo di tempo (per esempio guarda I'

ghoco
migliore della versione originale.
Insomma, un mito!

orologlo oppure usa Stix come un flauto),
anche.




'REVIEW

R UNIT

=
AGUE CHAMPIONS

& CHE TA"ICA UTILIZZO?
| Una delle caratteristiche migliori del
gioco éla presenza della Tactigrid. Infatti,

plesso (specialmente quan-

dositiraarete) e, anche per questo, Sensible
Soccer continua inossidabile a rimanere il

migliore.

AMIGA
KRISALIS
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO




e L L LA LC L

Il migtior gloco prodotto fino ad ora
per CD32 é ora dlspanlblle per tutti
gll Amiga, e non c'é bisogno di un
R/ ATIOWY lettore CD per farlo funzionare...

Niento male. La graf- o
oun-m-l

SVILUPPATORI: INTERNI

" Unottimo gioco. Un must per
il amanti degii RPG conditi
‘con un po’ di sana azione.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GIAFI

AZIONE: 000
STRATEGIA: “©©
DIFFICOLTA': © ¢ @

i AM YOUR

L'aspetto pit importante dei vostri robot & il  atto olu le loro capacita possono essere mi-

luﬂlmalm-ml, itre ppi
dato

mmumdmmwmlmnmm

mo riescono a
mantenere intatta la giocabilita
dell’originale, e in fondo é questa la

«cosa pii importante. Per far funziona-
re Liberation é disporre di

almeno 1.5 Mb di memoria e, se que-
sto fatto non un
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REVIEW

Finalmente uno dei plccmadulo pid belll e diverten-
ti della storia dei video games fa la sua comparsa
sul “piccolo” di casa Nec. Vediamo un po’ Insieme
come sono andate le cose.

Eccoci di nuovo qui con un bel giochino. Dunque, tutti vol cono-

scerete Fatal Fury, vero ? Si...0k, e sapete anche che si tratta

dl un discreto picchiaduro al quale ha fatto poi seguito Il mitico
“atal Fury 2. Ora questo giochillo era disponibile solamente sul

Noom wmmmwun-&m.mumlmnp

prodato anche sul . Adesso, visto che la storia & sem-

mhﬂm,nmmd‘ﬂmduk‘mudlmm

spazio a di pii

come le varle situazioni possa spingere una persona a compiere
anche il atti pia sconsiderati, Dunque, ci sono 3 ragazzi, scola-
i diligentl, che ogni

una sostanziosa colazione,

vanti (anche se non é da esclu-

am pure I'lnverso). Bene guys,
quanto, comunque, stu-

Pidato a parts, sappiats che que-

(

do '8 if box m).unmoncnn
delle opzioni. I mmmtm"lmlbdam

Pol potrete passaro alla comita (ho defto cemita @ non cer-

nia...) dei varl mm lottatori tra cui potrete lc.ﬂlon it
vostro cocco sono, aspettarsi, 8, ognuno del
quali & dotato di ot poteri e tecniche di lotta. Sconfiggeteli
tutti, compreso Il vostro maledetto sosia (ehil Ma Andy sono lo!

gloco si presenta come la miglio-
e delle conversioni fatte finora di
questo game; qul infattl sono pre-
senti tutti gli elementi che aveva-
1o reso il gloco un prodotto vin-
cente sul Neo-Geo. Gli sprite
sono molto grossi, ben animati e definiti con una gran varleta di

non sono (veramente notevole per
sfera quella dollo’s mn di Billy Kane: & un vero peccato che non
jamo farvela sentire) e sfruttano ottimamente le capacita
offerte dal CD. Lo stesso discorso vale anche per gl effett] so-
nori. Le mosse sono praticamente identiche a quelle della ver-
sione originale e nel complesso la conversione sa davvero di mi-
racolo. Naturalmente avrete anche la possibilita di giocare oftre
che contro Il computer anche contro un amico, il che non & cosa
da trascurare. L'unica nota dolente sta (forse) nel sister
controllo del lottatori che non s rivela certamente Il massimo
con | normali pad, anche il gloco supporta |
pad a3 e 6 tasti della Avenue con | quali il game ! rivela un

non teme rivall nel suo campo e da la birra a moltissimi altri go-
chi dello stesso genere su MD e Snes. Andy wins!
Fabio Ravetto
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CATTIVI®
In utt | lochlche sl ispettno l sono | buonl o | cattivl Gl
ulwmhcmvm versamente: infatt a gente qu sotto
non & proprio fanno solo il foro lavoro, che ¢ quello
picchiare la gente (un po’ come Maurizio quando non gl wm.
mo i testi in tempo), quindi non vedo perché accanirsi
questi poveretti, fra | quali, tra I'altro, p“lllmomnoale-
re il nostro fighter.

KIM KAP HWAN: Codesto lottatore dal nome assolutamente im-

;ono hami Stortimstaments on puo di
attaccato con colpi rapidi e precis! il ﬂovlm
(o cmlm rapidamente al tappeto. Senza rancore,

BIG BEAR: Questo omone australiano & un vero e proprio bison-

ol colpi sono di una pot.nu inaudita e le sue prese dav-
vero micidiall. F ua grande mole non gli con-

-mvlmonﬂmonnupml,nehiunm vantaggio. La

cosa pil importante contro lottatore & wlllndlnunhﬂ!
chiudere lll'll‘oh e di evitare gli incontri troppo ravvicinati. |
‘suoi colpi pid potenti consistono in una sorta a super carica e
in una presa da vero

s e N S SR S S e S —

JUBEI YAMADA: Anche se le apparenze potrebbero trarre in in-
ganno, questo vecchietto in realta & un grande lottatore. La sua
profonda conoscenza del Judo gli consente infatti di cimentarsi
in prese assai spettacolari e molto, molto efficaci. Inoltre & anche

discreta agilita senza contare poi la possibilita di
Ianciare delle belle pizze (4 Stagioni, F-n:n: ai Frutti di Mare...)
contro il suo avversario. Il conto al tavolo

CCHENG SINZAN: Ragazzi, questo sembrerebbe proprio un lavoro
che ha ':to tipo!
di spic-

iste nello spict
woi 250 Kg. di simpatia sulla testa del malcapitato avversario.
E

inche in grado di cimentarsi in una serie di capriole, senza di-
menticare ovviamente la sua capacita di lanciare sfere d’ener-
gia.

MAI SHIRANUI: Questa glovane giapponesina di 18 anni é una
tra le lottatrici pia carine di tutta la storia del video games. La
sua arma favorita é un ventaglio con il quale si esibisce in una
gran varieta di mosse. La sua agilita e rnpmn.i, soprattutto nelle

tanza ostico, al

o
in grado di lanciare | suol ventagli e di esibirsi, oltre che in una
ruota infuocata! Chissa se




AT

Wow ragacatlDeve i cte questa versione di Fatal Fury 2
per PC-Engine 6

s gosal, ben Bnimat o defioit] (figuratevi se sono riusciti
a fare questo all'inizio con I'Arcade chissa cosa ci tireran-

1 Avant boye, svaotatem | nogoall
FABIO RAVETTO




PC ENGINE
HUDSON SOFT
SVILUPPATORI: INTERNI
BEAT “EM UP

68686
i
i

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: eseee
STRATEGIA: #00
DIFFICOLTA': #ao®

MEGABIT: w
DISTRIBUZIONE:  PARALLELA
N° GIOCATORI: 12
CONTINUE: INFINITI
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 4
CARTUCCIA:  GIAPPONESE
INDICAZIONI:

S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL CD E
LARCADE

tipo
dmmmd-u.,mwm«,mmmmw
GABRIO SECCO




PC CD-ROM
CRYO
SVILUPPATORI: INTERNI
CORSA

Fondali definitissimo e
serolling Iperfluido.
Veramente ottima.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Anche gl effetti sono-
i sono adatti al gene-
re.

Anche se é un po’

STRATEGIA: ¢
DIFFICOLTA': © ¢ ¢

REVIEW \

Prendete Blade Runner, aggiunge-  rittura sott’
teci una corsa di macchine presen- m"“ Il vostro compito & semplicemente
tata da un conduttore mezzo matto  SSeROTo :“"::';"" ‘:"::;’:’_%m::m
e cosa avete ottenuto? Semplice, Il o 1a macchine avversarie. Se non ci riu-
nuovo gloco della Cryo... ite la partita finisce e bisogna ricomincia-
In un lontano futuro il gloco pii popolare re tutto dall‘inizio; nel caso di successo in-
dell'universo & Megarace. Condotto dal futu-  vece si passa alla gara successiva e, se Vi
10 Pippo Baudo, I'assurdo Lance Boyle, que- slete piazzati nelle prime posizioni, potrete
sto gloco vede come protagonisti una schie- anche ottenere un premio. Anche se In defi-
nitiva Megarace & un titolo nel quale basta

L_"__'_"___—__;_'_J
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Dopo una spasmodica e sofferta attesa da parte.
del sottoscritto, ecco finalmente giunte In redazio-
ne'le due scatole che compongono |'ottavo episo-
dio della seie Ultima. Per un banale.disguido po-
stale, il paceo contenente I'oggetto di tanto desi-
derioé giunte proprio al memento di andare in
stmpa. In fretta e furia:abbiamo quindi trovato lo.
spazio per questa recensione, che riflette la gioia e
la stanchezza di alcune notti in bianco passate a

REVIEW

7 ULTIMA VIl

cedente episodio, e ci getta in una dimensione parallela da lui do-
minata: il mondo di Pagan.

“Vabbé - mormoro tra me e me - si
sentazione, vediamo com'e il gioco vero e proprio”. Un breve col-
loquio con un pescatore, e mi incammino verso il molo. smbvn

tratta pur sempre della pre-

stia succedendo qualcosa di gr0sso, per cui mi awvicino.
maé un’
che abbia mai visto su d un computer: viene letto il capo di im-
putazione, si passa alla fiera dichiarazione di innocenza del con-
dannato, c'é il pianto della moglie ed infine la decapitazione.
“Cribbio - mi dico - se il gioco & cosi,

giocare senza sosta a questo

ma chi se ne frega del manualetto e del fazzoletto stampato!
il gloco é tutto cosi. incredibilmente denso ed affascinante, come
solo la serie inventata da Richard Garriot sa essere.

TRAMA

i in balia del Guardian, siamo st
al nostro: il mondo di Pagan. Qui
il modo di torare nella nostra d
imici né compagni di viaggio. Ogni cosa ci & Soomossiith

L ignota, e persino le magie di cui noi conoscevamo ogni se-
greto, qui sono inefficaci. Si tratta di ricominciare tutto da capo.

La sfida & aperta. llmondo che ci troveremo ad esplorare &

molto meno vasto di quello di Uitima VIl, cosi come molti meno

gire (una quarantina sol-

gettati pa-
oli spudun, dovremo
abbiamo

invece moltissime le cose da fare, le missioni da compiere gl
incantesimi da imparare. Questi ultimi, appartengono a quattro
scuole di magia che si ba-

Quando leggerete queste righe sono sicuro che
sara gia montata la febbre di ULTIMA VIIl, per
cul questo gioco sara gia schizzato in cima
all'hit parade di vendita, senza contare il primo
posto anche nella classifica del gradimento. Si
tratta di un vero e proprio gioiello videoludico,
ato di molte
luci e poche :
ombre. £

DELUSIONE

Ma cominciamo:

sano sui quattro elementi

(acqua, aria, terra e fuoco),

~r
{

apro la scatola e
trovo un paccodi

, tre manuali, la
classica mappa stampata sutela.
& I'ancor piil classico amuleto dell'Avatar. Faccio partire la pro-
cedura di installazione e mi metto ad esaminare con pii calma
tutto il contenuto. “Ahil Mi sa che I'Elecronic Arts sta rovinando
are quando esamino la mappa e la sco-

e confusa. Questa sgradita sensazio-
sempre pid vuna slogllanun il manuale principale: nien-

ai quattro Titani che cosi
grande influenza hanno sul mondo di Pagan. Queste scuole sono -
Ia necroman rgia, la stregoneria € la taumaturgia, di cui
voi dovrete diventare esponenti di spicco per poter sperare tor-
nare nel vostro monde.

IL Giloco

La grafica & semplicemente sontuosa, con un pu

isometrico, senza pid a falsata ridimensionalita
te. Inoltre tutti i particolari sono stati i

di 32 pagine e nvll: pid. Intendiamoci, si tratta di un ottimo ma-

meva tale da rlsnlme quei fastidiosi inconvenienti
precedenza. Un'altro aspetto che

nuale, ma vista
rnletaiind deféso. ~ aocchio & Ia flicit di mo em dell’Avatar, che
y naturale anche nefle s
i xlom pius strane. Non conosco esat- &

STUPORE & ENTUSIASMO
L'installazione termina ed il gioco parte. Un

<

sbalordimento: la mano demoniaca del
Guardiano esce in maniera sconvolgente dal
pentacolo presente nell'uitima scena del pre-

070 | S

tamente il numero di frame utilizza-

> ti per questa bellissima animazio-

ne, ma devono essere almeno sva-
riate centinaia! Il dettaglio grafico
dei vari perso ricevuto
notevoli miglioramenti, basti per




UN SUPER-COMPUTER PER AMICO

tutti osservare I'executioner-donna
che si vede nelle prime scene: bion-
da, vestita di scura, si mugve con un
incedere asciutto & misurato dayvero
affascinante. Anche il sonoro ha subi-
to diverse migliorie; Gid era fatto be-

SR
el
chert: |

nllslmn ora
ocea dei livelli

ul assoluta ec-

cellenza. Tanto

rumore diverso a

armi si sente ufl

seconda del tipo utilizzato, cosi come i
passi del nostro personaggio risuonano in
maniera differente secondo che
sull'erba, sulla spiaggia o sulla

La storia é poi (come al solito) foolts bella,
complessa e int base la filo-
sofia di Lord B

come tolleranza e rispetto reciproco debba-
no essere i cardini su cui si fonda ogni so-
cieta.

L'azzeccata interfaccia di comando presen-
te in Uitima VIl non é stata modificata: con
il pulsante sinistro del mouse controllere-
mo le mani dell’Avatar, mentre con quello
ugnm i pled( Premendo pol ambedue i pul-
degll acrobatici

d
5 r‘yu esserd affoati i

JIOMa gece per qiantdriguar
nti, che non potranno.

al computer come
cedenza: ora dovrete abituaryi a
f sudare le proverbiali sette camicie
anche per iy fuori il pit impedito
‘“‘ Mano a mano che
cherete, vi ren conto che I

fondo tratta
che la'soddisfazione per un
battifiento vi

agg(ovu

ita molto
Un'altra novita iguarda ino

SPEECH PACK? SI GRAZIE.

senza (soprattt

dungeon di Lithos) di al-
cune fasi di gi06o pseu-
do-arcade, in cui
I'Avatar dovra destreg-
garsi tra pedane me
e trucchetti vari, saltan-
do con tempismo e
coordinazione tra una
piattaforma e I'altra.

!I.ECIOHIC ARTS

SVILUPPATORI: ORIGIN

ROLEPLAYING

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

( Grafica eccezionalmen-
| te dettagliata e con ot
time animazioni.

EX

=)

Un capolavoro. E basta.

=§
2

ipa-
$ovT »¢ intaaimendiot soatirete. po’
non bene né cosa dove-

smarriti,
tahu{lnlmdavmscnpdla, dqv!n
bello), né come farlo (a causa del l
fucllmum-) Perseverate

tre-quattro ore i ritroverete cnlnvam i
una. nod:lncndlmmcm"pp.ulnnmm

GIAMPAOLO MORASCHI




DISPOSABLE HERO

Immaginate I'universo tra circa mille anni: I'uomo ha raggiunto {'.‘ T N

le...
‘mo meglio.... M)mm—mmum
fino a ottenere un efficace

di un CD. Musiche tutte trascinanti (moito carino Il pezzo di
te del primo livello). Anche I'armamento é discreto e
quali progetti utilizzare e quall inve-

3 cmlﬂlm
o gii stupendi coin-op della Konami, che io adoravo. In con-
clusione questo gioco é sicuramente carino, ma a livello per-
sonale non I'ho apprezzato pid di tanto e penso che senza
ogni dubbio si sarebbe potuto fare di meglio.

GABRIO SECCO



Potenza richiesta: 30GW ne limitato alla zona sotto la mum
Note:

per tutti | livelli,  nave.
e SR L

b 32

GREMLIN

SVILUPPATORI: EUPHORIA
SHOOT “EM UP

Musiche moito ben res-
lizate.

Vi conviene pero procu-
rarvi un Joystick o non
andrete lontano.

Avrebbe potuto essere
it o g o o

S 8686

La versione per Amiga ora

), ecco le due de-

mmmheomalm gllaleduamlnlwmaw %

SPOSABLE HERO, il nuovo titolo per CD32. | fondali ben curati e
&l effetti sonori, molto ben adattati alle varie situazioni di gioco,
‘non mancheranno di coinvolgervi nell'avventura lﬂdda Mi sono

sto In gloco | classicl temi dei migliorl sparatutto: tanto per co-
minciare I'armamento della nave é di tipo progresaio (I mio pre
forito), ossia pid avanti andate e pia armi avrote a di
(manbonuc»-quum.:mummupommmamacm
o4 4 puedagnatul ndMiaucico: nct(e durante ogl partia pote,
te scegliere con due divers! tipi di astronavi, che
mmmwmmmmummomm i

feriscono

sono trovato (le prime volte) spesso a disagio, durante ogni par-

tita, poiché in alcuni stage risulta davvero difficlle valutare I'

ricolosita di fondall che alla prima occhiata sembrano essere.

nocul. La possibilita di poter giocare in autofire mi ha Mwanﬁr

(perlomeno alla fine di ogni partita non avrd Il polso ridotto a uno
capodanno).

zampone di
MARCO MAZZOCCHI

A:
. DIFFICOLTA': «o¢

sl deve aspottare molto di pi.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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PC
MINDSCAPE
SVILUPPATORI: INTERNI
~ SIMULATORE DI voLo

‘Senza dubblo un buon gioco
diverso da tutti il aitr simu-
latori di volo attuaimente -
‘sponibill.

_ GLOBALE LONGEVITA' GIOCAIII.I'I'A' SONORO GRAFICA

Annoiati dai simulatori di volo
ultra realistici? Allora provate a
giocare contro un amico a Evasive
Action...

Evasive Action & un gioco di puro combatti-
mento aereo. Sono spariti i briefing e le
noiose missioni nelle quali bisognava volare
d-llnpumnluu n punto B, che sono pre-
nella magglor parte dei simulatori di
voh in Evasive Action dovete solamente

. e

volare in clelo e abbattere il vostro avversa-
rio. E' questo tutto quello che bisogna fare,
‘ma EA offre

SPREAD YOUR WINGS

Nel quattro periodi storici potrete utilizzare

diversi aerei. Nella prima guerra mondiale

avrete a disposizione | Sopwith oppure |

Fokar Tdplane: el seconda g Hellat o

R mlﬂ & amblante
izzare gli

F/kn Ihmﬁ oppure | Wﬂ‘ Nell'ultimo

infine si

‘scenario Ppossono selezionare aerei
:ummumhmm
Da W slats.

plice, dato che,

glil, destra, sinistra e fuoco), le varie opzioni
sono tutte in un utilissimo menu.
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JAGUAR
IMAGITEC

E’ forse un vecchio

shoot'em up Il genere di § SE AR SVILUPPATORI: INTERNI
gloco che fara comprare - U

il Jaguar a milioni di vi- 00T ‘B UP
deogiocatori? 5.:. ‘”ﬂm‘“*
Una delle prime cosa che capi- op..

ta alle nuove console subito .ma una console a 64

dopo la loro uscita (a volte

bit dovrebbe fare moito
anche alcuni mesi prima) & che di pid.
petta-

Detto questo, comunque non c'é niente di  nelle sale giochi dalla Fabtek, Ralden sul
male nel provare a creare nuovi glochl: do-  Jaguar & una conversione praticamente riu-
potutto, se un sistema & piii potente di scita al 100%. Il problema é: chi ne ha vera-
quelll esistenti in precedenza, sicuramente  mente bisogno? Chi ha ancora voglla di
pub fare cose che non riescono agli altri. mettersl a lottare contro uno degll spara-
Clo che ci lascia quindi perplessi & il fatto  tutto pid fetenti della storia del videogio-
che la Atari per mostrare le capacita della  chi? Se avete giocato con Il coln-op ricorde-
-mm:un&.mmb«mmu. nummmmmum-maum—
conversione di un vecchio (il coin- Ve, la difficolta ugualmente progressiva e |
w.umnc{n:lluuh) ‘emupa  boss finall, che riempivano lo schermo di
ummun alla velocita di schegge impazzite.
conversione c'é tutto cio, il che
vuoi dire, se vi ricordate bene, glocare solo
con la prima astronave...

UN GIAGUARO SENZA ARTIGLI?
Se possedete un Jaguar non deprimete:
dopo aver visto che Raiden (come in P
quasl tutti | giochi del Jaguar disponibill at-
tempo

preparazione per

{utta una serle al ottimi tioll. I pa atteso
& indubblamente Alien vs Predator, al quale

abblamo dedicato uno speciale un palo di

mesi fa, ma anche Tempest 2000, riedizio-

ne di un vecchio coin-op, non sembra affat-

b e STRATEGIA:

i gl dormeiolietl DIFFICOLTA': oo e
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Trod. e odatt. di Marco Ravetto

Una conversione eccellente, ma come
sl fa a decidere di convertire uno
shoot'em up vecchio di quattro anni

dotto dovrebbe farsi un profondo
esame di cosclenza.

PAUL RAND




PC CD-ROM
BLUEBYTE
SVILUPPATORI: INTERNI
STRATEGICO

Precisa e nitida; otti-
‘me inoltre le scene in
3.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Moito divertente e
adatto anche ai novizi
del genere.

Itre livell di difficolta
Vi terranno impegnati

Un ottimo gloco strategico.
Peccato solo che negli ultimi
sia un po’

REVIEW \

La Bluebyte colpisce ancora con il
seguito di Battle Isle, un sequel
piu grande, migliore e incredibil-
mente coinvolgente...

Battle Isle 2 & un war game strategico. E
un ottimo titolo dotato di alcune parti grafi-
che (la schermata principale & quella clas-
sica con il campo di battaglia diviso In esa-
goni) molto carine e una giocabilita real-
mente colnvolgente. E’ pii grande e miglio-
re dell'originale, e sono anche presenti in
buona quantita alcune sequenze di combat-
timento in 3D. Lo scopo & quello di condur-
e le vostre truppe e di sconfiggere | nemici
sul campo, conquistare le loro postazioni e
occupare il loro quartier generale. E invece
di giocare scenario dopo scenario, come
nella versione originale, Battle Isle 2 ha
una trama che si sviluppa nel corso della
partita. Grazle alla presenza di carri armati,
mezzi corazzati, sottomarini e artiglieria
varia, Battle Isle 2 & un war game a tumi
abbastanza dettagliato, ma comungue ac-
cessibile anche ai novizi del genere. Basta
non farsi scoragglare dalle prime difficolta.
Trad. e adatt. di Marco Ravetto

SUNTING BRSME

Questo sequel mostra veramente una grande accuratezza: ad esempio la visuale del ter-

titorio circostante dipende dal tipo di veicolo che state utilizzando, dalla

del terreno, dalle condizioni climatiche e anche dalla copertura del radar. E' molto impor-

inoltre stare molto attenti ai rifornimenti, dato che questi hanno un ruolo fonda-

mentale nello sviluppo del gioco. Pud risultare infatti una strategia vincente qu-n. dl cer-

care di distruggere tutti i mezzi che portano viveri per diminuire Ia forza dell

versarie. Inoltre, con il proseguire del gioco si possono utilizzare diversi mezzi Aot

timento e, in caso di scontro, una scena in 3D mostra lo svolgersi della battagi

non si pud non sottolineare Ia possibilita di giocare via modem contro un amico/nemico.
B p_a_a_ a_a g




JAPANESE &

Cassano Magnago ( VA)
/281343

NOVITA' NovitA' | [ NoviA' |
[ | Super Famicom Sega Megadrive| | | i [
| Super Nes
Beethoven Cosmic Fantasy IV
g‘;ﬂz:i:f; o0 Desert Demolition Pc Cocoron
Popeye Fatal Fury Il Special AC|
FX Trax 5 | Lis
Jungle Book Incredible Hulk Strider AC
Ran Ma 1/2 Part lll || Jungle Book Sol Moonarge
Vanart || Time Dominator | sexy Idol VM18
Flngsl Fantasy VI Phantasy Star IV 'World Heroes Il AC
Dinese M:s‘er || Shining Force Ii | Chicky Chicky Boys
Sl Out Runners | Puyo Puyo On CD
Bonk's Adventure After Armageddon  |Princess Minerva |
TRex : Silvester & Tweety T NOVITA' f
Sivester & Tweaty | Fet@l Fury ‘ NEOGEO |
Super Bomberman Il ‘ eEgocH Top Hunter
Adventure Island Il 2 Magician Lord I
i Blues 7 ‘World Heroes Jet
Marchen & Cotton NOYITA |- Super Sidekick I
F1 Grand Prix part i SEGACD [ 5y Jammer
Nice The Shot Rebel Assault NOVITA'
New Nekketsukouha | Battietech 1
Patlabor & Cotior oame Doy,
Tropical Boy Papuwa | Wing Commander EaREMOCER
Kick Off IlI Vay 1 Puffi
Striker II Sengoku Densho | Tasmania Devi
FIFA Soccer Popaland (| gmosons &
World Champ. Soccer. | bungeon Master | L2 per chi vuole il massimo ;
NOVITA' 0 z
= Eye Of The Beholder L Act ve
[ NowviTa' F1 World Champlonship| - N:;Z"’ aser ? ive
S il | s0ft Road i COMPATIBILITA' :
eieicAanarn oD | Cabel Megadrive ,MegaCD , MEGA LD
¥ NOVITA' Desert Strike - 1 T
}éﬂck Thi:‘"vm( ||| Game Gear || Eye OfThe Behoier PC Engine , Duo, PC LD
ragon Knight (saxy)| | LEEEm o i) e
el . P | Monkeylstand | [HI TECH CQNSOLE, Computer Land
Subwar 2050 e Sl eseguons modfiche LACK RAGE
'Aces Of The Deep reasureLand o | universali per megadrive , UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI
Jungie Book % .megaCD3D0 prodotto e distribuito da Computer Land ltalia
Homet | Pinball Dream |
/Al Quadin | Daffy Duck CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi , in Italiano
‘égﬁ;’l“sf”fﬂ: JiLeague Soccer che V.M. 18 , SPLATTER...) , Posters , CD Musicali dei Videogames

‘ Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor

Vi

ENRITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO |
NOLEGGIO IN LOMBARDIA
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Il sogno di guidare, anche solo per una volta nella vita, uno di
quel potentl bolidi che danno vita al GRAN PREMIO di Formula
1, penso sia comune a molt, tra | quall il mitico SONIC famosa
mascotte della SEGA. Proprio cosi ragazz! il nostro Sonic dopo il

CHE MACCHINA MI PRENDO

Ed ecco che, in omrmlzhdolc-wmd-l
MMEWIM,DWEIM
MM nﬂnmmi-ma-d,hmc

ATTENTO ALLA CURVA!

A dare una marcia in pid alla gara, & senza dubbio |

presenza di

var oggetti sparsi qua e la per la pista e il pia delle volte posti al
contro’della cnmulm Attenti alle curve dunque (dosando
vettura 2 che & per

Pappunto | izione Il pid

possibile centrale. Tra gll oggetti che potrete raccogliere sulla
pista sono compresi: item atti a farvi diventare invulnerabill agli
ontrl, eccetera, ecceter

[
bwmmmwm-mmw

al comandi delle quall ritroviamo Sonic e | suol tre amici Amy,
Emnuuhlh Nel caso non vi siate mai avvicinati ad m‘oeo
corse automobilist

tiche, niente paura perché prima di iniziare
uumimmn'hnmpo anummmmummm

che potrete sempre scegliere In precedenza grazie ad
un'apposita opzione. Ce ' per tutti | gusti anche per quello che.
riguarda | tipi di circuiti su cui correre; In mlmlu«luh
scegliere fra tre gruppl di percorsi, ciascuno del quall suddiviso
in sel round. Al termine di ciascun round & possibile dare

In ogni gara che si rispetti, nlmmmhm.m

mmlmmdmﬂmmm

di gloco.

successo di “SONIC 3" ha deciso di stupirci (polmv
patico porcospino e

unehc su GAME CEAR. Il sim,
una divertente

lllml

ot RN pmx, da
glocare a velocita
“super sonica” per-
cid ben saldl al vo-
lante e....viall

SI RINGRAZIA
COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO,
IL GI0CO

facilmente gl avversari. Fate il possibile inoltre per raccogliere
gli anelletti dorati sul tracciato il cui contegglo sara riportato di
ﬂ-nco al hecl dei personaggl: sono utill per lo

ieramento di nella gara successiva. L'item pi utile
% uuello dell' lnvulmmbllm, anche se ogni oggetto preso subito




tale: la pallal Sembra strano,
visto che & rotondo e che rimbalza
perfettamente & una buona Idea.

Comunque in Kirby's Pinball Land &

o

=

N

\ A\
INTENDO
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Qs 182 SUPERCON 2B
E' DISPON
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REVIEW

ATTLETOADS

Un altro platformgame non eccezio-
nale per Game Gear. Llunico aspetto
veramente buona In Battletoads ¢ il
fatto che é abbastanza vario. Lo scrol-
ling parallattico @ buono, ma Ia pro-
spettiva a volte Inganna e puo capi-
tare di cadere dallo schermo quando
sembra di essere tranquillamente
salvi. Non é comunque difficile, ma é
|| abbastanza frustrante e risponde poco
ai comandi. Pecéatoguna conversio-
ne veramenté deludente, per Game
Gear sono fortunatamente disponibili
prodotti molto migliori..
RIK SKEWS

~» —

PER SUPER NINTENDO

A

QS 160 SUPERCON 2

- WO

ricerca & sviluppo

QS 197 PYTHON 28

QS 190 MAVERICK 28
IBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, MEGADRIVE E PC!!
PSRt AR




REVIEW

SPORTIVO

QS 181 STARFIGHTER 3B QS 183 INVADER

8 Buozz. &
40057 Cadiano d Granaroo (Bologna)
Tol 0 51765568

E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, NINTENDO, SUPER NINTENDO E PC !!



nitivamente sconglu-
rato. Eppure ¢'é
qualcosa di strano

Yeah! Finalmente cl potremo sbizzarrire a fare prese, prolezioni

ogni ol dua tasti (1
©2) sia possibile realizzare un numero cosi elevato di mosse: con
il tasto “1” si d
vero notevoll In grado di ridurre all'impotenza I'avversario, con la
comparsa delle famose stelline. Nel caso si p a lotta
sersa sl possono raaquilaments sktemars i tasto *2" (o0 oy
mvmlm)muunu-rwmmmm

uAummm,amnptnmmmmWa
di realizzare prese efficaci e

cosi,
ciare la quiete terrestre &
un perfido alieno deciso a
fare della terra la sua casa.
Nel panico generale solo

prio ﬂlml,mlmdl divertito glocando a BUSTER FIGHT: un
‘molto ben ine del

Ii sono ben curati: -umvﬂm—mmmamnrs
(ittempio). L
per gli amanti del genere BUSTER FIGHT é davvero un gloco da non
farsi scappare.

coreografiche sia
Eambe sia con 16 bemota. mmomlnma
di luce. E’ ora la volta il Zanglef

FIGHTEN 3, coleo Fecoasiope pee darvi una dritta:  uscita In

iappone una nuova versione di questo picchiaduro ossia SUPER
sm:srnnmnzx).qmmmamnohmmcm-
corpo ed ha dalla sua due mosse speciall davvero potentl, che
possono essere realizzate compiendo mezzo giro del Joy-pad In
Il tasto “2”, oppure pr

lanti,
in senso amla pm tasto “2”). Ed infine abbiamo wmamn
abile nei combattimenti a distanza (basti pensare che

PLOYER SELECT

S1 RINGRAZIA"
COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO

MARCO MAZZOCCHI




REVIEW

1l wrestling: molti lo adorano, altri lo detestano e forse io sono
tra questi ultimi, ma una cosa é certa, pur non potendo assolu-
tamente essere considerato uno sport, offre un grande spettaco-
lo. E cosi tutti | giochi che lo riguardano sono spesso sinonimo
di divertimento. Ecco dunque che il vostro Gameboy diventa tea-
tro di un importante torneo mondiale, cul partecipano | pia gran-
di campioni per I'as-
segnazione del titolo.
IL Gloco

‘The Main Event offre
Ia possibilita di sfida-
re un avversario

te due Gameboy
linkati. Se invece gio-
cherete da soli, sce-
glierete tra un singo-
1o incontro o un
match a eliminazio-
ne, nel quale dovre-
te, dopo avere sele-
zionato il vostro per-
sonaggio, eliminare
tutti g altri che si
inor-

PIZZE, CENTRE E SCUDISCIATE

Le mosse che potete fare sono le stesse per ognl lottatore: da

dopodiché premendo
rete un Body Slam mentre con B un Suplex. Premendo B mentre
Eelol o dofpen ot sian Wieeloe VB oo ta A G

al paletto, da
mﬂmlnpﬁlo’ﬁm-

amr' MMIIMA‘IMB‘MHM“,DI&
Steiner (ma

dine casuale. | livelli di diffi-
colta sono tre: Professional,
Continental Title e World

Title. Il modo in cui otterrete
a vittoria verra scelto tra
Time Limit, in cul vincera
colui che avra ottenuto pil
schienamenti nel tempo scel-
to (cinque, dieci o quindici
minuti), e Number of Falls, in
cul la vittoria andra a chi
raggiungera il numero di
schienamenti selezionati

(uno, tre o cinque). Uno
schienamento & efficace
quando la barra dei danni
dell'avversario & quasi alla
fine. Esiste pol un'altra barra
che rappresenta I'energia, che
diminuisce ogni volta che ese-
gulamo mosse speciall, ma
che pud essere rigenerata
semplicemente riposandoci ed
evitando contatti fisic con
Pavversario. Un altro modo per
ottenere la vittoria & quello di
buttare fuori dal ring I'avversa-
tio e cercare di farlo restare
gl per oltre dieci secondi,

a per
poi risalire sul ring all'ultimo

momento. | personaggi sono
nove: Rick Rude, Dustin
Rhodes, Steve Austin, Big
Van Vader, Sting, Johnny B.
Badd, Ron Simmons, Rick
Steiner el fratello Scott
Steiner.

S1 RINGRAZIA ™\

COMPUTER LAND

\ PER AVERCI FORNITO,
1L GloCo /

SPORTIVO
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dcdk:afaalmmdpcmnwm mm

Bugs Bunny é probabilmente il miglio-

problema cl
ratterizzava le due precedent mcn-

086

sole di casa Nintendo owvero I'errata
calibrazione dellivello di difficolta. Non
vi capiter infatti di terminare Il gloco
In un giorno (come in Tiny Toons), op-
pure di rimanere bloccati sempre nello
stesso punto (Road Runner), ma ad
ognl partita ci sara un leggero miglio-
ramento. Anche laglocabilita, come in
ogni platform ben realizato, & ottima
© le numerose gag e situazionl simpa-
tiche contribuiscono notevolmente ad
aumentare 1l livello di divertimento.
Tecnicamente poi & eccezionale e in
alcune situazioni sembra proprio di tro-
varsi di fronte a un cartone animato
pluttosto cheaun videogloco, fatto do-
wuto anche alla buona qualita degll ef-
fetti sonori che accompagnano I'azio-
ne. Non mi sembra che ci sia molto
altro da aggiungere se non che consi-
glio I'acquisto di Rabbit Rampage a
tutt] gli amanti del genere platform e
agli appassionati delle serie Warner
Bros. That's all folks!

MARCO RAVETTO



ACME DEVICES

: servono per ripartire, una volta
persa una vita, al punt In cul vengono
plantate.

extra.

BLACK HOLE: questo oggetto non & altro

che una buca nella quale | nemici possono

cadere e quindi essere eliminati.

BULL'S EYE: & uno degli oggetti pid diver-

tenti di tutto il gioco. E’ un mirino che viene
quando un nemico ci
travolto da una gigan-

aggiunge un po’ di energla a
quella in dotazione segnalata dalla carota

posta In alto a sinistra.

CORK: & un tappo di sughero che

.mhmﬂlmlﬂml
attaccarlo pid tranquillamente.

i
PIES AND TOMATOES: torte @ pomodorl da
tirare In faccla agll avversarl.
ROUND BELL: presente nello schermo di
Crusher la campanella & molto utile, dato
che una suonata, blocchera momen-
taneamente il pugile e vi permettera di col-
pirlo pid faciimer
TANKS: carri armati ehe 'si avvicinano al ne-

; dey
contro il diavolo della Tazmania che la rac-
coglie e poi la mangla.
TNT AND CANNONBALL BOMB: candelott!
di dinamite o bombe che esplodono dopo
che Bugs le lascla cadere per terra.

un simile
evento ed ora sono felice! Grazie

‘Sunsoft tu si che ci vuoi bene!

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM

UPER NES
SUNSOFT

‘Sembra proprio di tro-
varsi di fronte a un car-
tone animato.

Anche il sonoro riprodu-
ce fedelmente le musi-
chette del cartone ani.
mato.

AZIONE: scee
STRATEGIA: &
DIFFICOLTA": ©¢¢
MEGABIT: 12
DISTRIBUZIONE:  PARALLELA

N° GIOCATORI: 1

CONTINUE: 3
LIVELLI DI DIFFICOLTA; 2

CARTUCCIA:

AMERICANA

INDICAZIONI:

S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL 610C0




i NORMY /S
BEACH BABE-O-RAMA

Mostdﬂadelesma?t'anorums'o, per il momento
PLATFORM accontentatevi del gioco "da spiaggia” della EA.
Normy é il tipico ragazzo da splag-
gia (come lo capisco, a proposito,
quanto manca ﬂll ssmen, che
passa ore e ore giocando a beach
volley, rincorrendo bionde fanciulle
ronzatissime, rimanendo sotto il
sole mentre il walkman spara nelle

Non & un gran che.

quotidiana, si tuffa in un viaggio nel
tempo che lo fara spaziare in ogni S
luogo ed epoca, dalla preistoria al i X
medioevo, dalla giungla a un’astro- ¥

nave spaziale. | \- \a=5-

ratura. Se userete troppo a corsa esso se-
riscaldamento e dovre-

LOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: e thgingie pRntt ov:

TRATEGIA: ©© i 2 re su alcuni animali o le canoe per

s ‘superare
DIFFICOLTA': »9 i { fiumi, liane, porte e ascensori. Alla fine di
4 ’“m‘h‘)dlﬂllmumm

Io sono uno di queli che cerca sempre di di-
re la categoria dei platform, trovando
qualche lato positivo di un gioco che in realta




VIR'I'UA RACING

LAPTINE
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Le tre gare che dovrete affrontare sono nmvnlmnto charse sl oot tracolat e oome el Bficolth (soto Wit desc:
minati Beginner, Medium e Expert). La prima, denominata Big Forest & I'ideale per impratichirsi con | comandi, dato che & ca-
ratterizzata dalla presenza di lunghi  ampl rettilinel o e i ‘semplicl; I'unica che potrebbe creare problemi & I'ul-
tima, ma con un po' di esercizio & possibile riuscire a fare tutta la gara senza mal frenare. La seconda, il Bay Bridge & probabil
mente la pid complessa delle tre a causa della strettezza dei vari passagg e della difficolta di alcune curve. Una guida attenta &
caldamente consigliata dato che un minimo errore vi costera secondi (ma, cosa pii importante, posizioni) preziose. Attenzione
alla selezione della visuale, visto che se scegliete quella pid lontana quando giungerete all'interno del tunnel non riuscirete pid a
vedere la vostra macchinal Rimane infine I'uitima pista, la mitica Acropolis, nella quale le principali difficolta sono un paio di curve
tra le quall spicca la parabolica nelle quali, anche a livello easy (accidenti! Mi ero dimenticato di dirvi che nello schermo delle op- |
zioni & possibile settare il livello di difficolta di ogni gara in tre differenti modi: Easy, Medium e Hard) é praticamente obbligato- |
rio frenare. Bisogna inoltre dire che in caso di errore, che pué essere un testacoda oppure un piu spettacolare e pericoloso ribal-
tone causato da una toccata, é consigliabile tornare ai box per una nuova messa a punto dato che, come nella realta, una mac-
china rovinata diminuisce notevolmente le sue prestazioni.

— MODE.SEMECT—

| Virtua
| Racing

SPEED

267kn HEoIuN




4 VISUALI PER ME, POSSON BASTARE... ( MEGA DRIVE
SEGA

SVILUPPATORI: INTERNI

SPORTIVO
biamente quella quelta che realistica ( 2
ummmmhmm,mrmmmamwpmm) (
80, o fibadiscs, mancano g specchiet] rtro .nd Maurizio). le altre visu: et Hierne:
s0no comungue ot okl 1a oo vadendoe g dietro, da 1o dl polgont presontl o
lontano (vi da fa pmluuu di vedere molto in anticipo le curve ed & per questo motivo a velocita dello scrol-
ideale per iniziare) oppure con una visuale simile a quella dei classici (ricorda moito ling sia con uno che

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO anlﬂ

di FZero, ad esempio) glochi di guida.

15!:«/15

LarTine
13n9s

SPEED

2680h 1 HEDIUN

OPZIONE CIIE PASSIONE!

ue diverse possiblita: Free mm, Hﬂynlvlmyorz, battere I vostri record.
pﬁou.vlnullilcln‘ Ecco una rapida descrizione Imma"orhmp«m
mEE RUN: questa opzione vi permette di provare i n-meeml dlopwmn senza avver-

sari in pista. Prima di partire & possibile selezionare il numero di giri (5, 10, 15 oppure
20) da compiere e se utilizzare il cambio manuale o automatico.

FUAYER 1VSIPLAYER'Z: gusstn coftametis]fa possiita it deciont=/ COrtl 5 1y
fatti In una corsa in split-screen (per quel on lo sapessero vi ricordo che lo
split-screen consiste nella divisione dello St ik e metd) i A |
peccato solo che In questo caso non ci siano anche piloti computerizzati che avrebbero

uesta opzione vi permette di visualizzare tutt] | vostr record (che vengono
| pero cancellati una volta spenta la console) nelle tre piste e nei tre differenti livell di dif-
ficolta.

schermata delle opzioni vi offre la possibilita di sentire tutte le musiche (com- AZIONE: o000
1 pmn anche gli effetti sonori e il parlato) e di settare la funzione dei differenti tasti del STRATEGIA: e
Joys g
l VirrUA RACING: questa & la gara vera e propria nella quale dovrete affrontare in cinque DIFFICOLT. bt
gini quindici piloti computerizzati. La caratteristica principale (come nel coin-op) & quel- MEGABIT: 20
Ia di avere un tempo limitato per completare ogni giro (80 secondi al livello easy, 75 al
livello normal e 65 a quello hard) e, se questo scade, la partita finisce. Bisogna pero dire |* I8 .
che ogni voita che raggiungerete un check point guadagnerete 10 secondi extra. DISTRIBUZIONE: _ PARALLELA
———— ——— — — —— — N° GIOCATORI: 12
T CarTine CONTINUE: 1o
10150

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3
CARTUCCIA: EUROPEA

INDICAZION
SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GI0CO.
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/4 BARE KINUCKLE

Bare Knuckle Il non é altro che la versione giappo-
nese di Street of Rage Ill. Visto che la traduzione
dalla lingua giapponese sembra richiedere pi
tempo del previsto (I'uscita della versione in ingle-
se é stata posticipata al mese di Giugno), non ab-
biamo resistito alla tentazione di proporvi ugual-
mente questa cartuccia: si tratta di un gioco trop-
po bello per aspettare a recensirlo...

Aluto aluto, la citta & in pericolo! L'immancabile cattivo sta per
distruggerla, minacciando con una bomba ad orologeria la vita di
milioni di ignari ed innocenti cittadini. Mr. X (& questo il nome
del malvagione di tumo), forte della schiera di scagnozzi alle sue
dipendenze, risiede nel pi lussuoso palazzo della citta, al sicuro
come In una fortezza. Tocca a noi, nel panni di uno o due avven-
turlerl esperti di artl marziali, mettere fine a questa minaccia cri-
minale.

Cominceremo
quindi a prende-
re a sganassonl
tutt] | bulll del
porto fino ad arri
vare al loro
capo: un macho
che nel piii puro
cliché gay si
mettera a frigna-

bino quando lo
avremo battuto.

UNA SERATA
IN DISCOTE-
CA

Passeremo pol a
fare plazza pullta dello spaccio di droga in una discoteca:
e lucl psichedeliche faremo capire a forza di sberle chi & if pid
forte a tutta una serle di punk, metallari e donnine In calze a
rete e guepiére di pelle nera. Ci tocchera anche ripulire | vicoll
della citta dalla feccia che la infesta, per pol glungere al palazzo
di Mr. X in cul non mancheranno sorprese e colpl di scena. Non
vng»o Tovinarv Ia sorprees, por cuf vl poaso sntclpare o
al presunto capoccia si cela un'altra misteriosa
elndm.m W15 a sia vota un'aitr ontith ohe tira minac-
closamente le fila dell'intrigo!!

) 111

1i gioco & veramente divertente e tocca il suo apice quando si
gloca in due. La varleta di mosse a disposizione (se sl utilizza un
pad a sei tasti) & davvero notevole, ‘ogni personaggio é dota-
to di mosse speciall che solo lui pud eseguire. Assolutamente
mitica & poi la possibilita da parte dei due giocatori di collabora-
re all'esecuzione di mosse comuni, che anche se non si sono di-
mostrate particolarmente efficaci, sono ugualmente divertentis-
sime da eseguire. Non manca la solita fitta schiera di armi (tra
cui coltelli, mazze da baseball, spranghe e bombe a mano), con
le quall posslamo mazzolare con pia efficacia | nostri avversari, e
che troveremo all'interno di bidoni, casse dell'immondizia e via
dicendo. | vari nemici (specialmente quelli di fine livello) sono
ben caratterizzati, ognuno con un proprio sthed o
to. Si va dal bulll di strada a robot telecom:
vari tipl di nlll]l e di super criminali dotati dl jolplck unl bllh
varieta, n re. La grafica & sensibiimente sopra la
 issdta ol Colot ivect B Avpiowlats cout o Ia
definizione dei var personagel. L'audio & buono, con
belle musiche tecno di fattura davvero inusuale.
Numerose anche le voci campionate e gl effetti sono-
1i, che perd a dire Ia verita non mi sono sembrati par
ticolarmente all'altezza, Passando all'aspetto glocabl-
1ita non possiamo che dire tutto il bene possibile: il
gloco & molto divertente, con mosse spettacolari ed
efficaci. Ii percorso da compiere & veramente lungo
d In ogni circostanza i nostri personaggi sono perfet-
tamente controllabili. Magari tutti i glochl fossero
cosit

Ormai o sanno anche i sassl ¢he lo.non amo particolarmente |

tuccia. Il gloco é violento al punto glusto, senza scadere nello
spiaccicamento e nell'eccesso di sangue che tanto va di moda
in questo momento. L'azione é sempre su livelll molto elovati, ed
utilizando I
guendo le mosse in cooperazione. I nostri personaggl sono sem-
con una ta al comandi ds

pre
vero perfetta. La grafica é ottima, cosi come la musica, scritta
dal famoso yuzo Koshiro (anche se ho quaiche dubbio sulla qua-
lita dei campioni utilizzati), Sicuramente un ottimo CVG HITI che
fara la giola del suol possessori.

GIAMPAOLO MORASCHI




LA GABOLA DEL CANGURO
i nostro fido Andrea Colombo mi ha passato un trucco che fara felici | sostenttorl del
WWF: quando Incontrate Il canguro ed  clown, disinteressatevi completamente dellani-
male e picchiate solo il padrone. Una voita maciullatolo, Il canguro tentera di scappare
S ot fiaclaic 6o 0 bahaons. O w0 b st Qe morirete, | per-
per continuare o gloco saranno diventati uno in pid:
mmmmmylw.mummmmmmw
degli altri personaggl, mosse speciall compresel

o
ool
R0
ZRARRS
ERRRR
R

pepe e pattini a rotelle. E' il pli

’ debole del gruppo, ma & agile
DELL’APOCALISSE o satta meglo di tutt. Ha lo
Ecco | differenti personaggi che possiamo mosse speciali pid divertent
Sceshvui Jopimonas (dovete assolutamente provare quelia col
bastone da baseballl).

1 QUATTRO (O CINQUE?) . SAMMY: Un ragazino tutto

AXEL: No, non & un chitarrista
famoso, ma soloun Karatekain  zax.
Tatirt Joans  scarpe da ton  rocring,7an s sonza .i?.;.;‘.:
Molto potente, & discreta- ' Uii forte fisicamente,
ehclhmﬂvluhmm

DUBSY: Il canguro sara dei vostri dopo aver
attivato fa gabola (vedi box). E' un vero
anche se nonmi|

MEGA DRIVE
SEGA

SVILUPPATORI: INTERNI

PICCHIADURO

‘Stupendi | disegni e |
fondail.

E: GLOBALE
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notano infatti alcune evidenti pecche grafiche (sottolinea-

te nel commento; inoltre aggiungerei anche il fatto che

se si cerca di tirare da lontano e si viene stoppati pud ca-

pitare che la palla esca dallo schermo e non venga
diatamente seguita dallo scrolling, permettendo cosi un facile
recupero da parte dell'avversario) sia a livello di giocabilita. In
alcune situazioni inoltre sembra quasi di giocare da soli (cioé in
uno) contro il computer, dato che i compagni di squadra sono

statici, si lasciano scappare rimbalzi assai umwcl

da catturare e non si liberano in attacco ma si fermano




. guito. Ovviamente

ITS SHOWTIME!

REVIEW

anche euiies! i una Uevastaots scifocciata, Somo nfett o
senti una grande quantita di azioni spettacolari che
Ssegita da soind Gocato e s iviana 1 akeaiata

cato che manchi il mitico Charles Barkley, ma questo era pre-
vedibile dato che & appena uscito un gioco a luf dedicato pro-
dotto dalla Accolade) hanno caratteristiche diverse sia in dife-
sa che in attacco. Ovviamente uno degli aspetti fondamentali &
1a riuscita di un tiro che dipende da diversi fattorl che sono: 1)

i tiro del segnala la sua
precisione. 2) Distanza del marcatore, lnlml un glocatore solo
ha migliori possibilita di preparare il tiro con attenzione e di mi-
rare il canestro pid precisamente. 3) Livello di stanchezza del
giocatore che dipende sia dal numero di tiri eseguiti che dai mi-
nuti in cui  rimasto in campo. 4) Il punto da dove & stato scoc-
cato il tiro e dal ruolo nel quale gioca il cestista che lo ha ese-
un centro ha meno possibilita di segnare da
mentre é piu facile che ci riesca

tre punti o da lunga distanza,

rdia, oppure un‘ala. D'altro canto un centro & sicura-

isivo sotto canestro e,

nei pressi del canestro). Non tutti

|c.nm|mu|nmmalmmq.m evoluzioni; in
in media due, anche se alcune

(Bmon, Houston, iy Portiand) ne hanno tre e altre solo

Queste azioni possono essere schiacciate a una mano, con
ravolta singola o doppia in volto (180 o 360 gradi) o addirittu-
ra una schiacciat quale il giocatore si copre gli occhi in

un paio di anni fa la gara delle schiacciate nell'All Star Game).
Da sottolineare infine il fatto che se un giocatore segna tre ca-
nestri consecutivi diventa Hot, cioé caldo. Questo vuol dire che
le sue percentuali di tiro vengono te del 15% ed &

stingue il cestista che state controllando & rossa) non rimane
caldo in etemo; dopo due errori consecutivi al tiro questa ca-
ratteristica sparisce.

Non so quale sia la vostra squadra di

basket
certo che in NBA SHOWDOWN avrete solo |'imbarazzo della

i genere non vengono certo a mancare; bast
iurante un match, (se sceglierete di giocare nel modo simi
m)mbmlmnamﬂnhumamum




GIGI LA TROTTOLA

Eccounarapida descrizione delle opzioni che.
Possono esser la
ta iniziale:

1) GAME MODE: IGmModnp«m.nudl
scegliere che ﬁpo lll eﬂnm

questo non @ possibile durante la regul
season.
2) PLAY OPTION: con questa opzione si pud.
selezionare il livello di realismo tra i tre di-
‘sponibili. |nlml¢ocnodmnlluun-
um. si infortunano e
limite di fall. In Ammcm
‘potllﬂll variare a proprio piacimento lvmi
parametri (stanchezza, infortuni, velocita di
gloco e infrazioni varie) di gloco, mentre |n
Simulation sono presenti tutte le regole del

basket NBA.

3) PLAY LEVEL: ul Ilvallo di abilita del com-
puter. Ce ne. re_differenti, Rookie,
Starter o iistor. N.i prlmol:!oc-tnn con-

professio-
uadra controllata dal com-
wtu ] qun! infallibile in ogni fondamenta-

di gioco.

4) PERIOD LENGHT: questa npz!uno per-

mette di scegliere la I
uuuo,cmm"ﬂ-uazunnﬂml(a
ﬂnclnumsolmlmnl) Seal
qpu @ pari si ri-
corre ai tempi he durano 2
mhmmmmhpamn-lnzmlm

negli

11 por ognl perio
5) MUSIC: attiva e disattiva I musica. Gli
effetti sonori in campo sono comunque

g iE"i!Hl’Eoﬁ"“‘
FP8bEs' s

A W A

MEGA DRIVE
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

Buona la musica o gil

abe rores
frkosptfrmpoetins
dello sport.
Lo
tor ito forti e

EBEBE

Se slote soll non o glo-
cherote moito a lungo.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

o sate corcandoungoco o
i consiglio ancora
omprors A o,
AZIONE: eeee
STRATEGIA (L
DIFFICOLTA': ©&@
MEGABIT: 16
DISTRIBUZIONE: PARALLELA
N° GIOCATORI: 14
CONTINUE: H
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 3
CARTUCCIA: EUROPEA
INDICAZIONI:



SUB TERRANIA

In questa cartuccia da 16 Megabit la forza di gra-
vita assume un ruolo determinante. Vediamo
come.

vim di fronte ad un gloco pii lnumsema © complesso, visto
he sono presentl anche molti puzzle ed enigmi da risolvere.
Infatt) dovremo portare diversi tipi di oaml in diversi luoghi
della caverna, In maniera tale da poter recuperare | varl omini di-
spersi. Altre volte Invou, gll alieni e s degll osta-

Mnm del mmm di VG
lo che sono gla piuttosto vecchiotto (29 nﬂmavm sulle lm!lc
non 50n0 uno scherzo, vi assicum), quando ho provato a glocare
a questa cartuccia, mi s0no subito ricordato di un vecchio gioco

per C-64 che mi era parecchio plnhna: Thrust. In quel gioco,

che ora fa parte dell archeologla del videogiochi, si dovevano
portare a compimento diverse mission, lottando costantemente
ontro la forza di gravita che spingeva con lentezza inesorabile

ia nostra astronave verso il basso. Questo concetto di base &
stato ripreso anche in Sub Terrania, che prodotto dalla SEGA in
collaborazione con la Zyrinx, dimostra che le vecchie idee, s
sono buone, non risentono del passare degli anni.

GLI ALIENI CATTIVI

La storla vede | soliti alieni malvagi e xenofobi attaccare all'im-
prowiso I'umanita. Nessuna stazi
nemmeno la pid picc
nando un pllota spaziale col capelli col codino, portare soccorso
agll abitantl di una base mineraria sperduta nello spazio profon-
do. Dovremo utllizzare tutta la nostra maestria per esplorare ie
caveme sotterranee dell'asteroide, al fine i ricuperare | vari mi-
natori rimasti bloccati Ia sotto a causa dell'attacco alieno.
Potremo esplorare le varie caveme grazie ad un fluido scrolling
multidirezionale, mentre faremo a fettine | vari mostri con armi

coll che ci a nol scoprire Il modo pid
appropriato di risolvere i1 problema. Via via che le partite si sus-
seguiranno, diventeremo pii esperti e velocl, per cul riusciremo
a progredire nel gloco, esplorando sempre nuove caverne.

‘SUONO, GRAFICA & CO.
La grafica & molto bella, con sfondi parallattici che rendono la
sensazlon di rofoncith in manjers molto eficace. L
noro ¢ ottimo, grazie a musiche coinvolgenti e di ma- atmo-
e glocabilita & moito buona: avremo un sacco di
cose da fare; con s comand che  daponons bene, s 86 ol
bisognera fare un po’ di roda
wiseta cartuosia's deto dalls o po bass
stom! di caverne m palono un po* pocnlnl Corto, 1 el d ift-
colta sono tre, ma In questo senso si sarebbe dovuto fare vera-
mente di pid.

Sub Terrania é un buon gioco che mi ha molto divertito e sti-
molato. La cosa che pid ho apprezzato é la riuscita miscela
di vari generi: un po” shoot'em up spaziale, un po’ puzzle stra-
togico alla Lommings. Df sicuro questa cgrtuccia Gompaits

trovate dur

e le nostre La cosa di
Sub Terrania, & che non si tratta solo di uno sparatutto. Ci tro-

=
howo www

-
R00Re BoovoAne

t0 a i o ke
ot postve, N el QGol & gttntarments calbre
to in maniera da non trovarci mai In situazioni di frustrazio-
ne. Al contrario, il “fattore sfida” risulta sempre presente e
stimolante. La grafica, pur non brillando per varleta, & molto
bella e pure la glocabilit é notevole, anche se bisogna fare
un po’ di esperienza con | vari comandi. L'aspetto sonoro pol
non é stato affatto trascurato, con ottime musiche ed ottimi
effetti sonori (alcuni suoni pol, mi hanno addirittura ricorda-
to quelll di un concerto di Prince di tre-quattro anni fal). I fat-
tore divertimento é sempre molto alto, peccato che | quadri
da risolvere siano troppo pochi (una decina in tutto). La lon-
gevita quindi ne risente, e dal momento che una volta risolti
tutti | livell, non  pol cosi I'interesse a rigiocarli ad
un grado di difficolta maggiore, vi consiglio di comprare que-
sto gioco magarlin societa con un amico.

GIAMPAOLO MORASCH J
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MEGA DRIVE
DATA EAST
SVILUPPATORI: FACTOR 5
PLATFORM

/. uont i fondall e  dise-

A Tmsaan

Ottima. Anche la mano-
A e

. Dverss arve molto
grosse da esplorare o
tre livell di dificolta.

PR IIRI I IS

N° GIOCATORI: 1

Questo é un gloco che mi é piaciuto dav- =
CONTINUE: INFINITI

N

P
A
vero, come gia Il suo predecessore. Anche 7 .
questa versione non sfigura affatto visto 7k } S P
che Ia grafica é 'unico punto debole in un U i
gloco altriment] eccellente, e che per gio- 2 ? LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3
| cabilita idio ndo a nessuno. = ~
T scherni e 2 ’ CARTUCCIA:  AMERICANA
S0l crosoont) vie-vi cho a6 5
qulslnte abilita nel giocare. [(77) INDICAZIONI:
b consilata davveroa ] S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
i 2 PER AVERCI FORNITO IL GI0OCO.
GIAMPAOLO MORASCHI R |\




SUPER NES
KONAMI
Preparatevi a un viaggio nell’an- e con agguerritissimi samural. E’ tutto
b i A tico Giappone dove gli uomini ™olto bello, ma purtroppo Lophioa questa
PLATFORM erano veri uomini e dove i conigli Samuccla ¢l sono i protiant
erano robot. Sembra strano eh?

o ot oda 7 8 8 Insiome con Megaman questa & senza dub-

DE | 'U US

 DISTRIBUZIONE: _ PARALtein
~ N°GIOCATORI: !
~ CONTINUE: OPZIONE SAVE
~ LIVELLI DI DIFFICOLTA'; WO
CARTUCCIA: GIAPPONESE

INDICAZIONI:
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Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori
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NOVITA® IN
ANTEPRIMA
ASSOLUTA

A e
SUPER NINTENBG I PAL+ SUPCRMARIG ALLSTAR
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GIOCHI A PARTIRE DA 28.000 PER TUTTE LE CONSOLE
* ATTENZIONE TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI!!*

ALCUNE NOSTRE OFFERTE:

DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI

ROMA - UIA F.PALASCIANO, 105 - zonamontevero zzascormiy
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65

ATTENZIONE: TUTTI | PREZZI SONO SPEDIZIONE COMPRES!



INTERVIEW

CON L’AVVENTO DELLE CONSOLE DELLA NUOVA GENERAZIONE NOI VOGLIAMO
VEDERE NUOVI TITOLI CHE NON SIANO | SOLITI PLATFORM GAMES. MA COSA
NE PENSANO | PRINCIPALI SVILUPPATORI DI SOFTWARE INGLESI?

DOMANDE, DOMANDE, DOMANDE...
Abbiamo intervistato sviluppatori di giochi per console, per PC e Amiga, e tutti quelli che lavorano con
le nuove tecnologie. Abbiamo posto a oﬁnuno le domande:

1) Se poteste realizzare la vostra macchina da gioc I Ideale, quali caratteristiche hardware avrebbe?
2) Se aveste un budget illimitato per produrre un gioco per la suddetta macchina, che cosa vorreste

ﬁ) Quall sono secondo voi i migliori giochi per gra-
nﬁiocabllita e per caratteristiche tecniche?
4) : ws’t'o ch7 quest.;f una hllidustrsi:t chghsel
sviluppa molto velocemente, quali pensate Company: Team:
possano essere le principali /nnovaz!onl neipros- B X
simi cinque anni? 11 Team-17 é uno dei migliori sviluppatori di software per Amiga
1 grazie a una serie di successi quali Body Blows, Alien Breed e

1.

1) Prima di tutto non avrebbe quegli odiosi pad (ma sei un mito!
ndMaurizio). La mia macchina da gioco dovrebbe avere un joy-
Company: Rebellion stick simile a quello dei coin-op, con tre pulsanti (non riesco a
utilizzame di pid, sto invecchiando). Dovrebbe anche avere una

La Rebellion sta sviluppando software per il Jaguar, Ia prima tastiera, essere basata sulla tecnologia CD con un alto tran:
aonsole 8,64 bit. rate e avere un sacco di chip custom che facilitino i nostri pro-

1) La mia macchina da gioco ideale dovrebbe essere nella [ 5 anmoror:

‘casa di tutti. Dovrebbe avere uno schermo a 32 bit in alta ri-
luzione.

se ne ho gia abbastanza), progrlmm-rel un gioco sportivo vio-
lento,

moltoviolento,

ambientato nel

futuro basato

su un cult

movie, qualco-

veloce e una grande qu emoria con un rapido ac-

G LD s oo Velocits sarsbhe Vidosl:

2) Immagini renderizzate in tempo reale con colori a 32 bit

(per poter simulare effetti quali la luce del sole eccetera).

Creature con cul parlare dotate di intelligenza e di senso

dell'umorismo. Nemici non troppo forti da combattere e la
ibilita di i < “

direzione.

3) Il titolo piu giocabile & Civilization. La grafica é orrenda,
ma & probabilmente il programma che ho giocato di pid in
tutta la mia vita. Per quanto riguarda la grafica dico Alien
vs. Predator. Devo aggiungere altro?

4)1ico, &un’ a. Nel
futuro ci potrebbe anche essere un mezzo di immagazzina-
mento dati piu veloce ed economico, ma chi lo pud dire?
Speriamo che i budget per gli sviluppatori aumentino, che di-
minuiscano sensxhllmen(e fochi e che sempre

sai
azione, tantis-

lontano 1986)
che ognuno possa man(enare la propria indipendenza e la

propria vi
ca e I'aspetto
tecnico, que-
sto non conta
molto se c'é la

ek

Secondo gii intervistati la/le console della
prossima generazione dovrebbe avere colori
32 bit, un processore 100 mips come mini-

o, e G0, oo

andando? Spero

di saperlo. Spero solo che nessuno si dimentichi della giocabilita
quando arriveranno tutte le nuove tecnologie. Mi piacerebbe ve
dere sparire le cartucce, il che permetterebbe a tutti i produtto-
1i di abbassare i prezzi dei giochi, cosi da potersi allineare ai prez-
2i di altri divertimenti, e di utilizzare il CD.




oftware house che
m-nzntnhn«mluamldl
The Lawnmower Man per PC e
per Super Nes.

1) Attualmente sto cercando

Harduare oon i tuove tsotologie, i pof el ohe & i
00s80 &V FG oon T avventdal

2) Se avessi completa liberta o pmdnua un gioco sareb-
be quasi sicuramente in 3D. L'aspetto migliore ¢ che po-
tremmo svilupparlo alla perfezione, anche se probabilmen-
te non finiremmo mai di programmario.

3) Quando si parla di glocabilita il gioco che mi ha impres-
sionato maggiormente & Doom. Questo @ il primo titolo nel
quale & presente ogni cosa che un videogiocatore possa
desiderare. C'é un grande senso di timore e di tensione
ogni volta che si arriva nei pressi di un angolo.

4) E il futuro? Musicisti come Peter Gabriel stanno realiz-
zando prodotti interattivi che combinano video, musica e
‘documentari. Inoltre anche I'industria del cinema si sta
muovendo in questa direzione. Per esempio le riprese di

che dice: “Esci di casa, re-
iea un po' e fresca, gloca a clclo con | tuol amicl

luta la tua mamma e vivi.”, P in po’ di tempo po-
treste premere un bottone e r|pmmm da dove ci si
fermati (mica stupido, il ragazzo! ndMaurizio).

2) Dovrebbe essere un gioco multi-user nel quale sia possi-
bile viaggiare ovunque, visitare altra gente e vedere come
e dove vivono.

3) Attualmente per giocabilita & Zeida sul Gameboy. E' in-
libile, e glu a anche Rik Mayall. Per la grafica é diffi-

cile da deciders imo realizzando alcuni titoli veramente

notevoli come grlﬂcn. Tecnicamente, uname an.- persone

hanno detto Doom? Mi dispiace, ma & troj

) Coyolod potret Immagears e o ckgon sl tilezere

Demolition Man sono durate due giorni, questo perché
molte scene sarebbero
servite in seguito per
I'utilizzo su macchine in-
terattive.

mo macchine volanti per andare a lavorare. E tutti i nostri
vestiti saranno simili a quelli dei protagonisti di Spazio

1999, Per quanto riguarda i videogiochi, & ancora difficile
a dire, ma penso che ci saranno platform games che utiliz-
zeranno la realta virtuale.

Company: Electronic
Arts

La Electronic Arts ha realizza-
to moltissimi titoli di qualita
per Megadrive e si sta attual-
mente occupando della realiz-
zazione di titoll per la 3DO.
Nelle consol i sara iz tiera?
211ta s acehioa ideateane "2 PATSISIA doan serd naGsssaria i (aate
rebbe una macchina 100 Mips-plus con almeno 16 mega di memoria interna, grafica a 24
bit che disponga di un veloce texture mapping, almeno buono quanto quello dell'SGI Onyx.
be inoltre avere un sonoro in stereo surround a 44 Khz. Il tutto con un set per fa
realta virtuale; questo ed aitro potrebbe essere disponibile in circa due anni.
2) Mi placersbbe faro una simulazione con prospettiva In prima persona del maggior Syt sportit Glooh mioka i
alla realta con gli avversari dotati di intelligenza artificiale che possa competere con quella umana.
3) Attualmente il titolo pia giocabile per me é Theme Park. E' facile venire SRk Gl gioos, I i pnde proRth od
molto divertente. Per la grafica & Doom. Tecnicamente FIFA Soccer Sega/3DO & impressionante, con una intelligenza artificiale
che & invisibile per i videogiocatori, ma & veramente notevole.
4) Il futuro & nel CD oppure nelle reti telematiche che permettono di prendere i dati direttamente da casa. Di piit e in modo piu
veloce, & questo quello che vogliamo. lo voglio anche vedere un vero gioco multiplayer e che i sistemi interattivi diventino una
cosa abbastanza comune.




Un excursus storico sui videogames pitl spettaco-
larl, dopo dieci anni dalla loro comparsa nelle sale
di tutta Italia.

1l mondo del videogames ormai da parecchio tempo & immerso
in un problema dal quale nessuna software house sembra pote-
re uscire con facilita: la poca originalita dei prodotti. Questo
perché le idee vanno sempre pii esaurendosi e quasi ogni gioco
che esce ultimamente & in realta una scopiazzatura, pit © meno
marcata, di un successo precedente. In questa situazione di
‘caos sembrano dunque tornare di
moda | “vecchi” lasergiochi, con
Vutilizzo del CD-ROM di cui quasi
ogni macchina é ormai dotata, af-
fiancato ora anche dalla tecnolo-
gia della compressione MPEG.
Ecco che quindi possiamo glocare
a Dragon’s Lai i con 300,
CDI, MEGA-CD e recentemente

anche con PC, anche senza gli
Ingombrant cd vidso s con qu-
¥t praticamente inaitrata. Ma
vediamo cor ionavano le

‘om, sui quall potevano essere re-
gistrati fino a 54.000 fotogrammi.
Sul disco venivano reglstrate le
sequenze del gioco e le morti: | di-
schi venivano letti da costosi let-
tori Philips o Pioneer, in grado di
accedere a una precisa immagine

in un tempo brevissimo, proporzio-

nalmente alla lontananza dall'immagine stessa. Quasi tutti | gio-
chi erano a mosse. Cid voleva dire che il glocatore doveva ese-
guir una sere dl mosse con |l foytick fatte af tempo lusto, Al
errore Il allimmagine della

‘spondente. Altri glochi invece erano completamente interattivi,
utilizzando il lettore solo per fantastici scenari con | quali si po-
teva glocare a shoot'em up p estremaments realsticl I pimo fra
tutti fu ASTRON BELT della Sega,
nel qulh controllavamo una

e generata dal computer,
lvlt.mdo pareti, rocce, campi di
forza e laser, sparando nel frat-
tempo ai nemici. Gl sfonfi, costi-
tulti da materiale cinematografi-
co, erano davvero stupendi e
Pastronave si controllava real-
‘mente bene con il grande joy-
stick a nostra disposizione, ma il
grave difetto di questo gioco era
Televato grado di difficolta che
spesso scoragglava anche | gio-
catort pit Incalliti. I primo gioco
a riscuotere un successo strepi-
toso fu invece DRAGON'S LAIR
della Starcom-Magicom. Tutti

ormai ne avrete sentito parlare e quindi non mi dilungherd
‘motto, limitandomi a dire che dovevate condurre il cavaliere
Dirk the Daring fino alla tana di un drago, situata in un castello,
per ucciderlo e liberare cosi la principessa Daphne. In Italia esi-
stevano due versioni di questo gioco, una importat
dall'America e una “confezionata” direttamente in Italia dalla
Sipem, con notevol differenze. La prima aveva il punteggio e le
vite a disposizione visualizzati a cristalli liquidi sopra lo scher-
mo. Alcune parti poi erano tagliate, come il quadro del ponte le-
vatoio che mancava completamente, I'inizio del quadro delle
pale rotanti, la fine di quello del cavaliere elettrico. Anche nelle

mosse vi erano alcune diversita. Il livello di difficolta pid difficile
prevedeva di tagliare molti quadri iniziando dal momento della
prima mossa, mettendo a dura prova i riflessi del giocatori. Gli
stessi quadri perd non apparivano
in modo completamente casuale,
ma si potevano prevedere a secon-
da del precedente. La versione
Htaliana aveva Il punteggio segna-
to direttamente sullo schermo alla




DI GABRIO SECCO
g, ooca alcun “buco nero”. Inoltre di questo gioco usci
ina versione cabinata che aggiungeva al tutto maggiore
n-mco n altro gloco a mosse che girava in alcune sale
di tutta Italia era CLIFF HANGER della Stem. Considerato da
molti un gioco favoloso, realta tecnicamente uno del peg-
glorl lasergames mal pelity disegni del gloco erano tratti
quasi totalmente da un film a cartoni animati di Miazaki, “Il ca-
stello di Cagliostro”. Nei panni di Lupin Iil, dovevate liber
un briccone che intendeva sposarla con-
it e volonta. Famosa I'ultima scena in cul il nemico morl-
tra le lancette dell'orologio della torre del castel-
e tante,
una dietro I'altra senza tregua,
ma tutte potevano essere “sma-
nettate”, termine entrato el lin-

data necessar
te in modo preciso, ma si pud
continuare a darla ripetutamente
finché non viene presa. Accanto
al joystick a quattro direzioni
c’erano due pulsantl, uno per usare le mani e Ialtro per | piedi.
Quando i perders una Vit apparivano lcunl suggerimenti per
non sbagllare pi una Ita. Una prima versione del
Fioco vedeva Lupln oribliments lmpicoato ogn voftache s
commetteva un errore. In seguito girarono versioni differenti, al-
cune taglate nel vari quadri. Un goco sullo stile d Firefox,pro-
posto dalla Mylstar era M.A.C.H.3. La versione cabinata e

influenzavano la vis | ore:
primo era sicuramente pid
30.000 punti alcune ‘spettacolare, ma anche pid difficile vista la
mosse non venivano lette 1 < maggiore velocita d'azione e la difficolta
© occorreva ridarle imme- - nell'evitare i proiettili del nemici. Con un
diatamente. Non mancarono anche i giochl di guida. La po" di pratica, non era invece impossibile fi-
Taito usc infatti con il suo LASER GRAND PRIX: sl trat- | Tire Il gloco visto dallaito. Per quanto ri-
ta di una specie di Pole Position, in cul i glocatore do- * guarda | laser sportivi, fa Bally lancid NFL

FOOTBALL 04 vosta sioposto i loontro
di football americano tra | San Diego

‘Speedway, la stessa pista del Chargers e | Los Angeles Raiders. Il gioco

le automobili ¢ alcuni oggetti sulla strada, nonché gran L

parte delle colorazioni degli sfondi erano

generate e, ma fosse

indubblamente il gloco di guida piu realisti-

co e spettacolare che fosse mai stato

fatto, non ebbe un grosso successo. Molto

pid diffuso fu FIREFOX, dell'Atar, ispirato

al'omonimo film con Clint

Come el fiim si doveva rubare, nei panni

del maggiore Grant, Il pi potente aereo Addirittura minore fu il successo vo i GOAL 10,60 dela

mal costruito, evitando | nemici che ¢ Stern anche se come simulazione di football era sicura-
mente pil divertente e interattiva. Anche la Data East si

filmati gettd nel mondo del laser-
S, of ek of aggungova la graica digita- giochi con BEGA'S BAT-

per generare il mirino e le TLE, un gioco a mosse con

unkwkml Queste ultime invero ca a cartoni animati che pochissi-

stonavano molto con tutto Il mi possono dire di avere visto. La
mﬂm-w«omnu Funai invece usci con il suo

INTER § , uno shoot'em up

nu—m el lloeal Quello -:hc inve-  molto simile a Galaga,
ce stupiva era la grande sopra uno sfondo di immagini re-

nuita con cul scorrevano le "'"'“‘ gistrate sul lettore, che sembrava-




1o un incrocio tra grafica vetto-
riale e a cristalll liquidi. Molto ca-
rino e comodo era il mobile origi-
nale, che ricordava una navetta
spaziale. Un gioco che non mi
perdonerd mal di non avere gioca-
to & BADLANDS della Konami,
anch'esso un cartone animato a
mosse, in cul controllavano un
cowboy in preda al pericoli del
selvaggio West. Poco pid tardi
Don Bluth, il disegnatore di

Dragon’s Lair, lancio per la

Starcom quello che
doveva essere il suo

sticl, ma a questi si
affiancd una colonna
sonora a dir poco sor-
prendente, che non
era presente in prece-
denza. In questo
gioco vestivamo i

rapita dallalieno
Borf, per poi distrug-
gere il raggio infanto,
un’arma potente che
o aveva ridotto un ra-
gazzino. In alcuni
punti durante il gloco,
si poteva usare
I'energia per tomare
momentaneamente
grandi, con un conse-
guente aumento di

puntegeio e di diffi-

colta. Il glocatore poteva sceglie-
re all'inizio tra tre livelli. Pia diffi-
cile era il livello, piil lun;o era il
gloco e pil precise
mosse. Come per Drlgon'; Lair
anche qui le versioni erano due.
Quella americana aveva sempre Il
punteggio e le vite indicate ad crl-
stalll liquidi mentre in qu
Sipem le indicazioni ve»lvann for.
nite alla fine di ogni schermo. In
oltre nella prima i tre livelli erano
CADET, CAPTAIN e SPACE ACE,
mentre nella seconda | soliti
EASY, MEDIUM e HARD. Non vi
erano perd grosse differenze di
mosse e difficolta. Anche questo
oco ebbe un notevole successo
nelle sale, anche perché era pos-
sibile modificare Dragon's Lair
nel nuovo gioco senza grosse
spese. Nell'anno seguente | laser
diminuirono. Ciononostante la
Funal produsse quello che consk-
dero il pid bel laser della storia,
se non il pii bel videogioco in as-
soluto, proposto anche come modifica di Inter Stellar: ESH'S
AURUNMILLA. La trama non era certo delle pid originall, trattan-
dosi del solito eroe, in questo caso Don Davis, che doveva libe-
rare Ia bella Sindy dal malvagio imperatore Esh. L'azione comin-
ciava con Don Davis sulla sua astronave, pronto ad entrare nel
pianeta-fortezza dell'imperatore. Dopo avere incontrato mille pe-
ricoll 'eroe poteva raggiungere la ragazza, liberarla, per pol fug-
gire dal planeta. Alla fine i due si scambiavano un bacio che
forse rimarra alla storia come primo (e finora unico) bacio
“vero” di un videogioco. Ma cio che o rendeva diverso dagll
altri era la tecnica con Il quale era stato realizzato. Fino ad allo-
ra sul disco veniva inciso prima il livello completo e poi le morti.
Quindi quando il giocatore sbagliava una mossa, la testina laser
doveva cercare la morte corrispondente saltando un pezzo rela-
tivamente lungo di filmato e provocando cosi il “buco nero”. La
Funai invece pensd di incidere sul disco Il filmato fino al punto
in cul bisognava eseguire la prima mossa, pol subito la morte
corrispondente per poi continuare il livello fino alla mossa suc-
cessiva. Dopodiché veniva incisa la morte seguente e cosi via
per tutto il gioco. Il risultato fu davvero eccellente: ogni volta
che si perdeva una vita, ovviamente non c’erano buchi neri, non




dovendo Il lettore saltare. Quando invece la mossa veniva ese-
guita correttamente il salto era talmente breve, essendo la se-
quenza della morte molto corta, che il salto non poteva essere
percepito dall'occhio umano. A cid va agglunto che Il lettore uti-
lizzato non era pii il Philips come nel due glochi della Starcom,
ma il motto pi veloce Pioneer. Anche qui Il giocatore poteva
scegliere tra tre livelli di gioco, a dire il vero molto poco diffe-

iicey
renti fra loro. Ad eccezione di quattro, le mosse potevano esse-
re tutte smanettate, clononostante ve ne erano alcune difficilis-
sime da dare. Nacquero cosi trucchi devastanti, come la famo-
sa spinta alla macchina per fare saltare il lettore, evitando cosi
una mossa particolarmente ostica. | disegni erano glapponesi,
realizzati egregiamente. Anche la colonna sonora ragglungeva,
superandolo, l livello di quella di Space Ace. Ma la novita che
non fece certo la felicita dei gestorl fu che per la prima volta, fi-
nito Il gloco, la partita ricominciava daccapo. La vincita delle
vite era molto generosa e non era prevista nessuna regolazione
per eliminare tutto cio. Ricordo che una sala glochi preferi but-
tarlo via, piuttosto che continuare a vederci glocare per ore con
la stessa partita. La Sega propose GALAXY RANGER, il seguito
di Astron Belt, ma questa voita | fondall filmati sembravano ma-
terlall di scarto. | veicoll nemici erano talmente finti da ricorda-  tempo sempre
re alcun! telefilm giapponesi degli anni settanta. Come se cio pid breve. In
non bastasse la difficolta era aumentata e Il gloco quindi non complesso un
ebbe molto successo. La Data East lancio invece un prodotto

molto pii Interessante: COBRA COMMANDO disponibile anche
come “modifica" di Bega's Battle. Qui bisognava assaltare una
base nemica alla guida di un elicottero, evitando prima mille pe-
ticoll spars! in tutto il mondo. L'azione spaziava da New York
all'isola di Pasqua, dai ghiacci del Polo alle foreste
dell’Amazzonia. Anche questo era un gloco a cartoni animati in rgiochi
cul dovevamo sparare con un mirino, generato digitalmente, su  stava per vive-

del bersagli anch'essi digitali. Se essi non venivano colpiti nel re il suo perio-
tempo richlesto, si perdeva una vita. Coll'aumentare de livellii do pia brutto.
rsagli si Alla fiera di
Vil ¢ é facevano Aprile di
& semprepia  Milano pol, si
piccoll e Il poteva gusta-

re un gloco di guida a
cartone animato della
Universal, di cul perd
pld

mosse con bel disegni
glapponesi. La trama
era sempre la sollta:




nel panni dell'intrepido Don
Chisciotte dovevamo salvare
Ia bella Isabella (la ragazza
ia formosa e carina che il
mondo del videogiochi abbia
mai concepito). Il nemico di
tumo era rappresentato da
una perfida strega che inten-
deva bollire Ia ragazza in un
pentolone e che scagliava
contro I'eroe, sempre aiutato
dal fido quanto poco spavaldo
scudiero Sancho, ogni sorta di
maledizione e sortilegio.
Raggiunto il castello doveva-
mo impegnarci nel difficile
scontro con la strega, alla fine
del quale potevamo vedere
tutto andare distrutto mentre
nol raggiungevamo una cnmoda
funivia che conduceva alla salvezza. Il successo di questo gioco
era dotarmiaato, aire che dalla minigonria & IssbeRay Gela 86
gnalazione completa delle mosse che compariva per la prima
volta. Infatti nei due giochi della Starcom vi erano solo alcuni
lampi che suggerivano certe mosse, mentre in Aurunmilla ci po-
tevamo basare su un piccolo asterisco che compariva a ogni
mossa. Qui perd la mossa era segnalata da vistose frecce o dal
simbolo del pulsante se dovevamo usare la spada. Ovviamente
la mossa poteva essere data solo nel tempo in cui il segnale era
visualizzato, che a seconda del livello di difficolta e col procede-
re degli schemi diventava sempre piu breve. Nessuna mossa poi
poteva essere smanettata. Inoltre alcune mosse, dette “segre-
te”, potevano essere date in modo diverso d: lazione,
omm-mo ben 10.000 punti, molto di pia del punteggio dato da
rmale. | sei anni che seguirono furono i peggiori
dollastoria del lasergiochl. Dall'S5 al 90 fatt non venne prati
camente importato in Italia nessun nuovo gioco. Questo perché
i gestor comin-
ciavano a esse-
re stufi di mac-
chine costosis-
sime che si rovi-
navano troppo in
fretta e la cui ri-
parazione era
impossibile o
sconveniente.
Solo dopo molto
VAtari ci riprov,
distribuendo il
suo MAD DOG
MC CREE. In
realta il gioco
era molto diver-
0 dal laser fino-

ra visti: dovevamo
girare per il West,
sparando a destra e
a manca con la no-
stra pistola. L'unico
comando presente
era appunto una pi-
stola ottica con la
quale si dovevano
colpire i vari bersa-
gli. Era poi possibl-
le regolare il gioco
sul linguaggio utiliz-
zato. Cio non acca-
deva per la prima
volta (in Aurunmilia

si poteva scegliere tra americano o glapponese a seconda del
lato del disco), ma qui era presente anche I'taliano, in verita
parlato molto male. L'Atari continud a seguire lo stesso filone
con WHO SHOT JOHNNY ROCK e con MAD DOG MC CREE Il. Ma
i momn pii gradito fu quello di Dirk in DRAGON'S LAIR Il TIME
ad opera della Leland. In realta il gioco non fu proprio
una rmm.a visto che Don Bluth I'avava pronto da parecchio
tempo. La realizzazzione non era pero mai awenuta prima a se-
guito di alcuni problemi (si parla di un'accusa da parte del fisco
per avere dichiarato bancarotta avendo in realta incassato mi-
liardi). Per
quanto ri-

Daphne &
stata nuova-
mente rapi-
ta, questa
volta da un

Mordroc che
vorrebbe prenderla in moglie.
Scopo del gioco era quello di
riuscire a ritrovarla e a liberar-
la, viaggiando nel tempo e
nell'ilusione con una strana
macchina. Come al solito i di-
segni sono favolosi, ma addiit-
tura sorprendente risulta la co-
lonna sonora: nel quadro di
Beethoven potevamo addirittu-
ra delizlarci con una terza
sinfonia eseguita dalla Royal
Philarmonic Orchestra di
Londra. Un anno dopo I'Atari
proponeva SPACE PIRATES,
con lo stesso stile di gioco e
con gli stessi attori di Mad
Dog me Cree. E per il futuro?
Console come la 3DO hanno
fatto vedere che & possibile
programmare giochi di questo
tipo spendendo relativamente
poco e con notevoli vantaggi
in termin di duttilita (pensate
ad un mobile pronto-laser in
cul & necessario sostituire
ogni volta un piccolo CD).
Qualche casa produttrice di
coin-op potrebbe quindi prova-
re una simile soluzione: io saro
qui ad aspettare.
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A B EE FIERA

ECTS: LA FIERA INFINTTA

Cronaca di una partenza annunciata: okay gente,
finalmente é arrivato il gran giorno! Grazie alla
collaborazione di un mio gentile vicino di casa
(che sta esattamente 3 piani sotto di me) sono
riuscito ad arrivare all’areoporto di Linate senza
assurdi giri di mezzi e, soprattutto, con un certo
anticipo. A dire la verita forse sono arrivato un po’
troppo in anticipo: infatti gli unici esseri che mi
hanno tenuto compagnia per ben 30 minuti sono
stati 2 ragne\‘tl' Camunque sono finalmente riusci-
to a vedere I'inizio di una giornata degli addetti ai
bagagli. Che esperienza ragazzi! A quel punto con
una calma a dir poco epica mi sono diretto a
espletare tutte le formalita del caso e dopo il
check-in mi sono diretto verso il gate dove atten-
devo il volo e Maurizio. La partenza era fissata
per le 9 am e sapevo benissimo che il buon
Miccoli non si sarebbe fatto vedere prima delle 8
e 40, ma mi sbhagliavo, infatti non si é fatto pro-
prio vedere (poverino, é ancora a letto con lo
scorbuto!) (Grrr! Stai attento che non sia conta-
gioso... ndMaurizio)! Cosi mi sono dovuto fare
tutto il viaggio da solo (beh, non proprio, ho

GRANDSLAM

1 ragazzi della Grandslam avevano il loro stand nella parte rialzata
della fiera. I loro nuovi titoll in sostanza erano 4 e comprendevano
una versione per CD32 del E0if di Nick Faldo (e perché non della
un basato sui cle

che pid dsaiaoon si puo e un paio di titoli abbastanza mmupaml
Il primo é una corsa di macchine stile Super M: e che
icponds smone Ol Bl N" iy, mortits § accondo & uss sisV
fanta mega avventura spaziale per PC. e guarda un po’ che caso
questi 2 sono anche i titoll di cul mo’ vo a pariarvi.

Paragonabile come concept (leggi “idea”) a Super Mario Kart,
questo gioco della Grandslam si propone di riempire il vuoto che
in questo campo soffre il caro Amy. L'impostazione del gioco &
infatti similissima a quella del cartuccione Nintendo. Scegliendo
il vostro corridore tra 8 diversi piloti (tutti beotissimi) dovrete

DI FABIO RAVETTO

anche incontrato il buon Stefano di CM che guar-
da caso era stato anche lui “abbandonato”, ma
solo momentaneamente, da Ma e Max), ma il

io & che mi sono dovuto sciroppare circa 350
diversi appuntamenti di lavoro (In compenso
avevo una stanza in albergo larga, ma cosi larga
che pia larga non si puo)! Per fortuna che almeno
c’era Francesca che mi ha dato una mano, ce
munque sarei un bugiardo se vi dicessi che non
mi sono divertito. Per quanto riguarda la fiera
vera e propria (intesa ovvero come agglomerato
di chip silicei e supporti magnetico-cartuccioidali)
sinceramente mi sarei aspettato qualcosa di pid,
tuttavia ci sarebbe anche potuto essere meno
quindi, considerando anche gli altri fattori (ovvero
il per e il diviso), direi che le cose sono andate
bene (se sei gia cosl in aceto all'lnlzln del pezzo,

i alla fin

credo che adesso sra gilunto il momento di finirla
con questa intro e di dare un po’ di spazio alle
news che siamo riusciti a raggranellare per voi tra
un pranzo al ristorante cinese e 2 Tacos messica-
ni... 0.K. guys it's E.C.T.S. time!

riuscire a vincere tutte le gare della lega di piloti pia folle del
mondo e diventare cosi un vero campione. | vari tracciati che
compongono la lega sono ben 16 e ognuno vanta una vasta




serie di ostacoli pi: 0 meno naturali. Ancora una volta la visuale
&, naturaimente, alle spalle della vostra macchina e potrete
scegliere, nel modo a un giocatore, se giocare a tutto schermo
oppure se inserire nelle parte bassa la mappa del tracciato.
Naturalmente sara anche possibile gareggiare in 2 e utilizzare
una vasta serie di armi, ma questo ve la lasciamo scoprire a voi
A prima vista il game non era davvero niente male, con una gra-
fica veloce e colorata, un buon sonoro, ma soprattutto sembra-
va divertente e intrippante. Il gioco sara presto disponibile per
Amiga 500, 1200 e CD32, e dovrebbe inoltre sfruttare le carat
teristiche dei due fratellini maggiori dell’Amy standard. Che
altro dire? A questo punto non possiamo far altro che aspettare
Ia versione definitiva, peraltro imminente, e soprattutto sperare.

REUNION

Come ormai vuole la tendenza comune, eccoci di fronte a un
nuovo game su CD per il PC. La storia vede il nostro pianeta an
cora una volta devastato da una grande guerra civile, Ia quale
dopo lunghe lotte pone al comando del nostro globo un manipo-
o di sciacalli.. Naturalmente, a questo punto, la spietata legge
dei videogiochi vuole
che una forza buona in
tervenga e metta a
posto la situazione, e
cosi awviene anche que-
sta volta. La salvezza

Ii. 1l gioco presenta si-
tuazioni simili a quelle
presenti in Dune 2, con

sequenze di pianificazione e di battaglia e spettacolari intermez-
2i resi possibili tramite I'utilizzo del CD. Naturalmente non man-
cheranno anche sequenza cariche d'adrenalina, ma in sostanza
il game presenta come punto forte un'ottima fase strategica.
Disponibile mentre leggerete queste righe, il game sara anche

convertito per tutta la gamma Amiga; speriamo solo che an
prima della prossima Reunion di redazione (uha, uha, uha
ndRedauzion)!

SONY

Lo stand della Sony era davvero bello potente! Comunque la cosa

si é lanciata in una vasta produzione, piena di conversioni, di titoli
per console, tra i quali spiccavano Flashback e Cliffhanger per
Mega CD, Elite i Flinstones e Mighty Max per MD e una paccata
di giochi per Snes e GB. Purtroppo [0 spazio é tiranno, quindi non
potremo parlarvi di tutto, comunque non preoccupatevi perché
abbiamo gia in cantiere una seconda parte (mi sa tanto che mi
aspetta un'altra notte insonne).

CLAYMATES

Ancora una volta ci troviamo di fronte al solito platform game
per Snes. Tuttavia perché questo dovrebbe essere un difetto?
Cio che importa & che sia bello e sugoso. Dunque, tanto per co-
minciare Claymates & il primo platform realizzato tramite il siste-
ma Claymation, che consiste nella digitalizzazione e nella suc-
cessiva animazione di modelli 3D, e da quello che abbiamo visto
le cose non funzionano affatto male. La storia vi vede impegnati
nel tentativo di salvataggio del Prof. Putty, uno studioso molto,
molto quotato. Per far questo avrete al vostro servizio un baldo
giovincello (tra I'altro figlio del Prof.) che vanta I'abilita di tra-
sformarsi in 5 diversi animaletti, ognuno dotato di alcune carat-
teristiche peculiari. La vostra avventura vi portera a vagare attra-
verso 5 mondi composti ognuno da altri 5 stage. Ognuno di que-

sti livelli non solo sara pieno di mostriciattoli, ma portera alla vo
stra attenzione anche alcuni puzzle che potranno essere risolti
utilizzano le abilita del nostro giovincello. Se tutto andra bene il
gioco dovrebbe essere disponibile el terzo quarto (e perché non
nel nono dodicesimo?) del ‘94 e da quello che ho potuto vedere
direi che forse vale la pena di aspettarlo; o forse no?




RA

LEGEND
Ancora una game per il Super Nintendo. Questa volta il protago-
nista ¢

un lottatore pseudo medievale fantasy che dovra salvare
i poveri abitanti di Sellech dalla follia di alcuni demoni che i co-

e alla TV Magalli notte e giomo. Saltando tutti
soliti proliminari, sappiate che il cartuccione vanta la bellezza di
14 livelli che vi vedranno impegnati in lotte senza frontiere in fo
reste cattedrali, campi sacri e monaster. Naturalmente alla fine
di ogni livello giungera implacabile if solito mostrone, ma ancora

ale non potra che essere nostra.

Graficamente devo dire di essere rimasto molto impressionato da
questo game della Sony; i personage] infatti sono tutti molto
grossi e ben animati, e i programmatori si sono veramente spre
muti inserendo effetti stile nebbia, fuoco e fulmini, senza dimen
ticare poi rotazioni e zoomate varie. Un altro aspetto positivo di
questo prodotto ¢ la possibilita di giocare in 2 contemporanea
mente e si sa: chi non picchia in compagnia Matteo Bittanti se
o porti via (Nun me tucca’ er Filosofo! ndMaurizio). Scherzi a
parte, il giochillo non sembrava niente male, speriamo che a ver.
sione definitiva (che dovrebbe uscire alla fine dol '94) mantenga
le promesse che ci sono state fatte. It's a long, hard fight

ELITE
Ma vieni! Finalmente uno dei giochi piis mitici di tutta I storia
del video sta per fare Ia sua comparsa anche sulle console di
casa Nintendo e Sega. Il mitico gioco che ha visto da poco Ia na
scita del suo seguito dovrebbe vantare tutte le caratteristiche
che avevano reso questo game un classico su Amiga e St e
anche di pit. Pare infatti che i programmatori abbiano stud
tecniche particolari per tirar fuori da ogni macchina il massimo
riguarda la grafica 3D e che sia stato migliorato il si.
stema di gestione del commercio interstellare. Comunque per
stti quel venusiani che non sapessero di cosa stiamo parfando

stringono a ved

una volta la vittoria fi

per quant

sappiate che Elite vi vede impegnati, partendo con una nave
standard (che potra essere poi potenziata), nel tentativo di di

ventare il piu grande commerciante dell'universo. Il successo
dell’impresa dipendera esclusivamente dalla vostra abilita nel
commercio e nella capacita di investire i vostri profitti al momen.
to giusto e nella cosa giusta. Lo so, detto cosi potrebbe anche
non sembrare nulla di eccezionale, ma ragazi, dovete provare a
sedervi nella cabina del Cobra MK3 per capire cosa sto dicendo,
Comunque il gioco sara disponibile per Ia fine dell'anno e da quel
momento in poi sono sicuro che molti di voi non usciranno pii di
casa.

MIGHTY MAX

Mighty Max & il classico prototipo del ragazino made in
America:12 anni, scarpe da tennis alte 50 cm, camicia sbragata
fuori dai pantaloni e camminata tozza. Inutile dire che un simile
personaggio non puo non incontrare il successo del mercato e
cosi ora ecco che ce lo becchiamo anche sui nostri video,
Disponibile entro Ia fine dell'anno per MD e Snes il gioco vi vedra
impegnati in un lunga avventura che vi portera a vagare per fore-
ste, piramidi, vulcani, stazioni spaziali e chi pii ne ha pid ne
metta. A questo punto che dire? Beh, allora, sinceramente il per.
sonaggio del game non mi sta tanto simpatico, tuttavia devo am-
mettere che il gioco non sembrava male. Per certi versi Mighty

Max presenta elementi simili a quelli gia visti in Global

Gladiator, con if nostro o i nostri omini (eh gia, ragazzi, @ disponi
bile I'opzione per 2 giocatori in contemporaneat) che corrono per
Io schermo spazzando via mostri a profusione. Graficamente il
game non & male e il suo punto di forza sta nella grande quantita
di animazioni disponibile per i nostri eroi, che gli danno Ia possi.
bilita di correre, strisciare, lanciare e raccogliere oggetti. Inoltre,
mentre pogredirete nel gioco dovrete fare i conti anche con la ri
soluzione di piccoll rompicapo, che richiederanno I'utilizo di par.
ticolari g@adget. Bene gente, questo & tutto: non ci resta che
aspettare.



FLASH BACK

Bene guys, eccoci di fronte a un'altra bella convers
Sostanzialmente il gioco & rimasto pressoché identico alla pre-
cedente versione per MD e le uniche variazioni che sono state
apportate sono I'inserimento di una nuova colonna sonora molto
pil d’atmosfera e di vari intermezzi animati. Stessa discorso
pud essere fatto anche per Cliffhanger, e devo dire che la cosa
mi & un po’ dispiaciuta. Diamine gente, come & possibile che
non si riesca a tirar fuori qualcosa di veramente potente dal
Mega CD (tranne rari casi) e ci si limiti a semplici conversioni
con qualche optional in piu? Comunque, per fortuna Flash Back
era un buon gioco e quindi, a meno che non possediate gia la
prima versione, credo che ora potrebbe diventare un acquisto
davvero consigliato. Fine del predicozzo.

ACTIVISION

Anche lo stand della Activision non era niente male, anche se
avrebbe potuto essere molto meglio. Infatti, anche se c’erano
molti titoli, alcuni era abbastanza vecchi (chissa poi perché Ii
mettono, forse per non farii sentir soli?), fortunatamente non tutti

sembrerebbe ormai in dirittura d’arrivo. Per il resto, come vi ho
gia detto prima, non ¢'era molto, comunque qualcosa da dire lo
si trova sempre, o sbaglio?

PITFALL 2

Dopo aver venduto la bellezza di 3 milioni e mezzo di copie
nell'80, il mitico Pitfall fa la finalmente la sua comparsa negli
anni ‘90 con un nuovo game che sara disponibile per MD e Snes
verso Novembre. Sostanzialmente il gioco rappresenta un “am-
pliamento” e “potenziamento” dell'idea originale. La storia che
vede come protagonista il giovane Harry Jr (questo nome mi ri-

corda qualcosa...) vi vede impegnanti nel tentativo di salvare il
vostro babbo rapito da una misteriosa setta di adoratori del dio
Pop Corn (eh gente... che volete! Sono Mayas... ah ah ah...) &
per far questo dovrete attraversare foreste e paludi veramente
insidiose. Storia a parte, devo dire di essere rimasto davvero
colpito dal gioco; & vero, il gioco era pronto solo al 35%, tutta-
via tutto sembrava davvero molto bello. Il nostro omino infatti
correva e saltava per o schermo con una fluidita semplicemen
te impressionante, e vantava anche una quantita di animazio
semplicemente smodata (tutto cio sulla versione Snes), con
tuf

noro invece non era proprio ben fatto, comunque il g
cora all'inizio e in questa fase suscettibile di varie modifiche,

che da alcune indiscrezioni dovrebbero coinvolgere soprattutto i
fondali (nella versione da noi vista erano un infatti po’ scarni)

il numero di colori su schermo. Forza Activision, siamo tutti con
te!
RADI(AI. REX

resto disponibile (‘na roba; se tutto va bene uscira a Ottobre!)

per tutti MD e MCD, ecco che I’Activision ci propina un nuovo
platform. Il protagonista questa volta & un magico biscione. Un
baldo rettilone (e un fiore azzurro spunta in...) che dovra, per

- @0 woi y




SPEC-A-_EFIERA

non vedersi trasformato in un set di valige da viaggio, superare
la bellezza di 10 stage evitando mostri ed esseracci vari, Ch
altro dire? Credo nulla, infatti il gioco sembrava dannatamente
standard e nonostante la sua buona veste grafica non presenta-
va niente di nuovo 0 comunque qualcosa che potesse farlo
Scuerusie (okyiuo o ko i) dall asea & rlotli el

Sega.
ben lontano dall‘essere completato e la gentile signorina pre-
sente allo stand ci ha assicurato che il gioco era ancora in una
fase di rey
giocare in 2 contemporaneamente (ehi
se mi fai uno scherzo...) per il resto non possiamo far altro che
aspettare, aspettare, aspettare...

MICHWARRIOR 2

Una bella battaglia di robottoni! Vabbe’, adesso non
esagenamm in fondo si tratta di un genere di giochi gia visto in
passato e che fino a ora non & che sia mali riuscito moito bene.

sia incursioni in territorio nemico che Ia difesa di postazioni al-
leate. Come naturalmente accade spesso a glochi del genere,
Vunica versione annunciata é quella per PC, che far a sua
comparsa verso la fine dell'anno per essere poi seguita da una
in formato CD arricchita di vari intermezzi e chicche graﬂche
varie. Se poi, dopo tutto cio,
pere com’é il gi

ci ho giocato non sembrava affatto male. Certo si & verificata
una cosa un po’ strana (owvero ho scaricato tutte le muni
del mio dolce mezzo contro un nemico, e vi assicuro che I'ho
preso, e lui non ha fatto nemmeno una piega); comungue il si-
stema di controllo funzionava bene e anche la velocita dell'azio-
ne non sembrava male. Si lo che non rnlervengano
eventuall incidenti di percorsi e per ulteriori infor
S 's quaiche bata praviewle (rcts Keram o bosise 1
naturalmente su CVG.

INTERPLAY

Anche lo stand della Interplay ha vissuto quest'anno a Londra |

suol bel momentl di gloria. Infattl é stato letteralmente preso

d'assalto quando Ia gente, passando, ha visto che sullo schermo

gigante all'

di animazione e per dettagli grafici mandava “in pensione”

tranquillamente titoll el callbro di Ultima Underworld 2, Doom o
jo.In g

s rie” su CD), tra | g Anothy

g

World per 300 (.
Sim City, Sim Ant, Space. Federztmn. Castle 2 e Space Federation
(tutti, o quasi, in formato PC).

STONEKEEP

Come gia detto sopra, questo game & stato la causa del massa-
cro di gente che si & compiuto alla Interplay. Probabilmente ai
programmatori del gioco questo fatto non sara certo dispiaciu-
to, ma devo dire che & stato un po’ scomodo provare il gioco re-
spingendo contemporaneamente con gomitate nel naso e testa-
te sugli zigomi le varie persone che si avvicinava al computer
per provare il gioco. Comunque quanto abbiamo visto é stato
sufficiente a convincerci che il game moito probabilmente sara
una gallata assurda. Tralasciando la trama sempre uguale che

i una terribile lotta contro lo forze del male,
alla parte pia sugosa di questa news.
Sionekeen in sostanza & una sorta di avventura alla Ultima
Underworld, che perd vanta una grafica e un’atmosfera sempli-
cemente senza rivali. Tutto & stato realizzato con una stupenda
grafica In Ray-trace, ma la cosa pii stupefacente é la fluidita di
animazione, veramente incredibile al massimo dettaglio (e a
tutto schermot). Parlando con gli sviluppatori ci & stato detto
che tutto & stato studiato per immergere if pi possibile il gio-
catore nell'azione e per far questo & stata studiata una nuova
interfaccia che elimina totalmente i controlli da tastiera dele-
gando al mouse tutte le funzioni di comando. L'uscita del gioco
& stata annunciata verso la fine del ‘94, mentre il formato sara,
ovviamente quello PC. Ci troviamo forse di fronte a un nuovo
mito?

BUZZ ALDRIN’S RACE INTO SPACE

Disponibile in formato PC-CD Rom verso la fine di maggio (ovve-
10 30 giomi dopo che avrete letto questo numero, o aimeno
cosi si spera), questo Buzz ripropone la corsa allo spazio avve-

CORTINGE



nuta tra russi e americani. | giocatori avranno la possibilita di
“reclutare” la bellezza di 140 astronauti e di affrontare la bellez-
- m pit di 300 missioni per arrivare la dove neanche Mazinga &

into prima. Inoltre, grazie alla potenza del CD sono state
lnsamo nel game la bellezza di 10.000 foto e tutta una serie di
filmati presi dal programma spazlale sovietico (Io 5o, questo
non basta a fare un gioco, ma in fondo & tutto lardo che cola...).
A prima vista il gioco non sembrava niente male, ma bisognera
vedere quanto poi i rivelera effettivamente giocabile e coinvol-
gente. Val, c'd sul radar la flotta di Vega...

ZOMBIE DINOS FROM PLANE ZELTOID

Arghhhh... No basta, non ne posso pio! Perché mai bisogna
prendere dei glochi e mischiarli a tutti | costi con elementi
“educativi”. Ma o non o s0... E pol nel comunicati stampa mi
vengono anche a dire che il game Include tutti gli al!menll e
fame un gioco di successo (siill... Gl elementi so
iamatobins 0l tempo oSS ¥y DYrYRc G ca!lva.

Ma fatem il piacere!) La trama vede vol un prode dinosauro im-
pegnato nel tentativo di liberare | vostri amici rapiti da un folle
ammasso di lipidi alleno. In tutto questo turbinio di emozioni po-
trete anche lanclarvi In una serle di “ricerche” scientifiche che
il programma mette a vostra disposizione, e che secondo | pro-
grammatori dovrebbero fornire un elemento di Intrattenimento
per tutta la famiglia. Sard... ma non & che ne sia poi molto con-
vinto. PS: il gloco sara disponibile per PC e Mac nel terzo quar-
to del ‘94, ma In fondo con tutta ‘sta roba ve ne frega pol
molto?

ANOTHER WORLD

Annunciato e rimandato gia la bellezza di un centinaio di volte,

sembrerebbe proprio che questa voita Another World debba riu-

scire ad approdare sul 300 entro | primi di glugno. Da quello

ch- lbhlnmo  potito vedees: £loco si presenta, ancora una
ina conversione, con grafica e sonoro Iper potenzl

e a.u. Versione ohe A of aveva fatto Impazzics sul nostr carl &

fedell 16 bit. Secondo | programmatori quello che ci troviamo di
fronte ora & una versione che grazie al suo realismo e alla sua
fluidita dovrebbe rappresentare il massimo del coinvolgimento
audio visivo e extrasensoriale (si... ciod... bella storia...).
Sinceramente sono un po’ scettico, comunque non ci resta che
aspettare fiduclosi (ma se me lo ritardano ancora questa & la
volta che gli spezzo le gambucce!).

Dopo aver imperversato per mezzo mondo con formati lanciati a
destra e a manca per tutte le macchine esistenti sul mercato,
ecco che The Lost Vikings e Battle Chess stanno per fare la
loro comparsa anche sul CD32. Ancora una volta cl & stato pro-
messo che | game sfrutteranno le nuove caratteristiche del 32
bit Commodore, ma, sinceramente, a parte le colonne sonore
migliori non mi & sembrato che | glochi slano cambiati un gran
che. Lo so gente, lo so: questo non & proprio il genere di prodot-
i freschi freschi e radicali che fanno sbavare molti di voi, ma in
fondo si tratta sempre di titoli discreti e abbastanza divertenti
(che tra I'altro sono sempre meglio di un pugno in un occhio);
‘comungue non temete, arriveranno temp! migliorl. L'uscita &

prevista per magglo.

VIRGIN

abulico, i

o
e il non dover gridare per cercare di sorpassare le grida di glocatori
vari non & che mi sia dispiaciuto poi molto (a questo proposito trovo

a me e Francesca, dopo che ormal stavamo pariando da pid di 5 ore
senza nessunissima pausa); inoltre le sedie erano belle comode,
I'atmosfera rilassata e I'unica cosa che mancava era solo una bella

7]



idromassaggio. Speriamo che alla prossima fiera...
€00t spor
Bella Ii, gente! Finalmente il puntino piii famoso dei video
games arriva anche sul portatile di casa Nintendo. Il gioco & vir-
tualmente identico alla versione per MD e SNes, il che non é af-
fatto male. Graficamente parlando posso dirvi che il giochillo &
veramente molto bello e che i programmatori hanno spremuto
davvero al massimo il portatile pia amato del mondo, ma la
cosa piil importante & che nonostante le ridotte dimensioni
dello schermo Spot i giocava davvero bene (e vai fratellol). Il
gioco & previsto per i primi di luglio e dovrebbe essere poi segui-
to a breve distanza anche dalla versione PC, della quale perd

BT HATH

WITHETERGD

non abbiamo potuto vedere nulla. Potere tartarugal

DRAGON
Lo 50, Io 0. Di questo game ne abbiamo gi parlato, comunque
ora che lo abbiamo potuto provare un pochino direi che vale
davvero |a pena spenderci ancora due paroline, visto che ci
sono stati lolnm alcune novita. Dunque, tanto per cominciare il
gioco verra re: to oltre che per MD e SNes anche su MS,
3D0 e Jaguar. nguanin le prime due versioni le cose stanno
'sempre come vi avevamo gia detto un po’ di tempo fa (ovvero il
[game sara un picchiaduro alla Street Fighter 2, con 3 lottatori

contemporaneamente sullo schermo), mentre invece la versione

o 8 bit Soga sard o plochiaduro 8 scomientn dove dovrets

Speccare crani o ratturare mascell 8 profusions n perk

Double Dragon. Per quants Aiguanda iaveas fe version por
Pt A vedere nulla (forse perché

ancora nulla, neanche le date

versioni a 16 bit & prevista per i e quella MS do-
vrebbe seguire tra breve. Avanti Bruce, vieni qui che ti faccio in-

(18]

golare i Nunciako (0 come cavolo si scrive!) (se vuoi posso farti
vedere come si usano... ndMaurizio).

THE JUNGLE BOOK
Annunciato per luglio, siamo finalmente riusciti a vedere da
mooolto vicino le versioni MD e SNes e devo dirvi che non erano

dawvero niente male! Il gioco in sostanza & sempre il classico
platform, solo che questa volta vanta una grafica a dir poco fe-
nomenale! Entrambe le versioni lnhm facevano sfoggio di fon-
dali ultra dettagliati e di sprite me iosamente animati, e in
il di una accasione mi & sembrato i trovarm aun
vero e proprio cartoon. E' stato troppo bello vedere Mowgli sal-
tare da un palo a una frasca e da una frasca a un palo (e da un
altro palo a un‘altra frasca da un'altra frasca a un altro palo
e...), per non parlare poi dell'accompagnamento musicale
(anche se alcuni grugniti mi sono o pol accorto che provenivano
da un tizio dietro di me...)! Rag: vedo davvero I'ora di po-




terci giocare. Avanti Baloo, vai col ritmo: “Basta il minimo, lo
stretto indispensabi

HEART OF THE ALIEN

In fase di sviluppo per Mega CD allo stand della Virgin c'era

anche la seconda puntata di Another World che, come potrete

ben vedere dal titolo, si chiama... (beh, ormai lo avete letto). La

struttura di gioco ripropone situazioni similari a quelle del prece-

dente episodio e anche la grafica ricorda molto per paesaggi e
Imente I'unica versione che abbiamo

tografici, anche animazioni davvero molto fluide. Praticamente.

la struttura di gioco, da quello che siamo riusciti a carpire, & ri-
masta pressoché la stessa e cosi anche in questo episodio ve
la dovrete vedere con sparatorie mixate a rompicapi vari. L'usci-
ta & prevista verso Ia fine di giugno, e questo & tutto!

GOAL!
Al sto cumnciindo ad i8Sl o[ Vedo MRaD con
un dischetto in mano che cerca di benedirmi. Devo riprenderm
nance pocou.. Allota, laismie & ot afr Stoll nelo stand
Virgin spiccava la versione di Goal! per MD e SNes. Questa ver-
sione su console del gioco di calcio pi bello del mondo vantera
4 diversi tipi di terreno, vari kit per disegnare le maglie del vo-
stro team, molte squadre prese dai campionati di italia,
Fimcle) titeta s Gaieis o e i nclloel ik
serie di opzioni per disputare campionati e coppe Vi

differenze con I'originale su Amiga erano praticamente nulle.
L'unica cosa che resta da stabilire sara I'effettiva giocabilita e
il sistema di controllo, che & sempre stato uno dei punti deboli
di questo genere di giochi su console. Dri
bling a destra, si accentra, tira e.... Ma vieni! Beccato I'omino
delle bibite!

ROCK ‘N’ ROLL RACING
Dopo il discreto successo della versione SNes ecco che il caro
& buon vecchio Rock'n'Roll sta per fare la sua comparsa anche
sul 16 bit di casa Sega. Da quanto visto il gioco sembrerebbe
molto simile all'originale, tuttavia qualcosa non mi convinceva
pi di tanto. Si, & vero, Ia versione che ho visto era ancora in
una prima grammazione, ma qualcosa non mi convin-
ceval Lo scrolling infatti non era molto fluido e la velocita gene-
rale del programma non era nulla di impressionante; inoltre gli
sprite risultavano poco definiti e anche i tracciati avrebbero po-
tuto essere meglio. Ma allora il gioco & una ciofeca potreste di-
L Yol Beh gente, v npm |a versione che ho visto era anco-
molto " e sper rogrammatori riusci-
e 4 tirar ﬁmrl 2 ul huono. Luscia & prevista per sot

RENEGADE

Anche quest'anno lo stand della Renegade era praticamente
all'insegna dei computer. Alcuni dei giochi presentati non erano
St nlele ks Bl ik oot i ol e
i hanno offerto da bere! Ero li, assetato, affamato e non
1ol e dato nlecbe, Grghite L aveel wostall Copunarse  loutho
piangere sul latte versato (o, meglio, sulla Coca non versatal) e
visto che ormai sono praticamente in coma, direi che é il caso di

assare subito ai giochi prima che le mie dita vadano
definitivamente K.0..

ELFMANIA TERRAMARQUE

Cominciamo con I'ennesimo “nuovo” beat ‘em up per il vostro
Amy: dunque, da quello che ho visto il gioco & davvero dannata-
mente standard e non ho notato nulla di eccezionale a livello
grafico e sonoro. Cid che invece mi ha colpito parlando con il




SPEC-A-_EFIERA

programmatore e giocando poi con il game & stata I'estrema
semplicita del sistema di controllo. Tutti | movimenti e le mosse
del vostro omino avvengono infatti tramite semplici spostamenti
della vostra dolce “manopola della gioia” e della pressione di un
unico tasto di fuoco. Detto cosi si potrebbe pensare che il siste
ma di gloco sia dannatamente (troppo) semplice, ma sincera-
mente mi sono trovato davvero bene e mi sono anche divertito a
picchiare il povero designer del gioco. Un‘altra cosa carina &
data dal fatto che dovrete comprare | lottatori a vostra disposi
zione. Mi spiego meglio: all'inizio partirete sia vol che il vostro
avversario con un lottatore standard, poi con i soldl raggranella
ti (naturalmente se vincerete) potrete noleggiarvi un picchiato-
e pii forte e cattivo. Naturalmente non mancheranno super
mosse e Iper colpi, che ormai sono diventati un classico in que-
sto genere di titoli. L'uscita del gioco & prevista per la fine di
maggio, e a questo punto non ci resta che aspettare la recen
sione per valutare I'effettivo valore del game.

RUFF ‘N’ TUMBLE
Wow! Ecco uno di quei giochini troppo belli e carini! La grafica &
troppo fumettosa e i vari personaggi sono stati realizati con

gran cura e animati davvero bene. Anche la colonna sonora &
davvero molto orecchiabile e aveva un gran ritmo (diciamo pure
che picchiava di brutto), ma la cosa migliore & che mi sono di-
vertito come un matto a giocarci. Come dite? Mi sono dimenti
cato di dirvi che gioco &2 Ahhhh... E' vero! Dunque, dovete sa-
pere che il game in questione non & altro che I'ennesimo
platform che vanta perd una realizzazione davvero notevole. Ii
nostro biondo ragazzino infatti se ne va per lo schermo massa-
crando con il suo piccolo fucile (a proposito dovete vedere che
bello il bazooka che mi hanno regalato quelli della Impression!

! Vi amo, vi amo vi amo...) tonnellate di esserini cercando
m raccogliere le monete (0 quel cavolo che sono) che gli con-
sentiranno di accedere alla fase successiva. La versione che ho
provato era quella che girava su un Amiga standard, ma mi &
stato assicurato che sono in fase di lavorazione anche quelle
per il 1200 e per il CD32. Davvero una bella storial E adesso chi
& che riesce ad aspettare fino a luglio?

O000___ti:

01734567

AMAZON QUEEN
Sviluppato dai ragazzi della Binary lllusion, questa nuova avven
tura per PC e Amiga vi vedra impegnati nel disperato tentativo
di portare a casa la pellaccia dopo che il vostro aereo & precipi-
tato nel bel mezzo di una foresta tropicale. Il gioco trae spunto
da una serie televisiva famosa intomo agli anni ‘40, & composta
da circa un centinalo di locazioni e vanta la bellezza di ben 40
diversi personaggl con cul potrete interagire. Da quello che ab-
biamo potuto vedere, la struttura dell’avventura ricorda molto
quella dei game Sierra, con una comoda interfaccia ad icone,
mentre i dialoghi vengono gestiti tramite I'ormai classico siste
ma della scelta della frase (alla Monkey Island tanto per capir
ci). Una cosa che mi & piaciuta molto del gioco & la presenza di
una notevole dose di humour, che rende I'esplorazione di questo
micro universo davvero molto divertente. Certo, la grafica non
sara ai livelli demenzial di Day of the Tentacle, ma qul I'accen
stato posto maggiormente sui dialoghi e sulle situazioni
che si vengono a creare. Non male. L'uscita & prevista per no-
vembre e oltre alle classiche versioni su dischetto dovrebbe
cludere anche quella su CD interamente parlata. Vittorial

Uh, oh; fhey
Sundedgtiie’ alal‘l




ECTS AWARD 1994

Z10 MiccoL!
Tra le varie “cosette” che mi sono perso non andando a Londra c’era anche una “seratuccia” al Regent
Hu!e/, nel centro dl Londra nel corso della quale sono stati premiati i “migliori” del 1993 nei vari settori

ondo dei cosi eccomi relegato a casa a rela-

zlanarvl su una manclata di comunicati S\‘ampa

el
SIGH!!!

Signore e signori, gli esperti di giochi, le riviste leader di settore e gli utenti finali hanno votato, da tutto il mondo, per stabilire la
lista DEFINITIVA dei migliori dell’anno appena trascorso: ecco a voi i risultatil

vaLUPPAmRI DELL’ANNO
1%) LUCAS ART:

29 ELEcmoNlc ARTS

3% SENSIBLE SOFTWARE

4%) WESTWOOD STUDIOS

52) ORIGIN

MIGLIOR GIDGO PER | PORTATILI
19 2

27) SUFER MARID LAND

3¢) MORTAL KOMBAT

4%) DESERT STRIKE

%) JURASSIC PARK

Gloco FIU' ORIGINALE

I.
29) SYNDICATE
39 REBEL ASSAULT
42) CANNON FOD-

DER
52) SETTLERS
MIGLIOR GIOCO SU CD
1%) REBEL ASSAULT

2%) THUNDERHAWK
3%) 7TH GUEST

4% DUNE
5%) LIBERATION

PREMIO PER IL GIOCO PIU’ INNOVATIVO
2 LUGAS ARTS

291D

35 VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAIN-

NT
4%) ELECTRONICS ARTS.
5% D BRA

MIGLIOR HARDWARE
1% 300

29) ATARI JAGUAR
3%) MEGA Cf

4%) CD32

52) REELMAGIC

'SOFTWARE PER COMPUTER DELL'ANNO
1%) SYNDICATE
2%) X-WING

3% DOOM

4%) ELITE 2

5% CANNON
FODDER

VIDEOGIOCO
(per console) DELL/ANNO
ALADDIN

B

2%) STREET FIGHTER 2

3% FIFA SOCCER

4%) SUPER MARIO ALL STAR
52) MORTAL KOMBAT

E ora squillino le trombe e rullino i tam-
buri: & il momento della classifica pit
importante, quella del

GIOCO “GLOBALE” DELL'ANNO
1‘) REE As-

2ﬂ) smEEr 3

STAR

59 ELITE 2

PRODUTTORE SOFTWARE
DELL'ANNO

19) LUCAS ARTS

2%) KONAMI

3%) ELECTRONICS ARTS

4%) VIRGIN INTERACTIVE ENTER-
TAINMENT

59) ORIGIN

Breve pausa, e passiamo a un premio in
collaborazione con una televisione, anzi,

LA televisione inglese!

BBC TV LIVE & KICKING AWARD

1) FIFA SOCCER

2%) ELITE 2

3%) MORTAL KOMBAT

4%) JUNGLE STRIKE

s-) STREET FIGHTER 2 TURBO
SUPER MARIO LAND 2

1') MICROMACHINES

8%) SYNDICATE

9¢) ALADDIN

10%) DAY OF THE TENTACLE

Siamo giunti infine alla parte dedicata
alle riviste rappresentanti i paesi pia im-
portanti, o meglio ai loro lettori, che
‘hanno mandato un valanga di nomina-
tion per stabilire i cinque giochi pia
belli del 1993. Naturalmente solo il
primo & IL GIOCO DELL'ANNO, e natu-
ralmente in dell'talla

SPAGNA - HOBBY CONSOLAS
1%) STREET FIGHTER 2 TURBO
22) ETERNAI. CHAMPION
39) S
4) sTnEEr nnmsn 2

5%) ALAI

FRANCIA CDNSBI.ES PLUS
12) M
2¢) ALADI
3) sszr HGNTER 2 TURBO
42) FLAS
59 zELnA I.INKS AWAKENING

ITALIA - CVG

39) SUPER FROG
42) FIFA INTER-
NATIONAL SOC-

CER
5%) CANNON FODDER

SCANDINAVIA - HI SCORE
1) SIM CITY 2000

2%) ELITE 2

3%) X WING

4%) EA

59) STRIKE WMMANDEH

GIAPPONE -
LOG IN

19 XWING

20 SyNicaTE

39) 7TH GUEST

USA - ELEC-
NIC GAMING

2°) SAMURAI SHOWDOWN

29 ALA

37 sm:zr FIGHTER 2 TURBO

42) SONI

55) SAM AND MAX

Non male come compagnia, vero? LOG IN &
forse la pla bella ivsta sul videoglochl In tutto
i mondo e Electronic Gaming fa parte dalle
quattro-cinque indlspensabil per | verl fan di
questo settorel Ma scommetto che vI placereb:

c’era Computer e Videogiochi,
te vol, cari lettori di CVGII!

GERMANIA - POWER PLAY

votato nol, come reda-
0 covl I , scherzavo,
e ho fattl gla abbastanzal Vi dird soltanto che
Vincitort delle singole ca-

1%) SYNDICATE

2%) DAY OF THE TENTACLE
3%) REBEL ASSAULT

4%) SAM & MA

52) STRIKE COMMANDER

tutt],




ee CVG A CASA
TUA TUTTI
| MESI
CON IL 20%
DI SCONTO ©®

5 3

Ragazzi, il vostro CVG non finisce mai di stupire!
. 11 divertimento elettronico cresce ogni mese a vista
d'occhio, le novita si inseguono ad un ritmo
incalzante, le dita corrono sempre pii veloci
sui tasti, il video si surriscalda...

Hey, calma, fermiamoci un momento a
riflettere: CVG non & solo il vostro
compagno d'awentura pitl pronto
e dinamico, € anche un vero

amico, e ve lo dimostra con un

simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in

esclusiva per gli abbonati. Qui alla
Jackson abbiamo fiuto per le
cose giuste (chi legge CVG lo sa
bene), e siamo sicuri di avere
fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo
che lo sconto ¢ del 20% sull'abbonamento annuale!
Si, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000
con un risparmio di L. 11.000.

1L NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE
Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)



Si, desidero abbonarmi a:
0CVG: 11 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio,

LATO DA INCOLLARE
-wvr
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LATO DA INCOLLARE

CVG TUTTI | MESI IN EDICOLA CON:

o Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive -

Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear -
PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO ¢ Play Master, trucchi e
segrefi ® Board Games ® Pinball Wizard e Zibaldone Ludico, il
mercatino del compro/vendo ¢ Mailbag, la vostra posta

Prov. P di Milono .
1/410789/CP/705 del
19 SETTEMBRE 1992.

/ Q | GRUPPO EDITORIALE

UFFICIO ABBONAMENTI

CVG COMPUTER+VIDEOGIOCHI

Via Massimo Gorki, 69
20092 Cinisello B. (MI)

LATO DA PIEGARE
-—w




LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!!

(perd ssssssst, & un segreto)

BASE OPERATIVA: La stanza di mia sorlla (vi prego,

 non diteglielo, se no quando toma da Parigi mi fa una
mu cosi...). In alternativa opero in sala operatori

BL.
rado: redattore (tra poco soldato semplice..
Base operativa: Milano.
Altezza:

. ndMaurizio).

! (n-mn-n-ml)
i anni, non uno di pid, non uno di
DATI FSicH Al o, bondo, oosht verdl g vista dffsco.
‘GIOCHI PREFERITI: Doom & senza dubBi al primoposto.
| Pol vengono F1 Grand Prix, X-wing, Harpoon, DSP Tenni
Dungeo Eye of the Behiolder..,
(continua cosi per altre, quattro,
ine)

| MI PIACE: La gente che,
siucatanents, dodigncrs
poajs chiarezza quello che,
NUN ME PIACE:  politiciy ..
(gente che, in modo quasi
sempre sguaiato, non dice
mai chiaramente

b pensa... forse perché non

redazione viene pagata. (Cioe
mall). 4% 1
COSA AVREI VOLUTO TROVARE
NELL'UOVO DI PASQUA: un alffo uovo di Pasquas
(Ebbenesi, b
1 ndM urizio)... un altro computer MS-DOS.
un altro computer Macintosh Centris
{1 fe aitons, o DT e} A vt Getie |

un m-vchlnmm che mi permetta di tornare indietro |
nel tempo (0.G.WELLS RULEZ)... qualcuno che mi

| fa con il

78 kg, ma i

Puo
5:2. I|o 3 colore del mobile originale di Super Don Quix-Ote.
o 18, ma all’ anugrufe si ostinano a farmi notare che |

ho paqm S

senza aloun

Aurunmilla, Hyper Sports, Super
1, Nascondino americano, il gioco |
Generi prefes

hiedono giomi
"y riguarda i coin-op,
che adorano i
del cuore: Juventus e Pro Sesto §
(serie C1 girone A).
e: lo Yomo al mirtillo, dormire,
suonare, andare al mare e altre cose che

sono uno fra | pochi
me.

inverno,
ndare in
montagna, lo Yomo alla fragol
~Fras@ipreferita: occhio non vede, cuore
non duole.
teri speciali: dare la colpa agli altri,
ovggprcuss plausibil, Innervosite
‘avversario durante una sfida a Fatal Fury
fottere a oltranza, mandare in palla u
dopo i pressione l acun tast
Suoni le tastiere Roland, la musica
gnata, lo squillo del telefono, I'aspirapolvere.
bbe voluto trovare nall nnvnal Pasqua: un |

doAu, pensaci dM-uMn)

ioni iserv brio nasce a Torino il 20/8/71. passa |
IW Ito complessa a causa del suo carattere bizzarro e

| Entra in possesso della prima console verso Ia fine degli anni settanta

di avanzata tecnologia ((Ipo Atari VCS 2600). Il salto di qualita perd lo

qualcuno che finalmente venda a IUR un’automobilg
(cosi non tocca pia a me portarlo sempre in giro).

qualcuno che mi spioghi come si fa a fare 13 al B (beitempi, en?!).

Yoo Rl giocatori che segnano sono sempre quelli §
cche non ho schierato (se vuoi ti facciamo giocare con
noi a Pro Soccer I'anno prossimo, che & pid bello!

§ ndMaurizio).

Intanto esprime al m-gllo il proprio talento |
videoludico con | ‘Iocnl 'da bar. Subito viene preso di mira da alcuni
gestori di sale giochi per I'abilita nel fare PR i

insieme al suo fido complice Carlo Barone, lezioni a destra & a manc:
In estate adora rifugiarsi a Spotorno, un piccolo

paese della Liguri
| recentemente eletto come il posto piu sfigato d'italia (e guardate che |

non sto scherzando)!




>

GAME BOY

NIGEL MANSEL WORLD CHAMPION SHIP RACING
Per arrivare al gran premio di Adelaide e diventare campioni
del mondo usare la seguente password: NRHT03H208006)1

MEGA DRIVE

lMlH’ KNIGHT ADVENTURES
Si post re due nuovi livelli:
VERY HARD e CRAZY VERY

appar
KONAMI, § vote i, 2 su, 2 g
velocemente. Per il secondo pre-
mete, sempre quando appare la scritta, 4 volte sinistra, 4 de-
stra, 7 sinistra, 1 destr: ra.

LOTUS Il TURBO CHALLENGE
Ecco | codici dei livelli:

NIGHT COURSE: TWILIGHT

FOG COURSE: PEA SOUP

SNOW COURSE: THE SKIDS
DESERT COURSE: PEACHES
MOTORWAY COURSE: LIVERPOOL
MARSH COURSI \GLEY

Al
STORM COURSE: E BOW
Ma se questo non & ancora abbastanza, con TURPENTINE

avrete tempo illimitato.

SUPER CASTLEVANIA 4

1l succhlasangue non & pid
cosi iraggiungibile con le se-
guenti password (a=ascia,
b=bottiglia, c=cuore, x=nien-

te).
LIVELLO 2: axxb
axxc

chxx
LIVELLO 4: axxx
abxe

xcxa

A A

v{‘/ i .ﬁv«" :Wv

oxxx
LIVELLO 9A: bxxb
xxxe
aaxx
LIVELLO 9B: bxxc
axxe
xaxe
caxx
DRACULA: bxxx
abxe
Xexx
xbax
Tutto cid a patto che inseria-

te come nome la parola AWE-
SOME.

VAP A 1
-

S S



BATMAN RETURNS

Per avere 9 vite basta premere nello schermo dele optlonl
s, o1, 0, g0, shistrs, et siletrn, dats

joypad 2.

SHADOW OF THE BEAST

Questa ottima console & spesso poco presa in considerazio-
ne: prommettiamo percid di pubblicare tutti | trucchi che riu-
sciremo a trovare, a cominciare da questo: nello schermo dei
titoll premete II, | 2 volte e ancora II. La vostra energia sara
cosi a 99,

FATAL FURY 1l

Speravo tanto che questa conversione riuscisse a surclassare
Street Fighter Il Turbo, ma purtroppo tra | due glochi c'e an-
cora una grande differenza di qualita per quanto riguarda la
velocita di azione. Comunque questo trucco fara la gioia dei
possessori di questa cartuccia: quando appare Ia scritta
TAKARA e sentite la musichetta, premete in successione B,
A, X, Y, SU, SINISTRA, GIU", DESTRA, L, R. Sentirete dire OK
© potrete cosi scegliere anche gli ultimi personaggl, oltre ad
avere un livello di difficolta maggiore.

ALIEN BREED Il

Se vi piace questo gioco vi faranno sicuramente placere tutti
i codici

LEVEL 2

LEVEL 3: 108383

LEVEL 10: 153831
LEVEL 11: 090321
309389

LEVEL 16: 125332
LEVEL 17: 091233

AMIGA 1200

JURASSIC PARK

La solita pappa pronta per un gioco che non sembra avere an-
cora stufato:

RECINTO DEL TRICERATOPO: B5A48342

GAME GEAR

n
La Password per lo schema finale : BFB72

GAME GEAR

STREET OF RAGE

Andate nello schermo delle opzioni e ascoltate | sound test
00, 01, 11 utilizzando per quest'ultimo i pulsanti 1 e 2 con-
temporaneamente. Appariranno due nuove opzioni:

1) Scelta dello schermo di partenza.

2) Invincibilita (on-off).

GAME GEAR

Vi diamo le password anche per il livello Expert:
S




TURTLES TOURNAMENT FIGHTERS
Per avere 10 crediti premete, col

= Lt 2 ~ pad due, nello schermo del titoli | se-
YOSHI'S SAFARI S| Zuenti tasti: BBBAAAXXXXXXX. Pol
Questo gloco & troppo facile? Allora pro- x Merstpe ity duco)
vate un altro livello di difficolta premen- FEion Oon tuena
doL, R, X, Y e START contemporanea- Srnena lyece bo¥is soepiue o1
mente nello schermo del titoli, facendo y I i eigs hel i paien LR,
diventare porpora lo sfondo.

L, A. Infine con questa avrete
I'Uitimate Attack nello mvy mode: X, Y, B, A, X, Y, B, A, X.

SUPER EMPIRE STRIKES BACK | LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA
Se avete problemi con i livelli eccovi le password: Cosa mi tocca scrivere per aiutarvi a questo gioco!:
STAGE TWO: MRWNPL

RCW.
STAGE SEVEN: menm
STAGE EIGHT: MDBNMR
STAGE NINI
STAGE TEN: WWBGHF LOGBOOK ENTRIES
STAGE ELEVEN: PGBNBH 3/5PK 9?Vm& Q?KKPG-G++y<KP/KPGyQxx
STAGE TWELVE: DLPMMD mNWBSZ YTZ&? 85@W&Apzb2 85286 ZIWx@W.
STAGE THIRTEEN: TNPSPL 29VTY Y"Y%; 4#2VK"XY33 T&Y/5 YkvYYd
STAGE FOURTEEN: SHRBLW
STAGE FIFTEEN: LNGPNN
STAGE SIXTEEN: FSFMSR

Ho finalmente imparato a conta-
ieffrmots - JUNGLE BOOK
Per avere la selezione livelli, ruota-
te il pad in senso orario durante il
logo della Disney, finché non senti-
rete un trillo. Ora premete destra o
sinistra per sceglierli.

ZOMBIES 3 6. CCGDGBEEB
Se volete glocare al bonus round di Un bel po’ = 7. HHIAALIG
Day 0' the Tentacle, inserite come pas- 2 8. GGDDJJHFD
sword BCDF e, anche se non sembra

accaden nulla, cominciate a giocare.

IUIASSIC PAII
C’é una stanza segreta in cima alla >
montagna a est. Usate Alan e ucci- LINK’S AWAKENING
dete il raptor e dopo scendete le C’é un metodo molto efficace per
scale, tmvando un macigno nella
uccessiva rampa. Cominclate a sa-
Ilrn finoa qulndn Alan si trovera in

SELECT per richiamare la mappa.
Ora premete il tasto nuovamente e

la porta della stanza segreta piena di vite e bonus assortiti. Link si trovera sul bordo dello sche-
ma successivo.




GAME BOY

RAGING FIGHTER

Volete combattere con lo stesso
personaggio? Bene, allora pre-
mete nello schermo dei titoli SU,
SU, GIU', GIU', SINISTRA, DE-

B. Vi sl aprira I'opzione “Same
Fighter Play-Off".

KID DRACULA
Vampiri di tutto il mondo bec-
catevi questi codici:

LEVEL 3: 3272

ASTERIX AND THE GREAT RESCUE
Codicl anche per tutti | fans del Gallo i famoso del fumetti:
LEVEL 3:

COSMIC SPACEHEAD
Provate ad aumentare di qualita con la seguente password:
DSCZ XEE L4WI LQIY M766

EX-MUTANT
Lo sapevate che esiste uno schermo di opzioni segreto?
Andate in quello normale e selezionate la musica a 05 e gii

FX a 21. Uscite e tenendo premuto A, B e C, premete START.

THE FLINTSTONES

Anche qui ¢'é un modo moito fa-
cile per avanzare a questo gioco:
nello schermo del titoll tenete
premuto A, B, C e START.
Otterrete cosi la selezione dei Ii-
velli.

'MEGA CD

Quanti trucchi per questo gioc

- Nello schermo dei titoli premete

SU, GIU', SINISTRA, DESTRA, Be
START por potere scogler | ek j

"Neto schermo det ol premete
GIU', GIU', GIU, SINISTRA, DE-
STRA e A per avere If sound test.
- Usate questi codici, ognuno dei
quall produce effett] interessanti:
FM 42 PCM 03 DA 01

- Per confrontarvi con il team di
ic premete nello schermo dei
titoli: DESTRA, GIU', GIU', SU e C.
- Lascio a vol scoprire a cosa serve premere nello schermo.
dei titoli SU, GIU, GIU', GIU', GIU’, SU.

HALFTIME

pconoT

CCHOW-CHOW
INIZIALI: CAR
SNI

AIR DOG
INIZIALE: AIR

SNES: X




saltare Il fungo sopra il
za colpire Il Koopa
Prendete Il fungo prima
che sparisca, tomate Indietro e
rompete tutti | blocchi rimenen-
ti tranne quello a destra. Kooy

su di lul per raccogliere un mare di vite Extra. Attenzione,
perché il gloco si blocchera quando arriverete a 126.

SIM CITY 2000

Il segreto per vincere & avere una buona partenza. Pertanto la

prima cosa da fare & mettere in pausa Il gloco. Non costruite

zone piil grandi di 5x5 quadrati. Disegnate tre zone residen-

ziall, tre industriali e una commerciale. Abbassate le tasse
settore elettronico e aereospazi

punto acquistate la centrale elettri

aumentate radicalmente le tasse
nel settore elettronico e aerospa-
zlale. Questo dovrebbe permetter-
Vi di creare una citta prosperosa
© molto importante.

PRI

A

ol {1
MORTAL KOMBAT

Questa @ I'unica versione in
cul potrete diventare

Besso,

Si ngrazlanoAndlea Torrini, FlavloDeGIrol
Vampo, Daniel Tammaro, Sandro

Semeraro, Paolo Biliardi, Giuseppe A
Michele Alcini,

REBEL ASSAULT

Appena appare il logo della Lucas Arts davanti alla morte
nera, premete su e fuoco, gii e fuoco, sinistra e fuoco, de-
stra e fuoco. A questo punto dovreste sentire gridare
“LOOOCASARRRRRTS". Durante la partita ora, premendo,
sul tastierino numerico, “meno” diminuirete i danni della vo-
stra astronave  premendo “piu” Ii aumenterete. Inoltre po-
trete scegliere la missione con | seguenti tasti:

1 FIGHTER TRAINING

2 ASTEROID TRAINING

3 KOLAADOR

4 STAR DESTROYER ATTACK

5 TATOOINE ATTACK

6 ASTEROID FIELD

7 PROBE DROIDS

A PROTECT THE TRANSPORT
B YAVIN TRAINING

C TIE BATTLE

D DEATH STAR ATTACK

E THE BIG CANNON

F TRENCH RUN

1amo, Giro &
Bellini, noi:m
pplanl, Gloria
Monica Bissoli.

Ringraziamenti particolari a Franco Metta per aver-
mi tradotto e dettato un trucco, Tony Logli per non
essere tornato troppo presto dall’Australia, a
“Terminator” (praticamente imbattibile a ogni pic-
chiaduro) per non venire mai a giocare nella sala gio-
chi da me frequentata, allo Yomo al mirtillo per co-
stituire il mlo pasio quando sono a dieta. ¢

Reptile. Glocate contro
Shang-Tsung e lasciatevi
battere tranquillamente:

=<5

quando appare il conto alla
rovescia per continuare,
premete START col controk-

ler due. Il gloco comincera
con Shang-Tsung girato al
contrario. Punitelo con un
colpo e vi trasformerete in
Reptile.

p e—————— N




Si é svolta a Rimini,
dal 17 al 20 marzo,
la sesta edizione
dell’Enada
Primavera: ben tre
padiglioni pieni zeppi
di tutte le ultime no-
vita presentate
all'Atei, anche se le
“schede” erano vera-
mente ben poche!
gazzl, sono
vivo per mira-
colo! Sono
sfuggito per
un pelo ad un
vero e proprio
linciaggio!
Quando sono

arrivato alla
Fiera di Rimini

controllare,
perché un
giomo a dispo-
sizione per ve-
dere tutto & veramente poco. Ad un certo punto ho visto spicca-
re in mezzo al padiglione uno stand megalitico con una folla im-
pressionante... mi sono awvicinato e ho subito scoperto il moti-
vo di tale assembramento: lo stand era quello della Tecnoplay
(qu.lll di Virtua Fighter, vi ricordate?) e II gioco al centro
‘attenzione era LUI... no, cosa avete capito, non sto parlan-
do di “LUI" (anche se si m:omlm;(a o padiame, vist | rsuftat
delle ultime elezioni...)... sto parlando di un gioco “ai confini
della realta”, di cui vi lvcvo dato un breve accenno nel numero
scorso: insomma, di DAYTONA!!!
P.ﬂll!l che stia esagerando, vero? Beh, tanto per darvi
4 , quando sono arrivato tutti i mi mici, convenuti a
Rimini ﬂl ‘tutta Italia, con Sabino Sinesi in testa (che ringrazio

Lo stand galattico e affollatissimo della Tecnoplay.

DIAMO | NUMERI DELL’AUTOMATICO
oo, i sombra iens doverosa tame dusiho spurt da
agarl a qualcuno

d'oggi? Circa 300.000, di cui 190.000 videogiochi, 40.000
flipper, 20.000 juke-box, pid altre 50.000 macchinette

Park, tanto per intenderci)? Circa 2.150, con 3.750 gestori di
(con 85 aziende| che|
un “giro” di oltre 400 miliardi. L'Enada di quest'anno vantava

di MAURIZIO MICCOLI
vivamente, insieme a
Flavio e a tutti gli altril),
mi hanno detto subito di

incredibile, un gioco al cui
confronto Virtua Racing.
sembrava una baggianata.
Incavolato come una be-
stia nel sentire cosi vitupe-
rato il mio beniamino, mi
sono fiondato nello stand, sono andato a fare quattro chiacchie-
re con tutti | megadirigenti di Tecnoplay e Sega Europe e poi...
e poi & successo il fattaccio: con un certo batticuore mi sono
fatto accompagnare in cima ue chilometriche file per fare
un “giro di prova”... potete immaginare le occhiatacce che mi
sono preso (in fila c’erano anche molti operatori che volevano
fare una partita per decidere I'eventuale - oneroso - acquisto,
non solo ragazzi impazienti di giocarel), ma non pote
no sognarvi quello che mi sono sentito dire, anzi, urlare, quando
ho fatto otto, e sottolineo OT-TO, partite per vedere tutte le
piste e fare qualche fotoll! Ho rischiato veramente la sollevazio-
ne popolare! E per di pit non avrei avuto molto chance di reazio-
ne, visto che ero debilitato da una settimana di influenza, tanto
che, per I'appunto, ero andato in “missione" solo un giomo anzi-
he adesso stia molto meglio, visto che

per una fastid
Londra!). Ma terminiamo questa “gioconovela” e passiamo a ve-
dere tutto quello che era esposto con una panoramica abba-
stanza sintetica e veloce. Prima vorrei solo farvi notare come si
stia accentuando sempre piil una tendenza da parte delle grandi
case giappone-
si: sempre pit
prodotti per il
settore home e
per le sal
trazioni, e sem-
pre meno per |

at-

E’ lui, 0 non é lui? Ceeeerto che é lui! Daytonal

ben:170 espositori (con circa 40
case estere rappresentate), su
un totale di oltre 15.000 metri
quadrati, confermando un trend
di crescita costante (I'anno

Direttamente dal Muppet Show,
Ia gettoniera del futuro...




Quel tipo li mi sembra di conoscerfo...

una struttura di gioco simi-
h.wdh(lvlmnﬂndn‘(ehceom

Tavigia dolla Namco petete trovarle sul numero b R Fosin ) -,mn"a': :T;.::

scorso, 'IW l-' molto I'accelerazione lenta della macchina

cui non stoa o i pare che il

pishel e cambloagquattro

sonotaimente eclatantiche qua-  arce non sia proprio dei migliori.

si varrebbe la pena farlo. povec ]! ino a 16 glosator

Comunque devo dire che en- g competere tra di loro contempora-

trambi | glochi sono veramente  eamente, anche se sara difficile (eco-

farlo con il

Visuale dailinterno.
tipo Super N
‘contro Mega Drive
o Coppi_contro
Bartalil. Entrambi

UN ALTRO G|R0 DI PISTA
Vabene, loammetto, ho
messoungrave e

drastica: basta sfiora-
re un avversario (e in
curva  facilissimo far-
o) per fare un inciden-

catoprimaditutto. na, re secondi
per cul dopo mi sono rovina- preziosi;
to il gusto di provare le altre Anche F1 Super Battle

novita tra le simulazioni di
guida. Quando ho provato
Racin’ Force della Ko

della Jaleco - tre piste
eduemarce-cascanel

sono rimasto abbastanza de-
luso, ma mi & stato fatto no-

tare, giustamente, che
stava circa un ottavo di
Comunque il gioco

SELECT; ‘DURSE
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DEE JAY e SAGAT
) QJ oy et | T -

MI TURBI? MA ou JANTO MI TURBI? ..avete notato che sono gia tradotte in itallano? SSF2T: le stri
Parlando con | “boss” dolla Capcom allEnada di ftobre, mi o0 dll supornosse...
avevano e non persevano ancors 8 uto Sirset

Fighter 3 perché Super Street Fighter Il era taimente bello che.
Mdllmﬂﬂll\nm...pdmlﬂoﬂ Kombat 2, e

pid

iritt
meno turbo, una barra di energia in
;ﬁu»%lmmd-mwmmmm d.“.-vmm"mso

[ p————

969 +

VAI DI SPORT!

di NBA Jam, praticamente inavvicinabile, tanta era la gente
accalcata intomo, c'arano anchie un palo di prototipl Isprat]
allo sport. II primo era il seguito de bellissimo Golfing Gre

| la casa costruttrice. Il secondo era Hard Dunk, una specie di
|| e s e e e sz
~ pit che giocare. Vedremo le versioni defini

i O35 BWE 00
PR
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NEO GEO ALLA RISCOSSA V7IOPIHUA{TER
Dopo il periodo di stasi durante quest'inverno il Neo Geo & ripar- 8 P! '°; ‘I'I i
tito di gran carriera sfornando una nuova serie di titoll ¢, cosa  LEERST VIO T ::
pit importante, la SNK sta cominciando a prendere accordi con -

gioco che fa per voi. |
Gast; due eroi di turno,
Roddy e Cathy sono in-
‘s,gﬂf-gu fatti  impegnati

Un'anteprimaasso-

nell’epoca del colo-
nialismo spaziale, e
devonoesplorare quat-
tro pianeti pieni di in-
sidie... platform o

to dalla Video
Sy e o

dalla Taito: in fiera
c'era solo un proto-

7 .

mer

sto Super Sidekicks 2, che

aﬂlnllwmh-bmmoh

suo prede-

uum(wm-l),uu
inome. | miel

& come mai non
sia presente I'ltalia tra le otto nazioni pi forti del mondo: non
‘siamo | campioni in carica? Otto squadre futuristiche e una mi-

Invaders?

WORLD HEROES 2 JET  IRKIZ2 RS2
Naturalmente non potevaman- A
qualche nuova ver-
sione della miriade di picchia-
duro sfornati



... E GLI ALTRI?

Beh, tar vari

laser o tir al bersaglio i cu vi avevo g dato qusiche atict

pazione due mesi fa: Lord of Gun, Shoot Out at Old Tucson,

Dndor Fire, nonche Drug Wars deF Atai. Inoltro ¢ he un

prototipo di un lasergame della Nova: il nome era semplice-
ps, ma mi pare sia gia abbast i cosa

ci aspetta.
Atro glochitio par
tic era
eemeato v.m. nel
quale bi
s
a una miriade di
schifezze varie che
ci saltano addosso
mentre seguiamo
i

gato, della serie ca-
verne in “Indiana
Jones e il tempio
maledetto”... spet-
tacolare, ma non
moltointerattivo.

lato, ho trovato
Fantastic Journey

della Konami: il se-
guito del mitico
Parodius! Qua e Ia
cera qualche pic-

Pronti a risparare!

chiaduro su cul pre-
sorvolare...

tare & che ormal
Kombat 2ha

fatto scuola: ormai
scorre a

fiumi! Non male
Dungeon Magic
della Taito, un clas-

chiata al nuovo si-
stema Virtuality
2000, presentata
direttamente dai
‘produttori, gli ingle-
si della Virtuality

QOO BE
(GLALV] =TS

s .

Entertainment Ltd. di Leicester... pare che lo distribuiranno di-
ttamente loro in talia. Il gioco presentato in fiera era Zone
Hurter(d i viho g8 perietn ne namero scorso): non  male,
anche se mi pare che snche | miov viser bano anora qusl
che piccolo problema i oco. Esponeva anche la
Virtoe, ma | iovl prodott! pe i Roslftys dowshbero arivore In
questi gior... non appe-
na ne sapremo di pii sa-
rete | primi a saperlo! Per
chiudere due curiosita:
una nuova versione del
mitico Pac Man - Puck-
People della Microhard -
permette di sollaz-

DUNGEON MAGIC

zarvi con vari giochill tra un labirinto e I'altro,
ilita di vincere qualcosa; e poi 'ennesi-
mo tirapugni della Taito: Captain Zodiac. E que-
10§ utto md pae cs i un giomo sia riuscito
L S S
 speriamo di stare meglio in -+

-lm-,




tanto che la Bally (siamo ancora al tempo

dei flipper romeccanicil) ne derivd

due filipper su licenza, il WIZARD e il CA-

PITAN FANTASTIC; sicuramente gl opera-
questi due

a Broadway
TOMMY viene rappresentato in teatro. Il
successo della rappresentazione convince
Ia Data East a costruire alcuni flipper,
prototipi non commercializzati, da usare
durante

TOMMY SAVES THE
HEART (DATA EAST)
G Roberto Renzi della

Tecroplay, ero fuscito a vedere
Juesto apparec-
Sh5 Saora e dol Femagirs:
zione della fiera. TOMMY & ]
un'“opera rock” scritta dagli
WHO, un gruppo inglese parago-
nabile ai Beatles, nel lontano
1969. Vi si racconta la storia di

glese, dato per disperso in guer-
ra. La madre si risposa ma I'uffi-
ciale ritoma; ne segue una lite
in seguito alla quale il padre di
Tommy rimane ucciso. Tommy,
per lo shock, rimane cieco,
sordo e muto; tutte le cure
ummm inutili in quanto & un

, non una ma-
mﬁ-‘ oy il impedisce di tor-

alla normalita.

Finché non scopre il gioco del
flipper. Tramite il flipper riesce
ad esprimere tutta la sua poten-

za e, pur cleco, sfida e supe-
del

ra
di flipper in carica, diventando un
min “Pinball Wizard". Qualche

interpreti d'ccce-
zione quall ad
esemplo Jack
Nicholson, Tina
N Turner, Eric

to
Tommy, e altri. Il
film fu un incredi-
bile successo,

“ .4 ne, quella che
% 1 tutti hanno potu-
to giocare in

) fiera e che sara
e nei no-

leggi pi fornitl,

i flipper si fa su-

notare

chi”, ognuno con le
ognuno ispirato ad un momento del musi-
cal con la sua musica; ma in particolare
si nota il momento in cui si diventa
Tommy, il “Tommy scoring”. Tutti i bersa-
gli aumentano il loro punteggio, ma con
una incredibile novita: un ventaglio si
apre immediatamente sopra i due flipper,
per impedirci di vedere la pallina, costrin-

mcan con l'intuizione, con il sesto

Un tniccos per azionare sublto il venta-
glio, per allenarsi, premere il pulsante di
awvio partita tenendo premuto il pulsante
che serve ad acquistare I'extra-ball. Ma
non dite che ve I'ho detto io!



sto tramite quattro “sottogiochi”. In que-
sti dobbiamo salvare un rinoceronte, una
zebra, un panda, un leopardo, un'aquila
ed un delfino dall'estinzione oppure com-
battere con Bluto o ancora cercare
Pisellino che si & perso in un labirinto (in
un piano di gioco sopraelevato rispetto
quello normale). Fatto tutto cio, Braccio
di Ferro potra liberare Olivia, in un freneti-
co multiball a & palline.
1 s0n0ro & ottimo, gri
nuovo sistema DCS, ut
prima volta in INDIANA JONES. Tutte le
musiche e i suoni dei famosi cartoni ani-
mati sono riprodotte alla perfezione.
Molto originale anche il tiro di abi-

lita iniziale, con la pallina che

entra in una roulette, dove e
& molto difficile riusci-
re ad ottenere

quello che si

ie all'utilizzo del

POPEYE (BALLY)
contrapposizione a Tommy, Braccio di

Ferro (POPEYE) non pud vantare nessuna

apparizione nei flipper: questa & per lui la

livia, Poldo,

Bluto, Pisellino...

Per la prima volta inoltre viene modifica-
to I'aspetto dell'arcata bassa, quella che
copre la buca dove si perdono le palline.
Tutto l'insieme assomiglia infatti alla
prua di una grande nave; il gioco & infatti )
ambientato su una imbarcazione dove i

Braccio di Ferro cerca di porre rimedio ai
danni ambientali causati da Bluto, que-

ARCADE

e e
e ».‘.WR

ART OF FIGHTING (RYO) 1.610.400 Gaetano

766.130 Antonio Marotta Pona (GAE), Tolfa ARCADE HIGHSCORES

(ANT), Bellizzzi (SA) (RM) HO REALIZZATO UN RECORD SUL 610CO:

PIT FIGHTER STREET FIGNYER 2CE Phsernemmmia Sl
1.869.160 Mario De Carolis ~ 1.101.750 An R —————————
(DCM), Terracina (LT) Ghidoni (TAK), Broscla MARCA ........... _ANNO.

RAIDEN (singolo) WORLD HEROES PUNTEGGIO cecversennrenn

8,064,250 Danllo Posanzil  1970.500 Michels | NOTE wesvissssssisis s
(TDA), Ancona Bruni (MIC),

RAIDEN (doppio) Grottammare (AP) 1 MIEI DATI PERSONALI SONO:
5.690.000 Danilo COGNOME.

Posanzini (TDA), Ancona
5.58:

.583.000 Domenico
Vla Gorki, 69 . ’:’;7092 Lickaal Aisoona SIGLA (TRE LETTERE) ETA eerree

RAIDEN Il Bumiio
1.671.300 Giovanni De k [ {111 \NINRIIR— ) J—
Francesco (JOE), Firenze 41 TSI | - Y 4

STREET FIGHTER 2 CE
(HONDA) di MAURIZZIO MICCOLI| sseess

[1a7]
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ZIBALDONE LUDICO
O vendo QO compro 1 scambio
U computer U console O Altro
I Testo dell’annuncio

Ok guys siamo nuovamente quil Siete pronto a
spararvi giu per il gargarozzo una bella serie di
annunci

trafavolistici? SI'?! Allora non perdete tempo ed
sistinterl/qul sotiol Potraats (rovare lioccasio.

vostri
soghni. pel el e idationsinen Reel oun
Texas 1-99 completi di
Dol kol ickia: Priia o sbrinc s Wt il
Vi prego, indicate sui vostri talloncini (e rotulet-
te) anche il vostro nome e cognome poiché capi-

tere quando é affamato e non é bell

chia-

ma. Bene, questo é tutto e ora caricaaaaa..... Soee u:
P.S. Ricordatevi di indicare il prefisso del nume- ] indirizzo:
ro telefonico e di spedire i vostri annunci a:
Telefono: Orari:.
cVG- ZIBALDONE LUDICO o

Via Gorki, 69
20092 Cinisello Balsamo (M) RS (BRS]  ETER  ReEE J

VENDOSMpelNas&EvIMp- Sapor, tel 051/6237045, ore pa-  VENDO glochi Mega Drive, Master
CONSOLE st System o Amiga. Vero affare e va-
Mario Al Sta, Allen 3 occ eoe) + sto assortimento. Si raccomanda
VENDO 2 joypad r inform:
per nti - Scart. co per Game Boy e Super Nes.  Rigon Luca, tel 011/251000, ore
titoli: The New 800.000. tel Cerco in particolare ZeldasuGB.  pastl.
Young Masnya, Summer 0173/750651 dalle ore19alle  Davide Dall'Ora, tel
Challenge, HardBall 3. Prezimo- 21 045/7157685, ore pasti. VENDO Sega Master System 2
dici. Telefonare Glampaolo ore pa- con 5 glochi a L 220.000. La
sti. tel. y: 1 Philips na , te
glochi (11 cassette) inbloccoal  come: Kether, Strip Poker Live,  0882/75785.
EN bi & Voyeur, Zod Per

hi per
Shadow Danger, Cool Spot,
Forgotten World, Rent a Hero,
Wonder Boy 5, Out Run,
Spiderman, Quackshot, Jewel
Monster, Batman, Altered Boast,

40,000 616 70,000 lre. Per
ol 1435571 (Napoli)

oe/snzoas1 e ore A8 alo 21.

ottime condizioni, pid 2 giochi
/5ol Feace e Cobra Command) a L.
200,

VENDO un favoloso Neo-Geo in ot-

o, Super
Mario Bros 2, 2 controi pad e cavi

almeno 5 glochi. Vincenzo

Truxton. | prezzi
35.000 alle 70.000 lire. Per infor-
‘mazioni Francesco Vasco

a1.350.000. Inoltre ho a dispos-
]

aL.200.000.
tel 0131/443609, ore pasti.

Zoccolal, , dalle
ore 15 alle 20.

(Vicenza)

zione game favolos! come Fata
Furyle2,

Hero ecc ecc. Tagliamonte
Cristiano tel

VENDO3
Famicom: Street Fighter 2, Dead

per Supel
glochi tutti In ottime condizionl.

2 joystick +
CyperLipa 800,000, Inotre
vendo Aso 2 a L 160.

bloccoal
rate a L 60.000 I'uno. Vendo inol-

tre CVG, , Game.
Power, PC Action, ZZAP e TGM

tel 0882/832530, dalleore 15
alle 19,

Count Bout 81200.000 6 Super oot mentator itutoaL

tutto 2 950.000 Ango!o Tassoni Montanari, stola nti cartu
o A sl 18530 sbtrrrhied

0736/41700 ore pasti. 19alle21. por Marto Bros 2. mna. Snake

VEDNO Game Gear con 2 cassette

Rabte o Roll, l tutto
200.000.

Geo: Fatal Fury (L 70.000), Fatal

Super Nintendo (USA e Jap) oppu- 2

. Riccardo, tel

dalle ore 13 alle 19.

Fury 2 (L 170.000), King of the  re compro NBA Jam o Street 0131/443309, ore pasti.
Monster 2 (L 150.000), Nam ‘75 Fighter 2 Champlon Edition a prez-
(L E0,000} Tha Supes 8oy (L 2l modici

Vil

65.000), Bl
60.000), Elgm i (Japan
75.000).1 gochisono n attimo
stato e perfettamente funzionanti

ia). tol
02/66105618 dalle 20:30 alle.
22:30.

glochi,
solo L '500.000 (solo zona

per Super
no Turlties 4, Super Wrestlemania
e Fatal Fury a L 120.000 cadauno,

ia). v
informazioni Andrea Cazzaniga, tel

zona Lazio). Per informazionl
i

Fatal Fury 2)

:u\nom

06/9580765, dalle ore 15 alle
il

il Nord
Italla, max serieta. Cama Marco,

Doitls Degon (41 ooo) Mortal

16156 Gonova-Pogll. Telefono
22078967553 orcticon

[138]

(L45 noo) ot prezzi sono trat-
tabill. Per informazioni Gabriele

Drive  20:30

(mai usata) con un joypad + glochi  alle 20:30).

(Sonic,

asole L 400.000. Martinelli VENDO/Scambio cartucce per

Edoardo, tel 0872/969589.

Super Nes e Game Boy. Vendo



pleto 2o &: Bla Glorglo, /8762843,  950.000. Nauta
Erminlo, tel 0931/760927 dopo le
Prezzl da concordare, max serleta. ore19.
tel 045/7157685, ore pastl. I eat S tooita per Amiga
a disposizione di chi lo vuo-  Rage e Fatal Fury.
VENDO per Amiga CD32 l goco Chiara Ferri, , tutti | simo): WW2 (L 40.000), The
Labyrinth of Time a L 60.000 trat-  Marlo Land e F1 Race. Per infor- . 30.000), Nigel

200 Fabeilo DI Fade, VA Dol
Tulipani

mazioni Glorgio Priolo, tel

Mansell (L 45.000). Per informazio-

w osu/ssnsz dalle ore 16 in

VENDO a L 30.000 cadauno le se-

21

Maurizio,

pre per MD). Paolo Taroni, tel
0532/809145, dalle ore 16 alle 18.

8021 ol
0322/841819 dalle 19:30 alle 21.

ga Mega , possibil- VENDO Amiga 500 1.3, 1 Mega con
Asterb , | seguent! , monk-
ttoll: pon, Super Mortal tor , 2 joystick
Soccer, Indiana ones, Olymple  Turican, Jurassc Park, Wolistain  Kombat y3, Masterof  Albat;
Gold, Marble M: Starfight, 3D, Empure Strlkes Back, Super  Darknoss, Alien, Shinabi 3. Pernfor- _ballagg a L 600,000 Visintainer
The hmllrmw, anmn Axe,Pac:  Ghouls “n” Ghosts. o Fablo,
icclo Luca, tel 4IL70.000 uno. Stefano 0425/25892 dalle ore 13:30 alle 20,
015/525031. dalle ore 18 alle 0421/972823, 010 16.
VENDO monitor D-Top stereofonico,
radiazioni, pre-
ga Mega Ll
dizioni con o World, Batman Retumns, Mortal Amiga, a L 250.000. Cavo scart in
Paperino, Streets of Rage, Allen 3. in Al Kombat, Zelda 3, igh omagglol tel
In Paimier , dalle  con NeoG g
Super Nes. Per Informazloni re 14 vendere Il tutto a L 480.000 trattabl- ~ serall.
Danlele, tel 035/962064. 1. Max serieta. Paolo Vitagglo, tel
per Mega . VENDO Amiga 500 Plus espanso a
, 7 mesl di “Nadia 2Mb di Ram con manuall ed imbal-
vit 5 giochi copritastiera, 10 gio-
400.000. In Briata Mirko, tel ~ chi e presa scart a L 450.000. Per
pago qualun- 5 tol
Fausto Mollichella, tel que cifral Posso anche contrac- 099/8794090 dalle ore 14 alle 16.
.
(Cool Spot, Aladdin, Rolo, Hell  tore + 2 pad Ami
€l e Fighetr Zombies,

sione USA) completo di 6 glochi &
pile.

ecc).
Roberto, tel o71/sseos4, dalle

igh
ginale a L 35.000. Vendo inoltre per
WorldalL

Radaelll tol 031/420693, dalle

21:30.
ore 20 aile 20:30.
VENDO Mega Drive nuovissimo + &
12 glochi + 2 joypad + adattatore  SCAMEIO Rushing Beat 2 per Super
pe
i glochi Master Kimbat 0 World
System, Il tutto a L 700.000 trat-  Heroes sem;

tabill, Loschiavo Antonio, tel

pre per Su
(USA). Simone Stella, tel

30.000. , tol

fe. Per informazioni Massimiliano
Appress, tel 051/760724 dalle ore
19 alle 20:30.

COMPUTER

VENDO Amiga 1200 - drive estemo

+HD da 40 Mb + mouse + joypa

10 giochi originali (Monkey Island 1

£2,FL0P, deall Chace Englne so0
o £ L1 0000 W

Per informazioni Salvat

‘Sparacino, tel nn:/:suzz ore

1BM, nﬁﬂull‘; complet! di manuali

21, Martedi dalle ore 17 alle 18:30).
e di struzi per avere
perNes limitico  lalista. prezzo pe 3
tutti gl oy i Where in the World is Carmen San
il st M Pedrinell, tel 02,

Heta. 12alle 21 Consulting Detective, Multimedia
0153496779 ore pact tel os/s:uuso dalle ore 14:30 Enciclopedia Softw

alle 17: VENDO  seguent gloch porPO: | Tut 2L 50.000 uno. Per informa-
'VENDO per Amiga CD32 Whale's Fascination L 60.000, Espana-The  zionl Lorenzo Cappannari, tel
Ve 1.50.000,

World Champlonship a L 55.000 o
‘entrambi a L 100.000. In pid in
iy o Ry

glochi
(Taz Mania, Shinobi 2, Sonic 2 e
Colums) con

games ‘92 L 70.000, Body Blows L.
70.000, Lethal Weapon L 40.000.

oz/sm.uzm orari ufficio.

VENOIAMOKniico Gamse deat +
3 glochi Segaa

50.000. Emiliano
Ferrazzini, tel 0331/858233 dalle
ore 3

071/7132676 dalle ore 14 il 23.

'SCAMBIO modull Protraker /o

(Mo).
19alle21.

SCAMEBIO le cartucce per Mega

VENDO Amiga 600, Kick Start 2.0-
A3 sl 50 glock i sgrmnee

el il iy

Drive: The

, an-

Turbo

e i et
hi fosse.

Out Run. , tel
0773/772326, dalle ore 7 alle 9

). Max seriota.
mgam Luca, o 011/251000 ore

Amiga, sempre Protraker /0
‘Sountraker. Stefano Ciacchi, via Del
Porta 1, 34141 Trieste (TS).

CERCO per Amiga e soluzioni di
Elvira Mistress of the Dark, Elvira

potenziaimento e (clod VENDO
+ stampante 70, San
ta, 9 aghl 50 glochi (Il Mauro P. (Fo). Tel 0541/933322,
Tora-No teeton. tutto h divita) aL ore past.

[1s9]



QUESTA PREMESSA, FORSE UN TAN-
TINO PESSIMISTICA, RENDE PERFET-
TAMENTE LO SPIRITO DEL MONDO
CYBERPUNK E, ANCOR DI PIU, L'OT-
TICA ORIGINALISSIMA DI NATHAN
NEVER. ANTIEROE, FUORI DAGLI
SCHEMI E PERENNEMENTE DEPRES-
S0, IL NOTO EROE DEI FUMETTI SI E*
GUADAGNATO, NEL TEMPO, UN PUB-
BLICO DI FEDELISSIMI STIMATO
OLTRE | DUECENTOMILA. GRAZIE
ALLA CAPACITA’ DEGLI AUTORI,
OGNUNO DI NOI SI IDENTIFICA IN
QUESTA 0 QUELLA SITUAZIONE, TRA-
SFORMANDO QUESTO IPOTETICO FU-
TURO IN UN OTTIMO SFONDO PER AF-
FRONTARE TEMI ATTUALI CON UNA
CHIAVE DI LETTURA DIVERSA. QUASI
AD INSEGNARCI CHE NON ESISTE
SOLO IL NERO E IL BIANCO E CHE,
QUINDI, VINCERE PUO’ NON ESSERE
COSI' IMPORTANTE, | “LIETOFINE”
IMMANCABILI, SONO SEMPRE VELATI
DA RISVOLTI TRAGICI O TRISTI. IN.
POCHE PAROLE UN EROE MOLTO VI-
CINO Al NOSTRI PROBLEMI, CHE IN-
SEGNA A NON FARSI SOPRAFFARE
DAI PROBLEMI, MA AD AFFRONTAR-
LI, PERCHE', SI SA, LA QUIETE VIENE
SEMPRE DOPO LA TEMPESTA!

“... L'alba glungera presto.” sospird
I'agente alfa e, quasi a trovare confor-
to nelle sue stesse parole, chiuse per
un Istante gli occhi. Subito la stan-

saldato, il corpo pretese cid che gli
era stato negato. Le membra sl rilas-
sarono e | muscoll, contratti per reg-
gere il pesante fucile mitragliatore, la-
sclarono che quest'ultimo si sbilan-
classe in avanti, cadendo rovinosa-
mente al suolo. Il rumore scosse im-
mediatamente Bill, ma era gia troppo
tardi. Mentre affannosamente cercava

f recuperare Farma, roolata poco p pid
in Ia, un fruscio attird il suo sguar
Due occhi di glaccio, simill ai suol, i lo

di MASSIMO TORRIANI

scrutavano. Unica parte di viso non
coperta dal tipico copricapo delle
squadre speciall Yakuza, questi occhi
sarebbero bastati, da soll, a far gelare
¥ sangie ek voos & oidungee, 22
non era tutto. La lama che stringev
ol mani & ohe faceva saetiars velo
ce, come un cieco usa Il suo bastone
per valutare spazl e distanze, rendeva
la situazione ancora piii drammatica.
Calcolando il tempo che gli sarebbe
occorso per estrarre I'arma d'ordinan-
2, gldicd a sua fle oramal prosst-
ma e attese, senza paura, ch
Galaase. Mokt pomsiet of sffacoiarons
alla sua mente, mentre, come un
gatto gioca col topo prima di sferrare
il colpo di grazia, 'agente Yakuza,
e
uo primo fendente. Aveva

sentito pi volte dire che,
prima di morire, si ripercor-
re, in pochi attimi, la pro-
pria vita. Ora, accompagna-
to al dolore che la ferita,
appena inflittagli, gli procu-
rava, sperimentd la fonda-
tezza  quel detto. A tro
50 nel tempo, ¢

lita con cul si ugue o
rente di un fiume, | ricordi
affiorarono. Il voito della

ice, assaporando I'at-
timo in cul S colpo

) ivelto la
mca dal imco ok v,

hi attimi ancora e la

vlln di Bill si sarebbe defini-
tivamente spenta. Come
nella notte, improvvisamen-
te, Foscurita viene rischia-
rata da un lampo, un rumo-
re secco squarcio il silenzio
della notte. Riacquistando




HOT LINE

TUTTI | GIOVEDI
dalle 15.00 alle 17.00
TEL. 02/66034295

OWPUTER,

Y
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per un'istante la lucidita, Bill, attra-
verso il velo di torpore scorse, al suo
fianco, un corpo esanime. Qualcuno

NATHAN NEVER

aveva sparato al suo
L'urlo familiare delle sirene montate
sugli aeroscooter svelarono il mistero.
Gli agenti alfa chiamati in soccorso
erano arrivati. Il crepitare lontano di
armi da fuoco segnava la fine di que-
sta missione, non restava che svelare
I'identita di questi reletti. Facer

pello a tutte le sue forze, stri

al fianco del cadavere. L'urlo che usci
dalla sua gola, quando Il volto di sua
figlia apparve da sotto la stoffa oma-
mentale, riempi la notte... “

Edito in Italia da Stratelibri

Come gia detto in apertura erano tall
tantl gl aspetti in comune con il celebre

prodotto dedicato a questo mondo
letterarlo appariva assurdo a tutti. E'
nato cosi questo splendido supplemento
che vi permettera di calarvi nel panni
del celebre eroe dei fumetti e di vivere
le sue avventure. Per meglio ricreare

inseguimenti e scontri a fuoco In
non dovesse

sapplate che, oltre ad una sezione
interamente dedicata al mondo del
vostro beniamino, I'avventura inserita vi
vedra, addirittura, al suo fianco In una

volere di piu?! NIENTE, quindi correte a
‘comprarioll

DARK MILLENIUM

Espansione del gioco tridimensionale
WARHAMMER 40.000




Das Production

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog  del
Mondo di Martin Mystére

Avvcmure e supplementi

per Dylan Dog:

Alta societd, Schermo dell Arbitro, Richia

CAIoferne fsoers e TabinciCl e
Serie GURPS:

GURPS Set base. GURPS Fantasy, GURPS Conan,
GURPS Magic., GURPS Cyberpunk. GURPS Space
Serie Vampir.

Vampiri: la Masquerade, Cenere alla cenere, Chicagol
by Night, Succubus Club

In preparazione

‘GURPS Arti marziali, Il manuale del giocatore
(Vampiri), Ars Magica, Paranoia

Inoltre: QUEST. la nuova frontiera del o di
ruolo postale: oltre 500 giocatori nelle
settimane! Contattateci per informazioni.

Das Production
Via Giusti 15 /b
50121 Firenze
Tel. 055/2480040

Production

SUCCUBUS CLUB

GURPS Space

11 pi: completo
supplemento fan-
tascientifico per
giochi di ruolo
mai realizzato.

Completo di tutio
il necessario per
creare campagne
spaziali

1 Giochi dei Grandi

Importazione,

distribuzione e vendita per

corrispondenza di

Roleplaying, Boardgame.

Miniature, Accessori,

Dadi e Riviste

Prenotate il nuovo,

gigantesco

catalogo 9304

N.B. non vendiamo giochi

1 Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15b
37121 Verona
Tel. 045/8000319
Fax 045/8011659

=
1Giochi dei Grandi

per computer




spaziale al fine di intervenire sugli pli volte di contrastare il mio potere,

eventuall planeti contaminati. ma a nulla valsero i suoi tentativi. Con
Osservando sulla mappa elettronica la una scarica violentissima I'energia ac-
posizione delle truppe, constatai che cumulata in me venne scaricata, la-
caduta quest'ultima difesa saremmo sclandomi senza forze. Una sfera az-
stati definitivamente sconfitti e ci sa- zurra, luminosa e pulsante prese forma
remmo dovuti ritirare a bordo ©, in meno di un battito di ciglia, attra-

dell'astronave madre... Non potevo verso la stanza in direzione del PRI-
permettere che cio accadesse e cosi MATE. Sulla sua traiettoria non resto
presi la mia decisione. Feci appronta- che una scia di desolante nulla. Tutto

re la camera di teletrasporto, e con il era stato risucchiato nel vuoto

mio fidato gruppo di GREY KNIGHT mi Compreso il PRIMATE... In poche ore
apprestal a lasclare I'astronave madre la stazione orbitale fu conquistata.
per addentrarmi nel cuore della base Un‘altra vittoria. Un'altra vittoria nel

nome dell'/MPERATORE.”

ippo di com! Tratto da “Le cronache di MAX I'inqui-
esperti ed eliminare il PRIMATE, prima .mua perito durante I'HORUS HERE-
che potesse richiamare al suo
le truppe. Eliminata “I'ape regina” il Pmn. espansione dello splendido
JSoth ok Sivesed iiation radk to . gloco tridimensionale dedicato all'am-
cilmente. Sebbene le coordinate del bientazione fantascientifica, Dark
teletrasporto si fossero rivelate esat- Millenium integra il regolamento base
te, la mia mossa era stata prevista. ‘con nuovi veicoli, nuove carte equi-
Oltre cinquanta GENESTEALER, e qual- pagglamento e, sopratutto, con un ot-
che unita di CARNIFLEX erano in atte- timo sistema di combattimento psyo-
sa del nostro arrivol Si scatend imme- nico. Il meccanismo, molto simile a
diatamente una tempesta di fuoco e, quello fantasy, permette di lanclare
mentre faticosamente avanzavamo tra particolari attacchi o difese, grazie
I resti del caduti, alcuni TERMINATOR alla spesa di un determinato quantita-
furono Investiti dal getto acido di una tivo di punti, pescati a caso da un
di queste orribill creatus mazzo che contiene oltre alle carte

“POWER" le carte “NULLIFY", che

tre, nuovi character e il sistema defini-
tivo dell'attribuzione puntegg vittori
Non potevano quindi mancare, in un
prodotto cosi curato, due nuovi scena-
tomo a me, presi a z 1l @ un Ingegnoso mazzo di carte stra- | CAVALIERI DI ROHAN
PRIMATE accortosi del pericolo con- tegiche, che consente di ricreare ag-
centrd la propria attenzione sul flusso guatl, accerchiamenti eccetera ecce- Modulo i espansione por I Sighore
di energla che, a poco a poco, si stav: tera. INDISPENSABILE!! degll Anel
concretizzando tra le mie mani. Tentd Eto n yala da Strstolbrl

1l freddo della
notte faceva lacri-
mare gli occhi del
Cavaliere. Eogil ca-
valcava con forza
come mai prima e
la criniera del suo
griglo destriero

tuono sulle scarpa-
te ripide ed erbose.
Il suo Incedere im-
perioso I'avrebbe

catturare le guide

Orchetto prima che
queste avvistasse-
ro I'accampamento




nemico. Poco pia La lancia si piegd sotto lo sforzo e
avanti, Eogil pote- Dreorl trafisse il nemico, sollevando la
va vedere il suo creatura oramai perduta, tanta era la

3 forza del suo colpo...
Tratto da “Riders of Rohan” Tradotto
prepard la sua lan- in italiano da Stratelibri.
cia mentre si avvi-
= cinava al pia lento Dedicato ad uno dei popoli pii cono-
Mosuo Geoscore dei due Orchetti. sciuti del mondo di Tolkien - | cavalieri
IEGIOCO DI RUOLY) DEL SIGNORE DEGLI ANELLI® La luna argentata
/ scintillo sulle falde ico, ivo,
della sua cotta di 2 descrvore quest! spisnid piemier
le loro usanze e la loro
B oo s b
al nero elmo da mente anche le citta principali, gli usi
rriero. La luce ed i costumi, e non mancano neppure

gue
del cielo di quella le note relative ai personagei pid co-
chiara notte autun- nosciuti.
nale avvolgeva il Mappe dettagliatissime e cenni
paesaggio di siorgantzsrions alltro aricehi
un'aurea di pace, scono questo prodotto, reso ancora
misticismo e bel- pid mmmm dalla presenza o una
sol

dallo scalpitio
degli zoccoli e
dall'avanzare delle
ombre degli uomi-

S — — —
r SI RINGRAZIANO VIVAMENTE _1
I AVALON E PERGIOCO PER |
GIOCHI MESSI CORTESEMENTE A [
DISPOSIZIONE.

COME S| SUPERA IL QUINTO LIVELLO?Y
€HI CONOSCE | TRUCCHI DEL NUOVO PLATFORM?
SEl IL MIGLIORE AL TUO VIDEOGIOCO PREFERITO?
-

tri
TELEFONANDO ALLO

O0O0S6 914 526

OPINIONI, CONSIGLI, TECNICHE E STRATAGEMMI
O... SEMPLICEMENTE CONOSCERAI NUoOVI AMICI CHE
LA PENSANO PROPRIO COME TE.

NON E UN TELEFONO EROTICO. TARIFFA INTERNAZIONALE IN VIGORE. LAMPLEIGH LTD. HONG KONG



per |I resln, il prunzo .

g fqppurmi.. ; hﬂfog\ oc& servito:

SPACE ACE SU CD-I
BELLO, BRUTTO, COSI’ COSI’... TUTTA LA VERITA’,
NIENT’ALTRO CHE LA VERITA'

THE HANNA-BARBERA ANIMATION
WORKSHOP
COME COSTRUIRSI | PROPRI CARTONI ANIMATI!

SPECIALE FIERA
LA SECONDA PARTE DEL REPORTAGE DALL'ECTS!

HARDWARE CORNER
UN’ALTRA CARRELLATA SUI “BASTONCINI FATATI”

ART OF FIGHTING 2
FORSE E’ LA VOLTA BUONA CHE RIUSCIAMO A DARVI TUTTE LE SUPERMOSSE...

ARRIVANO LE “SHORT REVIEW”
LE NUOVE MINI-RECENSIONI DI CVG, PER DIRVI TUTTO DI TUTTI!!

LE SCHEDE SEGRETE DEGLI ALTRI COMPONENTI LO STAFF DI CVG!!!
-..NATURALMENTE SEMPRE E SOLO SU CVG, TRA UN MESE IN EDICOLAI!

S



SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA — | PREZZI PIU* BASSI D'ITALIA

LRICHIAMO DI CTHULH
Lsze0r OFFERTAL 53000 L5000 OFFERTAIL 3900

‘GUERRE STELLARI CYBERPUNK. PLAYER'S HANDBOOK inglse] 1L6.1 AV, DELSIGHORE D ANELL ;
L 49600 OFFERTAI L 39000 L3200 OFFERTAIL. 23300 L 32600 OFFERTAIL 23900 L 34600 OFFERTAI L 000

snga o Keemin
Suleorma Testaggh

6 paurs
il v i Ryrtaththop
ncue it s meczsnt
Ouatio minati s meza

.1 AV, DELSIGNORE . ANELL
6 3 050
LAIGHAN DICTHULHY Calb rivapr 0 Oragoniands

] o0 B2 Zo
0 LSIMELSGNNEDRUANL Bow >
1250 CETAESTELAR
i amenster
Gobin Gato o o o8 quls B oo s

AOLEAIDS MOND EAW. FANTASYUNI.




PERGIDCD

2 punti venditay..
a MILANO - ;

ORETO

LIMA

ia Aldrovandi
angolo via Plinio

/ S=Duomo
CORDUSIO

PERGIDCO IR )

via San Prospero 1 ’c'.f,:f,"/;’r""

angolo via Dante

punto vendita
a ROMA [E=HEw[wE]

via Degli Scipioni 109/ 111

Metro Ottaviano

vendita [z
telefonica consegne
in tutta Italia
tel. 02 / 29.52.42.56
giochi di ruolo giochi
GAMES WORKSHOP
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