


Qualificati subito e stuniscili tutti 
Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro. 

- Ecco ­
la tua grande occasione 
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subito in pratica 
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- Latua ­
preparazione 

per molte aziende 
è un'importante 

referenza 
Al 1ermlnc del corso d•·le ,..rllasd a10 

l"AUcsWO d l Studlo,ch<dirnostta lo 
1Ua conoi;cen"3 ,..Jla materi> ch<:hal 
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Rapida, facile, Esauriente e Garantita e 
comoda conveniente affidabile 

preparuk>M . 

Perché im pari rntto in Perdi~ ti lomisce <Ut · Perché ha oltre 30 
poco tempo: studian- to il materiale neces- anni di esperie nza ed 
do comodamente a sario e l'anistenu è leadereuropeonel· 
ca ... tu•coounmeto· dei docenti più quali- l'insegnamento a di-
do molto acce.sibile. ficati stanza 

IMPIANTISTICA 

•ElfTTROTEO«:AtfW>ffiB.fTTIOClE DI 
AUAPJ1:-Tea.:ol'!ll.lbtctt d~ _ ..... 

•il'l'W'ITIDI~ 
~OE~O 
~~od~cMle ....... 

•IJ'fWl/TICIAAl..OJESANT#.l·Te::r.:od 
~edotdta~ 

FORMAZIONE ARTISTICA 

•DISEG/-OEf'ITTlAAAf)OOO 
•FOTOJWl.4.TIGIOf:OO.e.tAi'.(QE 
f>S\OEDEl.COLQRE.f~~ 
dmodle d ~!e::r.:O d s"woe -

ARTI APPLICATE 

• il'fWlTl>J)Ei'ERGIASOl.ARf·~ •AAREON1ENTO • SllJSTADIMQOA 
rl!lt~ tl~e~ •ESTETISTAE • TEOl:QE(,IW(Q 
del"energu:ln PAf'Jl!XX}U FU!E!UCITAA.O 

GRATIS una ricca documentazione 
Ritag1 Ìii questo coupon, compilalo con i tuoi <biti e spediS<:ilo oggi neuo 
inbustacl>iu!oi aScuola Radio Elettra- Via Stellone, 5· 10116Torino r------------ ----- -~-' S-1 desidero ricevere GRATIS E SENZA I 
: IMPEGNO tutta la documentazione sul: : 

I D Corsodi f 
I 0 Coooò I 
I Cognome Nome ( 

: Via n° __ : 

1 C., -- localrtà Prov.- ( 

1 IV"ooc)nasata --- ''"'= --'---- V 
: ~~sce1ta:DIMlro Dtiottrt evt-02 r 
: I 

INFORMATICA E COMPUTER 

•USODEl.PC ti ~MS-005. 
WOODSTAA 
LOM11l$Sélfll!S 

• USOOB.PC n~wtWM. 
"WOPJJST11JUOM 12l$SC I Pl.US 
• &IS(AVNfl.ATO (IJN&IS( . ~) 

~r...per!C"lllc~ 

~OOS.<mWIC e WKXJNSl<»(l~ 
~;<i\ISE l ~<f'lma'd»oM>r;J-,lille: 
lotuil23 ~ <f'lrni'(hl)~W«$ ~"'mm., 
111cropro;Ba;.:i~"'rni'(hl)13M 

'°""" ' """""""-""""51Ìdl-·­'°""""'"J11'11'111"111_1.._,....,. 
$ ,. PC ... ,_.......,lllDOS.S. ""' lo 

poiom;i. .... - ... . --

AMBIENTE.­

•TEOl:OOOlKOl.OOA. 
EDEll'AMBlNTE 

FORMAZIONE AZIENDALE 

•l.N'.l!A •SEGP.E"TAJUA 
tu.ESE O"..QEl-OA 

CORSI SCOLASTICI 

•SOJOl.AMEIXll ·~ 
•IXEOSCfNTflCO •MAESTFAO"~O 
• MAQSTIW.E ·~DA 
•GEClt1tlllA Cfll.OMAAlfl.OMA 

578.421 giovani come 
te si sono qualificati 

con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 

ELETTRONICA 

FARE PER SAPERE 

PRESA D"ATIO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N.139 I 



TUTTIJPREZZISONOIVAINCUISA 
EVASIONEOROlNllN2'0REI 

""'"""""'-"""""""''"''"­o=======.if"==-..,_,"""""' .......... ., ...... 
"""'"""~---~'=c=Jll.--·-·"~'~"-~ ....... --·--tu<v. .... ......o - .. -.. __ 

"-""""""•• ...... •o'""'"HHCCMftlR•ui.• . .... c..,...__~,.., . ,. ,,,_ 



fatto Marco 
quando, dopo 
che aveva 
"ravanato" In 
tutte le lettere 
degll ultlml 
sei mesi per trovare 
qualche disegno, gli 
ho spiegato che ne 
erano appena arrivati 
una trentina, nuovi e 
stupendi! Al prossimo 

Non si può andare 
avanti a questo ritmo: 
non si fa In tempo a 
scrivere una news, che 
è già diventata una 
prevlew, una prevlew 
una revlew ... e una 

Cuccatevl due servizi 
speclall, su Klck Off 3 
e sul connubio tra 300 
e EA! 
FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 21 
HEIMDALL 2 30 
HOTEL MARIO 29 
ISHAR 3 28 

111 
I PROFILI DI 
CVG 
Qui scoprirete Il 
colore del calzini di 
Fabio e Il profumo 
che usa Gabrio ••. 

1 12 
SPECIALE ATEI 

KICK Off 3 24 Qualche piccola 
M HOUSE Of FUN 
MEGARACE 

30 anticipazione di quello 
28 che troverete sul 

PGA TOUR GOLF 
ROAD RASH 
SHOCKWAVE 
SKELETON KREW 
SUPER METHANE 

22 prossimo numero nel 
20 servizio sull'Enada di 
22 Rimini. 
32 

BROS. 31 
THEME PARK 21 
TWISTED 23 

34 
SPECIALE CTO 
full-lmmerslon di 
novità In quel di 
Bologna! 

36 
SPECIALE CDI 
Una panoramica 
completa su cosa cl 
propone Il gioiellino 
della Phlllps: un 
futuro a FMV! 

97 
PLAY MASTER 
Cl fasciano! Cl 
!asciano! I roditori 
norvegesi hanno finito 
la loro seconda 

114 
KILLED GAMES 
forse sarebbe meglio 
chiamarlo "KILLED 
BEAT ' EM UP": 
cuccatevl tutte le 
mosse di ffS e MK2! 
Come dite? I 
personaggi nascosti? 
VI dirò solo che ce ne 
sono tre e che uno si 
ottiene dopo 250 
combattimenti,,, 

120 
PINBALL WIZARD 

JOHN MADDEN 
FOOTBALL 20 avventura! 

Non appena è stato 
riassunto da CVG, 



MARIO 
Federico ha 
abbandonato Bologna 
e si è ritirato a vita 
privata a Riccione ... 
forse dobbiamo 
diminuire gli 
stipendi?! 

122 
ZIBALDONE 
LUDICO 
Due pagine :zeppe 
:zeppe di ogni ben di 
Dio! 

124 
BOARD GAMES 
Chi ha spostato la 
pagina delle 
anticipazioni?! 
MASSSIMOOO! Sei 
Il solito 
"dlavolacdo": cosa 
non faresti per 
essere l' ultimo! 
Bravo, rimettila al 
suo posto! 

125 
HOT UNE 
L'hot Une NON E' alle 
nove d i sera! C'è una 
bella paglnoz:za della 
rivista per lllumlnarvl 
su orario e giorno 
giusti! 

130 
NEXTMONTH 
Due fiere In 20 giorni 
non è male ... 

40 
REYIEW 
E val di frusta! Non 

preoccupatevi se non 
trovate più qualche 
nome nel colophon: 
sarà qualcuno a cui ho 
dato una recensione 
da due pagine e me 
l'ha riportata da 
quattro ... sclackl 

DARKMERE 46 
SIMON 1HE SORCERfR SO 
WINTER OLYMPICS S4 

KETHER 42 
VOYEUR 40 

78 
93 UNNECESSARY 

ROUGHNESS 52 

88 
86 
68 

• 
PINBALL DREAMS 64 
PINK GOES TO 
HOLLYWOOD 72 
SUPER CHASE HQ 66 
TURNANO BURN 90 
VOTOMS 65 
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TORRONE CHE 
PASSIONE 
Megagrandl0$a redazione di 
CVG, come 1l 1tat1aflumi di~ 
cenaionl?Vlhoacrtt ... ,scu1• 
te,mlstavoquasidlmentlcan­
dodlpresentarmi(comesono 
furboll):sonounr;>gaz:zoqua.I 
tredicenne, pou enoredl un 
IBM compatibile 386 (OX 33 
mhz8Mbd1Ram). E' da poco 
tempochecomprolavostrarl­
vieta,mahocapltoaubitoche 
voi di CVG siete I migliori, gli 
ln1uperabill,lgrandlnelcampo 
del videogame e delle recer» 
alonl.Perch6vlhoaclitto? 
Ehm, me ne stavo quasi di­

==~':':vorrei porvi alci.-

1)Quale &lo<:odeçentedlcal­
clomlconslgliateper11mloPC? 
2)Slpuòspera1enell'uacltadl 
Street Flghter 2 Hyper Turbo 
Flghtingodlqualchealtroplc­
chladuro decoroso per PC? Se 
si, quale? 
3)Perchémettete coslpoche 
recenalonlperllPC? ldemper 
I trucchi, come mal? 
Vomii farvi anche I miei com­
pllmentl per la rubrica sui glo­
chldlruolocheameplacclono 
tantissimo! Se<:ondome la rl­
vlstahaimarglnitroppo larghl 
adlventa1comodadatraspor· 
tare. E' la prima volta che vi 

;~'!~ ~.:11° u"nel~~r~:~~: 
1osoatuttalaredazlone. 
PIERlUIGllllNI 
{Barco-RE} 

Dllnque Pierluigi, grazie per I 
compl/mentl, pa$SOSublfoarJ. 
spond/:Jre11ll11tu11domand11: 

1JllmlgJ/oregfocodlca/c/odl­
sponlblle per PC è $flnza dub­
bio Goal, capolavoro di Dino 
Dlnl che, anclre .., non rag­
giunge li /Iva/lo della veis/one 
Amlga. rimane comunque un tl­
tolo favoloso; l'unlca altra al­
tematlvadllcentedlsponlblleè 
Sens/b/eSoccer. 

2J DI plcch/aduro per PC ne 
usclranno1lcurament11 lnMu­
ro(perquantorlguardaunacon­
Vfll8/oned/SF2 Turbo perora 
nonc/sononotlzleJ;llprobf&. 
mattaràtuttone//alororeallz· 
zazlonev/1toche,dlclamoclllo 
francamente, Il PC non Il pro­
prlolamacchlnaldealeperqua­
lltol/llnllredljtlochl.Comunque 
slasonoconvlntochelnqua-
1tocampollll1tanoancorano­
~:'."'llmarglnldlmlgfloramett-

FRITTATA IN 
AGRODOLCE 
lnçredlblle(comeHulk)Marco, 
1ehai1egultoinumerlpaS1atl 
di CVG, saprai clii sono: l'u­
• lllantiHlmoRay,ormaidicasa 
s ulle pagine de lla rivi s ta 
Jackson. lnnanzltuttolasclaml 
scrlvereche,puru1endodl-
1placiutoperlascompaisadl 
Simon dal Mallbag. sono con­
tento che tu abbia deciso di 
pubbllcarenonsololetterellel 
tipo: "è meglio Il Megadrlveo 
HSupemes?"omlHlvepretta­
mentetecnlche,maançl>ealtrl 
g11nerldlpo1ta.A1travarlazio­
nechehogradltoè1tatol'au-

:n~1o v:~·=~volle!:a!~8fa 
1plntoarlscrlv11re(hounbelc,,. 
raggloachlederedlu1erean-

::~::t':\'.:!:·.:::~ ::~~ 
(11,aquantopare,tu1eid'ac­
cordo)lntomoallatop10 
"State of the Arr. Prima di 
tutto,unacon1llleraztone:crea­
reunclasslflcadltuttllmlgliorl 
v~ochl dltuttlltempl è 

11ualcosadlsempHc11ment11lm­
proponlblle. Bl1ognerebbe 
fameunaper ognigenere! l vl­
deoi;amethennounaquantltè 
lmp1e11ionante di cla11lflca­
zionl:come1lfaadlrenème­
glloFalalFurySpeclal oppure 
DayoftheTentacle?SOnocom-
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pletamentedlversle, nel loro 
1enere. llmeglloche 1lpuòtro­
vere. Sono lmparagonabllll E 
pol,c'ti un'altra questione. 
Qualeilllcoln-opplùdfftuaoln 
a11oluto?E1atto,Street 
Flghter2.SaLMarco,hosem­
pre pensato che la mente 
umane associ ed O&rli video­
gioco delle aena<Qlonl le&ete 
elleclrcostenzelnculaliluau­
frulto di tale titolo. Esempio: 
que1t'estate,lnsalaglochi,du­
rantele mleeplchepartltead 

:~ :e~::11:,~:e~a:~~:~: 
1lno,tlfavano(perllcomputer, 
ovviamente), raccontavano 
battutelmbecllll,logrtdavoa 

squarclagolalnomldelcolplse­
gretl,meclnandopuntlsupuntl. 
Ero esaltetlulmo, non tanto 
perllgloco,quantoperl'etmo­
sleredemenziale,chemilece­
vagridarefrasl1conne"8erl­
derecomeun pazzo(lnfattl ... ) 

~nn:.:'ent~u~~c:e1r·e:"~::~ 
aupe r lorltàdlFatalFury 
Speclal,loprelerlròaempreArt 
olFlghtlng.lragazzlcheriter.­
gonostreetFlghter211ml&llor 
vldeoglocodltuttLltempl,evl­
dentemente, si sono trovati 
neHamlasteaaa11tuazlonee. 
vlatalacaplllafCldl1trlbwJone 
dltalecoln-op,ilnormaleche 
1ienolnmoltlavolerioalprlmo 

SF2, Zombles, CrHh'n'Sum, 
SuperMarloe<:ce<:ceconl 
qua li ml diverto come un matto. 
ndFabloJloholaversloneTurbo 
dlSF2perMegadrive,mapre­
ferlscoandareal bardell'or• 
toriodlCaniptear;loca<econ 

~!,~:,~~~~~~·1:~~~ 
ultima cosa: ma le re-cen1kml 
Inglesi dovete proprio tradurle 
letteralmente? Se I vostri col­
legtil brltannlclsonocaotlcie 
•&rammatlcatl , perch6 non 

~=i::~=~~~~~:c.:1 d~:~ 
unatrasposlzlonedl&nltosa 
dalla Ungua di Shakeapeare a 
quelladiDante?Epolanche 
voll l verill,Lapunteggletura ... 
state<:lattentl:cllonOra&aal 
che(poveretti)leggonosolorl­
vistedlvldeoglochl,voleteche 
scrivano scorrettamente per 
colpa vostra? Stavolta ho fln~ 
lo davvero, tolgo Il disturbo, 
nonvogliooccupareattrospa­
do ... clrlclao (Gupl. .. Gupl. .. 
ndFabio) 

Sll&IO " U.Y'" l'OICEUINI 
/CemvKo su/ Naviglio - Ml} 

P.S.Sprecoleultlmerigtieper 
estemafClle mleconalder<Qlo-

~l:~~la:s::1~:~n~~Zn~e~ 
"Shew"Gluatl;non loconosco, 
mafllplaceresapefClchec'è 
uneltroemmlretoredellascuo­
ladlNantotrallettoridlCVG. 
Per quanto rl&ua~a Daniele 
Plana,noncredocheabblaca­
pltobenellaenaodellamlaml• 
1iva;nonchledevodlellmlnare 
totalmente le lettere di do­
mande. semplicemente di limi­
tarle, esattamente come vor­
rebbe Tommaso Teruul. Tra 
l"aHromlaembralnutllescrl­
verechledendoquandousclril 
l 'ormai le&Cendario Street 

postodellatop10dlCVG.Non Flghter Megagalactlc Edltlon 

~:~~1::~~~~~~:!u:;,"n7t8~ ::::~~i!.,~nm!:i:'~aT~::11: 
SuperMarioWofld"unOoco tlca;èchlaroche,selredettorl 
che merita veramente". sanno qualcosa sui titoli di 
Tralasciando I &usti personali proulmausclta,loscrivonoau 
(Il mio platform preferito è CVG (Confermo! ndFablo). 
Robocod),tlrisultlcheSMW ai Sperodlaverchlaritolamlapo-
polHlrovatein1alaglochl(1l, alzlone.Grazle. 
l'hotrovato dllll fftatlfain una 
sala giochi a Rimini. ndMar<:o) Dunque Ray, devo dire di non 
(e lo trovi tuttora anche a enere totalmente d'accordo 
Milano. ndMaurlzlo)? Come l i conquantoha/espreuolnque-
laa para&ona<e un &Jococheti statuaenneslmamlu/"8.Per 
porta a contatto con gli amici comlnclaro non ml sembra di 
con uno che l i uaa quando cl si essemilmostnrto 1tupltodl ve-
annoia a case? (Veramente io deroStreetFlgltter21n vetta 
ho un sacco di amici che ver.- al/a"StateofthoArt";hoprlr.-
gono da me per giocare con c/palmenta aottol/neato la mia 



persona/edlsapprovazlomlper 
/I tatto elle, mediamente, 1 /et­
t otlsu .lOloponevaoolnprlma 
pMizlonsne/lalorocllltilflca 
(snclHIHllloffettl.de1'118tl­
bu8 •••• ). lnottro/o(enonsoH 
I lettori concordaoo con me} 
nonconsldtm>la"Stateof the 
Art"unsclsnlflcadelmillllorl 
IJOChldltuttll templ,msplut· 
t09t odallflochlpreferlt/dsvol 
(pu6fflflbraroq.,,..llafteua 
cou, ma In effetti non ò cosi; 
persona/menta. adeHmp/o, rl­
tent(O sì Fatai Fury 2 uoo del 
millllorlbeat'omupdl tuttll 
tempi, ma non lo metterol mal 
ne/la mia top .lOperché non 
5000un~appaulonatod/ 

qunto tlpod/lfloch/), soprat­
tuttoparché,alnqunto"°"° 
d'accordo con te. ò lmpou/IH­
/e psf'B6onsrt1 fl-" tota./men-

:,.//:,:e,: ;·w:o:r:_::•;:: 
1orllloldlftlcl/e1tsblllroqusle 
slalltltolom/ttlloro(pannam-­
p/o Fatai Fury 2 V• Street 
Flflhter2).PudeSHl'tt/noltre 
~roclle le f/tuBzlonlestame 
condlzlonlllol/lflud/zlosuun 
coln-opo1uungfoco(llmlo 
gfocodsbarpreferltoèFINll 
l.sp2proprlopatçh61oaNOClo 
ad/val'tent/Nlmesfldeconal­
cunl 111161 amici), ma rltefT6o 
cheun altroaspattolmpottsn-

tec/Hlnonolstatocornilderato 
è Il tatto che. probabilmente, 
buonapal'tedel/ettorlplùlflo­
vsnlchocomplla la "State of 
tti.Art"non ha ma/avuto la 
poaslblllt6d/pt0vatelvecchl 
colrw>polmltltllJOChlpet ll 
Commodote 64 (AtCfrhh/ Non 
rle1toplùatrovarollmlo TaJ1as 
T-99 epol chetlna hatattola 

cassatta di Miss/on 
lmposslblo ... ndFablo)ecc ... o, 
pottmdoprovaresololeultlme 
novttà.èev/denteche//loro 
lflot:opreferltorlcada traque-
1le.Sperodla~rchlarltolemJe 

ldfleaq1191to(1fOll09ltoepaHo 
al NCOndo punto della tua /et· 
181'11, o....ero M r..:IHll/onl ln­
flnl. Prlmsdltuttononmlparo 
che/eno1tretraduzlonlslano 
l#flNMIBtlcata(forN/elf68T' 
mento caollcho soprattutto 
parchégllartlcolllnlflos/,adH· 
feranzadelmntrl,5000carat· 
terlzzatldsllepre9811Zedltantl 
plccollboMoquo1toacaU9a 
dell'adattamento che dorlva 
dalle diversa lmpaglnazlona 
dolleduotestate),enonho,,,,. 
tatotPandlonorld/puntoui. 
turaodlverbl(sonop/an. 
mented'accorooametàconte, 
Marco/ ndFab/o). Comunquo ti 
BN/curo elle tBl'thoromo di do­
dlcare maggiora attenzione 
encheaque1topsl'tlco/are. 
Clsoerlnrlvlcl. 

AL LUPPOLO, 
AL LUPPOLO ••• 
Cara redazione di CVG. vOO'Ctl 
fareak:uneprecluzionlrtluar­
do la lottare di Simone "Paul 
Belot" PG e Simone "Doojay 
Amlga",checrttlcavaoo lartv~ 

sta. Innanzitutto ml presento: 
mlchlamoSlmon(unaltro?J?l 
ndFablo)epos1ledoun fant• 
stico 386, un Megadrtve. un 
Game Gear, un Gameboy e, In 
panato, un'Aml&a . I due 
Simoni tlanno pienamente •• 
glone:lerecenllonl sonotrop­
pocorte.scame,pocopreclu 
eaembranoadattesoloadello 
rtvlstecomeTopollno(valart. 
leggerti la loro lettera e forse 
ooteral che I due Simoni crttl­
cavano prlnclpalmente l'lmpo­
stazione a bo~ delle recensioni 
enon ll lorocont enulo ... 
ndMarco)ll Ehldk:o,maqual­
chevoltalglochllldoscrtvete? 
Stateltabuttar ghìbeolateper 
riemplrequellapaelnettaKar­
naeaenzadidascalle. Le,.,. 
censlonldlattrertvl•le5000 
molto plù lunghe,evlgluroclle 
nonèverocheaonodlmeno(e 
que1to chi l'ha mal detto? 
ndMarco). Prendiamo K per 
eaemplo: Htondomeè 11 rtv1-
11tone totale. Ma avete visto 
cherecen11lonl;c'òtutto,dalla 
configurazione hardware {leg· 
glblleedettagllata),afoto•tu­
pende,conladldascaHalltEp0I 
paelnonlcentrallconconslgll 
1uliJlochl,eunadenrtzlonedel 
Jtloconel mlnlmldettagll. Evol 
dlrete{no,no,no,nolnonlodl· 
clamo ndMarco): "bella forza, 

ft 
A Firenze le videogamemanie si curano da 

Noleggio • Vendita e Ritiro usato1 

Giochi per NINTENDO E MEGADRIVE da 1. 49.000 

Ordin i per corrispondenza tel. 055/2 1.94.9 1 · fax 055/2 I .46.84 

GIOCOSHor, 
ridZZd Stazione. 56·57r 
Tel. 055/ 21.46.84 

I negozi~: 

JI\. ATARI 
~ 

CALAMAI TEKNO 
Via dei Cimatori. 17r 

Tel. 055/ 2 1.94.91 



niente truc:çhl n6 new1" ed è 
proprloqulçhe1tallbel10:1u 
Kç'ètutto.lnveceHmbrache 
pervolllprograssodelmondo 
del PC non aslsta, Il ProJect 
Reallty della Nlntendo-Slllçon 
Graphlulatlta,nonc·èuna 
BBS.nlentaangolodeltecnlco 
e tante altre magagne ... 
lnsomma:undl&a1tro.Nonp.ar· 
llamo poi del redattori, una 

~:::1 :W:~:~n!~:tn~h~ 

(secçhl) (l'1mlç0Secço In r• 
dazione è Gabrio eh eh eh 

~:'o":~~~:.!'~~;: 
hannodeldlritt11111101tretutto 
vollglochlllrecensltl2o3rnesl =· :~t~~~u:1~a z:i:.: 
voi: "per<:h6 legil lanostrarl­
vletannontlplaçer(tul'hal 
detto?ndMaurlzlo?)(no,lono! 
ndFablo) (nemmeno lo! 
ndMarco) (allora è 1tato Il 

"nuovo" •.. ndGabr1o)(macuar­
dateçhelononloconosçop10. 

:~~~~ ... "~~~~~=o~:'tt~~;? 
ndTUTTl).Perçh6sonoabl» 
natoallavoetraorrendartvlsta, 
çhearrlvasempreconduemeel 
dlrltardo(1perochetunoncl 
vogllalncolpareanchedlq...,. 
sto ndMarço)!ll! Insomma. 
sperocheabblateçarpltoqua~ 

~=!~:~::: ~~l=~=em~ 

spiego lo: LA RIVISTA E' OR· 
AENOA!tl!ll!!l!!I Detto questo 
vlaaluto sperandocheunglor· 
noCVGrttomlneH'ollmpodelle 
rtvlstedlvldeoglochl(maonnal 
nmbralmpo11lblle). 

V"OSJIOODlllO 
SIMOI "r ClnlTI 
(viJlo, l.oonchefinnolol/(è 
inllfilecheloJO#lo/inei,miJem· 
bra il minimo/ ndMorco/. 



E'veramantemoltob61/orlc• 
"8tt1dalproprllettorlmlsslvedl 
critica ceni chiaramente moti­
vate ed educate. Scwia questa 
/al!Jteravenad'lronla,matuttl 
gli argomenti da te espressi 
SOllO, alma110sacondollmlo 
modesto parere (comunque 
sai, sono solo un "beota va­
Jtante"epotrelanchenona"8r 
carpltonulladlquellochevo­
levldlre),poco.senonper 
nulla, motivati. Partiamo col 
dire che confrontare CVG con 
Knonèmoltologlcodatoclle 
sonoduerlvlstestrvtturateln 
maniera tota/mante diversa e 
chetrattanoanchearftomentl 
abbastanzadlfferentl(nolpar-
1/amodltutto,dal/atonsoleal 
computer, loro prettamente di 
computer, ad esamplo} In ma­
nlera dlversa(dovendo trattare 
mottemacch/neCVGnonpuò 
essere, forzatamente, slmlle a 
una rivista "verticale", non ti 
pare?ndFablo).Premassoque­
s to, vorrei spiegarti percllé ri­
tengo le tue accusa poco mo­
tivata (//fatto che tu ti sia 
ffplff$0,soprattuttonalnostrl 

~=:::i,:: ::::::n:aa:::: 
te).lnnanzltutto,rllfUardoal/a 
n09treracenslonlparlldl"ml­
sara paginetta" quando, nal 
casononl'avnslnotato, CVG 
nonèfattoaolodaracanslonl 
dlunapagJna;salnvecetlrlfo. 
rlsc/a//amancanzadltestoll 
dlscorsonc>ncamb/a,datocha 
ml sembra che, negli ultlml 
masi, la parla na"atlva e ln­
trospettlvanelvarlartlcollsla 
notevolmente aumentata. 
Cc>ntlnul parlando dalla man­
cS1W1nellapostadlunangolo 
daltacnlcoqwindo,mamlsem. 
bravalnutllasottollnaarlo(ell 
sai, llOI "beoti" lo credevamo 
abbastanzaevldanta},n/ante 
vletad/pubbl/caremlss/vadl 
questoganare(llalblsogJ!Odl 
vedere la scritta "angolo del 
tacnlco"permandare/atuedo­
mande?}(perqua/unquacuf'k>. 
s/tà, domanda, dilemma che vi 
assJl/assaro,scrlvatecl,nolvl 
rl11ponderemo. ndFablo) (ra­
gauJ, v/hogllidettoche sa vl 
lnventataunanuovarubrlcavl 
•pazzo la gambutcal Questo 

sampll!sariestoaragglunger· 
vl,vlstoclle/aspezzeràprlma 
ama11·111gnor Jackson•,aag11 
chledoaltrepagJne/naggJun­
tal ndMaurlzlo}. Cl accusi 
anchedlesserespessolnri­
tardocc>nlerecenslonlrlspet· 
toallealtrerlvlttaepolfalun 

=~::.~:::'~::a~:&:7:6::. 
vlewlnanteprlmaesenui va­
lutare po/ che, comunque, per 
lamBJJltlorpartadelglochl,le 
racenslonlappalono11u/levarle 
rlvlstanel/ostessomase. Par 
/anewstldlclamosolochalo 
spazlollltlrannoevlstochele 
novltàsonosempremoltapr&­
farlamonondedlcarepaglnee 
paglnaaconso/aoatltolld/cu/ 
11/sapocoonlenta(claoMarco, 
ellm ... Scusa l'lntarruzlona, 
$0110 Fabio, ma dal momento 
che sono stato chiamato In 
causa,vlstocllelenawssono 
di mia competenza, vorrei ri-
11pondera. Dunque, per quanto 
riguarda Il progresso del PC 
poNO dirti che attua/manta, a 
llvel/od/lnnovazlonlhardwara 
/agate al mondo del vldaoglo-

clll,nonlllclle 
Il man;:alo possa oHrln;:/ 

nulladlpaltlcolarmanteecl• 
tante,tranna/IPantlumfor.la, 
e comunque puoi stare tran­
qull/o pen;:hé abbiamo lntan­
zlono di "racenslre" le vatle 
schada"/udlcha"chausclran­
noperquHtamacchlna.Saln­
vecefa/rlfarlmentoal/eproder 
zlon/softwaremlsembrachatl 
11/aunadlscretaquantltàdl 
naW11rlguardantlnuov/prodot. 
tlperPC.Naturalmentadav/ca­
plre che, dovendo trattare J.O 

::::~i: :~:':~00,., =~ 
11pazlodlunarlvlstachas/oc­
cupaquaslescluslvamentadl 
quntofonnato.Perquantotf. 
guarda Il Project Realltyl/dl-
11corso lii un po' dlvar110. 
Sinceramente non sono mal 
statofavorevo/eallapubbllc• 
zloned/vO(!llncc>ntrollataonel 
dedicare pagine e pagine su 
macch/naclleusclrannofra2, 
3annldellequallnons/1Janulla 
adal/equallnonHlstanBTn­
mano un slngolo chip . 
Comunque, evidentemente, 
altri non la panNno coma me 
aco1ìva/,connotlzlesaml1'8 
pJrìaclatant/,110n/mpo1taquan­
topouanoesserevere,basta 
che attraggano I lettori. Vedi 
Slmon, questa per me non è 
lnfomra;:/one. Comunque visto 
cllevuo/atuttllcostllnforma­
zlonlsul64bltNlntandotena 
dounb61/afresca. TI dico che 
lamacchlnaprobab/lmantenon 
"8rrliplùprodotta,datocha,a 
quanto pare, sarebbe saltato 
l"accordotralacasanlpponlca 



-Alladin (ITA) L 118.000 
Anotherworld(ITA)LBS.000 
Batman Retums (ITA) L. 75.000 
Bob (ITA) L !Kl.000 
Bussy(ITA)L.80.000 
Dracula(ITA)l.119.000 
Dr. Robotink's (ITA) L. 115.000 
Generai C haos (ITA) L. 105.000 
GlobalGladiators(ITAJL.80.000 
Haunting(ITA)L 110.000 
James Pond \Il (ITA) L 131JOOO 
Juras&icPark(rD\)L 119.000 
Lo!usH(ITA)Lll0.000 
MortalKombat(ITA)L 115.000 
Paruc on funktron (ITA) L IJ0.000 
Power Chalange (ITA) L CXl.000 
Pelé Soc~r (ITA) L 100.000 
Sensib'e Soccer(ITA) L IO'J.000 
Sonic Pinball (ITA) L 120.000 
Spiderman(JAP)L.50.000 
Superman (USA) L. 60.000 
Rooc!Rush U(ITA)L.00.000 
Tale Spin {ITA) L 70.000 
Taz Mania (ITA) L 70.000 
\Vorldoflllusion(ITA)LS0.000 
Roylal Rumble (ITA) L L'i0.000 
Turtle Turname.nt Figthing 
(ITA)L 135.000 
Zool (ITA) L 115.000 
l.ombies(ITAJLH0.000 
Tyrans (USA) L !ll.000 
BocktolheF..mel(USA)LSlOCO 
FatalFuryL.55.000 
Vir1ual Racing (disponibile/1el.) 
ClifhangerL. 79.000 
Hook L. 100.000 
Poosy L &5.000 
Sensible Soccer L. 99.000 

C.OOSpolL.78.000 
SpidenrenL.55.000 
Landol!Uusion l. 75.CXJO 
LaSireneHal.60.000 
Preda1or2L.60.000 
Prince of Persia L 60.000 
Sonic Il L 60.000 
George Forerran'sOO~L.55.000 
Krus1 y'1 fun House L 55.000 
Superman L 49.000 
GlobalGladiatorL46.000 
Robocod (James Pond) L. 49.000 
Taz Mania L 49.000 
Mortai Kombat L 71.000 
Dracula L 49.000 
H°'* L 55.000 
S<?nsible Soccer L 55.000 

CONSOLLE E ACCESSORI 

Joyp.id Megadnve"rocklìre" 
L 30000 

Jovp<1dMegadnve"spo.>ed 
p.id"L 30000 

Jo~pdd Meg.tdnve "turbo 
touch"L 55000 

Joypdd Megadnve " Strl'o.>I 
f1ghter(6pulS<1n l1) 
L 50000 

LS0.000 -Aleinstorm 
Backtothefuture U 
Crash Dummies (G~ Socconiati) 
Oragon Crystal 
George Foreman'sBoxing 
MoonWalker 
Master ol"Darkness 
Pacmania 
Shinobi 

w""""'°" 
Tennis~ 

Shodow""""' Ba1man Retum 
Wimbledon2 

mega cd 
Microcosm 

""""' BatmanRetumLi.30.000 
EccotheDolphinL120.000 
SilpheedLi.30.000 
ThunderhawkL 120.000 
LethalEnforceL140.000 
SonicLl20.000 

Consegne in tutta Italia per corriere e/o posta 

Novitil in anteprima 

Vastissimo assortimento di giochi, consolle e accessori 

Prezzi concorrenziali 

Tutti i prodotti sono originali 



VFNDi~1'~~1~~~ '\9 
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§V.ff.Q.~!N!flf!!U. §Vf.f.Q.~!!l.!llf!!U. GAME BOY.E (Nintendo) 
L 75.000 
Addam's Family 
Caccia a ottobre rosso 
Chukrock 
Duel testdrM! 
Airdefenceforce 
Harley's homongus 
Ka.blooyooey 
Kingolmonster 
Lethalweapon lll 
Mysticalninja 
Musya 
Ninjaboy 
Outlander 
Roadriot 
Strikegun 
Skilljagger 
Spankyquest 
Superspace mega lorce 
St reetcombat 
Wink's ll 
Warpspw:I 
Addam'sfamily U 
Chestercheeta 
Gooltroop 
Mickey'smagical quest 
S treetfighter lJ 
L. 65.000 
Fina16ght 
Finalfantasyquest 
F-zero 
Gunforce 

H~­Holeinonegoll 
Pushover 
Ridden trad 
Superblazeon 
Smart ball 
Soccerworldleague 
Coolworld 
PrinceolPersia 
L 55.000 
D-lorce 
Gradius lll 
ij>fil­
Paper boy [[ 
Roketeer 
RPM racing 
Wabderers OP \IS Hl 

Alladin(ITA)L.138.COO 
Aereothecrobat(ITA)L.150.000 
Asterix (ITA)L.115.000 
Dracula(ITA)L.125.000 
Firstsamuray(ITA)L.105.000 
GPl(lTA)L.120.000 
!ntematioml tour (ITA) L. 120.000 
Jurassic park(ITA}L.140.000 
lastactionhero{ITA)L.125.000 

Bionic Comma ndo L. 35.000 
Alien ll L.50.0CKI 
Snoopy L. 38.000 
Batman L. 38.000 
Prince of Persi<1 L. 38.000 

lncredib!ecrushdummies(ITA) huntforrecloctober L 38.000 
L.90.000 DrMarioL.45.000 
James Bond (ITA) L. 130.000 Crush Dummies L. 50.000 
Magica] adv. ToJ>(llino (ITA) Double Dragon L. 38.000 
L 115.000 Dynablaste r L. 38.000 
Mortai kombat (ITA) L. 140.000 Fighting simulator L 48.000 
Road runner (ITA) L . 90.000 Krusty (Simpson) L. 48.000 
Street fìghter 1l (ITA) L. 100.000 Looney tunes L. 50.000 
Superst<1rW<1rs(ITA)L.120.000 Milgneticsoccer L.48.000 
Troddlers (ITA) L. 120.000 N<1vy seal L 38JJOO 
Vk'rebackdinosaur"s Ninjatuctles2L.49.000 
story(ITA)L.135.000 O the lloL.38.000 
Winterolympic '94(ITA) L. 160.000 QuiK L. 38.000 
SuperMario kart (ITA) L. 120.000 Radar Mission L. 38.000 
Putty(ITA)L.120.000 R-Type L. 38.000 
WUl9romrn<mder(IP.)L 90.000 Simpson 2 L. 48.000 
T<1z Mania (ITA) L. 130.000 Track rne<lt (Olimpiadi) L 48.000 
EurolootOOICÌlillrp.(llA)L 105.COJ YoshiCookieL.48.000 
Spidennan x man (fii\) L. 90.000 Asterix L. 60.000 
Bob (ITA) L 90.000 Indiana Jooes L. 62.000 
Wirldleao;µlbasket(llì\)LIOO.())} JurassicparkL.62.000 
Superbomberman(ITA) L 140.CXXI last action hero L. 62.000 
Addam's family [[ (ITA) L. 90.000 Batman animate L. 70.000 
Bestofthebest{ITA)L.90.000 DennisL.68.000 
Su per kick o li (ITA) L. 9'.l.000 Hook L. 38.000 
Dracula L 90.000 SuperM<lrio!and I L. 49.000 
Sensible socce r L. 115.000 SuperMario!and 2 L. 59.000 
S. Bomberman L. 95.000 S u perMariola nd 3 L. 65.000 

Su per Re Proam L. 38.000 
Pinball d ream L. 38.000 
SpidermanL.45.000 
Wizard and Warriors L. 38.000 
Skateor Die L.38.000 
Chase HQ L 38.000 
Nemesis L. 38.000 
Clifhange r L. 40.000 
Dracula L 40.000 
PangL.45.000 

L. 55.000 
Addam'sfamily 
AdventureoiLink 
Batman 
BugsBunny 
Castelmania nr 
CapitanPlanet 
Doobledragon ll 
Donkey kong 
Ghostbuster's ll 
GooJ 
Highspeed(Aipper) 
LegendoiZelda 
Mega man li 
Punch out 
Roboc0p l 
Redoctober 
Super Mariobrosl 
SkieorDie 
llieFlintstones 
Tale spin 
Worldcupsoccer 

CONSOLLE E ACCESSORI 

Game Boy: llluminator (luce 
notturna)L. 16.000 
Amplifer L. 11.000 
Handy Boy (lente, luce. joy· 
stick.casse stereo) 
SuperNes:Converleruniver­
S<lle(USA.Japan.lta) 
Super converler 
BorSd porta casseue L. 12.000 
Bor"" porta consolle L. 39.000 
Joypadinlrarossi(2)L.120.000 
SupertorbojoystickL. 
Joypad Supernintendo~spe· 
ed pad~ L. 35.000 
Joypad Sopernintendo ~rock 
lire" L. 35.000 
S..-t2joypadraggiinfrarossiL. 
85.000 

~u~:So~~ +c 4 
Felix the cat L 40.000 
Adventure island2L.45. 

250.0oo OolbalJ Chilrnilssetta 

E~~~:JooSupernintend:PA~· , 



11 la Syl/conGraph/cs11q1111sto 
perqualch11plccoladlv11rganza 
riguardollcompensodegllsv;. 
luppatoridellamacchlna.Non 
male,vero?Vogllopropriove­
del'fJcosa dlrannoadessotuttl 
quelglomall che avevano già 
datoaddlritturalespeclflchll 
de/la macchinai ndFablo). 
lnsomma,mlsembnrtantochll 
/atuacrlt/canonvog/laffSflre 
moltoobblattlva(eneancheco­
s ttuttlva),ma s lasoloattaaln­
sultareecontestareognlparte 
dellartvlsta.lno/tre,perfav()­
"'·evltadlfardlreanol(oad 
altreper.wne)fraslmaldette 

::~::e;1~7::':c~i:iv;=::: 
doti a riscrivere/, motivando 
magglormerrteletueosserva­
zlonl.datocha,HCondome,le 
letteredlcrltlca,sebenartl­
colate e argomentate, sono 
certamentemo/toutlllper//m;. 
glloramentodel/srivlfte.Clao. 

MODULAZIONE 
DI FREQUENZA 
Ciao. come prima coaa Il cogno. 
me è Stramandlno e non 
Stramondlno (chiedo perdono 
ndMarco)comeavetepubbllcato 
nellapostadlgennalo.Comunq""' 
slamo ancora noi: Simone "Paul 
Belot."eSlmone"DeejayAmlga" 

ceduto?Sllslcompllmentl,dato 
cheloabblamosempreodlato 
come redattore (ma che cattlvt! 
ndMarco),alcontmrlodelfl"atel­
IRawttto(FabioeMart:0)dueot­
timi re dattori n condo noi. 
Vorremmorftomantunattlmoalla 
letteraprecedente,Ylconalglla­
modli-relnc:onslderarlone 
quanto detto, In particolar modo 
I problema delle recensioni (lii~ 
rnlnatelbox,perlavorel).Slamo 
sk:urt che con un po' di profe&­
slonalltà e, soprattutto, se rtu­
sclteatenerelpiedlperterra 
(coaachenonsempn1rlesce)po­
tretemlgllo.are.lnquestanostra 
lettemvonemmosaperecoaadla­
volo erano quel Swltchstlx (o 
comecavolo sl scrtve). Apriamo 
CVGtrovandociquelcoeoe,esal­
tatl.loattacchlamoaljoypaddel 
SnetcontantodlcartucclaStreet 
Flgtrte<2 Turbolnsertto,prendo 
RyuappenalnlzlaNround,facclo 
unaftreball e ... Trach!Mlsl •ùrc­
calas-clandouna-1anmappk> 
clcosanelpad(ealfollrlsatci­
mentodannl),(MtlvoleYOsapere 
actlecosallflr'llvaquelrobo!ln 
compensoclslamortfatticonla 
&pllliideldlnosauro,unaverasçlç­
cherla.Vabeh!CaYolateaparte 
poteteedcwetemlgllorare,Nmo­
tlvoprlnclpaledl~taletttlfll è 
quello di eaortarvl a migliorare 
datochenelnumerodlgennalo 

STATE OF THE ART 
c-_......._,...,.....~_.._..._....2 . toP-uto........_........., ... Ylltta ......... of tM Art~ I ... 
cM9dllro empcoM i.ttoewito-qu811ltti ............... cl vetlll -
Pwlr9RtD .......... ..-.......~- r.-..111 ..... 
caclF!OlltMr l .i....,.,.n.forM-lottlllll ........ oan lll9?)• 
.-...p1ooo1o-....-to...,..n.tto ... _clrlnc.llllt.Ml­
_.,.....,~ • ..-.1 
1) ITRllT MHTIR 2 COlfrM)p/lfCIJDUO/MD 121 
2)VIRTUA RACINll COlfrM)p 111 
3) FATAI. R1RY 2 NEO QEO 13) 
4) l'OAMUU. 1 IUHD PllX AMIU,IPC 141 
SI DITE TUTTI I FORMATI 191 
. , LEMllllNCIS AMIU/PC/SIES 1•1 
7) MOMAL KOMIAT COl'f.OP/ .... /MO/AMIOA 171 
8) TORll TUTTI I FORMATI l tl 
t i FRONTIER AMIAA/PC INEWI 
10111NSBa lOCCER AMIU/ ... /MD/f'C 1101 

(Perugla),quelll chev\Mnnoreao glàsl è ..tstounleggen>mlgllora-
lavltadlflklle("èbello-ap- mento.TlllamopervolM>pr.ltM· 
prezzati" ne l numero 33). toseclpubbllcate.Clao. 
OMstamenteciaspettavanouna 
rearlone~ph'.rvlolen-SUIONE *PlUl lElOT" E 
ta alla nostra lettera, ma ciò di- SIMONE .,DHJAY AMIGA"' 
mostra che (ftnalmente) vi è arn. STUMAJIDHIO 
vatauna"'1tatadl~/PERUGIAJ 
lltà. lnplU,lnquellollteaaonu-
mero,cislamoaccortlchenel P.S.CounepenutedellalflUSI. 
nomldelredattor1nonc'è p1Uquef. cadance? 
lodlSlmoneCroslgnanl;loavete 

Dunque cari Simoni, prima di 
paHara all'argomento prfn­
clpale della VOliltra missiva 
(llmltlcoSwltchttlx} vorrei 
chlarirache,1'BCondo111$, 
l'lmpostazloooaboxdella~ 

vlstanonlipolcoslbtutta 
anchoperch6rltcinJtochell 
problemaprfnc/pa/ed/q11&o 
stotlpodllmpaglnaz/onesla 
llfattoc/H:l,avo/te,cltlano 
tropp/box(plccoll)spars/ 
lungo le varie pagine della 
recenslone e parquestom()­
tlvolaletturari1ultlpoco 
clllara(slnceramentecarte 
voltaéunvaropapocchlo. 
fldFablo). Come forse avrt•· 
taglànotatolnquestonu­
meroabblamocen:atodlau­
mentarell testo nell'lntro-

duz/one(fo,.,.ndocoslplùlnfo,.. 
mazlonl t ulJl/Oc,ooltrache a 
raccontamelatrama)ed/d;. 
mlnulrallnumerodelbox, ran­
dendo quelli preuntl più pan-­
di. Tuttoquestopertentaredl 
randeralflracens/onlplùchla­
ra11 legglblll(evltandocloltuttl 

~~~=;.! d; u;,.':•a~~·a:::;~~ 
"1eatolett11"/afunzlonedlct. 
1crlver11/11pecu//arltileg/I 

1)) 

aspattl fondamenta// di un 
gloco.Fatamlsaperecosapen­
sat11 dlquesta mia ldlla (cihll 
MaéanchamlalndFablo)(devo 
stereattento:lnquestarada­
zlonec'li unamassadlladri ••• 
ndMaurizlo) e scrivetaml per 
farvlsaperecosanonvlplace 
dell'lmpo1tazlon11 di CVG e 
cosa Invece gradite, ogradlr&­
tte vfldcira. LoSwltchstlxnon 
eraaltroclleunamlnlmanopola 
chadovavatrasfonnsrelljoy­
padlluna t ortadl}oystlcl<;per-
50/!almentenonl'homalulBto 
(secondo me li più comodo Il 
pad), quindi non llD CON po5U 
essere accaduto (comunque 
provateaWlderelllatopostt;. 
vodellavlcenda;oraaveteuno 
stupendo pad mosclllclda per 
la calde giornate es tive. 
ndFablo)(provate aleggeratul 
vocabolarloallavoce"dellca­
tezza":nonémlcaunjoystlcl< 
dlmcitallolndMaurlzlo) e pro­
bsbllmente q11Kto gadget non 
eraadattoaglochldelgenere 
Sttfft Flghter 2. Per conclu­
dere vi dico elle /a musica 
dancenonmlplacamolto, vi 
ringrazio per I compi/menti e ~1 
e11Drtoascriverclancora. 



ter<1tuttelemossesegr<1tedel 
nuovi o;:ombattentl di Super 
StretitFlghter? 

VOSTIOCIRISSlMOAMICO. 
AllOSUSCUM&IO 
{Cauino·FR/ 

OunqueA//Otlk•,~perl 
o;:ompl/mentl (11 pe1 I disegni 
chfldavrebbllro115Sflr11sparsJ 
daqualchflpartelnq11e11t11p&-

~",:l~c:;::::~.rfspon-
1) No. ha ~sala"16blt(lnfat· 
U,lnq11111tocna.allafaccla 
della matematka 16 bit+ 16 
blt=:16blt.Chlss8cosedi­
rebbfilam/adocent11dlanali-
sl1ndFabio). 

IMPAU L'ARTE E mmu DA PARTE 
Vedooon~dle~~-- ................... 
...... IMMfl-"•dle~MefleMlutlellinloOOllllOO(dot 
_ ................... 11.eftl~oStl'Mtfl&M«Z).I~ 
.,. ...... .mv- ........ pli-i ............. pui.; 
ti11c-. ..... ....,_.-ta ..... oetka(•.-dlrebbe5Kdll, Mefle 
~1.- ..... ...-.. -• ... 1norodunl,11111lbo 
...... EVlto .. ~llltre~•..-.o911b!to•~lll .......................................... "rM9ltdoM lll 
..................... oolrl-op .. .,.....'.Uilr-operllci.lldtlco ..... 
aeclblll•....,...._...-...ca"SltcuNmboaMclloboehl·Mmzocdll. 
AllmkllSa.clo .. ...._. ...-a.tolldMpo• ..... (••­
................... ................ _..._u­
........ l•ultlmo.-- ..... .-.-~.u.xTmctll 
, ....... Mdlll .... ,o' lllrtt.dG),dlectNl~tuttll--'9 
........ dlepiMllco .......... llnNluto•1111 .... Mefle .. ftll. 
tlco F.tllo Cwtmtln (• .. coli tr.letlol ndf.tllo) dle onMI • ~ m-..-,... .... pap..•CVG1oonluoldlHCnl-...i:1 
.. mondo ..... -... .......... 



-

STEm;itEC> SU PC 
loglte<:hhaJ)lesentato lnogeluntoallloglllnotaSoundMan16 unanuovD 
schodaaudlop1ogettata npposltamontoperlncontl moconcorattorlsllcho 
odattoonchoalplu esigcnlllrullor1dlglochlsucomputer sltrattodlSoundMon 
Gamos ch11vl11nolndlcataçomocomp!11tomon!Qçompatlbll11c:onSound Blasto• 
SoundBlasterProoAOUb Sovolet11111porn11dl 11lulegi::ote'l'I lo111censlono 
1ulprosstmonumerodlCVG! 

CVG AL CAMPIONATO ••• 
5• 11u:et1 att111tamen11 TUTTE 11 p.t.&Jn• dl CVG avrete &J• notato clMl lld 
1prll1lnW11ràunCamplonato1 Flfalnt1m11tlon.lllSoçcer slnc,oto1oc:oppl1 
La compotWone si avolee.., Il 11b;1to Il 9 Il 16 Il 23 e Il 30 1poi!o pr1Ho i. 
bimtrlaUnodivlalePaublo14aM!lllllO lllllnalelnvoceslsvot&enllll7ma&­
&1o presso Il Palaz:zo delle Stelllnto dJ corso Mq:enta 62 ....,mp,.11 Miiano 
V11nllo1trovarci cluremoenchonoldlCVGI 

- - - - -







Corso Alfieri, 26 - Tel. e Fax O 141/436853 - 14100 Asti 
COMMODORE POINT SOFT CENTER 

Importazione diretta Consolle e Computer 
SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE • GAME BOY • GAME GEAR • AMIGA • IBM 
Consolle: 
• SUPER NINTENDO • SEGA MEGA DRIVE • GAME BOY 
• PRO FIGHTER Q/24 M. t 650.000 

PC: COMPAQ OLIDATA E COMPATIBILI 
SCONTI PER RIVENDITORI 

SPECIAUSTI NEllA VENDITA PER CORRISPONDENZA • SPEDIZIONI IN TUTTA ITAUA 



~te- .. lmm.pildluna~­
con In i- Inizi.i. (,... motto Inizi*) cl 

prOdlmmw. coal lnRiM eM 1it111iz11 -. 
-D!Mol.dottll'P'fte ............... _ 

.i-MepDrtv.•- ............... ~ 
ml,._.Dflcfl9_,_~ ... !Me.LI~ 
lli~- .. st.u ..... "'9'°"9o.118blt 

.................. .a ...................... ............................. --...... .......... ..._, .. _ .................... __ .......... _ ........ , .... ..._. 
=:.:...--=-..::====; _ ............. ,,_, ................. . .. ._......_ ........................... _ .. _ ......................... _ ...... _. __ ....... __. . ....., 
: ::.-:--in=- 1 .......................... _ ... _ .... .... ......._ ................ -·-­................ ~ ... .......................... ..................... .. .................................. ............... ~ 



GROSSO ERRORE LASCIARLO 
AGLI ALTRUI 

tloiP1oblemi'*rilol.11111gio!;o? 
Tip1..t.lrllll!IOl..,oimsm•Hnilol 
lli'ohaitrll'l'OlolawllziDnellll 
Scilopiùinallo ... coriiii:ihtlo ... 
inuementclalullfwia ... 
co:nbi!lormi ... oumen1al'energia. 
GAMEIU.GEindude 
1naiitriodi300u1dici 
1111ipiùfomo!igiodi. 
~finoaliiff• 
rllllitDlkip11loWsso 
giaal, aliiVlisoltqlO. -..­cane ..... ~,-





BAGGIO GOL 
................ lcnMla, .... tt.co&Wi 
..., ......... ,.--.atlOCfllc.lcletl­
...... Anoo.llk*Off311Dvr.tibe,_. .. _ 
_.. ......... P'llM ........... 
.......... MOftllo .. ClllclocMslt.rrt 
..-·-1n....-.e,a..-itocl 6 mto 
dettolilloeodo'ttebb9v.m- .. _lnt9f. 
no, tr.,.tmtieCOlllpltlzlonlpoulblll,lrlClle 
a. Coppll del Mondo con le ve1111oqll8Clre che 
.-t'-prendenlnno parte alla competl­
lloM ...... °"""' .... problemadlmoltl attrl 
pnecak:l•tlclconlnqulldraturallltenlle, 
che talltamente non danno une irona Hn­
MZ!one di reaHsmo, kreech ti. meno a 
puntounslstemacllepermetterebbealcorn­
puterdllll'.loc•ree11enerareazJonimoltoelml­
llaquellechealvedonoquandosllncontrano 
dueveresquadredlcalclo. Tantoperdlme 
1.ina,nelvartteamsonostatilnserttil retl•tl 
e ch)rendellprodottoprofOl'ldamentedlffe. 
r&ntedatuttlqueltltolldovebastaprendere 
lapallalndlfe-.a,galoppar11pertuttoll 
campoetlrareinportapersegnare. 





VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 

GameBoy Console 
IVA INCLUSA 

GameBoy Console + 
Tetris + cuffie + Batterie 

IVA INCLUSA 

Garnzia 12 Mesi 

•• Tutte le ultime novità in pronta consegna. •• 
Tutti I prezzi si Intendono comprensivi di Iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 



Labirinti, draghi, e un malva­
gJo mago di nome Shandar. 
Ecco quafl aono g/I elementl 
che compongono la terza 
parte della saga di lsharl 

SILMARILS 

ERSIONE: USCITA: 
C, AMIGA, SJ IMMINENTE 

...... 
_.. JC: --

Non sembra anche a voi 
che questo gioco sia 
Crash'n'Bum? Invece non 6 
così, ma nonostante ciò 
dalle Immagini e anche 
dalle nostre Informazioni 
sembrerebbe essere assolu­
tamente galattlcol Ma 
vieni/ 

Analrnotntealdlrebbeproprioche 
l•Mlndscapealatlapreparancloa 
lanclarellplì'limprffaionanteeloco 
MICDche .. • torladelPCabbla 
maiYlatollontanoannilucedlll 
prodottleducatlYlcomme<c;lalluatJ 
lnprecedenzadaquffta..oftwara 
hou1e,MapRacenrlnsenzla .. 
mante unglocodlconacllevl 

vedrllmpegnatlnall'eHmlnai:lone 
dlbandedltapplatllndlrattatelev .. 
• lva.llvostroobblettivo .. rlq...ello 
di totalluarell magclornumero 
poa1lblledlpunt1 e questoiu111an­
dollplùveloc:ementepoulbl1eet. 
trave...olabelleZZ11dl14dlvartl 
trecdatiraalfuatllnray.U.C:.e 
lllnblentatlin4dlverMcltUi.La 
atorievlvedriYfttlrelpannldlun 
concomtntelmpegn.atolnunadura 
battagllaconunaaccodlo.!dedl 
ragazzottllqualldovranno-re 
"ec:compatnatl" con dolcezza m• 
temacontropallemurle"peft.11• 
1l"alalclarvl1had•a•110ndila .. 
rate.Lungolvafltraccllltlvllmbat· 
lereteinunavntaHrledllcone, 
chepratkamentacompon&onol 
power-tip a I poweHlown del llJoc:o. 
Caflno, SOf)fllttuttocontancloll 
fatto che mentre e lcuni vi pot..W. 
rannoal'lnveroalmlle.tlflvlfarar.­
nonploclare!AllannedlOJlllqu• 
drove .. dovrate vedereconllcapo 
dallabanda(lee&lbondlllne 
• la&•)a, nalcMOrl""-'lat•a .con­
nuarto,potrelepreridet91e--



- - - - - - ---
annlell auovelcoloperaffrontare 
Hllvello successlvo.Per laflnedel 
i!OC0 '8rt1terluscltiadammasaare 
label leuadl8macchlneeqL>&tto 
lncludendole3con leqllélllpartlr. 
t a.L'ultlmaver$1onedanolvlalon• 
taventava un'lmpreu lonantese­
quenzalntroduttlveinFMVlnter­
pretatadalpresentatorelance 
Boyla,aenzacontarepollrestantl 
20mlnutldllntennez:zl apar$lquae 

:.-~~~ 
~ I 

r-~ 

là nel proa;ramma. l tracclati sem­
bravano veramenteben reallu.atl a, 
a&1udlcaredallavarietà deidetta­
glt, dl relche laMlnclscape slariu­
acltaa afruttare bene anchele ca­
PftC: ltildllmmagazzlnamentodatl 
delCO. Speriamosolodlpoterto r. 
cenairealplilpreator 

PHIÙPS- -
Il CO.I si getta nella mischia 
con un gioco Ispirato a uno 
del mostri sacri del mercato 
del vldeogames. Potrà mal la 
Phlllps far meglio del creato­
re del due Idraulici più famosi 
del mondo? 

VERSIONE: USCl1'A: 
CD·I MAGGIO 

NoncredoproprtocheslallcasodldlrvlchequestoiOoco 
perii CO-I è destinato a diventare un platformgame (In 
fondo è per questo che Mario è famoso!). Tuttavia questo 
prodottononnrillllclaseicoglocodiplattalorme,infattl 
MarloHotelavràcomeldeadfbaseunaaortadlpuzzle. 
sembrerebbe proprio che q~sta volta Bowser sia riuscito 
aprendereilcontrotlodltuttlgllhoteldelregnodl 
Mu1hroome,comeseclònonfolse10àabbastanza,ara­
plreancheYoshi.lmpersonandoMarto(etlpareval)vol 
dovretecorrerelntuttigllalberghldelvostroallegroerl­
dentemondoeMrtusclreaslgHlaretutteleporte.Perrenderelecoseunpochlnoplù 
Impegnative vi vemì dato un tempo Umile per ogni stage e ciè'i significa che oltre alle 
vartecreature,cheuscirannodallelorocamerepervederecosadlavolostlas11ecedendo, 
veladovretevedereancheconllcaroevecchloKronos.Naturalmentel"elementoptlnci­
pale del gioco sarà la velocltil. Alcunl nemici si muoveranno rapidamente, altrt lentamer.­
te, mentre altrl se ne andranno In glro rtaprendo le porte che voi avevate alglllato con 
tantafatlca;qulndlllglocovlvedràanchelmpegnatlneltentatlvodltrovareunpercorso 
ottlmaleattraversoognlplano.NaturalmenteMartosarillngraOodlllberarsldelsuoiav­
vers.artsaltandoclaopraeq~stoèunacosacruclaleperpoterslaprtrela•tradaverso 
certeporte. lnoltrequando salteretedovreteprestareanchemoltaatteni:fon.eainemlcl 
chestannosopraoaltrimentlpotresterischlaredientrareincolllslone,eventoabbastan­
iasconslgllatovlstochecauserillldecessodelnostrocaroklraullco.Naturalmente, 
mentre correrete come pazzi attraverso gli 85 schermi che compongono questo gioco, 
potreteraccoglierenumeroselconecheYI 
potrannolomlreslapuntle~trachevartgad­
getlquallrenderannoltvostrovlaggloun 
pochlnoplùsempllce.Un'altranotldartsle--

denelfattocheilglocoavràblaognodella 
cartucclaFMVperpotervlsuallzzarelese­
quenzeanlmateeperpoterrtprodurre,du. 
rantellgloco,levariemuslcheeglleffettl 
sonort.Nonostante la suasempllcltil Hotel 
Marlosembrerebbedavveroessereungame 
dannatamentelntrippante,ancheselorse 
potrebbertsultareallalunga,perlasuartpe-­
tltlvltil,unpo'noloso.Chealtrodlre:noncl 
restacheattenderelaversfon.eflnaleela 
::e"n~~uenterecenslone;suCVG,naturai. .. .. .. .. .. 





THALION 

VERSIONE: USCITA: 
CD32 PRIMAVERA 

!~J~:o .. ,~ej! 1: 
. ..,: . 



COME TI AMMAZZO IL TEMPO! 
Quandolno.trl"°"""'nonNr8000lm~•-,.,. 
qu•k:h<tbelHHrlno1urce1atot1t~abonlodl 
moto• cuaclno d'..U.ocondl açl-jet, che Il porter8tll'ID • 
K01Tm:ui,.P9Jl.....i1tve111au.ncercadl8C:c.ul•­
- 8 a llUO\'l llMIM, Il che_... ldtraveno un tanlbll9 
deUlo di rMIP'O', muri, "*-• oUettl warl, ldNll PH 
~l'tlppetttaprlmlldlunpk:nle.P.,CllJ'llOctlepoWte 
"'*- ua. ~. Skel9ton "- _........ ....__,....n1Mt8,.....,conun-•""'"'9.-i 
•MOftolMn ................ dlltUCIMI .. ........... .................... .._ ........... .... 
.................. ~ .... et..io ........ .. ............................................ • .._.~c·•-•po· •....,.ci. ............ -- ---= 1 IMll .... ....... _ .................................... ... ....................... -. ..... -.... ............... _ol..,.._. ......... ..... 
.................. _ ... tttell,itMldldl --



--- EGABOY~ 
Nolel:!l:!io e Vendita Video Giochi 

Console - Accessori 
IMPORTAZIONE DIRETTA 

GIORNALIERA 

• •~ • m ITAL!A U.S.A. JAPAN U. K GERMANY 

ROMA · VIA F.PALASCIANO. 105 · '""'"""""""'"-"""""" 
TEL. 06/58.20.14.57 ·PAX 06/58.20.14.65 





zlone"lnevltabllericordareAloneln 
TheOark ell•uo•e&ultodlpronlma 
uscita Oltre al Puffl disponibili pross~ 
mamanteperGBeSNES elnautunno 
perlecnnsoleS.,paaunfllpperper 
Aml1aePC(UttlmatePlnballQuest) 
sooostatlpresentatlalcunlprodottlau 
CD-ROMparllcnlannentelnternsantl 
DlprosslmauscttaAIT02 MarcoPolo 
(palesementadadlcatoalmercatolta-
11ano)eSl!adowottlleComet("un 
ifococomequestoc6solno&nl76 
annil"),persattembre6prevlstoCl!aos 







SPfCIA& 





REVIEW 







,..,.., ..._,,.. di - llfl -­.-o IWMtl 1-'lt/odll,., Co.I. 
~t•d/pto6JN81,,._ 

stftlfllttl,MN:Mserl,,__dlt 
~.,,, buOll rnmo dl•tnd& 
Dl8ZloneNf'••PfOf'IMc.n··~ 
cflfn.I,,... in com,,._ i.~• 
molto rlcu. tluld• • 8'1Wclnants. H 
-pol••dlrpoco.am-o.dl 
.,.,......,_.bli.NPC8"'°dll 
~-dltl,._strdollfw#. 
CO. l.'lnfnl di,,,....,.._. poi• d8 

,.,....~.-"""-"""· 
"--.llfl~dlloflo~ 
... ,...potflflZlll#Ud81...._.. 
•--PtllllJ".1118~-""'"­

-*'~~P'M*l'fG. 
llAMPAOl.O llOUIC• 



REVIEW 



Lit "ll1*1one di SfrHt Fl8f!ter Il su PC 
ml aveva fatto dllbltare ssrlamente 
de/lacapacl"dlQll*lto tlpodlmac­
chlnedlsuptlO(fM96Jochldall'azlone 
Intensa e spettM;olMte. Nel caso di 
Mo.tal Kombat, "'-• cl troviamo di 
fronteadunglocoplùvelocedellaglà 
buonavets/one,,.rSnes;(fTBzlaauna 
scheda grafica Locai Bus, addirittura 
allvel/odelco/1Hp.Adiffflrenzadella 
attreCl)n"ll1*/onl, Rllvel/odldlfflcottà 
qui à nettamente maggiore e dlfflc/1-
mente riuscirete lld andare avanti 
usando 1empre le stessa mossa. 
Ammettocllepetalcunlcolpll'uso 
de//atastlaranon6/a1cettam/Jll/ore, 
conmomentllnculllcontro/lodelno­
stropets.,,,agglo110116pertetto,maun 
bu""}Oystlck~puOrlsolvere 
~/proble1rU.Amlopt119resltratra 
dellamlJlllore~sulmerca­
to.Ebasta. 

4 

Ulll CONYIRSIOllE MIUCOLOSA ••• 
Morta llCllllbilt, .. .._fitto ... 911 un PC 498, r1M1b1 

--~clnwro ........ :~nulai 
del'Ol'fCIMl9venlone~·ft8totrlilalcl9tG,lvlcoin. 
...-1e-~eleflUlltlM. Alw;NH9'et. 
maclconttollo•si.todprodotto~. coslcllefun. 
ztoner.nnotuttele~cllenonnllmenteutllzzate..,. 
coln--op. Ma la CON mlllore cl ci-sta Y-'One PC. Che rJ. 
tulta;cOffettoHproblemacomu,..atvttelealtnlconvenlonl 
di questo C1oco (Snet comprno), e cloi che era poulblle 
K01111gereC1laltrlpersonaglrlpetendoall'ln!lnltosempre 
la 1tesn mossa. Ora Invece I nostri avversari combattono In 
maniera plÌI lntelll(ente, cosi dovremo lndustrlan::I a sfen• 
reuna!MJonavatietàdlcolplconllpasurede&lllncontrl. 





SMW/un~Nf#OM-'dte­
_..tom.le•l'V1Hlf11,.__..Dew 
-n-periJclHl~lla 
~"9ccelfl•uo•rco.Oalpunto 
dln.t•p.ffco•llrettadlunottlmo 
pmdotto,•mlrlcordamoltluJmolHI 
•ltro 11oco della Cor• DHl#n, 
HelmdMI. SOio I• IOlllll/là del cok1rl lll­c- l'Dlt• ml pa,.1111 po' troppo.,,_. 
te,meolun'lmpreulonedell..ttoper. 
--..L'.ttenzlotlepet#~ 
poetarwllfondaNcrNun'~at· 

,,_,...., Cult:(llllrl'*'-- enche /'ot· 
t!mac°"1tlna--a.S01o6'Jelfettl 
mlhe<wtOunpo'dflluao:-..dvbblo 
potev __ ,. faW nwcHo· lnqu. 

•to #loco non vi 1t11nolem• di tlcuro, 
W.tochecl-moltlulme-rhl 
,.,., l>O'flda n.n...,,.,_. flt. 
t~. Pili" con quMclw """"'· 
~ftHTlbnlff-lltltMw! 
IJOCO. dacOMl6'J1U9..V..~• 
quMt/ ..,..._ Jllà trovato HMndall 
unlfocoeppanlornmta. 









.. .. 

Amnv ..... ,,.,... .,,,,.""*- •. 
~ ..... cM••-"""** ........ re_,,_. 
_,....,. - ..... ,. • .u "" 
Commodot9. r-. c11M,ioc.ro,. 
Nledtlo,tutt.wfadtwdhl ..... .,.. .,.__.,.,""""-.....,.,,.., .,,..,_""'"'*°( .......... 
cftht__,_~---
cM,ancfM ......... _.,...,. .... _ .. ,... ..... ..... 
nMJMto .......... ~ ,,,.._,,., ............. ,_ 
.,... ... ~ ... cod!M, 

molto""-·~---­""11.S. ..... .,,.,.Mlc:IV,....... 
,_ ~ ,....,.,. "" ,,.. dMMI ,. .,.,.._,.,...,,.ntuffo .. ~ 
.,..... ...... lattocM.•.-to 

--·~-.,"'*-­buon• _.,.. t»r 2 6foe•totf. o.w..o.,.,,..,., 



-. 

• .. ' 1'~ 

----·l'OdJ,.cfNocl_.,. 
..,....,,.abbMtMm~ 

tlt19IMIMQUnto~.Del,_.... _,.,...URlll_..,,..,.Mn_ 
......... - .,. IVde• SWIA molto ....... -. .......,amMl9, .... ., ,..... __ ,,.d ___ 
• . u.,,.·-.,.__,,.,.,.. 
MfoarlOIW•AMlo:•O#b, ..... ,,,. .,.._,._,,.,,. • .,,..,....,...# _,..,..,poftt ........ ,.. 
......... lf0.50JMl,lcN­
...... ,,..,,AJconfraflocl6-a> 
.,_tlNRC.-a.b,_I.,. ,..,._.....,,...cflit,_ 
......... tutt.,,.,. ........... 
........ FootNll~ ...... 
••f'C. --

parlando 
(Nrebbe 
meC1lodlrt1 
p11rteremo) • 11n &loco di football amerk• 
no. Accolltde Un!>KffNry Routt1neu 
H1U9pratlcementeeC011Cllet.Club 
FootballdelleMlcrof>._.Grazleeunap 
flcelnSVGA, potreteentraree,.,partedel 
vostro tum pneferfto, diHCn••• I -trl 
C)oc:hldlcon.aodlblnçlo,pernonparlart1 
pOI del vari Blltz con I quall ffKasnre Il 
Q\larterbKk1.,...erNorlo.TuttaY1a.clòche 
~qUffto,SOCOdlfferenterlspetto~ 
altrltltolllnclrcolazlone•,p<1nclpalmente, 
181tatkaaMaonorodleltalluato,&razleal 
q11allpotrttetodeMunaesperlenDHm­
pllcemente HnNVonalt'. 

TU vuo• FA" 
L"ALLENATORE ••• 
Clll_.....,..C..-.Clllte"'9 

....... u.....r ............ -.,.. ................... ...... 

......... potme .... ,.. .. _. 

..... ......_ .. i-.~ 
P9' poter e,... pochi .mc.ci avme ~ 
CnGdlmoltoMtvoroN~,qulndl, 
P8fmoltldl\'Ol,qunta~.ir1.....ni 
tlbbMt.nu"lnutlle" • 



UIDll'l.i. 

~~ tm: 
~ tm: 
ElllnUllllllfiel L IJt.Mt 
Ffl ........ S.U. L llt.Mt 
W L llt.Mt 
.,_., L IM.111 
M•• L lltM 
lllWW.. L IHM =:.• .... t llt: 
L'T' .... tn:: =z:..- t:r.:: 
W:I LI 
lll••WI LI _.., L M 

IRICHIESTISSIMI 

AW&. L lOt.000 

:=!~almn t ;::: 
c.d.Rock2 Lllt.000 = tm:: lkrlliigDt1peudo1 L 115.000 
DrDo Lllt.000 
hR•11 L lt.000 
l•t1r1tic0iny L 109.000 

:::~ t ;;:: 
1....i.11.a.g L\24.000 
limt•Heron Lllt.000 
H.tiltSlrilt~tLH.000 
1-ll•U L 129.000 
J.gleStri1 L llH.000 
J.a11i1Plll L llH.000 
lid:OH L llH.000 
lmdStlh L 105.000 
ln1Artìo1Hero LIU.000 
MtgiiloMOliil L 115.000 
Miao~ Lt9.000 
Mtrloll*'t L 125.000 
NHllAHtdtJM L 115.000 

~1low2 tm:: 
='~Adn1twe t ;;:: 
S-...2 L 19.000 

UOFFERTEDEL MUE 

hl11Ai01lilrlllli1 
S;t-1r1 .. 1 

Coptoia.t..eriw 
CliiCliiloy 

L 79.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 65.000 
L 49.000 

DnWRobi111otSGW1tHIL 69.000 
DOloldlltck L 5t.OOO 
(J..llod;tf 

Goldetlul 
1-1Pttd2 

LIOFHm HL llEH 

.U..Sftllllr L 7UOCI 
""-ftllllr2 L 7t.IOCI 
a.-1111111 L5t.OOCI 
ClllflSpWil L 15.000 
0.-o.t L lt.000 
r•r.;.12 L st.ooo 
'-iPttd2 L IS.OOG 
PopNTweelet L 19.00G 
~.ot,rii L 19.00G 
R1i11i119"t L H.000 
Rlillillt.I L 19.000 
s11111rogli1er2 L tt.000 
f•ylo0t1 L 19.000 
U11keHod:tJ L lt.000 





corni;; SI SYIPE:l'lA Il.. amNTO l.IVE:l..1.0? 
CHI C:ONOSC:IE: I 'lfl'lQJJC:C:l11 0!;:1.. NUOVO IPl.ATIF'Ol<tn? 
SE:! Il.. rmCl..IOl<E: Al.. TUO 1110E:OOIOCO IPl'lE:~IE':l'l!YO? 

TELEFONANDO ALLO 

0056 914 526 
OPINIONI , CONSIGLI , TECNICHE E STRATAGEMMI 

O . •• SEMPLICEMENTE CONOSCERAI NUOVI AMICI CHE 
LA PENSANO PROPRIO COME TE. 

NON È: UN TELEFONO EROTICO. TARIFFA INTERNAZIONALE IN VIGORE. LAMPLEIGH LTO. HONG KONG. 



Super W"'1o • toruto per ulva,.., ancore une vott•, LI mondo ... Ehi, un 
momento, CONI cl fil W•rio come protaconlsta di un vldeo(loc:o? 
5empllce,1•Nlntendohacleclsodlreelluareunpl8tforrndedlclltoel 
nuovo•rclnemlcodlMarioealle 1ueaYYenture.Lat1a1MO,abbaltanz:a 
banale,l'edeWar1o•llarlcerca 

""'"''' .... "''.'""000 ~ pe1 reallm1reH1uopilìCrande 
c!Hlderlo: comprare (o conqu~ 
1tare)uncastello!Clavevagli . 

===;~~!I~=- ~ -
=-=ro~i:':.~1e~:::d':°" lo . ~ 
MM1o),1Miera1tatobllttvto 
dall'lclr8Ullcopllll-del 
monclo.Eoniclr1prov.cercan-

SI llHUZIA 
COMPQTIR LAMD 

PEI AYEICI fOHITO 
Il GIOCO 

-

Come /nOJll/tftoloconMllrlo(lowc/HJ/'eroeln q.,... 
•to caw I w.no, e Merlo non companJ, m11 I• fbut· 
tur•dlllocolldentlce•que/Jad/hlttl/tltolldell'ldr• u­
//co•Jc1110convlntoc/HJQUHto-llbltHnlHlmo~ 
tuto HHre untlfoc4 con Matfo, omeflloLullf, come 
protlflOnlft• Jl-..dubblolalJOC""'/ltl,lmmenN, 
lmmedfat•ecoln~e.•t.n.depedl'Olle;qQefto 
nonvuo/eJHrd~clte l'a.pettotecnlcoal••tetol,.. 
tcunto .... anzll Wllrlo Lllnd lii intalrtl cuntiPlmo .i. 
o.nc.,,.,,te, conlontlMl~v•rlesprlt•dl 
dlmeMlonl, In akunlc-1, -..ente noteYOll(c«N 
quello di W•rlo •I-. per ..mplo; un pk:colo capo. 
ial'INllJ tutti .,,Imati In,,,.,.,. ntrememente lfufde 
econl'lncente, •lanel-conmualcllette11e1> 
mctntefhnpftlclHleeccattJnnf/clHll'feccom~ 
no lllfllO la l'Offlll m/ffk>ne. AnclHI Il I/vello di dtm­
cottl, elle • prlm11 vl•I• potrltbbe Hmbn,. un po' 
b.HICI f Cfll .. dellf ponlbHltà di ..Wtm1 lii tenrmt. 
d/"'1f/• lflfelliclfllbr•toottlmamctnl•enclleperc,_, 
perlermln•,. llllococomplet•mente, lliMCHffrlo 
reccOJ/fe,. tutti I tetorf nasc.,,tl ,,.,,. •fflVfl Hp. 
te, e 'rlpoaoeHkurero cheakunetonopotlzJonate 
/n punti ...,_te dlfboHc/, Ho f/JIN'NUfO /ntlllif, 
l"lde•d/lnffrlroduedlvef9/•flmpatlclbon119•1•• 
e/Hl tpeUM10 piK41"'*'-fe Il rttmo de/I '-'-· ,.., 
conclude,..un~obbllpforlopertutt/'1/"P' 
pafflonft/df/lpnetee.~e. lnfletNIMdue 
lltoll di Mlllfo, Il mi61lote nponetrte di QUHt• caf• 
#Orl•dlsponlblleperG-Boy. 



.... I nemici NIUndotll 
ln tntlo lopflllnl potrete 
prendeftlln-•i... 
c6efllJ,dldlatrucce .. t1M>c-

1~~$~i-~""~··~-~ ..... .cllllcunlcoprlcapllntnl 
dlvenl tlpldl 
Wflrioe dl rao-

-~ t e,olt1911d --· ~di ,,.,. 

Yerurle dl 
uecltee.,.. -­(tuttl lll•Ullle -...... in.,. 
condutcen::bl 

"""""""' ~due dlf. 

~~~:!ill!l;~t;;illll fentntl u.c~ te), li tutto ...-.. -­..... tiecnlcll~~.o...-.. 
llioltr9i.poeelblltticll.-W-i.propn.,~ ln tnl~ 
e1otei...,......c1c1ue--SU,.dHcrlttl ln unbo~v­
telll ..... pilllne.Nonc'6.ttrodll dlnt,pazle Nlntendoe,• 
...... •O-con lulll~ 

1D1DG1M1 
w JJJ#JJiSJDJ# a 

[:d IMPORTAZIONE & VEN;~;:N;;~;~;~~I 

Cosa esigete quando comprate? 
SERVIZIO • COMPETENZA • CONSULENZA 

VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATI'O 

EN PLEIN 
'llù[eogames 'lJiffusion augura a tutti un :Fdice 1994 

VIDEOGAMES D IFFUSION S R L. • 20148 M ILANO• VIA CAPECELATRO N 7 
TEL 02-407 10 4'i /40710()0 •FAX 02 40711H0/4870 2110 



TlltllOK ......................... ..,....._tuttll ,...._.._......,. ..... __. ... ~ ..... 
....... ,... ................ ~tAnqlllienell9 
...................... Olltopuntci-nr-.-..mo, __ ,,_.. ............. IM9ltll .. 'tnt.r.-

... - ... ---~ .. flllllllllml ......... • .... 

e E DUMBO SIA e,_oN TE! 
E' dell• CODEMASTERS questo nuovo pletform per il portatile dell• 
SEGAnelqu•ledovretec•l•rvlnelp•nnldlun•lmpatlcoelefan­
tlno azzurro Intento• sc•ppare su eglù dall'Alaska al Perù, d• 
Lond<8 • P•rtgl. d• Rom• al Cairo: Insomma una fuga affannosa 
lltt<8verso il mondo per evitare di finire nelle grinfie di un oatlna­
to cacciatorecon I baffetti daspanilero, aempn1 armatodl un enor­
me fucile• cenno mozze. Stari a voi schleranild811a parte del 
WWFequlndlfa11ichelatntadetnostroeroepachldermanon 
flnlscaperes.-reunomamentodaparete.Durantelavostra•v­
ventura (degna del famoso romanzo IL GIRO DEL MONDO IN 80 
GIORNl)dovretevedenielaconunelevatonumerodlnemlclcom­
prendente: toponi, uccelli, mummie. moatrt di otnl razza e specie, 
eccfl.era.eccetera.Pe1frontegglarelcattlvonldltumononav1e­
tecertoadlaposlzloneml&1lll,bazook•orobadel&enere,bensl 
unaprobosclde:proprlocosi,llvostrolungona1oneaebenu .. 10 
•lrtvelerilun'•rm•davveroafflc11ea(c11Etpotreteutlllzzarecome 
cannoncino, premendo .-mpllcemente Il tasto 2 del GAME GEAR), 

A-.- rolta fl GAME GEAR d om. un 
llclolr,,,._,,.conllqualepot--'llWertlnl: 
l'_,.,,.dlC.J. ELEPHANTFUGITR'Enofl 
delllden arto g/I •m•ntl Hl ._,.. 
a.m.nto ~nta/e di qw9lo ,poco I 
..adubb#o,.fl/O(;ab/llU,ntOltobuona 
,..,,_v.,,,,.nu-Jon/dltJIOCO.ancllepM­
c/tijpONlll#eorloritarelnvolol'""'*"" 
no-.Hotrovatod8vvemdlwHtente 
l'ldeltdl~edlspotlzlonede/no.flo 

-unpk;coloombrelllnotrfcolore(lt.U. 
no} de .,._ come patW:edute. A valotlz. 
ZM9lllJIOCOjflfettocH1/~~ 
In due, M rlbno d mwklle non eccmlonlf. 
H-CfllfnoJ,Jn1t1W9cllel/tlllZZllltOcololf 
'dvecl.l/Mttolfneoreconunell'etto.­
'°tCJl/llllto compiuto dal-troeroe non 
_,,...lt.Uunbnstta/de41. 

nwol9dl--ct.s1e.-1ntutteledlntDanl~.-. 
MCClou-ftottll dl 1"p. "'°""°ooel: l lncconlefl-tof. 
nau-.-vott.an.ct1r1ct1.•.-tavolb.unodmYNnl 
~-port-.•cm11ll~-poqlbhdltro­
.... non .. tr.u.certodelle9olltelotoltcotdodl-Cltlldl ...-. ... 

Perlnemlclplùlnsldtoslavnite•dl1poslzloneun'•rm••PKl•le:10toponl(come 
numerobaae)chepotreteutlll.1:ze1eponendolljoy-padlnglù;netcasoflnlstele 
munlzlonl,nonpr&0ecupatevtpolch61lparsequaelinelv•rt1tagepotretesco­
vareabbondantlrlcartche.Plùcattlvonlellmlnereteplilposslbllltà•vretedltro­
v•re cose utlll come 811 eaemplo: frutti (llttl •d Incrementare Il vostro punteg.. 
glo).enerflecherk:ostltulrannodlvolt.alnvolt•ltrecuorlclnlcheHglocovl 
metteadlaposlzlone(molterl.-rveenergetlcheaononucosteln passaggi•• 
gretl,qulndlcercatellttr•versolmurt);fate perd.-mpremoltallttenzloneacome 
vlmuovete.pe1ch6.-unnemlcocolpendovlvltoglleun1olocuork:lno,un•l•n­
cla,ungeyserounburronevllerebberoperdereun•delledleclvltechellg1oco 
lnlzlalmentevlotfre. 



GHOSTMANOR 
STELIAA 7 
PVRAMID PATROl 
STARTRECK 
SCHOKWAVE 
WING COMMANDER {APRI 
MEGARACE 

CASTEL VANIA ORAGONBALLZ 
NBA BASKET JAM 
NIGELLMANSEL 
SONICJ 
JOEeMAC 

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!11!!1!!1!1!!!1!!!11•~1!!1 ART OF FIGHTING 
ll&@J!Jffi ~~ Of PERSIA 

ETERNAL CHAMPION 
WINTER CHAUANGE 
SENSIBLE SOCCER DUNE 
CD 
DRAGON IAIR CD 
JURASSIK CD 
SHADOW BEAST CD 
CUFF HANGER CD 
LUNAR CD 

FIFA INT SOCCER 
HAVOC 
ZOOL 
VIRTUAL RACING 

RACING ACES CD 

!!1,!!!!!!!!11!!!!!!!!!!!!!!!11!~!!!!1 " TURTlES lii TOUR .. 

WING COM/v\ANDER CD 
STAR TREK 
STREET RANGE 3 
WORLOHEROS 

NBA BASKET JAM 
SENSIBLf SOCCER 
lETHAL ENFORCES 
SUPER GOAL 2 
STUNT RACE FX 
MICKEY ULTIM. CHAU. JIN POWER 
ULTIMATE FIGTHER LESTER 
YOUNG MERUN SPACE ACE 
SECRET Of MANA WOLFSTEIN 3D 
SUPER BATTLE TANK WINTER CHALLANGE 
DRAGON ACTRAIZER 2 

EQUINO X 
EYE OF BEHOLDER 
TENNIS AGASSI 
WIZARD5 
BUGS BUNNY 

AllAOIN 

UlTIMAB 
STONE KEEPER 
COMS~RACY 

VICTORY AT SEA 
MEGARACE 
PACIF STRIKE 

AGIENCE ADVENTURE REREL ASSAULT CD 
WASHINTON SCENARY ADAM E NUMERI CD 
TOWER A LONE DARK 2 
CARRIER AT WAR 11 STAR TRECK 
KINGS RANSON ZORK 
THIRD REICH REEL MAGIC HARW. 
FORGOTTEN CASTLE SIM CITY 2000 
TIE FIGHTER INDY CAR 





"tutopl8110di 
Ma(neto,le.O.. 
delmut8ntlmalv• 
ci.•~•tato 
-inpHtlc•: 
Pi momento cn. 
Clc•• 
woiw.nne.­
•tlrti......utl• .. 
cu1re1elalHtrK>­
ce di JulJlemMrt, fil X-Men, lnclebolltl elmi .. rMnCata pre-.ui 

clel loro cmpo •di uno del loro membri più forti, -iono attirati 
nel bel mezzo di C.ntr•I P•lk, e qui sconfitti • rapiti dopo uno 
.contro cruentlulmo. Intento Ciclope e Wolwertne tomeno 
dallllloromlslloneedHPtofffsotX,dopo•verchlntot'elutodl 
Cerebro per loc:alllzllre I membri nipltl, H lnvte lmmedlatemente 
lnloroeluto. 

AVALON • SCONTRO FINALE 
Anlon•l.nteroldelnculMetnotolulcostf\lltol.asuafortezza 
unlntrtcatododalodleorrtdolOpHseulH&f•tl pattu&llatoMni.a 
$0&!11 d11 cuardloo porteolosl robot Qui I• cou ti l•ninno ver• 
meni• difficili • aam neeoaMrio utUll:zar• 1nch• lo !ora comb~ 
nate di tutti Cli XM•n llborntl por poter rtu~elre wlnellori nello 
1contronnalocolrtd11lm111trmt11moo•alwmoco1l.ncorauna 
vottolumnnltlldalla1ehlavltu ·;-



Zool approda finalmente anche sul Game Gear, una 
delle poche console nella quale non aveva ancora 
salvato l'universo. 

Secen:atenelvarlne&ozl90tto1:aNvostn1probabllmentepotre­
stetrovarevllrlprodottlcontrauecnatldlllkJCodlZool.Questo 
pe<eh6180remlln6rlusclta•c--~Rle proprta..,perstllr 
dal videcJClochl 9 ha ORI declaocl lnvlldere 11 mondo dalle COMO­

le. La trama 6 mn..ta Immutata rltpttto •quella 
dqllattrlfonnatl, qulndlml-..brallbbast.-wilnu­
tllerlpeterlllepesso..,bltoedncrl'lerelee11nrtte~ 
ttlchedlqufftotltolo.Zool6uncl8Mlcoplatform 
pnenelqllllledovretecondurrellnostroeroelltt,. 
verso 5 diversi mondi (Sweet, Muslc, Fruii. Toy e 

as 186 CONQUEROR as 184 INVADER 

as 182 SUPERCON 26 as 190 MAVERICK 26 

FalrCJOuncl)tuttlplenlieppldlnemlcl,bonueemostridlhM· 
l'ello. Eliminare I nemici non serve• Incrementare Il puntealO, 
ma H siete veloci potrete~ I cuoricini --setlcl che 
lllcunldlquestlrll811Clano.OIJllllvelloèaMM1'IOltlldholsoln 
vllriesottozonechesonofondamentlllmenteunacorsacontroll 
tempo.llC10006lnoltnplenodl stenl:e""'91e,bonusetuttlCll 
aspettlchesitrov-lntuttllpllltfonnlnquntopenodo(• 
parte Mario e Sonlc, OYWHnente). E cl sono Inoltre moltl rnlllrt 

as 160 SUPERCON 2 

as 197 PYTHON 26 

polnt che non vi costrm,.r- • rifa. 
retuttounHvellounavottamortl. 



QS185CONQUEROR QS173STARFIGHTER3+3 OS178CONQUEROR3+3 

QS135PYTHQN QS181STARFIGHTER3B QS1831NVAOER 

E'OISPONIBILEANCHEUNACQMPLETAGAMMAPERAMIGA, NINTENDO , SUPERNINTENDOEPC!! 7_._,- ~ 7..--.-

'"""\\" 
rlcen;..!'e'~~~ 
~'~=.:) -





voe- IYcen:.fo ........... ...,_,,,,,,.. S..,.Mano 
K#f••~•---•IJfocOdMolt"•~U.un 
Ktlon,_•unblM._up.~Hn.utt.tonn. 
,. ..... ~nolMo•n,.tlflw,~ln~ebOMr-. 
6JwDrNllzutlconll.-.1.monr.,i.ll9locJltl•,.ffuldltlt»IM 
~I bM.alto,.capK#U~t._..toln4'1"fO 
c:empodelS..,.NlnWndo,l .... ,... .... plù,,,.,...,.,.,. 
,,_,,.,chlpOSP.111 ..... ---. JWt.n.l"_,,.tto,..._ 
P..del,_~,,.,...._·~·~lfll.tl 
Relpw,_e,..,_lf~~1111po·----. 

........ Nzloltlrlat.*"'tlModS..,.eontr.. llmodo•2~ 
tot11im.e. ..... i-.~,__ .. _.,.,_tunzjo. ,.,..,,,.._ ___ ......,...,..m..,,,,,,~,,.,lfeftnwal 
............ bltltM 

Mlii.._.. 



REVIEW .. .. .. 



Orari di apertura: Luncdt 15.00-19.30, da Martcdt a Sabato 9.00-12.30/15.00-19.30 

SUPERM.IJ.IOl.AHD2 
DucKT.•.t.ES2 
Fl GUNDPRIXCllAUEM. 
N1GHMANSELL 
K1cKOFF 
T1POfF 
8UGS8UHNf 
INOIANAJDNESLL 
PINBALLl.ANO 
ToPRAHKTENHIS 
PRIHCEOFl'ERSIA 
1.AsrAmoNHm1 
GARiìOru'sOum 
GHOSIBUSTER 
BATMANANllMllDAfN. 
JURASSICPUK 
TilflTOONS2 
MOtiALKOMBAI 
TumBlll 
Porm2 
SNOOPY 
MICJE'f'SDANGEROIJS 

--~ ····· 

JURASSIC PARK L. 
SONIC 3 
SPHDTRAP (WIUY COYOTE) L. 
HOOK L. 
DRACUlA L. 
MASTER OF DARKNESS L 
WINTER OUMPICS L 
STRIDER RETURNS 
G·LOC 
MORTAL KOMBAT 

VASTO 
ASSORTIMFNK> 
DIID"OU PER 
ATARI LINX 

A SOLE L. 
49.000 



VIENE DA LONTANO, NON SI CHIAMA STEFFI NON SJ 
CHIAMA MONICA E NEMMENO GABRIELA ••• CHI SARA 
LA NUOVA NUMERO UNO DEL TENNIS MONDIALE? 
"Destra, sinistra, sinistra, destra, la folla guarda, 
ride, protesta, folle la legge del fil di ferro, si stira 
Il collo, si spacca la testa, destra, sinistra, slnJ. 
stra, destra .•. " No, non sto dando I numeri, canta­
vo solo la sigla di uno tra I cartoni animati che pliJ 
ml ha appassionato (dico così di tutti): "JBnny la 
tennista". Tutti I /ettari che hanno un due come 
cifra Iniziale dell'età ricorderanno sicuramente le 
vicende della giovane ragazza che, sotto la guida 
del freddo allenatore Jeremy, scopre di avere un ta­
lento enorme. Nel gioco ricoprirete appunto Il ruolo 
di Jenny, conosciuta In Giappone come Hlroml Oka 
(anche se qualcosa ml dice che è Il contrarlo), che 
deve prima sbarazzarsi (tennlstJcamente parlando) 
delle sue compagne, per poi accedere a un Impor· 
tante torneo mondiale. 

JEREMY, JENNY STORIA 
D'AMORE ••• 
Il menu principale cl mostl'll quattro op­
zlonl; la prtma vi permette di allenarvl. 
Se I• Hlezlonate, lo schermo vi mo-
1tr.rà alt,. due Keltt: con la prima po­
treteallenarvlnelHrvlzlo.Noncinrà 
neuunawet'Hlkl,clovnitetar.lcontl 
Mlloconlavottl'llprecltloneeconl'• 
lenatorechealllf!'llbblerà•oenlmlnl­
mo errore. E' ...olutamente neceuario 
chelmpMate•Hrvl,.moltoan(IOlato 
Hwoleteaveniqualcheposalbllltàdl 

v1ttor1e.eona.­
conc1apotretea11e-
1111rvlconu1111com...­
l)U.nonmoltotorte, 
11&11conl8qualepo­
tretelnizi-.•lan 
un po' di~ 
con I comandi • con ·-­oflNtldlllpotente 
...-..DSP.1..1 

__ ... 
"*1Upmctpal9eldl­
\llde•-woltllln 
duef)tlldonl:i.prllnll -·----

controllcomputer.Volowlamentecon­
trollerete.lennyepotrete-.Jle,.H 
l'OStro avvernrio. Sono tutte rapzze 
t,.,.,.uno,Tohdoh,ctle,~-. 

è anche Il più ostico. E' ponlblM anche 
undelbycontrou1111.1eMy&ulcllltadal 
computer, Ullll delle più diffidi ... Nf• 
tenitraleawet'Hrlefemmlnlll.Potrete 
Hlezlonareanchellnun-odlHtal 
rne&llodel(IUflllal•volprlll'lncofttro• 
lnflneselezloneretellcampo,scetllen­
dotJ111.J1wn,campolnetblllnculllrlm­
balzo è bn90 e lrrQolanl, Cley, Il ci.. 
.tcocampolntemibettuta, Kllrd, 

campolndooralntetlcoconrtmbeilzoaltoeWood,-he~ 

Indoor• motto ffloçe (\IOIHO spenn che non ... .a.nero In 
lepolll). Durante l'Incontro potrete~ Hlect per ....U.. 
Il &loCO In jMIUNI; vi ...... lnoltni Mpalato Il punte(llo con.nte. 
All8llneapparlJ11MOllk:unestatletlchedllfoco. 

... TRA LE RACCHEnE, LE CORtl~ IL SUDORI! 
LI MCOllda tc9fta ditlla MCOllda opzloM (ma che calnol) vi 
fanllco.nnc'8rellloca-•proprlo.~dueKlltte; 
con18prlmapotmelneertreuna,__-per~I 
llOCO ..... ~lnclll8"teper90,,...... .. MCClftda,dopo; 
-"'-~.vltari~l'.....tur.dal'W-
•• ,.,_,. ..... ln~ .. --....., .. .... 
.a-leJlllllZZlfcMporlilrtaltonMO•che, ......... llwwl_ 
....... cmnpo,vtdm'fi.-mopporbdtt. .. ah,ah,d.i.tec:. 
9Catlvero?ChevoletecMne.....,..locl......,._? 
Comunque .. prima ,_ di poco ................... . 



Comincerete In un campo in temi 
battvtacontroun'avvel'$ilrt8 
mottolenta.polpasseretelnun 
campohieibaelnflneinunollln­
tetlco.AffrontereteinaeqllOflla 
ti.rttelecompainedlJenny: 
Mlcklrlyama, Nakao, Mkklrtkawa, 
otowa(velarlcordatequeeta 
"lllmpatkona" non molto amica di 
Jenny?),Hyup,Hourlldelnflne 
R.ika Ayuz.akl, nota al resto del 
mondo come Mlldama Buttelfly, la 
numero uno tlapponne. A parte 
laprima,tllttelepartlta•l•vo!Ce­
rannoalmeCllodeltnMt. 
OWi.menteanchequlsanlisem­
pre prwente l'ali.n.t-. pronto e 
e1o&1arvloarlmproverar1l(prov• 
teunpo'epe .... reun&toeoteraa 
t.e nunche un punto!). Come 
nel - t.nnlt, quando la somma 
deliPochlNrildll.parl,•lcem. 
bleràNcaimpoconunbelllulmo 
effettodlrot.ulone.S.rlusclrete 
aprevalereancheauN'ulllmaa'l­
v~ (la ili citata Madama 
Butterlly),unt"""'eun-.o,v1 
porteranno9l.llluotolncul .. 1\'CM­
plttomeo.Es.ollliOoea.., .... 
perflcle Wood. lncontreme aner­
Mrle dflvv..o ..,...mte: la 
Yllllfll, la Raynolds, la Bnlwn, ma .. 
.....,....,._, ..... ._,,,,,_..,~'*'"'P.,UN .._ 11--.. •,.mo clNI ,_,_rteni di_...,. cMfllo 111 -
_.._ ..... _HConda...,,_lone:lùuate~-C-CI'......, • 
...,.Rlll.C'...,,.~,,.rchéllltrattn.dlilclaelcorflNo. 
"'1co""""""ntOlhtl#tflclleNflocllfolnmM!le,...___.,_,,.._ 
,...,---. .. a«rontatoconlllf"tchen!Jl/flmtr.#,,,.,,.,,.folle 
.,._...,.....rfdllldwanounaW1locltll,una,,._,.,.•.,..,..._ "'°"*'-··• .... casoOabrfolfocav• .. ,,..•"--CMmpl &.,_dll.....,..,,.,lfeco,nonato,_,.,,,,.,_.,,_,,.,,,,.._....,_ ,,__...,..... .... ..tiemlperott-•..,._,...,...,,,., 
__....,.~c....,ta,,,.,,_,,.,.,....,,,,.....,.... •• ..., ....... ..,..odateun....,...,,..pM,._.,,_ .. _ ......,.,,...........,(W(Wato•,,__ _ ___.dl.._. 
.. ......._._........,.,,cMH......,•-'-•­,,_,_,,....,,.,.,,._.,,.,_,.,..vk,--.,.... ............ ........ _,,., ... _.,, . ...,..__,,..,,.,,.,,.,,... .,,.,,.lllalt,........, .. llPPMB,........ .. ,..,..,.,., ... _ ..... ~ ..... ,,,.,,,,,.. .......... .._.,.,.,.. .............. -""""'1,,..,...,._.,,,,., .. ,.dllllooti 
*lfl«ol_.,.. ..._,_bene per la ..... *I..,,.,...,-* 
•AlrMlllllltllltl~pot•vanoHHl91"1,,.08#ol.,....,...,. 
• ...........,,. l'roprloqunt 'ulrhoo fattOftlha...,,__.,...., wto,,_.,.,.-. .. ,..6Jocllbllltàèveramente~---­._..,,_,,.,.,.,,._,1mH0°""1U11al•atlc8__,.,_.,,_. 
llDalfl«o---.MUT·JJ.COI 
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MEIALMAllNB 
Ancora una volta due fazioni si trovano In lotta per 
Il dominio del pianeta Terra. Entrambi I contendenti 
sono forti e armati fino al denti e, ancora un volta, 
sarete voi fare la differenza( 

Oopoun pk:colodlantro, c•u..-to 
d•ll'Hploslooedituttlldeposltldl 
•ntH.,.l•rl•delpl-'•· l•t.r"6dl­
ventlltllunpo'dHert.! lnunatale•I­
tUNlooedlcaosfuronolmlltt.rl• 
prende,.lllOflr-'.o•coslor•ll 
0000 tenaqueo ~tolto Il dominio 
dlunpefflclodltUtoni.C'6ct.dlreche. 
comunque, .i ..-tro en HPQwiffu. 
t.1 ..che .it;,. cente • quMtO pereh6, 
.i momento dell'Hpioalone, •I trov•v• 
.iCllkluccloln1111.1~c:olonLllSP'" 
mle.Eonc:ouaccadrt?lplùottlml­
•tl di voi peMenonno: · o,. lii •blt..,tl 
dellac:olonlatomer1n1101UH•ten•e 
....,. .. ..,.,,.YYIMutlrlcottrul....,no 
ll-'roplMet.l" ... c.rino,pecc.to 
cmim.c.•~~ 
...,..8WUl:oun'.itnldM•c:Monal .... ,.........1nv ....... co1on111 
......... ~.,.t.tvott.•.-trtco1-
lelfll"E.T."• ........... ~. 
•coslMmo....-.COUll.loffenehl 
c:M nrt - MlOflO ......... ..,.,_ 
llpi.-tadelfollldlttlt0f9ed6qul 
cflelllltf.wln-:lnlettltooc:herà• 
weloonbdllf91etnlppelllnv ....... 
• .-tro~ ... ...-· csda-
,.1 utu- c1 t.niol .......... . .. .._, __ ....... ,....... ....................... .,.... .... _. ............... 

AMMAZZA CHE TI PASSA 
Eccoor•unerapklanfledltutt•l•-.nld"ettaccochepo>­
trete cottrul,. nella baH mmta,. del vwtrl .acni: 

MISSILI: Qunt'_., olt,. ad adempiere .. _ usuale r:om­
plto di dlstrdone. nella prime fnl di Cloco •voWl'anclle 
quellodl"apla".iutando\ll•l~lacollocazi-del 
nemici tulLll lotolacò. P...UCotannenta lndlutlpetapdre 
LII strada .. robot, I mlMlll pos.- lneontrare pero- rotte 
oppOlldone dli parte del sl•teml dldlfaN dot.ltl di radar. 
lnlzl•lmenta o&n1 base può !anelare un 11nao1o mlnlle m• 
plùav.mlposaonoHMrepotenzlateperlanclarellnoadue 
rllZZI contempO.--nte. 

METAL MARINES: QNatl robot .. ~ l'-.na "to­
tale". Sono lnfattl molto efftcKl ... In dlfffa che In att.c­
CO,~ po&.-_,. lftllù:utl p1f fior plana pullt• delle 
ton'ltteantl-mlMlle. 

1.C.8.M.: Quetto ml1alle 6 t'•...,. di ettacco plO dev"t.ln­
te di tutte1 E• mo1to costoao e, purtropp0, necH1lta di un 
certo periodo per .... ,. costruito, ma un. ~olla che colpi­
"' un befaaCllo 6 sempHcement• mlcldlille. 

M•rlnesrlcord•unpo'Oune2:1•vl1u.1•61n30a45"1!dl 
(come Populold) •Il &loco vi vede Impepati lnlzl!olmente nella 
costruzione del Quartier Gene,.11 (occhio perch6 una volta che Il 
11YretepenltuttlilCloco•vritem1ln11)det .. vosll'•baHconle 
rellltlft strutture {alsteml ..,tf.-ml1alll. l1r1c:I• ml$Slll, rac!M, zone 

lnduttriMl,torrettedldifeH,Kc:etera, 
ecceter•) N c:he .vvi- tramite un co­
modo 1l1t•m• di Icone crazlo • qu•I• 
nondovretehlrattrocheulezlon•rel• 
c°'truzlonedavoldesldorat•ellluoco 
dovelllvoletepl11Z211re,dopodlche 
nonvlrlm•nechenpettareLll!lnedel 
l•vorl!l•c:o11truzlonenonèlnfattl 
llt.lnt.lne•""'rlc:hledfluncerto 
tempo).Perpotercostnil,.lev .... 
1truttu,. 11Yrete, naturalmente, bl90-
cno di den.ro. lnll:l.imente•vrete•dl-
1poswone un W.r Foundl che tlndr6 
p1.., pi- •ument.lndo durante la pu· 
tttaecllepotr6Hnre"volocluato" 
tramltalec:ostNZionedlvereeproprle 
~Kche. Una volta pronti (anclle H 
l9'HO 6 Il nemico ad .ttaccare per 
primo), potrete daf'8 lnldo •i. me of. 
i-tva.Uvost,.baHequell•rt'l.r· 
s.na-co11oc.ate1Uduelloledelle 
QHll I due c:ontendentl lnlzilllment• non 
__.nullll.U,..buonaptMlc•,ln 
QUMt.11-,èquelladlùwic!Meun. 
HrtadlmlMlllperhlreunark:IJIPllDone 
.._ron•escov•,.coallestrutture 
namlche,c:hedovrannoHHfepolell­
"*'*tramlt91111.1..i.dl~ 
mentla~.Naturalment91e­
~Mmlcanonn.tlf•~· 
_.--..po11e1otob811•atteo­
co!Ottrecheconllllleellpotrel9at· 
~1'*'91clanchecon ..... -

llllrobot,ancheMvlcon-6~-....--·c:..ina 
voelnl,v19toc:M.-Umllll--"'""~ ... t-cll 
...... oonlf'o .............. del YMbO --so. Una vott. c-
plet.lta _ ........... cce ne - ben 20 nel t!OCO) \liv.mi for-
.... _...._..chevl~cll~dall'ulltmo 
.......... ~A..U...Wprodl;la.,._cl......_I 



Non m•le;devodltectHtquqtoMetlfl 
MIHlnnnonj.........,nletlt•male/La 
tlnsttur•dl6Jocorlc:onNlunpo'queJ. 
lii d/Du11t1:l• dòp&r "'8 de/tlttema 
d/controlfo•ic-ep&rl/modoln cui 
•l•O'Ofl"•l'8Zl«M~-,,.rtlt•. 
/nlzJa/-Ulllftmo110njelev•tlsM­mo,.,.,-,,_r:IM,_.,.,n,..,.,,.,. 
I• cottiwlotw,,.,.. -u. fMN • lm­
zleret•l)IKOntrlconNn.emko, 11~ 
covlptefJdMj.....,,,.dlplù.Dovtet• 
/nfsttlrl11«;l,.••~•ln1•6f/ole 
vo.tterltonee,nelcontempo,,,,.. 
tler11molbl~•ll•colloc• 
zloml del VOlltrl Ml.ml di dlfe,. e di 
ttte«o. e .-ro percN •nt:IHt un 
..,,,,,ikeerrwodlpmlzlonopu6rap. 
ptWHnftl'll ,. ... ,,,......ru,.,,., mol­
t. dolle l'Ollt,. unttJ. li tlstema di c­
lro//ojmotto_..,..,.eltnlMdlllto 
llMITI,. /'~ tu#o KIHfrmo viene 
rapprnffflttta~una6"Jfk• 

hlnzlomlleebendrdnlte.Nonm•lean­
che/'accom~loton0ro, ch• 
tottollneatramltevflrlemutlcheletJI.. 
- fu/de/la,_,,.. A qu.tflO~ 
tobl'°6Jl'dlte~choel/6foco,nel 

•uo compiono. n.utta -· tatto 
cett1..,,.tt1.unJ1D'troppo..,,,,,ikJ. 
fllco.lnf.tl/lt~•lt•l,.letJJa 
concultlaffrontMMlevarlemlfflonl 
IHm,,_llbbasr.i.ut/mlhtelvarl 
-nd'•tt11CCOnonoll'1onopo/una 
1rou11v11r/6t6.Slncerament11hotro­
v11t0Met11/Marlne•unlfocomo1todl­
vertenteecolnvowentene/q1111leperd 
t/Nnteltnunc:enradlune"81fav• 
rletld/el.,,,,,.mJedl.nuazJonl.lnc­
clufJonocndocheMM•un6Joco 
edlltto el-"'adefl/tldl4UHto1e,,.. 
,. •• tutt.,,,,.,,.,,.,._che~ 
noc/"""'1MWi'lun~dlftratef1• 
Hmpllce,lnlllMdetveconunabuona 
l'ffl• pdct. S. ltw#o 11 l'Oltto -
l'IOlunmep~•tretelfco. 
allon1ctedoche•,,,.,,,.,,,.,vo1COf1. 
Hrve,./Vottrl"9pamilp&run'llltr• 
cerlucci.. 

GUN POD Qunte tottette co.rau;ote sono I Ideale come o 
utlllpe•ladUesadelvO'!.ilrlHQ eperl ... 5teml;antl-mlnm 

LAND MINE Grazi• a qunte mine potrete cre .. e lfltomo alla 
pl'iaclnluradlfenslva UllUsslmeperfrenuelmechaY\'e,.arl 

RADAR I rodar Incrementano lo precisione del vostri sistemi di difesa Ottimi corno oc 
~~~~~!: onche come berui:;llo In c11so riusciate 11 Individuarne alcuni sul territorio av 

OUMMY BASE Con quel>!• Ante !Misi potrete dlstogllere I nemici d 
st111eattentlperchélvO'!.itrlaY\'e,.arlpo&sonofarel;11tessacosa 

DUMMY UNIT CO'!.it come per 11 Dumm~ Base 
d1stoC1lereHluoconemlcodalnriobblettl~I 

-

< .,. ~·-1~­
~ -:;;:~ 

~.:;;~~~ ~ 



.. .. .. 
TUTIE LE BASI INUTO 

o 
Eccoonlntllmpl#rtlc~potnrt•co­

stnil,. nelle vostr• baH per Nndoe~ 
MmPf9pliimMtlcclaepotente. 

Metal Mllrlnn non• unttedlutoda 
unlncnidlblle#N#odlrMli.mooda/la 
pre .. nzad/centlneledlopzlon/; 
nonostante c/6 ritento cli• •I• 
u1u•lment• 1111 buon/11/mo tltolo. 
adattoforHplùalnoWzldelt-,.. 
Tec11lc.,...,,t.(mal'•p«totecnlco/n 
quHto 1•n•r• di tlot:hl non è 
fondamenta/e} è cunrto abb.l!t111n.ra 
be,,.,llflC,,.H/'~&llonedelvarl 
//velll.tHmpr11moltollmlle(camb/ano 
HlolecondlzJonlcllmatlch•),ment,. 
/lsooonirlsultadlftnrto.lldlvertlmento 
alalot11evltèS<lfl011Hkuratld11uno 
H:hclmatll1JJOC0.,,,,_t1111u/mmedlato 
(proprlolrtvleallatuanoneccau/va 
compleultè aa un sll:t.ma di controllo 
a Icona molto funziona/a)• 
colnvoWantaa dalla,,...nzad/20 
m/Hlonl d/ffaranll di dlfflt:oltl 
~/va.l'unlcodlfwtto(peraltro 
.i1110ttoll~daFMHo}lllt.ttoclle 
/e tatf/cl!e A uf/Hzun ,,.,,. varie 
mlu/on/ll~abbula11a1;ml 
Nnfo com.,..,. di c-'IJ/atfo al fM 
plù#fovM!ld/quMtoPfNnr. 

lllt<OUYEnO 

.. 
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REVIEW .. 

Come accade 1peuo di questi tempi con giochi del 
._,.,anche811rideyvloffrtilapos1lbllltidlelo. 
c..ftnoln4playe1contemporaneamente(natun1~ 

~.,...v1oracqu .. todl1111.mttatore,dl4pade 
di Nl8tlYI ....ic:il) H clle rendi, om.m.rta, 11 lloco 
.... plO~aDDllmllpnt9.Tun.vs.lm­
r.a.dltloe,_._cl.-toproctotto•o.t.1c1-. 
..... _ .... 8'111t19(clowMICWpl?nclFMllo), ................. _ .......... .... 
... Dlttlt .. ,.. ............ _. .. clle ... -. ........................ ....... 
.............. ~ ....... lllMI ....... 
__ ...._,.. .. ____ __ 
........................... 

SeBarfl.leyfosHtmfvlltoprlmadlNBA 
Jamelloraçlu~potuto_,. 

(esottollnfHlllcondlzJonlJM)lltlCIM 
qualchflbuonmotlvopetc~. 

Tuttavlaclò1100èaccadutoa,daqu#­
loclleablll.tmopotutovedenl,èi­
pantecheflglocodBllBAcclalm"­
•vllllf/annlluçerlspettoaquntopro­
dotto. Tanto per cominciare /e anf. 
maz/onl In Barldey sono molto,,_ 
lentee,/nalcunli;:11f/,'4pot,.ero.­
pltaredldoveras1J9ftereloscroffltW 
delloschemrope1Wldt!redove.ian­
datoaflnlrellpaJ!onf,llchtJnoo6.,_ 
fattodlvertente.Tuttavlallfca,_ 
ç1'Ugrossaèdatadlllf11ttoc,,.,IB~ 
ltfor "lnnovaa-" promeuo del Pf'I>' 
p11mmatorl, ovvero /a mancanza di,. 
'~' che avrebbe dovuto ,.,,.,_ H 
..,,,.ultracoln'IOltf111nto110116ch9r... 
zlonlpolmoltobene,llllZll E'V9f0,cl 
sono motte mone sim/11 e quelJIJ di 
NBA hm, ma lii un po' dlfflcl/e rluM;J. 
,..utmzz.11e.soprattuttoquando 
tuttlllJOt:atolfdellll~•WlH' 
..n.Wlltc/llltllanollddonoconll 
9olo Intento di 11tf11111NNW, /tWeme e 
unbnlcdoeaunOJeCChlo,...c,,.i. 
fNIHalllrntverade/1n1looel 

Dllll AllllET 
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............... ..,..dl ............ dl 
...... _._,...,. ..... !A>~ 
.................. JollnM-..... 
,......1 ...................... ,.... 
---dl..-Otltclto(MttollnMtlMt _, __ _.........U,Uto 

dlell...Utltaltll....,it.Mlo-

_.,..__.__ .......... . _.._....__rtlooc* .... llllef. 
-nc11•w11111t_r...,...11 .... 
tto - Mll'udlml .. CD. Ben ..... 
......... dlpedlcol.t,., ........ I' .... 
ph)...ilitka,IM-~ .......... 
dlcu,....,.._delll.tnlttwll .. ...._ ..........,.dlJlttt.,,_... ............. 
tl-.lonl,.ttrtm..tldUrttrDni-•e.. 
tolopAModplccolltocdliclCC-,­
K..i.nt.ln...-Oc:M.~. 
conbclplè.D61Mto.a.noclfronle•­
~~tr.l'.rtre~­
RDM'llmllprwzld91...,._per ..... 
perlfwlea,ll ... tltcltoecc911Mte .......... 
lolocftit .. .,._......oltll_C.­
lololCClllote ..... .....-.U-cl•Wlillt. 
oppu19lumt.tdellll~I 
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FOIHl~amm.totfdl~~volutolmprnslonarclconquHtoloropro­
dotto, tuttavlai.~non-.-..un6TMclM,,.,..I Tantopetcomlnc/arell.Ut• 
ma di rli.vamento del/a co/l/slone è lllquanto d/scutlbli., mentre alcun/ sprlt• "vantano" 
movimenti un p0' "'5pettl, senza contare p0l li d/ffqulllbrlo Mll:t«rte tt11 alcun/ lottatori 
(Tlnynonostante1/aunHHreamotfoè,1enzadubblo,//plùloltelnassoluto}.Allvello 
Eay vi caplteTà di finire Il gJoco In .15 mlnufJ elle•• QUMto- perde,. neanche un• 
vita, ,,..,,t,. 1111.-.llo Hatd è~ •-to di sr-t ,,,.,,ter 2. Fortunatament•, 
v.&lto c/M sooo /HeHnt/ più sr.p che iott.torl, vi capltera di dovet aWronta,.. più di una 
volt•kl•f....,al'\lersarlol/c/Mllllunçaunp0'/avltadlq11<tstoprodotto.lnconcluslone 
Cla~terèunflcx:hlnodlve~ef/mpatlco,maHnz'altro,nonèunt:apO/avoro,ant:he 

N probabllmente p/at:e1à al plù'1ovlllll fan di QU<tstoçenere, 1tanclll del plcchladuro ·con­
v.nz/onal/". Ch/ssà c/M ,,..,.n con cla)1Wrtet 2 ... 

- --
* ~ 

C>"' 
l. ...... '~~.~ ....... 
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Uno del mlgllorl giochi d/.. 
sponlblll per Mega Drive 

approda ora anche su Mega CD. 
Come è venuto? Va"'li la pena 
comprarlo? Per queste e altre ri­
sposte non vi resta che leggere la 
recen~Jmw clHI •t·1·.Ht. 

U. ....... .,.......dlNHL(•~.per 
chi non lo MPNM al c"'-• EA Hock•~ 
ed ,,_ prnentl .. tqlled .. nadoMll • 
non1v..it....,""*'<:Ml)6tin.prodott.9 
clrcadueennlemezzot.e,\'fetoUauolm­
menso aucceuo, le Eectronlc Arts"' de-

V.,_.unlfooodelleRM_,..,.. 
BectronlcAtc.nonemolfo_.-,,_ 
pr.nutto,,.,.c,.,.lldov,.bfJit~ I 

---due;-per6'1.manlldello9flll#f 
tl.....,_cllenonMMo-­
-tltM..,~(...,....,,,. EA 

_,,,,,., • uno per clii ,. ,,_.,,. 

- -- "-le prltm e•,.,._ • ,,_. _,...._ Hoclwy '!UtHllllp CO e ... 
...,_.,._tltolo~­,,.,...,.,....c,.. _ _.,.....,. 
............ tHltlllthlf:dll}McM 
~·-dellltol/plr)dlrwtentl,­
~-~ocon-opll)...icl, 
,,......rNlmCltec~(.,_,. 

•-otfilu,.ac ..... ......,,..w. ,.,,.,,""_*CO_..._ 
~ _,.°'*", ...,_.. 
"",,. qumU-*, _,,. - ,. 
~anv..:.rec.-w ..... 
COIW"""°"'dllmec#tatatop191-
bltto pwchjp•n pMI• delft notfd ~ 
lo~-pu~ ... 
llclMo. Queloto etuttol 

llAICOIAVlnO 

, .. _ __ .... 
zlalment•, 
qutllrtcod, -· .. ....... 
Htàdlc~ .-11 -ecc•~. ecceter•)•conl'a&elunttdlti.rtteu1111 

Nfledl1tetlstlcheedlutlll(ofoneper 
quelcunolnutlli)lnfonnazlonl•ulv•rlCIOC• 
torle1ulleaqued,..Ore6•rrlvlltollmo­
mentoanchedellaconversloneperMep 
CD edeYodlreche(comeeccllde perla 
m•glor p11rte di q-tl tltoll), Il CD non 6 
1tetomolto1fnrttatoocomunquenon6 
1tlltoutlllzzttoperaulunterelnnovazlonl 
ellYello1trutturtle.lnfettlleunlchenovftà 
dlrlllevorilpettoellaverai-1ucertucc:lt 
'°"° l"IMerlmento delle 1tlltlttlche di tutti 
ICIOClltorlo.lltNHLconlnomlortclnell,dl 
11r111Mrledl"playerc.anll"nellequall­
,_~•tlcunltralolpk11pttteco­
L..iadonlll-.lvtstelnqueatolport• 
neff'-cclunttdlnwMroeemualchettedll 
1ttdloche-...cn-leverlelltuado­
nldlCIOCO;en.tttv.....minon6molto, 
end, IN 6 dlflklle mlCllor- 1111 lloco "6 
pmic8mente perfetto.~ rl­
tMCO che ..-to prodotto aie lldriruto 
9Glemem••lendl~aport.,_..... 
aorldlMepCDechenon'*-06une 
~e""'°"9dlQUMtostoco . 





Importazione diretta 
Distribuzione nazionale 

Vendita solo ai Rivenditori 

MARPES Europe spa 
via Montedoro, n -Torre del Greco - ltaly 

Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (,081) 8829113 G4 

MARPES of Americas 
38-08 24TH Street - Mlsono Bldg. • L.1.C. 11101 - New York· USA 

Phone 718 6518568 - Fax 718 4724888 
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Ragazzi. il rnstro C\'G non finisce mai di stupire! 
Il dh·ertimcmo elettronico cresce ogni mese a \'ista 
d'occhio. le nmi1:1 si inseguono ad un ritmo 

incalzante, le dita corrono sempre più veloci 
sui ta.4'ti, il \'ideo si surriscalda ... 
llcv, calma, fermiamoci un momento a 

. riflettere: CVG non è solo il vostro 
compagno d'mventura pili pronto 
e dinamico, è anche un vero 

amico, e \'C lo dimostra con un 
simpatico regalo: la T-SlllRT di CVG, in 
esclush·a per gli abbonati. Qui alla 

' ' 

jack.~on abbiamo fiuto per le 
cose giuste (chi legge C\'G lo sa 
bene), e siamo sicuri di avere 

fatto centro anche questa rnlta. Vi ricordiamo 
che lo sconto è del 20% sull'abbonamento annuale! 
Sì, avete capito bene: I .. 44.000 anziché L 55.000 
con un risparmio di L. 11.000. 

liiè'K'SON 
IL NUMERO UNO NELLE RIVISTI SPECIALIZZATI 

Via Massimo Gorkl, 69 -20092 Cinisello Balsamo (Ml) 
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LATO DA PIEGARE X 
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Per Informazioni ed Iscrizioni: 

Bl""ria Uno (dalle 19.30 olle 24)-v.lo Puublo, 14 - Mllono tol. 02/'5nl64 
BIT IM-Ylo ltolla. 4-Monzo (Ml)-tol. 0391320813 
Avalon - v.le Abruzzi, 62 - Mllano-tel. 02/29400410 
DK8 medla&comunicatlon - teL D212047Jl5 

I.E ISCRIZIONI RIMARRANNO APERTE FINO AL 30 APRII.E 



ORGANIZZAZIONE 
DEL CAMPIONATO 

Si tratta di un girone all'italiana compo­
sto da quattro persone che si sfidano 
direttamente in sei incontri a punteggio, 
come nel calcio reale (2 punti per la vit­
toria, I per il pareggio e nessuno per la 
sconfitta). 
1 quattro giocatori sarannoconuassegna­
ti individualmente da un codice compo­
sto da una lettera (A, B, C o D) e da un 
numero indicante il loro girone. li primo 
classificato di ogni girone passa il turno e 
si qualifica direttamente per la grande 
finale del I S maggio. 
Ogni sfida dura otto minuti, divisi in due 
tempi. Ogni girone viene quindi giocato 
in48minuti. 
All'atto dell'iscrizione i giocatori riceve­
ranno un biglietto su cui saranno specifi· 
cati il giorno e l'ora nei qual i dovranno 
presentarsi per giocare. oltre ad un 
buono valido per una consumazione 
presso la Birreria Uno. 
Nel torneo di doppio ogni squadra sarà 
contrassegnata da una doppia lettera (AA, 
BB, CC o DD) seguita dal numero indican­
te il girone. Tutto il resto rimane invariato. 

REGOLE DI GIOCO 

I) All'inizio della partita ogni sfidante 
sceglieràlasuasquadratraquelle 
disponibili, con l'esclusione di 
"ElectronicArtAllStar". 

2) Il tipo di campo verrà assegnato 
casualmente affinché nessuno possa 

3) Durante lo svolgimento del calcio 
d'angolo è vietato "sgomitare" convo 
il portiere impegnato nell'azione. 

4) Sono vietati durante la rimessa gll 
interventi sul portiere. 

5) Nel momento in cui l'arbitrO, all'inter­
no del gioco, decide di prendere 
provvedimenti contro un giocatore è 
obbligatorio che questo non cerchi di 
fuggire per il campo. provocando ral­
lentamenti nello svolgimento della 
partita. 

6) Le sostituzioni si possono effettuare 
esclusivamente prima del fischio d'ini· 
zio e alla fine del primo tempo. Se una 
squadra viene penalizzata con un 
espulsione, le é permesso di effettua­
re immediatamente le sostituzioni per 
modificare l'assetto della squadra. 
anche nel corso del secondo tempo. 

7) Il gioco viene regolato in modalità 
SIMU LATION, con il portiere in 
AUTOMATICO. Il tempo di gioco è 
regolato su CONTINOUS, in modo 
che i secondi procedano anche quan­
do la palla non è in gioco. Infine viene 
regolato su FULL il conto dei falli. 

8) Si applica la regola del fuorigioco. 
9) Chi contravviene alle norme indicate 

aipunti5e6,incorreràinunaammo­
nizione (cartellino giallo) da parte del 
giudice di gara. Con due ammonizioni 
vieneeffettuatalasqualificaimmecliata 
del concorrente. 11 concorrente che 
invece contravverrà alle norme indica­
te ai punti 3 e 4 verrà punito diretta­
mente con la squalifica (cartellino 
rosso). 

IO) le decisioni sancite dai giudici di gara 
sono incontestabili ed irrevocabili. 



~M\ WlUJffi~ITW 
LE SOLUZIONI '~GLOBALI" 

DI CVG 
LEMMING$ 2 THE TRIBES • 4!! PARTE 

CE L'HA FAnA! 
GABRIO SI E' RICORDATO ANCHE GLI ULTIMI QUADRI 

DELLA MERAVIGLIA DELLA PSYGNOSIS, 
NONOSTANTE QUI IN REDAZIONE 

NON Cl CREDESSE NESSUNO, 
E COSI' POSSIAMO SFORNARVI ANCHE L'ULTIMA PARTE 

DELLA NOSTRA SOLUZIONE "MADE IN ITALY" 
DEDICATA AL SALVATAGGIO DI TUnl I LEMMINGS 

INDISPENSABILI PER onENERE 
LA MEDAGLIA D'ORO!!! 

Fino/mente 1iomo gilmri ol!'ulrimo cogliere /'octosione per ringrorio· 

oppunromenro con , ropjni piv re un'altra volto Carlo Sarone. lo 

omari·odiori del mondo dei video cui colloborcnione si ,. rivelato 

giochi, Il primo dei Ire mondi trot ancor più preriosa proprio in que 

totièquel/ode/circo,incuisoloun stiu/timiquodri.lnfinevorr.,iforvi 

quadro vi dorO .,,.,romenle del filo le nostre S<UH' p.r /., rre foto in 

da tonftre. Poi ci •postiamo '"' i bianco e nero apparse ne/ nume 

ghiacci po/arò in un mondo senza ro scorso, anche se nel conrempo 

g..osoi problemi. Mo il brutTo verro siamo tutn molto conrenri O.Ilo 

quando .,,,,onrerele il Clo.,ic quolitèi di tutte le foto. du• vi ri· 

oenro ombro di dubbio i/ livd!o piu djffjci/" d<"l gioco. Vo'r<"; cordo, do/ nvm•ro HOrSO Jono "9robbole" YÌCJ Joftwore! 

m 



~-­-~ 
00 u )( J u V 00 ) ~ 

, : 1 ~ ~ ~ · ~· · • ".I 



SIOWID 111 
Perpdm•coulat•ultale•dest r111111 ~nel puppo 
dldettr11.lntattot1....n.unEJ<plodernmltnappodltlnlstr11 
(*"'-t•.,,........ bene le misuN). Qv.Mlllo l'inpCMfe wriWldi 
presaollplncuklo,costfulràunpont••lnUntoun.-condo 
Ei<p6oderllbenoràlaatl8d.l•cnappodl...,..tr11(.-.dlloto). 
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m ALL UP llU I 
ll primoCOl'l9•fllunpont••.ini.tni. ll MCOllÒOdev.uamr11 H 
Superl.mm per...tv- .. puntoln culfllrii unllltro pont• 
(Wldlloto). 

Arrh'lltolllbordo.._ullt.~U.....un.1contm•dntni 
per non r. t- lndllltro &Il lftrl. Con l'llltro Super Lmm .m­
viii:• vicino ... .mo• scavllt• • dnu. c:on I Mlnef pMlolldo 
cWl'MIOIO • .W.tni, mern:,. tll llltrl ~lo scavo 
:::.unpont•. l...,.tlfllriiun.itroponttt chlocondurrà .. 'M+ 

nAT 
FI Om 

Il primo lommlnc, dopo"""' rlmbaliato 1UI trampolloo, rtvol­
to • •lnlslr•, UH I'••'-• I• un pont• •ul clCllo dlii pNClpWo, 
menlNll.-condol•ncla u1111corct.(Wldlfoto). 
Il prfmo poi cle~ lnterromper11 Il pont. • mett con uno 
Stomper. 

WE'IE CO&lllG NOME 
MMtno Y primo .i dlrlC• ve...a M PNCipizlo, H .-condo con Y 
T_..t••K11v•peri»nc!lcol•mMlrlleper1111p0'.lnt.11ntollprlmo 
ca.tnllac•delpontlftno•ll'•rrtvo(vedlloto). 

I 



llGTOPTIME 
ll pdmoco.tf\llaceunmuro,llt.eeomlounponteeco.Jpure ll 
tenoperperderetempo. Pol ll t.eeondo1cavaconloScooper 

efa11nattroponte(vedlloto).lnflne81doYràacavarellm11ro 
conloScooper. 

MHDICHE 
ll prtmoaalta, 11Ulabombaperacendere, polduecolleean­
coraunabomba.opra ll q11ad111todopolatr.c:cla,lnftneuaa 
r111tlmacolla(Y9dlloto) . 
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ll&nJppopoluaetàllFencer,mentre 
unoaalteràeuNtàunabombaper 
alla.,.rellbuco.oprallcannone 
(~I foto). 
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CIRCUS Of fEAR 
SldeYelanclere11nallflmacordaaalnlstra.Poll ' lne•cnere sl 
arramplca adestra,uaauncemento,sparaconunbazooka 
(caplteacosaae~elaprlmaconla?) , tlraunacordaYersoll 
t rapezlo, unaa11annedeltrapezl0Yersollba1so(doveten1• 
reproprlo sulbordo)eun11Yersoleparete, r;razleelleq11ele sl 
erramplcl>erà(Yedl loto). 





MR. LIMY LIVIS NEIT DOOR 
Il primo ti •rnmplce con Il Cllmbef, I• d..,. ponti a111 preclpl­
:do, tom11 lndletro.u1ea1111a P'ftll•dl.Jnl•lra,faun ponte• 
tl•rrimplc•encon(vodlfoto). 
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Poi r.,,runa;e l'.rtra Mtremltà del precl9lzl0, fa d..,. ponti 
unendoli al precedenti, torna Indietro. fa un .itro ponte per 
tomarelndletroescavareconunMlner(vedilotoJ. 
Infine 11 sena H ponte sopra l'arrivo con li 8alhef. l'int-C­
:.•l NIY• scavando con Il DIUer quando ti trov• t.OPf• l'•ffl. 

UMTRIS 
Unbelquadrolnculdovretescalare 
eKOV111111potaldlTettl9.llprimoM 
arrampica e eppe1111 cllde dal MCondo pezzo fa un ponte. A 
quettopuntoM•,.,...,,picaun•Hro.llprlmo,flnHolpontetor­
neràlndletroeacavertcolMlnermentrellffCO!lclo11mt.o.I­
zeràduevotte.costrulrlunpontetopraquellolattoprecedeft. 
temente.polunaltrod•ller.ro•lquartopezzoscav~pol 

+,t.~·~" '" ~v:-1 i.'-'),;f:i~'I ···;~ 
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conllBlllherelnflneunaltrosulqulntopezzo(vedlloto).01• 
llmucchlOK•nconunB"her,mentrel"ln&...,.,. ... CU• 
&1l11Hlmlduescavl. 

TINSION SHHT, GOOD IDEA 
11 primo ti •rr•mplce. fa un primo ponte. poi altri d..,.. mantra 
unattroslarramplchefà.QllBrKloltprlmoavràflnltoldue 
ponti diventerà Blocker, mentre M MCOndo 11mba!Hrii e se .. 
veràcolMlnerjvedlfoto). 

Quando Il MCondo arriveft PfftlO la scia ciana.~ col 
8alher.Dopounpo"Cll•ltrllntderannoascavareconil 
Dl&ierlnmodoche, lncroclandosiCllsc:llYI, alc11nl •nclranno 
Yilrsodeltra,attl1verao1lnlstralncontranclollBlocke1,che 
nretenel1rattempocllccatoallo11eavatora(vedlfoto). 
L'uHlma motN Nit quella di tcavare Mrtto n Blocker con 1m 
Mlner.Ora•mmauatepurallBlocker. 



THE STARRY THRESHOLD 
Il terzo u .. M Blo<:keJ, Il MCondo scava col Dla;er 1ul bonlo, 
Il primo scava col DIUer aPP9<>'1 ~.Interrompe lo scevo 
conunponteenef1unaltrover10desttaperuscl,.(vedl 
foto). 
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SO CLOU: IUT SO FAR AWAY 
Quffto•lndubblamentellquadrocllecllulfattorneuk>r­
mente dannare, ma con un piccolo •l*llente • poulblle .. 
crtflcanaolounlemmlnC-llprlmohiunpontefitaccatoal 
murodllJinlttre;,pOlunoadestra.Allat&ruomattonella,uwl 
Blockercoslcc.,.llemminp,intrappolatltr11ilbloc:catoreeN 
muro,Nllranno1u(wecllloto). 

Polal1eavaconun8aahefadelltraunaw0Haementreuno 
1eawerilt111eoraalleatra,11nattrouwr6nuowamenteun 
Blocker(vedltoto). 
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Poi l'ln&elfMlte al Nlva coll'ombrello, 
montreOlattrlacn-conunMlner. 
l"lnj:e&nen hl un ponte per taaJun­
tete la Nllta pOl al 1oena con un Basller, con un 01&1er e en­
coniconunBalher 

FLYING THE MAD PURSUIT 
H primo avanu e fa un ponte aut ciglio deil pF11Clplzlo. Gli altri 
al rallentano con tre ponll e tre D1Ue1 •a vuoto" aul metallo, 
perpolcllccarellBlockeraquellocheatafacendollpontl 
appena6pasaato11nl1mmln&(vedlloto). 
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lllemmln&1eav1col8aaher,pOlcolMlner,tornalndletrocon 
un ponte e acava con un Olgcer. Quando cade tca\'11 t111eoni 
col DIUer fUI bordo, pOI ccntruisce un ponte contro il muro di 
metallo, tomerll lndletlo UNI prima volta e pOl t111eora UR.I .. 
conda("'8dlloto). 



A qltnlO Pl'RIO •I .... mplchenli col Cllmbef, pnnnli Il fl11me 
con11nponl•,ll......,plchenll•11ILmcolonn••l.,,ilunponte 
che•rrlvletattamenle•l'.it,.cotonn.,perpol•rTamplce1-
... tomar.lndlehoecostNlr.duepontJche•rrivlno ... tt. 
mente Mltto lt bloc...tore. Tom.to Indietro, ac.r.e1ll col 
Dluer M>pfll l'•rrfvo (vedi foto). Infine Il tcaVenli col Mlne1 
Mrttollblocclrtore. 

WHAT'S IT lllll UP THEIE? 
Qul1luNlolteMOlruccountoprima(vedlloto). 
L'ultimo lemmlnc clM scende, ac•v• con un Bnhe1 Mltto Il 
blocc•toreeent,.mbl1INlveR111nocond..,.CHmbe1(vedl 
loto). 
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NOME: FABIO MASSIMILIANO 
COGNOME: RAVETTO 
ETA': 21annL. 
SOPRANNOME: &ANOALF 
GRAOO: GeMrMe del primo 1tonno di caccia lnterc:ettor1 di 

questaaclledama,90ilf8ttutto,caplraperc1Mlocavoloata.cn. 
vendo In tena penona .. i kd che la fta tac.ndo. Per ~o 
rl&'U•fUN-M11roianconiunpo'lncerto:lnfettl,Yl$to 
che blloM ~·della r1Y11ta i farlrui del - ucco, non N 
se,11naYOltaflnltlCll1tudi,andaraalavoniracomelncec;n. 
ra n11eleara oppura mfitertl In proprio come mupalo. Socno 
nel cusetto: non sentirti dlra almeno un CIGmO da'"' madre 
d1e6uno"1pallinllto". 

evo. 
BASE OPERATIVA: Nebulon di Ori-. 
ALTEZZA: 1,80 (metro più, metro meno). 
~~~:~o:l~=:a~":::~~:o7'1~~t~~ .,....,,_ ______ .... ,_ __ ....... ..,....., .. 

tnolodellatranteslmazampa. 
OCC HI: color Quercia. 
CAPEW:SL. 
POTERI SPECIALI; Capacltt di cenerare 
KllMpetquaialal.JlltuarlonenelClrodl 
pochldeclmldlHCO!ldo. 
CARA"ERISTICHE PARTICOLARI: oPI 
tantouln"Kflo"..-neuun11~ 
apparente. 
FRASI PREFERITE: "Se - la pianti 
tl•Pfil<llepmbucce"e"Si, 
vabbe' ... Adetsononchelo 
al• di parte, me H 300 ..• ". 
GIOCHI PREFERITI: 
Sprlgan,Bomberman, 
lmpoulbleMl•1lon, 
EIHe, Slm City 2000, F1 
Clrcu•,Falcon3.0, 
2001 Morra ClneM 
Slmuletor. 
ROREPREFERITO: 
Orcllklea. 
SQUADRA OEL CUORE: 
J11Yentua. 
COSA DESIDERA TROVARE 
NELL'UOVO DI PASQUA: Un 
bele.uotariatoFendef. 
INFORMAZIONI RISERVATE 
Fablonuctll17/3/73inunacltt.tlnpro­
vlncla In Miiano di nome Rho. 11 •llO primo, 
"peunll",conllttoconllmondodelvldeo 
'3mHlohalnteneraet.tCr111:leaunREEL 
eheCllplomba•u11npiede;lnse1111to 
pHNtr•leffllredelTexasT99, del64, 
dell'ST,del PC, dell"Englneacceteraacc. 
tera.Oltreelrideo'3me•111n11lltennl1,lo 
acl.Hn110to,C1lemlcl,LllCente.parlare,1a 
mu1lca(claulca,heavy,fllslonepop),I 
"""'8.CllOAV,llibrl,Macchla...all.Odlll 
vlsc9falmental'ipocrllla,lavolprtt.t,lefo. 
tocoplatrlcl dellll Jackson Mmpre HfWI 

1-r,lconnettorlchenonconnettonoele 
1nterracclechenonlnterfaccl-.Nell"lm. 
modllltopresentevotrebberl11aclraaflnlre 

NOME: Marco Aleuandro Ravetto 
NOMEINCOOICE:End 
GRAOO:redllttore 
BASE OPERATIVA: la mitica cittadina 
chlamataRhooppurelaacrlvanledl 
Franco. 
ALTEZZA:1,76mclrca.. 
PESO: abba5tanze verleblle. conwnq119 

19pp1atechepesomenod1Franco. 
OCCHl:due,acurl,conlentlacontllt· 
toemolto•penoconoc:ehlalldll 
w•. 
CAPEW:cHtanleprelerlbllmente 
corti. 
ETA':19ennl(datadin•acll1Botto­
br91974). 
GIOCHIPREFERITI:Tetrl•,Nhl 
Ho<:kat, F-Zaro, Coiwnn1, Pla~r 
M....,er,Bomberman93, 
tntematlon•ISoccer.Flnallap2eun 
maredlaltrltltolicheoninonmlven. 
pnolnmente.Plùlnpner•ml 
placclonolplatform,leslm11lazlonl 
1portlveelpuzzlepme. 

Ml PIACCIONO: I llbrl di Oean Koonu, 
SteplienKlnce RoblnCookllumettl 
tllmlopreferito6VkleoGlrlAl)elcar­
tonl anlmati,elapponeal, Clocareac» 
cloeatennll,rnanelarelafnltta(fr• 
Co1elnpart1colareJ,cuan11relnlY 
BlobeScheC&e,ClllPOrtamerlcanl,I 
vtmoclochl,laplaeconYproe.clutto, 
-1Jrtl in }e-. maclletta • acarpe da 

tenn11, l't1tateeL11prlrnaYfia,I 
CkdlldallYolo,andarelnClro 

conCWamlcl,ncottare 
mo1ta ..... 11ca,LllJ11ventu1, 

I lllm Horror, Vldeom11slc 
e MTV. 
NO N Ml PI ACC IONO: le 
Ki..cletulred•ttorl,I 
•lm11lator1dlvolo,ledl­
.cotache,Cr•bbare le 
llnlna&lnl,lllomltrop. 
poheddl,lepe-ir.. 

ridloae,pre$Unt-• 
arropntl,Francoehe 

lecgelemlereceMloni 
-':releatobattendollll 

Mac,ltnlfllcoalet~ . .. 
FRASE PREFERITA: "0 1&1 non pOISO 
venlrelnredazlone,c"iacloperoclel 
meul, Fabio non ml pOO portare lino• 
Clnlselloeaalchenonhoanc0<al• 
patenta .•.• "oppure:"plantaladlparl• 
rade1La300 Fablo" 
POTERI SPECIALI: i In OIKlo di flnlre 
pratlcamentehrtt.eleslmullU:lonlspor· 
tlvedllponlbllipercomputeroc""'°' 
le,edlperderequelllalmou«ipubbll­
copetmenodl20secondi. 
SUONtPREFERITl:tuttlldllchldel 
Q.-•dlElton.lohn. 
COSA VORREBBE TROVARE 
NELL'UOVO 01 PASQUA: r,m11 Honda 
CMc blu, un modem decente• un e• 
blnlltod1Fln•ll.Jlp2. 



s P E C A L E F E R A 

Ben 230 espositori a quella che viene considerata la 
più Importante fiera di settore In Europa, ma le novtta 
presentate forse non erano all'altezza degli altri 
anni ... 

Ormalètradlzloneritrovarslall'lnlzlodelfannoall'ArcadeTrade 
Ellhlbltlonlnt&matlonal(pergliamk:l"ATE")perve<lerecosacl 
prospettalan1KWastaglonenelsettoredelcol1H1P,maQUOSt'anno 
patti non cl folsero novità, almeno dal punto di vista concettuale. 
Datochedlak:unlgloci1lvlhoglàdatoun·ant1c1paz1onene1numero 
si;:orso,eche&11lpn.>fflmonumerocl sarilunsel'Ylzlospeclale 
sull 'Enadaf>l'lmavera,nonmldllung)leròmoltonelledescitzlone,1&­
sclando spazio alle Immagini; per l çommentJ vi 11mando al mese 

-~· rum IN PISTA! 
NellaMZlo!le~.aparteAlr~eC)'tlerSled,dlculvl 

ho &là paMto nel mmero dicembre (a dle Mmbrano dltponlblll nella 
WM'llonedeftnttlva),lapartedelleonelatacoYalndubblamenttlRldp 
Racerdella Nanco. TlllltoperdaM un'ldeedl cosa si tratti vi dlr6clle 

unapartltaaquestocioc<>lnln&hlltamlcosta 
~ RIDGERACER t.-·etottolkleo3!-atertlnetlne1Jettlpare 

chelamac> 
china costi -

il dovuto al fatto 
che RA è basato 
sullanU011asct. 
da5ystem2231). 
CQ,dotatlldluna 
CPU a32tlltedl 

~"'°"""""""' "custom" della 
Namco perla tex­
ture mapp!ng, Il 
che pennette una 
'9ftlonelrlltUCllta 
delpoll&onl,con 
ombfealature a 
profondltà1pa­
ventoHlSepoia 
~toslllilf&lun­
ir:achall"Full· 
Sçales~tem"ln­
...,...~~ 

MazdaMX-5auno 

~~~~2~!1'~ ""'4J//J;.VIRTUAFORMULA ~ Masepengatechequestl 
slanocostlpauesçhl,vlo;:o. 
munkochealFunlanddel 
Troeaderodl Londrapot• 
tetrovarel'unk:omodello 
di Vlrtua Fonnula dlspon~ 
bllelnEuropa:eltrattallel 
segultodlVlrtuaRacln&, 

111111111111 E:~:::: 
1ul~,perrlprandereatumolelorobuffaespreulonl.lltutto 
pet La "modica" clf1'8 di 250.000 sterlinei 
Altemattve a RR? A parte SUzuka 2, sempni della Namc(I, allo stand 
delLaSe&ae111dlsponlblleunYldeotapechepresentavallloroultlmo 
&'Geo. completo al 
70%; Oaytonal 
Graflcaevelochà --"""""" 
~t--·. -. .... 



S P E C A L E 

VIRTUALITY 
A giudicare dalle Im­
magini pare proprio 
che!Jiad&collatala 
seçondag-razlone 
delYlrtuallty:alrATEI 
venivano presentati 
trenuovl&IO<:hlcon 
una&rafkaapollgonl 
molto •addolcita" ... 
seanchelaglocabllltà 
ha compiuto i me!f&. 
simi progressi po­
tremmo fina lmente 
v&dere una maggior 
dlffuslonedel&btema 
di Realtà Vlrtuale in­
g!He.lnpartlcolareè 
da segnalare Zone 
Hunter,una:loco 
d'azione alla Rambo, 
lncuibisognaKOv• 
reanchelearml,eX­
T,_Strlke,unvl­
deor;loco alla Star 
Wanincuislpllotaft 

:s.:=.:=.lnpe-

tUH.• 
l Ili .. 
l .... 

F E R A 

ZONfHUNTEJI "f' 

~ = 1:s~-~;;.:::~~=.;,::;!,..1g 
tl4l• 
t4'S.llD 
t(JIM 
tl ... CIDll 



AhhhllleoBaaaahhhhhh!ll!!! No, non siete finiti su 
un'altra rivista! E' semplicemente Il mio urlo di fe/1-
cltà quando ho trovato TUTTE le mosse e le fatall­
tles di Mortai Kombat 2111 Va bene, lo so è difficile 
che cl siano proprio tutte, visto che I modelff In 
circo/azione sembra siano addirittura tre o quat· 
tro, anziché due come vi dissi sul numero scorso! 
Non ve l'aspettavate che riparlassimo cosi presto 
di MK2, vero? O forse si, considerando Il numero 
di telefonate che riceviamo su questo gioco. Bene, 
ora potete prendere la vostra copia di CVG e por­
tarvela In sala gfoch/ per provare tutte le mosse! 
Penso che ne avrete per mesi questa volta ..• o co­
munque fino al prossimo "aggiornamento": seri­
scontrate BffOrl o differenze non esitate a telefc>. 

narcl o scriverci (sarebbe anche megllo, magari 
con una lettera su disco!). Comunque bando alle 
ciance e passiamo a/l'lpermegaspeclallsslmo111 
Per cercare di ottimizzare lo spazio abbiamo scel· 
to di Indicare le sequenze delle mosse con sigle, 
come dall'elenco che trovate qui sotto ... auguri, e 
che vinca Il mlgllorel 

114 

~=TI 
l::INDIETRO 
G=GIU' 
S=SU 

B:BLOCK 
HP: HIGH PUNCH 
LI'= LOWPUNCH 
HK=HIGHKICK 
l.K:LOWKICK 

Il 
NOTA: I vari personaggi sono elencati in ordine come si trovano 
neHaschermatadl5eleOOnedelgiooo. Lediagonallveogonolf'ldj. 
cateconleleneredelduernovimentìcheleCOfl'll)OOiOnO(es.: 
"Gl"indicaladiagonalesinlstra-t>assa.omeglio,lndietrtJ.bas!18). 





Per finire vi ricordo che alcune sequenze 
vanno effettuate a una certa distanza da1 
proprio avversarlo, qumd1 non disperate se 

non vi vengono e fate d1vers1 tentativi. 



Piloti, corsa 
U cJrcu1t1, mot~· 

_NA BANCA DAT1 
1n~sauribfla per 
gli appassionati 

C•ratt•rlltlch•I Fl•ppr 1111•1. 1,4 Mb, DS HDJ rlchl•d• PC IBM c.mpatlbtl•, MS-DOS, H•rd Dllk. 
640 Kit, mlcr•pr•c•nor• 286 • •up•rl•r•, uh•d• VGA • •up•rloro, cond9lloto mou•• • 

33:14.t.tUlol ·J,J!:t·fii•l:I 

~~~~~· \ Sl, <IMkle~floo••,. illoppylOltoe'-':oflnel lo -lròdo ... lndi<a ta. ll"•• uocoM" .. ""• ' • • l'Off .ilol'Ooll•i•n• 
1

·~~JH I :::~:..::~~-pot-.coolo.._,e "">dali 1Q, 

:a.-.. --. _,,_, _ 
_ .._.w.-, _, .. ...._ ·--rn..- PIOum.o. NASIONE 

DfU'Oll»C,$t(ON$1GllA I:. .. -....- .... . 
w=:~ 
~..:.."':.:::.. 

) N' l..LLLJl..LLLJl..LLLJl..LLLJ ><ad.mco l..LLLJ opP"'• "a...,., 

I 
O V<>gli<>po<lolo O ...... _t.ooca<i<> O c/ cpo<1alon" 244400 

hte>t"'° a, Coltflloll .. ..,1.,.A .• Yl•.ioll•Y•••7·40061•.l•H.,•oll••Y• n•(IO) 

• • "'°"" I 

I 
TITOl.0 .. T... llllQlO ~~----------

CALCIO QUIZ 

IUOO ~~=~"~------!CL_--
\ 

TUTTO F.1 __________ O'..llJ 
e-~~--+--+--~ I rum,~!:01ALE 



FATAL FURY SPECIAL 
Le SUPERMOSSE SPECIALI!!! 
Siete ancora Increduli, vero? Due "speclall mosse• sullo stesso numero! 
Ma ogni promessa è debito, per cui gustatevi quest'altra scorpacciata! 

rio sollecitato uno speciale _ imi/e a 
' ' Fury 2, pubblicato :--ul nurm1tc' .i 
- v CVG. ma questa volta ho prr;lerl:v 

ambiato pt't potervi offrire una ser1- di disegni 
trafugotl direttamente dal laboratori del/a SNH 
n ntlto ringraziamento alla nostra "spia Sabin l 

Sinesi che cl ha spedito da Tlvo/l /e preziose •ta­
vole prima di essere indMduato ed eliminato 
n po ra preghiera di rito, vi ricordo che te ·super· 
nosse · . ono esegulbfll solo quando la nostra ener­
gia i In •·ro!lso". Per quanto riguarda I pulsanti, 
con A e e vengono Indicati rispettivamente Il 

ugna piccolo e quello grosso. con B e o I/ calcio 
pi colo e quello grosso. Le mosse sono .egnalate 
n nlera un/versale" (cloe con "avanti-Indietro 
I tra-sinistra I per er/tare ptobleml .•. 







~~~v~~!~!:f~'"~1 
NEGOZI : Via Trieste ,6 '~::ano M.go I Via IV~::mbre , 46 Cassano M.go 

TEL. 033 I 204074 - O 31 I 281343 

JAPANESE & MERICAN IMPORT 
NOVITA' 

Super Famitom 
s. ' "' NBAJAM 

UndercoverCops 
Genocide2 
SuperMetmid 
FX Trax 
JungleBook 
RanMa 112Partlll 
SkyBlazers 

"'"'""' FlnalFantasyVI 
BugsBunny 
YoongMertyn 
C~009 

Sooic:Btastmanll 
Oungeon Master li 
Estpollsll 
Bonk'sAdveflture 
T-Ro>< 
JoeMacJ 

NOVITA' 
Sega Megadrh·e 

Genesis 

NBAJAM 
Goofy 
Beethoven 
Castelvanla:Bloodllne 
Desert Demolltlon 
Virtual Raeing -lncredibleHulk 
Jungle Book 
Time Dom!nator 
BareKnuklelU 
PhantasyStarlV 
ShlnlngForcell 
Out Runners 
AfterArmagedclofl 
Silvester & Tweet 

NOVITA' 
SEGA CD 

Rebel Assault 
BaUlelach 
S.Cotton 
Revenge O! Nln)a 
Ax101 

Fmy 
SolMoonarge 
Sexyldol VM18 
Godil11a 
WorldHeroestl AC 
ArtofFlghtlrlQ AC 
Chlcky Chlcky Boys 
PuyoPuyoOn CD 
PrincessMinerva 

Golf Virtuale 
UN VERO SISTEMA DI INTRATTENIMENTO 
VIRTUALE PER IL TUO PC COMPATIBLLE 

ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE !!! 

MARTY 32 BIT 

AMIGA32 BIT 
Jurassic Park 
Last AcUon Hero 
Inferno 
Super Rally 

[( Checkered Flag 
!- Ralden 

Hl TECH c~t~~K RAG°Epuler Lend 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 
prodotto e distribui to da Computer Land Italia 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 



Bene ragazzl, eccoci arrivati alla rubrica che r - - - - , 
~'f,!!,:ka::t':wa::.:~:a~~~;:~:a::e~=~~I ZIBALDONE LUDICO 
gaudio del vostri padlgllonl auricolari una ml- O Vendo O Compro O Scambio 
scellanea di annunci In grado di far a'vverare I O Computer O Console O Altro 
anche I vostri sogni più reconditi. Prima di lnl- Testo dell'annuncio ...... .. ..... . I 
zlare una raccomandazione: vi preghiamo, man- ····· ··· ·· ······ 
date annunci funghi non più di 200 caratteri ....................................... . .. ............ . 

E?#!#E.~~f.'flt+§Jg;§f::J I 
tutti di venire pubbllcatl, ma, soprattutto, per 

1 
............. . 

~~Ea~;ri"~~rJ::fj,'./?,fJ:!±7::?::::e- ::::a .:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: I 
ro telefonico e di spedire I vostri annunci a: l:.Telefono: ... . . ... .. ... ...... ... ......... Orari:.. .·.·.·;;.1·.·.·.·.·.·.· 

CVG .. :ZIBALDONE LUDICO Note : . .. .. . 
VIA GORKI. 69 

20092 CINISELLO BALSAMO (Ml) - - - -

CONSOLE 
VENDO 
VENOONeo-Gloo+C,t>erUp+Art 

:~~~~=:.::... 

VENOOGame Boyblillc Ht + 1-
llltlfltlCl<>d>l: R·T)lplt,~ 
lslmld.BouJe,Joodain.sBlr!I+ 
culll9 • L170.000tr.ttablil(tutto 
llUO\'tA!mol)OlllM99Cel"llblocon 
ooGameGear+ool'.k>co.TrivMll 

:::;:ois i:.. ~/513115 

VENOONeoGeo+2Joystlck+4 
cartucce(Artolf'1&htln&, 
Ma&klanlord.SuperSkleKlcks, 
F-Fury)aLB00.000,oppu"' 

::!'.:..~~ 

:"Ml~i::=~:-" 
l>avldeScano ....... Plen>Gobettl34 
CMtavecdlla(Roma),tel 
0766/21.942ore-ti. 

VENOOoolavolosoNeoGeolnot· 
tlmecondlzlonlconJoystlck e UYI lncontrasecno.Oon.toCoMvi. 

24MCION28et9pzzo.Tel 
031/940il.0,,....., di cenll. VENDO(poUlblmenholnzona) :-::e09~io2!S:ie::!:' :i!.!:;.:.""'!"8....:.= 

S4'P"f"Nint.ndo(GIG)+5uper Fury1e2,s.:-erBraWl,Rkllne: 
VENOOperSuperNlntenclole .. Marlo4+1Joypaid+PfeMICatl. Heroeccecc.Tagli.nonte 
lloentl cartucce lt.llane . L Il Mio. L 290.000 tnrttablll. VENOO Sep Mn lM System con 6 c ... 11ano.""' Fiiippo Mas<:l 86/G 
80.000 i'UNi; f.Zero, P1ot WllO, Vendo Inoltre Ck>chl PM SNES e &IOC:hl (Altee Adventure, Rambo 3, Chieti. Tel 0871/347826 dalle 
5uperTennls,5upel'MarloWodd. 5uperFamloom.T-Glullo,vW Ollmplc:Gold,WorldCupTecmo 20:30mlle22;30. 

=~~~~~- =~~~ ;!!~ZY~-:~o ='i:~ ::.-:~:!o"':.tre 
:::-:0375/781.835 ~00~1n1n:S:.::1 ::~~~~).tel M9118Man2.S.M.2el.Aobocop 

2,TopGun1e2,51mpson, 
Gocwlle.-2,RoadBintMeelblal 
45.000l'uno.Vondolnollre 
Joysllck,PowerGlowe e 
T_.tlno. Mie- Giove lei 
06/86214255orepesti. 

con; llllmlntalore. cavo --.ria, 2 
VENDOAtar!Lynx2cnChac:_. padnonnllll,1pad"Pro2".1 VENOOSUperNa+Scartucce 
Aae:el150.000.Tel -~"9cl",1"AscMPad"a6 (Stteelfl&htef2,5uperMar1oAll 
OS74/592641dalle20•22. tastl+17Ck>chltracu1Street Star,A.llen3eccecc)+2joypad+ 

VENDO ca.aa pauaalo 8d AmlCa 
_,... 5ep Game O.. {ancora 

In panzla) + &ueclo protettlYo + 
allrnentatore+ilOC:hl(VarnplN. 
MestMolo.iu-,SUper 
MonacoGP2,Undoll"Ullon. 

~==a; ~~:l=~~o 
Glacomo, ...... Aulella 7,Canlperola :..i.:::=~0173/750651 ~'.:o~~=~Lle se-
il~S4030(MS).Tel 

0187/675321orepaetl. 

BartVs ~Mutanb,Col-• VENDOoo'-'lasllcoNESocltlld&­
•GolflUtuttoall'lncraclbhpieao toct.ben14Ck>chlscellltrelrnl­
dlL380.000.C811rtAfCakl,v!.Del èllort+UNlfantatUcllplttola 
Mare166.98050T-VldlMON Zappar a uno1tupenc1oGeme 
(ME). Tol 090/9782038 In md- GalM a aolo L 900.000. Ci.udlo 
nata. Rullino, vi. UmbNI 2, 90144 

VENOOleMCl*ltlcartucclaper i:':"'i:~~l/521Bl6dalle 
Atarilyn•:NlnjaGalden(l 
40.000), Tokl (l 35.000), Pac- VENDO PM s.ca Mep Drive I se-
Und !l 30.000), \llkinCClllld (l IO*'ltlllloll:"-Alhlelel 
3S.000),Rypr(L3S.000), 50.000,EuropeanClul>SoccetL 

==~~~:~~7653 r=~~== 
Tol02/IWI070dlllle131111e14e 

VENOOGameGearinpetfetlecon­
dlzlonlcon5glochl;Sonk:2. 

:::=~~1: 
Ck>chlPllfSuperNes..PMlnforma. 
donl0anlele,tel035/962064 

guentlcartucce;FlashBack, 
Sl!eetsolR&ee2,lklffsVs lak-, 
Spo<tTalkBaseballe~ 

~=:ei:..nven:·~~oc: 
0321/71360;1asciaP1W9dettO 
alleMgreterletelefonlce. 

VENDOf'C.El1dneGT(cofleOlllle VENOOleseguentlcertuc:ca;po1< 
allaTV)con4&IOC:hl(Street Supa<Na(U.5.A)Streeif'l&h!M2 
Fl&JrtM2, "-Tennis, Son ol eAddams Famlly2: perSupo1< 

=~~~):~:=~~~.:il ::::,:e
111
a1=.7/20114 e 039/6850814orepntl 

VENOOmolteeartecclePMMe&ll 
VENDO Game Boy CCXI 6 cartucce. OrlYe trale quali; Mortai Kombat, 
UYl,8U!lcolartaL34S.OOOtratta- GoklenA!ce, Thelmmortel,Super 
bllloleanlblotuttoconooSuPM HqOn.5uperMonacoGP, 



Aladdln.VendolnoltrecartucceperComprofumettlecet'C(ltlsperat.!>-
GameBoy.PaoloAmlcotel menteloopeclaleX-Men1e 

0932/652620 On! pasti. ;:nelrlfu!::.!:/ r.:'!:: bene. 

=::ce5i'8aoie~:t.::0"'.'1~+ 5 ~:·:.075/832768dalle 

Fata1Fury2.Sonodlsponlblleepa­
g&reun!1Upplernento.Perlnfomla. 
zlonlMIMlmlri-ApproMttel 
051/760724dalleore19alle 
20:30.alomMEmlllaRomacna. 

infonnazlonltelefonanlallo SCAMBIOperSNESllmhlcoSlm 

0882/75785 dalle 14 a11e 20. COMPRO ~':;_~~ i:":U~i'!':a:t:!~~o~ ~!~ 
VENDO Fatai Fury 2 per Neo Geo a CERCO PCEnclne Duo, gJochl e serietà. Per lnfurmai:lonl Nando 
l150.000.Perlnfonnazlonllelefo. accessol"lperPC-Enclne,3DO, Plzzlnl. vlaAsola8000119 

~:~g:o~O:~=: un Mega + 

Commoclore.Porlnformazlonl 
RobertoSaraclno.tel 
0965/67263SorepasU. 

VENDO videogiochi Dylan Dog: 
orlglnallperAmlga(collana 

~:~;:l";~~. ~.~! 13 In 
Stefaoote1055/321.1.16. 

::i::e~,:o~o.e pasti :,ES;. r.:,~:.::.i= ~~~· ~:~ ~/:~~350 dalle VENOO Amlga 500 Pl11• + 
bllonprezm.lulglVallsl Monltor1084S+4joystk:k+ 

VENDO 5llp&r Nlnlendo {U.S.A) 02/5065212. SCAMBIO Game Boy con 7 (lo- motti giochi al 900.000. oppure 
completodl2joystlcka6tastl + chi (Mortai Kombat, Super Mario ....,ndo anche Sega Mega Drive+ 

:::;er~~'~' ~~~;1c== ~:.~~:~=:~1~1!:'.~;,.,~:1 ~~0Jri.~.u:~i::t~~u~l1a~~~a 
Allen3.SllperTunlncan,Rock'n glochlperf'C..t'.nClne(llla!IUcard 2eAsterl~) + cl'flle Panasonlc + Cadoma N65, 12051Alba(CN), 

~!~~'::Z:..,~~S::.."!. ~=~=:io· ~2!'.;~~~~~'!:~:aM;!:h1. ~:~~1.~re4::!1d~~!1~ere°';9:3o 
=~~oot!:... ~2::.1506o.epastled!ledere ::~~~~·.~~~;~/224174 alle 21:30. 

:::.....~:=2orapastl e ~~=a~-~-~a:t~ ~:.~:~~ ~~;~~~:~.:./';~ry =~~;:·:~~~~i;~;.:;~::. 
VENDO Game Boy con Tetris In Molllchella lei 06/5132818 o.e 2 o Art of Ftgtrtlngo Mortai !ore+ cassette e molli altri op-
om;icglo a L 80.000. Ho Inoltre a pasti. Kombat o World Heroes sempre tlonal +Game Boy con 10 giochi 

==~~i=:::::. CERCOPCEnclneO..OR;vendo ::",,',::-~1::.!':1!i::1 1nfor. ~n~o++ct:t~e~a11e1':t~~';!:and~ 
~io.;'°-":°.;:':'118827279 :!u~~=."" ~~~!1~~= ~~11; 1!5i:'.~o~ (Il :~~=~~":1~~1~~=uLtto In 

5beetFl&hter2Tllfbo,Turtles 699.000trattablll(preferlbtlmen-
VEND03cartuccoperMegaDrlve 
(EuropeanClubSoceer.GranSlam 
eSuperMonacoGP)aL40.000 

=:-:;ecci. Per ~~A::~~,:,'~ ~;.e; ~=.,:1~:01 !ra::::-M~l~~:\~~:;;111n1. 
0533/98574orelenlll. camblodlCoolSpotoMk:ro ore pasti. 

Machlnes(sempreperMega 
=~-:::::::::· 
~:;~0!~·a1':15. SCA 1110 

SCAMBIO Game Boy con 7 giochi 
(MortalKombat,SuperMarloLand 
1e2,Turlles2,JordanVtBtnl, 
Choplllglrter2eAstert~),plùcuflle 

Panasonlcapllelncambloun 
GameGearconungloco.Perinfor. 
mazlonllelefonaniallo 
0734/224174dalle13alle1Se 
chiedere di Luca. 

Drl....,).PerlnformazlonlTaronl 

:!°':s ~~eo~~/609145 dalle :c~::':!~mlga, orlglnall e 

VENDOperNeoGeoSamtlrat 

~:=i::; 
nareaCanntmoSIMotel 
0122/48364dalle12alle14. 

VENDO Sega Master 5ystem + 3 
glochle L450.0001nblocco o 
ancheseparatamente(conlecar- SCAMBIOcartucceperSuper 
tuccedalle40.000alle70.000eY FamlcomaNea;vendolnoltre 
MS a L 100.000). Tel 7434471 Game Boy+ 14 giochi, Master 
(Napoll)dal'1"30alle14:30edatle System+glochl,Amlga500+00. 
20:30alle22:30. chl.PerlnfonnazlontOralnlStelano 

VENDO sep Game Gear (7 mesi di 
lel 0383/84458-395665. 

'lita) accossor1atoeSglochl(t.m. SCAMBIO persep MegaDftve 

COMPUTER 
VENDO 
VENDO/Kamblo game1 per PC 
IBM eCompatlbtll.Alcunldel 
mlelttlollsono:AnotherWorld, 
TestDrl....,3,MarloAmhettl,A· 
Traln,Dune2,Syndacato,Red 
Baronemottlaltrl.lglochlMHIO 

!:'::1.o;'!.":!~;;:,~t:~=~ 
=~~:.9:io;.~orepastle 

lnottlmecondlVonl,StarGllder2 
eDragonBreath(lnltallano)con 
altrlglochlrlgoroaamentlorlgfn• 
leeHmprelnhallano.Lancla 
Ccntantlno,tol 0823/707844. 

ALTRO 
COMPRO 
CERCO Modem per Amlga e Slm 
City 2000 per Machlntoah. Per 
lnfurmai:tonlUnlMamo,telefono 
0173/615355dopole18:30. 

SCAMBIO 
menovttà)aL400.000(lnornag· BetmaneAnowFtashconStreeu 
gloleiapeaedtapedlzlone).F-to ofRateeFata1Fury1.Perlnfor· 

VENDOAml&aSOOespansoaun Volatebllttarerlvl1te,con1ote, 

Molllchelatel06/51328l.8o.e mazlonltelefonaftlaChlaraFenl 
Mega + Monitor Phlllp1, doppio computer, video giochi, Khede 

palti. tel06/9123638dalle191npot 
Ftoppye200glochl+aventuale colfH>l),mobUlorlglnall,ftlpper 

VENDOSllperNlntendoGIC,6mesi 
tuttilglomt. 

1tampante.Perlnfurmazlonlchl• ecceccper<:bivloccupanosolo 
ma'9ll039/2020959. tpazloanonvlsef'lor>0pfilper· 

dlvtta,+2/o)'plld+SuperMarlo SCAMBIO I videogame VENDOAmlgaSOO+Eapanslone 
World e, a ICOl!a, Super Tennll o Moonwalkor (completo di libretto e a un Mega + Monhor 1084 S + 
SuperMarloKartal370.000.ln c:onleDonelrlottlmecondlzlonl) OflveEstemoCumana+5glochl 
~lesoluzlonlcompletedl conl\lldeolafnOAllenStonn.Per orlglnall+montagnedlrlvlatedl 
SperMarloWorldeSuperMarlo infonnazlonltel061/8762843 vldeoglochlaL600.000non 
Kar1. Toni Tommaso, tel dalle o.e 14 alle 19. trattabili (posslbllmente zona 

=~==~~= SCAMBtOSNESU.S.A.+adattato- :~~:=:l:)M~:~~:rm• 
~~-ca;<'T=~~ :1a;~::~~tel06/9101199S. 

ch•troppovecchl7Stlamoracco. 
gllendoproprtotuttOqUHtom• 
ter1a11:1<1celo'9gallllaulc ... 
rlamolacltai:lonequancloavremo 
catalogatotuttoeaaremorlulJC~ 

tlatrovareunasedeperun 
m11seoaulvldeoglochlaafflnl.Sa 
tllntere1uq11alcou,seabbt• 
modopplonl,p0tslemoenche 
1&re1cambt.lasclateunme11ag. 
glonellaHgreterlatelefunlca 
perFrance1JC0Vallslolelelonate VENDO/compro/Kamblo giochi 

per Mega Dftve e Game Gear. 
kombat, ZomblM e Bubsyj con un 
HeoGeo+Scart+2joystlck+ VENDO causa cambio sistema dop01e20allo02/S06521.2. 
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ln~l-llnculmloccupo•llo­
chl,nonml-IMlc.plUto• ...... 
qualcondl91ml .. 15ulftlod91buon 
pto,•conmoltl.w.nm.ntl•r.ttldl 
cronac:.attuall,llULT91~ 

--Mlprodottlplil--"MI 
..... uto. Scritto u - stlif'l •vedNe 
chto,PfOb9bllrMnt•,,.. .... cullunl 
moltow..UMIUIT!flOdlll'-· 
q..tollocodlruolo~­
rntt.lic~~·t.nti-
11..,,.U•ooc:ultlmondl~. 
Tmto•plM!emnUHEURAISEJt• 
Un.lonlonlrklMdev..untl..,_dl 
GIGER (M P9'.1i di AUEN), 11.utt, ...... 
..m. .... 11nntn"'q&191.....,.dl 
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aMao•:dilorrl1311ana 
clGiodidlbOO 

SlllAmJBIUsr1 
\'ial'ai!illoUOUIMiano 
Td..lll/MIOJl7 
h:o:lll/M1(1578 l.aTerradti51wi 

A\'AIA\' Miam 
\~llllilAboani'2 

20l31Miam 
Td..~10 

A\'ALON.,...,,.. 
\ÌIG.l'!trml6 
.(1\00~ 
Td..ll'il/2J.M59 
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POLVERE ALlA POLVERE, CENERE 
ALLA CENERE •.• 
(CMl.to) 
"NESSUNO Ml Pf.JO" GIUDICARE NEM­
MENO rou ... 
PERCIO' SE HO SBAGUATO A CRE­
MAR11 
CAPISCIMEE 
ro DEW CAPIRE CHE 
SE SBAaUO ro AMMAZZI ME 
PERCIO' IO NEI. DUBBIO 
HO SCEl.10 DI R1Ul RJORI 1E •• ,,.,..,,.,.,..,. 
-CAlfflCCHIO' ZANRATH MENTRE. CON 
lA SUA NUOVA SCOPA ZIPPO, RAC­
COGUEVA I RESTI DEI.LO SFORTVNATO ' 
AWEW1l.IRIEROCHEAVEVA OSATO PE· 
NETRARE IL SUO MANIERO ... 

• ... f fftr.le .. 1ueonl1dl 
ORCHl•r-1tatld1poco 
KOnftttl,quando,comeHi• 
lldoventolnvem1le,un1no­
tlzl1Hrpe~,dltavem1ln 
tawema.plll!ldoicuoride•H 
lbltantldell'IMPERO. 
Mon:11en1nll0Yllnflnt1 
all'open11Nlll'ln1tancllllla 
dnldefiodllO'l\'ef'tlreordlne 
•i!Ultlzll,l'lnfldo•tfllforle 
awlYlraccoltO.ttomoaH 
quattropotentlallntl.che, 
come 1111 • .......,ano dedicato 
.. loronlltenza1lla1tlldlo 
delleosc11re1rt1macic11e: 
ZANRATH, Il Supremo rnaco 
dlS1r1ko,ched1l .. 1ua 
torre 111111 cima del monti 
Tan1kHmln1llt11roreir• 
zle111uo1Hrcltodi•uem. 
ridei e-; 
FANRAXllmalltnO,che,pro­
lettodllla1uala"°"9dl 
~.nel .. palude oltre 
laforestadelBrMdl,cor­
rompelereelonlclrco.tantl 
conMauoregnoputreKen-
11: 
BOROUSH, Il .i.,_. delle 

Tompe1t•che.dllplccopl~ •ltodelle 
mom.ine N1tt1, comandi la forze 
delllnll11r1,dlffondendodlstruzlone• 
morte; 
IMI Infine GRAWSHAK, potente aclema­
no delle trlbil del noni che, tenlblla e 
feroce,i111da .. 1uetonT111dlorchlH .. 
w8"f111ncotutto .. trontie....rau1an­
doe..-cct1ect1andotuttll\'lllaglche 
ln<:ontn11111 - cammino. 

Abb1ndonat1qulndlllrlcchecortl1ft. 
nlt1dliozzowlgllare,ohi1ow1nl1rol, 
raccoCJletellwostre1rmleNlutllle 
:.:~tre clonne ••• E' tempo di comblt-

E' tempo dl morlre ••• w 

Dopoladuelflriedl-turededlc• 
tear-apeclllcfte(elft,barbarl)ll 
M.B.clof'lrequesta.,...vollnlma 
~decllcat111C1l1rolconuna 
certa .. pertenza.Leclnqueawenture 
ln1ertt1aono.infattl,moltodlfllc1U1. 
Hnzal'lllutodiunaMrlldl11m1lilf1, 
urt lmpoulblle conclllderMI. Il mat1-
rlell çontenuto 6. come 1l 10llto. di 
q1111lltà.Oltre1lcon1uetlueneHnlln 
c1rtoneaono1tlllelnllfft111n1Hrle 
dlnuovemlnlaturedel .. CITADEL·m. 
ctedlbllll I quattro mapi potranno 1l­
cur-.rte far perte,..,.. \IOl!a dlpint1, 
del .. _tracollellonedlmlnllllureln 
piombo wnza 9fleur-. Conlldeflllo Il 
eo1to.walellpe111acq11lltanq.-ta 
.. pen11one enc:he IOlo per Il Yalore 
delcontenutodlquestoprodottol 



DuS l'rudoclion 
Produttori dcl Gin<.-.:> dl Ruolo d! Dylun 
Doge dcl J\loudu d i i\lnrU11 J\lysl.èrc 
Auvenlun!e,;upp/ementi 
perDyltmDOf1: 
Alta socictù. Schcnno ddl'Arbitro, Rl· 
chiamo dnll'lnfcnio, Attnwcrso le lince, 
LnbiriuU di paum 
SerieGURPS 
GURPS Set base, GURPS F1uitasy. 
GURPS Connu. GURPS i\luglc, GURPS 
Cybcrpunk. GURPS Space 
&rieVwnpiri· 
Vampiri: la i\luS<[Ucmdc, Cenere nlln 
cc11crc, Chicago by Night. Succubus Cluh 
lnprc/J<Jrt:IZÌOllC: 
GURPS Artl murziuli. Il mummie dcl 
glocutorc(Vamplrl).Arsi\laglcu,Pumno!a 

DnS l'rodnL'llm1 
VtaGlnsti 15 "/b 

Pr~~on 

SUCCUBUS CLUB 

Illuogodi 
ritrQwJprcfcri· 
todairnmplri 

diChkago! 
ComplcUu10 il 

wilumcsci 
splendide 

GURPSSpace-
111111gHor 

si1pplcn1cnto 
fm1t.usclcnUfko 

pcrgloc-udl 
nmlomai 
rcullzwto 

Completo di 
t11ltoilncccs· 

smiopcr 
crcurccnmpu· 
gncspazlnli. 

I Gluchidcl Gnu1di 

l1nport>17,ionc, 

distrilmzicmcc\'CndiU1J1Cr 

corrlspondcnzudl 

Rolcpluying. llourdgumc, 

i\llnluturc.Acccso;orl. 

Dndic Rh~stc 

Prcnotutcilnuo\'o. 

gtgnnlcS<.'Q 

catalogo '93/'94 

N.13. non,·cudlamoglochi 

per computer 

IGtochldciGn1ndt 
VlnA.("1HOr1' 15h 

3712J Verona 
Td 045/8000319 
fox 045/80 11659 

~ 
IGtochldci Gnmdl 







TEL. NEGOZIO 1021 39260744 15 linee r.a.1 
FAX 24 ORE 1021 33000035 12 linee r.a.1 

ORDINA SUBITO: 
02 • 33000036 1s n ••••.•. J 

! IL PICCDIADURO DEL 1994 
' 
I ST:REIT or RAGE lii (HM•) 

I I 
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