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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

EEEN Ecco I

la tua grande occasione
Impara subito, con il metodo pi facile,
comodo e collaudato, una professione.
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria preparazione specifica
studiando direttame: casa tua.

EE Metti B

subito in pratica
quello che impari!
In tutt 1 corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cid che
studi e raggiungere facilmente un alto
livello professionale.
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MAILBAG
Dovreste
vedere la
faccia che ha
fatto Marco

“ravanato” in
tutte le lettere
degli ultimi
sei mesi per trovare
qualche disegno, gli
ho spiegato che ne
erano appena arrivati
una trentina, nuovi e
stupendi! Al prossimo
numero...

18

NEWS

Non si puo andare
avanti a questo ritmo:
non si fa in tempo a
scrivere una news, che
& gia diventata una
preview, una preview
una review... e una
review che cosa
diventa?

20

PREVIEW

Cuccatevi due servizi

speciali, su Kick Off 3

e sul connubio tra 3D0

e EA!

FIFA INTERNATIONAL
OCCER 21

HEIMDALL 2 30
HOTEL MARIO 29
ISHAR 3 28
JOHN MADDEN

FOOTBALL 20

KICK OFF 3 24
M HOUSE OF FUN 30
MEGARACE 28
PGA TOUR GOLF 22
ROAD RASH 20
SHOCKWAVE 22

SKELETON KREW
SUPER METHANE
BROS.

THEME PARK
TWISTED

34
SPECIALE CTO
Full-immersion di
novita in quel di
Bologna!

36

SPECIALE CDI
Una panoramica
completa su cosa ci
propone il gioiellino
della Philips: un
futuro a FMV!

- 4
PLAYMASTER

Ci lasciano! Ci
lasciano! I roditori
norvegesi hanno finito
la loro seconda
avventura!

111

1 PROFILI DI
VG

Qui scoprirete il
colore dei calzini di

Fabio e il profumo
che usa Gabrio...

112
SPECIALE ATEI
Qualche piccola
anticipazione di quello
che troverete sul
prossimo numero nel
servizio sull’Enada di
Rimini.

114

KILLED GAMES
Forse sarebbe meglio
chiamarlo “KILLED
BEAT ‘EM UP":
cuccatevi tutte le
mosse di FFS e MK2!
Come dite? |
personaggi nascosti?
Vi diro solo che ce ne
sono tre e che uno si
ottiene dopo 250
combattimenti...

20
PINBALL WIZARD
Non appena & stato
riassunto da CVG,



MARIO

NS s A S| APPRILE 1994

Federico ha
abbandonato Bologna
e si e ritirato a vita
privata a Riccione...
forse dobbiamo
diminuire gli
stipendi?!

122
ZIBALDONE
LUDICO
Due pagine zeppe

zeppe di ogni ben di
Dio!

124
BOARD GAMES
Chi ha spostato la
pagina delle
anticipazioni?!
MASSSIMOOO! Sei
il solito
“diavolaccio”: cosa
non faresti per
essere l'ultimo!
Bravo, rimettila al
suo posto!

125

HOT LINE

L'hot line NON E’ alle
nove di sera! C'¢ una
bella paginozza della
rivista per illuminarvi
su orario e giorno
giusti!

130
NEXT MONTH
Due fiere in 20 giorni
non & male...

40
REVIEW
E vai di frusta! Non

preoccupatevi se non
trovate piu qualche
nome nel colophon:
sara qualcuno a cui ho
dato una recensione
da due pagine e me
I’ha riportata da
quattro... sciack!
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Buon annol Si, lo so che siamo gia in primavera, ma io mi riferivo

all™"Anno del consumatore” lanciato da CTO in occasione del suo

decennale. Un anno dedicato a prodotti con una parte italiana

NUOVA Sempro i curata o, speriam, con prezz sempro pd accessibil

PAGELLA infatti pronosticano un futuro roseo per il mercato CD, con

abbattimenti inevitabil di prezzi... staremo a vedere. Tomando a

nol, spero vi sia piaciuta la copertina, tratta da un fumetto dedi-

cato al nuo del momento, Mortal Kombat, e spero che vi piac-

cia la dose iccla di “mosse speciali”! Per il resto vi lascio

sfogliare la Avista da wn, vlnn che devo riservare la mia fantasia

per | prossimi numeri: annunciato che prossima-

onts allsdttoale verd risorato pii spazio, e lo dovrd raccon-
tarvi la rava e la fava, e anche qualche “spetegules”...

MAURIZIO MICCOLI

ALL'E
Vletior 41 VG hanno PRIy
easiars ohe | wightd mmagin iprodotte su "CVG

5, relative al gloco Ultima w
clnque glochi del 1993 i tive mﬁ.‘:, »‘ ma
%) MoRTAL KoMBAT scusiamo con I'editore, Glenat It
2°) STEET FIGHTER2 |

U
3°) SUPER FROG
4°) FIFA INTERNATIONAL

5°) CANNON FODDER
Seguono a ruota Frontier,
Flashback e Aladdin.



PERGIOCO

rezzi C'e un PERGIOCO in piu rezzi 11
AT LY
A piazza LIMA, MM1 Lima,
angal ia Plinio, jn via
gﬁfd’rovandl.
Un grande magazzino
seminterrato.
Trova l'insegna,
poi scendi la scaletta,
ed infine entra nel
tuo mondo !
Ti regaliamo sempre
il nostro catalogo
COMPENDIO GIOCHI
NEWS.

PERGIOCO

rPuNnto vendita
MIL ANO
via San Prospero 1
MM1 Cordusio

PERGIOCO
rPunNnto vendita
NMIL ANO
entrata Via Aldrovandi
MM1 Lima,ang. via Plinio
PERGIOCO
] PpPumNnto vendita
RO NV A
via Degli Scipioni 109
Metro Ottaviano

GIOCHI DI RUOLO

consegne in tutta kalia

tel. 02 / 29.52.42.56




TORRONE CHE
PASSIONE

Megagrandiosa redazione di
CVG, come i sta tra fiumi di re-
censioni? Vi ho scrit..., scusa-
te, mi stavo quasi dimentican-
do di presentarmi (come sono
furboll): sono un ragazzo quasi
tredicenne, possessore di un
IBM compatibile 386 (DX 33
mhz 8Mb di Ram). E' da poco

po che compro la vostra ri-
vista, ma ho capito subito che
vol di CVG siete | migliori, gli
insuperabill,

scrivo e spero nella pubblica-
Zione. Grazie! Un saluto calo-
1050 a tutta la redazione.
PIERLUIGI
(Barco - RE)

Dunque Plerluigi, grazie per i

complimenti, passo subito a ri-
‘spondere alle tue domande:

1) Il migliore gioco di calcio di-
sponibile per PC & senza dub-

bio Goal, capolavoro di Dino
Dini che, non rag-
giunge il livello della versione
Amiga,

dei videogame e delle recen-
sioni. Perché vi ho scritto?

hm, me ne stavo quasl di
menticando, vorrel porvi alcu-
ne domande:

1) Quale gioco decente di cal-
clomi consigliate per il mio PC?
2) Si pud sperare nell'uscita di
Street Fighter 2 Hyper Turbo
Fighting o di qualche altro pic-
chiaduro decoroso per PC? Se
si, quale?

3) Perché mettete cosi poche
recensioni per il PC? Idem per
i trucchi, come mai?

Vorrei farvi anche | miel com-
plimenti per Ia rubrica sui gio-
chi di ruolo che a me piacciono
tantissimol Secondo me Ia ri-
vista ha i margini troppo larghi
e diventa scomoda da traspor-
tare. E' la prima volta che vi

tolo favoloso; I'unica altra al-
ternativa decente disponibile é
Sensible Soccer.

2) Di picchiaduro per PC ne
in futu-

FRITTATA IN

AGRODOLCE

Incredibile (come Hulk) Marco,
se hal seguito | numeri passati
di CVG, sapral chi sono: I'as-
sillantissimo Ray, ormai di casa
sulle pagine della rivista
Jackson. Innanzitutto lasciami
scrivere che, pur essendo di-
spiaciuto per la scomparsa di
Simon dal Mailbag, sono con-
tento che tu abbia dwho dl
pubblicare non solo

tipo: “6 meglio il M'ydrlv' o
il Supernes?” o missive pretta-
mente tecniche, ma anche altri
generl di posta. Altra variazio-
ne che ho gradito & stato 'au-
mento di spazio del Mailbag.
Ma il vero motivo che mi ha

ro(per quanto riguarda una con-
versione di SF2 Turbo per ora
non ci sono notizie); il proble-
ma stara tutto nella loro realiz-
zazione visto che, diciamocelo
francamente, Il PC non é pro-

raggioa di essere an-
cora puhhllc-to, eh?) éstatala
contestazione creata da Simon
(e, a quanto pare, tu sei d'ac-
cordo) intorno alla top 10

“State of the Art”. Prima di
tutt

q
Comungt
sia sono convinto che in que-

videogiochi di tutti | tempi &

no-
tevoli margini di
to. fame una per ogni genere! | vi-
imes hanno una quantita
3) Perché lo spazio é tiranno e impressionante di_classifica-
con 10 diversi sistemi per cui  zioni: come si fa a dire se & me-
fare recensioni una rivista si glio Fatal Fury Special oppure
riempie abbastanza in fretta.  Dayof the Tentacle? Sono com-
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pletamente diversi e, nel loro
genere,

SF2, Zombies, Crash'n'Burn,
Super Mario ecc ecc e con |
‘qualimi diverto come un matto.
ndFabio) Ioho laversione Turbo
di SF2 per Megadrive, ma pre-
ferisco andare al bar dell'ora-
torio di Carugate a giocare con
IaChampion Edition, cosi posso
incontrare alcuni miel amici...
ultima cosa: ma le recensioni
inglesi dovete proprio tradurle
letteralmente? Se | vostrl cok-
leghi britannici sono caotici
sgrammaticati, perché non
camblate qualcosa di quello
che scrivono in modo di dare
una trasposizione dignitosa
dalla lingua di Shakespeare a
quella di Dante? E pol anche
Vot | verbi, la punteggiatura...
stateci attenti: ci sono ragazzi
che (poveretti) leggono solo ri-
viste di videogiochi, volete che
scrivano scorrettamente per
colpa vostra? Stavolta ho fini-
to davvero, tolgo il disturbo,
non voglio occupare altro spa-
zlo...ciriciao (Gupl... Gupi...
ndFabio)

SERGIO “RAY” PORCELLINI
(Cernusco sul Naviglio - Mi)

P.S. Spreco le ultime righe per
estemare le mie considerazio-
ni sulla posta del numero 34 di
CVG: un saluto ad Andrea
“Shew” Glusti; non lo conosco,
ma fa placere sapere che c'@
un altro ammiratore della scuo-
la di Nanto tra | lettori di CVG.
Per quanto riguarda Daniele
Plana, non credo che abbia ca-

squarciagolai nomi dei colpi se-
gl

posto della top 10 di CVG. Non

vare. Sono E

poi, c'é un‘altra questione.
Quale & il coin-op pid diffuso in
assoluto? Esatto, Street
Fighter 2. Sal Marco, ho sem-
pre pensato che la mente
umana associ ad ogni video-
gloco delle sensazioni legate
alle circostanze in cul si & usu-
fruito di tale titolo. Esempio:
quest estate, in sala giochi, du-
rante le mie epiche partite ad
Art of Fighting, ero circondato
dai miel amici che facevano ca-
sino, tifavano (per il computer,
ovviamente), raccontavano
battute imbecilll, io gridavo a

Ero non tanto
per il gloco, quanto per I'atmo-
sfera demenziale, che mi face-
va gridare frasi sconnessé e ri-
dere come un pazzo (infatti...)
in continuazione. Per questo,
anche se riconosco I'effettiva
superiorita di Fatal Fury

pecial, o preferird sempre Art
of Fighting. I ragazzi che riten-
gono Street Fighter 2 il miglior
videogioco di tutti | templ, evi-
dentemente, si sono trovati
nella mia stessa situazione e,
vista la capillare distribuzione
di tale coin-op, & normale che
siano in molti a volerlo al primo

Poi hai definito
Super Mario World “un gioco
che merita veramente”
Tralasciando | gusti personal
(il mio platform preferito &

siva: non chiedevo di eliminare
totalmente le lettere di do-
mande, semplicemente di limi-
tarle, esattamente come vor-
rebbe Tommaso Teruzi. Tra
Valtro mi sembra inutile scri-
ere chiedendo quando uscira
I'ormai leggendario Street
Fighter Megagalactic_ Edition
della Madonn Super Turbo a
iniezione con marmitta catalit-
tica: & chiaro che, se i redattori
sanno qualcosa sul titoli di
prossima uscita, lo scrivono su
CVG (Confermo! ndFabio).
Sperodi

Robocod), ti risulti

possa trovare in sala giochi (si,
T'ho trovato due estati fain una
la giochi a Rimini. ndMarco)
(e lo trovi tuttora anche a
Milano. Come si

Dunque Ray, devo dire di non
essere totalmente d’accordo

faa paragonare un gioco che ti
porta a contatto con gli amici
do ci si

sta tua ennesima missiva. Per
cominciare non mi sembra di

con
annola a casa? (Veramente io
ho un sacco di amici che ven-
gono da me per giocare con

ve-
dere Street Fighter 2 in vetta
alla “State of the Art": ho prin-
cipalmente sottolineato la mia



personale disapprovazione per
ilfatto che, mediamente, 7 let-
tori su 10 lo ponevano in prima
posizione nella loro classifica
(anche se in effetti, de gusti
bus....). Inoltre io (e non so s
I lettori concordano con me)
non considero la “State of the
Art” una classifica dei migliori
‘glochi di tutti | tempi, ma piut-
tosto dei giochi preferiti da voi
(puo sembrare quasi la stessa
cosa, ma in effetti non & cosi:
personalmente, ad esempio,

tengo si Fatal Fury 2 uno dei
migliori beat ‘em up di tutti i
tempi, ma non lo metterel mai
nella mia top 10 perché non
‘sonoun grande appassionato di
questo tipo di giochi), soprat-
tutto perché, e in questo sono
d'accordo con te, & impossibi-
le paragonare generi totalmen-
te diversi e, molto spesso,
all'interno di una stessa cate-
goria é difficile stabilire quale
sia il titolo migliore (per esem-
pio Fatal Fury 2 Vs Street
Fighter 2). Puo essere inoltre
vero che le situazioni esteme
condizionino il giudizio su un
coin-op o su un gioco (il mio
gloco da bar preferito é Final
Lap 2 proprio perché lo associo
a divertentissime sfide con al-
cuni miel amici), ma ritengo
che un altro aspetto importan-

te che non é stato considerato
& il fatto che, probabilmente,
buona parte dei lettori pia gio-
vani che compila la “State of
the Art” non ha mai avuto la
possibilita di provare i vecchi
coin-op o i mitici giochi per il
Commodore 64 (Arghhh! Non
riescopid a trovare il mio Texas
T-99 e poi che fine ha fatto la

cassetta di Mission
Impossible... ndFabio) ecc... e,
potendo provare solo le ultime
novita, é evidente che il loro
gioco preferito ricada tra que-
ste. Sperodiaverchiaritolle mie
idee aquesto proposito e passo
al secondo punto della tua let-
tera, ovvero le recensioni in-
glesi.

sta. Innanzitutto mi presento:
mi chiamo Simon (un altro?1?!
ndFabio) e possiedo un fanta-
stico 386, un Megadrive, un
Game Gear, un Gameboy e, in
passato, un'Amiga. | due
Simoni hanno pienamente ra-
glone: le recensioni sono trop-
PO corte, scame, poco precise

tte solo a delle

che le nostre traduzion siano
sgrammaticate (forse legger-
mente caotiche soprattutto
perché gli articoll inglesi, a dif-
ferenza del nostri, sono carat-
terizzati dalla presenza di tanti
piccoll box e questo a causa
dell'adattamento che deriva
dalla diversa

e
riviste come Topolino (vai a ri-
leggerti la loro lettera e forse
noterai che i due Simoni criti-
cavano principaimente I'impo-
stazione a box delle recensioni
e non il loro contenuto...
ndMarco)!! Ehi dico, ma qual-
che volta | giochi Ii descrivete?

delle due testate), e non ho no-
tato grandi errori di punteggia-
tura o di verbi (sono piena-

riempire quella paginetta scar-
na e senza didascalie. Le re-
censioni di altre riviste sono

Marco! ndFabio). Comunque ti
assicuro che cercheremo di de-
dicare maggiore attenzione
anche a questo particolare.
Ciao e riscrivici.

AL LUPPOLO,

AL LUPPOLO...

Cara redazione di CVG, vorrel
fare alcune riguar-

e vigiuro che
non & vero che sono di meno (e
questo chi I'ha mai detto?
ndMarco). Prendiamo K per
esempio: secondo me & il rivi-
stone totale. Ma avete visto
che recensioni: c'é tutto, dalla
configurazione hardware (leg-
gibile e dettagliata), a foto stu-
pende, conladidascalialll E poi
paginoni centrali con consigli
igloch,

do la lettera di Simone “Paul
Belot” PG e Simone “Deejay
Amiga”, che criticavano la rivi-

gioco nei minimi dettagli. E voi
direte (no, no, no, noi non lo di-
ciamo ndMarco): “bella forza,

S

([}

A Firenze le videogamemanie si curano da

Giochi per NINTENDO E MEGADRIVE da £. 49.000

Ordini per corrispondenza tel. 055/21.94.91 - fax 055/21.46.84

I negozi (F2LRYYAY) :

GIOCO SHOP:
Piazza Stazione, 56-57r
Tel. 055/21.46.84

SEGA

(Nintendo)

EenTERTAINMENT
SwsTEm™

CALAMAI TEKNO

J\ ATARI

SUPER HIGH TECH GAME
NEO-GEO!

Via dei Cimatori, 17r
Tel. 055/21.94.91




niente trucchi né news” ed &
proprio qui che sta il bello: su
Kc'é tutto. Invece che
per voi il progresso del mondo
dei PC non esista, il Project

(secchi) (I'unico Secco in re-
dazione & Gabrio eh eh eh
ndMarco) da gludicare

tutto il mondo? Anche i lettori
hanno dei dirittilllll Oftretutto

o non lo conosco pro-
ndGiampaolo) (ma,
... CHI I'ha detto???

ibbo-

scu
ndTUTTI). Perché sono al

spiego io: LA RIVISTA E' OR-
RENDAIIIIINIII Detto questo
vi saluto spes

o CVG ritorni nell'olimpo delle
tiviste di videogiochi (ma orm:
sembra

Reality della
Graphics latita, non c'é una
BBS, niente angolo del tecnico
e tante altre magagne.

Non pas

dopo, come Retum of Zork e
tanti altri titoli. Allora direte
Voi: “perché leggi la nostra ri-
ti piace?” (tu I'hai

liamo poi dei redattori, una
massa di beoti vaganti: ehi, ma
credete di essere cosi fichi

che arriva sempre con due mesi
di ritardo (spero che tu non ci
voglia incolpare anche di que-
sto ndMarco)!ll! Insomma,

o not
ndFabio) (nemmeno iol
ndMarco) (allora & stato il

cosa da questa mia missivama
visto che siete cosi beoti ve o

VOSTRO ODIATO

SIMON “K” CITTATI

visto, ho anche firmatol) (¢
inutile che lo sottolinei, mi sem-

bra il minimo! ndMarco).



E’ veramente molto bello rice-
vere dai propri lettori missive di
critica cosi chiaramente moti-
vate ed educate. Scusa questa
leggera vena dironia, ma tutti
il argomenti da te espressi
sono, almeno secondo il mio
modesto parere (comunque
3 solo un “beota va-
rei anche non aver

carpito nulla di quello che vo-
levi dire), poco, se non per
nulla, motivati. Partiamo col

riguardi, in modo poco educato
mi sembra abbastanza eviden-
te). Innanzitutto, riguardo alle

nostre parii di “mi-
sera paginetta” quando, nel
caso non I'avessi notato, CVG
non é fatto solo da recensioni
di una pagina; se invece t rife-
risc alla mancanza di testo il
discorso non cambia, dato che
mi sembra che, negll ultimi
mesi, la parte narrativa e in-
trospettiva nei vari articoll sia

che le
ame il “signor Jackson”, se gl
chiedo altre pagine in aggiun-
tal ndMaurizio). Ci accusi
anche di essere spesso in ri-
tardo con le recensioni rispet-
to alle altre riviste e poi fai un
‘esempio, senza
in considerazione tutte le re-
view in anteprima e senza va-
lutare poi che, comunque, pes

'sempre se riesco a raggiunger-
vi, visto

chi, non é che
il mercato possa offrirc
nulla di particolarmente ecla-
tante, tranne il Pentium forse,
e comunque puoi stare tran-
quillo perché abblamo inten-
zione di “recensire” le varie
schede “ludiche” che usciran-
no per questa macchina. Se in-
vece fai riferimento alle produ-
zioni software mi sembra che ci
sia una discreta quantita di
news riguardanti nuovi prodot-
tiper PC. Naturalmente devi ca-
pire che, dovendo trattare 10
macchine diverse, non possia-
‘mo certo dare al PC lo stesso
‘spazio di una rivista che si oc-
cupa quasi esclusivamente di
questo formato. Per quanto ri-
guarda il Project Reality il di-
scorso é un po’ diverso.
Sinceramente non sono mai
stato favorevole alla pubblica-
zione di voci incontrollate o nel
dedicare pagine e pagine
‘macchine che usciranno fra 2,

dire che CVG con
K non & molto logico dato che
sono due riviste strutturate in
manlera totalmente diversa e
che trattano anche argomenti
abbastanza differenti (ol par-
liamo di tutto, dalle console ai
computer, loro prettamente di
computer, ad esempio) in ma-
niera diversa (dovendo trattare
molte macchine CVG non puo

ere, forzatamente, simile a
una rivista “verticale”, non ti

Continui parlando della man-
canza nella posta di un angolo
del tecnico quando, mami sem-
brava inutile sottolinearo (eh

vieta di pubblicare missive di
questo genere (hai bisogno di
vedere Ia scritta “angolo del
tecnico” permandare le tue do-
mande?) (per qualunque curio-
sita, domanda, dilemma che vi

pas -
sto, vorrei spiegarti perché ri-
tengo le tue accuse poco mo-
tivate (il fatto che tu ti sia
espresso, soprattuttonei nostri

scriveteci, noi vi
risponderemo. ndFabio) (ra-
gazzi, vi ho gia detto che se vi
Inventate una nuova rubrica vi
spezzo le gambucce! Questo

) per
Ia maggior parte dei giochi, le

ioni. varie
riviste nello stesso mese. Per
le news ti diciamo solo che lo
spazio é tiranno e visto che le
novita sono sempre molte pre-
feriamo non dedicare pagine e

e delle quali non esiste nem-
meno un singolo chip.
Comunque, evidentemente,
altri non la pen:

e cosi vai, con notizie sempre

sisapoco o niente (ciao Marco,
ehm... Scusa I'interruzione,
sono Fabio, ma dal m

che sono stato chiamato in
causa, visto che le news sono
di mia competenza, vorrei ri-
‘spondere. Dunque, per quanto
riguarda il progresso del PC
posso dirti che attualmente, a
livello di innovazioni hardware
legate al mondo dei videogio-

to possano essere vere, basta
che attraggano I lettori. Vedi
Simon, questa per me non é
informazione. Comunque visto
che vuol a tutti | cost] informa-
zioni sul 64 bit Nintendo te ne
do un bella fresca. Ti dico che
lamacchina probabilmente non
verra pid prodotta, dato che, a
quanto pare, sarebbe saltato
V'accordo tra la casa nipponica




Alladin (ITA) L. 118.000
Another world (ITA) L. 85.000
Batman Relums (XTA) L. 75.000
Bob UTA]

Dracula (lTAi L 119000

haos (|
Global Gladlalars (ITA) L. 80.000
Haunting (ITA) L. 110.000
James Pond Il (ITA) L. 130.000
Jurassic Park (ITA) L. 119.000
Lotus Il (ITA) L. 110.000
Mortal Kombat (ITA) L. 115.000
Panic on funktron (ITA) L. 130.000
Power Challange (ITA) L. 90.000

ible Soc

Sonic Pinball (ITA) L. 120,000
Spiderman (JAP) L. 50.000
Superman (USA) L. 60.000
Road Rush Il (ITA) L. 80.000
Tale Spin (ITA) L. 70.000
Taz Mania (ITA) L. 70.000
World of llusion (ITA) L. 80.000
Roylal Rumble (ITA) L. 150.000
Turle Tarnament Fithing
(ITA) L. 135.000

Zool (ITA) L. 115.000

Zombies (ITA) L. 110,000

Tyrans (USA) L. 80.000

Back to the Future Il (USA) L 80.000
Fatal Fury L. 55.000

Virtual Racing (disponibile/tel.)
Clifhanger L. 79.000

Printex
VENDITA PER CORRISPONDENZA

tel-02-29519914

@Eﬂﬁg&@ﬁ

Cool Spot L. 78.000

Spiderman L. 55.000

Land of lllusion L. 75.000
000

Prince of Persia L. 60.000
Sonic Il L. 60.000

George Foreman's boxing L. 5,000
Krustye fun House L 55,000
Superman L.

ool Cinditor L 46,000
Robacod (ames Pond) L. 49000
Taz Mania L. 4

Nt Kot 71000

Senmbh Soccer L. 55.000

CONSOLLE E ACCESSORI

Joypad Megadn\re “rock fi
. 30,

Joypad Megadn\g “speed
ad” L 000
Joypad Megadrive “turbo
” L. 55.000

Joypad Megadrive x Street
ighter (6 pulsanti)

Master System™
L. 50.000
Alien

instorm
Back to the future Il
Crash Dummies (Gli Socconiati)
Dragon Crystal
corge Foreman's Boxing
Moon Walker
Master of Darkness

Ba|man Return L. 130.000
Ecco the Dolphin L. 120.000

Lethal Enforce L. 140,000
Sonic L. 120.000

Consegne in tutta Italia per corriere e/o posta

Y
Sensible Soccer L. 99.000 Novita in anteprima

: di giochi,
"E‘:’{nge Game Gear + Ty, Ty, Prezzi concorrenzi
B 0(;;( alimentatore rete e 5
Conmlle Mz
pad L.
Cussend legadrive Nba Jam
v pad L. 140.000

gadrive Il + 2joy

Tutti i prodotti sono originali

Tutt marchi sopra riportati appartengono ai loo proprietari




SUPER NINTENDD

WTERTAINWENT SYSTEN

L. 75.000

Addam’s Family

Caccia a ottobre rosso
huk rock

Duel test drive

Air delence force

Harley’s hor

K: blooy ooy

King of monster

Lethal weapon Il

Mystical ninja

Warp speed
Addam’s family Il
Chester cheeta

Goof troap

Mickey’s magical quest
Street fighter Il

L. 65.000

Final fight

Final fantasy quest
F-zero

Gun force

Printex
VENDITA PER CORRISPONDENZA

tel-02-295194914

SUPER NINTENDD

ENTERTAINNENT SYSTEN

Alladin (ITA) L. 138.000

Aereo the crobat (ITA) L. 150.000

Asterix (ITA) L. 115.000
Dracula (ITA) L. 125.000

First samuray (ITA) L. 105.000
GP1 (ITA) L. 120.000

International tour (ITA) L. 120.000

durassic park (ITA) L. 140.000
Last action hero (ITA) L. 125.000
Inuedlble crush dummies (ITA)

ek (ITA) L. 130.000
Magical adv. Topolino (TA)
L. 115.

Vit bt (L. 140000
Road runner (ITA) L.

Street fighter I (TA) L. 00000
Superstar wars (ITA) L. 120.000
Troddlers (ITA) L. 120.000
We're back dinosaur's

story (ITA) L. 135.000

Winter olympic 94 (ITA) L. 160.000
SuperMario kart (ITA) L. 120.000

Putty (ITA) L. 120.000
fing 1.
Taz Manla (ITA) L. 130.000

Euro football champ. (I'miLloﬁom

nnanxmn(ITA)
Bcb(lTA)L 90.000

World league basket (ITA) L. 100.000
‘man (ITA) L. 140.000

Superbom
Addam’s family Il (ITA) L. 90.000
Best of the best (ITA) L. 90.000
Super kick off (ITA) L. 99.000
racula L. 90.000
Sensible soccer L. 115.000
. Bomberman L. 95.000

Consolle Game Boy base (bli-
ster) + cassette Jetson: I

100.000

Consolle Gam,

cin
Wabderers op ys Il

e Boy base (b
= ?3?633 Supermario

Consolle Game Boy + Tretris

auricolare + cavo L, 139, 000

A A S

P

90.000

GAME BOY

Bigalc Commuendo - 35,000
RioniiL 3
Snoopy L 38 000
Batman L. 38,000
Prince of Persia L. 38,000
Addam’s family L. 50,000
Alleway L. 38.000
Burai figther L. 38.000
Boagiel 38100

hunt for red october L 38000

Dr Mario L. 45.000.
Crush Dummies L. 50.000

Fighting simulafor L. 48.000
Krusty (Simpson) L. 48.000

s L. 50.000
Magnetic soccer L 45.000
Navy seal L. 38,
Nija turtles 2 L. 9000
Othello L. 38.000
Quix L. 38.000
Radar Mission L. 38.000
RType 38000
Simpson 2 L. 48
Track meet (Ollmp]adl) L. 48.000
Yoshi Cookie L. 48.000
Asterix L. 60.000
Indiana Jones L. 62.000
Jurassic park L. 62.000
Last action hero L. 62.000
Batman animate L. 70.000
Dennis L. 68.000
Hook L. 38.000
SuperMarioland 1 L. 49.000
SuperMarioland 2 L. 59.000
SuperMarioland 3 L. 65.000
Super Re Proam L. 38.000
Pinball dream L. 38.000

.J

L. 55.000

Addam’s family

Adventure of Link
tman

Bugs Bunny
Castelmania [l
apitan Planet
Dooble dragon Il
Donkey kong
Ghostbuster’s Il
Goal
Highspeed (flipper)
Legend of Zelda
Mega man Il
Punch out

World cup soccer

CONSOLLE E ACCESSORI

Game Boy: llluminator (luce
notturna) L. 16.000

Amplifer L. 11.000

Handy Boy (lente, luce, joy-
stick, cas: )

Super Nes:Converter univer-
sale (USA, Japan, Ita)

Super converter

Borsa porta cassette L. 12.000
Borsa porta consolle L. 39.000
dovpedinfrarcesiZIL 120,000
Super turbo joystick L.
Joypad Supernintendo “spe-
ed pad” L. 35.000

J

Console
Super
uro Foqper N"‘h °ESsena
Ig




e la Sylicon Graphics e questo
per qualche piccola divergenza
riguardo il compenso degli svi-
Iuppatori della macchina. Non
male, vero? Voglio proprio ve-
dere cosa diranno adesso tutti
quei giomali che avevano gia
dato addirittura le
della macchina! ndFabio).
[/ 'sembra tanto che
Ia tua critica non voglia essere
molto obbiettiva (e neanche co-
struttiva), ma sia solo atta a in-
sultaree. ogni parte
della rivista. Inoltre, per favo-
re, evita di far dire a noi (0 ad
persone) frasi mai dette
solo per cercare di avvalorare
le tue tesi. Concludo esortan-

STy
o abblamo sempre odiato
come redattor (ma che catti
mum), S conrao do at
li Ravetto Marco) due ot-
timiredatiorl, séconlol ol
Vorremmoritomare unattimoalla
lettera precedente, vi consiglia-
mo di tenere in considerazione
quanto detto, in particolar modo
il problema delle recensioni (eli
minate i box, per favorel). Siamo
sicuri che con un po’ di profes-

«come cavolo si scrive). Apriamo
esal-

doti a riscriverci, motivando
le

tue osserva-
zioni, dato che, le tati,lo
lettere di critica, se ben arti-  SnescontantodicartucciaStreet
colate e argomentate, sono  Fighter 2 Turbo inserito, prendo
Ryu ind, faccio

glioramento della rivista. Ciao.

MODULAZIONE
DI FREQUENZA

Ciao, come prima cosa il cogno-

una fireball e... Trach! Mi si stac-
lasciando una sostanza

ca una appic-
cicosa nel pad (esigo il risarck
mento danni), ora volevo

a che cosa serviva quel robol In
‘compenso ci siamo rifatti con la

me & e non
Stramondino (chiedo perdono

cheria. Va beh! Cavolate a parte
il mo-

Com
slamo ancora noi: Simone “Paul quello di esortarvi a migliorare
Belot” e Simone “Deejay Amiga”  dato che nel numero di gennalo

(Perugi

ilfatto che, a volte, ci siano
troppi ox (piccol) sparsl
lungo le varie pagine della

primadi ~ aspetti di un
prin-  gioco.

cipale della vostra missiva sate di questa mia dea (ol
(il mitico Switchstix) vorrel  Maéanche mial ndFabio) (der
ool s el e s e ol

boxdellari-  zione c’é una massa di ladri

e i pol cosi brutta  ndMaurizio) e scrivetemi per
anche perché ritengo che il sapere
probjema pricipale dl gue- _ dell‘impostazlone di CVE o
stotipodiimpaginazionesia  cosa

S0 vodora. Lo Switchatix non
m-mo che unaminimanopola
he doveva trasformare il joy-

tivo la lettura risulti poco
chiara (sinceramente certe
volte & un vero papocchio.
ndFabio). Come forse avre-
te gia notato in questo nu-

‘sonalmente non I'ho mai usato
(secondo me ¢ pii comodo il
pad), quindi non so cosa possa
essere accaduto_(comunque
provate a vedere il lato positi-

mentare il testo nell'intro-

lavnamla( s bello essere:
prezzati” nel numero 33)
Onestamenteci:

WWM
ta alla nostra lettera, ma cio di
mm(lmmmm)vnm

Vo pn.mwlan-um
mero, ci siamo accorti che nei
nomideiredattorinonc'é pii quet-
o di Simone Crosignani; lo avete

mento. Titamo per vol soprattut:
Ciao.

SIMONE “PAUL BELOT” E
SIMONE “DEEJAY AMIGA”
STRAMANDINO

(PERUGIA)
P.S. Cosa ne pensate della musi-
ca dance?

minuire il numero dei box, ren-
dendo quelli presenti pid gran-
di

quei salti da un box allaltro) e
Co NGO 4ol o/ et

‘scatolette” la funzione di de-
scrivere le p.cuﬂ.ma e gl

stupendo pad moschicida per
le calde glarn-ta estive.
ndFabio) (provate a leggere sul
vocabolario alla voce “delica-
tezza”: non & mica un joystick

di metallo! ndMaurizio) e pro-
jadget non

dere vi dico che la musica
dance non mi piace molto,
rintmz'nperlcompllmemla vi
esorto a scriverci ancora.



tere tuttele mosse segrete dei
nuovi combattenti di Super
Street Fighter?

VOSTRO CARISSIMO AMICO.

e 3y ALIOSKA SCUNGIO
@ 2B {Cossino “FR)

Dunque Alioska, grazie per i
complimenti (e per i disegni
che dovrebbero essere sparsi
da qualche parte in queste pa-
gine), passo subito a rispon-
dere alle tue domande.

1) No, ha “solo” 16 bit (infat-
ti, in questo caso, alla faccia

A 2%, della matematica 16 bit + 16
2crl  bit = 16 bit. Chissa cosa di-
‘P

72)
% rebbe la mia docente di anall-

si? ndFabio).
SOLLEONE

Carissima redazione di CVG,
vi ricordate di me?
Probabilmente no, perché non
Vi ho mai scritto. La vostra ri-
vista é fantasmagoricamente

2) Si; Il Mega CD 2 puo essere
collegato con il vecchio mo-
dello di Megadrive.
3) Probabilmente sarebbe me-
glio per i videogiocatori, che
‘avrebbero una maggiore scelta
(non so perd quante software
bbero disposte a pro-
durre software per Neo Geo).
Evidentemente la SNK non la
cosi anche se

pensa \
si stia muovendo qualcosa,
visti I due “esperimenti” della
Data East ndMaurizio)...

4) Non lo s0, comunque basta
non usarl

re. Avrei delle domande molto
importanti da farvi (ahlaht).
1) Il Mega Cd ha veramente
32 bit come dicono nei pro-
grammi che lo sponsoriza- A
no? 5) Perché quel maledetti chip
2) Il Mega CD 2 si pus colle- che contiene sono pi costosi
gare al vecchio Mega CD?

3) Non vi pare che la SNK do-
vrebbe dedicarsi ai giochi da
ad altre

duto nel bel mezzo del Sah:
6) Tra i 3 titoll da te citati il mi-
gliore (se cosi si puo dire) é

licenza nza dubblo Super
per programmare quelli ion Soccer 2.
per Neo GEO? Comunque devo dirti che si

4) Perché molti giochi
hanno crediti infiniti? Vedi
i sa, la

tratta di giochi di qualita ab-
bastanza scadente e, perso-
nal , non te ne consk-
glierel nessuno dei tre.

7) Mi dispiace deluderti, ma
devo dirti che una conver-
sione deititolida te citatiper
Master System & abbastan-
za improbabile (se non im-
possibile).

8) Se per glochi “difficill” in-
tendi puzzle game allora ti
consiglio: Push Over e Lost
Vikings. Se invece ti inte-

5) Perché Super Side

Kicks & cosi caro?

6) Secondo voi & meglio

California  Games,

American Gladiators op-

pure Super Formation

Soccer 2 per Super

Famicom?

7) A proposito del Master
fu-

turo potremmo vedere gio- ressano anche giochi stile
chi come Street Fighter 2, Tetris allora puo optare per
Fatal Fury 2 ecc' Columns e Mean Beam
8) Mi potreste consigliare ‘Machine.

dei glochi difficili come \9) Passeremo la tua richie-

Lemmings per Megadrive
@ Super Famicom.

sta a Maurizio (sei il primo
che ce le chiede: tutti vo-

9) Ancora un'ultimissima gliono sapere quelle di MK2,
richiesta, nella sezione FFS e AoF2! ndMaurizio).
“Killed Games” (cloé gio- Grazie per la lettera e riscri-
chi da bar) potreste met- vici,




L"AMSTRAD SPOSA IL CD-

3D0 SEMPRE MENO CARA STEREO

La versione Sanyo della 3DO sara immessa Logitech ha presentato, in aggiunta allla gia nota SoundMan 16, una nuova
‘sul mercato Giapponese verso aprile al prez- scheda audio progettata appositamente per i neofiti, ma con caratteristiche

Games,
Sound Blaster Pro e AD Lib. Se volete saperne di piu leggetevi la recensione
sul prossimo numero di CVG!

guarda a un lancio ufficiale in Europa (del

quale, tra I'altro, se ne dovrebbe occupare

1a AT&T). Pare inoltre che la Panasonic stia

:'mda.ﬂ‘lszlmlr:‘ulre il tempo di accesso del ch Al CAMPIONATO

€D e di aumentare le capacita, gia di per sé Se leggete attentamente TUTTE le pagine di CVG, avrete gia notato che ad
notevoll delle macchina (pare che si trattl lpﬁle iniziera un Campionato a Fifa Intemational Soccer, singolo e a coppie.
dl una scheda con allintemo un set di chip wpetizione si svolgera l sabato, il 9, il 16, il 23 e il 30 aprile presso la
simill a quelll implegati nel coinop Ridge Bireria U wiale Pau 14 & Milano La s lovece 8 svolgera il 7 mag-
Racer della Namco). Non ci resta che at- glo presso il Palazzo delle Stelline di corso Magenta 62, sempre a Milano.
tendere uhteriorl informazioni. Venite a trovarci: ci saremo anche noi di CVG!

1l Wondermega, Ia console Mega Drive compatibile della JVC, ha fatto un passo avanti verso
un suo possibile lancio in Europa, visto che la macchina sara immessa sul mercato america-

viene venduta all ). Come era gia

ribattezzata e ora il suo nome & X'Eye, cosa che accade spesso alle ma
gono lanciate in differenti parti del
mondo (per esempio il caro e vecchio
Mega Drive negli USA & conosciuto
come Genesis). Il suo prezzo di vendita
dovrebbe attestarsi sul 499 dollari e la
macchina sara in grado di utilizzare CD,
CD+G Karaoke, Electronic Book,
ROM, Mega-CD e una vasta gamma di
titoli Mega Drive. Sfortunatamente non
& ancora stato annunciato se e quando
la macchina effettuera il suo sbarco in
Europa, il che sarebbe un chiaro sinto-
mo di come la JVC abbia intenzione di
fare le cose in grande, anche perché,
vista I'enorme mole d'affari del nostro
mercato, ignorarlo sembra ormai una
cosa difficile se non folle!




La Gametek cambia totalmente genere dopo I'incredibile suc-
cesso ottenuto con Frontier. La sua prossima release sara in-
fatti Trolls per SNes, un game che trae ispirazione da una serie

ullnmwimluummmmmmmp-mum

Mnmmammnwb
tato di diversi poteri. in programmazione

pena possibile. Bye, bye!

SATURN: INDIETRO TUTTA!

SENSIBLE VIRGIN?
Indiscussi camploni per quanto riguarda la produzione
di simulatori calcistic, la Sensible Software ha recen-
temente firmato un accordo che la portera a vestire |
colori della casacca di casa Virgin per un lungo, lungo
periodo. La Sensible ha infatti firmato un accordo a
lungo termine e il risultato piu eclatante & stato 'an-
nuncio dell'uscita, entro la fine dell'anno, di un nuovo
simulatore di Golf per Amiga e PC; per quanto riguar-
da le console, la Virgin ha annunciato che Cannon
Fodder, attualmente disponibile solo su Amiga, fara la
sua comparsa In versione SNes e Mega Drive entro la
fine dell’anno. Davvero una bella storia.

L"AMSTRAD ALL'ATTACCO
DEL MERCATO PC

Parrebbe proprio che il fallimento del Mega-PC non abbia
messo fuorl gloco I'Amstrad dal mercato dei personal com-
puter. Infatti la casa inglese, per tener fede alla sua produ-
zione di macchine a basso costo, sta per mettere sul mer-

Laserie
PC9486 Includera infatti macchine che partiranno dal pro-
cessorl X fino a glungere ai piil modemi DX2 a 66Mhz. La

per Windows, 4Mb di Ram, un HD (da 130, 214 0 340Mb)
un monitor a colori. Inoltre, queste
siano

con lettore CD (che tra I'altro conterra anche una enciclo-
pedia © Rebel Assault) costera 1.249 sterline.

Lo19



JOHN MADDEN FOOfBAl.I.

mmm”mmummmwwsmm -llt IM
m ‘nuova versione non solo trarra beneficio da incredibile digitalizzata e
lato, ma Includera anche molte altre mlﬂhll' Tanto per cominciare il game lﬂclum vari
M per le differenti condizioni atmosferiche, che andranno naturalmente a influenzare lo walﬂ-
mmto del gloco. Inoltre é stata dedicata attenzione anche per i vari dettagll di
per esempio il cambiamento del colore del cielo all'avvicinarsi di una perturbazi
ll che rende il prodotto, dal punto di vista puramente grafico, molto spettacolare. Durante il R.plly
del

lato da parte del grande John che descriverd, nei mi-
nimi particolari, le azioni che avvengono sul campo.
A questo punto non ci resta che aspettare per ve-
dere quale sara I'effettiva giocabilita del game che,
‘se rispecchiera gli standard del resto di questo gioco,
Ppotra venir tranquillamente considerato come un vero
& proprio capolavoro!
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L | PGA TOUR GOLF

|
A L versioni di golf mai apparsi su qualunque aitro formato. La grafi-
ca FMV rea-

!

w | SugH
DRIVE 100X 75X 80X 25%
listiche e molto dettagliate. Aspettatevi poi una migliore Inter-
| faccia utente, cosi come una maggiore varieta di colpi. | 4 per-
corsi inclusi nel programma sono stati completamente digitaliz-
' zati con grafica a 24 bit o sono tutti caratterizzati da ombre &
_ varie sorgenti di luce. Avrete la possibilita di gareggiare contro
| { altri 60 golfist, tutti rigorosamente digitalizzati, ma la cosa mi-

gliore di tutto I game & che, finalmente, la pallina sembra e si
comporta come una vera e propria boccia da golf me quel
i quadrettini pixellosi che colpivate con violenza disumana nelle
| altre version.
== SIS

SHOCKWAVE: INVASIQN EARTH 2019 .

o

¥ | conflitto.
provare aveva mﬁ‘-d&m(lm)cm&
lamente un'azione in stile shoot ‘em up.

un grande Loy s -~

o su tutte le superfici e che é stato utilizzato per rendere graduali i vari

del terreno. Vedrete il mare e cominciare
Ia terra che, dopo una breve pianura, lascera spazio a un ammasso roc-
closo, per non parlare poi delle varie citta, tutte incredibilmente detta-
giate e piene di ‘come in rispettino, la vostra navi-
cella sara di devastanti che vi faranno assaporare il piacere di biastare quaiche bell'alie-
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Ancora una voita ummmhbe che i tentativi della EA di pro-

umani e che avra luogo lungo una ripidissima scala a chioccio-
la dove ogni gradino pud rappresentare o un puzzle o una terri-
bile insidia. Naturalmente, come in ogni show che si rispetti, vi
troverete di fronte ad un folle presentatore che, comunque, non

& niente se paragonato con gli 8 avversari computerizzati con-
tro i quall ve la dovrete vedere. Bisogna inoltre sottolineare che
le varie prove in cui vi dovrete cimentare verranno scelte, volta
per volta, da vostri avversari, ma non preoccupatevi perché po-
trete rendergli la pariglia quando tocchera a loro. | vari puzzle
sono abbastanza semplici e, solitamente, consistono nel com-
binare insieme varie figure oppure nel ricostruire immagini fatte
a pezzettini, il che non implica certo un grosso impegno di ma-
808 s, Qreche o o) atsants eots o e,

te
plicemente delirante e, a quanto c'é stato dotto, I game do-
vrel , sorgenti
diluce mobill, effetti di trasparenza e dissolvenza. Speriamo solo
che il gioco non sia la solita versione di Super Flash adatta a
bambini dell'asilo!

LUCI, MOTORE, AZIONE!

FRANTUMA
TUTTI |

Ha problemi pe risolvre un gioco?
i prende troppo tempo passare di ivello?
Ora hai trovato lo soluzione!!!!

Salta pid i alt...ombia vello..
incrementa la tua forza..

cambia ormi... aumento |'energio.

‘GAME MAGE include

una libreria di 300 codi

peri il fomosi giochi

Gestise fino o 8 diffe

renti codici per lo stesso

gioco, allo stesso tempo.

Rom-card oddizzionali,

con cenfinaia di nuovi codic.

@F



ANCO/IMAGINEER

VERSIONE: usciTa:
SNES, MEGA DRIVE,  MAGGIO
AMIGA, PC, JAGUAR
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KICK OFF"?



una, nei varl team sono stati inseriti | registi
 cio rende il prodotto profondamente diffe-
rente da tutti quel titoli dove basta prendere

Ia palla in difesa, galoppare per tutto il
campo e tirare in porta per segnare.

FUGA PER LA VITTORIA? NO, PER SUSANNA!

Quando un regista prende possesso del pallone, nion vuole semplicemente passarlo all'omino che
il ta ph vickie cuell ol fa & gilardare davourl 8'o4 par Geroars aialhs cairmaghno smatzato
in modo da dargli la palla, dando cosi, al giocatore che la riceve, la possibilita di andare in gol.
Non solo questo concetto &, gia di per sé, rivoluzionario ma dovete anche sapere che ognuno di
questi locator oocupa nel realth una particolare posirans It canpo (che vara 8 sscona dell
sue caratteristiche, ma soprattutto della squadra che “simula” 0 6 stato
Inmeren b KICH(OY 3. 52, pof sdomple Tenitone e B ofone che controli ll gloco o datta |

passaggi nella zona cel campo, allora voi, nella vostra versione di Kick Off 3 troverete
che il ugm. dellnghittorra glocheli in una posizione di campo simile a quella di Gazzal
Comunque & strano; non mi sembra che Iinghilterra c'entri molto con questi mondiall. Sara il soll-
to giochetto degli inglesi... La Germania, invece sara dotata di 2 centrocampisti-registi, che svi-
lupperanno il gioco passando la palla alle all piuttosto che cercare la perforazione della difesa
centralmente. Addirittura il Brasile potra contare sull’appoggio di 3 registi mentre Ia povera Corea
del Sud, che fa del suo meglio per tentare di emulare un gioco simile a quello dei Sudamericani
non avra neanche uno di questi grandi giocatori. Le solite ingiustizie della vita. Ditelo subito che
non volete che la Corea vinca i mondiali!

: 025 |
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VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO

SUPE NINTENDL. |

GameBoy Console
IVA INCLUSA.

GameBoy Console +
Tetris + cuffie + Batterie
IVA INCLUSA.
Garnzia 12 Mesi.

. Tuﬂe le ul'hme novnfa in pronfa consegna. -

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone.

P!H ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

A bR G011/403111

Servizio di vendita per Corrispondenza APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 ORARIO CONTINUATO




Labirinti, draghi, e un malva- e
glo mago di nome Shandar. SILMARILS
Ecco quall sono gii elementi - e — =
che compongono la terza

! VERSIONE: USCITA:
parte della saga di Ishar! PC, AMIGA, ST IMMINENTE

Non sembra male, vero? Stiamo par- |88 - " -

lando di Ishar 3, che dovrebbe riuscl-

re a fare la sua comparsa sul nostri monitor entro questa primavera e che, a quanto
pare, promette di “catturarci” attraverso duelll In selvaggle foreste, scontri con maghi o
paladini, tutti realizzati in perfetto stile Uttima Underworld. Apparentemente la storia & il

che aveva creato non pochi problemi
Ishar. Bene, ora (per tutti quelll che credevano di aver concluso

le loro fatiche preparatevi: & in arrivo una brutta notizial) Shandar & tomato, o almeno il

suo spirirto, e sta cercando un nuovo corpo di cul potersi impossessare per poter cosi ri-

dare il via al suo tentativo di conquista del planeta. Ma cid non é tutto: infatti un altro
problem: u-to dal mm che il malefico ha deciso di reincamarsi nel corpo di Wohratax,
I'uitimo super razza dei Black Dragon cosi come gli era stato raccomandato

dalle forze d-l Chiae (amm, ecco come si splega

anche il perché della sua sceita).
Fortunat ©'é ancora tempo
per riuscire a impedire a Shandar di
acquistare le semblanze del drago,
tuttavia I'unico modo per farlo &
quello di attraversare un'infinita di
luoghi Infestati da mostri ed esseri
var, © questo alla ricerca di un por-
pazio-temporale che riportera
vol e la vostra mistica combriccola
indietro nel tempo al fine di uccide-
re Wohratax per stroncare sul na-
scere questa farsa. Tecnicamente
parlando Ishar 3 & un gioco vera-

ognuno del quall sara dotato di
abilita e personalita differenti. I
gloco utilizza una finestra di gioco
in 3D (con il “movimento” a scatto
alla Eye of the Beholder e non
scrolling) per mostrare le varie lo-

entura e, cosi come in Ishar 2, ci saranno diverse rese grafiche a seconda
che stlate agendo di glomo o di notte. Inoltre il game vantera intermezzi animati stile
film e combattimenti in tempo reale, che sono certamente preferibili ai vecchi sistemi di
combattimento a tumi. Non male davvero, tuttavia con cosi tanti RPG in circolazione, al-
cuni del quali veramente molto validi, non sappiamo dirvi se le caratteristiche sopra elen-
cate saranno sufficienti per strapparci a quel capolavoro che & Underworld. L'uscita do-
vrebbe essere imminente e speriamo di poterlo recensire al piii presto, magari gia il pros-
simo mese!

Non sembra anche a voi ==
che questo gioco sia
Crash’n’Burn? Invece non é

cosi, ma nonostante cié

dalle immagini e anche

dalle nostre informazioni
sembrerebbe essere assolu-
tamente galattico! Ma

vieni!

Finalmente si direbbe proprio che
la Mindscape si stia preparando a
fanciare il pid imj inte gloco

ssion
su CD che la storia del PC abbla
mai visto! Lontano anni luce dai
prodotti educativi commercializzati
In precedenza da questa software
house, Mega Race sara essenzial-
mente un gioco di corsa che vi

vedra impegnati nell'eliminazione
di bande di teppisti in diretta televi-
siva. Il vostro obbiettivo sara quello
di totalizzare il maggior numero
possibile di punti e questo guidan-
do il pit velocemente possibile at-
traverso la bellezza di 14 diversi
tracciati realizzati In ray-trace e
ambientati in 4 diverse citta. La
storia vi vedra vestire | panni di un
concorrente impegnato in una dura
battaglia con un sacco di bande di
ragazzotti i quali dovranno essere
“accompagnati” con dolcezza ma-
tema contro pali e muri @ Souurin g
sI” a lasciarvi strada a suon di I
Tate, Lungo | v tracolati vl Imbat.
terete in una vasta serie di icone,
che praticamente compongono |
power-up e i power-down del gioco.
Carino, soprattutto contando Il

tto che mentre alcuni vi potenzie-
ranno all'inverosimile altri vi fazan-
no esplodere! Alla fine di ogni qua-

iro ve la dovrete vedere con Il capo
della banda (leggi boss di fine
stage) e, nel caso riusciate a scon-
figgerlo, potrete prendere le sue

= ' WA WA VR B wm wm



ERSIONE:
C CD-ROM

MINDSCAPE

USCITA:
IMMINENTE

armi e il suo veicolo per affrontar

il livello successivo. Per la fine del
gioco sarete riuscitl ad ammassare
Ia bellezza di 8 macchine e questo
includendo le 3 con le quall partire-
ts: Litime verbione da ol e
ta vantava un’

v RO

Il CD- si getta nella mischia
con un gioco ispirato a uno
dei mostri sacri del mercato
dei videogames. Potra mai la
Philips far meglio del creato-
re dei due idraulici pia famosi
del mondo?

PHILIPS
UsCITA:
MAGGIO

VERSIONE:
CD-1

Non credo proprio che sia il caso di dirvi che questo gioco
per il CD- & destinato a diventare un platform game (in
fondo & per questo che Mario & famosol). Tuttavia questo
prodotto non sara il classico gioco di piattaforme, infatti
Mario Hotel avra come idea di base una sorta di puzzle.

auenza introduttiva n FWV inter.
pretata dal presentatore Lance
Boyle, senza contare poi | restanti
20 minuti di intermezzi sparsi qua e

SCORE: BEIEE

1a nel programma. | tracciati sem-
bravano veramente ben realizzati e,
a giudicare dalla varieta de detta-
g, direi che la Mindscape sia riu-
scita a sfruttare bene anche le ca-
pacita di immagazzinamento dati
del CD. Speriamo solo di poterlo re-
censire al pill presto!

e i e
a prendere il controllo di tutti gli hotel del regno

Mushroom e, come se cid non fosse gia ahhamma, ara-
pire anche Yoshi. Impersonando Mario (e ti pareval) voi
dovrete correre in tutti gl alberghi del vostro allegro e ri-
dente mondo e ivi riuscire a sigillare tutte le porte. Per rendere le cose un pochino pia
impegnative vi verra dato un tempo limite per ogni stage e cio significa che oltre alle
varie creature, che usciranno dalle loro camere per vedere cosa diavolo stia succedendo,
ve la dovrete vedere anche con il caro e vecchio Kronos. Naturalmente I'elemento princi-
pale del gioco sara la velocita. Alcuni nemici si muoveranno rapidamente, altri lentamen-
te, mentre altri se ne andranno in giro riaprendo le porte che voi avevate sigillato con
tanta fatica; quindi il gioco vi vedra anche impegnati nel tentativo di trovare un percorso
ottimale attraverso ogni piano. Naturalmente Mario sara in grado di liberarsi dei suoi av-
versar saltandoci sopra e questo & una cosa cruciale per potersi aprire la strada verso
certe porte. Inoltre quando salterete dovrete prestare anche molta attenzione ai nemici
che stanno sopra o altrimenti potreste rischiare di entrare in collisione, evento abbastan-
2a sconsigliato visto che causer il decesso del nostro caro idraulico. Naturalmente,
mentre correrete come pazzi attraverso gli 85 schermi che compongono questo gioco,
potrete raccogliere numerose icone che vi
potranno forire sia punti extra che vari gad-
get | quall renderanno il vostro viaggio un
pochino pid semplice. Un'altra notizia risie-

de nel fatto che il gloco avra bisogno della
cartuccia FMV per poter visualizzare le se-
quenze animate e per poter riprodurre, du-
rante il gioco, le varie musiche e gli effetti
sonori. Nonostante la sua semplicita Hotel
Mario sembrerebbe davvero essere un game
dannatamente intrippante, anche se forse
potrebbe risultare alla lunga, per la sua ripe-
titivita, un po’ noioso. Che altro dire: non ci
resta che attendere la versione finale e la
conseguente recensione; su CVG, natural-
mente.



Ll
PREVIEW

Bene gente, sembrerebbe ormai in dirittura d’arrivo anche il se-
guito di una avventura isometrica che, con il suo primo episodio,
aveva gla riscosso un notevole successo. Stiamo parlando di

‘ Heimdall, ma ora che ne direste di dare una occhiata a cosa ci

| aspetta in questa nuova avventura?

CORE Eastintio Lov
A — to dal primo Heimdall da
N parte dei giomalisti e di P
| VERSIONE: USCITA: Soctlod i hapats
| AMIGA, PC IMMINENTE RPPLS Ut S A olaal 40K

di
Bene, ora, per la gioia di

poter
vagio Loki. Purtroppo
po’ che sorpresal) il magico talismano &
separato in 6 parti © ora giace sparso

Loki, e tutto trappole di
vario e trovando
anche il tempo della pro-

TS L W
Per i nostalgici, ecco un titolo ba-
sato su un vecchio gioco comparso
tempo fa su Amiga. Il game In que-
stione é Harleguin, un prodotto
all'epoca molto giocabile e ben
realizzato; speriamo solo dl non

trovarci di fronte a una semplice e
mera conversione!

R ST T T .
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Si gente, avete proprio visto bene, questo
gloco & basato sui Nutty Boys (e chi sono?
ndr), un gruppo noto all'incirca nell'84, ri-
cordato

accordo per la produzione di questo game,
non ci resta altro che sperare che lo stesso
non vada a tenere compagnia a molti altri

GREMLIN
VERSIONE: uscina:
MEGA DRIVE MAGGI0/GIUGNO

prodotti della Gremiin in qualche polverosa
maleodorante discarica. Ii

mentre il gloco & praticamente un altro
platform game che, come elemento fonda-
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Se siete alla ricerca di uno shoot ‘em up con il

quale trascorrere i lunghi pomeriggi estivi allora COME TI AMMAZZO IL TEMPO!

credo proprio che questo game faccia per voil Quandol nostrl uomini non sarannoimpegnati amassacrare

Fermatevi un momento e leggete quanto segue | ino lul‘.lno si troveranno a bordo di

per scoprire cosa ci stanno prepara | genietti cuscino d'aria o con di scijet, che Ii porteranno a

della Core. Scorezzare per i var el il loseca df scoese) 8 uove
!& zone e a nuovi livelll, Il che avverra attraverso un terribile

Ty — = dedalo di rampe, muri, mine e oggetti vari, ideall per

cercando un CORE stimolare I'appetito prima di un picnic. Dacueliochepotets

bel gloco bla- Eé e st

s | sima:

e | Aica 1206,c032

didistruzio- —

ne? Si? Bene,

allora sappiate che non dovrete far altro che
glugno, quando la Core mettera in commercio ‘Skeloton an

PLAY THE GAME

‘dovranno aprirsi la strada attraverso 5 differenti livelli, divisi

un gioco che, llmum vis
vamente, appare gi
come uno del mlﬂlm(

di esserl che compon- ﬁf]h,l“#

ine
potersi impadronire di gono la Skeleton Krew: X,

- - Monstro City. | militari Rib, Joint e Spine. e |
per difendere la citta Naturalmente ognl per- - g
hanno creato una squadra  sonagglo sara dotato di J ]

L3 * di agenti-non morti, la un’arma diversa e di al-
smm Krew per I'ap- cune caratteristiche

"~ ~ che dovia opporsi _ particalar. Spine avrd -

a nilnl di Kadaver ed ell- i dotazione un ¥
minare una volta per Pulverax Plasma Beam,

Q Q tutte la malefica organiz- Rib invece avra un Tri- =
. Quello in cui pra-  Blaster Trasher, mentre i
2 teaments comiste Joint potra contare su
gioco & uno di un Krash ‘n’ Bum
Romettico dvisolna5 " Biaster.
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Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori
IMPORTAZIONE DIRETTA
GIORNALIERA
NE= o
NOVITA’ [N

ANTEPRIMA
ASSOLUTA

SAKEY® (UNIVERSALE]
SOLE MD)

GIOCHI A PARTIRE DA 28.000 PER TUTTE LE CONSOLE
* ATTENZIONE TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI!!*

ALCUNE NOSTRE OFFER’

DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI

ROMA - V1A F.PALASCIANO, 105 - zonamontevenoe (v2z6 scormy
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65

PACE ACE (SUPERNINTENDO)]
ATTENZIONE: TUTTI | PREZZI SONO SPEDIZIONE COMPRESAIL*




Una volta qualcuno disse che non le persone che
parlavano continuamente del loro passato perché erano come le
patate: la parte “sostanziosa” si trovava solo sottoterra... di

preferito fare solo un
breve accenno al
Ppresente, per pol di-
lungarsi sul futuro, :
della CTO e del mer-

completamente in 99 4/-9
n:n-un Questo & Il secon- 'y
into toccato da
Mnumn, secondo cul
questa &

maniera di
oomhmn e vincere la
concorrenza i

, vediamo ora
cosa cl prospettano per il futuro le varie
software house..

1l giovane David Gardner la
software house californiana. Dapprima ha fatto una veloce croni-
storia dello sviluppo della societa, dalla fondazione - avvenuta
1982 - allo “sbarco" In Europa - datato 1987 - fino alla situa-
zione attuale con circa 120 dipendenti in Europa e pii di 1000
in tutto il

mondo. Poi,
dopo aver su-
scitato V'llarita
goneralo affer-
mando che
circa Il 50% dei
dipendent] &

gnato
nello sviluppo
dei p

alla contabilita
(dicendolo come se fossero hml lmugsnl a “raccattare” le
le vendite), ha confermato che

adden
leggervi lo special apposito.

Anche Thomas
Schmider era =
particolarmente

contento dei 5.
anni di partner-




zlone”. Inevitabile ricordare Alone in
The Dark, e il suo seguito di prossima
uscita. Oltre ai Puffi, disponibill prossi-
Framésts perch « SNES. o sutaiog
per le console Sega, e a r per
Amiga e PC (Ultimate Pl Quest),
sono stati presentati alcuni prodotti su
CD-ROM particolarmente interessanti.
DI prossima uscita AITD2, Marco Polo
[ttt deckcato of mercato fis
liano) e Shadow of the Comet (“un

0 come questo ¢'é solo ogni 76
annil”); per settembre & previsto Chaos

Control.
Quest'ultimo
dovrebbe van-
tare 30 minuti
di sequenze 3D
in full motion

erano veramente impressionanti: altro
che coin-op... (ma cosa sto dicendo,
sono impazzito?!)

Fred Dartney ha puntualizzato la politi-
ca della sua societa: pochi titoli per |
giochi (tre su CD-ROM all’anno), ma di

Velton, gioco d'azione e d’avventura,
L ottobre, Wnodmn and the Schnibble
Azimuth, avyenturosa a cartoni
.nlmm a lllumhrn © Lost 2, una specle di thriller in FMV, un
mese prima. Per finire ecco sbucare Il concetto di “talking
book”; Uncle Fulbert, previsto per settembre, & in pratica un
1ibro animato, in cul i pud vivere una simpaticissima avventura
in una casa popolata da mostri resi reall da una strampalata for-
mula chimica dello zio, Fulbert naturaimente.

Lisa Star in realta non ha voluto shilanciarsi pid di tanto sul pro-
getti della casa californiana: dopo aver ricordato titoli come
Day ofthe Teniacle, Rebef Assault  Sm & Max, 8 joscsta,
sfuggire soltanto che “probabilmente” ci sara un bel

Shata e
tamente in italia-
no.

PSYGNOSIS

PO aver ram-
mentato titoli
come Shadow of
the Beast,

Lemmings e Microcosm, ci hanno offerto
slcune immagini o Scavenger 4 su CO-
le sequenze nel tunnel non mi
et impressionato pii di tanto, ma i
mostri sono veramente fantasticil Non
male pure Ideal, basato su un mer
robotizzato, armato fino ai denti, alla
Rambo. Infine il MISTERO: una quindici di
secondi di una sequenza mozafiato con
oA cacela KitaratoNein.. v olre 8 oh
dir lanto del gloco cl hamno detto sola
s.g. it it

E' ora il tumo
dell'ultima

CITY 2000 nella prima settimana di ven-
dita in Inghilterra aveva gia raggiunto il
primo posto in classifica,

Unnaturally Selection, una specie di

“vita artificiale”, in cul possiamo creare
mostrl e creature diverse, che si possono
poi contrapporre a un altro esercito.

Gli ultimi tre interventi erano pi che
altro “complementari”, per cui ve li sin-
tetizzo. CH Products ha ricordato Ialtis-
sima affidabilita dei suoi joystick  peri-
affermando che chi spende
2:3 milioni per un computer ha bisogno di ottimo “materiale di
E e e sl
grammabili e ha confessato che confida molto nella crescita del
Mot IO E il motiv por cu qnm ultimo avven-
0 & inevitabi plegato Gerd Qusisser dolls Modia
445 floppy! In ultimo ci ha pre-

Viion:un 6 lxmhprmda
senta un glolellino:
ReNo, il primo CD-
ROM player per per-
sonal che legge
anche CD, ed &
anche compatibile
con il formate

Kodak Photo CD. II
tutto & stato segul-
10 da un ricco buf-
fet, un ottimo pran-
20 in un ambiente
d'altri templ, da

una lunga premia-
zlone e da una breve tavola rotonda, nella quale si sono dichia-
rati tutti convinti che sia indispensablle una riduzione del

dei glochi su CD. E' stato tutto molto bello: GRAZIE CTO!




D1 & MPEG: LO S|

Dopo aver approfittato delle notizie inviateci dai
nostri cugini inglesi per realizzare la succosa
anteprima presentata sul numero di gennalo, ecco
glunta in 1' Digital
Video Cartridge, che permette al CD-l di
avventurarsi in spazi Ia dove nessun computer si
era mal avventurato prima....

mm'mhwm hardware e le piil
hanno stabilito comu-

nemente, in hlu alle quali poter far girare su video immagl-
ni a pieno schermo, con movimento e sonoro di alta qualita.

1,300, CD32, eccetera),
di poter usufruire del Full Motion Video per film, giochl, video
‘musicall, documentari e chi pid ne ha pia ne metta. L'attua-
le versione consente di visualizzare solo il formato Digital
Video (un formato di cui é proprietaria la casa di Hannover).
Una futura versione, prevista per I'anno prossimo, permettera
di visualizzare anche il formato Video-CD (Il formato cui hanno
aderito tutte le case produttrici).




’LENDORE DIGITALE

DI TUTTO UN PO“....
Facendo un discorso pia generale, il software
sviluppando in

per CDI. i
Ititolientrola fine dell’anno saranno tre: 7th Guest, Terminator
© Dune.
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sentazione,

Un passo falso che proprio non ci voleva.
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Per Link possiamo fare o stesso discorso di Zelda: tecnica- cita d to gioco & prevista tra pochi gio tratt;
mente i tratta di un buon gloco, ma non crea quell'effetto di di un sliori gioc otti
traino che | vertici della casa olandese speravano. Bluth, il pit famoso creatore d

GIAMPAOLO MORASCHI




REVIEW

EVOYEUR

Era ora che quals
teallzznro un gioco per CD-l che sfwﬂuu Ieal-
ente le potamma del sistema prodotto dalla
Phlllpu. 1l gioco della Propaganda Films é davvero
molto bello, con un’intrigante atmosfera da film.
Interattivo, naturalmente.

La gl di Voyeur 8 o dir poco oo
Full Motion Video & bril-

pare assolutamente. SI tratta In;
(s di uno del migliorl film Interattivi in

francamente ritengo la cosa un poco
esagerata, comunque, se pensate di
avere del genitori contrarl ad un tipo
diacquisto del genere, tenetene conto.

GIAMPAOLO MORASCHI
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In quest'ultimo perio-
do la Philips é stata
particolarmente atti-
va nello spingere le
software house a pro-
durre nuovi giochi per
i suo sistema.
L'uscita di Kether,
prodotto dalla france-
se Infogrames, dimo-
stra come il CD-l non
abbia bisogno neces-
sariamente della
scheda FMV per sup-
portare un buon gioco
di azione... —

La storla & sempre la stes- T
sa: nei panni del classico

fpu
it
igﬁﬂii

i




Kether dimostra di essere un buon}

passo_avanti nei giochl per CD-.
Indubbiamente di progressi ne sono
mm.m anche se rimane ancora da

reorrere un buon tratto di strada.

2% St o ropdie ce i g B

china, ma in compenso la grafica i

suono pol & a dir poco sontuoso, al

co. L'l
5 stelle e sembra IIO" finire mal.
Insomma, un gloco che fa Intravede-
re le grandi potenzialita del sistema
di mamma Philips, ma che ne sfrutta
‘meno del cinquanta percento.

GIAMPAOLO MORASCHI

({ 2]
PHILIPS
SVILUPPATORI: INFOGRAMES
AZIONE

Grafica bella e fluida...
~..ma poco interagibile.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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PC
MICROPROSE
SVILUPPATORI: INTERNI 1l futuro & ormai un incubo. la w mG cnn
~ | conosciamo ora, non esiste

ha subito un'involuzione e fa l-ggs Ao

AVVENTURA on

485 - ., ormai
Niente da dire, la gra- soltanto
fica & bellissima. un ricor-

mentre Iabuso di droga e Ia pirateria
sl raggiunto livell allucinan-
ti. Nel bel mezzo di questo incubo urbano,
troviamo la figura di Ransom Stark, un pira-
ta informatico con una strana malattia men-
tale dovuta al Imppo tempo passato vivendo

To o togiers
dalla marea di
— guai in cui si
trova.
Sonoro i atissimo I-
vello o i grande at-
moshors. VAM ol L2 3

GIOCABILITA' S6N0ll6 GRAFICA

tor Van Helsing, un famoso cat

La strana ia di cui soffre Stark, altro non & che una rara forma di vampi Gi
allaiuto diuno lmclnlo implanto mentale egli pud vivere una vita normale; il fatto & che u d
ciatore di vampiri, & sulle sue tracce, il che

irismo. Grazie

di buono. Questa & la situazione in cui ci troviamo cominciando il gioco, ed & nostro mpﬁo

nlld.ln Stark per la citta, allaricerca di un modo per curare la malattia. Sel

bene BloodNet a

vl-n-n un numero limitato di luoghi, memn col proseguire del gioco, mettendo

RPG. All'inizio
o gt

mmmclm:wﬂmhlwuhhmmduﬂm
un complesso mondo di realta virtuale che simula

Mitico! Entraro nol oy-
berspazio & un diverti-
‘mento unico.
mo spesso anche col
Difficile i giusto. =
anche se qualche E
‘enigma é un po’ trop- o
o = ALLORA HO CAPITO: E’
] COME BLADE RUNNER?
No, non é come Blade Runner, ma se avete
w visto il film avrete un'idea del tipo di am-
e L -t bientazione: estremo degrado urbano e ci-
tasclenza n generale, Anche < vile, plogge acide, architettura multilivello
s non siete degii L] e forte miscela razziale. In BloodNet si
), dategi un'occhiata: ne o estende davanti a noi un mondo brutale,
ymiepien ) wld oscuro, inquietante e senza dubbio critica-
(1) b,
to ad essere esplorato. Da qualche parte di
AZIONE: eee questa immensa mega-metropoli i trova la
eee cura per il vampirismo di Stark. E non sara
STRATEGIA: ©¢ facile trovarla.
DIFFICOLTA': @ocaa

IL GENERE CYBER

BloodNet trae la propria ispirazione dal genere cyberpunk.
Capostipite di questo genere letterario & William Gibson,
che con la sua novella “Neuromancer” ha in pratica det-
tato i canoni di quello che pare uno dei filoni piu promet-
tenti della fantascienza. L'ambientazione & tetra e pessi-
mista: il caos, la le malattie

con enormi multinazionali (le cosiddette Mega-

sempre in

e itk T
30n0 esegult sietironica.

mm—-m td»onnm
ugﬁﬁhm Wmnmmuuﬂum
> mﬁmml.m.

del




MORTAL KOMBAT "

Considerando la pochezza tecnica dei pic-  sulla mia convinzione Yo,
chiaduro prodotti finora su piattaforme PC,  siano adatti al genere 'emupl Quonu
quando ho trovato la scatola di Mortal versione su PC infatti, & perfetta sotto tutti | SVILUPPATORI: INTERNI
Kombat sulla mia scrivania ho pensato di gl aspetti: | nemici sono veloci come nel. |
¥ B © nessuna censura - !
foana b raclorts it Gl 3| AN U
vereat cre oo fotst] o e GAere ket
durante | combattimentl, cosi { o e
non potremo vincere usando sempre s sizione dallorginale.

dover recensire I'ennesima penosa

conversione.
Quest'ultimo gioco prodotto dalla
Virgin mi fa addirittura ricredere

i ottimo livello: perso-

86
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usare il joystick.
MA E’ VERO CHE E’ o
UN GIOCO LENTO? b
No, per niente. Graficamente (per essere un gioco su 1
PC), Mortal Kombat & un gioco eccellente. Alcune ri- 2 R
ore e ore di
diver
A6 grarioks:
mmiwnmwn,apmduﬂlmhm
sione definitiva del gioco (¢ 3
la migtior conver-
‘sione di un picchiaduro.
su PC.
La versione di Stréet Fighter Il su PC s X 411 50 AZION eeae
mi aveva fatto dubitare seriamente S STRATEGIA: e
delle capacita di questo tipo di mac- -
chine di supportare giochi dall'azione DIFFICOLTA eece

intensa e spettacolare. Nel caso di 5

> N 4
B e et lll[l mmsloili nmcolou...
/ nuu-

scheda grafica Local Bus, addirittura
a livello del coin-op. A differenza delle
altre conversion, il livello di difficolta

usando sempre la stessa mos: - tattiche che

Ammetto che per alcuni colpi I'uso coin-op. Ma la cosa migliore di questa vmume PC & che ri-
della tastiera non é la scelta migiiore, & ¥ sulta corretto il problema comune a tutte le altre conversioni
con momenti in cul il controllo del no-

stro personaggio non é perfetto, ma un

‘buon joystick analogico pud risolvere " 9 essa mossa. Ora invece | nostri avversari combattono in
ognl problema. A mio parere i tratta [ S 7, maniera pit intelligente, cosi dovremo industriarci a sferra-
della migliore conversione sul merca- 1 B re una buona varleta di colpi con il passare degll incontri.
to. E basta.

DENIZ AHMET




REVIEW

strano.

Dltkm.u
Nino d'Angelo in

tratta di una cosa molto pii ori-
nnu- dotatsd strant o nordici, do-
vrete combattere contro malvagi demoni

I.A STORIA ——

EIIVN, FIGI.IO DI GILDORN
impersoneremo Ebryn,
ﬁ‘lln di Glldnm, re degli Elfi. Per
#l ane g abtantsumand

stati perseguitati
da un fato peggiore di un CD di
ripetizione conti-

razza per aver interferito col destino della
um (. Io madri

razza umana. Gllunm

EPIFANIO, IL GRANDE
ERI
Per fare cid, Epf... ciod, Ebryn

raccontacondoviziadipar-  nua, e
whiﬁlﬂmmh‘hﬂﬂ dalle terrorizanti scor-
‘esseri dell'oscurita spadroneggiavano, fino al mo-  rerie di un drago malva-
‘mento in cul Gildom sconfisse Enywas, il dragomal-  gio, chiamato

Gildom non poteva pii
stare a guardan
senza intervenire e

venne bandito dalla sua stessa

. PRES,
o o Sower, adich cor
L gl
HiEgivip e

s o

.

dopo una breve
chiacchierata col

consi
Malthar il mago, ricevette da  dovra avventurarsi per un mondo a vista
lui una possente isometrica, interagendo con tutte le per-
ta. sone e gli oggetti che via via incontrera.

stanza it
tare sull'area in cui volgiamo spostarci e
cliccare. Il combattimento si svolge muo-
vendoci vicino ad un nemico, premendo il



e 3 ) AMIGA
- | : CORE DESIGN
SVILUPPATORI: INTERNI
AVVENTURA ARCADE

Disegni ottimi. Ricorda
da vicino Heimdall.

>

pulsante di fuoco e muovendo il
\ (differenti combinazioni joystick-pulsante
et determinano differenti tipi di attacco).

BUON PESCE, TUTTO FORZA E NIENTE SPINE!
La grafica & molto buona, cosi come la colonna sonora veramente d'atmosfera. ef-
fetti sonori sono carini (il cinguettio degli uccelli, ad esempio), mentre altri lasciano un
po’ a desiderare. Il gloco ricorda molto da vicino Heimdall, e questo & gia un bel compli-
‘mento. | livelli da esplorare sono tre, ciascuno dei dotato di oltre 150 locazio vi-

‘Sarel un buglardo se dicessi che amo. “Flm, E STOP!

alla follia le avventure arcade. Devo Un sacco di luoghi da
SRR poro che DA ks la truppa zemaniana.. ehm, no, Ebryn potra A a8 Ko
PHACTrsipa My Wty esaminare oggstll o pariare con | varl per- ~ ...ma forse un pelo fack-
di vista grafico s tratta di un ottimo ‘sonaggl con grande semplicita: si dovra

ol A solo clicoare sull'oggetto o sulla persona

altro gloco della Core Design,
Helmdall. Solo la tonalita del colori al-

i
!
3

il appas-

i
i
|

EY=T=N=)s)
i
i
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‘senza dubbio
potevano essere fatti meglio. In que-
sto gloco non vi annolerete di sicuro,

s 5 C ] ONE:
visto che ci sono moltissime cose da I} oo -0l S'I'MTIG‘IA:
DIFFICOLTA":

Darkmere sembra essere un buon
gloco, da consigliare senza riserve a
quanti avevano gia trovato Heimdall
un gioco appassionante.

cose con possiamo

solo quella desiderata. Se questa &

un‘ottima cosa le prime volte

che si gioca, diventa una cosa
dover scorrere una lunga

lista di oggetti, giasi

sa che cosa i sta cercando.




Dopo I'enorme successo di Doom, anche la
Bethesda Software ha voluto produrre il proprio
sparatutto con vista in prima persona e scrolling
fiuido in 3D. Gli ingredienti sono sempre gli stessi:
armi in gran quantita, violenza, esplosioni ed adre-
nalina al 110 %...

Terminator Rampage é il sequel del vecchio sparats
Terminator 2029, ed il suo background & complesso m intorci-
ttamente come il film da cui trae spunto. Amblentato
dopo gli eventi di Terminator 2, i ribelli guidati dall'inossidabile
John Connor hanno ormai vinto la guerra contro le macchine as-
wendo distrutto la piattaforma orbitale Skynet.
proprio un istante prima dell'esplosione, Skynet in un
sussulto disperato di autopreservazione, ha lanciato indietro nel
lempe (precisamente nel 1984) un Terminator modificato, chia-
leta-Node, con lo scopo di introdursi nei Laboratori della
cw-mm e di alterare ancora una volta la struttura del tempo
ed evitare cosi la propria distruzione.

Una vita, una missione
Tocea cosi a noi di essere spediti indietro nel tempo sulle trac-

imj
ciarsi con | computer
della

ce del Meta-Node, per
pedirgli di interfac-

Cyberdyne, e
quindi di salvare (ma
nol) Vintera umanita.

visto che tutto quello che bisogna fare
@ uccidere, uccidere ed ancora ucci-

C:
‘miamoci e partiamo.
Lo scopo del gioco & Ii

to. Inoltre ci sono dei momenti di pausa
che allentano troppo la_tensione.

tutto? Bene, ar-

REVIEW \ \ A

seguente: eoplom- s fondo | corridoi della cyberdyne ks trova-
re | sedici pezzi necessari a costruire I'arma final
Uitra-Cannon che oy p-rmumm di fare a pezzettinl pic:oll picco-
1l Meta-Node.

Fucili, mitra & pistole

Per fare cio ci serviremo di una grande varieta di armi differenti,
che vanno dall'onnipresente fucile a pompa, ad un fucile M-16,
‘ad una mitraglietta Uzi (che ricorda tanto Terminator 2 in versio-

ne arcade), fino ad arrivare ad un cannoncino a
d.llllmprnﬂommmﬂmoco In fondo si tratta di fare
solo tre c:

ose: esplorare, sparare, e prendere i pezzi dell'Ultra-
Caron. Ma fo s 8 sia pranda; | corkol son sstremamente
dettagliati e con poca illuminazione. Non si sa mai cosa pud
succedsre da un momento aifltr: | obot assasain shucano
fuori all'improwviso, facendocl fare dei salti sulla sedia. Il suono
poi & di gran classe, con effetti capaci di far accapponare la
pelle: veramente una grande atmosfera.

LT W W W

Py

Se avete gia giocato a Doom, Wolfestein 3D o anche Ultima Underworld avrete gla un'idea
precisa di come si presenta Terminator Rampage: grafica dallo scorrimento vellutato e
Suono stupefacente capace di un grande impatto ‘emotivo. | corridoi sono vuoti in maniera

piaciuto. Sl tratta senza dubbio di un
ottimo acquisto.
GARY LORD

E pn- m muslca originale di Terminator 2 fa da sottofondo a
sembrato eccessivamente sanguinolento, o se siete dei fan di Terminator, allora questo &

i all'improvviso di nemici che non pensano altro che a farci a pezzi.
'azione. Se Doom vi &

il gloco che fa per voi.

(oas

TARCET 1D



UZiI E GETTONI

Siete dei ver fan di Terminator? Volete salvare 'umanita e sconfiggere orde di robot
indistruttibili con poco pit di un fucile ad arla compressa?

Se avete risposto di si ad entrambe le domande, ecco una novita calda calda: oltre
a Terminator Rampage recensito In questo articolo ed alle versioni di Terminator
2029 presenti nei vari formati per console @ computer, sta per glungere sugli scaf-
fall del negozi quello che Ia Virgin promette essere un hit del 1994. Si tratta di T2,
o fodel

le mitragliette Uzi montate sul cabinet. Probabilmente si trattera di un gioco ripe-
titivo a lungo andare, ma vi assicuro che I'opzione di gloco a due & davvero diver-
tente.

Se Doom & il miglior gioco che abbia
mal glocato su PC, forse Terminator

Terminator, ma ho tre buoni motivi per
sostenere cio. Primo: anche

& senza dubbio ineguagliabile dal punto
di vista tecnico, le routine tridimen-
‘sionali di TR sono di ottimo livello. Una

sontuoso e magnificente come Doom,
fa la sua parte. E pol li che pompa, c'é
il motivo originale di Terminator, il che
non é poco. Terzo ma pia importante:
I'ambientazione in TR non é eccessiva
ed inquietante come in Doom. Qui non
siamo all'inferno con pezzi anatomici
umani sgocciolanti sangue dal soffit
to, e soprattutto non vediamo disinte-
grare in una poltiglia stomachevole e
sanguinolenta tutto cio che colpiamo.
Rispetto a Doom qui abbiamo un'am-
bientazione molto pid tranquilla, ose-
rei dire quasi solare (sempre riferen-
doci perd ad un gioco in cui lo scopo
principale & quello di sbriciolare a pi-
stolettate tutto cid che ci troviamo da-
vanti). Certo per ottenere il meglio da
"

che da spegnere la luce e giocare col
volume della cuffia al massimo.
Secondome, Terminator Rampage non
riesce a battere Doom, ma rimane

gliare I'acquisto, visto che garantisce
ore e ore di divertimento ininterrotto.
GIAMPAOLO MORASCHI

PC

US GOLD

SVILUPPATORI:
BETHESDA SOFTWARE

SHOOT 'EM UP

Le routine grafiche svol-
gono un lavoro ogro-

..anche so quelle di
'Doom rimangono

lor.

Buona atmosfora: tra

‘spari, urla ed esplosio-
i, il toma di Terminator
Ppompa a pii non posso.

Liazione & molto coin-
to.

Talvolta | nomici Incon-
trati s0no troppo pochi.

Difficoltis ben calibrata.

Non tutt | livell sono
atissimi.

ASAS Y= US

Un ottimo gloco d'azione che
‘non manel ontusiasma-
re | fan di Terminator. Moito
‘adatto per quanti considera-
o Doom eccessivamente
‘sanguinolento,

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA



REVIEW

AmIGA
~ (
ADVENTURE SOFT ._' \ LQ L\_ LLLLL d \ L\.
SVILUPPATORI: INTERNI s G
AVVENTURA

‘Splendidi fondall ed
ottimi disegni.

DIVERTIMENTO ASSICURATO

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

mente originall: un dei gloml TR
STRATE ot viensfcchieo n unsstrans soca

cul la magia rone, i suo com-
DIFFICOLTA pito sara di sconfiggere il cattivone di turno,

BADA A COME PARLI!
Simon the Sorcerer & un gioco di awentura do-

- ho pensato quando,

I m dei comandi disponibili posti sul lato in-
dello schermo. Ad esempio, noi potremo
m'(nu(m con | personaggi presenti sullo
schermo o mangiare (CONSUME) qualcosa.

Pproposto un elenco di frasi tra cui scegliere, che
9

blasonate. Un.
ridere e sorridere parecchio.
RIK SKEWS



MICRO MACHINES

Un grande gioco di corsa oppure
un’altra insipida conversione per
PC? Un vero mistero che potrete
svelare se continuerete a leggere
quanto segue.

Dopo aver passato circa 6 mesi ai box per
la messa a punto, Micro Machines ha fatto
finalmente Ia sua comparsa anche su PC.

REVIEW

verso un certo numero di differenti e bizzar-
i circuiti, tra | quali si segnalano tavoll da
biliardo, scrivanie  vasche piene zeppe
d’acqua. Naturalmente, ancora una volta,
vincere & I'unica cosa che conta (anche se
per passare il tumo potrete arrivare an:hs
secondi, ma non ditelo a nessunol)...
e o et Tt v
versar.

uﬁh-mmmqnhwm,mmm,-mmmr

lezlonare | primi 3 avversari (in totale alle gare parteciperanno sempre e solo 4
questo a seconda de mmmnwmem

i quali man mano verranno eliminati - &

le prime gare sono abbastanza semplici e quindi le potrete utilizzare per cacciar i nr- I
joti pit temibili, altrimenti quando Ii dovrete affrontare lungo le ultime piste vi faranno ve-

dere i sorci verdil

Nel caso non ab-
biate mai glocato
prima d'ora a que-
sto game sappia-
te che i tratta di
una corsa di mac-
chine che trae
spunto da quel pic-
coll automodelli di
auto, camion, carri
ammati eccetera
eccetera con |
quall tutti nol glocavamo quando
‘eravamo ancora del dolci frugo-
letti in fasce. Sia da soli che
‘con un amico il vostro compito
sara quello di garegglare attra-

VROOOOM VROOOOM
Nel modo a 2 giocator possiamo notare che il gioco
va veramente forte. Invece di optare per lo split-
I

altri, s-mu.im-mmmmm-
temo che rimarrete un po’ delusi da
questa versione soprattutto se consi-
fatto che, in questo
on sl rivela essere una
buona macchina per 2 giocatori.
Davvero un peccato!

GARY LORD

CODEMASTERS
INTERNI
CORSA

Molto simile ala ver
sione Amiga.
Sfortunatamente lo
scrolling non & un gran
che.

1 “rumori” delle prece-
denti versioni ci sono
tutt...

siano ugualmente ben
realizzati,

In fondo é sempre
Micro Machines!

m.  f complets.
Toigio

Probabiiments in 86 por o6 1
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N° DISCHI:

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

: COIIFIGIIMZIOHE 286 CON
MINIMA: MEGA DI RAM.

INDICAZIONI:
PROVATO SU UN 486 33MHZ CON 4

\_ MB DI RAM E SCHEDA SOUND BLASTER
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Buono il commonto par- (-]
lato o anche 1 varl e o
fotts sonor. o
H

o

— 0

Walto giocabie o divor- -
tente; peccato per quel | =
dei pass: g

e

g

Tuttavia i vetorani df s

auesto =

1o trovarlo un po’ trop- ]

b0 . =

S

gloco di football - |

che punta moito sulla sua ott- ‘
ma qualita grafica. @

°

-

(i __—
AZIONE: @@000
STRATEGIA: 00000
DIFFICOLTA': ©©000
" N° DISCHI: 3

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

* CONFIGURAZIONE  3860xcon
MINIMA: 4 MEGA DI RAM E HARD DISK

INDICAZIONI:
PROVATO SU:PC 486 33 MHZ

UNNECESSARY ROUGHNESS

42, 29, 38, HUT,
INQUADRA TU CHE INQUADRO ANCH'I0

HUT, HUT. Ancora
una volta uno degli
sport favorivo
dagli abitanti del
paese a stelle e
strisce fa la sua
comparse nel vec-
chio continente!
Sara un primo 5
down oppure un I
clamoroso incom-
pleto? Per saperlo
continuate a leg-
gere.

mente quelle pii .M')
Chettose” esdo v avickate unpo's Ntursimante potrets
iotars e varl bysmagil 360 prad wmm.ﬂlv—t
=

—— e — — —
c'entra que-
sto con la
suddetta re-
censione?
Beh, since-
ramente
nulla, se
escludiamo
che il gioco
di cul stiamo
e [ e W]
Feareaba R
meglio dire
parleremo) & un gloco di football america-
no. Accolade Unnecessary Roughness

ue praticamente a Coaches Club

Football della MicroProse. Grazie a una gra-
fica in SVGA, potrete entrare a far parte del
Vostro team preferito, disegnare | vostri
giochi di corsa o di lancio, per non parlare
poi dei varl Blitz con | quall fracassare il
Quarterback avversario. Tuttavia, cio che
rende questo gloco differente ri

Oh, poveri Buffalo Bills! Se avete avuto la
possibilita di vedere il Super Bowl sarete

partita avrebbe voluto nascondersi in una
buca cosi profonda che neanche una trivel-

1a di un pozzo petrolifero avrebbe potuto
'scavare. Perché direte voi? Semplice, per-

ché non solo & la quarta volta che i Bills ar-
rivano al Super Bowl, ma & anche la quarta
volto che lo perdono sempre per colpa dello
stesso glocatore. E indovinate un po’ di chi
stiamo parlando? Comunque sia, che cosa

Sinceramente devo dire che ci sono al-
‘element| abbastanza contrastan-

altri titoli in circolazione &, principalmente,
a grafica e il sonoro digitalizzato, grazie ai
quali potrete godervi una esperienza sem-
plicemente sensazionale.

rtunatamente

e ol sl

Bar et tavors , quindi,
et motl divol, auesta opalone sl veiera
abbastanza “inuti
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n-ulmo
di tre amici nella versione Aml;-) la possibi-

‘aggiungete Iita di competere tra di voi, oppure con alcu-
Buona e ndogunta al questa situazione Il fatto che le olimpladi in-  ni avversarl computerizzati (fino a 15) in
igenere di gloco, vernall si sono appena concluse in Norvegla, varie specialita alpine, che vi andiamo gen-
sembra proprio questo il momento pii op-  tilmente a descrivere...

Valo o steeso discor
50 fatto par ia gratica

" sersen dubblo abba-
wnza divertonto.
.anche se aila lunga

Un tholo soramante carlno
cho rundord particolarmon.
folcl  nostaglel dolla mitica Olimpiadi & il 776 AC anche se molti sto-
Eo ici sono convinti del fatto che questa ma-
nifestazions esistesse g3 procednza.
L2 ressegna ompice, che erastats at

w-m
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SPORTIVO

US GOLD

COME S| SUPERA IL QUINTO LIVELLO
CHI CONOSCE | TRUCCHI DEL NUOVO PLATFORM?
SEI IL MIGLIORE AL TUO VIDEOGIOEO PREFERITOY

00S6 914 S26

OPINIONI, CONSIGLI, TECNICHE E STRATAGEMMI
O... SEMPLICEMENTE CONOSCERAI Nuovi AMICI CHE
LA PENSANO PROPRIO COME TE.

NON £ UN TELEFONO EROTICO. TARIFFA INTERNAZIONALE IN VIGORE. LAMPLEIGH LTD. HONG KONG.



Super Wario & (onuto per salvare, ancora una volta, Il mondo... Ehi, un
momento, cosa ci fa Wario come protagonista di un

Semplice, la Nlnumln ha deciso di realizzare un platform dedicato al
nuovo arcinemico di Mario e alle sue avventure. La trama, abbastanza
banale, vede Warlo alla ricerca

WA LD

Come in ogni titolo con Mario (Io so che I'eroe in que-
sto caso é Warlo, e Mario non compare, ma la strut-
‘idrau-

orl che gli servono
I suo pit grande
lerio: comprare (o conqui-
stare) un castello! Ci aveva gia
tentato una volta, in Super
Mario Land 2 (si era imposses-
sato, per quei pochi che non lo
sapessero, del castello di
Mario), ma era stato battuto
dall’ ur-ullco pil famoso del
mondo. E ora ci riprova cercan-

S1 RINGRAZIA
COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO
1L Gloco

do di sconfiggere |
pirati della Kitchen
Island per ottenere |

lauta ricompensa) la statua dorata che questi avevano sot-
tratto alla principessa Toadstool, prima che questa venga re-
cuperata, gratuitamente, dall'odioso idraulico. Tocchera a
vol, ovviamente, alutare Wario in questa missione. Passando
a una descrizione del gioco devo dirvi che Warlo Land non &
altro che un classico platform game w-hmmm
tutte le caratteristiche delle avventure di Mario (& Infattl
sottotitolato Super Mario Land 3) quali la possibilita di efimi-

GAME BOY

NINTENDO

tuto essere un gloco con Mario, o meglio Lulgl, come
protagonista) é senza dubbio la giocabilita, immensa,
mmcdlau © coinvolgente, a farla da padrone; questo

Scuraton.encil Warlo Land & Intath curatissimo sia
graficament fondall abbastanza

basso a causa della possibilita di salvare al termine
di ogni stage é calibrato ottimamente anche perché,
per terminare il gioco completamente, é necessario
raccogliere tutt I tesori nascosti nelle stanze segre-
te, e vi posso assicurare che alcune sono posizionate

in infine,
I'idea di inserire due diversi e us stage
che il ritmo dell’azione. Per
concludere un acquisto per tutti gii ap-
titoli di Mario, il migliore esponente di questa cate-
goria disponibile per Game Boy.

MARCO RAVETTO

S

CUORI, MONETE, STELLE E MOLTO ALTRO...



ciarli), di dlmumm blw
chi, di trasfo

ad alcuni cuwlcapl o e
iversi tipi di
wam e di rac-

hanno due dif-
| ferenti usci-

|
|

 zione tecnica assolutamente impressionante. Da sey
B dsavn i popia posiione i e divers)
| -loul-pmmu bonus stage descritti in un box vacan-
| te in queste pagine. Non o' atro s dire, grazie Nintendo e, a
nunm un gioco con Luigi protagonista?
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IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI
Sigg. RIVENDITORI

Cosa esigete quando comprate?

SERVIZIO » COMPETENZA » CONSULENZA
VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO
EN PLEIN
Videogames Diffusion augura a tutti un Felice 1994

VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. * 20148 MILANO  VIA CAPECELATRO N. 7
TEL. 02-407.10.45 / 407.10.90 * FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10




foresta, ogni cosa

‘glori: mamma leonessa accudisce | suol piccli Forsatio |-u- nacciosa una flotta di

tore va a pesca al ruscello, le zebre
verdi praterie,

AT FUGHTIV

nuvole di polvere. cllu sl fevano in tmn le direzioni spunta mi-
cosi: | bracconieri sono tor-

e T ot ale it b Haaka ks o a0
quando ad un certo punto uno strano silenzio,

ior numero possibile di tro-

che non promette niente di buono, si abbatte sull'intera savana hl @ non si tratta certo delle solite foto ricordo di una gita di

& in meno di un secondo inizia un

un fuggifuggi generale, e fra le piacere...

CHE DUMBO SIA CON TE!

£
SEGA nel quale dovrete calarvi nei panni

Londra a Parigi, da Roma al Cairo:

i un simpatico elefan-
tino azzurro intento a scappare su e giu dall'Alaska al Perd, da
insomma una fuga affannosa
attraverso l mondo per evitare di inte nelle grinie di un ostina-

te certo a disposizione miss
una proboscide: proprio cosi,

i un enor-
me fucile a canne mozze. Stara a voi schieranvi dalla pane del
WWF e quindi far si che la testa del nostro eroe pachiderma non
finisca per essere un omamento da parete. Durante la vostra av-
ventura (degna del famoso romanzo IL GIRO DEL MONDO IN 80
GIORNI) dovrete vedervela con un elevato numero di nemici com-
prendente: toponi, uccelli, mummie, mostri di ogni razza e specie,
eccetera, eccetera. Per fronteggiare  cattivoni di turmo non avre-
0oka o roba del genere, bensi
il vostro lungo nasone se ben usato
si rivelera un'arma davvero efficace (che potrete um.nme Some

Ancora una volta il GAME GEAR cl offre un

platform con il quale potersi divertire:
I'avventura di C.J. ELEPHANT FUGITIVE non
deludera certo gli amanti del genel
Elemento fondamentale di questo gioco &
Ssca clabiblo fa,giocabiia, oo hucna
nelle varie situazioni di gloco, anche per-
ché é possibile orientare in volo I'elefanti-
no azurro. Ho trovato e dlnmm
Videa di mettere a disposizione del nostro
et i ot tricolors (tala
no) da usare come paracadute. A valoriz-
zare il gloco & il fatto che si possa giocare
in due, al ritmo di musiche non ecceziona-
Ii ma carine, in stage che utilizzano color!
vivaci. Il sottolineare con un effetto sono-
70 ogn salto compiuto dal j o L
sarebbe stata un brutta id

MARCO MAZZOCCHI

Per i nemici pi insidi izi ’y 10 toponi (come
numero base) che potrete utllluare  ponendo Wl oy pad i el casalfinse lo
munizioni, non preoccupatevi sparse qua e 1a nel varl stage potrete sco-
vare abbondanti ricariche. Pid cmwonl eliminerete pi possibilita avrete di tro-
vare cose utill come ad esemplo: frutti (atti ad incrementare il vostro punteg-
glo), energie che ricostituiranno di volta in volta | tre cuoricini che il gioco vi
mette a disposizione (molte riserve Shefgaticho dens naseasts b pesaagel ve-

g

Viikiovats, perché se un oo colpewiont vi toglle un solo cuoricino, una !arr
cia, un geyser o un burrone vi ferebbero perdere una delle diec vite che il
inizialmente vi ofre.




PLAY GANIE SHOP

Vendita per corrispondenza in tutta It
Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino - Telefono e Fax:
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SAMURAI SHOWDON WORLD HER

ART OF FIGHTING 2 FATAL FURY SPECIA

MECA DRIVE

CASTEL VANIA
ETERNAL CHAMPION
WINTER CHALLANGE
SENSIBLE SOCCER DUNE |
D
ART OF FIGHTING ~ DRAGON LAIR CD I
PRINCE OF PERSIA  JURASSIK CD
GOOFY SHADOW BEAST CD
ALEN PREDATOR DINO DUDES FIFA INT SOCCER  CLIFF HANGER CD
CHECKERED FLAG RAIDEN HAVOC LUNAR CD
CRESCENT GALAXY  TEMPEST 2000 ZooL RACING ACES CD
DINO DUDES TINY TOONS VIRTUALRACING ~ WING COMMANDER CD
STAR TREK

WING COMMANDER (APR)
MEGA RACE

] TURTLES I TOUR..  STREET RANGE 3
SUEER Dew,m ALLADIN WORLD HEROS

NBA BASKET JAM  ALLADIN

SENSIBLE SOCCER  STEELTALON IM'S] e D REM

LETHALENFORCES ~ MEGA MEN X bic UTIMA 8
SUPER'GOAL 2 Eike 7 SEAWOLF STONE KEEPER
STUNT RACE FX JUNGLE BOOK FIG FLEET DEF. COMSPIRACY
MICKEY ULTIM. CHALL. JIN POWER AVENGER VICTORY AT SEA
ULTIMATE FIGTHER ~ LESTER JOHNNY GUEST MEGARACE
YOUNG MERLIN SPACE ACE AEGIS GUARD. FLEET  PACIF STRIKE
SECRET OF MANA  WOLFSTEIN 3D AGIENCE ADVENTURE  REREL ASSAULT CD
SUPER BATTLE TANK  WINTER CHALLANGE WASHINTON SCENARY ADAM E NUMERI CD
DRAGON ACTRAIZER 2 TOWER ALONE DARK 2
BASTARD EQUINOX CARRIER AT WAR Il STAR TRECK

CLAY FIGHTER EYE OF BEHOLDER KINGS RANSON ZORK

TURTLES TENNIS AGASSI THIRD REICH REEL MAGIC HARW.
FATAL FURY 1| WIZARD 5 FORGOTTEN CASTLE  SIM CITY 2000
ROCK ROLL BUGS BUNNY TIE FIGHTER INDY CAR

PROGRAMMI E GIOCHI PER 3DO < JAGUAR » MEGA CD  CD ROM -
GAMEGOY * AMIGA » SUPERNINTENDO » MEGADRIVE » MS DOS » MASTER
SYSTEM * GAME GEAR * LYNK » NEO GEO  CDI » C64 » CD 32 « NINTENDO

Nel nostro negozio si eseguono moifiche per tutto schermo con velocita maggiorata del gioco per Super Nintendo, Pal Vision, Mega Drive, 300.
Inoltre i ritirano giochi usati SuperNes a L. 20.000 - Megadrive L. 15.000.51 scambiano giochi usati 1 in cambio di 2
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DIVERTIMENTS PORIATILE

Arriva per Game Gear la conversione di un
. gloco che tanto successo ha riscosso su
Mega Drive. Siete pronti a raccogliere il guan- S1 RINGRAZIA
~ to di sfida con Magneto? COMPUTER LAND
4 - PER AVERCI FORNITO
1L Gloco

Hoolo te'for WiEs G questo gloco ml ers @olo pischito nelforgkuaia ver
quelle dell'intera sione Mega Drive, e devo ammettere che poco ¢ andato
sl (CTas perso nella trasposizione sul wllodlmlmml Sega. E' -
oY, Un masta la possibilita di utilizzare i diversi per
mano che i si salva dalla prigionia,
non eccessiva difficolta nei primi I
‘buona, con fondali dotati di buon nm.ma
stagliano bene sullo schermo a cristalli liquidi. Le musichette
sono accettabill, come pur . Anche la gio-
cabilita & buona, ma allinizio é difficile prendere c
za con i vari comandi. Le aree di gioco da esplorare sono sei,
ample o dissaminate ditrappole n‘mldlpowlnm Visono
numerose zone segrete, almeno una per livello, che saran-
pnmpulmmdoml.chamvl abbandonare
A fo00, E ol i aono g8 XMary o vi permet-
eroe . Ma volete
eettry commanare WOl s o & Rttt oatth

guire le false trac-

ce di Juggemaut, il X-Men, indeboliti dalla mancata presenza
del loro capo e di uno dei loro membri pid forti, vengono attirati
nel bel mezzo di Central Park,  qui sconfitti e rapiti dopo uno
sooutro Grientissimo, Intano Clfops ¢ o Wolwerine tomano
dalla loro missione ed il Professor X, d chiesto laiuto di
Cerabio por localczare | mombe rapit,  Invia imvmediatamente
in loro aluto.

AVALON - SCONTRO FINALE
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'

Zool approda finalmente anche sul Game Gear, una
delle poche console nella quale non aveva ancora
salvato I'universo.

Se cercate nel varl negozi sotto casa vostra probabilment
ste trovare varl prodotti contrassegnati dal logo di Zool. Questo
perché la Gremlin & riuscita a creare una vera e propria superstar
del videogiochi e ha ora deciso di invadere il mondo delle conso-
le. La trama & rimasta immutata rispetto a quella

stiche di questo titolo. Zool & un classico platform
game nel quale dovrete condurre il nostro eroe attra-
verso 5 diversi mondi (Sweet, Music, Frult, Toy e

PLATFORM

Fairground) tutti pieni zeppi di nemici, bonus e mostri di fine i
vello. Eliminare i nemici non serve a re if pu
ma se siete veloci potrete raccogliere i cuoricini energetici chy
sl o Mewiona  Op el S w S o
varie sott: sono fondamentalmente una corsa contro If
a0t o s pieno di stanze segrete, bonus e tutti gli
it b sl ropsha n il | oy by avestn paiodd (s
parte Mario e Sonic, oviamente). E ci sono ‘molti restart
point che non vi cmnngmnnn arifa-
re tutto un livello una volta

Apurt-u»puonruvemmm-nuzm-u
Game Gear & proprio quello che vi aspet- |
di vedere. In altre parole é un |

Game Gear (a parte Cool Spot),
questo il vastro genere preferito, Zool po-
trebbe rivelarsi un ottimo acquisto.
RIK SKEWS |

V ool

LK SI10%

PER SUPER NINTENDO

QS 182 SUPERCON 2B QS 190 MAVERICK 2B

ficerca & sviluppo
Via 8. Buozzi, 6
40057 Cadriano d Granarolo (Bologna)
Tol. 051765563 - Fax. 051-765568

QS 197 PYTHON 28

E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, MEGADRIVE E PC!!



TN ROBOCOP 3

Il problema principale @ che lo sprite principale si muove lenta-
mente, mentre tutti | nemici e i profettili si muovono molto velo-
‘cemente: questo puo far si che in determinate situazioni
Robocop venga attaccato da 3 diverse direzioni. Questo fatto
dovrebbe essere compensato dalla presenza di 4 diversi tipi di
Bene, & I 1999 e a Detroit si sono formate una serie di gang armi, ma prima dovrete trovarle e inoltre quelle migliori richiedo-
criminali che vogliono conquistare il predominio nella citta. 10 un grande quantita di munizioni dato che, ad esempio, la
Sembra una buona trama per un gioco con protagonista stola che spara in 3 direzioni utilizza il triplo delle munizion.
Robocop, vero? Ora, il nostro eroe deve marciare (non pud cor-  Infine bisogna dire che in alcuni casi, quando i nemici sono par-
sore) altialivie i foaniont g uppats it e o I ticolarmente vicinl, pud capitare che Robocop abbia qualche
ranno allo scontro finale che avverra nel quartier problema nell'efiminaril. A tutto questo agglungiamo
ol QOELE i s e devwte e spuena soond b A s completa mancanza di varleta. Provaci ancora
Goar & andare nello scherma delle opzloni @ mettere al massimo  Acclaim, sarai pid fortunata.

e
QS 175 MAVERICK 3,

05 135 PYTHON 0S 181 STARFIGHTER 38 05 183 INVADER ticerca & sviluppo

E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, NINTENDO, SUPER NINTENDO E PC !
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PINBALL

Flipper, eh? Sono quelle cose con cui nol
mmwmiﬂmmpmnhcbﬂzhm
V'epoca del videogames. Cosa poteva
unmmmmwumw-

SUPER NES
GAMETEK

SVILUPPATORI: INTERNI
FLIPPER

latore di pinball disponibile per Snes
- Jaki Crush - e devo dire che & vera-
mente bello. Come & Pinball Dreams
paragonato a questo? Andate a leg-
‘genvi il commento per scopririo.

PINBALL WIZARD

Pinball Dreams offre la bellezza di
quattro tavoli diversi. Ii primo, Beat
Box, & basato sulle “pop charts” (le
classifiche musicali), con la pallina

a
Nlamn-ra 5 S dubbio il mlglou

del quartetto
to cer. caratterlstichs nmlcnl-rl sml
tamente mesi per fini- Wheels riporta il giocatore indietronel
re i tavoli disponibill

inserire un gettone In quel tavol coloratida et RS o
cui usciva ogni tipo di suono per ol accor- m‘”"" - d
gorsi che erano le 8:45 o che era tardi per ¥ At meatss, L i, t
andare a scuola? Passando ad una rapida
spiegazione delle caratteristiche del gioco
vero e proprio, devo dire che Pinba
Dreams, convertito dalla versione originale
della 21st Century Entertainment
‘Amiga, vi da la possibilita di provare quattro
diversi tavoll, ognuno con le proprie caratte-
ristiche. Potete giocare da soli oppure con
un massimo di 7 amici (oviamente, se non
avete voglia di ricominciare ogni voita che
finisce la partita potete sempre selezionare
oo il modo a 8 glocatori e usare voi tutte le 24
eee palline a disposizione). Molti aspetti presen-
nel flipper da sala, come palline
bonus e jackpots sono presenti in
PD: questi sono veramente util

La prima differenza che si nota tra il mitico Jaki
Crush e Pinball Dreams @ il fatto che, mentre il [t oubabhrioa b
primo si basa sulla qualita il secondo invece punta  [saaM AR AR 21\;':: Pl
maggiormente sulla quantita o, mi dispiace dirio. - [FjetmAh P i
tutto questo non va molto bene. I tavoll sono un
po’ poveri e la pallina, a volte, si muove in manie-

il
i
(SE SN

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

per e non riuscite a trovare in giro Jaki Crush allo-
po’ditempo,
ma vi avviso che questo gloco poteva risultare de-
slians (RS Lannion Jon ol o8
ero basati cosi tanto sulla versione originale di-

chiare chi ha deciso di inserire The Munch Bunch
all'interno di questo titolo!
PAUL RAND
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W A 3 g SUPER NES
CONSOLE CONCEPTS

Un nugolo di truppe armate SVILUPPATORI: INTERNI

si sta preparando a fare il
suo ingresso nell’arena dei
game basati sul Mode 7.
Riusciranno | nostri eroi a
resistere all’attacco della
concorrenza o periranno no-

AZIONE

/. Anche se Il Mode 7 non
I'effotto del terreno &

nostante Il supporto di un Mwm‘:’um o,
chip DSP? Per saperio conti-
nuate a leggere! ®

accade e I'unico risultato che riesce ad ot-
prezzo

glocabilita. Doy

temo di una unita corazzata, Votoms, vi
scaraventa, attraverso un paesaggio
Tato tramith i Moda 7, I tna sorta

A arena dove dovrete riuscire a eliminare
nﬁ,lld\n(whmwmm rea- L L
ol T tutti | vostri avversari. llﬂﬂ;lliﬂlvnhln

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

le é un gloco noloso e i ambientato in scenarl abbastanza
pcnlmllnaﬂconllMMl 7 inolte, lawmmﬂummdma
Sotto sl capacitd e SER passels i puesto
ampo dal Super Nintendo, il che rende ancora
y mummrnwmrmmlwm
| oo

T e S



REVle- - - !
. SUPER CHASE HQ
CONSOLE CONCEPTS

SVILUPPATORI: INTERNI

ACTION

uwmﬂ““nzmmﬂl
coin-op avevate un bel pistolo-

cosa piu divertente del game consiste nell'andarsi a schiantare con la macchina contro un
albero o contro le pareti di un tunnel, e questo solo per vedere I'espressione del vostro “pi-
lota" nello specchietto retrovisore. Non proprio il massimo della vita vero?
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Orari di apertura: Lunedi 15.00-19.30, da Martedi a Sabato 9.00-12.30/15.00-19.30

VASTO
ASSORTIMENIO
DITITOLI PER
ATARI LINX
A SOLE L.
49.000
OLTRE 200
GIOCHI
TITOLI PER GAME BOY b
Supe Mario Latp 2 TEEFONARE - ¥
Duck Taiss 2 L. 69.000 ;i
F1 Grano Prix CHALLEN. L 75.000 |
NiGEL MANSELL (VLY \(ORTAL KOMBAT
Kick Or L 454 UGD u:mu ENFORCERS
Tie Orf L. 45.00
Bucs BuNNy L 45 000 |
Inowana Jones L.C. L. 65000 |
PingaLL Lano L 69.000 | JBS TELEFONARE
Top Rank Tennis L 65000 | K L+ 115.000
PRINCE OF PeRSiA L. 45.000 : = AL
Last Acrion Hero L. 69.000 RTIMENTO DI TITOLL
GARGOYLE' S QUEST L 39.000
GHOSTBUSTER L. 75.000 |
Barman Avimarep Apy. L 75.000
Juassic PRk TELEFONARE
Tiny Toons 2 L. 65.000
Mortat Komssr L. 75.000
Turnes Il L. 75.000
Popeye 2 TELEFONARE
Shoopy L 45.000
Mickey" s DaNGEROUS L. 65.000
JURASSIC PARK E
SONIC 3
SPEEDTRAP (WILLY COYOTE) t
DRACULA e
MASTER OF DARKNESS 5
INTER OLIMPICS s
snuusn RETURNS
G-L¢ L
MORTAL KOMBAT

iportati sono al neto di IVA 1

eftuano pagamenti rateali senza o
ESI su tutti | prodotfi con Raita por

sede. Vendita per corrispond




VIENE DA LONTANO, NON SI CHIAMA STEFFI, NON §]
CHIAMA MONICA E NEMMENO GABRIELA... CHI SARA
LA NUOVA NUMERO UNO DEL TENNIS MONDIALE?

"Destra, sinistra, sinistra, destra, la folla guarda,
ride, protesta, folle la legge del fil di ferro, si stira
il collo, si spacca la testa, destra, sinistra, sini-
stra, destra..." No, non sto dando i numeri, canta-
vo solo la sigla di uno tra i cartoni animati che pia
mi ha appassionato (dico cosi di tutti): “Jenny la
tennista”. Tutti i lettori che hanno un due come
cifra iniziale dell’eta ricorderanno sicuramente le
vicende della giovane ragazza che, sotto la guida
del freddo allenatore Jeremy, scopre di avere un ta-
lento enorme. Nel gioco ricoprirete appunto il ruolo
di Jenny, conosciuta in Giappone come Hiromi Oka
(anche se qualcosa mi dlce che é il contrario), che
deve prima
delle sue compagne, per poi accedere a un impor-
tante torneo mondiale.

JEREMY, JENNY STORIA
D’AMORE...

Il menu principale ci mostra quattro op-
zloni: la prima vi permette di allenarvi.
Se la selezionate, lo schermo vi mo-
strera altre due scelte: con la prima po-
trete allenarvi nel servizio. Non ci sara
nessun avversario, dovrete fare i conti
solo con la vostra precisione e con I'al
lenatore che si arrabbiera a ogni mini-
mo errore. E’ assolutamente necessario
che impariate a servire molto angolato
se volete avere qualche possibilita di

vittoria. Con la se-
conda potrete alle-
narvi con una compa-
gna, non molto forte,
ma con la quale po-
trete iniziare a fare
un po di esperienza
con i comandi e con
la

permette di giocare
una partita singola

068 |

contro il computer. Voi ovviamente con-
tolfretorenty d poveta soadleic |
vostro avversario. Sono tutte ragazze
tranne uno, Tohdoh, GM guarda caso,

& anche il pid ostico. E' possibile anche
un derby contro una Jenny guidata dal
computer, una delle pi difficili da bat-
tere tra le avversarie femminili. Potrete
selezionare anche il numero di set al
meglio del quali si svolger I'incontro e
infine selezionerete il campo, sceglien-
do tra Lawn, campo in erba in cul il rim-
balzo & basso e irregolare, Clay, il clas-
sico campo in terra battuta, Hard,
£a0350 Indoor sintetico con Hebele it Waot sliche queets
indoor e molto veloce (voglio sperare che non s

legnolll). Durante F'incontro potrete premere select per ate
il gioco in pausa: i verra inoltre segnalato il punteggio

Alla fine appariranno alcune statistiche di gioco.

.. TRA LE RACCHETTE, LE CORSE, IL SUDORE
s seconds exSits dola ssconds opcionel1ia e chw)
ek cotibisien L gl Appariranno due scritte:

pah g
mulumnmmculmm,mmhmm.m
vi fara cominl "ini-

bl et L

siano le ragazze che portera al tomeo e che, se saprete farvi va-
lere sul campo, vi dara questa opportunita... ah, ah, ci siete ca-
scati vero? Che volete che ne sappia io di giapponese?
Comunque la prima fase di gioco si svolge in Giappone.



Comincerete in un campo n terra
battuta contro un'avversaria
molto lenta, pol passerete in un
campo in erba e infine in uno sin-
tetico. Affronterete in sequenza
tutte le compagne di Jenny:
Middriyama, Nakao, Middrikawa,

Otowa (ve la ricordate questa

“simpaticona” non molto amica di

Jenny?), Hyuga, Houriki e infine

Reika Ryuzaki, nota al resto del

mondo come Madama Butterfly, la

numero uno glapponese. A parte
la prima, tutte le partite si svolge-
ranno al meglio del tre set.
Ovviamente anche qui sara sem-
pre presente l'allenatore, pronto a
elogiarvi o a rimproverarvi (prova-
te un po’ a perdere un gloco senza
fare neanche un puntof). Come
nel vero tennis, quando
del giochi sara dispari, si cam-
biera il campo con un bel
effetto di rotazione. Se riuscirete
a prevalere anche sull'ultima av-
versaria (la gia citata Madama
Butterfly), un treno e un aereo, vi
porteranno sul luogo in cui si svol-
ge il tomeo. Esso sl gloca su su-
perficie Wood. Incontrerete avver-
sarie davvero agguerrite: la
Young, la Raynolds, la Brown, ma
ad

it b e e e
sizioni corrispondono
otta poatonlipsucipall
della meta campo avversa-
ria. Ovviamente la direzione
sara piil 0 meno precisa a
seconda della forza del tiro
da respingere. Niente pia
quindi tiri_completamente’
casuali, ma azioni imposta-
te dalla vostra mano!

Questo tennis mi ha fatto tomare In mmmme»locomwuss‘
dedicato al karate, il primo che permetteva di combattere contro un

direte vol. C’entra semplicemente perché si tramvn del classico v
tempo facilissimo se affrontato con gli ‘scmmlaum llpmum-dcho
questi “schemi” velo

ita, tempismo

E, per chi conosce quel gioco, non sto parlando degli schemi “usuali” per
glocare all'infinito, ma di schemi per ottenere il massimo punteggio nel

page e

Jongevtd” hmmmmvmamm-mmwm
a mantenere la

i Intraprendenti, Proprio quest'ultimo fattore
Voto globale, anche se la giocabilita é veramente eccezionale, anche
modo a pit glocatori, che invero offre una grafica alquanto oscena rispet-
to al gioco normale. GA-LAT-TI-CO!

'MAURIZIO MICCOLI

ACE(SY
SERVICE
RETURN

1cE
RETURN
SHASH

VOLLEY

| 069




Questo gioco & fantastico grazie all'azione del processore DSP. La visua-
h\ﬂ‘wo mhnnyﬂlpdb,ml‘mnhmmm pallina
sempre al centro dello schermo. Cio I

fara molto lesti ad arretrare e colpire la palla,
prima che essa vi scavalchi. Se cié avverra potrete solo stare a
dove ii recuperi alla Noah, anche se a volte si

mmnmmmmmummmmvmumml-uﬂw ma la

saﬂomdlreduwmmwnmnﬂocoﬂlmnhmﬂmmcm
Inoltre basteranno po-
chissime partite per
“ambientarvi” e allora
sara solo divertimento
puro.

AR 2FELOWN WE
FOWO M I M WHTE




MA SI PI.IO’ GIOCARE INhDI.IE" Sl PIIOI: 1 PUO’!
enu rza scegl

M Ilmlhl.mﬂn moqumﬂuﬂm(ml'mlm)
scegliere anche qui | utilizati, di set

Wow, che mito! DSP Tennis & semplice-

petere Gabrio (che secondo me in questo

SNES
TELENET

SVILUPPATORI: INTERNI

SPORTIVO

Non esistono aggettivi
per definire I'azione...
- ima ovvcenie i

P
i che fa pieta.

La colonna sonora é fa-
volosa e cosi gl effetti
el voci,

Potete fare di tutto...

Tecnicamente non ha eguall,
ma qualche avversario piu
forte I'avre apprezzato molto.
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INDICAZIONI:

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO



REVIEW

SUPER NES
TECMAGIK
SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM

La progressione in questo gioco non avviene come in molti altri prodotti limllnvl evene |
corgerete subito, ovvero quando, alla fine del pvlmo livello, troverete varie uscite per gli
successivi. Naturalmente, nel prosieguo del gioco, vi troverete di oitas pung-
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STRATEGIA:
DIFFICOLTA':
MEGABIT: 1
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Ancora una volta due fazioni si trovano in lotta per
il dominio del pianeta Terra. Entrambi i contendenti
sono forti e armati fino ai denti e, ancora un volta,

sarete voi fare la differenza!

Dopo un piccolo disastro, causato
dall'esplosione i tutti | depos|
anti-materia del pianeta, la terr
ventata un po’ desertal In una tale si-
tuazlone di caos furono | militari a

al calduccio in una bella colonia spa-
zlale. E ora cosa accadra? | pid ottimi-
stl di vol penseranno: “Ora gli abitanti
della colonia tomeranno sulla ter
Insleme al soprawvissuti ricostruiranno
Il nostro pianeta”... carino,

che invece il supremo
abbia avuto un'altra idea e che ora si

leghl “E.T.” & girata Ia luna di traverso,
© cosi hanno preparato u a
‘come scopo quello di liberare

AMMAZZA CHE TI PASSA
Ecco ora una rapida serle di tutte la armi d'attacco che po-
rete costruire nella base militare dei vostri sogni:

MISSILI: Quest’arma, oltre ad adempiere al suo usuale com-
pito di ione, nella prime fasi di gioco svolge anche
quello di “spia” aiutandovi a Individuare la collocazione dei
nemici sulla loro isola. Particolarmente indicati per aprire
la strada ai robot, | missill possono incontrare perd una forte
of rte del sistemi di difesa dotat! di rad

Inizialmente ogni base pubd lanciare un singolo missi

per

a
adue

pot
razzi contemporaneamente.

METAL MARINES: Questi robot rappresentano I'arma “to-
tale”. Sono infatti molto efficaci sia in difesa che in attac-
co, dove possono essere utilizzati per far plazza pulita delle
torrette anti-missile.

1.C.B.M.: Questo missile & 'arma di attacco pii devastan-
| te di tuttel E' mum costoso e, purtroppo, necessita di un
| certo periodo re costrulto, ma una vol

I e i bersagho  semplicomente mickdaie.

e
E'1r

Marines ricorda un po’ Dune 2; la visuale & in 3D a 45 gradi
(come Populous) e il gioco vi vede impegnati inizialmente nella
costruzione dei Quartier Generali (occhio perché una volta che Il
avrete persi tutti il gloco avra termine) della vostra base con le
relative strutture (sistemi anti-missili, lancia missili, radar, zone
industriall, torrette di difesa, eccetera,
eccetera) il che avviene tramite un co-
modo sistema di icone grazie al quale
non dovrete far altro che selezionare la
costruzione da voi desiderata e il luogo
dove la volete plazzare, dopo di che
non vi rimane che aspettare la fine dei
lavori (la costruzione non & infattl
istantanea ma richiede un certo
tempo). Per poter costruire le varie
strutture avrete, naturaimente, biso-
gno di denaro. Inizialmente avrete a di-
sposizione un War Founds che andra
pian piano aumentando durante la par-
tita e che re “velocizzato™
tramite le costruzione di vere e proprie
zecche. Una volta pronti (anche se
spesso & Il nemico ad attaccare per
xR, borete dars klo s taae
a base e quella avver-
o e e e
quali | due contendenti iniziaimente non
conoscono nulla. Una buona pratica, in
questa fase, & quella di lanciare una
serle di missili per fare una ricognizione
della zona e scovare cosi le strutture
nemiche, che dovranno essere pol ell-

vostra, visto che questi mezzi sono anche un efficace sistema di

difesa contro le Invasioni del vostro avversario. Una volta com-

unmuum(ammm:enﬂmo} Vi verra for-
uuvmd Vi permettera di ricominciare dall’ultimo
territorio conquistato. Avanti miel prodi: la gloria ci attende!




Non male; devo dire che questo Metal
Marines non &davveroniente malel La
struttura di gloco ricorda un po’ quel-
Ia di Dune 2 e cio per via del sistema
di controllo aicone e peril modo in cui
sl svolge I'azione durante una partita.
Inizialmente il ritmo non é elevatissi-
moma, manmano irete nel-
la costruzione della vostra base e ini-
zlerete gli scontri con llnemico, il gio-
co vi prendera dipi. Dovrete
infatti riuscire a sfruttare al meglio le
vostre risorse e, nel contempo, pre-
stare molta attenzione alla colloca-
zione dei vostri sisteml di difesa e di
attacco, e questo perché anche un
semplice errore di posizione puo rap-
presentare Ia fine prematura per mol-
te delle vostre unita. llsistema di con-

rappresentata attraverso una grafica
funzionale e bendefinita. Non male an-
che I'accompagnamento sonoro, che
sottolinea tramite varie musiche le di-
verse fasl della guerra. A questo pun-
to bisogna dire perd che il gloco, nel
su0 complesso, risulta essere, sotto
certi aspetti, un po’ troppo semplici-
stico. Infatti la tecnica e la strategia
con cul si affrontano le varie missioni
@ sempre abbastanza simile e | varl
mezzi d'attacco non offrono pol una
grossa varieta. Sinceramente ho tro-
vato Metal Marines un gloco molto di-
vertente e coinvolgente el quale pero
si sente la mancanza di una certa va-
riota di elementiedisituazioni. In con-
clusione credo che MM sia un gioco
adatto ai nuovi adepti di questo gene-
re e a tutte quelle persone che voglia-
no cimentarsi in un game di strategia
ssemplice, immediato e con una buona
veste grafica. Se invece il vostro so-
£n0 é un mega simulatore strategico,
allora credochesiamegllo per voi con-
servare | vostri risparmi per un'altra
cartuccia.

FABIO RAVETTO




MINU

Ecco ora | varl Impianti che potrete co-
struire nella vost per renderia
sempre piii massiccia e potente.

Metal Marines non é caratterizzato da
un incredibile ivello di realismo o dalla
presenza di centinala di opzioy
nonostante cid ritengo c
ugualmente un buol imo titolo,
adatto forse pid ai novizi del genere.

solo le condlxlnnl climatiche), mentre
il sonoro risulta discreto. Il divertimento
e la longevita sono assicuratl da uno
bbastanza immediato

| Iﬂmﬂr’v grazie alla sua non eccessiva
complessita e a un sistema di controllo

‘ a icone molto funzionale) e
coinvolgente e dalla presenza di 20

pid giovan di questo genere.
\ MARCO RAVETTO

A STRATEGIC BASE 1S GU-
ICKLY BUILT AND USED AS
THE STAGING AREA

SUPER NES
NAMCO
SVILUPPATORI: INTERNI
STRATEGICO

/. Ottimo il sistema di

£ controllo.

/. Anche il resto del gioco
/" non @ niente male.
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REVIEW

MEGA DRIVE

|/ / -
¢ J J oo
ELECTRONIC ARTS J./J J.'JJXJJJJ _:_.;X JYE I _) 1)1
= Ecco finalmente giunto il secondo
SVILUPPATORI: INTERNI gioco della serle Mutant Lea
dopo Il Football americano é la
SPORTIVO volta dell’hockey.

e g S
‘Senza dubbio moito di-
vertente e glocabile.

PAIN IT’S SO CLOSE TO
PLEASURE
gioco & fondamentalmente

PARALLELA
N° GIOCATORI: 14
CONTINUE: st

LIVELLI DI DIFFICOLTA;  M.D.
CARTUCCIA:  AMERICANA
INDICAZIONI:
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= BARKLEY

SVILUPPATORI: INTERNI SHUT UP AND JAIVI

SPORTIVO Giocare a basket senza un arbitro — _
tra i piedi potrebbe suonare come

Glocatori ben definiti \ una buona idea per un game insoli-
© gran variota di | to e divertente, ma siamo veramen-

Rt it | te sicuri che clo sia sufficiente a ‘
lente e abbastanza J creare un prodotto appetibile?

NBA Jam della Acclaim ha slcul'llll.nle sta-
bilito i parametri rispetto ai quali da oggi
yoivams Valiatl ot hr glochl di ba-
sket. Cosi eccoci qui pronti a vedere cosa
hanno combinato alla Accolade con questo
foro ultimo prodotto. Dunque, tanto per co-
minclare | movimenti dei glocatori sono ab-
bastanza lenti, in piis sembra che agli
ol msnchipe sl s f sksct SNLIRNSIINN o
ne quando schiacciano la pall bellezza di 16 giocatori tra cul scegliere il vo-
Naturalmente avrete a vostra dllnoulﬂom 18 stro ldolo, ognuno dei quali vanta diverse ca-
ratteristiche fisiche e un particolare “me-
todo” di scaraventare la palla nel cesto.
Cosi come in NBA Jam, anche in questo
barra di
energia che vi permettera di correre piil
velocemente o di saltare pia in ato,

GLOBALE |ONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

ko quests sl scopa df dar vk a delle
schiaclats Veramants devastontl
AR e Ovviamente I'effetto di questo power-up
temente ch o gio- sara di breve durata, tuttavia potrete rica-
cherote a lungo. ricare le vostre pile per un altro super at-
tacco scaraventando nel canestro una
bella bomba da 3 punti. Butta la pasta
mammat
st direbbe proprio i
o o Acolado nveco d un 4 NON E’ UNA FOLLA Se Barkley fosse arrivato prima diNBA
o Come accade spesso di questi tempi con giochi del | Jam allora ci sarebbe potuto essere

goners, mncho Barkdey v o i possiilt di go. | (o sottotneo i mmmm) anche

care fino in 4 player contemporaneamente (natural- | qualche buon motivo per comperario.

HRyimeo L acaity dun adattatore, di 4 pad o Tutiaviaciotond sccadutos, da el
amicil) il wviamente,

!
I i
.esesé:’.

e Io che abbiamo potuto ve

AZIONE: b motto pi nte e colnvolgente. Tutt; pante che Il gioco n.n. Accl-im sia
STRATEGIA: ©° r  di questo prodotto é datadalla | avanti anni luce rispetto a questo pro-

>4 arbitro i dotto. Tanto per cominciare le ani-

DIFFICOLTA! ) sorta mazioni in Barkley sono molto pid.

lente e, in alcuni casi, vi potrebbe ca-

MEGABIT: N.D. onti ¥ pitare di dover aspettare lo scrolling
re I palla al dello schermo per vedere dove & an-

DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA nentic ] scch dato a finire il pallone, il che non é af-
. : ol E ! ) fatto divertente. Tuttavia la carenza

N° GIOCATOR! 14 Pldgrossae datadalfattoche, famags
B gior “innovazione” promesso del pro-

CONTINUE: NO = _ grammatori, ovvero lamancanza di re-
: = 2 Zole, che avrebbe dovuto rendere il

LIVELLI DI DIFFICOLTA'; 1 SIS : ‘game ultra coinvolgentenon é che fun-

™ zloni poi molto bene, anzil E' vero, ci
CARTUCCIA: AMERICANA = sono molte mosse simili a quelle di

- NBA Jam, ma é un po’ difficile riusci-
INDICAZIONI:

Vi si scagliano addosso
saln hmmo dl strapparvi, insieme

un orecchio, anche la
Pﬂllll Ilnl vam delusione!
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MEGA CD
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO
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Clan of the Gray Wolf

Se il vostro desiderio & sempre stato quello di
diventare dei prodi condottieri e di riuscire ad
avere un vero e proprio impero, allora questo gioco
della Koei é quello che fa per voi; o forse n

Non sono molti | game di strategia pura disponibili per Super
Nintendo e in questo caso si pub dire che questo Genghis Khan
2 non & davvero niente male. Il gloco vi offre la possibilita di ci-
mentarvi in 4 diversi scenari, con il primo che vi vede impegnati
nel tentativo di unificazione della Mongolia, mentre negli altri 3
vi tocchera conquistare I'intera Eurasia. Una volta selezionato il
Demostration Mode (praticamente una sorta di tutorial) o lo
Scenario vi troverete subito di fronte a un atroce dilemma: do-
vrete infatti scegliere lo stato che controllerete e decidere se vi-
-lun-re ©no | combattimenti tra le unita nemiche, dopo di che vi
‘mostrato il menu delle opzioni. Bisogna subito dire che il
g ‘0 vanta una notevole quantita di opzioni: potrete dar libero
sfogo alle vostre abilita oratorie tramite ambasciate di diploma-
tici (cercando cosi di c tati vassalll o di stringere alleanza
& contratti di matrimonio con i paesi limitrofi) oppure cercare di
sottomettere i popoli confinanti con le armi senza dimenticare,
naturalmente, la politica interna.
estremamente importante dato che Vi permette
stro stato forte e solido, condizione necessaria e indispensabile

COMBAT DISPLAY

| Quando le vostre unita entrano in contatto con i soldati nemi-
ci compare la seguente schermata:

4: Indica il nome del Comandante che sta glocando.
2: Numero delle Unita.
3: Fa apparire il menu di Combattimento.
4: Indica | punti-movimento rimasti.
5: Indica il numero degli attacchi con armi da getto rimasti.
6: Numeri di turni rimanenti.
7: Unita di difesa.
_ 8: Unita d'attacco.
9: Messaggl.

1l menu di Combattimento
volta composto da 4 opzioni
1) MOVE: Vi permette di spostare le
vostre unita sullo schermo e questo
con la spesa di 2/3 punti movimen-
to. Il raggio di spostamento viene in-
dicato in giallo e, naturalmente, non
rete spostare le vostre truppe su
- mur, alber, flumi eccetera, eccete-
b
de
| 2) ATTACK: Le sezioni d'attacco si
B M A ) AR (8
pmm) e CHARGE (5 punti). C
R e nnn.s noml-

ai

hi L)

d gmr@

LIR)

Vour@roers

m
~ lizzerete le IMII dl Illlcln per colpl-

REVIEW \

Khan BREIAttack 0rde
(5]

affinché si possa raggiungere la vittoria, senza contare poi che
vi forisce la possibilita di avere un erede, altro evento impor-
e e e
messi da un altro stato ma anche se non riuscite ad avere, al
Rconts uels et s moctet w pnimclss o w40 s (a8
N ek ] Rolcel
tema vi porta di fronte a una gran varieta di proble

fondamentalé fascire ad svers wia popoiations fodslo'e wam
tiva con le cose che si faranno naturalmente via via pid difficili
quando vi troverete ad avere sotto il vostro controllo etnie diffe-
renti. Le fasi di combattimento si dividono in due parti: nella
prima abbiamo lo spostamento delle truppe attraverso il territo-
rio nemico, e questo avviene tramite uno schema simile a quello
dei giochi da tavolo (con visuale a volo d'uccello), mentre le fasi
di combattimento, che possono essere gestite sia dal computer
che dal giocatore, hanno una inquadratura laterale con gli attac-
chi tra le due fazioni che si svolgono a tumi. Le varie truppe
sono tutte dotate di caratteristiche proprie e ogni popolazione, a
seconda della sua provenienza, ha a disposizione delle armate
ben precise. Anche tutto il resto del gloco si svolge a tuni: ogni
comandante all'inizio della sua fase di gloco ha a disposizione
un certo numero di punti (Body Points); ogni azione consuma un
certo numero di questi punti che variano a seconda dell'abilita
politica del vostro condottiero. Naturalmente anche i vari territo-
i sono dotat di caratteristiche fisiche e climatiche particolari,
naturalmente non potevano mancare tutta una serie di disastri
quali epidemie, tifon, rivoluzioni eccetera, eccetera. Non male
vero?

re i nemici posti a distanza mentre con CHARGE lancerete una
carica contro un'unita avversaria.

3) COMMAND: Con quest'opzione potrete impartire particolari
tipi di ordini alle vostre unita:

LEAD: Spendendo appena 4 punti movimento, farete si che il
Comandante delle legioni diriga direttamente una determinata
unita. In questa condizione i vostri soldati diventeranno moito
pia abill, tuttavia esporrete anche il comandante al fuoco ne-
mico e quindi alla possibilita di venir ferito o, addirittura, ucci-
so0.

REVIVE: Con questo comando (4 punti) potrete cercare di far
re alla normalita un'unita

sbandata; peccato che non sem-

pre funzioni al primo tentativo!

DELEGATE: Con questa opzione de-
legherete il commllu delle legioni
al-computer e non lo potrete riot-
tenore fino ala ine dol combattt

mento. Questa azione non consu-
‘ma punti movimento.

4) INFO: Grazie a questa opzione
otterrete le informazioni riguar-

entrambi i casi il prezzo da pagare

or unit & di 2 punti movimento.




DISASTRI NATURALI? NO GRAZIE!

Come purtroppo vi capitera di scoprire giocando a Genghis Khan 2, | vari disastri na-
turali capitano a caso e sono tutti dannatamente cattivi. L'unica nota positiva é data

ti vengono visualizzati con un colore differente.

EPIDEMIE

Periodo: Primavera, Inverno.
Le epidemie colpiscono la

stra popolarita. Oltre a questo provocano anche la diminuzione del numero delle vo-
stre unita e dei Body Points. Le possibilita che una infezione nasca variano notevol-
mente a seconda del clima di una regione mentre la loro durata & abbastanza varia-
bile. Le piu pericolose sono quelle che nascono in primavera perché possono protrar-
si anche fino alla fine dell'estate!

TEMPESTE DI SABBIA

Periodo: Primavera.

Questo tipo di cataclisma pud avvenire solamente nelle regioni desertiche ed & in
grado di generare gravi problemi all’economia, visto che rende praticamente impos-
siblll i trasporto di merci attraverso le regioni interessate da questo fenomeno.

GLACIAZIONI (O QUASI)
Periodo: Primavera, Inverno.
Neve, vento, ghiaccio, ecco cosa vi aspetta nelle regioni colpite da questo flagello.
Questo evento provoca gravi problemi alle coltivazioni e pud persino arrivare a bloc-
care i trasporti fra varie zone del vostro territorio. Inoltre | raccolti vengono solita-
mente dimezzati da questo tipo di eventi; insomma una vero e proprio
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Periodo: Estate, Autunno.

Questo cataclisma @ in grado di provocare gravi danni sia alle coltivazioni che
le strutture esistenti sul territorio; inoltre ha la capacita di diminuire notevnlmente Ia
fedelta dei vostri sudditi cosi come le vostre capacita difensive. Fortunatamente le
zone che possono essere colpite da questo evento non sono molte.

siceiTA”

Periodo: Estate.

Naturalmente tra tutti questi disastri non poteva mancare la siccita. Questa riduce la
produttivita dei campi e spesso influisce fortemente anche sulle produzioni degli anni
successivi.

RACCOLTI ABBONDANTI

Periodo: Estate, Autunno.

1 raccolti abbondanti sono I'unico evento positivo che pud capitare nel gioco e pud
avvenire, con le medesime possibilita, in un qualsiasi territorio. Solitamente un rac-
colto ricco & circa il doppio di uno normale.

RIVOLUZIONE
Periodo: Estate, Invemo.
Sinceramente non sapevo che esistesse una stagione anche per le rivoluzioni; & pro-
o vero che nella vita non i fini-
sce mai di imparare! Comunque
uei paesi
dove la popolarita del leader & par-
thokuments tasei. Uss ot she
scoppia una rivolta verrete messi
B s b e St
timento con le vostre truppe da
una parte e i ribelli dall'altra. Se
riuscirete a vincere, la sommossa
verra sedata, altrimenti i rivoltosi
avranno la meglio dando cosi vita
a una nazione indipendente.

TEMPESTE

B GLACIAZIONI DI SABBIA

B TIFONI

SICCITA" I TIFONI & SICCITA"
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In Genghis Khan
hmmumuﬁu
unita da

combattimento.
Nmu-lmnu potrete re-
clutare alcune di twuu
solo In

quindi questo Impl!ﬂ ch'

sari prima di un combatti-
mento corpo a corpo.

CCROSSBOWMEN

Questa armata é composta

da fanti armati di balestre.

Con queste truppe sarete in
o d fanck

cito al gran completo do-
vrete conquistare un bel po’
di tenitori. Non male vero?

LIGHT INFANTRY

Molto agili e ideall per tutti

uiin
Unit 4Mabil2 2Tl 0 a8

¥ il
Attack which cncwy unit?

Genghis Khan 2, I'ultimo prodotto
strategico della Koel (gli stessi che
hanno realizzato il famosissimo
Nobunaga, appena convertito anche
peril 16 bit di casa Nintendo) é senza
dubbio un gioco piii che buono, tra
i migliori del genere disponibili per
Super Famicom. L'aspetto grafico,
comunque non fondamentale in
questo tipo di giochi, é stato curato
in modo abbastanza adeguato
(carine le mappe, niente di speciale
le fasi di combattimento), cosi come
risulta gradevole il sonoro che vi

pe standard.

HEAVY INFANTRY
Anche questa armata
& composta da uomini
a pledi, che in questo
caso sono perd dotatl
di armi e coraze pi
potenti e resistenti.
Questo li rende adatti
per | combattimenti
corpo a corpo con
quasi tutti gli avversa-
1i anche se bisogna
fare un po’ i conti con
laloro agilitanon certo
eccelsa.

PIKEMEN

Soldati armati con gia-
vellotti e altre armi da
lancio; ideall per il
combattimento a di-
stanza ma scarsi nel

propria ploggla di dardi e pie-
tre contro nemici anche
molto lontani.

Gli elefanti sono un‘arma
micidiale:

LANCERS

Truppe a cavallo armate
con lance o alabarde.
Particolarmente

velocita e potenza.

MONGOLS

Sicuramente le migliore

irumn a cavallo tra tutte
elle_disponibili. Grazie

o ik abilita, potenza e

velocita sono in grado di

infatti non solo sono in grado
di caricare le truppe nemi-
astanti

stamenti. Anche la giocabilita non
& niente male, grazie alla possibilita
di controllare in maniera abbastanza
realistica gran parte delle situazioni
che incontrerete con il procedere del
gioco (questo soprattutto in ambito
politico ed anche se

cuore di molte formazioni
nemiche gettandole cosi
nel caos.

HORSE ARCHERS
ottimi arclerl in
grado di spostarsi
molto velocemente e
di colpire con effica-
cia qualunque nemi-
co che si trovi a
media distanza.
Peccato che le loro
corazze leggere i
rendano poco adatti
nei combattimenti
rawvicinati.

MAMELUKES
avalieri della step-
va molto abili nel
combattimento rav-
vicinato a cavallo;
grazle alle loro armi
eallaloro abilita pos-
s0no essere conside-

corpo a corpo. rati un avversario ve-
ramente temibile.
ARTILLERY
Questi cannoni sono usati anche dar vita ad accesi  KNIGHT
dalla distan-  Questi uomini a cavallo pe-
pe cinesi. ati sono la
foro potenza & devastante. forza ideale per contrasta-
CATAPULT re molte delle armate sopra
il massimo

Fanti leggeri armati con
archi a breve gittata, anco-

per gl attacchi a distanza le
catapulte si rivelano essere

devo concordare con mio fratello nel
criticare le sezioni di combattimento,
strutturate in una maniera che non
mi convince pienamente. Per il resto
non mi pare che ci sia altro da dire
se non che, se siete appassionati di
questo genere e possedete uno Snes
I'acquisto di questa cartuccia é cal-
damente consigliato.

MARCO RAVETTO

i combattimenti a distanza.

LONGBOWMEN

Queste truppe sono simili
alle precedenti, solo che
sono molto piu agili e dota-
i di archi in grado di colpi-
re il nemico anche a grande
distanza con una precisione
impressionante. Utilissimi
per sfiancare i vostri avver-

inu-
tili nei combattimenti ravvi-
clnaﬂ Un consiglio: scorta-
le sempre con un paio di
dlvlnloﬂl di fanteria,

NOMADS
Truppe leggere a cavallo
composte

nell'utilizzare varie armi Ii
rende dei clienti davvero
pericolos

SAMURAI
Queste truppe sono le pid
flessibili di tutte: infatti non
solo sono molto abili nel
combattimento corpo a
corpo, ma maneggiano

da nomadi, ideali per i raid e
per le imboscate a piccol
plotoni

le armi da lancio. Difficile
trovar loro particolari punti
deboli.




buon prodotto. | programmator della
Koel sano infattl riusciti a creare una
glocodi strategla che include unagran
Varleth di opzioni e di situazion!. Molta
attenzione ¢ stata dedicata alla ge-
stlone della politica Interna del Aostro
statoe di tutte le situazion] estemeal
nostro paese. Il sistema di controllo @
ben studiato e | vari menu sono abba-
stanzachiar, anche se vi c varrd, eVl
dentemente, un po’ di tempo perpoter
famillarizzare con tuttl | comandl dk
‘sponibill., Personalmente sono rima-
sto un po’ dalusn dal fatto che l'azio-
ne di gloco si in tumi  avrel
Ppreferito che, le varie azionl, si svol-
gessero contemporancamente, ma
questo é un parere personale. Certo &
cll'. In questo modo, si

& infatti richlesto un grande senso tat-
tico) mentre il secondo é dato dall'im-
possibilta di creare strutture, quallfor:
tezze e castelll, nel proprl territor.
Discreta la realizazione della parte
graflca, con mappe e icone chiare, an-
che se una magglore definizione sa-
rebbe stata cosa gradita, ed anchel'ac-
‘compagnamento musicale noné male
(forse un po’ troppo ripetitive). E'nax
turalmente, presente anche un'opzio-
ne save la quale poro, vl consentira di
salvare un solo gloco alla voita, quin-
difate attenzione! Concludendo credo
che qu-ru GK2 sia un buon m °
pecca, fard
la "lelﬂ di moiti amanti di questo ge-

hxln E L
ar B Charn D
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AVERCI FORNITO IL GIOCO




MEGA DRIVE
SEGA
SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM

Veramente impressio-
‘nante con sprite ben

it], bel fondall o
un sacco d animazio-
i esilaranti!

Lo varle musiche e gii
effotti sonori svolgono
il loro compito in ma-
ek ot el
do ra adat.
el

i sistema di controllo
del personage & ben
studiato.

i sono troppo pochi
avversar i che puo
fare risultare il game
un po’ monotono.

Sfortunatamente il
gioco & un po’ troppo
facile.

@8@&3
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Un discreto prodotto che.
avrebbe potuto diventare un
classi n fosso stato
 per un palo di difetti non pro-
prio trascurabill. Una vera di-
sdetta.

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":
MEGABIT: N.D.
DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA
N° GIOCATOR 12
CONTINUE:  PASSWORD
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 3
CARTUCCIA: AMERICANA
INDICAZIONI:
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REN AND STIMPY

Ren e Stimpy sono alcuni tra i per-
sonaggi piu strani e pazzi che siano
mai apparsi sugli schermi del 16
bit di casa Sega; ma bastera que-
sto per farci divertire? Per saperlo
continuate a leggere!

Sicuramente Ren & Stimpy sono gli ultimi
aspiranti (ma non per questo | meno merite-
voli) al trono dei game-cartoon pi assurdi
che siano mai apparsi su console. Poco co-
oediifnitas ghestl eseattd sane ey
famosissimi negli States, dove (guar
n po cho caso) & stato realzato i
oro video gioco. Sf ia trama
del game non & i o o e
tente come quella delle puntate televisive:
Stimpy (che, per chi non lo sapesse, & il
gatto) ha inventato una macchina in grado
di trasformare I'immondizia in cibo (hmmm...
mi viene I'acquolina in bocca solo a pensar-
ci). Tuttavia, visto che il nostro ammasso di
pelo ha una mente leggermente malata e,

UNO PER TRE E TRE PER UNO PERCHE’.

soprattutto, uno stomaco grosso come una
fomace, ha cercato di far “convertire” alla
macchina una quantita di monnezza sempli-
cemente smodata, cosa che, naturalmente,
ha provocato I'esplosione dell'aggeggio, i
‘cul pezzi sono ora sparsi per tutta la citta.
Cosi adesso Stimpy, insieme con Ren (il
Chihuahua), devono vagare per la citta, alla
ricerca delle parti della macchina distrutta,
per riuscire a rimetterla insieme e coronare
cosi il loro s0gno di una vita tranquilla e feli-
ce, 0 almeno cosi credo...

in Ren & Stimpy potrete glocare sia con un amico che da soll, nel qual caso dovrete con-
trollare entrambi i personagg, utilizzandone uno come “guida”, mentre il secondo verra im-
piegato esclusivamente per realizzare le mosse speciali. Bisogna dire che il modo a un gio-

catore risulta pi facile di

iello in 2 dato che non dovrete perdere ore nel tentativo di coor-

dinare | movimenti con quelli del vostro amico; tuttavia in questo secondo caso il game ri-

suita senz'al
pud avere tutto dalla vita!

ALLEGRIA?

lto piu divertente e coinvolgente. Peccato, d'altra parte non si

& un:

gllata, lo scrolling vanta ottimi livell
di parallasse e il tutto é completato |
da un sacco di musichette ed effetti

alta, il che & dovuto principalmente
alla presenza di una struttura di gioco
tipicamente platform, unita con un
saccodibuone idee. Sfortunatamente

idee, Ren & Stimpy aveva tutte le
carte in regola per diventare un vero
& proprio classico, sigh!




La manifestazione ¢ un'iniziativa Sony Image Soft ¢ Dream S.

11 campionato Sensible Soccer ¢ aperto a tutti i
Sensible Soccer in versione Mega Drive o Super Nes

I giocatori che desiderano partecipare al campionato dovranno iscriversi presso i negozi

che hanno esposto la locandina del ""Campionato Italiano Sensible Soccer'

REGOLAMENTO

R divide in 3 distinte fasi
minatoria: dal 1° APRILE 94 al 23 APRILE 94
ata presso i negozi ¢ le videoteche partccipagti al
i

‘ase Regionale: dal 2 MAGGIO 94 al 20 MAGGIO 94

lertd giocata in ogni capoluogo di regione ¢/o un riyefditore

prescelto o c/o diversa sede (Palazzetto dello Sport - Centro
orari verranno comunicati ai

che avranno passato il turno. tramite letiera ¢ tramite e

riviste Console Mania ¢ Game Power.

il 28 + 29 MAGGIO 94

o la Fiera di Milano

Verranno convocati witi i giocatori che avranno vinto le rispettive
asi regionali (un giocatore per il Campionato Sensible Soccer
Versione Mega Drive)

(un giocatore per il Campionato Sensible Soccer Versione Super
Nes)

Fase Finale:
Verra giocat

|

IMAGESOFT

Distribuito in Halia dalla PER INFORMAZION| (
TEL. 0331/ 798.969 r.a. S

FAX. 0331/798.989

IEEI=R DRIVE

& Sensible

oUGGER

CAMPIONATO
ITALIANO
SENSIBLE
SOCCER (SONY)

ocatori che hanno acquistato un videogioco

1) Per tutte ¢ tre le/fasi (Elimindtoria - Ry
abbinamenti dé fori avverranno per estrazionea so
aiquartidi finale. [

wosarannogdeterminati secondo i eriteri tradizionali da tabellone.

2) Ciasew s
o lMA.ga Drive o Super Nes),

3) Ogni gioc:
4) Ciascun

6) In casi di parit

parti e
pii ,,m.‘eﬁmnim’_i}p'

di un giocatore (ch

PREMI
I vingitori finali del Campionato Italiano Sensibl
per Mega Drive ¢ per Super Nes, nonché i proprictari dei
negozi da cui hanno iniziato la loro "Splendida Avventura
Sportiva", vinceranno un viaggio premio di giomi

SETTE negli
Mondiali di Cal

e Soceer

per assistere a
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CLAYFIGHTER

Che ne dite gente, potra mai essere preso
g:rl.‘emente zuesta approccio ridicolo con i
a

Sicuramente tutti voi vi ricorderete quei pupazzoni di plastica
(orsi, pappagalli, tartarughe, gatti, cani e chi pid ne ha pid ne
metta) che qualche tempo fa avevano invaso le vetrine di molti
negozi. Se la vostra risposta & si allora vi ricorderete anche (oh!
Ma dimmi, sei sicuro di stare davvero

colpi speciali (il che forisce al gioco una certa varieta) mentre
il sistema di controllo & simile a quello di Street Fighter. Cio
vuol dire che ogni personaggio non eseguira necessariamente lo
stesso movimento con lo stesso tasto: per esempio, un calcio
da parte del Blob potra essere invece un colpo lungo con Mr.
Frosty, e questo vi obbliga (almeno in teoria) a un bel po’ di alle-
namento 2 potervi impadronire delle varie tecniche di combat-
mente. qu-m al gloco vero e pro-

prio qu-leou A differenza di Street

non funziona come
Fighter, infatti, glmumcwwmmdmdluu
(anzi, sono proprio dei balubal) e cio vuol
dire che, alla faccia della moltitudine di mosse a vostra disposi-
, Vi potrebbe di eliminare

clusionati che siano mai apparsi sugli schermi di qualunque
comguttec console esistent sul laneta e, noncetants ito,
mentre lottate, le cose anche abbasta
Naturalmente ogni p-mn.ggunm..a nn.mmm

=S

possono essere
dotati di punti di handicap per aumentare i livello di sfida. Detto
questo & evidente che cuym.m non possa competere con il
beat ‘em up di casa Capcom, tuttavia bisogna dire che i pro-
Interplay hanno cercato di offrirci qualcosa di

grammator dela In
nuovo, il che non & poco.




Forse I programmatori di Clayfighter avrebbero voluto impressionarci con questo loro pro-
dotto, tuttavia le cose non sono andate un gran che bene! Tanto per cominciare il siste-
ma di rilevamento della collisione é alquanto discutibile, mentre alcuni sprite “vantano”
movimenti un po’ sospetti, senza contare pol il disequilibrio esistente tra alcuni lottatori

(rlny nomtnme sla un essere amorfo é, senza dubbio, il pia forte in assoluto). A livello SUPER NES
capitera di finire Il gioco in 15 nmmu cm:- questo senza perdere neanche una

sithy i Bl naw & paragonabil di Street Fighter 2. Fortunatamente, INTERPLAY

iu stage che km.laﬂ, FHCOWONTC dover afiontars pii di un:
che allunga un po’ la vita di questo prodotto. In wncluﬂono
Clayfighter é un giochino divertente e simpatico, ma senz'altro, non é un capolavoro, anche SVILUPPATORI: INTERNI

52 i likns e sl euee d suoe o gorcre st el e

venzionall”. Chissa che magari con Clayfighter 2. BEAT'EM UP

Musichette carine o in
Perfetto accordo con il

programma.
Anche fo frasi campio-
‘nate non sono niente
mae.

THE BLOB BONKER

e o I e e

uno stivale, un pugno, un martello, ser ramente insolito; infatti, nella pii classi-

il i b 0 liis SO s g Chsimet o Curnoatiod © molto dive

gli awversari. Quando poi si arrabbia vi da lancio delle belle e fresche torte. E' Poccato che il sistoma

salta contro divorandovi a morsil Vai nmnn dotati di 2 bei piedoni con i quali &« """n';'"m ﬂ'“',:"‘

cosi, che sel un mito! sferra poderosi calci. Discreto anche per bipsiedndicihaggd
quanto riguarda la “tenuta”.

Ottimo nel modo a 2
#locatori.

~..ma in uno & ver
te troppo facile!

(=N S NSSAS
§
!
5

Un discreto tentativo di creare

e et o
‘campo dei picchiaduro; non
maie ma can un po’pd of st

tenzione avrebbe potuto essere

un vero capolavoro!

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

eeee
STRATEGIA: o0
DIFFICOLTA': ©®¢@

MEGABIT: N.D.
DISTRIBUZIONE: PARALLELA
N° GIOCATORI: 12
CONTINUE: INFINITE
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 3
CARTUCCIA:  AMERICANA
INDICAZIONI:

»
N
]
me
am




SUPER NES
CONSOLE CONCEPTS

SVILUPPATORI: INTERNI
SHOOT “EM UP
W Animadoni povers o

Lo scrolling ¢ troppo
lento e poco preciso.

®
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Che ne dite gente, riusciranno dei
personaggi giapponesi stile manga
a portare questo shoot ‘em up
oltre la soglia della decenza? lo ho
seri dubbli, e voi?

1 giapponesi hanno davvero un chiodo fisso
quando si tratta di robot giganti ultra coraz-
zati in grado di trasformarsi in vari velivoli:
praticamente questo soggetto & stato utiliz-

Mentre per q

sico shoot ‘em up ambientato in un enorme.
dedalo di tunnel in 3D abbastanza ripetitivi
© monotoni, dove non dovrete far altro che
blastare tutti gli esseri e | mech che, infi-
schiandosi del codice stradale, vi arriveran-
no addosso

contro

mano.

Dawero

una trovata

originale!

VORREI llll PO’ DI IIISAI.A'I'A MIS'I'A... MA POCA!

tamente Iemu bl ol odmmn -
molto ricco di opzioni. Tanto per cominciare all'inizio dovrete settare il vostro volvnio,

il game non vanta assolu-
vo wmoilnl-n che Accele Brid & davvero

-mnwllvunohncclodutm"lnmnopomvhmnnmmdmumnu

comi Le due armi che avete
petizione, cosi,

wm,mnlmaunmunm £ 4 i vl 00z0 i)
inciare. scelto possono essere modo.

da sparare a ri-

zato in migliala di cartoon. Adesso
‘questa tendenza sta cominciando a
prendere piede anche nei videogame
© Accele Brid & proprio I'ultimo caso
di qumo genere di prodotti. Ii gloco
‘essenzialmente in un clas-

ha molto piu senso “swicciare” tra le 2 altemativamente, in 1
sposizione una potenza di fuoco abbastanza costante,
potrete sempre prende a calci  a pugni i vari

da avere sempre a di-
1\-&%& caso a secco



\ REVIEW

NHL HOCKEY 94

Uno dei migliori giochi di- ~ ciso al realizzame una nuova edizione al ELECTRONIC ARTS
sponibili per Mega Drive termine di ogni campionato isti-

approda m a,,c,f: ot Mgega CD.  co- Le varie versioni mostrano tra loro solo SVILUPPATORI: INTERNI

Come é venuto? Varra la pena i s EASnONtS

comprarlo? Per queste e altre ri-

sposte non vi resta che leggere la

recensione che segue.

SPORTIVO

Ottima con scrolling
fluido e animazioni favo-
lose.
umnumdmul.(-mwﬂw per
chlamava EA

eccetera,
o e L
e di statistiche e di utill (o forse per

qullcuno i) Intormasion Gul var loca-
torl e sulle squadre. Ora & arrivato il mo-
mento anche della conversione per Mega
CD e devo dire che (come accade per la
maggior parte di questi titoli), il CD non &
stato molto sfruttato o comunque non &
stato utilizzato per aggiungere innovazioni
a livello strutturale. Infatti le uniche novita
i ilevo repetto sl versione 8 cacuccla

inserimento delle statistiche di tutti
i me-m della NHL con | nomi originall, di
una serie di “player cards" nelle quall ven-

°
nell‘aggiunta di numerose musichette da
stadio varie situazio-
nmmeo effettivamente non & molto,
anzl, ma ¢ difficile migliorare un gioco gla
praticamente

s ,
:
2
o
2
g
:
:
2
[

PARALLELA
N° GIOCATORI: 14
CONTINUE: OPZIONE SAVE
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1
CD: 7 EUROPEO

INDICAZIONI:
$1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL G10CO

ARIO LEMIEUX

In NHL Hockey é possibile sfidare fino a quattro persone (I

B T e



REVIEW

SUPER NES
ABSOLUTE
Non accade molto spesso che un  shoot ‘em up non appena

gloco del Game Boy venga conver-  Pista di decollo, d-w-mmm for -mn
i peseen | vestet motur s o0 L o

ARCADE tito per lo Snes. Chissa qual é
stato Il risultato di questo insolito T cesa che sicuraments non ity
i i a tentativo? che la vostra scelta di mezzi sara limitata a
e = un unico velivolo, e la medesi e
bheries e B Sicuramente questo gioco non pud essere e per le armi che saranno sempre
tovand eseers pld do- = durante tutte le missioni, le quall Ao :
fnitl no certo per lunghezza e varieta. Infatti chi
[C) volete che vi lasci scorrazzare per le azzurre
del cielo sprecato
i o e o 1a bellezza di 10 missili nel tentativo di loc-
care un
on s b ! -
resto, noncf sla questo game altri non é che un semplice
4 A questo.punto un paragone tra T&B
o S0 o Super Air Diver & inevitabile. L'azio-
@ 2 _— ne di  simile In entrambi | pro-
= . dotti ed é il classico e semplicistico
Noloso e ripetitivo; E al genere del duelll aerel
non vodo proprio i 5 d con le solite armi e le canoniche mi-
‘motivo per cul dovre- — sloni notturne e diurne. A differenza
o glocarto. 2 quanto accadeva in SAD, perd, /' nla-
g ne di gioco si svolge alllinterno del
= cockol, Kche confadede g dotto
S un maggiore livello di realismo @ rende
Non vi durerd molto =
per- 1]
‘ché vi stuferete pre- >
sto di glocarlo. =
]
Un prodotto mediocre per il L
26 bit di casa Nintendo. =1
Pensateci beno su o provate- <
o prima di comprario. 8
-
(")
AZIONE: 000
STRATEGIA: “©
DIFFICOLT! eee ,
)
MEGABIT: 16

DISTRIBUZIONE:  PARALLELA gy
N° GIOCATORI: i1 . E VAI DI VOLO ROVESCIATO!
CONTINUE: 1
LIVELLI DI DIFFICOLTA"; 8
CARTUCCIA: AMERICANA
INDICAZIONI:

ricolate grazie all'impiego di
game, non ¢'é molto altro da dire.
S S — —



CONSOLES
CARTUCCE

JOYSTICKS

ACCESSORI
PERIFERICHE

SOFTWARE /

/MARPES B EAARPES Huor:

Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (081) 8829113 G4

Importazione diretta §
stribuzione nazionale lv MARPES of Americas
Vendita solo ai Rivenditori ¥ V' 38-08 24TH Street - Misono Bldg. - L.I.C. 11101 - New York - USA
y Phone 7186518568 - Fax.718 4724888




SUPER NES
GAMETEK
SVILUPPATORI: INTERNI
PUZZLE

Abbastanza divertente

o colnvolgente...
..anche se non rag-
mlma

aé&saca

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

STRATE!
DIFFICOLTA': °©9
MEGABIT: N.D.
DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE:  PASSWORD
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 1
CARTUCCIA: AMERICANA
INDICAZIONI:

REVIEW

HUMANS

-!E- Ilﬂll BHEI‘I}

Lemmings & senza dubbio uno dei glochi pid

a un nuovo
un,lll.dmlml Ora i diritti di questo

titolo, Humans, realizzato inizialmente su
Amiga, sono stati presi dala Gametek chena ~ GILI ANTENATI
deciso di convertirlo anche per Super 1l gioco in teoria é abbastanza semplice. Voi
controllate una tribi di cavemicoli durante il
periodo dell’evoluzione ed il vostro com-
pﬂoiqlﬂi‘oﬂldmllmhﬂu
importanti qun“llmeo Inmmx
e molte altre. Potre
cendoli attraverso i van llvllll lll l(llo
platform (che sorpresa eh?) Verso le
nuove invenzioni che risulteranno poi ut-
lissi negli stage successivi. Per esem-
pio, la lancia non vi servira solo per eli-
minare | dinosauri lanciandogliela ad-
potra

starsi da una piattaforma all'altra, tro-
vare I'invenzione e terminare cosi il Ii-
vello. Inoltre, per alcune strane ragion |
cavemicoli non sono in grado di saltare
verso alcune sporgenze poste sopra di

Quando Humans venne prodotto sull'Amiga
molti pensarono che si trattasse di un ot- DI SCOVER THE SPCAR
timo gioco, ma effettivamente non offriva
nulla che non fosse gia stato visto e in-
ventato da Lemmings. Inoltre, anche se ri-
| sulta abbastanza divertente inizialmente,
Humans diventa dopo alcune partite ripe-
titivo, dato che I'azione consiste fonda-
mentalmente nell's

une piat-
schiena di altri ca-
‘invenzione.

gloco disponibile di questo genere.
PAUL RAND



REVIEW

| CORE DESIGN

‘ INTERNI
PUZZLE/PLATFORM

| A parte la mancanza di alcuni colori e un
peggioramento nelle musiche e negli effet-

¢l sonorl, questa conversione di [
Bubba'n’ Drive &

mettere di non essere un grandissimo fan

el pueze gams, ma questo titolo mi ha ve-
ramente conquistato grazle al suol proble-

o w al perfetto sistema di controllo &
‘ampla quantita di azionl che & possibile

s complere a Stix. Inoltre In questl ultimi

mesi il Mega Drive & loggermente carente

di glochi che richiedono un cer

mento e, anche per questo motivo,

Bubba'n'Stix, é certamente un titolo pia che

consigliato.

GI.OBAI.E LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

({11 Te]
in un glavellotto, In una leva, in una 4
stecca da billardo oppure In un'utils- RATE! eee
sima plattaforma per attraversare DIFFICOLTA': <o @
buche e precipizl. Anche se Il compito

principale di Bubba é quello di tor-

nare a casa, il nostro eroo deve

anche cercare di evitare Waldo, I

035600




@ CVG A CASA
TUA TUTTI
| MESI
CON IL 20%

Ragazzi, il vostro CVG non finisce mai di stupire! |
11 divertimento elettronico cresce ogni mese a vista
d'occhio, le novita si inseguono ad un ritmo

incalzante, le dita corrono sempre piti veloci

sui tasti, il video si surriscalda...

Hey, calma, fermiamoci un momento a
riflettere: CVG non & solo il vostro
compagno d'avventura pitl pronto
e dinamico, ¢ anche un vero

amico, e ve lo dimostra con un
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in
esclusiva per gli abbonati. Qui alla
Jackson abbiamo fiuto per le
cose giuste (chi legge CVG lo sa
bene), e siamo sicuri di avere
fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo
che lo sconto & del 20% sull'abbonamento annuale!
Si, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000
con un risparmio di L. 11.000.

1L NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE
Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)



3 CVG: 11 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio.

MODALITA DI PAGAMENTO:
0 Coro di

Si, desidero abbonarmi a:

LATO DA INCOLLARE
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LATO DA INCOLLARE

CVG TUTTI | MESI IN EDICOLA CON:
® Review & Preview sui videogiochi per CD 32 - Mega Drive -

Mega CD - Jaguar - PC - Game Boy - Coin op - Game Gear -
PC Engine - Amiga - Super Nes - 3DO e Play Master, trucchi e
segrefi ® Board Games ® Pinball Wizard ¢ Zibaldone Ludico, il

mercatino del compro/vendo silbag, la vostra posta

UFFI(IU ABBONAMENTI
CVG COMPUTER+VIDEOGIOCHI

Via Massimo Gorki, 69 -
20092 iselo . (M) ==
i

LATO DA PIEGARE
-—w




MORTAL KOMBAT
Ecco tutte le cruentissi-
me fatality di questo

RAID!
ESPLOSIONE DELLA

EsrRAzaNE CUORE: SINISTRA, SINI-
STRA, FUOCO.

JOHNNY CA
DECAPITAZIONE: DEszA DESYRA. DE-
STRA, FUOCO.

SUB-ZERO
ESTRAZIONE SPINA DORSALE:
DESTRA, GIU', DESTRA, FUOCO.

CCALCIO ROTANTE: GIU', SINI
STRA, SU, DESTRA, GIU'.

SCORPION
SPUTO INFUOCAT(
GIU', GIU', FUOCO.

SONYA
BACIO DELLA MORTE: DESTRA, DESTRA, SINISTRA, SINI-
STRA, FUOCO.

Per accede-
re al cheat

200000

i A

MORTAL KOMBAT
Un codice bizzarro per il Game Genie che rende rosso il sudo-
re in modo da farlo sembrare sangue: BDB4-DDO7

MEGA DRIVE

GREEN DOG

Per sparare dischi mettete il gloco in pausa,
prsioap rtita, START. Successivamente pre-
mete C, A, B, A, SINISTRA, SINISTRA. Se sentite un campa-
nello trillare, tutto & stato eseguito correttament

GAME BOY

pronti per queste pas-

SPY VS SPY

STAR TREK: 25TH ANNIVERSARY
‘sono state rintracclate tutte le

LAST SYSTEM: 3516.7

MEGA DRIVE

JAMES POND II: CODENAME ROBOCOD
All'inizio del gloco dovete saltare el tetto della TOY FAC-
TORY @ noterete che cl sono quattro oggettl. Prendetell in

questo ordine: torta, martello, mela e rubinetto. Avrete cosi
clrca diecl minut! di Invinclbiita.




SHINOBI 3

Se volete un numero infinito

di SHURIKENS, basta andare

nello schermo delle opzioni e

settare il numero a 00. Per
z00L 2 essere completamente invin-

Qui in redazione le opinioni sono discor- SI5H T ogesario eooltas;
danti su questo gloco: chi lo odia, chi lo il i Toat Giths o Tt
coccola. Comunque sla non é certo tra i rrbiiies ki sty
glochl pi facill di questo mondo, ragion forea delta Foatan

per cui capita a fagluolo questo truc-

chetto: digitate BUMBLEBEE nella

schermata delle opzioni e quando gloca-

te bastera usare il RETURN per passare

al livello successivo.

Tanto tempo fa, in una
galassia lontana lontana,
venne scoperto questo
cheat: mentre giocate te-
nete premuto Y, B, X, A,
GIU', e START, per acce-
dere al sound test. Ora
premete START per torna-
re al gloco e rifate tutto
da capo. Se tutto & anda-
e noterete che al-
une parole nel messaggl
sotto Il sound test sono camblate. Inserte Y, Y, Y, ¥ nello
schermo e tioll e dovrssts cosl poter ructars il logo del
gioco con L e R. Premete, sempre nello schermo dei titoll, X,
Y, A, B e X. Infine sum:a e riaccendete lo Snes: avrete
cosi sette crediti.

Safesionand fa e
cifre che determinano WING COMMANDER:
THE SECRET MISSIONS
L'originale per PC & di-
ventato ormal leggenda-
rio, ma anche questa
versione offre spunti di
interesse: Premete L, R,
SELECT e START nel se-

DESTRA, B, SINISTRA, SU, DESTRA: VI da 240 punti energla
e porta il tempo a 999.

schermo segreto di op-
zioni che vi permettera
di diventare invincibill,
scegliere la missione e
divertirvi con | suoni.

m LAWNMOWER MAN
accedere al cheat mode bisogna mettere il gloco in
B, R, A, SELECT, SELECT, Y, A, B, Y, AeBe
isa. Per accedere al cheat menu, mettere anco-
Quando apparira lo
schermo del menu, rimettete in pausa e premete R, A, SE-

LECT e Y per avere vite infinite. Per pas 1 livelli occorrera
usare la solita pausa seguita da A.

SONIC CD
Sonic mi & cosi simpatico
che tutte le notti lo sogno
spappolato dalle ruote di
una macchina al parco di

.. Comunque per pote-
re scegliere | livelli dovrete
premere, nello schermo del
titoli SU, GIU', GIU', SINI-
STRA, DESTRA, B e START.




MEGA DRIVE

CHUCK ROCK 2

Per avanzare nel livelli, mettete il
gloco In pausa e premete B, A, DE-
STRA, A, C, SU, GIU' e A.
Ricominciate il gioco, mettete in
pausa nuovamente e premete A e DE-
srRA per avanzare di un livello o A e
SU per saltare una zona.

ELITE 2: FRONTIER

Iniziate a commerciare e risparmiate finché potrete affrontare
T'acquisto di una cabina passeggeri: fateci salire un po’ di
persone e andate nella sezione in cui si pud comprare e ven-
deve e date un'occhia-
navi, nuove e
uxa(e disponibill in
quel momento.
Continuate a cercare
finché troverete una
nave con un meno
sulla colonna “part ex:
change”. Ora tentate
di vendere la vostra
nave premendo il tasto
BUY. Un messaggio vi informera che non potrete vendere una
nave con gente a bordo, ma vi saranno dati ugualmente | cre-
diti segnatill! Non vi resta che settare Il vostro bottone di
fuoco in automatico e, ripetendo la cosa all'infinito, avrete
abbastanza denaro per potervi comprare la 3DO con tutti i
glochi disponibill.

TURTLES TOIIIIIM!III’ FIGHTERS
ate

i
STRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, B 0 A. Dovreste sentire
un planto aggressivo e trovare, nello schermo delle opzioni,
una nuova scelta della velovita.

RANGER-X
Andate nello schermo delle opzioni e
premete A, B, C, A, B, C, A, B, e infi-
ne C. Scegliete il livello EASY, comin-
clate il gloco e avrete a disposizione

GOLDEN AXE 3

Anche in questo gloco potrete sce-
gliere il livello. Dovrete semplice-
mente andare nello schermo di sele-
zione del personagglo, plazzare il cur-
sore sopra quello scelto e premere A
quattro volte, START e C sel volt

ROBOCOP VS TERMINATOR

Sicuramente una bella scelta delle armi sara graditissima.
Allora mettete il gloco in pausa e premete
B,AC,C,C,ABACC,CA e B. Se tutto & andato bene dovre-

2:11 oozz7G0

pausa e preme-
teA Be
Poi con SU o

Terminator.

MEGA DRIVE

MICRO MACHINES

Mentre glocate premete:

SU, GIU', A, B, smlsnu DESTRA, C e START per rendere la
vostra macchina piii veloce.

A,SU, B, GIU' c slle'mA, START e DESTRA per Incremen-
tare la trazione

SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, SU, GIU', START
GIU’ per rendere gli avversari veramente tenaci.

€, SU, SINISTRA, DESTRA, A, B, A e C per fare pli danni
quando “truzzate” gli avversari.

i ringraziano Massimiliano Beardo, Senio
Hn!cmdl, Gllllllna Faltrone, Ferdinando Danl,
Ta Lorenzo e Carlo
Flnﬂnl. le-mm! lari a Carlo Barone
per mn fatto tutte le foto di Mortal Kombat,
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[ IL CAMPIONATO |

4
SINGDLO E A COPPIE




REGOLAMENTO

Il torneo avra luogo presso la Birreria
Uno, di viale Pasubio 14 (tel.6592164) e si
terra al sabato pomeriggio, dalle 15 alle
19, e lungo tutta la giornata di domenica,
dalle 10 alle 12 e dalle 15 alle 19.

ORGANIZZAZIONE
DEL CAMPIONATO

Si tratta di un girone allitaliana compo-
sto da quattro persone che si sfidano
direttamente in sei incontri a punteggio,
come nel calcio reale (2 punti per la vit-
toria, | per il pareggio e nessuno per la
sconfitta).

| quattro giocatori saranno contrassegna-
ti individualmente da un codice compo-
sto da una lettera (A, B, C o D) e da un
numero indicante il loro girone. Il primo
classificato di ogni girone passa il turno e
si qualifica direttamente per la grande
finale del 15 maggio.

Ogni sfida dura otto minuti, divisi in due
tempi. Ogni girone viene quindi giocato
in 48 minuti.

All'atto dell'iscrizione i giocatori riceve-
ranno un biglietto su cui saranno specifi-
cati il giorno e I'ora nei jovranno
presentarsi per giocare, oltre ad un
buono valido per una consumazione
presso la Birreria Uno.

Nel torneo di doppio ogni squadra sari
contrassegnata da una doppia lettera (AA,
BB, CC o DD) seguita dal numero indican-
te il girone. Tutto il resto rimane invariato.

REGOLE DI GIOCO

1) All'inizio della partita ogni sfidante
scegliera la sua squadra tra quelle
disponibili, con I'esclusione di
“Electronic Art All Star”.

2) Il tipo di campo verra assegnato
casualmente affinché nessuno possa

avvantaggiarsi giocando su un terreno
favorevole.

3) Durante lo svolgimento del calcio
dangolo & vietato “sgomitare” contro
il portiere impegnato nell'azione.

4) Sono vietati durante la rimessa gli
interventi sul portiere.

5) Nel momento in cui I'arbitro, all'inter-
no del gioco, decide di prendere
prowedimenti contro un giocatore &
obbligatorio che questo non cerchi di
fuggire per il campo, provocando ral-
lentamenti nello svolgimento della
partita.

6) Le sostituzioni si possono effettuare

esclusivamente prima del fischio d'ini-
zio e alla fine del primo tempo. Se una
squadra viene penalizzata con un
espulsione, le & permesso di effettua-
re immediatamente le sostituzioni per
modificare I'assetto della squadra,
anche nel corso del secondo tempo.
1l gioco viene regolato in modalita
SIMULATION, con il portiere in
AUTOMATICO. Il tempo di gioco &
regolato su CONTINOUS, in modo
che i secondi procedano anche quan-
do la palla non & in gioco. Infine viene
regolato su FULL il conto dei falli.

8) Si applica la regola del fuorigioc

9) Chi contravviene alle norme indicate
ai punti 5 e 6, incorrera in una ammo-
nizione (cartellino giallo) da parte del
giudice di gara. Con due ammonizioni
viene effettuata la squalifica immediata
del concorrente. Il concorrente che
invece contravverra alle norme indica-
te ai punti 3 e 4 verra punito diretta-
mente con la squalifica (cartellino

rosso).
10) Le decisioni sancite dai giudici di gara
sono incontestabili ed irrevocabili.




PLAVASTER

LE SOLUZIONI “GLOBALI"
DI CVG

LEMMINGS 2 THE TRIBES - 4° PARTE

CE L’HA FATTA!

GABRIO SI E’ RICORDATO ANCHE GLI ULTIMI QUADRI
DELLA MERAVIGLIA DELLA PSYGNOSIS,
NONOSTANTE QUI IN REDAZIONE
NON CI CREDESSE NESSUNO,

E COSI’ POSSIAMO SFORNARVI ANCHE L'ULTIMA PARTE

DELLA NOSTRA SOLUZIONE “MADE IN ITA

DEDICATA AL SALVATAGGIO DI TUTTI | LEMMINGS
INDISPENSABILI PER OTTENERE

Finalmente siamo giunti all'ultimo
appuntamento con i topini piv
amati-odiati del mondo dei video-
giochi. Il primo dei tre mondi trat-
tati é quello del circo, in cui solo un
quadro vi daré veramente del filo
da torcere. Poi ci spostiamo tra i
ghiocei polari in un mondo senza

grossi problemi. Ma il brutto verré

LA MEDAGLIA D'ORO

quando il Classic,

senza ombra di dubbio il livello piv difficile del gioco. Vorrei

cogliere I'occasione per ringrazia-
re unaltra volta Carlo Barone, la
cui collaborazione si ¢ rivelata
ancor pit preziosa proprio in que-
sti ultimi quadri. Infine vorrei farvi
le nostre scuse per le tre fofo in
bianco e nero apparse nel nume-
ro scorso, anche se nel contempo
siamo tutti molfo contenti della
qualita di tutte le foto, che vi ri-

cordo, dal numero scorso sono “grabbate” via software!



ICE ICE LEMY

1l primo quadro & facilissimo: nel secondo non vi sara difficile
mandare avanti un ingegnere dopo aver bloccato gli altri con
un muro, per pol scavare, lanciare una palla di neve per poter
tomare indietro, usare | pattini e scavare con il laser.

L'ingegnere avanza (usate la corsa solo dopo avere superato
Il pinguino) e costruisce la strada agll altrl con corde e ba-
zooka (ved foto).

DANGER THIN ICE !

Quando | lemmings sono dentro il fosso, I'ingegnere esce col
pallone quando & rivolto a sinistra, costruisce un ponte, un
spara col bazooka. Quindi userete i cementi per uscire

di neve (vedi
foto).

|
Pnlm,muumalwm- l
scava fino all‘arivo usando un
atto (ve foto) Al ik s aeavesd 1 poia  neve con |
Fencer.

TURN BACK !
Mentre il quarto suona, V'ingegnere lancia un paio di palle

(vedi foto). Quando toma indietro scava la parete con un Club.
per raggiungere la caverna, pol con uno Stomper e infine co-
struisce tre por

SLIPPIN & SLIDING |
L'ingegnere avanza, salta il buco, usa la corsa, cade, costrul-
lancia due frecce per attenuare la caduta
degli altri (vedi foto) che pol costruiranno un ponte

sce un ponte e




SNOWED IN !

Per prima cosa fate saltare a destra un Ingegnere nel gruppo
di destra. Intanto si usera un Exploder nel gruppo di sinistra
(dovete prendere bene le misure). Quando I'ingegnere arrivera
presso il pinguino, costruira un ponte e Intanto un secondo
Exploder liberera la strada al gruppo di sinistra (vedi foto).

Lingegnere quindi fara un altro ponte per arrivare al traguar-
do. Il gruppo di destra usera un Fencer e cosi pure quello di
sinistra, una volta intrappolato vicino al cannone (ved foto).

ITS ALL UP HILL !
primo corre e fa un ponte a sinistra. Il secondo deve u
u r Lem per arrivare al punto in cui fara un altro ponte
(vedi foto).

Arrivato al bordo della salita bisogna tirare una corda a destra
per non far tomare indietro gli altri. Con I'altro Super Lem arri-
vate vicino all'arrivo e scavate a destra con il Miner partendo
dall'angolo a sinistra, mentre gli altri raggiungono lo scavo
con un ponte, Infine si fara un altro ponte che condurra all'ar-
rivo.

ster dovete
essere glrati verso destra. Vedi foto). Infine usate le colle ri-
manenti sul cigllo del precipizio prima di liberare il suonatore.

CIRCUS

LIGHTLINES...

L'ingegnere salta, usa il cannone spostato tutto a destra,
salta ancora, sl arrampica con il Climber e usa il Laser. Con
una colla sl raggiungera I'arrivo.

LEMMINGS IN THE FAMILY

11 primo lemming, dopo essere rimbalzato sul trampolino, rivol-
to a sinistra, usa I'asta e fa un ponte sul ciglio del precipizio,
mentre il secondo lancia una corda (ved foto).

11 primo pol deve Interrompere il ponte a meta con uno
Stomper.

WE'RE COMING HOME

Mentre il primo si dirige verso il precipizio, il secondo con il
Twister scava perpendicolarmente per un po’. Intanto il primo
costruisce dei ponti fino all'arrivo (vedi foto).




Infine il Twister fa un uitimo scavo in diagonale a destra per
permettere a tutti di uscire.

‘ROUND THE BLOX!
Qui occorre sapersi destrogglars con tutt g1 scav, specia
mmln con Il Twister (vedi foto),

BIG TOP TIME
1l primo costruisce un muro, il secondo un ponte e cosi pure il
terzo per perdere tempo. Poi il secondo scava con lo Scooper

© fa un altro pnnle (vedi foto). Infine si dovra scavare il muro
con lo Scoope:

HEADACHE

II primo salta, usa la bomba per scendere, poi due colle e an-
cora una bomba sopra il quadrato dopo la freccia, infine usa
I'ultima colla (vedi foto).

1 gruppo pol usera Il Fencer, mentre
uno saltera e usera una bomba per
allargare Ii buco sopra il cannone
(vedi foto).

CIRCUS OF FEAR

Si deve lanciare una prima corda a sinistra. Pol I'ingegnere si
arrampica a destra, usa un cemento, spara con un bazooka
(capite a cosa serve la prima corda?), tira una corda verso il
trapezio, una alla fine del trapezio verso il basso (dovete esse-
re proprio sul bordo) e una verso la parete, grazie alla quale si
arrampichera (vedi foto).

Quando cadra dalla parete scavera con lo Stomper la corda,
ne lancera un'altra e usera il cemento (vedi foto). Infine si Ii-
berano gli altri con il bazooka.



PLAY THAT FUNKY LEMMING

L'ingegnere scava subito (nessuno deve tomare indietro), usa
1l cannone spostato tutto a destra mentre uno fa un ponte
(ved foto), scava in basso con lo Scooper per ragglungere la

stanzetta col puntino verde, sale le scale, salta il primo qua-
dratino, scava Il secondo con il Basher (se continua a scava-
re occorre fermario con un salto), prosegue a sinistra, salta il
buco, sale le scale, va a sinistra saltando due volte, scava
con lo Stomper sopra la freccia, poi ancora con lo Stomper
seguito da uno Scooper, toma indietro e costrulsce un ponte
mentre gli altrl scaveranno con un Basher (ved foto).

Con due Basher si raggiungera I'arrivo. Dipendera dal primo
ponte costruito se il tempo vi bastera.

THE CARPET CAPERS....

L'ingegnere salta subito con I'asta mentre il secondo suona,
usa Il cannone, rimbalza tre volte e con il tappeto volante rag-
glunge il carro sotto i lemmings (vedi foto).

Il laser andra sparato a sinistra, mentre con I'asta si liberera
il suonatore (vedi foto). Ancora un ponte per ragglungere I'ar-
rivo.

SWINGZ AND ROUNDABOUTZ!

Scavare subito con uno Scooper, poi, prima del magglolino
blu, due saltano con I'asta. Il primo perd salta rimbalzando
per tomare indletro e scavare con lo Scooper mentre I'altro
costruisce un ponte (vedi foto).

Il secondo prosegue, utilizza un cemento e pol usa il cannone
(vanno spostati tutti a destra), salta il buco, usa un cemento,
poi scava con un Basher seguito da un ponte (vedi foto). Gii
altri useranno un cemento.




CLASSIC

uo YOU REMEMBER?
primo scava con il Digger e il secondo diventa Blocker. Il
Mma pol scava con il Basher, fa un ponte collegato alla co-

lonna e la scava con il Basher. Appena cade, fa due ponti,
mentre gl altrl scavano con il Miner sotto Il bloccatore sal-
vandolo (vedi foto).

MR. LEMMY LIVES NEXT DOOR

1l primo si arrampica con il Climber, fa due ponti sul precipi-
Zio, toma Indietro, sale sulla parete di sinistra, fa un ponte e
i arrampica ancora (vedi foto).

00, 10 0%
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Pol raggiunge I'aitra estremita del precipizio, fa due ponti
unendoll al precedenti, toma indietro, fa un altro ponte per
tomare Indietro e scavare con un Miner (vedi foto).

Infine si scava il ponte sopra I'arrivo con il Basher. L'ingegne-
re si salva scavando con il Digger quando sl trova sopra I'arri-
vo.

LEMTRIS

Un bel quadro In cui dovrete scalare

e scovare | pezi di Tetris. Il primo si

arrampica e appena cade dal secondo pezzo fa un ponte. A
questo punto si arrampica un altro. Il primo, finito il ponte tor-
nera indietro e scavera col Miner mentre il secondo rimbal-
zera due volte, costruira un ponte sopra quello fatto preceden-
temente, pol un altro dal terzo al quarto pezzo scavandolo pol
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con Il Basher e Infine un altro sul quinto pezzo (ved foto). Ora
il mucchio scava con un Basher, mentre I'ingegnere esogue
2l ultimi due scavi.

TENSION SHEEY, GOOD IDEA

1l primo si arrampica, fa un primo ponte, poi altri due, mentre
un altro sl arrampichera. Quando il primo avra finito | due
ponti diventera Blocker, mentre il secondo rimbaizera e sca-
vera col Miner (vedi foto).

Quando Il secondo arrivera presso la scia glalla, s:avara col
Basher. Dopo un po’ ) aitr ntleramno a scavare

Digger in modo che, Incrociandos! gli scavi, alcuni lnﬂmnno
verso destra, altri verso sinistra incontrando il Blocker, che
avrete nel frattempo cliccato allo scavatore (ved foto).
L'ultima mossa sara quella di scavare sotto il Blocker con un
Miner. Ora ammazzate pure il Blocker.
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THE MAGNIFICENT SEVERN

Si scava con cinque Basher. Pol il terzo diventa Blocker sul
ciglio del precipizio, mentre i primi due si salvano con gli om-
brelll (vedi foto).

Uno si arrampica e scava subito col Miner e, dopo aver sca-
vato ancora con un Digger, torna indietro con un ponte (vedi

Infine fara un ultimo ponte sul precipizio tomando indietro. A
questo punto Il lemming sopra il ponte scava con un Digger
mentre l bloccatore esplode (vedi foto).

Se, mentre 'Exploder si mette le mani in testa, passera qual-
cuno, occorrera salvarlo con I'ombrelio.

THE STARRY THRESHOLD

i terzo usa Il Blocker, il secondo scava col Digger sul bordo,
il primo scava col Digger appena cade, interrompe lo scavo
con un ponte e ne fa un altro verso destra per uscire (ved

ra i due lemmings avanzano insieme, a una cam nllllnxu
I'uno dall'altro. Il secondo scava il terreno giallo

‘mentre il primo fa un ponte e si butta gii coll’ nmbwllo (vedl
foto).
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Quando Il primo arriva presso il muro giallo, fa un ponte &
scava col Basher, mentre il secondo scava a destra col Miner
(vedi foto), col Digger e col Basher. Dopo una “manata”, si Il
bera il gruppo con un Miner sotto il Blocker, mentre il secon-
do fa un ultimo ponte.




50 CLOSE BUT SO FAR AWAY

Questo & indubbiamente il quadro che ci ha fatto maggior-

mente dannare, ma con un piccolo espediente & possibile sa-
rificare solo un lemming. Il primo fa un ponte attaccato al

muro di sinistra, poi uno a destra. Ala terza mattonella, usa il

Blocker cosicché | lemmings, intrappolati tra il bloccatore e il

muro, saliranno su (vedi foto).
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Poi sl scava con un Basher a destra una volta e mentre uno
cavera ancora a destra, un altro usera nuovamente un
Blocker (vedi foto).

/are V'ingegnere cadra, scavera col Digger rasen-

lo, fara un ponte per smettere e glrarsl, pol un altro

per ragglungere I'arrivo, mentre col Miner sotto il bloccatore
si libereranno gl altri (vedi foto).
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"l! SECRET OF LEMH
Si mette un bloccatore a sinistra, mentre Iingegnere con il Climber
continua ad arrampicars! e a scavare col Digger (ved! foto)

Pol I'ingegnere si salva coll’ombrello,
mentre gl altrl scavano con un Miner.

Lingegnere fa un ponte per raggiun-

gere la salita poi si scava con un Basher, con un Digge
cora con un Basher

mv-nmv. R
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FLYING THE MAD PURSUIT

Ii primo avanza e fa un ponte sul ciglio del precipizio. Gli altri
s rallentano con tre ponti e tre Digger “a vuoto” sul metallo,
per poi cliccare il Blocker a quello che sta facendo il ponte
appena ¢ passato un lemming (vedi foto).
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lI Iemmlng scava col Basher, pol col Miner, toma indietro G
scava con un Digger. Quando cade scava ancor

o mggar sul bordo, poi costruisce un ponte contro il pri

metallo, tomera indletro una prima volta e pol ancora una se-

conda (vedi foto).




A questo punto si arrampichera col Climber, passera il fiume
con un ponte, si arrampichera sulla colonna e fara un ponte
che arrivi esattamente all’atra colonna, per pol arrampicar-
si, tomare indietro e costruire due pontl che arrivino esatta-
mente sotto il bloccatore. Tomato indletro, scavera col
Digger sopra I'amivo (vedi foto). Infine si scavera col Miner
sotto il bloccator

WHAT’S IT LIKE UP THERE?

Qui si usa lo stesso trucco usato prima (vedi foto).
L'ultimo lemming che scende, scava con un Basher sotto il
bloccatore e entrambi si salveranno con due Climber (vedi
foto).

“LET'S 6O".




LE FANTOMATICHE E INQUIETAN'I'I
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!!

NOME: FABIO MASSIMILIANO
(COGNOME: RAVETTO

ETA’: 21 anni.
SOPRANNOME: GANDALF

nRADo Generale del primo stormo di caccla intercettori di

BAsE OPERATIVA: Nebulosa di Orione.
ALTEZZA: 1,80 (metro pid, metro meno).
PESO: 68.000 volte quello di un millepiedi
irlandese a cul & stato asportato il dito mi-

LL: Si.
POTERI SPECIALI: Capacita di generare
scuse per qualsiasi situazione nel giro di
pochi decimi di secondo.
CARATTERISTICHE PARTICOLARI: Ogni
tanto va in “aceto” senza nessuna ragione
e.

FRAS! PREFERITE: “Se ion la pianti
ti spezzo le gambucce” e “Si,
vabbe'... Adesso nion che io
di parte, ma il 300..."
‘GIOCHI PREFERITI:
Spriggan, Bomberman,
Impossible Mission,
Elite, Sim City 2000, F1
Circus, Falcon 3.0,
2001 Morra Cinese
Simulator.
FIORE PREFERITO:
Orchidea.
SQUADRA DEL CUORE:
juventus.
COSA DESIDERA TROVARE
NELL'UOVO DI PASQUA: Un
0 targato Fender.
INFORMAZIONI RISERVATE
Fabio nasce il 17/3/73 in una citta in pro-
vincia in Milano di nome Rho. Ii suo primo,
“pesante”, contatto con il mondo del video
games o i tenera et redl a un REEL
che gl plomba su un piede; in seguito
passa tra le spire del Texas T99, del 64,
dell'ST, del PC, dell'Engine eccetera ecce-
Oltre ai video games ama il tennis, lo
scl, Il nuoto, gli amici, la gente, parlare, la
musica (classica, heavy, fusion e pop), |
‘manga, gli OAV, i libri, Macchiavelli. Odia
visceralmente I'ipocrisia, la volgarita, le fo-
tocopiatrici della Jackson sempre senza
toner, | connettori che non connettono e le
Interfaccie che non interfacciano. Nell'im-
iato presente vorrebbe riuscire a finire

questa
vendo in

scheda ma, soprattutto, capire perché cavolo sta scri-
terza persona se & lui che la sta facendo. Per quanto

riguarda il suo futuro & ancora un po’ incerto: infatti, visto
che buona parte della rivista & farina del suo sacco, non sa

se, una volta finiti il studi, andare

worare come ingegne-

re nucleare oppure metters! in proprio come mugnaio. Sogno
nel cassetto: non sentirsi dire almeno un giomo da sua madre

che & uno “spallinato”.

NOME: Marco Alessandro Ravetto
NOME IN coulcs End

GRADO: redatt

BASE OPERATIVA: la mitica cittadina
chlamata Rho oppure la scrivania di

ranco.
ALTEZZA:1,76 m circa.
PESO: abbastanza variabile, comunque

uppm- che peso meno di Franco.
OCCHI: due, scuri, con lenti a contat-
toe mnn.u ‘spesso con occhiall da

sole.
CAPELLI; castani e preferibilmente

cortl.
ETA': 19 anni (data di nascita 8 otto-
bre 1974).

GIOCHI PREFERITI: Tetris, Nhl
Hockey, F-Zero, Columns, Player

ger, Bomberman 93,
International Soccer, Final Lap 2 e un

sportive e | puzzie game.

MI PIACCIONO: i libri di Dean Koontz,
Stephen King e Robin Cook | fumetti
(it mio preferito & Video Girl Al) e | car-
tonl animati ﬂlwoﬂul giocare a cal-
cio e a tennis, frutta (fra-
gole in particolare), gmu-r- in tv
Blob

i film Horror, Videomusic
e MTV.

NON M1 PIACCIONO: le
schede sul redattorl, |
simulatori di volo, le di-

PR e v
sto battendo sul
Mrlt lm e le telenove-

FRASE PREFERITA: “Oggi non posso
venire in redazione, ¢'é sciopero del
‘mezzi, Fabio non mi pud portare fino a
Cinisello e sai che non ho ancora la

nte....” oppure: “plantala di parla-
e della 3D0 Fablo”
POTERI SPECIALI: & in grado di finire
praticamente tutte le simulazioni spor-
tive disponibili per computer o conso-
le, e di perdere qualsiasi mezzo pubbll-
o per meno di 20 secondi.
SUONI PREFERITL tutti i dischi dei

ueen e di Eiton John.

COSA VORREBEE TROVARE
NELL'UOVO DI PASQUA: una Honda
Civic blu, un modem decente e un ca-
binato di Final Lap 2.
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Ben 230 espositori a quella che viene considerata la RIDGE
Ppiti importante fiera di settore in Europa, ma le novita RACER
presentate forse non erano all’altezza degii altri
anni... & dowuto al fatto
che RR & basato bW
Ommai & tradizione ritrovarsi all'inzio dell’anno all’Arcade Trade sulla nuova sche- (8
Exhibition Intemational (per gli amici “ATEI") per vedere cosa ci da System 22 3D- [RERE TR
prospetta la nuova staglone nel settore dei coin-op, ma quest'anno  CG, dotata di una
pare non ci fossero novita, almeno dal punto di vista concettuale.  CPU a 32bit e di
Dato che di alcuni gochi vi ho gia dato un'anticipazione nel numero un motore
scors, o che sl ossno anem ofserk i servizio speciale “custom” della
sullEnada Primavera, non mi dilungherd moito nelle descrizione, la-  Namco per la tex-
sciando spazio alle immagini: per i commenti vi rimando al mese ture mapping, il
prossimol che permette una
gostione Inaudita
TUT" IN PISTA! del poligoni, con

a parte Air Combat e Cy| , di cul vi e
m gﬂ tato nol ramero icorbr (o che semtxamd teponkbl nola _ profondith spe:
versione definitiva), Ia parte del leone la faceva Indubblamente Ridge ventose! Se poi a
Racer della Namco. Tanto per darvi un'idea di cosa si tratti vi dird che questo sl aggiun-

unapartitaaquestoglocoininghiteracosta  ge che II “Full-
W RIDGE RACER tre -  sottolineo 3! - sterline! In effetti pare  Scale system” in-
che la mac- corpora una vera
china costi MaziaMX-5euno

come volgente di 20
150.000 pledi (circa 6
sterline... metri}) si capisce

Questocosto  come si possa ar-
e rivarealcostosud-
dettol

VIRTUA FORMULA

Ma se pensate che questi
siano costi pazzeschi, vico-
‘munico che al Fun Land del
Trocadero di Londra pote-
te trovare 'unico modello
di Virtua Formula disponi-
bile in Europa: si tratta del
seguito di Virtua Racing,
con quattro “macchinet-
te” dotate disistemaidrau-
lico, telecamera_puntata

sul glocatorl, per riprendere a tumo e loro buffe espressioni, Il tutto

per la “modica” cifra di 250000 steriine!

Altemative a RR? A parte Suzuka 2, sempre della Namco, allo stand

della Sega era disponibile un videotape che presentava il loro uttimo

gloco, completo al

70%: Daytonal

Grafica e velocita

sembrano m

to, vedremo che ne

sara della glocabl-

Iita...
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E LA CAPCOM?

quello di Super Street Fighters 2, ricordate
, continua sulla sua strada: all'ATEl erano
esposti Dungeons e Eco Fighters, di cul vi ho
gla parlato nel numero scorso. Per maggiori
dettagli vi rimando al numero di maggio, su cul
si parlera probabilmente anche di Super Street
Fighters 2 Turbo...

VIRTUALITY
A giudicare dalle im-
magini pare proprio
cha sia decollata la
e ione
'ATEL
venivano presentati
tre nuovi giochi con
una grafica a poligoni
molto “addolcita”...

simi_progressi po-
tremmo finalmente
vedere una maggior
diffusione del sistema
di Realta Virtuale in-
In particolare
da segnalare Zone
Hunter, un gioco
d'azione alla Rambo,
in cul

re anche le armi, e X-
Treame Strike, un vi-
deogioco alla Star
Wars in cui si pilota il

cla in pe-
renne missione.

X-TREAME
STRIKE

RED e BLACK
computer

ViaMantesgbotno, 1/ - 41012 CARR

DA NOI TROVE!

. 059651691 - Fux 059651692

Aniga 600 £ 420000 Drive esterno per Amiga
Amiga 600 HD £. 748,000 Espansione per Amiga Plus 1MB E 130.000
Monitor Commodore £, 379.000 Espansione per Amiga 600 1MB €. 135,000
Anigs X00HD SOM £ 2100000 i EMulalor per Amiga

DTV multimedia

dell'ambata oltre a sta

g
VINCERE AL LOTTO NON E UN SOGNO MA UN FROGRAMMA NOSTRADAMUS per ri
e/ 90/Big Ji

L COMPUTER E CONSOLE

PAGAMENTI DILAZIONATI '™ moono




un'altra rivista! E’ semplicemente il mio urlo di feli-
cita quando ho trovato TUTTE le mosse e le
ties di Mortal Kombat 2!!! Va bene, lo so é difficile
che ci siano proprio tutte, visto che | modelli in
sembra siano tre o quat-
tro, anziché due come vi dissi sul numero scorso!
Non ve I'aspettavate che riparlassimo cosi presto
di MK2, vero? O forse si, considerando il numero
di telefonate che riceviamo su questo gioco. Bene,
ora potete prendere la vostra copia di CVG e por-
tarvela in sala giochi per provare tutte le mosse!
Penso che ne avrete per mesi questa volta... o co-
mungque fino al prossimo “aggiornamento”: se ri-
scontrate errori o differenze non esitate a telefo-

narci o scriverci (sarebbe anche meglio, magari
con una lettera su dlscal) Comunque bando alle
ciance e
Per cercare di nﬂlmlzzale lo spazio abbiamo scel-
to di indicare le sequenze delle mosse con sigle,
come dall’elenco che trovate qui sotto... auguri, e
che vinca il migliore!

B=BLOCK

HP= HIGH PUNCH
LP= LOW PUNCH
HK= HIGH KICK
LK= LOW KICK

NOTA: | vari personaggi sono elencati in ordine come si trovano
nella schermata di selezione del gioco. Le diagonall vengono indi-
cate con le lettere dei due movimenti che e compongono (es.:
“GI” indica la diagonale sinistra-bassa, o meglio, indietrobassa).
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! JACKSON
’ BRIGGS (JAX)

BARAKA

Per finire vi ricordo che alcune sequenze

vanno effettuate a una certa distanza dal

proprio avversario, quindi non disperate se
non vi vengono e fate diversi tentativi.
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CENTINAIA DI QUIZ
Gioca la tua
partita contro il
computer
o con gli amici
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Caratteristiche: Floppy disk 1,4 Mb, DS HD; richi PC IBM compatibile, MS-DOS, Hard Disk,
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ATAL FURY SPECIAL
LE SUPERMOSSE SPECIALI!!

Siete ancora increduli, vero? Due “speciali mosse” sullo stesso numero!
Ma ogni promessa é debito, per cui gustatevi quest’altra scorpacciata!

Maolti avevano sollecitato uno speciale simile a
quello su Fatal Fury 2, pubblicate sul numero di
giugno ' 93 di VG, ma questa volta ho preferito
camblare per potervi offrire una serle di disegni
“trafugati” direttamente dai laboratori della SNK:
un sentito ringraziamento alla nostra “spia” Sabino
Sinesi, che ¢i ha spedito da Tivoli le preziose “ta-
vole prima di essere individuato ed eliminato...
Dopo la preghiera di rito, vi ricordo che le “super-
mosse” sono eseguibili solo quando la nostra ener-
gia é in “rosso”. Per quanto riguarda i pulsanti,
con A e C'vengono indicati rispettivamente il
pugno piccolo e quello grosso, con B e D il calcio
piceolo e quello grosso. Le mosse sono
In maniera “universale™ (cioé con “avanti-indietro™
al posto dl “destra-sinistra”) per evitare problemi
di Intei,. . ~*azione.

BIG BEAR
FIRE BREATH

TERRY BOGARD
POWER GEYSER

G, dsgonale bassa nditr, JUBEI YAMADA
DYNAMITE JODO MAN DROP
B, dvamti 4B O ona

ot wzas,

ANDY
BOGARD

CHO REPPA DAN
Tenete per un paio di
secondi If joystick
verso il basso, poi
diagonale bassa
avanti e avanti con B

CIIIN SHIN ZAN

L- mlﬂcn ~palm-ppuccmo come & stata battezzata da
inci fate in tempo ad
ppuccino in glappone-
“hoh"?)! Caricate per un paio di secondi la diagonale
bassa indietro, poi g, avanti + B + C.

da un calcio volante
infuocato dagll effetti |
devastanti.

JOE HIGASHI
SCREW

UPPER

Avanti, indietro, diagonale bassa

indietro, gii, diagonale bassa avan-

ti + B + C: un mega vortice infuoca-

to per il quale avete bisogno di co-
‘mandi in perfetto ordine!




MAI SHIRANUI

NINJA BEE INFERNO

Avanti, diagonale bassa indietro,
otterrete una gomitata ninja pay

WOLFGANG KRAUSER

KAISER WAVE

.
Partite con indietro, diagonale alta avanti + A + C: devastante.
.

BILLY KANE avanti, gl diagonale bassa
CHO KAEN SENPU KON indietro, indietro, diagonale
Gid, diagonale bassa avanti, :;l? Ir;»ltl;no + ? +C:
avanti, diagonale bassa Inio lammelle.

dietro, gid,diagonale bassa
avanti, avanti, diagonale
wanti + B +
Favversa-

GEESE HOWARD i, giu, diagonale bassa indie-
RAISING STORM tro, indietro, diagonale bassa
Diagonate bassi Taseto. avanti + B + C: un'esplosione

anti, diagonale bassaavan- 9 dimensioni colossali

CO0C00

avanti + B + C:
larmente “calda”!

DUCK KING

BREAK SPIRAL

Indietro, diagonale bassa indie-

tro, gi, diagonale bassa avan-

ti, avanti, diagonale aita avan
g + B + C. Dal personag-
io pit spettacolare non ci po-

AXEL HAWK

AXEL RUSH

Indietro, avanti, diagonale
bassa avantl, gi, diagonale
bassa indietro, diagonale

alta avanti + B + C: pura po-
nza!

TUNG FU R

SENPU GO KEN

Avanti, diagonale bassa avanti,
g0, su + B + C: val di trottolal

teva aspettare che una mossa
spettacolare: presa, prolezio-
ne, piroetta, calcio al volo! Ma
non crediate che sia una
mossa facile da ottenere: a
quanto pare bisogna eseguirla
in arial




" " PINBALLWIZ

maﬁum-nﬁmmum

verso la porta che
supponiamo essere
quella avversaria. Il
piano di gioco &
semplice, molto
perto, e permette
lunghi tirl verso |
bersagli cadenti,

cosi tanta gente, perlomeno cosi’ in fretta!
a cura di FEDERICO CROCI

Ppensavo
Vabbe', si va ad iniziare.

(GOTTLIEB/PREMIER, 1994)
1l mondiale americano si avvicina, si mol-
olta i videogiochi
fiipper non sono da
meno. In realta I'interesse degli america-
ni a tal riguardo sembra molto basso: in
passato, in occasioni simili, si contavano
almeno cingue o sei flipper sul calcio. Al
momento solo uno, questo della Gottlieb
che andiamo a vedere, mentre non si
hanno notizie di simili progetti dalla
Bally-Williams, attualmente impegnata
con il flipper su POPEYE; niente neanche
dalla Data East, di cui aspettiamo tutti il
nuovissimo TOMMY. Quindi per ora
V'unico flipper con soggetto il mondiale
rossimo venturo & questa proposta della
Gottlieb. i fa notare subito la testata,
con un primo piano di un palione calciato

una rampa, oppure
una porta difesa da
un portiere meccani-
co.

Ogni volta che si rie-
sce in un modo o nell’altro a segnare un
goal, un calciatore stile Subbuteo calcia
un mini-pallone grande la meta di lul, in
una animazione in alto a destra nel piano.
Non serve a niente, ma fa scena.

Scopo del loco, far avanzare tre fle df
luci/palloni, fino ad allinearle. Basta
munque segulre le chiare indicazioni o
nose sul piano, colpendo i bersagli indi-
cati, per riuscirci. Inoltre, possiamo esse
re chiamati a effettuare alcune prove di
abilita, come il calcio di rigore da effet-
tuarsi tirando la pallina nel canale alto di
destra. Il display a matrice di punti mo-
stra le fasi salienti di gioco, utilizzando
anche alcune curiose scene digitalizzate,
prese non si sa dove. La Gottlieb, a diffe-
renza delle altre case, continua ad appli-
care questa tecnica di usare immagini e
animazioni digitalizzate. Purtroppo fa qua-
lita non & alta, non al livello di quello che
si ottiene con un normale
monitor ovviamente, pero
& divertente, anche se a
volte si fa un po’ fatica a
comprendere quello che si

vede.
1l sonoro & buono, anche
perché facile da realizzare
dato che il tema non offre
gross schi, urla
del pubblico, voce dell'ar-
bitro, tutto questo & pre-
sente e se il volume & suf-
ficientemente alto lo note-

a: flipper
plice, non difficile anche
nelle regole di gioco, adat-
to a chi vuole un gioco ve-
foce, una partita non trop-
po impegnativa. Ma non ci
giochereste per pii di
un’ora di seguito!

Oitre alle immagini del
flipper Gottlieb in questio-
ne che vedete in questa

in occasione dei mondiali di quell'anno,

per i quall cred Il WORLD CUP: un giova-
nissimo Michel Platini in posa sorridente
di fianco al flipper. Segno che all'epoca
le maggiori vendite nei paesi in cul il cal-
cio & seguito giustificavano la spesa di
foto promozionali di questo livello. Oggi
e vendite sono calate di parecchio, ren-
dendo troppo costoso I'affitto” di noti
personaggi sportivi per la pubblicita degli
apparecchi.
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Bene ragazzi, eccoci arrivati alla rubrica che
tutti stavate aspettando! Si tratta del mitico
Zibaldone Ludico, dove potrete trovare, per il
gaudio dei vostri padlgllonl auﬂcolaﬂ, una mi-

scellanea di annunci in grado di
anche | vostri sogni piu reconditi. Prima di ini- I
Zziare una raccomandazione: vi preghiamo, man-
date annunci lunghi non plli di 200 carat!erl

(evitando aneddoti

di vit: saggez-
za popolare e indicando sul tagliando TUT" i

far avverare

Testo dell’annuncio

LA A 4

==
ZIBALDONE LUDICO

O vendo
QO computer

Q compro 1 scambio
QO console 1 Altro

dati richiesti, anche se

‘nome e numero di telefono), onde pennettere a I
tutti di venire pubbllcatl, ma, soprattutto, pei

rendere un po’ pm faclle il lavoro di noi poverl

scribacchini. Ok

Scrivere a:
, é tutto. Let’s read!
P.S. Ricordatevi dl Indlcare il prefisso del nume-’ o

Indirizzo:
ro telefonico e di spedire i vostri annunci a: Telefono: Orari:
CVG - ZIBALDONE LUDICO Note:
RKI, 69
20092 CINISELLO BALSAMO (MI) g ey R e—
CONSOLE  /2'0geme oybusicact s iso. dalo17 o 15. Nes itallano o americano completo
guent glochi: R-Type, ditutto e in buone condizion.
Jand, Bodo, Jordan vs Brd + VENDO Neo Goo + 2 Joystick + 4 David Scano, via Plero Gobatti 34
VENDO cuffie a L 170.000 trattabill (tutto  cartucce (Art of Civitavecchia (Roma), tel
VENDO Neo-Geo + Cyber Lip + Art  nuovissimol) oppure scambio con  Magician Lord, Super Side Kicks,  0766/21942 ore pasti
of Fighting + Memory CardaL un Game Gear + un gloco. Triventi Fatal Fury) a L 800.000, oppure
6! non trattabill. No vendita  Fraboesco, tel 0884/513115 scamblo con Mega Drive con 10 VENDO un favoloso Neo Geo i ot-
X Corvivia dalle ore 15 alle 18. cartucce.
24 Magglo N 2 Beregazzo. Tel nare allo 0934/26518 dalle ore L 350.000. Ho Inoltre a disposi-
in zona) chieder come
Super Nintendo (GIG) + Super Michele. Fury 1 e 2, Soccer Brawl, Riding
VENDO per Super Nintendo le se-  Marlo 4 + 1 joypad + presa scart. Hero ecc ecc. Tagli
guenti cartucce italiane a L lituttoa L VENDO Cristiano, via Filippo Masci 86/G

80.000 I'una: F-Zero, Pilot Wings,
Super Tennis, Super Mario World,
Super Ghouls'n'Ghost e, a L

Vendo inoltre glochi per SNES &
Super Famicom. Testa Glullo, via
Olmello 2, 04028 Scaur (LT). Tel

gochi (Aztec Adventure, Rambo 3,
Olimpic Gold, World Cup Tecmo
193, Pro Wrestling e Sonic) Il tutto

90.000, Star

zloni e confezloni in buono stato.

Simone Florini tel 0375/781835

dalle 19 alle 21.

VENDO Ataf L2 i Chachaed
aL.150.000.

0574/592641 it 20 all 22.

0771/
VENDO, solo n blocco, Sega Mga

aL450.000.
Fabio Tinell, via G. Mameli N 7,
70015 Noci (Ba), tel

alimentatore, cavo antenna, 2
pad nomall, 1 pad “Pro 2%, 1
“Power Pad", 1 “Ascil Pad” a 6
tasti + 17 glochi tra cul Street
Fighter 2, Sonic 2, Street of Rage
2, Los Montana 2, Quacishot eco

VENDO Super Nes + 8 cartucce
(Street Fighter 2, Super Mario All
Star, Allen 3 ecc ecc) + 2 joypad +
2 convertitorl + cavo Scart, il tutto
usato solo 3 mesi a L 800.000.

VENDO causa passaggio ad Amiga
ole Sega Game

L. Rustichini

in garanzia) + guscio protettivo +
alimentatore + glochi (Vampire,

aheum, via Aurelia 7, Caniparola
di Fosdinovo 54030 (MS). Tel
ore pasti.

Monaco GP 2, Land of lllusion,
Bart Vs Space Mutants, Colums e

VENDO un fantastico NES ocrreda-

0173/750651
dalle ore 19 alle 21.

VENDO Game Gear in perfette con-
dizion con 5 glochi: Sonic 2,
Paperino, Colums, Street of Rage

il tutto all

inoltre.

di L 380.000. Caliri Angelo, via Del

lare 166, 98050 Terme Vigliatore
(ME). Tel 090/9782038 in matti-
nata.

VENDO le seguenti cartuccie per
Atari Lynx: Ninja Gaiden (L
40.000), Toki (L 35.000), Pac-

da ben 14 traimi- e Alien3
glori + una fantastica pistola glochi per Super Nes. Per informa-
Zapper e uno stupendo Game Zioni Daniele, tel 035/962064

Genie a solo L 800.000. Claudio
Rubino, via Umbria 2, 90144
Palermo. Tel mx/sznm dalle
14 alle 16:30.

VENDO per Sega Mega Drive | se-

VENDO PCEngine GT (collegabile
alla TV) con 4 glochi (Street

2, Power Tennis, Son of
Dracula e Out Run) completo di im-
balll e cavo Scart. Per informazioni

Chieti. Tel 0871/347826 dalle.
20:30 alle 22:30.

VENDO Nes + Pistola + Super
Mario e Duck Hunt. Vendo inoltre
Mega Man 2, S.M. 2 e 3, Rabocw
2, Top Gun 1 & 2,Simpsol
Goonies 2, Road

Tappetino. Michele Giove tel
06/86214255 ore pastl

VENDO Mega Drive Pal a L
150.000. Scambio inoltre le se-

Sport Talk Baseball e Thunderfo
4 oppure le vendo a L 70.000
V'una. Giovanni Del Giudice tel
0321/71360; lascia pure detto
alle segreteria telefonica.

VENDO le seguenti cartucce: per
Super Nes (U.S.A) Street Fighter 2
@ Addams Family 2; per Super

i

Land (L 30.000),
35.000), Rygar (L 35. m),
Checkered Flag (L 40.

Ascine Rosario, tel oa:/mmesz
ore serall.

[z2]

50.000, European Club Soccer L

50.000, World of Iilusion L 50.000
‘@ Wrestle War L 30,000 Vincenzo
NiSEOR R

chiedere di Marko.

VENDO Game Boy con 6 cartucce,
cavi, auricolarl a L 345.000 tratta-

VENDO molte carteccie per Mega
Drive trale quall: Mortal Kombat,
Golden Axe, The Immortal, Super

lledde

bilio un Super

Hang On, Supe ;



Aladdin.
Game Boy. Paolo Amico tel
0932/652620 ore pasti.

VENDO Sega Master System 2 + 5
cartucce a sole L 220.000. Per
informazioni telefonare allo
0882/75785 dalle 14 alle 20.

NENDOLFatal i) 2 po Noa oo &
1150.000. Per informazioni telefo-
nare allo 080/8926262 ore pasti
& chiedere di Roberto.

Compro fumetti
mente lo speciale X-Men 1 e
Guerre Segrete 1 2. Pago bene.
Per informazioni Mancarell
Alessandro, tel 075/832768 dalle
47 fino alle 22.

COMPRO
CERCO PC-Engine Duo, glochi e

buon prezzo. Luigi Valisi

(US.A)

completo di 2 joystick a 6 tasti +
ore universale + 10 glochi

[Sieel P AT G Bl

Alien 3, Super Turrincan, Rock’

Roll Racig, parodus, Super F1.

Circus 2, F-Zero, Super Mario 4

Super Tennis) l tutto L 700.000
. Per i

re allo 080/8926262 ora pasti

cheidere di Roberto.

Cerco console Marty a buon prezzo
& In buone condizion; cerco inoltre.
glochi per ine (sia su card

che su CD che su SCD) e per 3D0.

Fatal Fury 2.
gare un supplemento. Per informa-
zioni Massimiliano Appressi tel
051/760724 dalle ore 19 alle
20:30 solo zona Emilia Romagna.

SCAMBIO per SNES il mitico Sim
Cty in verslone italiana con altri
giochi in qualsiasi versione. Max
serleta. Per informazion! Nando
Pizzini, via Asola 80 00119
Roma, tel 06/5218350 dalle
14:30 alle 17:30.

SCAMBIO Game Boy con 7 glo-
chi (Mortal Kombat, Super Mario
Land 2, Turtles 2, Super Mario
Land, Jordan Vs Bird, Chopflight
2 e Asterix) + cuffie Panasonic +
L 20.000 in cambio di un Mega

02/9301506 ore pasti e chiedere
di Fabio.

COMPRO giochi per SNES versione
Pal max a L 50.000. F:

y con Tetris in
omagglo a L 60.000. Ho inoltre a
disposizioni alcune cartucce tra le
quali Super Mario Land e F1 Race.
Glorgio Priolo, tel 081/8827279
dalle ore 19 alle 21.

VENDO 3 cartucce per Mega Drive

(European Club Soccer, Gran Slam

© Super Monaco GP) a L 40.000

I'una (trattabill) solo zona Milano.
irea Mosconi via Boccaccio n

187 Sesto S. Giovanni,

2405031 dalle ore 14 alle 15.

VENDO 0P Neo Geo Samurai
down, pratic: nuovo, a
L570.000. b normasiont tolefo
nare a Carmimo Silvio tel
0122/48364 dalle 12 alle 14.

VENDO Sega Master System + 3
glochi a L 450.000 in blocco o

pasti.

CERCO PC-Engine Duo R; vendo
inoltre Super Nintendo e alcune
cartucce (Aladdin, Bio Metal,
Street Fighter 2 Turbo, Turtles
Toumament Fighter ecc ecc). Per

informazioni Roberto tel

0533/98574 ore serali.
CAMBIO

'SCAMBIO Game Boy con 7 glochi

(Mortal Kombat, Super Mario Land
1.e 2, Turtles 2, Jordan Vs Bird,

OT8Y 23k 3l 150
chiedere di Luca.

le car-
tucce dalle 40,000 alle 70.000 e il
e

(Napoli) dal"1:30 alle dalle
20:30 e 22:30.

VENDO Sega Game Gear (7 mesi di

vita) accessoriato e 5 glochi (ulth
me novita) a L 400.000 (in omag-
o le spese di spedizione). Fausto
Moliichella tel 06/5132818 ore
pasti.

VENDO Super Nintendo Gig, 6 mesi

e Glovedi dopo le 15 ¢ il ‘oreole
& Venerdi dalle 15:00 alle 16:15.

VENDO,/compro/scamblo giochl
per Mega Drive e Game Gear.

per Super

Famicom e Nes; vendo inoltre
Game Boy + 14 glochi, Master

System + giochi, Amiga 500 + gio-
chi. Per informazioni Orsini Stefano
el

Drive 0 SNES. glocl
Paolini Luca, tel 0734/224174
dalle ore 13 alle 17.

SCAMBIO Rushing Beat 2
SR Py
20 Art of Fightin

Korbat o Wond Horoo umnu
per Super Nes U.S.A. Per infor-
mazioni Simone Stella tel
055/242992 dalle 15 alle 16 (il
Martedi dalle 17 alle 18:30).

SCAMBIO per Mega Drive King of
the Monster o Fatal Rewind in
cambio di Cool Spot o Mlm
Machines (sempre per M

o) B I s AT
Eaolol inos o/ auadasisase
ore.

COMPUTER

VENDO

VENDO/scambio games per PC
IBM e Compatibili. Alcuni dei
miel titoli sono: Another World,
Test Drive 3, Mario Andretti, A-
Train, Dune 2, Syndacate, Red
Baron e molti altr. | giochi sono
tutti originall e in perfette condi-
zioni. Per informazioni telefonare

SCAMBIO per Sega Mega Drive
Batman e Arrow Flash con Streets
of Rage e Fatal Fury 1. Per infor-
mazioni telefonare a Chiara Ferri
tel 06/9123638 dalle 19 in pol
tuttl | glomi.

SCAMBIO il videogame.
Moonwalker (completo di libretto e
confezione In ottime condizioni)
con il videogame Alien Storm. Per
informazion tel 081/8762843
dalle ore 14 alle 19.

SCAMBIO SNES U.S.A. + adattato-
re +2 pad + cavo Scart + giochl
(Street Fighter 2 Turbo, Mmortal
kombat, Zombies e Bubsy) con un
Neo Geo + Scart + 2 joystick +

allo ore pasti
chiedere di Fablo.

VENDO Amiga 500 espanso a un
Mega + Monitor Philips, doppio.
Floppy © 200 glochi + eventuale
stampante. Per informazion chia-
mare il 039/2020959.

VENDO Amiga 500 + Espansione
aun Mega + Monitor 1084 S +
Drive Estero Cumana + 5 glochi
SRR st Ul et
video glochi
A
Roma e provincia). Per informa-
zloni telefonare a Maurizio
Maccariello tel 06/91011998-

VENDO causa cambio sistema

Amiga 500 espanso a un Mega +
Monitor 1084 S della
Commodore. Per informazioni
Roberto Saracino, tel
0965/672635 ore pasti.

VENDO videoglochi Dylan Dog
originall per Amiga (collana
Simulmondo) dal N 1 al N 13 in
blocco a L 70.000. Sanna
Stefano tel 055/321116.

VENDO Amiga 500 Plus +
lonitor 1084 S + 4 Joystick +
molti glochi a L 900.000, oppure
vendo anche Sega Mega Drive +
1 joypad + una decina di giochi a
£350,000 Arkoser il via
e LT

el 0173441278 dallo
12:30 allo 14 ¢ dallo ore 19:30
alla 21:30.

VENDO C-64 con drive + dischi
(tantissimi) + cartuccia MK6 +
molti numer di ZZap + registra-
ette e molti altri op-
tional + Game Boy con 10 glochi
+ plle + cuffie + lente d'ingrandi-
mento + tastlera elettronica
Aietliod et 0 o
ottime condizion a s
699.000 trattabili (pumlnn-m
te in zona Firenze). Lapo Serafini,
viale Del Mille 48, tel 585421
ore pasti.

SCAMBIO
SCAMBIO per Amiga, originali
in ottime condizioni, StarGlider 2

Costantino, tel 0823/707844.

ALTRO

COMPRO

CERCO Modem per Amiga e Sim

clty 2000 per Machintosh. Per
loni Lini Marzio, telefono

ona/sxs:«ss dopo le 18:30.

SCAMBIO

kit uttecs e ooy
mputer, video glochi, schede

cn!»—ov ‘mobili nnglnau fiipper

Lo

Silie honl érvous U o

ch troppo vecehl? Stiamo raceo-

gliendo proprio tutto questo ma-

terlale: se ce lo regall ti assicu-

rlamo la citazione quando avremo

catalogato tutto e saremo riuscl-

1l a trovare una sede

museo sul videoglochi e affini. Se

ti Interessa qualcosa, se abbla-

mo dopplon, possiamo anche

S

el telefonica
por Francesco | Valst o telofonate
dopo le 20 allo 02/5065212.

(=]




C'E’ CHI DICE CHE IL FREDDO FA
MALE, ALTRI CHE COMUNQUE FA
Bl SICUROE"

loro fucill. | loro

ferocissimi cani

dall

DECEN| 0 vanti potrebbero

SOTrOTITOLO RECITA: LA MORTEE: : facilmente avere

SOLO L'INIZIO.... la meglio su di
me prima

gone il bene e il male sono valori rela-
tivi, plegati al volere dell'unica auto-
rita riconoscluta: | genitori. Per que-
sto, fu Impossibile per me comprende-
re, allinizlo, le motivazioni che spinge-
vano mio padre a tenere tanti aspetti
della nostra vita cosi segreti. Non si
poteva parlare delle nostre visite not-
tume al cimitero, né di come mia
‘maestria, cucinasse lo
On the Borderland between Terror
and Madness, Dreams and Death...

‘more al mio vole-

re...
Ho lasciato che la folla inferocita pas-
sasse oltre seguendo, clechi, | loro fe-
dell compagni a quattro zampe, ed ora
come sempre mi ritrovo solo...

Rannicchio il mio corpo sulla lastra

Ed ora eccomi qui, nel freddo cimitero
che mi ha visto pid von- come ospite.

sono potents

& vero, sono lo 'artefice del delitto,

ma in fede chi mi pud reaimente accu-
quando ha

per comandare,
Peilombra, Il momento In oul I vera
natura sara rivelata e it
nuova era.” Rinato, lascio che il mio

luzione, dunque, se non la loro morte? tato | cani per stanarmi...




HOT LINE

TUTTI |1 GIOVEDI
dalle 15.00 alle 17.00
TEL. 02/66034295




GIOCO DI RUOLO DI AMBIENTAZIONE
RROR

EDITO DA TARGET GAMES PER IL
MERCATO SVEDESE

EDITO DA METROPOLIS PER IL MER-
CATO ANGLOFONO

In tantl anni in cul mi occupo di gio-
chi, non mi era mai capitato di leggere
qnllcml di simile! Sul filo del buon
usto. o con okl feementi a el o
ttuall, KULT si p
corme un do prodatt il At dd
mercato. Scritto da uno staff svedese
che, probabiimente, ha una cultura
molto vasta nel campo dell'orrore,
questo gloco di ruolo presenta una
realta contemporanea farcita di terribi-
1i segreti e occulti mondi parallell.
Tratto a plene mani da HELLRAISER e
da vision oniriche devastanti degne di
GIGER (il papa di ALIEN), Kult, rappre-
senta una finestra su quel genere di

‘amblentazioni tanto care a
Stephen King e Clive
Barker. | cenobiti, (suppl-
zlanti per il mercato lettera-
tio Italiano) sono tra noi, e i
foro mondo di terrore & pron-
to ad accogllerci tra le brac-
cia se intendiamo
squarciare il velo
di menzogne che
cela queste realta
incredibili. La sud-
divisione del ma-
nuale in capitoli

Dedicato SOLO
agli appassionati
del genere e, so-
pratutto ad un
pubblico adulto,
posso garantirvi,
comunque che
questo é, nel suo
genere, un prodot-
to di grande qua-

ve e lo stile narra-

tivo & cosi accat-

tivante da procu-

rarvi qualche brivi-

do durante a lettura. Il si-

stema di gioco, molto cura-
to o ben definito, supporta egregla-
mente I'ambientazione claustrofobica
e, grazle al varl raccont! inseriti,
anche un Master inesperto, pot;

NON APRITE QUEL VOLUME,

FATE E' A VOSTRO RISCHIO E PERI-
COLO, MA SOPRATUTTO... Vi SARETE
GIOCATI DEFINITIVAMENTE L'ANIMAI!
AHHHHHHHHHHHRGGGH!

ALLORA OARIAMIDI caga;ls PEN-
SGNO FROPRID PAZZERELLII MA
NON E’ TUTTO! FRESCO, FRESCO
ECCO A VOI IL PRIMO Glocﬂ DI
RUOLO TECNO FANTASY!

“...<<Talvolta il destino & crudele>>,
nte cer-

lata di colpi rallentava la mia andatu-
ra In maniera tragica,

tlmo Mml efn it mio fedele fuci
resse la meglio sulla I'M-
Mll eractins) Edia g in un gross
gualo. Tagliato fuori dal resto dolla
mia squadra non avevo molte

scenze.
dieci metri oltre il corridoio che stavol




I'Orrore de
11 Richiamo
di Cthulhu

5/ SIRATELIBN

il Fantasy de la Violenza
11 Signore  Tecnologica
degli Anelli  di Cyberpunk

11 Primo Exitore taliano

di Giochi di Ruoko

STRATELIBRI st 7 1
dlo, 20131 Milano

La Terra dei Sogni

1a Magia

il Potere

Apocalittica di  della Forza di

Stormbringer

o, fumett dimpor

AVALON Milano
Viale Abruzzi 62
20131 Milano

Tel. 0229400410

Guerre Stellari®

AVALON Bologna
Via G. Petroni 6
4




MUTANT
CHRONICLES
Molto i tranquilorspetto al prodot

ed una linea di miniature dedicate.
Insomma, un lancio alla grandel
Analizzando el dettaglio il sistema di

RAAAMACKHHHHHHIII A
POLVEHE ALLA POLVERE, CENERE ;
ALM

(ca )
“NESSUNO MI PUO’ GIUDICARE Nm-

MENO TUU...
PERCIO’ SE HO SBAGLIATO A CRE- |

HO SCELTO DI FAR FUORI TE..
'EPEPPEPE!"

PERI

-CANTICCHIO’ ZANRATH MENTRE, CON
LA SUA NUOVA SCOPA ZIPPO, RAC-
COGLIEVA | RESTI DELLO SFORTUNATO
AVVENTURIERO CHE AVEVA OSATO PE-
NETRARE IL SUO MANIERO...

AVVENTURE SUPPLEMENTARI PER IL
GIOCO DA TAVOLO HERO QUEST

EDITO IN ITALIA DA M.B.

estral e la sua orda di
ORCHI erano stati da poco
sconfitti, quando, come Il ge-
lido vento invernale, una no-
tizia serpeggio, di taverna in
taverna, gelando i cuorl degli
abitanti dell'IMPERO.
Morcar era nuovamente
all'operal Nell'instancabile
desiderio di sovvertire ordin
© glustizia, 'infido stregone
aveva raccolto attomo a sé
quattro potenti alleati, che,
come lui, avevano dedicato
Ia loro esistenza allo studio
delle oscure arti magiche:
ZANRATH, il Supremo mago
di Sarako, che dalla sua
torre sulla cima del monti
Tarak semina il terrore gra-
Zle al suo esercito di guerrle-
i del caos;

FANRAX il maligno, che, pro-
tetto dalla sua leglone di
non-morti, nella palude oltre
la Foresta dei Brividi, cor-
rompe le regloni circostanti
con il suo regno putrescen-

te;
BOROUSH, il signore delle

Tempeste che, dal picco pid alto delle
montagne Nere, comanda le forze
della natura, diffondendo distruzione e

morte;
ed infine GRAWSHAK, potente sciama-
no delle tribi del nord che, terribile e
feroce, guida la sua torma di orchi sel
Yol kg tutto e frontecs, e
do e saccheggiando tutti | villaggl che
Incontra sul suo cammino.

Abbandonate quindi le ricche corti e fi-
nite di gozzovigliare, oh glovani eroi,
raccogliete le vostre armi e salutate
le vostre donne...E" tempo di combat-

tere...
E’ tempo di morire.

Dopo le due serie di avventure dedica-
te a razze specifiche (elfi, barbari) la
M.B. ci offre questa gradevolissima
espansione dedicata agli erol con una
certa esperienza. Le cinque avventure
Inserite sono, infatti, molto difficili e,
senza I'aluto di una serle di armigeri,
sara impossibile concluderle. Il mate-
riale contenuto &, come al solito, di
qualita. Oltre ai consueti segnalini in
cartone sono state inserite una serle
di nuove miniature della CITADEL - in-
credibill | quattro maghi potranno si
curamente far parte, una volta dipinte,
della vostra collezione di miniature in
piombo senza sfigurare. Considerato il
costo, vale Ia pena acquistare questa
espansione anche solo per il valore
del contenuto di questo prodotto!




PENINSULA ITALICA

COME DI CONSUETO SI RINGRAZIANO PERGIOCO
E AVALON PER IL MATERIALE MESSOCI CORTESEMENTE
A DISPOSIZIONE

Da$ Production

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan
Dog e del Mondo di Martin Myst
Avventure e supplementi

per Dylan Dog

Alta societa, Schermo dellArbitro, Ri-
chiamo dall'Inferno, Attraverso le linee,
Labirinti di paura

Serie GURPS:

SUCCUBUS CLUB

11 luogo di
trovo prefe

to dai vampiri

ci
GURPS Conan, GURPS Magic, GURPS splendide
Cyberpunk, GURPS Space k
Serie Vampiri:

Vampiri: la Masquerade, C

cenere, Chicago by Night, Suuulms(lub
In preparazione:

GURPS Arti marziali, Il manuale del
giocatore (Vampiri), Ars Magica, Paranoia

avventure.

GURPS Space
1 miglior
Mxppl mento

Das Production

D
ruolo mai
realizzato.

Completo di

Production

1 Giochi dei Grandi

Importazione,

distribuzione e vendi

corrispondes
Roleplaying, Boardgame,

Miniature, Accessori,

Dadi e Riviste
Prenotate il nuovo,

gigantesco
talogo '93/'94

N.B. non vendiamo giochi

per computer

1 Giochi dei Gr:
Cantore
87121 Verona
Tel. 045/8000819
Fax 045/8011659

1 Giochi




Ragazzi, mi sa tanto che (9“‘? u TER % Ma insomma, siamo
per voi sta diventando e e qui per divertirci e
un vizio questa giocare, non

paginetta, un tuffo al pretenderete che
100% nella adesso ci mettiamo a
(VGdipendenza, mentre lavorare seriamente,
per noi si sta rivelando A vero?! E va bene, se
una terribile spada di volete qualche frottola,
Damocle! eccovi serviti:

ENADA PRIMAVERA
DA RIMINI | COIN-OP DELLA PROSSIMA ESTATE!

SPECIALE FIERA
DA LONDRA LE ULTIME MERAVIGLIE DELL'ECTS!

3DO ALL'ASSALTO
“JOHN MADDEN FOOTBALL” O "THE HORDE"?

SPECIALE HARDWARE
SOUND-GAME, LA SCHEDA PER “ASCOLTARE” 1 GIOCHI

PICCHIADURO SEMPRE PIU’ DURI
LE MOSSE SEGRETE DI ART OF FIGHTING 2!

SPECIALE JOYSTICK
SMANETTONI DI TUTTO IL MONDO, UNITEVI!

LE SCHEDE SEGRETE DEGLI ALTRI REDATTORI DI CVG!!!

... E POl POTREMMO RACCONTARVI CHE STIAMO PREPARANDO UN PROGETTO GRAFICO
FANTASMAGORICO E CHE TRA UN PAIO DI MESI NE VEDRETE DELLE BELLE SU CVG, MA TANTO VOI
SIETE PERFIDI E NON CI CREDETE, QUINDI NON VI ANTICIPIAMO NIENTE...



TBeleoll._.  COMSOUES
T L department

presents

»
RISERVATO Al
SOLI RIVENDITORI:




COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES RDINA SUBITO:
20155 Muawo - Vi Mac Maon 75| -2 30 33000036 (5 linee r.a.)

| TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
ﬁ NeWe I- srl [N oaz 02) 33000035 (2 linee r.a.)

WSO B L

/ﬁ, ‘

YT SPECIVEE !
IL PICCHIADURO DEL 1994
STREET OF RAGE 111 1w
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&
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