


- Ecco ­
la tua grande occasione 

lmpanosubl10,ron!lmerodopliifxlle, 
comodo e rollalldaio. una ptufcssloM 

aJ1a....,ntcqualìllcallLC<:>nSeuola 
RadloElenrapuolacqulsln:lnbrevc 

~.:~::..~:.:==.:-a 

- Metti ­
subito in pratica 

quello che impari! 
lntunllrorsltecnlro-profcsslonallhal 
adbpo,;ùlonenutcriakd'avangw.rdio 

per applican: pntk:amentc ciò che 
•1t111lefal!Clllu"ll""'fad.lmen1eun aho 

ti'>'clloproks:ilonak. 

- Latua ­
preparazione 

per molte aziende Scuola Radio Elettra è: 
è un'importante 

referema 
AlkrmlMddrorso Uvk,..rilasctuo 

l"AU<!òlat<>diStudlo,ch<cdl"'°"trala 
•~ro-=llt'llama1erlachehal 

"'°"ltoel'oltoll,..,llo pratiro<kU.tua 

Rapida, facile, Esauriente e Garantita e 
comoda conveniente affidabile 

pn:p.or.ulone 

Perché;mparituttoin Perchétifomiscetut- Perché ha oltre 30 
poco tempo: studian- to il materia le neces- anni di es.,erienu ed 
do comodamente a sario e l'aulstenu éleadereuropeonel­
cautw.conunmeto· dei docenti più quali- l'insegnamento • d i-
do molto accessibile. focati. stanza. 

IMPIANTISTICA 

•El.ff!RQTIGICA,tft\NTIB.fTlRICIEDI 
All>J'J1E - Tomo;-0~<i~ -­•111'W4TIDI~ 
PJSCAl..DM'ENTOE~O 
hstilltore~<i~c!>ie ..... 

• tfWfllDAAlll'.JESNffAAl - T~<i 
~e<iih.tca~ 

FORMAZIONE ARTISTICA 

ARTI APPLICATE 

• tflA.NTJAf)Et>ERQl..SOl.ARE·~ •AAAIDAl'lNTO • ST\.6TADIMOOA 
rwlett<nche<iaçiwx:tteutJim!Kn> •ESTElliTAE • TKNCOEG'IAACO 
delenergu:lft PAARlJCO*Pi PIJetll.KJTAPJO 

GRATIS una ricca documentazione 
~~;~ ~~~:: a'k~I~ R:f:a~le~~ ;. ~ ~:!11~~i~c\~12r+~~~:'. 
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INFORMATICA E COMPUTER 

•IJ50DELKnin'bentef1S.OOS. 

""""'" lOTUS 11l.<&1.SEIPL\J.i 
•IJ50D!lKnin'benteWKXNIS. 
~Af\lOMl l l<&\.SEll'l.l.IS 

•BAflCAVml!ITO(GNBAflC.BASl(A) 
Propmim:tt'<lpm:racort'(:tMf 

MSDOS,ONBo\SICewtWM.,..,..m 
~-~•e ... mWt>Maota.: 
LoM12J1 ... mWt>L0111S;Wrlue.nmW1o 
~a....1 ... mWt>llM. 

l<eni'""""°"'"""'<Clllf'O'lidi - ·­
-~-1~..,. 
, ., rc""'......,"""'°"'1t1oos.s. .... b 
poslioci ji. otbohnio.,;1airNilioo;-

AMBIENTE 

•TEOl:OOOJ.KOL<X.IA 
EOOJ."NUNTE 

FORMAZIONE AZIENDALE 

•LNClJA •SEG/lilNUA, 
OOBE O/JBru 

CORSI SCOLASTICI 

•SC\XlLAJ-IDA ·~ 
•u::EOSCENl'R:O •MAESTAAO"ASlO 
•MAGlSIBAl..E •MEGRAZK:lllEOA 
• (.ECt(TFA Cf'lOl'AACf'l~ 

578.421 giovani come 
te si sono qualificati 

con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 

ELETTRONICA 

FARE PER SAPERE 

PRESA D"ATIO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N.1391 





M;m;:ooooolll Vieni 
subito a svuotare la 
vaschetta dalla posta! E 
vedi di non inventarti 
quilllcou1 di nuovo anche 
questo mese! 
Incredibile, non riesco 
più a leggere tutte le 
lettere che illrrlvano: 
sono verillmente tante ... 
Non dlmentlcilltevl 
"l'illppendice" ili fine 
rivlstill. 

ALIEN VS. PREDATOR 34 
BATTLECORPS 33 
BREACH 3 20 
C.J. ELEPHANT FUGrTIVE 22 
DETROIT 21 
DROP ZONE 24 
UCELLENT DIZZY 22 
IN EXTREMIS 30 
MAD DOG McCREE 28 
MARKO'S MAGIC 

Lair! 

128 
FAR OUT 
Se avevate del dubbi 
sullill "bellezza" di 
Millnlmo ora potrete 
levillrveli 
definitivamente! 

FOOTBALL 28 1 3 2 
~~~~~T~:CHINES ~ KILLED GAMES 
SPACE ACE 
TENNIS ALL-STARS 
THEMEPARK 
VIRTUA RACING 

~! 139 
21 PINBALL WIZARD 
26 

106 
SPECIALE FIERA 
LAS VEGAS 21!! A dire Il 
vero con Il materiale a 
nostra disposizione 
potremmo andare 
avanti per qualche altra 
puntata ... 

112 
SPECIALE FIERA 2 
SALONE DEL 
GIOCATTOLO: 
finalmente si gioca a 
qualcosa di diverso! 
Slamo stufi di lavorare 
sul videogiochi! 

114 
PLAY MASTER 
Beh, Gillbrlo, tredici 
pagine non ti bastano? 
Così Impari a scrivere 
così tanto su Dragon's 

Ogni promena è debito: 
all'ultimo minuto 
è arrivata anche 
questa pagina 
{adeno sapete di 
chi è la colpa se 
CVG esce In 

ritardo!). 

140 
ZIBALDONE 
LUDICO 
Il nostro mercatino ha 
preso Il volo e ml sa 
tanto che sul pronlmo 
numero non basteranno 
due pagine! 

141 
HOT·LINE 
Ricordatevi Il numero 
magico, e rammentatevi 
che dovete telefonare 
giovedì, non più 
mercoledì {altrlmentl 
Gabrio come fa a vedere 
le partite di Coppa?) 

142 
BOARD GAMES 
Manlmo, non sei più 
l'ultimo, così la 



MARIO 
smetterai con la solita 
tirlter;, "gll ultimi 
saranno I primi"! 

'146 
NEXT MONTH 
Forse, ma forse .. cosa vi 
;upetta Il mese 
prossimo! 

38 
REVIEW 
Cosa vuol dire "val di 
grillbbaggio"7 Ma slamo 
Impazziti? Recensioni di 
4.5 pagine? Ma chi sono, 
Babbo Natale? Per colpa 
vostra ho dovuto 

PROJECT X S.E. 
QWAK 

IVllAR.Z<> "1994 35 
MEGA CD 
GROUNO ZERO 92 

MEGA DRIVE 
ART OF FIGHTING 
CHUCK ROCK 2 

64 HAVOC 
64 SONIC J 

POLICE QUUT IV 41 
STAR TREK 2 61 

PC CD·ROM 
LAWNMOWER MAN 58 

AMIGA 1200 
THE CHAOS ENGINE 

CD 32 
SEEK ANO OESTROV 

CDI 
CAESARS WORLD OF 
BOXINCO 

NBAJAM 68 
R-TYPE 3 89 
SKY BLAZER 90 
TWINBEE RAINBOW BELL 
AD VENTURE 88 





Il campionato tominterà 

sabato 9 aprile 1994, alle ore 

14.30, e avrà luogo presso: 

Birreria Uno 

v.le Pasubio, 14 (Ml) 

Foro Bonaparte, 59 (Ml) 

Telefono: 02/6592164 

La finale avrà luogo presso 

il Palazzo delle Stelline 

• 

lnocc;uionedel 
rnandec:ampion:atodi 

FIFA INTEftNATIONAL 
SOCCER• 

joystickFunpromuove 
quest:ainc;redibileoffert:a: 

L'APPUNTAMENTO FISSO CON IL FUTURO 
lscri ni e informazioni P"',~~~~rF-~:vla Lorenteglo. li - Mano 

Telefon .... 2l2606 



CaroSlmon (aa•r&ti,non ml 
chlarnoSlmon!ndMarcoJho 
penntoalun&:oMrlspondera 
a.llaletteradlluc5-
Bazzott1,perchipensoche 
unocheracJon•c-tul1la 
meCllol&noratlo,m.anatrne 
hodecl1odlfatloperlarnota­
ret11ttalecavolatecheh• 
acrltto.Pramettoche-.oun 
J!8nde appaulonato di Street 
R(ltrtltl'2(1111CheMnonlo,._ 
lantollplilgtandetlocodl 
Mmpre),equ&tto•llcu,. 
menteun.atlromotlvoper H 
qualeCllhort1pot1to.NeHa 
1ualetteralul1llamentadl 
tuttollfanatlsmoçonllquale 

.. trattae .. partlldlSF2,e, 
M pc»SO dareJI raclone qu8ft. 
doparl•delle1pllle,delpu­
pazzattlecç.,{anc:heHçondo 
me ILrtle cavolate commer­
clall), non pouo euere d"ao­
cordo qvando dio::. çhe SF2 • 
valklolOloteçnlcamenle,..,. 
nonhanlentelnplildetll 
atlrt(qu&ttononlohadetto 
..,.lohafattocaplre).llmo­
trvoperculnon.onod'accor· 
do•çhel8SF2non-18 
nulla pi~ del 1uol çlonl, 1111 
pl-dellaClocabllll.t,la 
,.me lo rnebbe et' laaclalo 
petderelnfavoredlllltrtOO­
chl(FatalFury1e2,Artof 
fl&htlnc. Morta1Kombat1e 
2Jm1Cllorttecnlc:amente,edl 
1:0n18luenzanonavrebbeot­
tenutotllttoquel111ço::.no 



... ~._-·-----~ 
r----"ll""---:è del nuovo 

a MILANO. 
Un grande magazzino sotterraneo. 

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le 
novità dal mondo. Dove confrontare e 

confrontarsi. Insieme. A piazza LIMA, MM1 LIMA, 
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi 

e ' è 
il nuovo 



n61n•alan6$ulloSnes.Ma 
seqU1tstalpoteslnon•l6av· 
verataèloglcocheSF2abbla 
qualcosaplildegllaltrl,eque­
stoqualcosaèsenzadubblo 
lagtocabllltà.Passandoalle 
cavolatecllehascrltto,vorrel 
chlederg11qualene&ozloven­
deva SF2 a 250000, forse Il 
ner;ozlo"daMarlolldlvertl­
m&ntoèvarlo",(eperd1ènon 
"daluigltela•pass!Hblgl" 
ndFablo)vlstocllelol"hopa­
gato160000(tl conslgllodl 
uaaredatlverlquandovuol 
convincere qualcuno), e ti 
lnformochenonhocomprato 
laversioneturbolnattesa 
della conversione della nuova 
verslonedasalachahaotto 
personagglselezlonablllplùdl 
SF2ed6quindlqua&lun 
gloconuovo.Aproposltodel 
fattochelar;entecompra 
tuttaleverslonldlSF2che 
escono, cosa questa elle 
Hmbracontrarlarlo, mlclll• 
dopercllltnon "apregll 
occlll"an<:lleaclllcomprale 
varleverslonld!NhlHockey, 
JohnMa<klen,Sonlcodltutti 
gllaltrlplatfomltipoBubsy, 

!~!~::':!·:~1-
nuanoa proj)Orcl unouguale 
all'altro.Forse$OIOpercllltlo 
scopodeHasu.aletteraera 
quellodlsfor;arslabbattendo 
un mito (come molti stanno 
facendo, ingiustamente e 
spessopermotlvl • tupldl, 
ancheconGoal).lnottre.lnrl­
guardoalfattochelaCapcom 
stla spendendotempoedena­
rosoloperlaeCUllidlSF2, 
volevofartlnotarecllela 
CapcomdopoSF2perSnes 
hafattousclreglochlcome 
FlnalF1Cf112,MagtcalQuest, 
Aladdlnestapn>r;rammando 
MVPFootball,Eye ofthe 
Beholder,SuperMegaMane 
Breathofflreplùattrlglochl 
perNeseGameboy,qulndl 

::;:; ~~I ::oc!:e ~~:.i:~~ 
vengalaresoloaegultidlSF2 
1lavero,epen$0che M1 la 
Capcomnonhamalpror;ram­
matounglocodlcalclo èper­
chènonvuole,nonperchè 
nonhalsoldlolltempo(a 
proposllodlcalclo,la 
Capcomhaannunclatol'uscl­
tadlSuperMegaMan 
Soccer,sperlamoln 
bene •.. ndMarco).Altracosa 
chemlhafattoarrabblare 
nella1ualetteraèllcollega­
mentotraragazzlchecompra­
noSF2,ragazzlchecantano 
conllkaraoke(cheschlfo!)e 

dlscotecarlcheascollano 
solotechno(blear&hl),uncol­
legamentocheeslstesolo 
nellasuatesta,vlstochelo 
(a proposito, llo15annl, un 

!:~~I~ ~:.s=:~::: da 
3annl,odlollkaraokeelato­
chno,nonandròmallndl•co­
teca,eppuretlocoor;nltlor· 
noaSF2.Chludodlcendola 
mlasulgJochl"tostleorlglna­
H":ameplacclonoSlmCltye 
Lemmlng1,matunonpuol 
dlrecheSF2èKarateChamp 
conqualChelTIO$Hlnplil, 
clo6mlnestrarlscaldata,e 
dlrecheOayoftheTentacleè 

orlglnale,perchliDOTT,pur 
esHndotostoquantovuol,è 
soloManlacManslon(vec­
clllodlaaaannlJcongraftca 

=~:i:'.ù.;:::1~, minestra 

STlfAMOUTIIM 
P.S. Slmon (basta, ml chiamo 
MarcondMarco)ochlcurala 
posta(coslvaglàmer;llo 
ndMarco),vorrelsuppllcartldl 
dedlcarelospazloclleuslper 
"clll lsda sèfapertre"ad 

:~':e~::::n=!:'i~C: ~~ori 
adunboxdovescrlvlsolol 
nomldelmlg11orl(glàfatto 
ndMarco). 

Dunque.dunque caro Stefano, 
nonmlpareproprfoc/lel'/,.. 
tentod/Luc/llflOfcnHque/lo 
d/~d11truggereunmtto" 

(comekldeffn/M:ltu,sacondo 
llHll/p/ccll/aduroplù!Hnlolll 
IK+}(tlrlcord/Marcolemar· 
zatec/lecltlravamovero? 
ndF1bkl}odlsottollnoareche 
l/tltoloCapcomnon""ne• 
1unacaratterl1tlcalnplùrf.. 
spettoagllatlrfbeat'emup, 

::n::::::~:.:.v:=,~~= la 
strlavldeolud/caepe11$0t/le 
abbia scelto come esempio 
StreetF/ghter2proprlopet­
cll6//generedelplccll/aduro 



cvc;, 
BtU/çsf/(o CìiO(( 
NME I 7l+Hrt HO­

ìf"?.tt, I Ci fl4 6i 5 
. RA4AZ2 f . 

èquelloche,Bttu11/me11te,1ta 
rlscuot11ndolmaggJorlcon­
ssns/11vedelaproduzlonedl 
tltollproceffrt1arltmolncal­
z11nteconclonl1uclonlche 
11sconoogn/mt1se. 
Effettivamente questo mm è 
runlcocasodatoche,come 
dici tu, le varie iwftwal'f!l 
llousecrflanoanç/leplatform 
flamechealtrononsonoche 
fotocopierlmesseunpo'a 
nuovod/VM:chlglochldlft&. 
renz/at/50/odaplctohJIJlf 
i:funteovarladonlgraflchee 

sonore.Perclléquesto? 
Perch6/'orlglnalltàèdlfflclle 
datroval'fledè11ncheun•r1-
schlo"chemoltesoftware 
house,s~,mmvogllono 
correre:ungloconuovo,mal 
v/9to,conuncooceptlnoov• 
tlvopurJrtvti/ars/sluncapol&­
v010,m111111çhtJunbucoc<>" 
/ossa/e,qu/rnl/P'fl fllriKOllO 
batterellferroflnch66ce/do 
(d'anrapaltellkltoscopo6 
que/lodlguadagnaresoldlJ, 
sfnltt11nt//1uccessodlung• 
t1erflflncll6dura(lnquesto 

casolboat'etmup}, •.. tanto 
qualche copia la venderanno 
loates1K1/lnetfett//'accusa 
dll.uclanoandrebbegenarallz· 
utaatuttlquelvldeog}ocato­
rlchecootlnuanoacomprare 
gloclllldentlclapresclndere 
dal genal'fl (un possa probltt­
ma 6 cha se In mott/ casi non 
si comprassero q11e1tl •c/onl~ 
slcoff8rebbe//rlschlodlnon 
trovareneuungameconcu/ 
glocal'tl;èr1ero,lacl'tlatMtà 
11ma11anonhallmltl,maorall 
pnodl:15annld/vldeo 

1ta'""fcoml11claafarslunt/. 
re.ndFablo).Perconcludere 
devofart/1111plccoloapp11nto; 
rllllflllandolaletterad/ 
LuclanoBazzottlnonmlè 
sembr11toche11ffermasnche 
chi tloca 11 5treet Flghter 2 
ascoltl/11tac/1nooamlllk• 
raoke, ma ha Hmp/lc11m1111ta 
paralfonatollsuccessodll• 
g1111tedeltltoloCapcomconll 
s11cc11ssod/q11estea1tredue 

~~/~:::~~~= :":!::· 



JEEG ROBOT 
D'ACCIAIO 
E&reel•r9dazlonedlCVG, 
M>llOUn racazzodi16 • nnl,vl 
HJllOdalmltlconumero1• 
dHodlreclled••llor•larM­
•I• 6 nol~ment• miglior• 
ta.Tirttavltlhonot.toclle 
p<nentaanc:On1unpalocll 
probleml,prlmodelquaH•plc;· 
cmquellodelvotl.Quak:he 
eumplonegllultimlnumerl? 
Thalablrtntho1Tlme95". 
Ma loavete l'l•lo bene? La 
11ocabllltàl11Klaalquantoa 
detllderaree111a ..... enlmefltl 
Hmbr-11ec9de,.percno. 
'411en3petAmlp89'1..ll 
ClocofaHmpHcamenta 
Khlfo.AetvmtoZOtttpW­
............ ltro-mplo:àre• 
liu.'lobenlHlmo,à lungoa 
moltocJoc:.tllle . P11rnnlre, 
sebbene gJl ff&ITlpl potN~ 
10HHr11ancor•moltl.1;ltoll 
ce1oquaaltcandaloMldlSam 
1<Ma~.Quandoholettoll&1o­
balesonortmutoacloccato, 
82.Dlco82,comeunfilochl­
nopoco•uperioreallamedla. 
lnottrellvotoàlncontruto 
eont11ttollre1todell8recen-
1lonechemlparedeel......,... 
teentuslHta.Hoc-tiitato 
lnflnechetpen.olvostrlvotl 
-troppodlfferentldaquel­
M6ell9attrerlvl1ta{nbene 
chtl I commenti aono ..,,,_,. 
tMacllepotre~ro-. 
(llaltrtneltorto,per6,qu-. 
do4rMlledlconoclleun 
1locoàbelllnlmoavoldlteH 
contrarlolnlzloapen1a1açhe 
non111eosl)eehelvo1trl 
Clol).alldl 10ventenontengo­
nolncon1ltlerazloneleelttt1 
voc:lehe,me.,.adotutto, 
10110lmportentl.llH1;:ondo 
probleme•quellotlellefoto; 

epartequellelnerentieipor· 
tatlll(eleuneperolOllOPfl> 
priope_),..hotrovate 
moltepluttostobrutte(\141de. 
requelledlMazln&eedl 
SltMtfllhl.,Turboper 
Supe.NesedeMmplo). 
Fortunet......mevedoeonpl• 
eerecheandetemlCJlorando. 
CVG ha pero anc:tw mohinlml 
pre&lquallletlmpatledlvol 
rlHlettorl.llbuonnumerodl 
pe&lneel'ottltm1lmPB11nazlo­
,..(1e1111te l1rlpetlzlon1),I 
conc:onl.lrapportletwllll.,.. 
1tauranotrerlHlettor.lettort1. 
lerubrk:tw(eompresequella 
tlell'Oçlildlrvoloche,el eon. 
treflo di motti. lo trovo molto 
utileelnterHunle)emolte 
altree-.SOnoeertoellen. 
IOIYetfltelproblemldieui 
topraeQUelllomoNttlH 
prlmaaeoniretulennl.Cieoe 
tutti. 
fBMM8Hf81'M1ll 

(Arcore(MI)) 

Ounqu. Tommaso, /e tue lflt­
tera lii molto lnteren•nte e 
utllfl perc/t4 e/ ,_matte di 
e11i.rtreakunlpunt/1u1i.v• 
lutazlonedalfloclll(valeosl 
frlllellolndFebloJ,•fl'-to 
ellelllsemprettalounodelle 
più 6randl cauH di polemklle 
nell'edllorlav#deoludlca.MI 
sembralnutllflrlbed/rellc,_ 
1leodiscota0dell•"WettJ.. 
vttllldellflrecen11one•anc1te 
p.m:/t4 ... IJalltfAparlato 
n&llll11.11m/11lvaed/colOlo 
ehe,N lnll,,..dlmaulma 
~anchee-red'açeo" 
dolnelcunetu.va/utazlonl 
(8~aA/lfln3111foreeunpo' 

eccau/voeRetumorZorll. 
avtebbemerllatoquak:he 
votolnplù;perlllattodelle 
tallltazlonldl-daque/lfl 

dlllltrerfW. 
eta non ml 

-""~ 
a ..... notalo ,,.,.,,",,,,. 
~",.,,.,, 
ze,eco­
munqu.nol 
tcrlvl­
•oloque/lo 

~":~:::/:, ... _ 
eullfloplnlo­
nJde.,I 
llllrl)sono 
rlma1toun ,..,,._ 
~­...... 
contu(e 

eontemoltctalltflJHH80llll)~ 

tlenlper8nc/ol"un61oehJ.. 
nopocosvperloree/la 
medla".Sem&Ma.1'(1/tHolo 
lncrlmlnatoJeunl:iuonlu/mo 
fllot:oeosle-sneun 
buorHulmo voto che pochi 
llfoehl merllllno l'eremente. 
Comt1 al'eva Cl' detto Simone 
Crot/6nallllempo/aelnaltra 
s«Ma~ardodlunaeua 
conlntatarecanllonedl 
Sonlc2(611•1'11veepploppato 
un glustlulmo Bn) una valu. 
lazJOM1tllpo.:hlpuntl.tottoll 
~noncorrl1pondaauna 

bocclatura(perusatelleuo 
paragon.Bncotrllpondea 
un8+aecuola,non,,,. 
eh1JllllZl...,.,,.dlrecheHpro­
dottolnquestlonamanca 
50k>dlquelpkcollpartkolarl 
chedlfrerenzlanouncapolavo. 
rodaunbuontllolo.Mlrendo 
conto però, parlando con.~ 
ci.nlnef(ozlantld/Ml/anoe 
Mnfendoalcun/flflazz/clle1/ 
ecreataunalOTlad/Mllndl'O' 
me da 901r (e no rll((tuzl, 
coslnonvatlon&:ad<lllsoml 
n1bateancheJtll.,..omt1nll 
pe,rlmleledllorle/l/Eadeuo 
locOHecrlvo'lndMaurlzJo). 
oweroclleHunfllot;onon 
llllbotecatoalmenaqunto 
votonondel'ene.-iche .... 
re prffO hl c-'derazlorHI. Ad 
allmentareque1ta"elndrome" 
cl.ton0 ~•rf fattori, tra lq..iall 

/pttnc/pal/.ton01/cunevalu. 
tazlonlunpo'a--d•t•• 
eMl/Jtfochldallerlvllledel 
Mtf0f9 (coOfamo l'occalonfl 
perchl«SerevenlaHquelche 
volta abbiamo toppeto. ma vi 
promettiamo elle /alflmO lutto 
llp0nlbllflper/arllchelno-
1trlvotlrlsulllnosempnip/U 
affldabllleoblettlvl 
nt/RedazloM). va/lltaz/onlche 
hannoportetoelcun//ctltorla 
credereche80"•l• l•medl•. 
unvotoefflbblatoadeltlloll 
norreccezlona//masolamente 
nonna/l.Tuttoque1toeprolo­
qulo50k>persottoll,..are 
che, almeno sul/a carta, un t~ 
lolo~bctccaplùd/8°" .. 
rebbciHrlamfHttadapnirtdere 
ln~.111a1·111/. 

PassandoalHCondoprotff. 
madatcte~ldctnzJato, e/olle 
foto:devod/recheperqunle 
ull/mamenta 1tlamo •Pfl~ 
mentandonool'etecnololle• 
pensoche((làdaq11t11to 
mciseeldovrebbenotantun 
/egge10m/61/oramento,10-
praltllttollCl/lfllmm861nlrl-
61J•rdantl I computar e lfl t:on­
sole non porlat/11. Per G.,.,. 
Boy, Game G .. r • LynK la 8" 
tuadoneeplù~ed/ 
ffluzlonemenolmrrHHIJato: 
carcheremo comunqua di tare 
del nostro meJtllO. TJ rllyJrado 
perlcompllmantletllnvttoe 
rlscrlvercl. 



PIPE DREAM 
CararedazionedlCVG,sono 
unragaaodl17annl,po11I• 
dounAmlgaSOO,unmltlco 
Commodorti 64 e un Lyn~ e 
possovantarmldlseguirvifln 
dalprimonumero.Avreivolu­
toscrivervltantevotte,ma 
vuolperplgrlzla,vuolperché 
nonhotempo,nonl'homal 
fatto.Queatomeseperòè 
tuttocamblato.AprolarMata 
appenacomp1ataemidirlgo 
yer1olarubrlcadellapo$ta. 

~!'~~=e~:·::.:: 
1ullaletteradlSlmon"Paul 
Belot"PG e Sl"'-"Offjay 
Amlp" StrlllT>Olldino;llmlo 
primopenaleroistatuche 
avesseroscrlttounmaredl 
cavolate.Larlvlata 8-Ce sem­
prever$0116-7delmne 
(tranoeloelcamente qu.alche 
mese In cui, per problemi vari, 
la alrlesceatrovarelnedlc:o­
la aoloquak:hetlomodopo); 
selredattori se nevanno 
sonosoloaflaracclloroeco. 

munquesonod'açc:ordo1ul 
tattochecontllaqu.alltàe 
noolaquantltà.Perlalaccen-

:::a~~ ~~=1~: :°:..:1• 
blamentoper<:h6altrlmentl sl 
flnlrebbeconunartvlstaKhe­
matlcalnçul, vlstaunapagl­
na,vietetutte.Aseurdopoil1 

:~::.~':e!~~":~"::: :t 
ver$ldaquellldltutte lealtre 
rlviste.Dltemlun.acosa;vole­
t e chelemacglorlrlvlstedel 
settore facciano una riunione 

perdeclderechevotodarea 
unglocolnmodochecompr• 
reM,TGMoCVG1lalndlff&­
rente?Ame tembra 11ndl­
scortonatoda11namente 
malata.lnultlmollfllttoche 
laredazlonetrattlmalellet· 
torlèunagroasa,anzlenonne 
mln ... (cnolata, Yerochev0< 
levldlrecaYolata?ndFablo). 
Cornehodettoall'lnlzlo, 
fflllO CVG dal primo n11mero 
enonhomalvl1tounaroba 
delgenere.Ora.nonchevo­
gllaacredltaredavantlatuttl 
lealtrerlvlste,né.onoatato 
pagato dalla redazione, ma 
p1ovate aguarda1eunvecchlo 
numerodl"?"(che nedlte dl 
unbelconeorso 1ulnomeche 
c'eraalpo$todelpuntodld0< 
manda? li vincitore panerà 
una giornata con me. Come? 
Nonviattlral"ldea!Pegglo 
pe1vollndFablo)(quello1ubl­
todopocheawvanocambl• 
tol'lmpo1tadonedellarlvlsta 
piUomeno11nannofa):11nr• 
gau:oavevaosse111atochele 
lotocheapparivano1ullarlvl-
1taerano,(esonoancora) 
unaclolecalndescrlYlblle. 
Ebbene,chlcu1avalapo$la 
molto&entllmentegllharl­
apo$tochedovevaabltuarala 
quellechevedeYa,perdMinon 
ayevanolntenzlone dlcambl• 
remetodo.loreputoqueato 

CO iJ!E: S~ Sl!JIP!E'.r?A llL. QUINTO 1!..IV~IL.LO? 
Cli-'H C:ONOSC::f:l:: ~ T~UCC:lì-'n D~IL. NUOVO rPLAT!l='O!ra1VJ? 
SI!::~ tL iIIGl!...101;?1.:: AL TUO VHllE:OG!OCO Pirt!E:~!E'.RITO? 

TELEFONANDO ALLO 

0056 914 526 
I 

OPINIONI, CONSIGLI, TECNICHE E STRATAGEMMI 
O ••• SEMPLICEMENTE CONOSCERAI NUOVI AMICI CHE 

LA PENSANO PROPRIO COME TE. 

N ON è: U N TELEFONO EROTICO . T ARIFFA INTERNAZIONALE I N VIGORE. LAMPLEIGH L TO. H ONG K ONG 



PINK GOESTO 
HOLLYWQOD 
Importato e distribuito da 

a1J5p\ 
HALIFAX 

LA PANTERA ROSA 
HA COLPITO ANCORA ! ! 
Protagonista dei divertenti cortometraggi 
televisivi e grosso successo cinematografico, 
La Pantera Rosa ha scelto HALIFAX per farti 
rivivere le sue fantastiche awenture nel tuo 
videogame. Lo trovi nei migliori 
negozi di giocattoli e Hl FI. 
HALIFAX ti garantisce il prodotta originale. 

~ -· ~ 
'/ 

Cynco e' un marchio HALIFAX 

HA LIF AX srl Via Giovanni La bus n. 15/3 20147 Milano Te!. 02148300383 Fax 02/48300406 



HALIFAX 
CENIRO ASSISIENZA 1ECMCA 

Siamo lieti di comunicare a tutti i Sigg. Rivenditori 
che, oltre ad aver potenziato 

la nostra rete distributiva, 
dal 1° Febbraio 1994 é operativo il nuovo 

CENIRO DIASSISIENZA TECMCA QUAURCATA 
per intervenire e risolvere qualsiasi problema tecnico 

sulle apparecchiature della Vostra Clientela. 

illU 
Masfe; :::iystem· 

(Nintendo) 

l!'.:Z!!k ....... ; 

SUPER NINTENDD 
111pup1"IM"ll1 

Per ulteriori informazioni rivolgersi a: 

~ 
HALIFAX 

HALIFAX srl Via Giovann i Labus n. 15/3 20147 Mi lano Tel. 02/48300383 Fax 02/48300406 



untrattamantoscortese;vl 
lnvltoatrovannlunesemplo 
di comportamento simile sulle 
paglnedlCVGearendet1o 
notoconunalettera.Epol. 
ultimapartedellamlapo1lzlo­
ne,perché'lilamentate$8 
c'èunarubrlcadlGdRquando 
1uattrerivl1tecisonorubri­
chedlclnemaedlmuslca 
(ehm,vuoidlrechenonèuna 

~~~:a~:n:'::~~z: =vo 
tuttllmesl·aulfllmeldO. 
1chl,oancheattriargomentl, 
legatlalvldeoglochl? 
ndMaurlzlo)?Adeuo1plega. 
temlvolcosac'entranoconl 
vldeoglochl.Questa è lncon. 
cluslonelamlaposlzlone. 

:::::'d:·~~~~~ ~U,:~ ec~ 
blamonotatollnostrocaro 
Amlgastaandandounpo'a 
rotoll.Ol1otlwarenonèche 
neescalngrandequantltàe 
quellocheescenonriesce 
malaconvlncerecomplet• 
mente(aparteFrontler:altro 

che96'.ll., 1.00%1!!).Nonao 
perch(!masentochele 
sotlwarehouseatannoabban. 
donandoHmercatoAmlgaper 

=:o~.·~:~~~~~:'o ~:. 
nounascusad&cente,llpct­
trelcaplre,perònonvenlteml 
adlrecheètuttacolpadetla 
plrateria,perchéèmottoplù 
diffusa su PC eloè anche 

:~: :":i~e~:u;:c~:rti. 
reungloco:mlaembraanche 
questaunascusacampataln 
aria,percllillparcomacchlne 
Amlgapensocheattualmente 
er:uagll,senonsuperi,quello 
delPC(temopropriodlno. 
ndFablo).&emplotlplco: 
doveèflnltoEyeofthe 

:~:;!:~";:i:f:?u!c"::~ 
lnslemeallaveralonePCed 
esattamentenell'aprile1993. 
lononl'hoancora vlsto,ma 
non ditemi chenonsl pOO 
convertlreperch6iunagro• 
sasclocchev:a. 

Indirettamente vi pongo un.a 
clomanda:usclr6malquesto 
&locoperAml&a?Ultlma 
cosa:perch61lalerecen1lonl 
cheltrucchlperlglochl1ono 
pubbllcatelnordlne1paraoe 
non computer per computer. 
come del retto facevate 
prlma?Cosl1icontrlbul$Cea 
rendere larivlstaplùchlara 
ma non schematica (non cl 
crederal.maselrunlcoletto. 
recheseneiaccorto 
ndMarco).Adffsopa»0al 
aalutlperch6mlrendoconto 
dlesaermldllungato.Spero 

~o::~:~~~~:z::eh~~:ad:ibl-
"· ler1el0Setllllerl 

Allora Renato, grazie perla 
tuadlfesa(tra/'altroce/a 
stiamo mett11ndo tutta per,,,,. 
sclrealarutselreCVGal~ 
mlu/ml del mese}; passo,,,. 
bltoa//'argomentoprfrrc/pa/e 
del/atua/ettera,ovvero/ac&­
renw di software per Amlga. 

lnnanzltuttodevodlrechell 
numerodlglochlcheescono 
06f!I mese per Amlga non ml 
sembracosibasso(non 
slamo certameme al llve/11 di 
3-4ennltaquandousclvano 

:;:,~~'!=~~v=..':: ~ 
dl>vutaavarlfattorlcheposo 
sonoesaerelndlvlduatlnel 
progress/voatrermarsldelle 
console come macchine da 
g/ocoe,anchesetunonsem­
brlmoltoconvlnto.dal/aplra.­
terfll. Perlescftwareh<>use6 
lnfattfp/UconvenlenteecOIJOo 
mlcameme dedlcara/ a/la pro­
duzione di giochi per console 
11/aperlamaggloredlffuf/One 
dlquestelntuttollmondo 
(nonpoulamopensare 
all'Europa come unico mere• 
to del videogame ma dobbl• 
moc11/c1>larechel'Amlg11<1 
pococonollelutolnAmerlca, 
pernonparfarepolde/ 
Glappone}1/aperchénonsof· 
fredel/11gJàclt11taplr11terla. 
E" Inutile n1t11Conderlo, e/meno 
1/10ISflssorfdlAmlgasu10 
(esonostatobuono}non 
ll11nnoneancheuntholoor/gfo 
n11le(Comeseldlsfattlst11, 
hatelllnol Almeno uno: vi 
prego,dltemelovolcheavete 
slmenounglocoorlglnalel 
ndFablo}e.partendodaquo-
1topresupposto, oistupldo 
pensarechelesoftware 
hou1econtlnulnoaproduno 
glochlperpolnontrame 
alcun vantaggJo economico, 
PerPClas/tuaz/oneoiplù 
roseapolch6/11vendltad/orl­
glna/loisenzadubblomagglo. 
resenwcontarepolche 

~~1~':0";;!,'/:=,~ e7e":.~:1-
ln qUflf/ anni cosache lnv• 
ce non 6 accaduta per Amlga 
che6rlmastoagrandlllnee 
lostessodaquandov/depe1 
laprlmavo/tala/ucenel/01t­
t11no1985.Mldlsp/acede/,,. 
dertl,menonabblamone$$u­
nanotldadellaconveralonedl 
Eyeofthe8eholder3, forse 
perc/llJ/aSS/non/orltlene 
convenlente ... chlssflperc/167 
Fatti risentire, ciao. 

NDFABIO 
Dear CVG, evito I meritati 
compllmentlpernonallunpre 
troppoLamlsslvaevengos,,. 
bltoald11nque:300v1Jaguar 
vsCD32. Hoavutomododl 
pr0v11retutte etrelemacch~ 

neaopracltate e devodlre 
chelneffett111300 isuun 



altroplanetar1•pettoalle 
altredueconllOle(11011od'ac­
cordoconte.ndFablo)(ma 
quand'è chearrivaquell'asse­
gnodellaMat•ushlta? 
ndM81.1rtzlo),almenodaquan­
to~tratodaiprimlglochl 

uscltlperqllfftaconsole. 
Cybennorph, bench6 •la tecnl­
camente incre<llblle (car1no 
ndFablo).nonvalenlenteln 
controntoaCra•h'n'bum(i 
dueglochlsonoincluslnella 
conlezlone)pernonpar1are 
del C032 che, HCOndo me, la 
Commodoro poteva anche evi­
tare di lanciare (beh! Adesso 
nonesager1amo!ndFablo), 
Polquandohovistooragon's 
L.alr su300HmlocUOtt1ha 
planto(l'lnfartotlverràquan­
dovedralTotalEcllpse! 
ndFablo),r1cordandoibelmo­
mentidlqualcheannofa 
(onnalprelstorla)quandopa.­
savo pomeriggi Interi aiutando 
Olrknelsuoperegrlnarenel 
ca1tellodlSlnge(slgh).Epol 
chedlredlNlghtTrap(3DO), 
unveroepropriofllminterat­
tlvocheèstipatosuduecd 
(peccatocheslamollofllme 
pocolnterattivo.ndfablo)l!I 
Solamente ridlcolo è Crescent 

~~a~!~~:~c:i::~~i: 
Thunderforce3(preferlaco 
SprlggandelPCEnglne 
ndFablo).Peccatocheper 
glocereconle300unodebba 
raplnareunabanca(non è 
vero;bastachetlvendala 
villa In Costa Azzurra. 
ndFablo),peròsperocheque.. 
stoglolelllnoabblallfuturo 
che slmerlta,echedlventl 
veramente la prima console 
multlmedialedacasa(lospo. 
rlamoenchenolndNol). 
Bye.byefrom 
DAVIDE "lii" MOIEno 
(Torino) 

Quel/ad/Davlde0/11prlm11 
lettaracheesprlmeabbastan­
zachlaramantel/proprlopa,.. 
resullenuove tecnolotJl&e ml 
sembra abbastanza evidente 

~:e1111::'a:::!";';; :/t/;11a 
Mat$u$J!lla.Premessochell 
ollltttlvamentounpo'troppo 
prostoporconfrontareletre 
macchlne,corc/Nlròdlespri­
mereunparereabbastanza 
attendlblle c011/d11t/11m/11dl­
sposlz/one(ed11ncl1011mladl­
sposlzlontlndFabloJ. Daquel­
lochef/ 6 pc>tut<> vedere slno 
ad<>raletremacchlnehanno 

~::r::,!~ed~;;:~e1~1 so-
co32(c11o 11 tra ques1e con. 
.ole quellachtlattua/menta 

~:,,:~=~:~/~ ~~:::: 
Amlga J.200 con un CD ti un 
nu<>vo chip gaflw (non sern­
pre sfruttato 11/ megll<>), e 
1111chtl&Bdlsponodlunagran­
daqu11nt/t;jd/gJochlquostl 
sonoplùc/Nlallroconverslonl 
datlto//gJ;jd/spon/blllpor 
Am/gaccmu11sonorodlqua­
llt;jmlglllm!.lavorep0tonzl• 
lltà del32bJtdlcasa 
Commodore 1/ potranno vedc>­
re solo quando ve"anno re• 
/lzzatlprogrammldad/cat/ 

oscluslvamenteaquestacon­
sole;comunquesJacredoche 
trale3questasl11laplù"ff.­
bo/e", Per//Jaguerllproble­
ma;jsosfanz/a/mentod/vor­
so:laquant/tlidlsottwarell 
pral/camentenu/la(es/1tono 
soloduogJocll/,dolqual/uno 
Jnomaggfocon/aconsoleJe 
laloroqua/ttlilldlscretaso/o 
dalpuntodlv/ttatecn/co, 
montrelagJocablllt;j(SOf1'at­
tuttolnCresctlfltG11laxy)I• 
sc/a11lqu11ntoadasldarare. 
Perco110&Cere/tlverecapa. 
citlidelplcc<>lomN1trodl 
casaAtarldovrem<>anche 
aspottared/scoprlrelovere 
spoclffc/Nltecnlchedato 
choclrco/anolnsl•t~I 

voclchorlvelanochtlln 
realf;jl/Jaguarnon 
sarebbtl/aprlma 
ccmsolea6481t, 
benslf/trstte-
rebbtld/u1116 
bltlporpompato 
coni/so/O chip 
vldeoa64blt(le 

':'::a"!::'' 
~1.!a:!:~~r:. 
tenadldlstrlbu­
l<>rlamerlcanl, 
laWlz H nonml 

~~· :::':':tinadl casa 
Atarlcomeunaconsole"16 
bltlllghgradearchltecture"; 
lnoltrorestaanc<>radacap/re 
quanto/adef:ompreuloneda/ 
datldallecartucce lncldapo/ 
sulle capacltàdl elabcmulon& 
del/11macchlnae1St1Tom1/a 
olrettlvamontounchlpcom­
postoda3partloppureunln­
tegret<>mult/funJ:/ono. 
ndFabloJ.La300SBmbra 
&Bnzadubblolamlgll<>redel 
lotto(concordoplenamento 
ndFabl<>J,anchtlporch6 sup­
portatadanumeroa/ svlluppa­
torl(clsonoclrca300ca1St1d/ 
sottwarechtlhannolfnnato 

accord/por/aptOduz/Ollfldl 
90ftw1110porquestoplccolo 
mcntro)(andat&a laaerele 
recenslonldatot11/Ecl/(18t1e 
Dragon'sLalrsuquestonu. 
merolndFablo)ancheso, 
conte#/lip/ùroltesottollne• 
t<>,Jlsu<>prezzononlarende 
abbordablleatuttl. Comunque 
slam/som/Haancorsunpc>' 
Pflll• topordaredalK/udlzlde­
llnltlvl,ancheporch6molt<> 
c011terlid11quantove"1111no 

~:;',!':!~!'m8:!1~: ~=:t• 

porché H nzau1190ftware 
adeguatopurelaconso/eplù 
pclf&nle dellate"anonf/rf* 
la esserealtrochtlunpezzodl 
plast/cae 1//lclolncapacod/ 
fare/sognare. 
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as 182 SUPERCON 26 as 190 MAVERICK 2B 
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E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA MEGADRIVE E PC!! 
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E' DISPQNIBILEANCHEUNACOMPLETAGAMMAPERAMIGA, NINTENDD. SUPERNINTENDOEPCl l 
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non Insolita In questo periodo visto che molte case si software, alcune dello qual/ note so-

EXCELLENT DIZZY 
COLLECTION 

Per tutti &Il .manti delle uova •ta per 
arrtv-unabellaçollectlonconl'eue­
,.conlltuofloplìilf.ndedelrnondol 
StlM110nat11r•lmentepatlandodi Otzzy, 
che In quettlo nuove c.tucela pef MD 
_.lmpe~oln3'""°"lmptne.U 
prlma,ln ttllelMl\lenture,vedriiDb:zy 
prodlpnllnun dlsperatotenbrtlvodl 
fup da UNI enorme~ .otte,__. 
neltem.tl\lodldfftere Dalsy, l'ovetto 
delno.trltotnt.clleJlecellCklorm&nt• 
teln unboacoacauu dl un terrlbllel~ 

centnlmo. 11 HCondo Jlloço (Gol Olzzy, 
Gol) 6 In~• una torta di pme alla 
Manlc Mlne1dove,ln unaserle dlKllet­
mate,dovretel111Klreletteralmentea 
sc .... 11Muna1tradaoverwlllvelNeupe­
rlori. Il tutto 6 natur.imente eondlto da 
"'°'trl epower-upvarl,nonchilapoql­
blllti di iioc- In 2 contempor-• 
mente.L'ultlmol)oc:o•1nvece..,c:i.. 
alcilpualie..,...,omelllo-ldhenliomplc•cllemetteninnoa dura 
prova 1- l"Oblll) le .ostre capacità mentali. A UNI pfknll occhiate q11et1ta cart­
cla non Mtnbrtl t.nto male, ma blsoCNrt ....o.r. quMto poi I proerammi In~ 
•tlone rl1.1Kln1nno a •e1evars1~ 

- ----CODEMASTERS __ _ 

~I - - - -

C.J. ELEPHANT 

"'26 

• 
~: . :• 

;':' -: (_ · ~:. ~·. 
I '/ I 

~ ~ 
torll)stll*Mlw-Ullocad9ftnltlwol 
C.J. vi -S. ............ Ml t.m.ttwo di 
.ut.. ... po-.. .......... che. n.to 
rlncllk.a111911o-dll.on*ll,a"'­
....., - ....-. Mnca. Il Ooco .. --

.ur-a.Mllezz8dl38•taet.ntl 
quel! li .-bo ........... dowà ,.... ...... ·-·~·-lollM 
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FUGITIVE! 
(~.-me ..... probo.clcl91) • 
dlelo"'*-•ac-P9f•dttiplil 
......... _. ji.-dra, PllrfCI, "-. 
c.lnl)flno•.,..,.... ..... -tllml 

...... ~ . ..._... .. ~ •c1-·-•-'At1Tt. 
cMlwl• - ---• clmMcl .... 11111n1• ... llNllD ........ os. .. po" 

plilldt9cnlco ........ dlelli00Cl0 
Ymt9 .......... • 112X. codlc9-
pr-.l d911tro-~ • 2Mbtt• 

dlelfrmMd'~l*lv.lper­

-w~·plil•olOO.A"911ti 
rtlllJIDl,~I 

MICRO MACHINES 

CODEMASTERS 

VERSIONE: USCITA• 
PC IMMINENTE 



CODEMASTERS 

VERSIONE: USCITI: 
MEGA DRIVE MAGGIO 



ORMfll É IMPOSSIBILE 
ESSERE MODESTI I 

(siamo Best •• ia/i) 



v.....-.•--d91plil~oolno-opCIM ................................................. ............................ _. ............ . 
llllt~---------,....... ..... ..... ........................... _ ............. .. ....... _ ..... __ ......., • .,.( .... °"""" ..._,. .................................. ... _...,.... __ ........ ,...... 

Anclle .. Mcot1todelchlplarisenudubbloll•Ylt•,.llP<9llOdelL.I 
c..tuc:cl• • eln::• 100 •terll11e (l'equivalente di 220.000 11,. plil o 
meno) .. dlct elle I• Sep •ti• pensando di lnnr1 .. 11 chip In una 
•orla di e011vtirtltore di modo elle I pronlml &lochi elle •fnrtt•r.,no 
quntatec:nolo&1anoneotterannoplì'ldelnormale.Avendopotuto 
ved•re (•provare) Il &1oco abb••tanza a tondo poHlamo 
-tamentedl .. elle acni aspetto del çoln-op. •tnofeclelmente 
eon.,.rttto. Sono prnentl tutte e 4 le vl1uall (a patto elle 
poHedlate un joptlck a 6 tMtl) coti come I U. tracci.ti• tutto 
llbec:k(roundcllecaratterizzavalaveni-c1e..i..Uto1a 
dlffefenza e\'ldente 6 la mancanza di altll concorrenti nel modo a 
2C10Cnol'l1n.,.m'"'"' .. 

VERSIONE: USCITA: 
MEGAORIVE MAGGIO/ GIUGNO 





Wow1 Un platfonn doWI 61Jldat• 
un bambino annato di pallOIHI • 
capace del tocchi più .,,attaccU­
rl di qunto mondof Davvero carl­
no, ma chlsd pen:hd una ca.a 
del genere ho l'lmpteUlone di 
aWJrla 6fA vista da quakhe altra ... 

DOMARK 

VERSIONE: USCITA: 
MEGA DRIVE PRIMAVERA 

mondlale o M fatto che Il campionato plìl 
bello del mondo 6 un p0ehlno plìl combat· 
tuto, eppurtomlsembrachequnta altu• 
zlone1launpo' comuneatuttllpaesldl 
que$tonostrocaroevecchlot'ObO, qL>lndl 
quale momento ml&llofe di questo per~ 
clartounbal&Jochlnobasatoaudlunper­
aona&elo rotondlno--carlnoamantedelc» 
clo?Nffauno1Eccoperch61o-qulc.,. 
ato acrlvando; dewo infatti Pf ... ntarvl l'ul­

~==-~·o In caaa Domarle , Marko'1 Magie: 

Slcuramentemoltldvol-11' 
Mntlto nominar. qUffto &Joco cotl comt1moltldlvoltwr __ .,.,.. 

vl1tol'atroceconvenlonedlqUffto 
tltolofattaper300quak:he-fll.I 
d"-ttlfondarnentalldlqutolla~ 

arano3:1acraflca,c.,.pur..-.00 
buonanon1fruttavapernlentele 
capaettillellamacc:hlna,l'aect1110al 
dilCO, etti tra Mmpllcamentt mortale 
a, dulclalnfundo,llo:ontrolloconllp.cl 
cMeraaempllcemantelnaullo,tanto 
6veroche r11..ardandollll0Coacleaao 
cradocl'lalll58% cl'lalll_w_ 
af'llbblato1la,probabllmante,unpo' 
lfOWO.-IDaquallocl'laabblamo 
pOtuto wedert Hmb,.rtbbe che la 
waraloneperCD·lalarlu1clta 
daei.-t.llllCllo.tuttavla-IOlo 
"""""°"'qulndlperunlludlzlopkl 
alcur11 wl rimandiamo a u"' futura -· 



SAM, SAM, SAM ... 
Grazloatl'lmpleii;odelmoduloMPEGla 
graflcadallaversioneCO-ldlMadDo& 
nondovrebbeplùpresentaretuttequelle 
l*JM&quelproblemidlanlmazloneche 
avevanoca1atterlrzatolaverslone3DO. 
Ancllequltuttavlal'a.c:cenoaldlsço 
era abbastanza lungo, ma le cose 
potrebbero cambiare vl•to che la 
venlonedanolprovataeraunasempll..e 
copladlpre-produzloneaconslderando 
Il fatto il CD-I vanta 2 Mb di memoria 
nonvedlamomotMpercullea.nlmazlonl 
nondovrebborovenlrçarlçatoln 
memoria ottell8ndo cosi un accnso 
praticamente Istantaneo (anche se 
dobbiamo rtçordareche 11300 monta 
sulla sua scheda b&n 3Mb di Rami). 
Inoltra pur tralasclando I llmltl di 
CIOCabHlt.tdlqueatoprodotto(cheln 
realU al rivela anar una sorta di 
Operatlon Wolf con grafica 
lperpompata)unaltrogrou.oproblema 
potrabbe8$Hrdato,ancoraunavolta, 
dalloatickcontrollerdelCO.lchanon 
sembraeasermoltomegllo(an.zl!) del 
paddel3DO.Tuttavlasembrerebbecha 
laPhlllpsabblaannunciato(cosache 
perll32bltdellaMatsuahltaclovrabbe 
enarglàdlaponlbllenegllStatea 
mentraataretele"endoquesterlgheJ 
uncaldoefragranteplatolonacha 
potrabbeeaserlnclusonallaconfazlone 
deflnltlvadeliloco.Noncireatache 
att&nderaflducloaf. - -

--sou 
Soul•tar • Il primo gioco psr 
Mega CD a utilizzare sprlt& a 64 
colori; che si tratti forse della tl­
•l'O"ta dBlla Core a Sllpll66d1f 

Otn1Yoltlochevedlamoun&»coM1COcl 
~temP"tdlvedereefrettllJBflcl 

moaaflatoeunavalantadl~leco. 

lort a totto (!Ufftl •petti MfTlbr-obe 
proprioc:hequestonuovoproclottodella 
CONslaunlJlocomolto,monolnta.......,.. 
ta,Ylatoclledall81J11avantaani::heun 
cran nu!MfO di mlMlonl a ani::lle (lnal­
......i.o) 18 ponlblllUl di aloçare In 2 con. 
~a(oQUMI). 

• 







i..t,_ di Sl*=•Ace • 1nc..mata attomo alLlfleura del m.ltll\ço 
allMo 8ol'f çhfl In 11no .ianc:to di "C-lt.li" 1111 llKlso di 
sottomtrtte,.leTerraerazlean'lmpleSodl11,..mk:klleleanne: 
l'lnlent0Ray.Sostllnzlalmentealtrattadl11nu.nnon.ln&radodl 
1-r•,.unlffC:lodl-<il•d1einvert•llproc:"80dlnlt11ppo 
tt111fonn1ndoçoslp!HIORfladultelnplççoll•lndtfeallltt1ntl. 
Tuttavlellmal.tlçoenereblunonavavallttolçontlconAce,11 
plù1r1111cleeroecMlaatortaterre1trepotnnrtçordere.Adlre 
la verh• le çoae non• cM andarono tanto bene: al prtmo Incontro 
conBorl,Acefucolpltode11ne.c:afk:affll'lnlantoRaychfllo 
trnform6 In Dekte<, Il MIO altllHllO Clovanlle, che, dklamolo 
chiaramente, non • proprio la condizione Ideale per combattere 
contro un moatro blu elto 3 metrt •del pno di 250 Mii. Inoltre• 
peUlotat11LIClàplClesltuazloneclpena6Klmberly(Lllldanzata 
delnostrollov-)chelnunoalancloerok:ortuaclehwalcatt11ra,. 
da8ol'fcheoraLltleneprll1onlet11sullafU8utronr1ee, 
natutalmente, tocchefi • voi ceruno di condurre O.der da Klm 
pe1rtUKlt11aaalvartaeporreftnealmeiellclPf01atlldell'allerw:zo. 
Questo açç8""va ne11'84 e ora nel 1994 H cero• buon ffCchlo 
Space Ace• atato preso, rtmocktllato, adattato, comprea80 e 
.c:hleffato dantro un lucente CO per li alateme clella Phlllps che 
craz1eallacertuççlaMPEG6lnlfadodlCener1re1u.c:hermovert 
eproprtcartonlanlmatllnfullmotlonKreenconlquaH6anche 
posalblleun.acertalnterazlone. 

COSA Cl RISERVA IL '94? 
Va bene, nnterazlone con Il Ck>co 6 ebbntarwi llmltate, • 
pratk:-1e al riduce al data Il comando cti.to, durante 
le HqllerWI CliKtll, muovendo ll)Oyt;tk:k In una clelle 4 
po9lzlonl posalblll o pnomendo Il nostro fidato tnto di fuoco. 
Q-t'ultlmolulpetòduedlfferentltunzlonl:lnfattl,non801o 
potretef91fuo<:o1umoatrt, robot•c:omP8'11Llbelle.me, 
lnaltN91tll8Zlonl,vlpennetterildlrltorneNnel'*"'ldlAce. 
Vllkonlat•COMalllll8rnodetto .. 'lnlzlo,vero?Comenol 
"--·Ace.,. atfto colpito IOlo parzialmente da una 
~ I ...... _..,. dlll'lrnnto Ray • COll, In alcuni 
-..•-w-potrt~tutta .. _lorz.a 
• ...,.,..llalce per Nnde,.11 RtO cemmlno vereo Il 
~cl9orlW'po'-~TuttaNl'lllt8tta 

-~--•c1 ........ c111nt11cOllvl~ 
~----·-- ........... '--- .... _ 
forw.cl,.-..O~proprlo1191--"­
m.ttl. Dnnl'011118bnlttlltol'la. .• 



....,._,___ .... llPPlllltl•IP909A09perqllMto 

.....,. .. _.....__..._.c'6stlotli"'- .... 
-•~1DtbM11.0...i....-per...,ta ..... I'"""""" 
~dllproctotto.9' 6 w.tti•IUIC0~ .. 11 .­
lnql0Mtlone~-~~ .... llOCO 
...,..._..-.Mlnpllcec-'-...._.oconlnpll)untntdl~ 

• - • .-.i. "-811Mnt• ~ di npl'lmerml preferirei 
~l'wcll•delllOCoveroeproprio(oper..,.lllodlredell8 
conve,.._ver••PfOPl'la)maunacoHà1lcure,~rocheH 
voi •niv.i• del fan •feplatl del coln-op allora, mono probabllment• 
troveret•que1toSpaceAceunavenlonemoltoledele•lllOCo 
dabarequlndlaltrettanto"colnvolgente".Tuttavlaquellochenol 
VO<Temm0"8pere6111KheHlaPhUlp$halncantlerewiproeetto 
per la realluallone del cranc1e, lndlmentlcabll9. Dracon·• Lalr o, 
meCHo ancora, della tena parte della •INI trlloCJa, Super Don 
Qulxole, un came che vantava, ntpetto al •uol predecnsorl un 
livello di lnterarlone 9lcuramente plU alto. Avanti Plllllpe, •llamo 
a1pettandoeolovol! 

Dagli autori di Thunderhawk ecco arrivare BattleCorps; sem­
bra proprio che la Core voglia diventare uno del migliori svl­
/uppatorl di software per Mega CD. 

H0 .... 11......,tlclelnte~IMp­
plnC......_l~cllllpll­
lettof9clleln.-to-tttolodel 
....,..ucdlloM6ucc11M"am111ent> 
tonelle~....,... .. lutwo.11 

1-·~ ..... C-•lal 
....... ~~chepoe.. 
- ...... ~1comele.,... 
delllOCO,detochee11dlftel"•YOll• 
le""trebathCllaperlerl-tenfto. 
ltelcontrolefornneinlche.11~ 
reCOlltfOlla,lnunavleumlnprlmliP9f­
-dllcoc:kptt,..-.mezzocormzeto 
lndllea.ns.tech(ln-...--c-.o-to•3"""8rltl)•dnearrton-

t..--avve....tslmlla~ 

--*'·In dMral tetrenl quel!~ 
110-Mv..uteaenazlonl~ 
che. La megklf"""' delle mlsUonl 
ton0dlfenelveelW"Ntrocomplto6 
quellocllprOtegereielnltallazlonlfN. 
ner.n.dacllim.:chl; pu6pet6caplta­
,. -Ile di dovei' im.cc- I ....nlcl 
90l)r(lttuttopercerc-dlrlconqui.t. 
reletrellperse.Oltreaq&MStolJlso. 

"'9 dire che opl mlnloM 6 car~ d9 un oblettlw prlnclpale come 
dlem.a- • -hlnerl evverHrl pl'lma di tllclen H bon In un combatti­
menta hlccle a lllccl9. La Cora rttlene che..-. epprOCC1o ptl) tattico al &loco 
,_. .._.f9v0flto d9lle comunl­
clldonl CClfl lii altrl 2-*1 del 
INm-COlltrallallml.Conlasua 
paftcaeMcolon..-Ottlledl 
Tllundetsloml,l9suelr...clealrno­
...,., .... 11uon1ee1melntroduzlonee 
......-zelnMMOtlonYldeo 
BetltecOfPll ...... _.dubblo..-. 
~tttolo.HoncllftlalChe 
..,.n.wloCClfllmpallenn. 

VERSIONE: USCITA: 
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Ma 6111Jrda un po' chft caso.,. CVG si è recata ad 
Oxfon:I per conoscere le persone chft compongono 
Il team di svlluppo Rebell/on e ha scoperto che I 
nost ri cari amici s tavano lavorando a un 'lncredlbf. 
le licenza per Il Jaguar. Oh mamma ... 

.., ' - " r .. __ , ~~ 
-~ ~--

I COLORE, 2 COLORI, 3 COLORI ••• 
11 llOCO .. tvolfto per .. mmglcll' pmte 81rlm- di - b9M 
dll'llafl .... dovellll'OUOdelletnippeMne t ...ut.1* 
....._rcllallonl,IMCllindovol•unlJllppodl.itrlllOllllnl 
dl ........ Tlltto~tr.nqullo,11111 .. 'lmpronlto 
......in.t• --~~-Uncacclelfltel. 
~dnerto .... ..ckldonoqulllchewnttn.lod1'119M 
dle~ .. lntrvkll.-nebti.e•nepr9ftdono 
lcontrollo.Dopo-rlmclti•~--·· 
.. e1·im-11e1c-..-oclecldet9dl_....un...,.... •-.dle ..... ~--percepltedelYMtrl­
..... ---de-PNdmter8Npd..-uc&IO ... M 
ltOCOlnlMtUi t -Mlrtlldl"-t '-•lnprlme.....­
......... ,... ... moltl#trtpoctil_T ........... 
~·Ooom;tunevle, _.._......,.cl .. feitto 
.._, qulnon .. tmtlldprodurNunMfllPllctclone. 
"Dooontcertementeuna-mo1to~. pecca­
tocheP1 lnun8bltcoi-lllOll9, rnentreAYPtlnilnUblt 
,_. 65000 colort). lnolbe nnlle _... .. """*Id 
dl lkle-81a-lmperaonendo-del3~Uprtn. 
clpmll , ll che, •-trolludldO, ...,. ll pnldattamottoplìi 
~·.11c....-wcl-lllO!qlKulofllde\'f. 
tlt-. t MCMMlecM:-delJeC"--c..-cM 
molto ....... • ..... dellNDedelMepDrM.- .... 
dmroutlnedl~....,...._.._,......,..._ 
zlone-inoieddlrtl!MltCl.....-.:tento,.,,.,._ 
-"*'lptCllGo,lnAYPlecft ... UZMlll16M-tlttl 
-W I dirti~ - 8ttomoel 40MbC112M--·· 

- - - -
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....................... LII .............. , _ _._, ...._. ... ~-- ............ ...... .......................... _..........,. __ . ..__ ................... ......... 
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ll plùlJOHOproblemacllea. Mdovutofront..,.. 
re••tatocllelnser!NllPl'Mlatot..icnlll<:•v•prat~• 
fllrp1111ecip11rea1,.....un kll..,i.ntnni.llnfattl&r111leal 
-•..........,to ultrtllecnoloeko•all•-cepacltà dl ren­
derslpratlc.mente lnvlalblleadCJCnl"Hre, ll Predatornon 
evrebbelatlc8toplùdllantoaellmlnaretutt1 1....,i,,..,111 
AHenclleave ... lncontrato. Per onlaree qunto lnconv• 
ni.nte I ptOCr....,....orl hanno lnclu80 un ~honour~ polnta •Y­
•lem. Cl6 vuol dire clle H voi attaccate qualcuno c!M non 6 
ermatoo che non vl1llollà.tlac:cando, unavott.ollmin.to, 
ln11Ke dl t uauinare puntl ll perderate. Fatelo t roppe'IO/te 
I v....i. allrnlnftl dal Sfoco. Il combMtlmento lln81e vi 
'19drà lmpecn.tlln un terrlblle t"t•e lfftaconleQl>ffn 
Allene qulceladov.-temette,.dawero tuttaper usclme 
vlnc:ltorl! 

'tfY.!9SP.!!!.• 
A!lenpartonounpo'•yantaa&latl . S.nuarmlalun10111Q10 
potrebb&ro,...ultarebenpocoefftcaclHpara&on.atlconle 
iet..ll armldelmarlneoconlltemibllePredator. Tuttavia 
ancheaqitntolprocrammatorldella Ael>elllonhannoposto 
un rlmedlo:lnfattiCllA.llenrlffcono a m1>0Y9rl'l2Yolte plU 
Yeloce mente dlqualunquealtropersonac&lod•I Cloco e, ln 
plU,1onolnJraclodl u1are lconOotlldlaereazlone per 1po-
1tanlda unapartaall'altradalYarlcompieH l:lnque.to 
modo,unaYolteche hannocapltodove1l 1ta recandoun 
penonaglo, poH onopracedarloper poltende'IJlun'lmbcJ.. 
1eata. li loro metodo di combattimento • rapido 1 molto vio­
lento: usano Infatti una '1$IOCIH lma e quanto mal letale 
comblnarlonedlacldo, twtlCll, codateemol'lllncrac1odieU­
mlnare rapidamente qu.elunque avveru!lo Cli 11 pari davanti! 

2:LllMCOMlll*tellllnlll91trmpor­................ _ .. wldeo,_ 

3:~• ... moc1e11oc11e~ 
lii ... 1utwo "°°° ... hMl!on, 
~ctlawclnll .. _uedta ... 
...... .... ~ .. mtt811 

llllcolnvoltol .......... ~ 
Mtele...,Udll~­
sutea.Dhnlltll ....... ~Lll 
................. fmtta .. -• .. 

··-~·-- ....... .. ,..ClOlttbllN'lepmNtldll'~ .. - . 
_ ............ ~. 
Dnilpn9cl'9 ................... t.tt.I 

---·--·~ .... .... . .......... Ilena. 
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,,,., Ooco .. ,_,. - -' ....,,,_..,. 
~ •• ,._,,w.,,,,_ 
.00..t.nra '-tldlou, MpNttvtto 
.,_...,,.lnNfll'tfct.unt.m.llco 
A'*' d#Jdfffmodl t~-­pnnzo.1"°"19 llOll tutt.,.,_,._ 
dotat.dlw.trl•qvlndl-~­
,,.,.c111, ototN....OO.tJtt41'odlre 
cou, ri •'- •1Mttando dllll'llltra ,,.,,_, 

Molto~qunfa•t.nra 
_._Hllltplù"~-.,IJOCO· 

la llllMW to0m. Awfcm.htri tl'OJIPO • 
IHI -•lo~ IMtMMnt..,,,,,., 
• quNto punto" com.nl-rt.m • 
.,.,_, lllt"'-tl ri ,,,,.,_,. -
-l»#a~ ... ._,.non ,,_.....,_,,,,,,,,._..._ 

036 -.. .. 
~=~=:·-=~~~· 
(Provvlsorta) 
Prodllttorl:Aebelllon 
Team:JasonKlnpler 
(Prodllttore),Andrew 
Whlttaker(Allen 
lntelll&enc:e),Toby 

==~=fico), 
(Graflco),JuttlnAM, 
AobDlbleyeMlke 
Beaton(Codlce 
Sorr;ente). 
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.. .. .. 
Canquntofk>co/epotendalltA.,,,, 
3009.ISOllO#MptflU#lt:lllanlmtHJhl. 
DHrlc:I,_,. •I pot,_ not... dlff.­

l'flflZll COO li coln-op per QllMlfo ,,.._.. 
daldJN6Jtfelcolorl. Ancllelaman­
~dltnlquMlrl(tUlllHJldfllWHlto, 

11- "'111ocate e ucen.ore) non ,.sa 
unPllflclle(perdquel/adflllellane.,• 
una1TM1bellll•r-a). L·unlcadllre­....,. e,,. • mio ,.,_ pesa --~ 
mente lii I'-del bNp, 1'-'-­
to chfl dav. W--... 1'1llrpfttnlone 
al#IOC•t-•,.,......,,·az1one. 
Tolti quc19t'""*"' I #OCO _,,,. rf. 
durslabenpooe.molle•HllNIU 
11011èproptlooo./.,..~c·e 
poc0dadl"•-cMQ111Htolllto<M 
11 /JIHrpme...., ....,.to da qw. 
atopuntodllWe..o.l-dalpo­
teva_,.ttani_..tllphJ"-1bnivl 
•t.tcclHtttl l1IUillMI. lllinca qui 11m1 

\'eraeproprlaO-...~chelY 
naltatolnrlflCadoclllcomeSpaca 
Ace.GJ/etrettlln~sonor. 
YOJosl.lllllKorsopll)Hlk:atoper6è 
quel/o.ullafk>c;llbl#t;j•Nlllalonp­
vltj.,..,q....,,,o~llprlmocredo 

chetuttl..,,,W-lfjaeou .. annom. 
contro.ll#lotOll.,..toetuttfcoloto cllecomemct.,.,._,,_,lo_ 
rannot»tl'lltmoefentcheQH,perlll 
prontflZZlldlrlfleulchetHICflUltJl,per 
quolfaulnoc,,.un~lvld<H» 

f1oco notmaW-.,.""" ""° at .. 
so modo. P.,QllPh-111 questi 
6f0t:hlocc_....._,/lf96ludlzl0 
lnlzlllle,(ll#llo•1t1tlf«:Otl"f1PO­
pl/ci.tko,a.-... ..... unpo'dl 
pattlte ne....,_.,,.._,, l/dlK«­
so su/la lo<Wnft' è -..0: H non 
al'flemallloctltoMooln-op,~ 
tarellflloc-Ononvlunltantoaempll­
ce • /,,,,,,.,,,.,.te mt>lto tempo. Se 
peròconosct1vatoam«OOrlal'~ 
leda sala, lacouclllllb'-. l.e,,_.., - ,,...._,,.,. •t-. '-f• 
conto che qunta "",.,_lii molto ma 
molto più hlcllfl dfllcoln-op. AdC$1/ 
modo (Biii, ah/, lfO Iniziando 8 parl­
ComCl Unll CClrt8 pefSOlla) rlm- un 
gioco che tutti I fortullllt/ pos-.orl di 
300dovrebbtlroaVBteperlJoctm:l,rf. 
lfot:att:/OsolofarlOvedelltllllllamfco. 
AO'Ote la pon/blJlf,j di~ In 
cau vo.traunamenivllJlachellafrltto 
sOf111M8unaptietazlotleenondo~ 

ste1precltllatentotacll......te. 

.. .. .. .. 11 



c:olal'lntreno•lc:Htello:a 
metà di esso Olrk cade e fa su­
btto la conoscenza con uno dfll 
1nO$hlchelnt.:ontreràstradal• 
cendo. Fortunatamente ba­
•leràuncolpodlapadapet•pa­
~.perpol~verso 
treporte•c:ulMlloquetladl 
dntnl ... -.lblle visto H .-...... . 
MURO CHE SI CHtuOE 
U.llolo"-"'*'toper.-ta 
-DlltttitaC811Wn1Mndo 
..... IN-': ......... del 
--.......u~. ..... ,......eon .. ,-. ................... ·----........... 

c:endo attenzione prima alla 
portachtiocontlnuaachludersl 
epolat&eYHrc:hefuorlesc:e 
:.•pontec:hec:onduc:eaH'usd-

TRONO 
Una1feramagnetlc:ac:atturala 
•psdadlDlrkc:hedovrilsfug­
&1realpavlmentoelettrlzzato, 
perpolsederslsuuntronoc:he 
slmetteràaglrare.lnftnel'eroe 
fuiglràsulladfftredaltrono 
prima c:he eno diventi una 
Mdlaelettrk:e. 
PANCA 
Alc:unlfulmlnlslsc:a&llanosuHa 
•lanzalnc:endlandolalnopl 
1 .. 0. Dopo •lcunl Mili Dirti 
dovràspost.,.lapmnc:ac:M 
•lrulmoel'u.c:ltaperpalspt. ......... 
PAU.E 
l.iunoorrldolo•Utant. ..... 
color•t•rotol•nod•v•ntl ... _cM.._ ...... .... 
plto de - .......... ..... 
-.Doflov.I ........ . ..__ ...... .... ... _ ..... ----..... -. --·---. . 

spade.Ancoraqualchesattoln 
o&nl8nlilolodflllastanutprlma 
dluacl1elnavantl. 
ARMI VOLANTI 
ConlasuaspadaOlrkdovràpa­
raregllattacchldlunaspada, 
unamauaferrataeunalancia. 
lnftne,mentre1tatort1andola 
suaarma,una1tatua1ianlma 
lmproYYlsamente. Ancora una 
vottasotouncolpoben­
statoput\salvarellc:avallere. 
GIGANTI 01 FANGO 
Con questi omoni la •pada non 
sembra proprio funzionare. 
Mettlo darai alla tuia zip. 
pndetraffsl,sattandoll 
ponte • raq:lunpndo 1111 tun­..... 
SCM>LO 
M9lttN Dlfk procMe, .. Kale 
al~ln-9Cl\llllo ......... _IMto• 
.......,...Polconuncotpoll ......dDvri ......... lllllllO­.... _.,.....,. ..... ....._ ....... ....._ --­......... .-...... :-..=.....:.:::: 

I 

cavallereesaltarellbuco 
neU'uaclredallastanza. 
PISCINA 
L.astanrac:ornlnc:laac:rollare. 
Perevltarelecrepeelet1ap­
poleunaprlmavladl1alvozz:a 
àlaplaclnaalcentrodlena. 
Ma le anguille giganti cont1~ 
gllanodlsc:appareanchedaqul 
all'eroechtio,dol)Oavereellm~ 

natounr~unpo'creaclu­
to, rllQlunie l'usc:lta prima 
chtio una presta lo renda c:arta 
vellna. 
UZARDKll'tG 
Un lucertoi- IJprrte c:ontl­
nueràaMS111r9Dlrti,tentando 
dlcotplrtoconll-~. 

°""* I '*"....,. non potrt 
plllfuCllredovràarrront....­
stabuflo..-trolnun"-llo 
al'ultlna9 ...... UMwlt9111> 

dio pold --- ...... 
lllMlo .............. 
LA TANA Dli. DltMO 
An--.Dllkt .... 
-t•:l•Uluftl .. .......... ....... 
..... ...... la ------



s.tòbreve:non.anod'at:~nlcon 
a.brlonlconF11blo/Com111Miblm11rl­
tHnz/11to n•ll• recensione G11brlo, 
"'-6on'•~rh•r•~Hnt11tounodel 
-.ntldfma0/lor1161frepzlofHlln 
..,./lk>Chl,unpuntod/rllerlmentoper 
Il mondo dlii vld~a<:hl, c/ofi non h• 
..-utounftdelU•tofffU/topetehllh• 
pncorso lrllflPO I tempi. E' llldubbl• 
nwnt• un mito, m• OflJJ IJOn •I pud ml­
tlu-1o CO<N lllNI t'Olt11; rnt• Il f11tto 
cheH.iCOllSkJM11110/plltrlmonldfl• 
pldat/pMlmpll-.116fae.,.conl'orl­
lln""'nonmlp.-111N1clfnl.cceulv11 
qwl/afHICHMrlllpet/lk>C•,.quul• 
v.nlone(pMcerll,.,,.ttlllddlrlttut11 
~•l}contOdament•Hdllll• _,....,., 

uutmo•ccou 
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IHlllH...il,T.tlltl,ll~ ........ IQIWldc.tyon,I 
~. lnolb9perFS4-.t.tlc...U_,.,..ldd-on,ll 
pitmo drtl lfl"!ll, Alrcrmft A 5cenery °"'CMI' (ASO), "- port> 
to811oavlluppodl~dlsc:enarlpertuttelepartldelmondo 
(ltallacompr9N1),creatl1iadaa~cheperflnlcom­
men:lall.GUteenarlPafltleNewYorkpe1FSSIO<!OtoloqueJ. 
Il pubbllcfil d• Microsoft. Eslst- ancl'llo San FranclKo (16 
MBl)•W•hln(ton(lmmlnente),pubbllcatlct.Mallatcl. 

.. .. .. 
' ' . .............................. .. ... ,...__ 

t.9•dKIMb'llellcott9d,_. .......... ...,,._ 
...... ~modwnl•)9t~.cllpro. 
lf.mmlcMdlc.tl .. \folocMle,._,ne_mtatlpnldottl 
-.ednvwopoclll.TF11181c1MdoltltClll~cMllfl 
Mfle'Flllht llmulmtor, .. unlddtollcheml .....,..111-.tto 
-A320(tinllla.t-dlAM!mdl ..... ), 11e11o11111 ... poca 
noio.o perl mlelptl,.., pModl&foehltuMoSlluttltoctitl .. 
NASA,• I divertente Stunt I.i.nel (che,_ 6 plil un almula­
tore di MqUt1nn cin.m.toer-tkhe, che un .itnul8ton di voto 
vero e proprio). 
T111 I ialmulatorl clvlll nonvedlmentlcatoATP(Subloek:J;i N 
plilfedelealmul8toredlvolldlllneachetlamalata1oprodot­
toepermoltlas9fttlM1pen1FSdlp.nlunp. 
Sta di fatto che un tltolo anche medlocN • 1fon0o bellico 
vende ,-_...1,......, plil di lii\ prodotto, ma&11rl ottimo, che 
non richiede la alttematlui dl1tnadone del nemico . 
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1111qu9tb'O,..adonl•8ddlrtlbnmdunw.,.._clc.rtlu,.. 
.,.,......,.._f:'poalbllelnoltn-*ici..lvolodfl­
po•l.zl- preo.t•rmln1t1. utlllzundo l 'opzlone .c-ry. 
M811WM Mlciveoft t •tabi poi Oootl ,...W. U lomlrcl dMnl 
K«lef)'dl ~. In mododlltrMpOrUlrf:I l'""*"lat.men­
t• In dl~,.i 8ftCO!l deltlObo partlcolannent• rl«hl di Mmo­....... 
Non-. poi ... I ~ un'opDone di help. ~b. pnao 
PM-1Gll1Uldefà.tt ..... 090i.prlmlfnlclvoio, Che80n0C!N-
~.p.pte1111Chenel 'ottlmo-.d-rlentelMIW8ie . 

EMt-poldlwtsevl1teesteme .. 1'-potrpermettercldi 
~ metllo Il pNHCCIG. PotremolnoltAI prtr>lieAl lotO 
IMlllac.rtina-,Oj)l)<INfareuna\"ldeoteCl1trazlonedel ' lnteni 
HCllMnD di volo che YI ~ v1$to protaion11tl del clefl . 
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1lm 1lm 1lm 

Gli alleni ancora una volta hanno deciso di attacca­
re la terra, ma questa volta per farlo hanno scelto 
una console nuova, Il 3DO. Eccoci quindi al batte. 
simo del fuoco per Il 32 bit Panasonlc: speriamo 
so/o che tutto sia andato per Il vetSo giusto! 

Tutto• lllc:omlnclato quarKlo la bue 1pazlale Bravo, del al1tema 
Omep, - attaccata dli unatonnazlonedlcaccia-.c:~k>­
tl. Si trntav1 del Drak-Sal, una - di allenl ffioc:I a spietati. 
Qltntl ....n aono dotati di armi altamente tecnOOJCk:lle a la 
lorotacnk:adlcombatt:lmentoconslsta Mll'lmpe&nll"'lefor:ra 
..... ,....,..con un .U..C:c:o a~ ment"' la loro ruo\19 mMre, 
llSunDcer.dlstrugellsoMdel slst-aottoattxco, aque-
1to • eutt.menta clii che è accilduto nel llftt- o.neo. Ora. 
pwtroppo,abbl....orlcowuto~chelo..k.s.l,..,ionllnldel 

loro lm ... ratono, Lord Zodak, al a~ dll'lpndo ffl'MI li U-
1tema aola,.. B1aocna famuutl prima che ala troppo tardll Par 
tarq~to.vtetaad~Hplùmoclotmoc..::cladellaflot­
tlot-tra, CO!lll~ctovr.ta rluKl,.araUIUl!f9"'· ntraver­
Nndo 15 Hnlll, opuno dl\l'lao In altrl 15 atap, la nave ammlra&11a 
delnemlcoperpoldlatrugeU.Queataèln-~lat-dl 
q-toa-ptr3DO nelquM, -or11-voit., ~aa 
~lo la vwtra \'Ila per dlfendoen la hm. L'azione di 
&'ocoal1"°'19lnpwr.ttost11eci.a.xy 
F_con .. _trl..._.vlstaldl 

• tua:IN.tcolptdelnemlco. 
cowclMlpon)nonvlur•con­
sentltanelcen•lonl.Ahllà, 
mldlmentlcevodelcan•lonl. 
Dunque,dopounnrtoporfodo 
dlvolo1ulleat.1porflcledelpl• 
neta (• propotlto, cl tooo d~ 
ve,..•ttrade"d•pon:orrere 
por•nlv•reelleflnedello 
1talfe/UW1llo,qulndlnondov,. 
teclmentervllnuntoloper· 
con.ocomeper~ln 

StalrWln&)enhreretedlfronte 

• ----:- !. 

, ' e 
' 

_: ·~::..·-.. ' ~ 
• • \i 

eunbocceportodalqualeh» 
linceunlaKlodllucem:rurre;equestopuntononvl,..teettro 
dehlrechepurlUllNcontro(.tleaclononelbocceporto!)• 
dopounbelloopYltrov-teinunc....._,elcUotconfronto 
quello della morte nera YI tembnlrà un'•utostnda • 20 co,.ie. 
Qui, non .alo W1rret• atteccatl dli vari e.cela nemici, ma 00v .. 
teenc ... horelcontlconlmurfcheYlac>noderv!etern.nt•Ylclnl 
econtutt.uneHriedllnconvenlentlQU•llport•llonlclMl•I 
chluclono,Hli..cendl,balrrieff,velocmatorieccetera,Keetere. 
S.rfutclretee10praYYlveNlbucheretedeun'ettra1N1rt•delpf• 

nete•Mrfoondnc.rete•comb.tt-. 
Natur.im.nte mete .. poulblfftà di rec­

dletlv•ll-'*'lnt.-cMwl ... 
"-tro. C- atà d9tto pnnu., I 
dDOD•llhlM In 11 ll..tl cM Il tvolp­
no ..... 9111*fkl d9lv..t ..-.U, Mli 

I --

coOere une v•tal..,.. d PQWfi up o di 
ennle~trlc ... .........._Lew.tre""'" 
..,_unflllno{'"",.._tounflllno)plil 

.................. pMto .... 

...... Qul,....,.. ......... conc-. 
c ... PMUldonl. t9tra, -- .......... 
~ MturMMnte ...... ..,.nui 

d91i.n-.~·----­
-C ... potl'lt99Mplredl9 
comprWldono,plcchln.,cmrate,•, 
~.rotazloflllUl.-tro­
ca.utllll8r9cotMadoll9....m..-

ARMATI E CONTENTI 
P•rtuttllptlot1'9'1111lllln•rbll.ccoOJ11unabnlv•(Ukill•ll9v•ri9 
•""lc1Mpotnttetrov•rt1lnq11Htoctoco•dlrpoco1~i..Ah, 
pnm. di comlncl•rtt tappi.te che oCJ11 •""" dlt;pOM di 3 nv.ill di 
potenzl-toporfllltluntorolqu•lldovrttt•rttCCOClleNplùvotte 
.. medffllTMI lcom1. S. ln'19Cecamblate •""" mente,..te M trado 
di potenu rWunto. ma non lo JncrementeNt•; lnoltrtt upplate 
che otnl volU che morfNto, ponlerete un Power. 

STEUAA GUARD BLASTEA: Que•ta i l'a""e più potante di tutte. 
Sparelntattl3potent1Hlme1fert1d'ener&1aln1radodllnnl&eert1 
danni not•voll •qualunque nemico, peccato che Il t!JO re&llOd'azlo­
ne •I• molto llmlt•to. Auotutamente devntrrt• al mntlmo I~ 
vellodl~Mrp. 

SCAnEA GUN: Questo cannone l•nc .. une rDN di prolettJU che 
1lapn1dav•ntl81-troc.cc .. lntutt. 19dlredont.Pertlcolermental 
Indicato P9f 19 •ltueitonl elfollate o per MtmlneN I nemici plil.,.. 
locl,1fortunatan'9fltela-potenz11non•mo1to....,.te. 

PHOTON STRAFEA: Con questo Power-up Il ve»tro e.cela IMcM 
un potente1parocentrale plilaltrfduelaKldl prolettllllat•r.tl 

, -'. 

-.pllce.Altnico..U ............ ,._.,.....,,.acudl:lnfettl-dlmlnulrll 
~eH.....tecolpltiocolplNte 
qu8lcoee, ma C-... CC»tMt91Mnte e 
~.PefrfcertcMlo-do> 
vm.•ettroctie...._l\W!Mmlcl 
c ... ~eul~tr.lfttodato 
c ... ,._,......,._.._..,.._.. 
nl.....,.ertmplncwlNle.-trerleene. 
h ..-tt. .. ecudl bMt9rt ... oo1po 
petebbrltt9nl.Mlcllrnm-? 

questavoltepon)lndlrfzultleterre.utlllulmoper•llmlnerttlepo­
•blllonl e temi (•ne ... pon:Mi vi evita di dover tceneleN e be9N 
quot•).poccatope~c ... cOlil•YC»trepoterwidlfuocofront•i. 
Ila un po·~. 

ION WHIPGUN: Questo cannone permette M 't'OStro cece .. di IP"' 
rare potenti prolettlli clMI •toml&Jleno • rocco OIUU• •une v• 
locltJ templlcemente •at.1rde. Ottima por Il volurM di fuoco. tM 
•nclMlquHt'•rm11dl1ponedlunreellod'111loneunpo' limltato. 

ROTAAY GUN: Con qunt'lcom1 verrete dotati di un nnnone ce"' 
t raleche1parelrontelmenteplilduecennonclnlletHelllculprolet­
tllldHcrfvonodelleclrconferenzo.Buonr&1110d'erlono•dltcr• 
tepoterwi;qunte•1•erm11p1ù•equlllbriltl"dltutte. 

PlASMA BOMB: E chi ti. mel Y11to uno .noot 'em up Hnl9 une 
bel .. ""°" bomb? Anche In questo ca&o con quest'•""• (per ian. 
clarfepremetellt.stoX)dltl"'"9rt1tetuttoqueHoc ... compere 
tullo tchenno. Un conlltllo: vitto che ne poteto •Wtrtl un m..t­
mo di 3 e che OCnl volU c ... dlltrvc.cete un nemico wl vencono 
parzlalmentertfomltlClltclldlwlconYlenecontef\lerequottee""I 
peri momentlcrftlclepotf•rfuocoperriott-recotlprtll!on 
-.,ie.Furbo,v•ro? 

M7 



Non c·• ul'WftlnloMt•U dire,,,. 
pzzl Hlla CrystM ~ hanno 
fattol'fiamwrl•1M1ottlmol11WNO/Total 
EcllpH•""-ttlun~dannat• 
l!Nlfltfti.flreallzz•to•molto,moltod< 
V11ftent..Sl11e•,.,,,.,.lec/soootfma.. 
•lormti.q ... lldo/tov/stolapresent• 
zlone•holm~clrca.10mlnutl 
fHrreccofllerei.mMCell•spezzata. 
Aquelpuntoml•9otfv1mdubblo;m• 
non•chall_,,..flOl•unaclofKa? 
Noi a..tt•, /16foco • pHtttlcol La g. 
lk:a•NfflPl~auurda•scor­
re vlaflsc/aCCNM l'ollo. llrey-trx.lfl# 
•stato spalmato OnlllllJll'I e HIP' I 
ptlml lw.IN vi i.cl#» a bocca aperta 
nfH«at•dlNdlfw.,.ttlt1na11.1.ap 
cabH/U • otthlla nwmr.,,., qu....to rf. 
ptndall•/91-dconl:rollovlc/l'Offll 
un Hl po' di .-..-ito,,., farci la 
mano. La vottra -.tron•l'e "'soWre" 1ft. 
tattldlunmalalfco.,,.ttolnenJalell 
chateMJec.,r/~pr/lflcame~ 
I• lmpoalb/11 a tutta manetta (per for. 
turta avrelf I• poalbl/ltil di nilOl•re le 
1'9/oeltilfflcacclaJ.lnoltt9vlc/YO,. 
ntnnounpo'd/pMtlr.fHrfarel'occhlo 
conlavlsuale.T~landoitJl.teon­
ttlconlll•flWf>O,,,.tk.ameltt•llJl'or­
dhwtfflflomonflWprl,,..pattHe(Hro 
Maurlzlo'1J(c.tto,11p9ClalmentaHml 
tallnlzlat9•t•tallvello,catollmlo 
r.t..it-lndM...tdoJ,ak:-..oltevl 
potrebbe caplt.•ra di cl'fldat9 di -
SOqMUato una ~"""8. cabrare, a 
andarclasbatt-comro,•quNIOPfl'" 
chlavat.aff6UtlO,.m1MOvntnon~ 

panal'amm11NO roççlofo• uuHodal 
110Strocampo vlslllO, m•c/ònonvuol 
dlrachal/110t1trocacclalo•vnsafiH­
pas1atodaltutto.llsonoro•buono. 
conm111/chaH,..,,..ntebanniallzzata 
(mitico li sax dal NCondo I/vello} men­
tre tJl .w.ttl ...n Nnibbaro potuti 
_,.unpo'"""'°";Hllvellod/dlftf. 
co/U • dannatamant• alto. 
S/ncaranwntada\'Od/rachaTotal 
Ecllpumlha___,.~ 
to(OK.-1#1 ..... ~0dl 
shoot'amup,•allota'1Jacfftdosla.,. 
ramenta un otUmo /lf«:O. Vn com/llJo 
pat6;noncom,,,...aacradatfdlbo­
van1 di front• a "" NfflPl/ca .,,.,.e­
chino Ul•/9tamadlcontrollo Imme­
diato/ hr 6JOCarcl baM a tlusclra a 
contro11-11vostrocaccla•vretab#-
90Mh0dlmolto, moltoa//eflamentoa 
dltanta,tllntapazJena.Satlusc/Nta 
lnquutalm11r9 .. (loonnalrlauoa 
complftSrfllpr/mollHIJolnvoloto­
vesclatoJ vi tro~enite con unfloco 
NfflP/lt:«Mnta ~alattlco che non ha 
M:un rlvlllf tisi suo ..-.. Gnarla 
CrystM Dynaonlct: tu 91 cha cl Yuol .... , 

FU IOUYfTTO 
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Anc:ltetHnon-unpandefandl 
questo 8_,. di lfot;ltl H..o .,,,,,..f. 
teret11-nm..1oposlth'-I• 
colpllodaquMto-p#Odottodell• 
Ct')'SU/Oyn...,_(.U•l#9/ç/teth ... no 
r••llzz•to Ct••h'n'Burn). 
TKnklllMnlo Tota/ &llpH. Ust#jj. 

1-t·~·.COfl-~ 
lk:• lrK:19dlblln»nh fluida• b9n Hfl.. 
nlt••unsonorvmolroLMiono.lltutto 
è poi molto jloçff#e • dlv11rt11nto 
lltlChctHlnW.im.ntopotf'flbbolom­
braf'fltroppod/trklle:llmetodod/çon­
trollode/c1tt:clanonèlnfatlllmme­
dlatoopuòqu/ndlt•plt11f'fldltchl11~ 

t.1'81 5 volta In mMO di 10 ucondl. 
V1110ètomunque1:1tet,unavolt11pf'flu 
/11mano1100/11om#Nlf,slpos1onOllO<lt­
p1e,. movimenti l'llrament• •P9ttKo­
l11rf o sJ vl11no quindi rlp116lltl po9r tutt11 
/afatlc:afatt•kr~.Non1:"è 
llltrodadlf'fl,-.-wvtt•lllCryttal 
Dyn11mlcf1:/lupt0p09tountltolodl 
qualltlperlll300. Noi! l'lldol'.,,_dl 
potet provate Orloo 5upw MRoed ... 

MAICOU.Vmo 

I , :._ o] _ 

. .... 
'• .. ~~~ A. 

I 11•1t.I - ' -

• ....... . . -. . - i"' : •• 



Voleteun .. 0çodlarlonflcupo.plenodltentlontedl"ngue,e 
con une ireflca 30 che Cli aHr1 fiochi al Mlfnano? Doom, H vo­
tllamo tara un Hemplo, à un po' comt un Allen Breed In 30, m.11 

col doppio di atmosfera e dieci voHe più vlolenu. La meccanica 
di 11110ço à molto Hmpllce. Con un punto di vl1ta tr1dlmen1lonale 
allaUltlmaUnderwor1d,dobblamotrovarel'uscltadlclascunll­
vallo,evltandopalledltuoco.vasclledlrlflutltos1k:l,dlecldoe 
illlava.Lungolaatradapot1emorac::co&Herearmlextra,scatole 
di pronto 90CCOISO ad accessori plil o meno utlll. Avremo an.c:t1e 
11nam.11ppacllelndlcheràlluo&hl&1àesploratl. 

VIOLENZAAA ••• 
H&klCO•dhtaolnWpartlprinc1p811,contapollllellte._._. .__ ..................... ( .............. ....... .......... , ................... - ........ ... 

'. .... _.....,. .... _ .. tr.n.dl•llMO•elsvt-
1uppe .............. plettll:vt-laladlli ........ 
--.o.llMetNl~dacullMl'lllolol.,._. 
_........ ... cu1 ........ cu1.,.,........-.vdbl1-
atrlcblel........_ ... _...,...: t.nt.tko.AneMuNndocl 
perle "'9aedlcenldold1Doom, •llvella•Mtteilla .... 
coela~dl.icun1Mlll6entllncuh__.U...•ft. 
-... C-~ lmportellte. o-ti offrii • c.nout. d6 citi 
--.... ~ .... atocftl:l'~.C-nelllll-
C'Orllllmdill'OllON,- ......... d6c1Mutterà"'°'1Nlprot.-
.imo 911fO!o. sentirete - stlMclcMe di peal nvklnanl o 
qua1coaa ...,.,.,. peuntementedletrodl voi. un.o eco di 
speri In lontenerwo aculac- la t_..,,., ment,. mapr1 la 
stanza piomba lmpr0vvl-..nente nel biilo, o ment,. pen:orrete 
Intrichi di coflldol n0ç111Mnte ltlumlMtl. LaslltpellH• t,. 
menda. Ooom • Hmpllcem&nte Il fioco che plil ml • piaciuto 
echeplìimlhaspavenlltodaquando hennoln....rtatolvl­
ileopmel 

••• ED ESAGERAZIONE SANGUINARIA! 

Ultlmamenle, cl- ttatl d/~rsl 6fo­
clll d'azlotNl In 30 per PC (Terml~tor 
Rampap. Speat ol o..t/ny •/a parte 
3Dd/Juraulcl'.ni._lprlm/clleml 
venzonolnmente},maneuunodlloro 
llala1teHacl-crlttalllnad/Ooom. 
Que1l'u/t/mohaunafPatlcaml/tllore, 
WOlllml/tllorlBuna6focebl//ljm/lflo­
,.//nottre,jpiùdlvertente.pirlduroe 
più cattivo di luttl 611 llltrl meHI ... 
.i.me.TCICn~erilua/mentej 
unareallzzazlorte~te,cM 

pt0mitlteorelldoredldlvertlmenloallo 
•lalopuro.Senlacont-.cMJaprlma 
HZk>ne viene -art. come .,,_.... 
re~tlcamente~/11 

Queet.e•1·..-.~:Doom•~ .............. o.1o.,. ........... -................ -................ ..._ ........ . .................. ~---·-- .... ,... .......... .. ................ _ ......... ._ ................ ,. .. .......................... _~ .. ---·----
PIUlUMO 

oso 
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Ml CHE FACCIHO SCIUPATO! 
Mon•-nocontlnuai,.•t-"'d'occ:hlollnumeroche 
lndlcall-tro•i.todlHlute,YletocMb99taun'occhlata 
... fKcladel-WperaoM81oper~lcontodlwme 

~....,. .. e_ 
Tllttot.ne. 
Solo-i.rltaM1pett\c181oi. 

F..ito.-~o•çomlnclo 
lld•w.rei-. 

' . 
p...,i ·~-un tlqpupl cormuto. 
hlll•ot..·1191',........ .. llucllllWtO_dl9olltoben~. 
Plml&a-p6etoue....-lnutlle.Sl~ICIOOOc:onMkl~. 
Fuc:llt•~-la ..... _'"'91tta.Può-hel8ffuodplùdlU11cattiYo ... 'f'Olt•. 
~-queltlpodlannlc11e•so11toaltto\l-aolo&u&llellcott.-la.~ 

Lanc:larazz:I · Enorme potend.M dbtn.rttlvo. Solo non usatelo• distanza ravvicinata. 
Cannone al plMma · urino ed efftcace, ma manc:11 di •tlle. 
:!i~· l '•rmatklb81e. Spi1ra,. con qu.sto 6 un vero plac:et9. Vuole un HCco di mun~ 

E'l'WtV,Doom•,,,..nounlfococM 
ti /Mllloda .,,. ........ #Condo ,.,. 
,....,.(•dllftOlro}lllmlt•dellNIOtl 
..-ro r»t c'6 olli9 ,._.,. ,, vloMnra 
patutt••lo•~to.Loto,IJ 
trattaU>lodJVlolMia•lmullfta,madJ 
•lc11rooonlllunflooolldattoalplrlfk> 
vMlloaldebolldl-.EH.nc"-0 
qunto pu<1fo di~ non vi fllte ~ 
bleml, vi.ano.._.,.,. alcun/ altri 
plccol/dlfett/:11-anltmodllJOço 
dopaunpo'dJ~tlfwt/tfvoaHVO­

/etaurniDllfka,.,,.tt-telru/da, 
avretabl~dlunPC_I_ 
IOllo.Avntr.pOl~.,._tt.,.unNI 

po'colutup,a,.~delJar­
•tklf-•~O.VO~ 
petòclteDoonr,.._~u""del 
ml/tllorl&lochllndrooMzlone. 

HIYlOll 

CHE SUCCEDE SE 
PREMO QUESTO TASTO? 
In Ooom 'Il 6 un numero davvero enorme di 
pnugl MCretl e di pannelli natt;ottl. Non 
ton0isolodeltlp0"cammlnaeullaplaet1a•ul 
pavlmentoperaprirelaporta~,maanchedl 

compllc:ate•equenzedlleveebottonlche111+ 
rtverenno11rtvela1elnte1ecoatruzlonlonuove 
Hzlonldllablrtnto.Usandolamappaea:uar­
danclodallevalleftnestre(che•pettac:olom• 
r•vlillotof)açoprtreteunsaccodlcoetruzlo­
nl In cui •pparentemente sembra lmpos1il>i­
le entt•re, e metà del divertimento •t.1 pro­
prio nel capire come rtu&cin;:I. Inoltre, cl li 
p"6 itnche dl•lnterenare detl'aepetto nplo­
ratlvoe lanclan.l In una corsa contro li tempo 
nel cercare IOlamente l"utclta. Nell• loto 
totto,Hbottorienella•tanuapreunpu­
sac&»checoncluc:ealcortllentemo, lncui 
potremotrov.,.llcarlne)nçlno. 

.. .. 



QumndoMlln'IY• ... Mdone pKI lmporbnt• 
c1e1p.ca,IDDlllMttlntlnto\t9JOepeopdo, 
petrete~lndlle....,..._, 

L' ...... .rclldewl,.....n.cll-1 
-"'9W oentr11H11 Hl ........ . COii • .............................. 
....................... L ......... .......................... ......... . ...._,_ .......... ....... -................. ... ............................. ......................... _,. ...... ...... _ .... _ __. ..... .............................. ............ ,.. ........... ,. .. ........................... _ ............................ ............................. ....................... 

L',..,....,_ di e- ,.._ f 
_...,.lmpreH~-.... 
Rof...,.,/asclled110Wf;fllWdM. 
•IJOOO•"'i e/nveç11........,.1• 
.,.ao. ..... sez/one*I.....,.. ........... t __ __ 

......... Mdon/(H_.....,.. _.,.......,,Video,_.,.._. -·--..c ................ ................. ~ ........... 
_,,.,...,..~ ........ 
.... u ........ ,.,..,._.*" .... ........ noltN,....,...,,., 
,...,... ...... 11 •• ,,,...,. • ...,..._... ............... ... 
9Da,-•Mnorodlafto...,..(•ll _.......•ltro ... J, __ _ 

-llOCt/bllltà . 



.. .. .. 
OlmentlcatevlLMTyl.JlffereRoeerWlk:o, 
l 'ultlmoe,..dellaSlen ••"6RZlldUbblo 
quelloconPml&Norl*T\l<'chlere ..• G.a>nel 
Knlehtama""'"'-:lllmentela-bella 
chlomll.Nom9t.nte81a lndeòltatoflno .. 
collo, contlnulo lmpert.mto a apenden una 

,. ~ j; I •.-o.t , . 
•• .e.:o ,~ • 

11 p.ço • ...,bltnUto e New o~. 
dovtlGabrtelatatentandodllntra~ 
detti la camera di KrlttOl'e. Dopo Her 
lettodlunabrutaleHrledluuulnll 
ci.MmbrllnOcolnvolCe,.oteurlrttlvoo­
doo,GabrieldeçkledlK...,.,....,llbro 
aull'ariomento. E mentre ate lkar<::.,.. 
domatertalealrl&uanlo,llnlsceperY• 
nlre a contatto con un momlo In cui la 
morte attende In auuato ad oeni an­
colo. Una mlttertoufl&ufll i.tnmlnlla 
nmbra HM re collapta a t11ttl ,11 om~ 
cldl, e la con al compllcaoo ultartor­
mentaquandoGabrialallnnamoradllel. 
Come M non ba1tasM. una clea Yoodoo 
ha cattato una maledlzkme 11111111~ I• 
mlCll•, a mentre Il tJoco prOHcue, •Cli 
comlncartaacoprtrt1nu0Yletementlaul 
slnbtro pnsato dtollti 111a ttlf1)<t . 

....,.......,./'.~- .... 

........ ~...iaolltalrlrll• 

........ t.mpldl~ ....... 

.,,.......,tai.cou ......... ...... ...,.ma1.~u.,... ............. , ....... ,.. ... , ... ,,,,,,,.,,.11 • ....,1 ... .. ... ,.....,...,,.,,._....,,,. ........ ,..,,.Comi ...... ,. __ ., .. .,.,.., ...... ... ... ,.,--.. ............ .. 

.......... de ...... -. ... .......... .,,,...... ...... . ................. ..,..._ .. .......... ,,, ......... ... 
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INSTAUAZIONE SU HD: 
MEMORIA: E IL GIOCO? 

Stat.tr.nqullll.Enmollobllonoprlnui.•lo•--

COMPATIBILITA': 
ln(llMetfl ..,.....perAUOO. lllkw=oln .... ,_ 
_........_ ......... llltlml ........ . 
......._ , ..................... oltlnll. 
'-................... _ ........... . 
bitto .......... __ .............. ... .... ....,_ ....................... ... 

. ..... 



--- EGABOY~ 
Nolea~!io e Vendita Video Giochi 

DISPONIBILE PER 1UTII I FORMATI 

Console - Accessori 
IMPORTAZIONE DIRETTA 

GIORNALIERA 

• •~ • m ITALIA U.S.A. JAPAN U. K GERMANV 

NOVITA' IN 
ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 

GENESIS 2 + STREET FIGHTER Il C.E. 

SUPERNINTENDO USA+ I JOYPAD 

SUPER NINTENDO USA+ STREET FIGHTER !I TURBO 

SUPER NINTENDO GIG + MARIO AillTAR 

ROMA · VIA F.PALASCIANO. 105 "'""""""""""' "''"'"' 
TEL. 06/58.20.14.57 • PAX 06/58.20.14.65 

solo 259.900 
solo 265.000 
soro 379.000 

solo 639.900 

solo 745.000 

solo 259.000 

solo 369.000 
solo 299.900 

solo 85.000 



C-a1.a11toa.popo1mtonenontllllll,Blmenolnlzllllmente,aoddlafettadela.prppria 
condlzloneetl,.prttechevol.~e.mlClkN'lmlecondlzlonldlvttadelleclttà 
(coea che downit.-.. dlt.. M.-te che U voetroconte ln~tl rtmp1nc1,11 
otnl - con 1111 bel po' di lMMI). H modo mlCllont per "t8Mf8 eotto controllo" CJI 
•tatld'enlmo e le ldM della popol-- t quello di le&eere 11 CJomale; llQ!Blmente evre­
te• dlepoel.zlone eolamente un quotidiano, ma non appen• I• città lnlzlerlll • crncere 
molte altre tntate CJomall1tlche hlr•nno I• loro comparu In c•mpo. Alla fine di oenl 
anno vi verrà fornito un rapporto datta&llato di come tono a ndata la cou In tannini di 
fondlraccoltlalnvntltl,pannettandovlcoeidiprendereeventr,ialldecl•lonlatteamo. 
dlftcara la 1truttura economica dal voetto auiomereto urbano. A1 contr&rlo del prec• 
dente Slm City, che offriva solamente un unk:o templk:e tipo di tittsa. nella versione 
2000potreterlchledere•lavarltrlbutldlrettlcheanche Indiretti, lqualil11Clud0<10, per 
ff8mplo,lalepUzzazlonedal&1ocod'azzatdo,cosachecomunquenn1sceconl1favo. 
rirelacrescitalleltHsodlcrimlnalltà.Aicordatevlsemprecheperoen1de<::l•loneche 
prendereteclsaràsempreunareazlonedapartedelcittadlnillellavoetracittàeche 
queeta potrebbe euere •I po•ltlva, ma anche molto, molto negativa. 

C'lll un numero talmente eJe~ato di op. 
zlonled/poulb/l/tàpercostrulrela w:>­
•tra città In Slm City 2000 da t8MtVI 
lmpepiatl pet anni/ Al contrarlo del 
prlmoSlm City, dove ognllcona ~lcon­
Hnf/~a di itttwitt1 una •"'60la .ulona, 
neJ2000am1teadlsf1(»UJoneperoen/ 
•llWIJla..:eltadfllmenulnterldlp<»­
slbl#tà e i. COM di cui pofttlmmo par­
Jate ._ moltfHJme. A11Clle la pllflca 
è•tltta/IOWYolmentem,.r1onrtaeora 
potme ltllChe zoomars o .uarp,. la 
voetravi.uale,ettenendocosllamJ. 
llfol~pett-Httocon­
trollolll'OStroagglomer•tourbano.ln 
concfdlona, Slm City 2000111 un6Joco 
stupendo che vi temi lmpetnatlper 
=~ii°""' faremo a smette,. di Ilo. 



.. .. .. .. 
Immaginatevi questa acena: voi siete aedutl nel vostro ufficio quando improvvisamente 
la porta crolla e il YOStro studio v~ne Invaso da un'enomiti monta&na d'acqua. Come 
potrete ben lmma&ln.are, così come ln Slm City anche nel 2000 sono stati Inclusi molti 
lipidi c1 ... tr1 più o meno naturali che perè'i, questa volta, lne1"'°°'1<1oltre al glà noti 
tifoni, •Huvlonl, tell'Clmotl. dl &Mtri ltltrel, Inondazioni anche lnvnlonl da parta di ma. 
leftcleaseri .. lenl. Un'attranovltààpolcostltultlldali.ttoche,flnalmente,potrttte "'*"' comi.tt.,. eontro q""tl dl ... t11 e cl6 &rcle alllo creazi- di appositi Mrvlzl 
d'-.-. VI bMotM Mmpllcement. wlulo!IM9 l'lcon8 appropriata a poi cliccare 
...u.-ctieWlltlte.ia~Httocontrolla,dopodlcflevedretetantlplccollomlnl ---. .. loroopenidl _____ ...,...., 

CASA MIA, CASA MIA ••• 

.. 

Gllabltantldellavostraclttànonpensano 10- r Ollin:I-._. 
sastrutturadl,,,...,,cheneavt1vafatto 
lripassatou11gf1NlflfJclus/co -dacrelf­
re un gioco stimolante e molto coln­
WJlttente.Lap<)UlbllltàdlleUerelK/or· 
nallperlnformarsJsulgradodlsoddl­
sraz/onedfl//spopolazkmeèunabumta 
Idea; lnplùoraavretead/sposhlooo 
un controllo molto più approfondito 
sugli aspetti flntmllarl della vostra 
clttll, cosa che permette di rendere Il 
game molto più tea/e (ovvero di tas­
sar& I poveri r;lttadlnJJnmarrlera lm­
morrda). l.ag1aficaemo1top/ùdetta­
gllata e, arrclht se Inizia/mente I/gioco 
vlJ>(!tr&bbesembrareslmlle alsuo/1-
lustr& ptedeceuote. pnsto scoprlr&te 
urr game tutto nuovo, pletto di e/emerrtl 
rruovlealta""111telnnovatlvl. Un vato 
capolavoro/ 

lamente a loro stel$1 durante tutto Il periodo 

c1e1g1oco:lnfattlvimostrernnno1a1orograt1tu· jllm~~' 
dlnepercomestateamminlstrandolaclttilca. 
struendovlalorospeHunbelpostodovean. 
dareavlvere.Unavoltachelapopolazloneha 
raggiunto le 2.000 unità. le persone s i uniran­
no assieme per comperarvi una piccola magia. 
ne. Vlstochequlslamoun po' tutti snob e cl' 
Hnllamosuperlorl a quel poveri vllllcl che v~ 
vonosottollnostropotere,poslzioneremoHna. 
stroplccoloparadlso terrestrellplùlontanopos­
slbile da ogni altra forma di vita. 
Sfortunatamente,però,megllolavorereteeplù 
gentevorràvenlreavlverenellavostraclttil,e 
cl6slgnlllcache,auncertopuntodelgioco,vl 

.,J troveretecostrettiadovercostrulrelntomoalla 
vostraplccolaeteneracasetta.Comunque,non 
solalamaglone 6 un simbolodelvostro suc­
cesso,mamostraanchellvostro&radodlpo­
polaritàtralapopolazlone:lnfatticlk:candocl 

• sopra vi venil mostrato un punteUlo in per· 

;:,;;;.~;;~;..' ~"~mualedeHavostraperfo~~~·~.·.- ...... 

.. 11 



Da quando i arrivato ul PC, Il sottwa,. per CD ha !atto pu1I 
da C)pnte. e certamente non sembrava Ione pot1lblle creare 
qualcoucherll(g1ungnseillvellid1Sca.,.nter4della 
~Y&n<Kl1,maoreiarfivalollnuovoprodottodellaSale1 
Cu~e: H penuvate che Rebel AHautt fot1e un a:ran fioco, 
a1pettatedlvedereTheLawnmowe1Man,converslone 
dell 'omonimo film basato sulla •ealtà vlrtualel -· ---. .......................... .... ................................. a.s.. ... _ 

............ Chllll.ttlnlllnollN,--....... .. 

..m1n .............. -~ .. llltlzzendo .. .... ,_.,,..,.untt . .,... .... lvellcMlllOCO.Yol~ 

.ivt8lll•~·a-•tom..netmondo,....l­
flaendoqulndl Jobe) ~H ruolo doti clotlorAnplo. 





Dracula è tornato! E ancora una volta sta cercando 
di conquistare Il mondo. Siete voi l'unica speranza 
di salvezza: andate e tornate vincitori. 

AncoraunavoltalefonedelmalemlnacclanoLanoatracarae 
dok:eterra!llredeivamplr1 6 tomatoperrlottenereciòche, ... 
condo lui, gli spetta di diritto, ovvero Il dominio del mondo, e, 
tanto per cominciare, ha rapito 4 rataue. Ora tocca a voi, 
VamplreHunter,rtusclreaporrerlmedloaque1tasltuazlone. 
L'azlonedl gloco,lnperfettostileCastelvanla,sisnodaattraver­
so 8 lunJthi Hvem ognuno dei quall 6 composto da vari stage. A 
dire la verità I livelli nonsonoproprio8, benslll, poiché alcuni 
dlquesti slrlvelanoffserelnreattà2quadrlparalleli,tralquali 
6pos1ibl lepasaarelndetermlnatlpuntldelvarl1tage.Loscopo 
del game 6 ovviamente quello di raggluntere ed eliminare 

::.: <n•• ... -ay 

-- • (o ' 

~ ---~- ~-\ 

' :: ~~~~~~~~~1: ~ 

Dmcula senza dimenticare naturalmente le 4 dolci pulzelle. 
Comunque come era prevedibile Il principe delle tenebre ha dalla 
sua una iran quantlti di mostri e creature demoniache, che 
vannodasempllclscheletrlaluplmannart,dadragonimartnla 
unenormeMlnotauro,echefarannodltuttope1cercaredifer­
mare lavoatratrloolalecavalcata.Motto vart1onoa11ehegll 
scenarlneiquallvltrovereteacombattere:lvoatrlscontrl si 
svotgerannolnfattilnvlllaggldevastatldalncendl,inpalazzlde­
cadenti,traantlcherovlneelnoscurlmanlerl. Naturelmente 
non potevano mancare la classica 1fllza diannle~tra, ognuna 
delle quaH dotata di un suo particolare potere, coal come motti• 
slmestanzeebonusnascoatl.Unaspettolnteressantelnottre 6 
datodalfattodlpotercootrollarecomepersonag&lo,dopoche 
l'avretesalvatanelsecondollvello,unaragaz:zaalpo1todelno­
stro baldo amman•vamplrt. Corag&lo, c05il late ancora li? 
Agliolntascaevleconlacaccla! 

.l ~" W'No'W .... ~----- ;·; 
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Wow, chobello/Quostoèsenzadub­
blou11odelmlgl/orlg1ochlcheloabbla 
mal visto sul/'8 bit di casa Nec. I.li grr>­
fica è strepitosa, pieno di dettogli e 
senzaa/cunrallentamentoofllclletlo; 
altrettllnto grandioso Il sonoro (In 
fondo6unCD) con tantissimo musi­
che tetre ed effetti .1dottlsslml alla 
varie situazioni. Inoltra Drat:u/a X é 
encheglocobllisslmo(comeognlgloco 
della scrio C11stlev11n/11) e anche ab­
bsstanzalrmgevo,apattochenonusla. 
te80contlnuecomequo/cunodlmla 
crmoscenza(veroTony'l).lnconr;lu­
sloneunodelmlgl/orlg/ochld/sponlb/JI 
porEnglnechetuttllpossessorldlque­
sta console 11on possono assoluta­
mentelesc/11rs/scapp11re.Aventl,coso 
fateancorali?Co"oteecomprarlo/ 

REVIEW 
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Un altro elemento abba~tanza particolare do 
DrnculaXelaposs1blllladlg1ocaretutlauna 
ser1e do hvell1 parallelo avendo coso a dospos> 
l•one d1\lersestrade percompleta•e•I goco 
Tutta .. aperf1mrloallOO'i,(lapercentualeche 
a•eteaff1ancoal•ostronome1nd1ca11 i:;rado 
d1comp!etamentodellavventurn)dovretenon 
solosuperaretutt lovell1 maancheutmva 
re le4ragaue che sono nascoste ne• luoghi 
pou1mpensat1' 



JudpmMtRtt .. •un bllonpntdotto, ann, •qu-' 
""'61!o d9I •uo ~ffSOle. Del relto #!JldMe 
Klrll,Spock•Sotle•d•unlnconlro/lllenoe/l'ellro, 
hl ri.monu. lii/e memoria /dole/ rlcotd/de/la Hrle. 
Noa.,lntta{»tòdJunt1ocoecr:ulotlale, mito 
t:MJalnt.,,Uynonllllfllttoallror:,,.darel#la 
~allalnfllc••~reotto-

::':!,.non..,~del~~.= ll~~~t/1 
•Wlpo'ttvf1110fer:lleeml,,,.,.vfJlllerelHPMlf. 
nltfor:lmettnteplUdlunadeclnad/IJOm/.Ma 
HamateStarTrelc, In fondor:,,.r:oultflporU? 





REVIEW 

ALIEN BREED 
SPECIAL EDITION 
Allen BtMd • 1tato Il primo tltolo che ha portato • Ila rlbalt. ln­
temazlonale I racazzl della Team 17. SI tnrttave di un lloco 
che,perqueltempl,denot1vaunacuracrat1caecc9Zlon.al1,dl 
un meccMltmo di controllo preuoc1141 perfetto e di 11n 80l!Oro 
alllmhldelt'lncredlbile.Orachedlacquaaottolpontlne•pa• 
aatapareechla(topl'attuttoperquantorteuardalvldeo&lochl), 
e<:cou..:lrela*SpeclalEdltlon* dlun110<:ochodueannlfaara 
un punto di riferimento per tirttl I possessori di Arnie•· a.. 1torl1 
èHmpllca: l~rlnff ~aH.k>hnsonaStone"°"'°'pedltl•u 
di una ttarlone 1pazlale della lnlH Corporatlon, per lnvutlprto 
1ul motivi delle cMNte traminlonl da parte di qllfft'11ttlm1. 
Non.annoche,nelplilpuro1tlleAllen,.itrove.-nnonelbel 
meuo di UNI lnvaaion. di tehlfldl .... rl 1Henl. 

~ - - . 
COME GIUDICARLO? 

~"'. - -'~...>!<::~1~ 

ASSASSIN 
SPECIAL EDITION 
.W _,.,. un .....mo atrUOlato dalle forze di sJ. CUNim...,,,. PII' fllt luod U dlttatote Mldan, ... ..,,....,., ......... fottezza..,,,.,,...., In,,,,,. __ ,.,_ ..... _,,,.. 
..,,.,.,......,.sa .... . 

i 



Sei dotato dell'arma da guerra più 
avanzata che sfa mal stata ere• 
ta; I tuoi serbatoi sono pfenf e Il 
tuo armamento è al massimo. 
Solo tu puoi salvare la tua terra 
dalla distruzione! 

Quandoltem)t1Stil!lflt,.no In ai:lonee 
al mettono ad at1-.e alla pace 
delledemocrazledlwarlpattlo;:ON 
poaaooolarelcaplmlgcwemldl 
tutto Il mondo? Ti fomiscono un bel 
ellcotterone,tlrlempleoodimunlzlool 
etlapedlaconoahwunbelpo'dlt11oal 
bersatllo!Prtmadlo&nlmlHlone .. ~e 
aot1opoatl a un breve brlellni, Il quale aot~ 
tamente coo1i1te In frasi del gene,. ~sco­
vate I terrorl1t1 ed Ollmln.atell' · dawero 
profondolPerrenderellvostrolavoroun 
po· phl Mml)lke, nell• parte batN dello 
schermotroveretecollocatounradarche 
vlmostrerillaposlrlonedeipeffldtattent• 
toflo;:oaicomequelladellavostrabase. I 
tenorl1ti,una'IOl!amess.tlnallarmedalta 

vasto .. aortlmentodlrauledluna&ran 
quantltàdlbombealnapalm,chepot1anno 
esserelmplepte 

~:,;!~letruppea 

RUOTIAMO TUTII IN CORO! ' 

- . . . ..k_ - . .. ~ . ,, ,. 
' • f" -· .... ,,, ,..,. ,,..,, ' 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 

j GomeBoy Console , 

I 

IVA INCLUSA. 

GomeBoy Console + 1 

I 

Tetris + cuffie + Batterie I 

IVA INCLUSA I 

I Gamzia 12 Mesi _I 

•• Tutte le ultime novità in pronta consegna. •• 
Tutti I prezzi si Intendono comprensivi di Iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 



ci-un-.•IJlot111dl~dl-
9PMlbllJper......,_,,,.ttoabba­
ttanza~dlltochequnto 
tpOl'tnonlmofto,...,,.,.danol(clo4 Ili,,.,.,,,.,,__ rdfJ. Questo non vuol 
dlrechetot10-fllnlttaCOU1111Zl,per 
ntlmplo6Joclllc.-OavldRobh!M1n'• 
~Cocirl-.-.-t•llO> 
cllblll. Tutt•~l•NMJ11mnon ~­
- ,...,.tlco, ""'dlWJrl;llnhl,. -
lmpott8Nn#nGll~nllMf8 
d8Ho tpOl't. I contnl#I- Nmpllcl t 
IJttvltM,•.anch8••nlltctl'tlllon81 
unpo'ttoppoC80t#ca,~t.l..­dubblount.._....,.con...,.,_ 
IW'omonlmo .... 

ltlSllWS 
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au· TA p S'A MICHAEL JORDAN 

~·-bitti• ............. -., v.t • .,.. amplonl .. AccWln fui --• 
ir..rlrelnNllAMmunautllulmaopdoiwd9ttll 
"flllrpl.,-R,QuesUylpennetCe,1'91_...__ 
sperati pefCh6 perdete HmClf9 contro Il computer 
dldeclnedlpuntl,dllndebollrearallentllrellvo­
atro awanario e, allo 1teHO tempo, di lnçremeo­
tare la pen::errtuale dl eanestrl segnati dal vostri 
Cfltlsti,aulcurandovlcoaiunalacllevlttorla. 
Sk:uramentevol sletecosi bravi da non avere bl­
!JOin.odlquestaopzlonea,appenalnlzlataunapa1· 
tltaladlsattlvervtecertarnente, vero? 

\loletenhlaççlare?Beh,lnNBAJamS<mOpresentlakunltraiplùassur­
dl e lmprobablll tiri mai visti In ungloco di basket. Ne volete la prova? 
Guardatequestefotoopoldltemlcosanepensate ... 

A QUALCUNO PIACE CALDO 

• ·-· ';" J 
•~ -( 'i/' 



Vendita per corrispondenza in tutta Italia 
Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino Telefono e Fax: 011 /812.7567 

ANOTHER WORL 
TOTAL ECUPSE 
DRAGON LAIR 
JOHNMADDEN 
20th CENTURY 
PGA TOUR GOLF 
PUTI PUTT 

GHOSTMANOR 
STELLAR 7 
PYRAMID PATROL 
STAR TRECK 
SCHOKWAVE 
WING COMMANDER {APR) 
MEGARACE 

ROAD RUSH 
MACDOGCREE 

ALIEN PREDATOR 
CHECKERED FLAG 
CRESCENT GALAXY 
DINO DUDES 

NBA BASKET JAM. 
SENSIBLE SOCCER 
LETHAL ENFORCES 
SUPER GOAL 2 
STUNT RACE FX 
MICKEY ULTIM. CHALL 
ULTIMA TE FIGTHER 
YOUNGMERUN 
SECRET Of MANA 
SUPER BAffiE TANK 
DRAGON 
BASTARD 
ClA Y FIGHTER 
TURTLES 
FATALFURYll 
ROCK ROLL 

RAIDEN 
TEMPEST 2000 
TINYTOONS 

AllADIN 
STEEL TALON 
MEGA MEN X 
KENSHIRO 7 
JUNGLE BOOK 
JIN POWER 
LESTER 
SPACE ACE 
WOLFSTEIN 3D 
WINTER CHALLANGE 
ACTRAIZER 2 
EQUINOX 
EYE OF BEHOLDER 
TENNIS AGASSI 
WIZARD5 
BUGS BUNNY 

~ 
SAMURAI SHOWOON WORLD HERO 2 
ART OF FIGHTING 2 FATAL FURY SPECIAL 

DRAGON BALL Z 
NBA BASKET JANi 
NIGELL MANSEL 
SONIC3 
JOEeMAC 
ART OF FIGHTlNG 
PRINCE OF PERSIA 
GOOFY 
FIFA INT SOCCER 
HAVOC 
ZOOL 
VIRTUAL RACING 
fl 
TURTLES lii TOUR .. 
ALLADIN 

DIG 
SEAWOLF 
FIG FLEET DEF. 
AVENGER 
JOHNNY GUEST 

~ 
ETERNAL CHAMPION 
CASTEL VAINA 
WINTER CHALLANGE 
SENSIBLE SOCCER DUNE 
CD 
DRAGON LAIR CD 
JURASSIK CD 
SHADOW BEAST CD 
CUFF HANGER CD 
LUNAR CD 
RACING ACES CD 
WING COMMANDER CD 
STAR TREK 
STREET RANGE 3 
WORLDHEROS 

~ 
STONE KEEPER 
COMSPIRACY 
VICTORY Al SEA 
ULTIMAB 
MEGARACE 

AEGIS GUARD. FLEET 
AGIENCE ADVENTURE 
WASHINTON SCENARY 
TOWER 
CARRIERATWAR Il 
KINGS RANSON 

PACIF STRIKE 
REREL ASSAULT CD 
ADAM. E NUMERI CD 
ALONE DARK 2 
STAR TRECK 
ZORK 

THIRD REICH 
FORGOTIEN CASTLE 
TIEFIGHTER 

REEL MAGIC HARW. 
SIM CITY 2000 
INDY CAR 

PROGRAMMI E GIOCHI PER 3DO • JAGUAR • MEGA CD • CD ROM • 
GAMEGOY • AMIGA • SUPERNINTENDO • MEGADRIVE •MS DOS •MASTER 
SYSTEM •GAME GEAR • LYNK • NEO GEO• CDI • C64 •CD 32 • NINTENDO 

Nel nostro negozio si eseguono modifiche per tutto schermo con velocità maggiorata del gioco 
per Super Nintendo, Pal Vision , Mega Drive, 300. 

Inoltre si ritirano giochi usati SuperNes a L 20.000 - Megadrive L 15.000 
Siscambianogiochiusali1 incambiodi2 





Polk•QuntlV11«1J11MIOtl#Nrda 
r..,,.no vf•/wo lttl podi/ rlvlll/, vftoto 
elwl "',,..nc. ..,,..._,. tullllona ..,..,.,,_.,.,,,. .. ,o riperda" 
PJco VMO • PftlllllO l'QIV I dannat• 
-'• dlffk/le.,. Il manca anchlt N 
plùplccololndlJfo,.l'llll'Ht/pZl-al 
11/occa•vltro....e.flwttllllulmla 
,,,,,,..ConHlde6/l-'Hna.,,,,. .. 
CON,.,.,, Afa - b/ftl•ndelfHnl, col 
tempi chlt comino _,,io un p,co dlf.­
ltclle citi uno t,.,,,,.tlfCUe, e, H vf con­
aldetat• dfJ/ lloot#llorl npertl, PQIV 
Hfil urnrtst!N c.,,_,. st!molante. 
E' --me 1111 peeclllo chlt "°" cl ___ .._dl6ttllllzuta, 

madllllavfta_.11,_~~ ,.,.,.tutto. 



TEL. NEGOZIO (02) 392607 44 (5 linee r.a.) 
FAX 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITOt 
02 • 33000036 15 Unee •·•·l 

~1,.. I 

,,1 'f. ·'lr 

. ~ . ,,. ' .. 



TEL NEGOZIO (02) 392607 44 (5 linee r.a.) 
FAX 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITOt 
02 • 33000036 (5 linee •.a I 



GOLF 



~!!.~v ~~!~!:~f.!!~~1 
NEGOZI : Via Trieste ,6 assano M.go I Via IV ovembre, 46 Cassano M.go 

TEL. 03 I 204074- O 1I281343 

JAPANESE & XM-E ICAN IMPORT 
'IJOVITA' 

Super Famirnm 
uper Nes 

NBAJAM 
UnderooverCops 
Genocide2 
SuperMetrokl 
FXTrax 
JungleBook 
RanMa112Parllll 

SkyBlazers 

'""'"" FlnalFantasyVl 
BugsBunny 
YoungMer1yn 
Cybo<g009 
SonieBlastmanll 
Oungeon Master Il 
Estpollsll 
Bonk'sAdwnture 
T-Rex 
JoeMacJ 
Wolfensteln30 
Sllvester & Tweety 
Super Bomberman Il 
Spacelnvaders 
ÀdW!l\ure lslancl Il 
Klng Of Dragons 
MuscleBomber 
s. Real Majhong P.IV 
Astroboy 

tt~lde 

NOVITA' 

NOVITA' 
Sega Megadrive 

Genesis 

NOVrl'A' 
PC En ine 

Fata!Furyll SpeclalA 
NBA JAM Strider AC 
Goofy Fray 
Beethoven Sol Moonarge 
Castelvanla: Bloodline Seicy ldol VM16 

Dese<t Demolltlon 
VlrtualRaeing 
Popeye 
lncredibleHulk 
Jungle Book 
Time Domlnator 
BareKnuklelll 
PhantasyStarlV 
ShlnlngForcell 
OutRunners 
AflerArmageddon 
Silvester & Tweet 

NOVITA' 
SJ-:GACD 

RebelAssaul\ 
BaUletech 
&Cottoo 
Revenge Of Nln}a 
Ax 101 
Wlng Commander v,, 
Sengoku Densho 
Pop'n Land 

GodiiUa 
World Heroes u AC 
ArtofFlghtlng AC 
ChlckyChlckyBoys 
Puyo PuyoOn CO 
PrlncessMlnerva 

Golf Virtuale 
UN VERO SISTEMA DI INTRATTENIMENTO 
VIRTUALE PER IL TUO PC COMPATIDlLE 

ED ORA ANCHE PER MEGAORIVE !!! 

MARTY 32 BIT 

AMIGA32 BIT 
Jurasslc Park 
Last Action Hero 
Inferno 
Super Rally 

SI eseguono modifiche Hl TECH c~tSX~K RAG°Eputer Lanci 

unlversall per megadrtve , UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHl 
Jack The Ripper Treasure land megaCD,300 prodotto e distribuito da Computer Land l!alia 
Meta! & lace (sexy) NBA JAM 
DragooKnlghtlll(sexy JungleBook 
VASTA SCELTA X. Men 

CARTONI ANIMATI YAMATO ,GRANATA, In Italiano 
ARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATIER. .. 

co tBM v.M .. 18 Pln~lll@~ Modellini di Gumlam, Macro:;.\', Tekkaman, Patlabor , ... 

VEN l~R CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 



DUCX-1 
Accldenttallemanledlquell'avlclolloPaperonelQuestavolta 
sl.!imessointestadlandareafarel'lndlanaJonessuun'fsola 
perdutaedltoglleredalcollodlunastatuaratflguranteun'an­
tlcadlvlnttàunprezlosopendente,semanemmet'lopensate 
alleconsei:;uenleaculavrebbeportatounslmllet:ffto.Ed 
ecco che Il papero più ricco del mondo, ridotto ad una specie 
dlpallonclnofluttuanteacausadellamaledlzloneabbattutasl 
sulla sua testa, va a chiedere aiuto al suo nipote preferito, al 
nlpoteaculnonamalnejlltounsolclo ... sl",stlamoparlando 
proprlodlquello"sfortunello"cherlspondealnomedl 
Paperlno,chel'avarastrolmplotaafflnçhérlportlalsuoposto 
Hpr&losopendentepel'fartermlnarelamalecHzlone. 

IN UN MARE DI GUAI 
Non...,_oertopoçheledlfllçoftàçhelncontferetenelpannl 
di Paperino; dovrehl Infatti dntredaM In ben q...uro mondi 
dlllerentl(clMcunodelquallauddlvlsolndue-),plilunoa 
~~dueround,checompflrlrtsul .. vkle.U 
rafft&urwrte .. mappe dell ' lsol8 (nella quale ....,unto si •votce 
l'a........tu .. ),sottofomllldl castello-.Per~,. 

loscopodovrete~~roogettl •..., laprscl.i-: 
un rubino, una con.n., una piuma cl Nico ed una msscella di 
~; c:J.cuno di questi mqlcl wnuletl Art pOSto lllla flM di 
acni ll'lello, e ..., cm-rii doYrete Konftgere di YOttll In volta un 
..-trodl fll'IS round. Durwrte 11 itoco, ott .. Ml........,. li.ntntk:I 
fond811 •quel slmpstk:ltmtlehesolola DtSNEY pu6 d8re M suol 
personsal, potretecont:.rsiwuno•v.natcl-1>dlrlaerve 
-..UC:Mcoms:conlplato, pOlll•pspsroni,Mtl•rk:ostltul,. , 
nel cmoHMue, I tntcubettl di efMflla IMUI • dleposlzlone dal 
poo. R!cordM•vl SEMPffE cl rompers I forzlotrl .,_.i q ... • là 
netOlst.ce(potnitst..to....vk:IMndovlMl-.sltlrMdounpoderoso 
C9k:lo con Il tasto "1" del GAME GEARI: potr9bb9fo cont_,. 
hte ~ coms _,,.., vtl:•, ucchl cl monete utili per 
~11-tro~.~sd\lllslmpstlco 
peperonclnolnlf9doclfllrvl...,ttr.lnunacsriclllnvunr.blle 
.. '.ttllccodelnemlcl(l'llhttodelpeperonclnoduraqi..-iche 
MCOlldo,potr66dll~~chel'unlcoOOll*Mloc01"1H 
Clii* potnits .,.,. su "PAPERINO-PEPERONCINO" 6 Il JUMP -
tMto "2" ). Potrete sconflaere tutti I Mll'liel che lncontnNete 
..n..ldolorolntwb,oppure, wolMldo-unmstvdoplilrlilftnllto, 
potrete~lllldono•cl-un-trlclattolodelbelblocchl 
dlpletrso&IQcclo,cMYl..,_lnoltteutm...,~ 

lncolumlfone ~.fiumi d'llCCI ... e lava. 

E' davvero dlvortente mettonl aJ comandi di paperino In DEEP DUCK 
TROUBLE e cetcate di dntte66fatsl tra Ili • v•rllltl tipi di nemici e mondi 
"lfrlop/nt/ elle qun to pla tform, per Il polhltllo SEGA, mette • dlspOS/. 
zlone. Quando dietro un gioco comci qunto c'e 1111'accopplata come 
SEGA.OISNEY non Il certo dlfflclle Ct"CldCITCI elle è la trllflca a l•rfll da t» 
drona, simpaticamente unita • muslclle non molto sofisticate ma d/. 
Vflrtentl.L'avventuracllevlvteteèdelNJdelmllJ!orcartoon: nonscaso 
uno stage di gJoco (~ sommetSO) Il chiaramente /spirato ad una 
scena del fammlo fflm D&ney "lA SIRENETTA ~. DEEPDUC" TROUBLE 
non vlrlchlederiil/ICC&ff/V11paz/enz11pereueTC1 terminato In quanto 
compleu/vlllTHHtte li I/vello dlfffcoltii del gioco non è del più alti. Indicato 
perlplùplccoll. 

MARCO MAIZOCCHI 



sltu onedl rtcer<:a di oggetti che 
caratterlz:zalvartllvelllcamblaallaflne 
di questi ultlml, dove Infatti dovrete 
vedervelaconiquattrocustodldel 
maglclamuletl,lnsta(ecarattertzzatl 
daunamuslcadl1ottofondolncalzante 
edaunadlfflc:oltàclleragclungellsuo 
ma11lmo livello (non eccenlvo). 
Durante l'Inseguimento portato al 
vo.trldannldasquall,sclmmloni,rocce 
vulcanlcherotolantielalchlpredatort, _. 
dovreteSOLOscappareraglonandoJn 
fretta(acausadelloscrollingvelocee 
continuo)eottlmlzzandoisalti:usando 
llJoypado)lnlattlpOSSlbllecontrollare 
Paperinolnaria.Solodopoaver 
ottenuto tutti e quattro gll amuleti 
potreteaccederealqulntollvello,al 
termlnedelqualevlrltrovereteafare 
del•urflnjsudluntroncod'albero,ln 
meuoarapldeecascated'acquache 
attraversolsotterraneldelcastellovl 
porterannoadallrontarelaperflda 
sacerdote151apape1adelse1toad 
u1tlmoround.L'impo1515lb1Htàdlsahrare 
ltpuntoincul116an1vatlaltermlnedi 
unapartlta6compensatadalfattodl 
potercontinuareun'avventuraquante 
volteslvoclla. 

1D1DG1ME 
w DJ??ll~JDJI 9 

. ......,,. 
""""""IAlll PlRAVIRO 
fOlllllOlGIOCO 

[:d IMPORTAZIONE & VEN;;~~:N;;~;~;~~I 

Cosa esigete quando comprate? 
SERVIZIO • COMPETENZA • CONSULENZA 

VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATI'O 

EN PLEIN 
o/iaeogames '!Jiffusion augura a tutti un :fe[iee 1994 

VIDEOGAMES DIFFUSION S.R l • 20148 MILANO• VIA CAPECELATRO N 7 
TEL 02·407 10 45 I 407 10 90 • FAX 02 407 11 BO/ 411 70 '..! \ 111 
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Corso Alfieri, 26 - lei. e Fax O 141/436853 - 14100 Asti 

COMMODORE POINT SOFT CENTER 
Importazione diretta Consolle e Computer 
SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE • GAME BOY • GAME GEAR • AMIGA • IBM 
Consolle: 
I SUPER NINTENDO I SEGA MEGA DRIVE I GAME BOY 
I PRO FIGHTER Q/24 M. t 650.000 

PC: COMPAQ OLIDATA E COMPATIBILI 
SCONTI PER RIVENDITORI 

SPECIALISTI NEllA VENDITA PER CORRISPONDENZA • SPEDIZIONI IN TUTTA ITAUA 



Eektt>ecatallsplra-.dunafortunatasel'ietelevlelvaglun­
taormalaleecondoannodlprogrammazloneeull'emltten­
te americana Fok Chlldren'e Network. In essa el narrano le 
avventuredlquestopttounpo'pazzoldeedegllanlmall 
suol amici (ancora phl tchlllatl di lul). Pare che Il pro­
irramma poua -.idare In onda In lnglillterra quest'anno. 
Perquantol'iguardaunaposslblleusc1taaulleretldeln1> 
stropaee.e,nemmenol.olltlbenlnformatlhannoaaputo 
dirci nulla. 

Qlll .e. ............. t..IMtlone ........ 
~.lc:Mwol .. clle.....-,tent. 
'*•U..unc#clo ... llllllllklll, ... "°"9 ... 
tr1•CGM-fultztoMri.FNStr8nteno? 
Afllulllllbtpolchl.,_.o•~•d618-
........... ... .... dllo9Clleflll0(•­
_.....,.lllnlnelto,.lldun..-011e11·--.1 • . .. ,......,.un . ..._d91...,_Dhe•cer­
twd8fll_...hllt.po118~lllaltwlM 
•llCMelr9unpo'troppo.lcM,....IHloattO> ................. ~....- .. -
.. 111 llWklM .i un pMcolo. t.. ftlllllOr--. 
.... MOOlldD-.--pazlpWtlltta 
lllMllo,MOPf8ftdoclo'le-lpMcoll. Qulrd 
-lllllMto .................... -..ttll. c·••--•----........... mo-_... ..... o11111emwo•c1,....,,-.•­
........................... -a ··-





PIRATA DELLA STRADA! 
Perguldart1l'analtoalpi1atlllnostroeroe 
dovràsel'\llrslprlnclpalmentedellasuaagllltà, 
grazleallaqualepotr6splccarealtlsslmlsaltl 
o nuotare Immerso in sconfinati abissi. Egli 
potràrlmbalzaresopralatestadeinemicl,ma 
perellmlnarHocccorreràusareun~n<lentero­

tante mentre slamo In volo. Come è stato già 
detto,quandolnemlclvlcolplrannodimlnul­
rannolavostral>arradlenertlaflnc:hévlfa-
1annoperde1eunavlta.bsaperòpuOnsert1 
ripristinata per meti raccocHendo Lec0$Cle 
dlpoltorac:çhlusenelfonleriocompletarnente 
con Il prosciutto.Sempre nel fonJerl al poa­
sonotrovarealtrlOUo.rttlnllntel'&Qantl:llt• 
soroclMtYI re&aleràSOpuntl,llcallcecheve 
ne darà100,&JlstlvaH!Ntllcl cheYlpennet· 
terannodl comire molto più ...ioc.m.ntee I 
dlamaritl, raccoltl 100del quali on-te -
vtta,ct1epuòeue111ottenutaancMcona. 
mlnlNm~dlttavoc . ...,quntontulfU 
PI N19 di p.ca, __, - Mn 11: c.p. 
S.alph,PlrataSlllp,OhlnioN11,lclnilnl 
HMl!et, Mount a..tef, ..,_ P.._, Fort 
a.n-doefti.Fllllltat.p;ld_.._. 
,,..... .............. tutti ....... _ .. 
*ltn ... ,.acmo.o.AlalM*lll .... 
vi~ .................... ..... -oo1...--. ... ........... 

lncullacon­
C!òvlf•r•venlre 

lnfftt111frane qwllatllan­
dare a dormire -"""111/kJco/n 

-~.::•ro-Ortva.Sefutt vl~lurlla 

all'atto,polel 1ff!Je111111/n 
conshlerul I 11equ/st111re 
q<HNIOl/kJcO. 

GllllOSl((O 



Via 1821 N°69 Alessandria 
Tel.\Fax (0131)264639. 

Inspcctor Gadget Sonic 3 
Lufia FI Circus CD 
Gambare Goemon Il Sengoku Densyo 
Troll Virtua Racing 
Metal Marines Bare Knucklc JIJ 
Cyborg 009 Lamù MCD 
First OfThc North Star 7 Lunar 2 MCD 
Gundam V Battle Mania 2 
Super Godzilla Pop'N Land MCD 
Nobunaga's Ambition Super Colton MCD 
Romancing Saga II Microcosm MCD 

Vendita per corrispondenza 
in tutta Italia 

Y'SIV 
FlashHiders 
PuyoPuyo 
Yawarall 
Chiki Chiki Boys 
Emerald Dragon AC 
SuperDariusll 
Rivcr City Ramsom 
Armoured Ruga 
Fata! Furyll AC 

Sneaky Snakes 
Armadillo Gaidcn 
Tetris Flash 
Yu Yu Hakusho II 
BattlctoadsVS 
Tcrminator 
Darkwing Duck 
SupcrChasc HQ2 

Twin Bee Il Castclvania ~.Gcncration PC MS-DOS 
fa Trax Art Of Fightmg 

YoungMerlin I SNK I CD-ROM 
Sccret OfMana r-3nn.~ '-""l•P""ll _ _.IRoadRash 

~~s~':e ll ~I __.,...... ll ~~~l:.~~~~~s 
=rNinjaWarriors ~ ~:~:1k::!1 ~ra~~~trike 
Bastard IFalal Fury Special Mcgaracc CD Rom World Cup Socccr 

Samurai Shodown Alone In The Darle 2 CD Sensib\e Socccr ....--r1 Art Of Fight ing li Dracula u~dcrsca Street Fightcr Il 
~ Magician Lord II Dragon Knight III (sexy) Speedtrap 

Numerose cartucce per Game boy a L.39000, Novità a L.69000 
Cartucce Game Gear da L.55000, Novità a L.69000 

Jjf~ • l!J. lmiga CDH 
Crescent Galaxy I PAL VERSI.ON Mortai Kombat B 17 Flying 

Alien VS Predator Legacy L.Act. Hcro 
Raiden _ Checkered Flag II I Microcosm - Tota! E~l i psc - I Microcosm Inferno 

Road Rash - Out Of Thts World TFX 

• I
Venditadi fumetti eroi Giapponesi in linguaoriginaleetradotti;modellini 11~~ 
Gundam,PatlaOOr,Ma~r.oss,etc. I!~ 
- ;-_.....,;,;1op ___ _ .. . . .. 





R-Type•plùo,._"ltempnolostnso. 
solo d1• In ..,_m e.so o! tecnk• 
mente meflle fNllaMo del suol,,,. 
decnsorl.~...,osparlt//,.._ 

leITT:amenl/,lanittl~lel,,.m/ç/ 
beotl.mentte,....*"°/aloro1;om­
paru3nuovl'IJl'd'-,anonnltascl 
d'atlfJl#laeun1NCCOdlall'ettl~allc/, 
dovutla/flmp/e6JOdel~ode7,çflasono 

dlventalluna,,.,....,b<lstarualmp0r­
tanted&llt11ttlltlwlid/&loço.l'ldtlad/ 
baHnon•affatto11110vt1,ma1;h/dlvol 
pu6d/re1;h11/e.-.ccllleldff1J0001;at­
tlve,~lalmenhl'luandoquesteal 
...,.,.onoatrovani/rlunpmeçoaJfP~ 

1;alM/e7R·TYPf3f""buooprodotto, 
pt"Obabilmentenon1;oalspettac:olare 
çom. ve lo pot,..,. lmma/Pnare, ""' 
munqw f un,_ Ml fame. Una~ 
domltnda.i,.,.,.......,,:pert:hénon 
avetemeHol".,..a2&Jot;atorl1 



SelaTerr•fosM unluocopac111co,allorametàdelYldl>llOochl 
del mondo •I ritroverebbero senza ator1a di baçkCround. In Sk~ 
Blazeralamotrasportatlnttllamls tlcae1adeC1lntlchidel, 
tempolnc11llapace6sotounaogno, qualcotaperculçombat­
te1ecootrolemalva&letorzedell'0Kur1tà.Ah,tra l'a lt1odob­
blamoaalvatelalJOllUprlnc:lpenaindlfflcoltli ••. 

REVIEW 

rw- LA 'M'AGi.A! - - - , 
I ~=0~~:~~~:~:, :,c:;:~~:1us~:~;;:~\ ~~:r: :!!:C:: I 

elencatlflnqunlallaflnedel&loco,polchéavretalnre&aloun•nuova 1 •rmasolodopoavercompletatodetermlnatlUvemoell\oco. I 

I 
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GUERRA TOTALE 
Appena caricato li gioco. mi sono ve­
nute alla mente tre parole: "DofC, 
"Mad"e"McCree", daculaenzaombra 
dldubbioGrour>dZe ro,Texasprende 

J =~:~0N:~:,:~:e :~~:::i d~:i:~= 
con una crocetta, e farlo prima che 
1ianoloroa 1parareanol.Percoprire 
l'area dlclttàpiìiv" tapotalbHe,ai.. 
blamoadlsposlzlonequattrottNeca. 
mere, lfaz:le alle quall aapremo coaa 
s ta suc:cedendo.Nontl N maldovee 
quando1llallenlattaccharanno. 
Sflmpllcemente una dalle telecamere 
comlnçelà a t.mpea:ta,. e noi doY,.. 
moHlazlonartallplilnipka.nentelll»" 
tlblle, altrimenti lii alleni 111*'­
acolplrta. Ment..la~\llene 
~.ll*'lbolo_....... 
t9~ac,..,.,.., llM:M._. 
terilinonpll}dlaponlllm. 

8.415 • Ricevuta una chiamata dal 
..................... chaalcllnlalllftl.a­
atten.i:lclllllO'l'OeettlneCOllllnclMdoa 
~~tuttalalflllte 
clla .. capltaaUro.Perchtper-\fOlta 
nonpotrebbero~conunpo' plil 
di cortHll? Giunto a "El Caldron· . 
lneofttrlllG -.-W cM urini un NCCO. 
Mli.dettocM ........ -.-rapandole 
,.._.,,...... .. lorolcMntti.Dove 
ho8'1MRttto--c111.....,.r 

7.46 "Tempo buono, ma latente il motto 
-ciettou a 9P8IMle tutto li suo tempo pren­
dendoal a botte a parlando con uno strano 
eccento.C.rcatodltftU.reunadelletel&­
_,.dai.ttacllanelrtstoranta,mauna 
pallottoladlrlmbalzoha stesollcuoco.11 
-..ntetun duro, e mi ha detto di non 
f..tDplil,dandomluncazzottosulnaso.MI 
halatto~nqilfl," 

10.00 "La prima aziona della &lomata. 
~chMlurtantlhflnnoraplnatolabanca 

epcMlnlzletoaspa,..,Polunodeldueal 
•tra91onnatolnunalleno.Cositllho s pa­
Nt0. O... colpi In i.cela. Ha"""'° subl­
to.Entrolaprkname.rz'orastesltredlclall&­
nl,dlleclvlll ... unpklcoloyorkl.hlre.Chlha 
dettochaquHtonontunlavorodl•erten­
t9?•. 

L'ldead/spendereunNCCOd/sold/nel 
glrareun · vero"fllmolvalsalapena,e 
GroundZero~delfllmatlda"" 
veroeccelhmtl. llptoblemaéchell 
glocork:alcadavlt:lnounod/que/B­
nwvifldel(llannlclnquanta.Sonostato 
fllmatodlverso5C9flfil, perculnoné 
troppo faclle metmorlzzare tutte /e 
monedafaroperlfnlreunllvello.Una 
voltasuporatalaposslmalntroduzh>. 
ne, cltrov/amodlfrontetadungJoco 
nonmalvaglo,masllaflnedet//aglor­
nsta (clle colncklfl con ls fine del 
l(loco}tuttoqu.llocllesvretetfatto 
saràstatoso/opultfareemlrare. 

15.01 "Latattlca prudente nonhafunzio­
nato.Mentreglaccloate rraconunaferlta 
mortalealpettoeaspettoilcompletobioc­
co rt1spiratorlo, seeuttodal bioccocardi• 
coedatla11111set1>ente perdltadlcono­
scenza,mltrovoartflettere1ulcompleto 
talHmento della mia missione , sperando di 
tuttocuorechellaergente nonnotllcer­
chldlcaflàchelamlatazzahalasclato s ulla 



~ ~ ~ ~ 

..........,contaltocot1 .. ~delluoCO~•rlutçlremo•mfttere11Hlemel 
PN'd•-*-••capl .. _.staaucc:edenclo. lnottre,dovremoacopflrellcodk:adl 
-checlPllf'Mttenldl.,.._.lldunl..._llo-lw.l,ftnoadanlvarenellaloro 
bilM...,.U.llfaeo~~nelle-ultlmepartl,mentrecerchiamodler.­
tr.. .............. e di "lncor8glan" tll lnvaaod Id abbandonate I loro plani per la do­
IM..ion.tlel mondo. lft.-etl momotntl, leMCplCIRl!O pn..-..:l-pt09pettlva In prima 
pemm11,dml-iochecontrollereteunateloec-ramobllelll'ftadall'elmettodlun 
--.. ~ll~dlpro9fl9ttl'la,altrattaHmpredellaateuamecc:anio;:adl 
ctoco;colpllr90-cotpltl,pure....-,ablNMldonflte lefatseMf!lblanzeumane,v• 
lk9t9 lii.._. Ml Ioni - -..etto. Dal punto di vieta tecnico Il eloco è ottimo. Quando 
oolplt9 •...._lo ..or.e.~ quasi Immediatamente, voblndo Indietro per lt con­
trKcolpo. l.elMQ!llnM'*-uN11UBfkaun po' qranataHeompa111tecon quelledell'ul­
timo pnidotto ..... Double Swhch, ma l'azione è di Miiito coai veloce che dopo poco non 
llnotllplO .. ......,.. 

H mkl 6Judlzlo au Gnnmd ZfiO, r.x• 
è molto combattuto. La ,,,oouzi- 9 
~te: cast nume,_,~ 
te~necontl,,,...,,,.,_ 

~dl.von..o•a1tra~,!'~ 

9 a dk poco ripetitiva .i-'"' I co­
mandl tNM rt.pondono motto bene • 
........ ~.hl-dl"CClfltOr. 
no"bllM!danobene,,,,.,,.d'azJ«., 
maabbblmo,,.to,.run~. -
,,.,unmm,,.,culquntoloc-'dlf.. 
roplùundlfrlttom.1111,,,..to.Ututto 
riMltfUd!JeCOe,Neondo,,..,11~ 

pv6 v'"'9 la candela. S.nu dubbio 
unodfHml/IJlorlfllm-glocolncllr:ola--· 



CIAK ••• SI GIRA! 
SI sa, al giorno d'oal i. ptlma lm­
~ili la cosa plii lmpOttantel 
ENquestopuntodlvtstaSorllc3 
nondeYelmpararapropriodanff...,.. 
no,comep0tetaverffkar.nella ... 
quenu di Immagini qui aotto. Tlllto 
sommato semplice, ma r...oe rOt 
l'ldeadlclòclleclaspettaconuna 
1rat1caaccattlvanta. 



.. 

pttobenecome1tennoreal­
mentelecos.e. Tanto per ca. 
mlnclaredovetesapereche 
que1tonuoYOpel'$0flaU10 
altrlnonèchellleggel!darlo 
guardlanodegllSmeraldldel 
Chaosecometuttllsuper 
buonlèprontoatrovareun 
latopoSttlvolnognlessere 
che Incontra. 

SONIC ... 
Aobotnlk,facendolevasulla 
facllonerladelbuonvecchlo 
Knuckles,èrluscltoacon­
vlncerlochelnrealtàsa1eb­
beSonlcllmaleflcoessere 
chellacercatoplùvottedl 

SUPER·SONIC 
Comelntuttllplatformche 
slrlspettlnoanchelnSOnlc 
3potreteraccogllereuna 
serledlslmpatlclglnglHlche 
eviteranno al nostro porco. 
spino blu una estinzione 
troppo prematura. 

Sonlcdi reaplra­
re sott'acqua 
perunbreva pe. 
rlodo. Attentl 

però, perchè ll suoeffetto è 
veramente di breve durata. 

.. .. 

sottometterelaterraeche 
harubatogllSmeraldldel 
Chaos,mentrelul,Robotnlk, 
altrlnonsarebbecheun 
proderobotchehadedlcato 
tuttalasuaeslstenzaalla 
1ottacontrollmaleealladl-

~:U~a~:!~t:8:~~kles 
bevve(agareanella)tutte 
questestorleecosinonap­
penasltrovè'idavantlSonlc 
cheandavatranqulllotran­
qullloperlasuastrada,gll 
sottrnse&llSmeraldlperri­
portarllalperlldodottore. 

. .. THE ... 
SlnceramenteKnuckLesnon 
sapevacheSOnlclnrealti 
stavaandandoarlportartll 
gllSme1aldleco1ìo1all 
caroAobotnlk,conllpotere 
delcrlstalllnuovam&nte 
nelle sue grinfie, puòrlmet­
terelnfunzlonelasuamaie. 

~~~~;a ~! ' 
E~lr~ : 
tas to di _. 
saltomen­
trellporcosplnocl 1taroto-

~~~=v~':s:":.::: ~atapul-
schenno con la conseguente 
dlstruzlonedltuttlgllesserl 
conculve11eteacontatto. 

munquedopoqualcheistan­
tecomprendesubltoquello 
chaloaspetta:dovtàcerca­
reancoraunavoltadlsot­
tranegllSmeraldlaldottore 
aporracoslflnealsL>Olma­
leflclprogettll 

... HEDGE ... 
Ancoraunavottalastruttura 
delglocoslrlvelaessere 
idantlcaaquelladalsuol2 
pred.,.;:es1orl,ovverolnper­
lettostHaplatform.Comaal 

!:!1~.~~~~~°:~1~::1:- Sii+'/~~~ 
diraccogllerellmag,elornir 
meroponlblledlanelllgra­
zlaalquallpotràottenera 
prezlosavitaextra(100 

3: Bell 'aggeggloquesto qui. 
Sltrattspraticsmantadlun 
campoma&netlcograi:le al 
qualapotrataattrarratuttl 
glianelliche sltrove ranno 
nelle vostre vicinanza. 
Peccatochala suadurata 
slaabbastanzallmltata. 



REVIEW 

EccoW1moclDr..,ido..t9fll. lnquesto!Mllodow.w""'°' Ewtt.tei...-..ne10nert 
-per~i.toru NrvllMllo~lllb+ P-.C. ... 
dpntt.t. .-ltdublto'°""'*"•etle 

anelll)oppureraggluni:;ere 
partlcolartbonusstage(ln 
questoc:asosonosufflclen­
tl50anelll,madovreterlu­
sclreapassareatt<avel$0 
li cianico anello-segnale). 
QulSoniccomlnceràarlm­
balzare,asaltaree,comt1 
alsollto,acorrerecomaun 
fonennatoeHavràunpo' 
dflortunarlusclràarae­
Clunr;ereildlspenterpotto 
sullaaommltàdelloscher-

••• HOQ 
Come dicevo prima, con un 
po'dllortunanelbonus 
1ta19Sonlcpotnlirh1sclrea 
entrerelncontattoconlf 
di&penHr.5ecl6aceadrà, 
dalcontenltoreverràespu~ 

Niunabellabollonache 
unavoltaraccoltavlre&a­
leràunabellaaerledlvlte, 
scudi, continue, lette di 
Co11:onzolaecceteraecc• 
tera.NelaJoehl~ntl 

HslracCOCJlevanolvari 
anelllluna:ollpercorsoaHa 
nnedelllvelloalpoteva 
raciiuncereunll\lalloclle 
aecompltltltoclflY..obe 
apploppetounbelcrtstllllo. 
lnSOnk:3..._peracc. 
dereaquestlatapdovrete 

rtuaclreteauaclmeMnl esalvl. 

racco&1iereun110l0Mega 
Ring, ma vi posso aulcura­
re che trovarlo non sarà af­
fattoun'lmprensempllcel 
Comunque1iaunavolta 
cheloavretepr&$0verrete 
eatapultatllnunbelllvello 
3D.Quldovreter1uselrea 

~~~:~~l:::!ut~~~!:. '!:;9vo-
1tro tragitto, mentre dovre­
tea111olutamenteevitare 
(anzl,nondovrete neanehe 
guardarle!)(maaenonle 
a;uardanocomelannoad 
evltarle?l?!ndR)tuttele 
boeceroue rotolanti e r1m­
baluntl. 5e r1uselrete 
neH'lmpreaaveneter1com­
penaatlconunluminosoe 
lucclcanteSmeraldodel 
Chaoa,altr1mentlperderete 
unavlt.aeverreter1mandatl 
drtttldrtttiala:toeol'lllfm&­
lo. 

tnquestoterzoeplsodlo 
dellau&adelporeot,plno 
plilveloeedltuttlltemplà 
1tatalnelu .. aneheunaco­
moda opzione di Nlvllta&­
Cloche vi -811tlnll di me­
morizzare ftno a 6 dm..-ntl 
po9izlDnldla;klco. 
Sfortunlltamenteper6q-

statenàeacluslvamente 
contodellivelloraa:g:lunto 
enondellavostraublcazio­
nenelllvelloodellostage 
ragglunto.Comunque(per 
fortunal)vlverrannocon­
tegg:latl1laCllSmeraldl 
chelcontlnuacheavrete 
raccolto. lnconcluslone 
credochetuttlvolabblate 
a;làcapltocheSonic3à 
davverounbelCk>Co,dlver­
tenteebenrealLl:zato;che 
altrodevodlrvt?Corretea 
comperar1of 

Sonlc3hatutto:•,.ncallnt:redl-­
,,,,..1·~•deftltl'llunacoaa 
aempllu,,,,,,,_ ,,_..to: un aacco 
dlm11tlchcl~Jlltrl$tf-fa' 
/'azione e anclte lii ...W aonorl non 
sonodameno.~4'1'"tononl 

ni.ntepar~•flocllbllltldl 
queatopme!Poe:..tw#fol:IU'lo~ 

l!HlflhJ,commdo-delmatt/0fJllUl9 
più lentamente, ~ di acopme 
tuttllbonusnascoetl •JJl/amr.ttlplù 
septl, elnqualunquede/2mod/// 
6frN:O Ulrà.....,.,,. dl""rt$1t/N/mo. 
/MOmma Sonk 3 I pl(J grano, più v• 
loce.plùdlvertente,lnpocllepatole 
ml6floTede/suolptedeiç9"0ff,elnph) 
lanchelJocllllMulntolCheeltroro. 
i.tadlpl1Jdalla*1 



.. .. 
MEGAMANX 

lldottorCaln, unlamoslsslmoar<:heologo, duranteunaesplora­
zlone allarlcercadlrestldlplantellelmesozolcorlnvenne, nelle 
prolondltà te11eetrl,delpeulmetalllcl:eranolrestldellaborato­
riolleldottorThomasllght,sclenzlatodlfamamondlaleelnven­
toredldlver$ltlpldlrobot. lncurloslto,Calncomlnclòarovlstare 
tragllappuntideldottore e notòcontlnulrllerlmentlaunaca­
psulanascostalnunghlacclalo.Reeuperataquestacapsulall 
dottore trovòalsuolnternounrobotlncredibllmente lntemgente 
epotenteinperfettostatodlconservazlone.Aquestopunto 
CaJndecisedltrasportareX{eraquestollnomedelrobot)e 
tuttllmacchlnarlancoralntattlall'lntemodelsuolaboratorloe 
dlcercaredlricreareunaseriedlautoml.Apportandoplccole 

ALL'ATTACCO! 

supremodecisedlc1ea1euna sortadlese1clto.denomlnato 
Hunters comandato dal &enerale Sigma. Tutto procedette bene 
perclrcaduemesl, polancheSlgmalmpazziedeclse, con 
l"alutodlaltriHunters.dlconqulsta•ellmondo.Aquestopunto 
solollprlmoMe&aman. X.llrobotlnventatodaldottorLlghtpl!Ò 
aa lvarel 'umanltà 
da questo destino 
e toccherà a voi 

~~~:~~ :; questa 

MegamanX,ultl-­
moprodottodalla 
Capcomcl>e,dopo 
aver spopolato su 
Nes(lnAmarlca 
sono arrivati al 
aestocapltolodl 
questa 1aga)asul 
Gameboy(sonoar· 
rlvatlalquartoapl-­
sodlo)approdaft· 
nalmenteanche 
sul16bltdlcasa 
Nlntendo.llglocoèunclassicoplatformconelementld'azlone, 
nelqualellnostroaroedevedastreaglarslattravarsoi1211valll 
cl>elocompongonoaffrontandoo&nltipodlnemlcledlperlcolL 
Sonopreaentllnoltre,nellamlglloretradlzlonaplatform,tlrtta 
unasarledlarml(vlrimandoalboxpersaperecomeadovaot· 
tenerte)edlpotenzlamentlvarl.Dasottollnearelnftnelaposslbl· 
lltàdlrlpranderelapartltadall"ultlmollvallocompletatograziea 
un utlllHimo slt1ema di password. Non c"è che dire, compllmert­
tl Capcom. 

Metaman X è dotato. almeno lnlzlalmente, di una sola arma denominata X 8'Jst er. QUfftfl non è pe~ l'unico corpo contundente di cui 
pu6 dispone H -tro eroe; Infatti. eliminando I veri ~trt che si trovano alle fine di oenl Uvello, si ottencono delle arml supplemen­
tert che corriapondono, più o meno, a quelle utlllzzate dal vostri nemici (per eaemplo uccidendo li plnlulno CUadaCMrete una sorta di 
ptstota~. uocklendo l'aqullaunlancla t orn.clo, 9CC8laonl); un usoattitntoemi.uretodl~tlpdptsl rtvelesenzedubbio 

fondementell;pe1ll protleplo!Mllll mlsllonltdetochelelorvcerlce, .....-.iene11epartea1tea .. nlstn1delloschermo, dl flancoalla 
.._......ptlce, è llmltate(-i.Hpouono-rlc8rlcetefllCCCllllendole-..osttet....icn. d'-ciel •chesononotevol­
teplù potentld99' ll: Bustw. BlsotMdlf9lnoltfecheGClll-11""'8-~llClelta lnd9tennlnatlllvelll econtro 
ak:IMl-..t;pu6qulndl-mottoulleproov-.eutlllz.-le• ... .,....Mlle.._...abledanl~....,..però. dl ... 
...._.. __ _..lolloa. E' ~....._.,.__11 ... ,,.-...,,ne1pr1mol\'elkt.11111910memGdetoche, c-
.... .._....... • ...,_ _ ,...,._._ .. __,, ...... .....,... ........ ,fetteclle.~con l'll:au.terè,_. 

............ _,..... ....................... __... .. ,..... ........ , .. ,. ........... _.bNlnln R-,.,... .............. _ ... _____ ...... .... 
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.. .. 
fliiwiljiiiiijiìijij~iiiiiiii•iiiiiliiì Devo ammettere che Megaman è uno 

delpersonagg}delmondode/v~ 

glochlchepreterlsco:perquestomo­
tl..oaspettavoconmoltatrepldazlone 
l 'uscltad/u11s11oeplsod/operl/Super 
NHeora,dopoeverlolungamenteglo­
cato,devodlrecheq~staattesanon 

è stata vana, anzi! Tecnicamente 
MegamanXèassolutamentefavo/oso 
(anchepeu;h6slfa, Capcom è slnt>-

~n;' .i:~~7:~1~'!~::::~=~~~~z~·~ 
conalcunltocchld/classoveramente 
eccellentl(mltlcoquandos/controlla 
llrobott°"", mlha fattotomaf9a/la 
menteunapuntatad/Conan)econun 
sonoroalt,ettantocolnvolgente.Lav• 
rleta e la g/O(!ab/llt;I sono garantite 
dalle numerose armi a disposizione 
(peccatoclNtslpossanoottenereso/o 

............ .,..,,,.......,...,._ ellmlnandolmostrld/flne//vello). dal 
varlnemlcl,daunmetodod/contro/lo 
preclsoeumpllceedauna~canj. 

cadi gioco che, be11ché g/à vista In 
altri titoli del genere, risulta ugual­
menta colnvolJtente e divertente. 
Am:he la longevltil non iJ da meno dato 
e/Hl 112 llvelll che compongono Il gioco 
vlfarannosudare/eproverblallsette 
camlcle.Sttdevotrovargllund/fatto 
(10$$odlreche. comei(l/Jev/delulato 
lnunbox,forse//llv.llod/d/fflconAiJ 
calibrato In maniera lelfllermente eno­
mela. delo che (Nò cap/lare di arrlva­
rea11anned/unostagea/prlmoten­
tatlvo(solonelplùfaclll.comunqUfl}e 
poi di venire ellmlnatl del mostro In 
rnenodl.lOsecondl;qUflstofatto~ 

trebberls111tareunpo ' frustrante perl 

"""'!~~lii'!::~~~~' ;.:v:=.i~~:~;~:~c:::::~~~= 
Jp11ntldebollde/varlnemlc/, verrete 
tlcompensall con uno del mlgllotl 
~~~:'. Jtame dlsponlblll per questa 



Bene fente, finalmente ti arrivato 
Mefaman X e devo d/no/ che Il floclll~ 
lotl•tatorealluato"81•mc111temotto 
benellalJafk:atlmoftonlllda•ben 
deflnit•.IJl.,,,tl•sono1r•ndle~ 
matl COI! moltlulml trame. • IUIChe I 

fondai/non sono dli m.no. Rlmarret• 
Bft,.,latldlfronteallacltttlsott~ 
rlna e pet1R1A1t• .,,._ di trovatVI di 
frontealboadlffne//V11/loperpolsc~ 

ptiA1chelllflantescoammauodlfe,.. 
ragtlache•V11tedlltrt1tto•ltt0nontl 
cheun"p/ccolo"•lrtd/fesodroldedl 
metàllVlll/o/ll$OflOl"OfaunlM/otluso 
delle capacllj del DSP d•I Super 
Nlntendo,mentreflleffettlsonorlsono 
la claulc• cllleflna •ulla torta. 
Notevoleianci..le quantltàdl•rml 
clleavretea vostra dlspostdone,per 
nondlmentkarepo//apoulbllltàd/po­
temlaA11/ ""tro "rotlottl110" con tutte 
une1erledlnuoveparteclbetnflt1ci... 
Perquantorlfrlarda/eflocabl/ltjdevo 
dire che 11 IBmfl ml Ila antu1/a1malo 
abba1tama,ancllesel/llvellodldlffl. 
coltà6unpo·anomalo.comeglàrllla 
splegatomlo tratello. lnconclu1/one 
nonpouofareaitt0cheraccomanda­
A1C1tldamenteque1toglocoatuttlpo• 
ff/Horl del Super Nlntendo emantl di 
qllB!lto tenere di game e, perclll llO, 

1MCll• • tutti 111 •Itri. Me1aman ti v• 
ramente un l••n bel gioco• merh• •~ 
curamente di HHr• •cqulst•to . 
Compi/menti Capcom, ev•t• colto 
un·a1travolt•lllJIUfnOI 

fAllOHYtno 

-
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DAI, GIOCA ANCHE TU E DAMMI UNA MANO 
Il modo a due Jlocatofl i di van lunp Il più divertente, dal momento che lri due 
cl • I divide I compiti, per cui • I lince IMI andare più avanti nel llOCO- A llOCCotSO 
del&Jocatorevl-oln(>ftre altrltlpldlarml,chfleppalono a lrlmprovvl&o&ullo 
schermodurantele1paratorle, e aculdovremo aparart1perfaflenoatre. Come al 
solito le munizioni flnlacono molto velocemente: Il revolver d'ordinanza ha solo ael 
colpl,co1i aldovranno svlluppareappo$ltetattlch.ecllevlpermetterannodlnon 
rimanere a &ecco proprio nel momenti Cfllclall. Per rlcar1çare, 11 deve sempllc.,.. 
mentepuntarefuorlschermo e aparare. AncheseLethalEnforcers non è attroche 
una bnrtale e furiosa sparatoria, i Il più brutale e furioso divertimento che ult~ 
mamente ml 1lacapltatodllrn:ontrarti lnquestogenerti dleloc:hL 
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lbeat·emupdevonoessert1verame,.. 
tespec/111/alglomod'ogg/perpoter 
competerti con Street Rghtere pur­
troppo,AftulF16Jt""'1nonlo 6.Come 
In TUldN T_......, ._state/,.. 
serltelil-.,,.SF.l.-.•lco,.. 
trailo diti Molo lfonam/, le IMION sono 

=:.~ ::::~~~~:::a::=~~ 
dlcontrollolflnto•c:N~ll!ale, 
amwlclteed.w.ttilnnlleNeoGeo 
veramente lntt.ntt e ott-ie un per­
fetto quadro t»n.~Sevol,,_ 

le un buon beat em up optate per 
Strt1et Rghter 2 oppure per l'ottimo 
Eternai Champlon della Sep. 



DAL 1950 AL 1993 
Gran Premi, piloti, 

vetture, circuiti 
curiosità, Incidenti 

C'è PROPRIO TUTTO 

Pllotl, cor•e 
circuiti, mot~· 

UNA BANCA DATI 
fneuurlbfle per 
gli 8PP8 .. lonatl 

Carattarlstlcha: Flappy tll1lr. 1,4 Mio, DS HD; rlchlatla PC IBM compatllolla, MS-DOS, H11rtl Dl1k, 
640 Klo, mlcrepracauora 286 o tuparlora, schotla VGA o 1uparlora, conli91loto mo•••· 

1.•--··--· ... VRIOCLoeMft 
,,....,~, 
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REVIEW 

MICllOSOn ARCADI 
Rapzzl , c09! non .i pu6 ..m.. avanti! Q\IMdo ml• atato pro­
pomto di oceupairrnl della direzione tecnica di CVO~ve1pro­
prioc.,...,relpotuto"tlratefremllnbare11~, 1..:-.idoi.vot"ate 

C01M1oehlrtlunaquantltàlndu•bialedlcollabo1ator1eredattorl 
vari, mem,. lo me '"'atavo comodamente M11alato In pOl'trona a 
tuardarrnllaTV!ElnvecelaatorlaàHmpralatlMH,anzlè 
pedon1ta,perch6miafllbblano..,chepezzla~tranonappena 
llannoqualcheattlne11U1conlamleconoecaruaplilapprofondl­
ta,clo6lcoln-oplEcoslmitocc:afaraqueatareean1lonadlcln­
quetfalplilv.c:chlafamotlcol1>-0plSLURPll! 

WOW, ATARI 
Quato paccMtto Mk:rotOl't docllcato al mondo Wllldowt cor.. 
ti.n.clnq.,.~hldel'.,.d'orodell'Atart,q...,.pratl­
~•--deldlllmkwtoridel-.to,Nlnquellohome 
dlelnquello__.... T ..... lncul .. _... VCI 2600.,.la 
~~ .. ~--.cont.ntodlClub 
At#la8lommllnalT .... lnQlll .. ~ ... alh9llo 
__.., .. .__wldeoc...n.conlbwalll pmr,_,. 
--~•OOlllvia. •• Qr., ....... _..__,.., 
~ ............. _ ............. .... 
..._UNOlllolnflllllel ARMlldt. ......... c..llped9, 
..... a__.•T'....-t(Clbll ............ ..... ...... ~.....-......... .... ............... ~--............ ... .......................................... ................. ......_..,....._., 

ASTEROIDS 
ll&kJceflllaplmo...i1979(per1apreci.n.1n .... i0oc111 
mcla~)ULrteRalns,cM..,..naEdLogdlUU. 
llaarto QIM91o M119tto -pi~; 8IMnO Mio~ a 
boldodeli.._tno•t-ve(untrtenpllnolumlnoeol)adob­
blmnoclotet.......,.llnmezzoaun11mlrl8dlrocca(llll•t• 
roldl,perl'8PPllnto),c ... ~wen&onoco1Pt•.i'99C­
lndullpuzl_...,..plùplcc:oM,ftnoeKomperlre,e• ... UFO 
(dl-.tlpl:_.,__•_plccolo)che.nr-llclelocl 
t.ntolnt.nto,......-.contro.Le~clel&loco 
staova-~.m.~·~ .. "'"""-'to 
clrcolel9••tuttoc.....,(eon,..i.tiperl_..._.ln 
_ ............. _...,,..._..~ ••• llllll'lltbrlla ...,..,.. . ..,......,cm,._....,. .. ...,.~. ............................ -..o...._. _ _....,. ........... ).~ ........... ~ ....... -... ._..._,.UFOt 





LIS VIGIS 21 LI VINDIRll 
Non è po$Slblle; aono ancora una volta In rl­
taTdol 0'1rutl è diventata u1111 costante e co­
mincio a chiedermi N non sia una deform• 
zlone genetica o chlu.à che cou. Fatto sta 
che .ano qui all'una di notte e per domani, o 
meJlllo, per questa mattina, devo riuscire a 
finire questa benedetta RK:onda (•speriamo 
anche ultima) puntata .ulla nera di Las 
Veg'as. In quest'ennesima miscellanea di gio­
chi e di .isteml vi fornirò tutte la Informazio­
ni riguardanti quel game• che, per un motivo 

NINTENDO 
Come mo/ti di voi si saranno senz'altro Immagina­
ti, Il colosso nipponico era massicciamente pre­
sente al CES con un mega stand fornito di schermi 
giganti e di un sacco di belle ragazze. 
Naturalmente anche CVG era massicciamente pre­
sente, ma le cose da vedere erano talmente tante 
che cl slamo divisi I compiti con I nostri colleghi 
Inglesi. La novità più eclatante alla Nlntendo era 
costituita dal Chip SFX 2 e, naturalmente, dal re­
lativo gioco Stunt Race FX; per Il resto, a parte la 
gran mole di tltoll, non c'è stato nient'altro di par­
ticolare. Ancora una volta non c'era fa benché mi­
nima ombra del Project Reallty, ma solamente Il 
solfto demo che girava su di un bel SII/con ... 

STUNTUCEH 
Nonci-d1.1bblsulhittochequntonuovoprodottodell• 

--- ~1·: 
[ç1 ~ 

0 ' 54 ' 59 
~~~~~~~~~~~ 

Ar&onaut farà felici mohl poeNHOfl del 16 bh di cna 
NlntendolllCJocoYlmetteedlspotJzlon.4dl~,.ntitlpldl 
macchine In C•B<lo di c..,,bla,. fonne e dimensioni In modo da 
potorpaHareattraver.ot1.1tteuna1erledlostacolldl1semlnatl 
lungo20,ln1ldioslHimltrecclat1.Lepos1lbllltàdl&1ocereln2 
contemporane-nte rapprffente 1.1nnotevolo paHoevantlrl-
1pottoamoltltholldelfeneree1embrerebbeancheunagaran-
1lemeggloredldlvertimento:t1.1ttavladevodireconalncerttll 
che-rlmastoplùcolpltodaVlrt1.1aRaclnt.S1.1vvla,nonpren­
detevela:6-.olo1.1n'lmprffllone. 

llCKOff 3 
I Pf0Crammator1 della Anco Hmbnlrebbero proprio decisi • rl­
prenden.l le palme di mlCJlor &loc:o di calclo. Infatti, nonostante ... 

o per l 'altro, non hanno trovato qazlo nel 
numero pl'ec&dente, più un• rapida ffrie di 
Informazioni su tutti 4uel titoli la cui docu­
mentazione era un po' acanlna. Comun4ue 
credo che -1a ora di smetterla 4ul con 4ue.ta 
Introduzione e direi di dar subito Il via all'ar­
ticolo, altrimenti domani (anzi oggi}, per,,.,. 
nlzlone, ml tocca ballare, per tutto Il pom&­
riggio, la Lambada con Maurizio! Però, a pen­
sarci bene ... 

di FABIO RAVETTO 

(±? ladeferlonedl 
OlnoOlnl, h1111no 
In cantiere un 
n110vo &1oco dl 
calclo•CU•ld• 
un po' che caso 
al tratta proprio 
d1Klck0ff3!Le 
ver.lonedenol 
vlalonataera 
quellaporSNES 
e devo dire che 
non e ra davvero 
niente male.A 

parteleclaaalcheopzlonlcl6 ataton1lcuretodalllf0Cramm• 
tor1cheltlocatorlavranno elorodlsposlzloneben30dlve1$1 
modi por poter HCll•re oltre a una completlHlma Hrle di toc­
chi. Anche la Ylauale 6 cambiata., ma la cos.a H mbnlrebbe fun­
.tlona,. ugualmente molto bene. Goal! deve fo4'Se comincia,. a 
tremare? 

CITADEL 

::.:t~ 
mania! 
Sembra che 

--~ :,,~1::: .. 
nel tllOtiocO 
nonclachlaf· 
la dentro 
l'FX.Vabbe", 
comell'irete 
capito li 

~:l~~::e-
prodottocon 
graflcapollgonala(al.anchaconcart1.1Cclapoll&onale ,acatola 
pollgonale,prezzopoll&onale ... )econalatefnunesortadl1para 
efugela1crolllnt:oflzzontaleconun1accodlrobottonlatt11.0 
metri o glù di Il. Non mala H con11derlamo poi che Il nostro 
mezzoavràlapos•lbllltlldlt1asfonna..ianchelnunWalkeroln 
1,1ncaccla auporcorau.ato.Aquutopuntononclre1taaltro 
cheattondereporvedere H llgameavràgll elementlneceuarl 
por emerga .. dalla mana! 

CMAMPION WORLD CWS SOCCEI 
EccoatrlvaredaMaAcclalmunahroglocodlcelclo. 
SlnceramenteporV,devo dlM,chenonnesono1'1maatopartk:o­
lannentelmpn15alonato: l•(raflc•6dlacretae lltlocoabblt­
stanzaveloce, ma 6 unpo'tf09!)0clff•lcoeprlvodlpartk:olarl 



elementl dlstlntM. Se a tutto ciò aalun&lamo anche che la EA 
hadeclsodllancla,..mrotaflnedel'94W1uoF1FASoccer1ul 
SNESnontoquantoquettoprodottopotràlnclde1'11<1lmerc• ... 
IN fME MUNf 
Calatevlnelletetreprolon­
dltàmerlneepreparatevla 
darbatta&lla,abordodlun 
tofl1tlcatl11lmotottomarlno, 
a(eilotchlfllurlcheancora 
unavoltahannocleclsodl 
conq11laW.lavo1treamata 
tarra.llCfoco•unclanlco 
1paraatuccJque1tavotta 
amblentatotott•acqua;cafi. 
nalapflcaa unbellalìper 
la po11lblllti di eiocara In 2 contlllf!lpor-amenta. tmmelllone 
pravlalaperAprll9(echillàHevràplù1uccfftodelcoln-op 
omonimo ... n!IMaurtllo). 

DOOMstAY WAHIOI 
Sedopotuttllplcchladuroche 
1onouscltlavetean<:or1voglla 
dlrnenarlamanlquesto •ll 
Cfocochepotrabbefarepervol. 
Carto,la&raflcanoniuttralm­
presslonante,maMpme..i .. 
sclactocaree.daqu.antovt.to, 
semtir.rabbe anche bello dlflk:l­
le e abbat~ lllnp. 
Comunque Ila vt rimando a uno 
delpro11lmlnumerlperunar&­
cenllone1<1C:ou.uc:ou. 

SUPEI GODZILLA 
ChidlvolnonllrlcordallCk>codelmttlcoUltraman(llparso­
nauJo: mica 11 &ame1)? Bene, ora per tutti &Il amanti del mo-
1tronl di plaatlcoaa giapponesi 1ta per arrlv1re anche li caro 
GOIUIHache,ln11noscenarloallaSF2,dovràvede<Hlacontro 
varlHHrlprovenlentldalle 
pllloecuraprolondltàdel 
frlC:o-bardellaredazlonedi 
CVG.Uc:raflcaff!llbravaok 
eancheleanlmazlonlnon 
eranomale,tlfltavlacredo 
cheMClocoMnettamente 
lnferlorarhpettoalauol dlret· 
tl..,.,....rl.AvantlCefalone, 
fattltottochetlatrappoM 
squame! 

SEGA 
Ok, ok, capisco che dopo Il servizio del numero 
scorso non siano rimaste più molte novità .•• cl> 
munque c'è ancora qualcosina e visto che alcunl 
/Pochi non sembrerebMro davvero niente male (e 
soprattutto che se scrivo posso disturbare mio fra­
tello che dorme con Il rumore della tastiera} ho 
pensato di buttare 6/ù questo supplemento di arti­
co/o. Contenti o no? 

JURAUIC PARK 
E"lnarrlvopertuttllMepCOlaverslonelnterattlvadlunodel 
fllm pi~ 1pettacolarl dell'anno. Stiamo naturalmente parlando di 

91!0~
r :;:::-~:.::,~;" 

l\~:..~"'.21 i1 lmpeCnatlneldl-
• . \ I ".: · 1peratotentallvo 

.:~ . . '· "' ~ ~~~=: 
._ •· • •/'; daquelcarle 

, - adorablHlucerto-.,._,_,,,...,....,....,. _ _ lonl.Lar;r•fk:• 

deldlnoaaurleJllaffettl1peclallaono1taticraatldallaSlllcon 
Greplilc1,Hchedovrebbeprantlraglidlper 1tuncertoc:rado 
dlraall1mo; lnplildobbiamotottollnearela prHenzadlun 
nuovo 1l1tema. denominato Q Sound (e poi dicono che I collHlp 
onnalnonHf\lonoplù1nlentelndMa111izlo),chedovrabbeper· 
mettere al Mep CO la rtprodl!Vone di un"lnc:rlldlblle Hrle di ef. 
fettiaonorl.Nonclr01tache1pett•rafklucloal. 

DUNE 2 
TrattodlfllttamenledaHave,.. 
slonePCCO-ROMeccoche 
1tapar larela1uacomparaa 
1u Mepcoun Cfoco10mpll­
cemente plattlco (lo adoro!). 
Dune2vlvlldràlmpec:natlln 
unalotta1011Z.1HCl111ionedl 
colplperlaconqullta 
dell'unlcoplanetadell'unlver· 
todovellpoHalrovarela 
Spezla.o,meC1lo,llMelanc:e.Tra1arannoleca .. tetralequall 
potratesceJllerellvo1troschleramento:lnoblllAtraldH,&llln­
fldlOrdoaelmalvacJHar!(onnen.Oc:n11az1onevantacaratterl­
allchebendlverH l'unadall'altrae,lnolt1'1,llaadlapoaLilone 
un proprio a<HnaM pieno di armi tutte veramente mlckllaH. Se 
la ver1ione per Mep CO tarà come quella per PC allori prepa­
rateYl a un vero e proprio capolavorol 

!!~1:,~:~~~~!. .... -rr....,!'""'•-
sori del Map CO potr .. no 
prendereparteallantastl­
co mondo lantny costltlll­
to dai Ck>chl l1plr1tl alla 
111&adlOunc:eon1a. 
Orac:on1. ll p me,chealfi. 
velaHHralnrealtàuna 
tortadlOunceonMastar 
rnodemo.Yivlldràlmpe.,.. 
tlln11na1tren11alottacon­
troleforzedelmai.1un,:o 
unalntrlcatlHlma Hrle di 
lablrlntitotterr-idovei 
cattlvtlncontrlYiaspett.. 
nod1etrootn1anco1o. 
RaflllvelenOl.l ,draJlll, 
mummle.ma&Ntonopron-



ti a darvi battqlla. La &raflca sembrava davvero bllOll& e per di 
più, grazie all 'lmplego del CD per gll efffltl -.I, anche 1'at· 
mosfera e ranotevolmentemlgH01ata. Prntodi1poniblle nelvo-
1troantrodlflducla! 

SPEED R&CER 
Oopo nserap­
prodatosuPC, 
con un gioco 
nonmolto fell-

1lnce rl,ecco 
chelaserte dl 
cartoni animati 
Go-Mal1<.5clrl­
prova t u1MD . 
llgloco i sem­
prelo 1tenoe 
Ylvedealla 

~~~111 
~ - ~ 
• !.i~ ~o. 

&uldadlunbo­
lldedacoraa lmpegrnrtolnuna&ara davveromlçldlale.Come 
nelcartoonavreteadl1poslzloneunavasta seriedl&ade:et.non 
pn)prloortodostlcherenderannolavostraconaunpo· meno 
problematk:a; peççato che la 1tetta cosa la Il posta dlra per I 
vostrlavversarl . L'ldeanon i male, spetiamotolochequesta 
ve rslonenonsol'lradegli stes1lproblemlcheavevanoaffllttola 
111a controparte 1u PC. 

BRETHULL 
F1nalmente unalt1oglocodlhockey,questavo1taperòconvl­
• uale lsometrica.BretHull(que1tolltltolodel&ame)vantauna ......,,,,..----=--• :!cear;:a 

mentreperott• 
nere unmagglo­
re reallsmo sl i 
rlcorslalladlO. 
talluazlone, per 
glluomlnlln 
campo, pardon 
sulglllacclo,dl 
ve rle:locatorl1 

~~o1~:· cr::::.o 

::·~~o 
unaparte "m• 

nagerlale" dovepot1ete modlflcaree all'occorrerw1potenzlare 
1ecaratterl1tk:hedelvostrlplaye r. Davve ronlente male .. 

BEAVIS AND BUTI·HEAD 
Dopo aver lnv• 

:~l=~e:!fl 
duerae:aalcat­
tMhannodecl-

Stranamente li 

~=:::~~ 
dello"humour" 
checaratterlzzalcartoondlquest12rnetallarlpa;i::zl,maclòno­
noatantellgloco ll avvlclnamoltoallaserle televlslva.Che 
altro di re? Non lo so; speriamo almeno che s ia divertente! 

101 

300 
Logicamente Il buon vecchio Trlp Hawklns ha visto 
net CES un ottimo modo per riuscire a promuovere 
la sua fantastica macchina. Da quello che abbia­
mo saputo sono In fase di programmazione, oltre a 
quel/I che vedrete qui, la bellezza di altri 143 tltoll 
alcuni del quall da parte di compagnie quall 
Bullfrog, Psygnosls e lnterplay. Cl sono Inoltre 
giunte voci di un possibile accordo tra Capcom e 
la 300 Company, Il che porterebbe un gran nume­
ro di giochi da bar direttamente sugfl schermi del 
32 bit Panasonlc e, perché no, magari anche una 
beffa conversione di Street F1ghter 31 

JUR&UIC PARK 
La ve rsione di 

:~~a::iac~r. 
:'v!?a=ebr• 
buona.Adlfferen. 
zadelle suealtrt 
lncamarlonlll 
pmelnquesto 
caso particolare 
ta ri costituito da 
unagranquantlti 
di sezioni basate 
1udlversi1tilidi 
gloco.Tantopercaplrclvidovrete prlmaclmentareln11na sezlo­
neallaOpe1atlonWoffperpoipasaa1eaunaveraproprtacoraa 
dimacchineattraverso1'1sola. senzadlmentlcarepoiqualche 
bellafase platfonn.Daquellocheabblamopotutovederei 
1tatadedk:atamo1taattenzloneallapartegraflca(sempllc• 
mentelncredlbllelamoledidettagllpresentlnelgame)enatu. 
ralmente nella versione deflnltiva sarannopresentlanchenum&­
rosllntennelZl anlmati.Davveronlente male! 

TWl5TED 
Sk:uramente non 1a1i questo Il gioco che spremerli al mass imo 
le capaciti del 300. Fondamentalmente s i tratta di uno pseudo 

-~ 

:~~ff 

arocotelevislvo; 
unlncroclotra 
RunnlngManell 
gioco dell'Oca 
dove, contro altri 
6folllconcorrefto 
tl, clovreteclmen. 
tarvllnunaserte 
dlP'Jlllee dl1po­
rtcolateacfOba. 
zle.llglocoaarà 
ovvlamenteçon­
dottodalMike 
Bonglomodl 
tumo e,natural­

mente ,nonmancheranno 1ponsor e breakpubbllçltart. 
Semplk:emente mitiche le musk:he e Il parlato; chlsù che Il 
buonvecchloSuperF1ashnonabblatrovatoll suosuccenore? 

ROADWH 
Unabellaconve1· 
s lonedaMega 
Drtve perquestotl­
tolodella300.La 
stortaiaemprela 
1tessae qulndl ve 
la dovrete vedere 



ancon uMI volt• In UMI folle com contro un nuao1o di motocl­
cN•tl pronti • f.m la K•rpe lllll(O I• belluui di 20 trKCi.tl. 
G..nc.mente.,.n.ldolpnenonàrnM,llonNll-ben 
....iiu.tieleuhemurte-ver.nentebenfatte,tutbvhl 
.-rlmattounpo'delu.o!llltlocolnMnonànlentedlecc. 
doM!e , perdlplùla-tramotoà~dl....,.,.d'~ 
nee lnek:unlc_._,.,.addlllttvnl~ nell'aria. 
Pe«ato. Un ctoco In meno dli compr-r 

ORION OFF ROAD 
DopoTotMEcllpte 
eCrHll"n'8umla 
Cryst•I Oyn.mlx H 

ne.-conque•to 
nuovoJ)oco.OrkMI 
•ln-tamaun• 
corudlmKchlne 
(qu ... dlBICFootJ 
emblentat•..,v•ll 
~t1den'unl'l8r­
aoche\ll'ledrà!r. 
pecn-tt In fotN lnNCulmentl tno cwoyon, •u Chlaccllil e IJUll'o.to 
dlpell<:oio.lburronleque.toneltem.tl\lodlellmlne,.une 
Hrle di o..lde di tell'Olhtl cosmici. 5embrerebbe proprio che I 
IJIOlr•11.,n•tO<I abbiano fatto tesoro dell'Hperiefwo Kqui./ta 
con C'n'8 tanto à vero che N game non .alo v..,.• un• cr.nca 
m1t1lore(claonodella superflclintexturerrntpplnCdli urlo!) , 
ma• 1111Che più veloce. se a tutto clii auiun&lamo •nche la 
pOHlbHltàdlpreCC1areln2contemporaneamentetr11111lteun 
ettk:.c:e sistema di •pllt ureen otteniamo qua.i slcurMTH111te un 
&locodaullol 

WAY Of THE WAIRIOR 
Flnalmentel Er•oncheancheperll3DOuKl ... unbelplç. 
chladurol 8e', • dir la velltii non à che poniamo dire con cer­
t111211 che ala bello vtsto che abbiamo a no9tlll d1Sj)(1$1Zk1M aolo 

uneHrledllrnrn.,inl. 

~~!iillfl~~ ma•Cludlc.,.dliq-ate • carne a1 prospetta 
~eiJUIOH. 
Olecldlverallottatort 
tuttllnter•rnentedlC!ta­
llzntl(reallzntltramlte 
ll slstemaphotoreall-­
stk:,ovveroquellolm­
!>lecatonelleHquenze 
dlShockWa:ve)eotnu­

nodotatodlunapartlcolaretecnlcadlcombattlmento.plUun• 
aertedlboHrendeflzzatiin30M1110lnumertdlq11HtoC1oco. 
Mjlettlamo con ....ia uttertort notizie. Avanti I prosalmo. 

THE HORDE 
PerconcluderequHtacarrellatadlCIOChlnonpotevacerto 
mance.. une bena ...-venture. The Honle lnfllttl à un Cloco che 
trM -iiunto dli q...el capolavoro del SHES chiamato Zelda. 
SOttanzlalmente al t..na di un'....venture In 30 i-netnco net 
qualevol.prodepitladino ... ,.telmpecnatllnunaterrtbllelotta 
controunevereepropllaordadldemoflilamellcl,nnculnarte 

•nchepocoaduc.tlaeludlcaredalrvttochealaentenellapr-. 
Hnt.u:lonedelC-1 Lacr-'lc:anonà male, ma lavenloneche 
abblamomtoeprvv.tononereanco111comp1etaequlndlclll­
HMamo di dare un Cludldo aolo q-.do potremo vear. •Oc> 
e-. li prodotto ftntto. SI ae, In quntl Oochl conta motto la Clo­
cabflltà e H lhello di lntll....,_toe quello non lo al pW valllta­
redli11n11Plll"tftadl5mlnutl. 

CD-i 
Accidenti, è tardlHlmo e ml manca ancora un bel 
po' di roba da farei Dunque, stringiamo I tempi. 
Anche la Phlllps si è data un gran da fare al CES 
per presentare I suol nuovi titoli per Il CD-I. 
Sinceramente devo dire che alcun/ prodotti non 
erano vttramente niente malB, ma alcuni, anzi 
motti, soffrivano di una certa carenza di Interatti­
vità, comunque bando a/IB clanclB e via con I~ 
chi! 

STRIKH 
Una1tror-tttoloctàdt.ponlbMe alaM1 Meca0rtv8'che.., 
Super HH sta per I- la Mia compan.a Mllla maçehlne di c ... 
Phlll1M. QUHta volt• si tratta di un cioco di calcio che, come 
carattefl•tlca 
prtnclpalavanta, 
unpitrtlcoiare 
tlpodl\ll•uale 
3D.11ClocolnM 
nonàmale,m11 
alavvlclneplU • 
uneve...i-ar­
cadedlq-to 
s.portplutto.to 
cheaunaalmu­
lazlone,mto 
che, Incerti 
cnl.aembraquasldltrovarallnvececheMiuncMlpodlicalclo 
suuntavolodliftlppereq-toperlevelocltàconculla~Ha 
-.chluadaunaparteall'•hredellouhenno.Slnceramente...-rel 
preferhounabellaconveraloned1Goal1.masl n,nonslpu6 
averetutbdalla\llta! 

REBEl ASSAULJ 
lncredlbl lal Il mep ctoco creato dalt. Luca.Arta per PC sta per 
approchireanc:hesulCl>-ledliquellocheabblamovlllo 
l'hanlwaredel .. mKehlnadeveftHfflstato•premllloftno 
all'lnvetoaimlle! 
Grarle•unefa,.. 
wt1cacrenea1n 
30\llrhrovelllte 
avlvereleCHta 
dellaup•pa­
rlale plil famoea 
delmoncloea 
darbattactlaeon 
llvo.troc.c:claa 
ordedlft&hter 
lmpertall.Come 
Htuttocl6non 
io. .. Clà.~ 
•tanza,qUHta 
versione vanterà 
anche un sacco di lmmaelnl dltJtalluate preae direttamente dal 
ftlm,pernonpartarepoldelle•vall.ateHqllellZtcanlm.teche,• 
qvantocl•statodetto, do'f'rebberolaru.odel .. urtvccla 
MPEGIUsalafomi,l..uke1 

I" 



VOYEUR 
Pratlc:amente 
si tratta di una 

terattlvocome 
quelli che sono 
già comparsi 
su Mega CD e 

!:~v.::~,d~ 
vk:lnoNltht 
Trapelo scopo 
del game è 
quellodlteroer 
sotto controllo, 
tramite una 

r ' . 91 
o " ~ Il I 

· ~q ' I' 

.1, t:._ : 
L OREC __J 

sertedltelec• 
mere,unpotenzlalecandldatoaLlaCasaBfanca, ReedHawke. 
Nonmale,anche se lagrallcalncertesltuazlonlmlèapparsa 
un po' confusa. 

ZELDA: THE WAHD OF GAMELON 
No,ragaz:zl,nonpreoccupatevi,nonèchepe1sbaglloungloco 
delSNES è llnltoroellepaglroedelCD-1.Parelnfattlcheperla 
macchlnadlcasaPhlllpS&laonnallndlrltturad'arrtvoungloco 
basatosulpersonaggiotantocaroallavecd>laNlntendo.Perll 

momento non abbiamo molte altro lnlonnazlonl, ma appena sa. 
premoqualc:osadlplùpreclso 1tate purcertlchevelofaremo 
saperei 

JAGVAR 
Anche l'Atarl si iJ data un gran da fare al CES e, 
nonostante che Il suo stand fosse collocato In una 
zona abbastanza periferica della fiera, è riuscita 
ad accalappiare un bel po' di gente. Ancora una 
volta non slamo riusciti a carpire I segreti del fan­
tomatico 64 bit Atarl, ma lf colloquio con alcuni 
programmatori e la lettura di un palo di glomall 
americani ml hanno chiarito un palo di cosette; co­
munque sia non é questo né li luogo né Il momen­
to di discutere se In realtà Il Jaguar sia o meno un 
16 bit (eh già, avete letto bene!), anche perché 
sono In un ritardo mostruoso, sta per sorgere Il 
sole e lo sono ancora qui, quindi andiamo con I 
giochi. 
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EVOLUTION: DINO DUDES 
Sinceramente non so se Il Ja&uar avesse effettivamente blso­
cno di questa versione di Humans1 Certo, li gioco è cartno (lo 
comunque gli preferisco alla granGe Lemmings!) ma non è per 

gamediquestogenerechel'AtarihacostrultolaSt.1aconsole; 
lnplùsembrerebbechelltltololnque1tionenon1laalt roche 
unameraconversionedal lonnatocom!l"ter.Unaocchlataglle­
laslP'Jc)anchedarema,amenochenonpossedlatesoloqu• 
staconsole,dubltofortementecheloacqulsteretecon lacon­
commzachec'èlnglro. 

TINY TOON ADVENTURES 
Dallal(onamlarrtvaunaversionepotemlatadlunodelplatfonn 
plùcartnimalapparslnell"unlversovldeoludlco.Ancorauna 
voltavitroveretenelpannldelplccoloBunny(bellartmavero? 
No?l?!Sorryragaul,malastanchewifadlquestlscherzl!)im­
pegnatlinvari livelli contro un saccodl mostrtciattoll edessert­
nl achllldl. Lagrallca è&tata, ovviamente, migllorataeanche 

~'. 

lettl&onorinonsononlentemale.lnplùsonostatiaggluntivari 
lntannezzlstllacartoonchaconfartsconoaqu&&toprodotto 
un'atmosleramoltotalevlsiva. Spartamosolochequestaverslo­
ne slrivellunpo'plùdlfllclle delle precedentl. 

CLUB DRIVER 
Sembraproprtochelglochidlguldadabbanomonopolluareil 
mercato!Nelpannidlunpllotadelladomttnlcavldovreteciman-



tarelntuttaunaserledlpreçhe t l svolr:onoattomoall'orba 
terraqueo:laçoaaplillnteressanteè çhequH tolfloo:o sembre­
rebbeessereuna sortadlln.c:ro<:lotraHardOrtvln'e Mlçro 
Ma<:hlnealltuttoçondftoçonvisualeinprlmapersona e r:raflça 
In 301Qul001 ragazzi, oççhloa non perdervi nella moquette! 

PORTA PORTATILI 
Ok gente slamo ormai In dirittura d 'arrivo (a/eee/ 
Oh ohhh .. ) ..• ma come poter concludere questo ar· 
tlco/o senza una bella parte dedicata a quelle 
do/cl macchinette tascab/11 che tanto cl fanno so­
gnare mentre slamo In metropolltana o che cl al· 
//etano la giornata durante una bella versione di I~ 
tino? lmposslblle vero? Quindi Gamebolstl e 
Gamegearlanlcl (accidenti che sch/fof) preparate­
vi: questo spazio è tutto per volt 

DAHY DUCK IGBI 
DopolaversloneperSNES eççoçheDatfyOuçk,allas Ouck 
Oodgers.slpreparaaçombatterellmaleftcoaHenoMal'Yin 

an.c:he 1ugllschermldelportatlledlcasaNlntendo.La graflca 
del1lloc:o ll çarlna e lltutto 11embrerebbe es11ermoltodlvertente 
anche11eabblamoqualchedubblo sullaetfettivalongevltàdl 
questoprodotto.Chlvlvràvedràt 

WARIO LAND 3 (GB) 
Wow1E' arrlvatoftnalmenteuno 
delgameplOattesldlquH to 

:::~:.::1::s'!~ee vl:.:=~~nl, 
plattico. lnquestonuovo 
platformve ladovretevedere, an­
çoraunavolta,çontrollmaleflco 
Wariolnunmondoplenoieppodl 
mostrl,stanze 11egrete, tesorin• 
sc:ostl,e«.e<:ç.laCl'aficallver• 
mente benfattllelaCfoc:abllltà 
aembrerebbe e<:çelaa. Che altro 
dlre?Lovogllo!Lovogllollovogllo! 

ANDRE AGA.SSI IGB) 
lltennia ll unodlquelgloc:hlçhenonl'lavlstomolteçonverslonl 
sul plççolo Game Boy. Ora sembra çhe le çose siano çamblate e 
trapocopotrete sftdarei vostrlgraOOlçamplonlançhelnauto­

bus.Lagraflcadelgloc:o ll 
essenzlaleelaveloc:ltàdi 
animazione del personaggi Il 
dlsçreta;buonalaposslbl11tà 
dlgloc:are lndopploan.c:he se 
nonvonelçhe,perrtusçlrea 
v&derela palllna, dovesalmo 
1tareconunoc:çhioattac:ç• 
toallo schenno! 

T2: JUDGEMENT DAY !GGJ 
Comenelle verslo-

:~~h~~u~~:;:e 
Gearavreta lapos­
slbllltàdldarbat· 
tagllaalmaleflco 
T·10001n un bel 
platformveramen-
teviolento e dev• 
stante. Nulla se .... 
brerebbeessere 
statolasclatoal 
uso e la struttura 
dl gloc:odlquesta 
çonverslonerlçal­
çherebbelnmanlo-

7" • 

I 

'T i 
~~ =~~8~edele quella per Mega Drive. Ok Arnie andiamo: Il ora 

COLUMNS 3 !GGJ 
Pertuttlcoloroçhe nonfoffero (nonho 1bagllato!Volevopro­
prlo scrtvsrefotfero!),1tufldlglolelll , pezzldllego, plllole emo-

lii 



NontoHavetemalrfflettlrto•uuna•ltuazloneche•lvertfk:a 
speuo quando Il n In vacanm; al momento delle pretenta:donl 
tuttldlchlamnodlabltareaMllano,Torlno,Flrenze,Bologna, 
Roma, Napoli. e cotl via. Ma quando •I entra più In confidenza 
llKoprechelereall retldenze•ltrov•noaSanL.azzaro, 
0.mannoro, Setto Torlnen, Averaa, Meb:o; addirittura ml 6 e• 
pltato un "milanese" abitante a Ber&amo! Beh, questo 6 un po' 
quentovlpotràcapltareandandoavederealcunedelle 
Manlfettazionl orean1uate dalla Fiera di Miiano: pemate di ano 

MARPES 
Dopo l'aumento del caplt• 
letoclaleetatm1tonnazlo­
nllnMarpe1Europe •pa, 
rintraprendentetocletàdl 
TormdelGrec:o1taam­
plendo .. mpre più I 1uol 
orluontl,1trin&endoun 
rapportodlnclu1lvaçon 
laCoclema1tera. 
Pro$•1mamentedl•tribulrà 
adetemploCJ.Elephant 
Fugltlve,unaurtuccla 
multlglocode<llçatoallo 
acatenatoovettoOluye 
nuoveve,.lonl dlMk:ro 
Machlnes;sevotetenotll:le 
plùapprofondltepotetean. 
dareeleaervlleprevlew 

di questo mete . 
.-~~~~~~~~~lnoltrela 

Marpeshaln 
mentedleffet· 
tuareunlanclo 
ln&rande1tlle 
della sua 
MARr;ame, una 

:.OC:.':1o°.:1c':: 
patlbtleconrs 
bltNintendo 
(cloài1NES),8'o 
lar&andola;dlo 
strtbuzlonea 

~U::.11:~:::· 
neabbl-r;là 
parlato,comun. 
quevlrlcordoln 
bravele1uepe. 
cullarità:nonha 
bfMICllOdlcavo 
percollegarta 
alla TV. non ha 

L.S~iiiitlll•itìlll bft.o&nadlali. mentator11(t>. 

~l,Ol 
darenelcapoluogolombardoevlrttrovatealacchtarella,•n. 
dente" cittadina a un tot chllometrl di dl•tanm ... Non vogllo ado 
dentrannllnunapOlemlcachehaClàlmpegnatoflordlpeno­
naulben più Hlustrt delsottoterltto: pO:MotoltantortpOrtarelo 
.commento di motti operatori nel çonstatare la acarsa affluenm 
dlpubbllcolngenerale ... vabeneche•lamolncrt•l.masedo­
vffllmo Cll.Milcare dal "movimento" vl•to a questa edlzlona del 
Salone del Glocettolo dovremmo cominciare a metter<:! le mani 
nel capellll Prima di cominciare il "tour" diamo qualche veloce 
numero:l"'VklaoglochllrtlliuatlconTV"rappretentanolll.2,2'1. 
detllacqulstlall'etterodelHttofeClocettolleperlaprlma 
voltasonoincontrotendenza,conunadlmlnudonedellaloto 
quota:aconlermadlcl6.mentreperlvkleoglochlsonostatl 
spati 72,5 m!llardl, ad etemplo per I C1ocettoll rafftgurantl ani. 
mali o wuettl non LHTWll arrtvlamo a 83.8 miliardi. Ohibò, non 
dovròmlcamettennla&]ocareçonlpel11<:he? 

1tano leclnslche4plleatlloda1,Svolt),non habtso&nodl 
collegarelljoystlck(perch416c:ompresonellaconaole)ehauna 
"Clttata" di quattro metri! Il massimo della llbertàl Ma non 6 ft. 
nltaqul:ladlttanapoletanave•teanchelpanntdellosponsora 
ha collaborato all'or&anluazl- della toum6e Italiana di James 
8rown.ll"Rede1Soul"(nondltemlchenonloconoscete, 
ancha H à della mia epoca!) tarà a Bologna il primo marzo, a 
Roma il 3, a Miiano Il 4 e• Treviso Il 5. E come c1HeC1na •ulla 
torta •.. unoaplendldopartyperl&lornallstllnunclubprlvato. 
flnoalletredl notte! Un'abitudine consolidata In Inghilterra, 
1pertamocheprendapledeancheln1talla ... 



WATARY 
Jl$11p8f'Vl•I011,MllYl­
d9o&10C0port.Rlle 
çonmulKheflno 
collepblle..:luntei. 
Yl80ffl•colorl",onnal 
dl~dlunc:atafo. 

coconolt,.60tltoll 
che .i lnHrlacoM a 
metltraMaettore 
educatlonalallvldoo­
itocoweroaproprlo, 
perculnonàeac:luso 
chenelpro .. lmlnu­
mertdlCVGneparle­
remoplildlff11 .. m&n­

ta.Eperchlprelert• 
aeundlv..-tl.....,.o 
.ncorapllltplççlo,la 
Wat_.yprnentava 
11nt1nlltrltaserledt 

~ 

elettronk:I manuali, "alngoli" o a canetta lntercamblablll: 1 
::.~"4:.tlone di 1u1to per decidere qU81e ila Il plil bello utetl-

CD-I 
~l'ttlllpeMNtava'illl#lpropriostandalNlone,rn11erapresen­
talo1t-conur111postu1onedir.-tn1t1va ..• inclovin.te 
clove1 PMlto tland della Cleme!rtonU Slnc81'Ml'lllllla" e·er. 
quakun'.ttro che li.I rivta la medHlmlo klN. cloi quella di 

~o" conun.11ql.lalltlt.t dlaltrecurtoattà;leplilç.1rtne 
.. _11Jc:,......ma,a mlopa1e1equelle"fl0$IRlnunmlnl 
stand: I "boomerMf-arr. O&nl ~to 6 Miperfluo: YI riman­
do alla foto . Se .iete int-Ntl all'mgomento potete 
acrlvefe .. la Fedenadone Italiana Boomerang, C.P.86, V-. 

MUPPET SHOW? 
..---------- Natura/menta In tiara c 'ara una 

,,..,.. di pupazzi, 
maqwlllphl "'­
uni" arano fo,.• 
,,.,..dlTtvdl,con 
/Irte,. l-'6119 di --­C-_,.t_,,,,. _,,,,,.,._ 
.,.,,...""°' 
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Importazione diretta 
Distribuzione nazionale 

Vendita solo ai Rivenditori 

MARPES Europe spa 
via Montedoro, 77 • Torre del Greco • ltaly 

Telefono (081) 8821044 pbx .. Fax (081) 8829113 G4 

MARPES of Americas 
38-08 24TH Street ·Misano Bldg. • Ll.C. 11101 ·New York· USA 

Phone 718 6518568 • Fax 718 4724888 



Attr•mmc:chlnmpococonskl&rilt•iMcddell•Sep•nchese 
dm'tO ammett•r• che non ho mott• Wnpmtl• per que•t• con.­
Mie. P.,. !Mml perdon.lre ecco tutte le paHword per accede­
re •I nrl 1Cheml, rtspannlandovl però le 90luzlonl sln(Ole 
c1ec:i11tenl(sepropriolevoleteprOY•te•chl•m•relmHot 
Une): 

70.000.000 e.e.: eMeFXWRL 
65.000.000 e.e.: GJRPQVKS 
30.000 e.e.: THMZe't'FB 
44 e.e.: FTGBDQPW 
500 A.O.: VSLeZKTJ 
999A.O.:eYVZPeMG 
1588 A.O.: ORXHTLQJ 
1600 A.O.: R't'FGSXOK 
1941 A.O.: WeMRJZVH 
1991 A.O.: SHKXGJWF 
2001 A.O.: XPTMCSHO 



Maquanto6 
stupldaque­
stapa• 
1wordlNello 
schermo del 
tltoll, .-me-

~~ 'n .~l,'.l.;.=­
..- 1,_,1:,~ =: SU, I e li. 

net•Pf"mutl, 
premeteRUN 
e ... vftelnflnl­
te?Ctedltill­
llmlteti? 

l> IA'<W>Cll Ll1: , ,,,_ 

• ~ .. ,_ . , • ·- •• ,V- • --.. _.._ .... ... ....... . 

~;.;::~~~: ~~~ 
=~ 

K ... ~ 

delleCJ9Z!onl. 
Ora al posto 
cli EXITçl 
sarllSTAGE 

çon cui potrete scet1lere lo -.c:hem>o di partenza usando Il 

~--







WILMA! 
L'1nCe&ner111altliapolfaunmuro.SeunopaHa,N1lta11 
alnl1tre,atttlmefltlprosec;ue11dfftraquandollmuro6ter· 
minato. Con raillto di due m1,1rt 11 anamplca. una volta e• 
duto,aullaparetedlalnistra,polKendeeHpettaclle 
tuttlalalanoimprtiJonallnelbllco(luilni..ntoummlna 

:,:, ....... . ~, .-... 
• • 1211'1 ~ .. rclrciil:ki ;. 

.,:-· . 
. . ; ~ . . . .. ,. : .. . .· 
.. : ....... .. : ',, " ·. ~ · - ": 
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av11ntlelndietro).Polaaleconllpallonequando6rlvolto 
ve...odettra,aconl'alutodlunaltromuro1aletullapar• 
te1ottollemmln&1escavaconllfeocer.Perfara1allre 
lo 1cavolt pliip0Hlblleversol'alto.occo11elnterromperlo 
conunaaltoel11rlorlsc11v11re.Questaoperazlonev11es&­
&ull11unpalodlvolte,dopodlcMlconun1bombadovreste 
rluKlreadaprireunnrcoln11lto(vedlfoto).Lascl111e11,,.. 
d111el'lna;e&nereflnoallafineepolu111teunFençerper 
scende1enelplanodelran1voeunaecon<lopersc11varel1 
pl11ntlmi.lnflnellbe1a!eJtllaltriconuncemento. 

EVOLUTION OF LEMMINGS 
L"lna;ea;nere111lt11conHJ<!tPacker11a;i1una;ellcorrldololn 
b11Ssodove6po1tol"11rrlvo(conunpo"dlpr.tica 
nell"u1111elave,,.. 
tol1).Qulu11un 
ponteedue l1111r 
conlqu11H11p1lrà 
un varco In alto 
attraverso cui 
panereconun 
1ltr0Jet(vedl 
foto). 
SempreeonMl<!t 
111lea,qll8f>llo 
rauluna:elapa,. 
telnalto11lnlstr11ed 6rivollo......,dellra.uuunpallo­
ne(wtdlfoto). 

Laplsclnaal111peraconundettaplano.polaltomalndle­
lroaalcostrulsconotr11pontlperc09rir1a.Conunaltro 
pali- o ... volete, con 1.1n Jet, usato quando l'lnC•&nen 
6rlvolto•dfftra,alra&C111ncallpuntolnc:ulbl.OC:no11K• 
va1aconll8atlleracoslrul1eunponta(vedifoto).ll&rup. 
poalllbe•aeonunBatllef. 

" • :;., ', .~ ' ' iflF]rJra 
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SPAC• 
PERPETUAL MOTION 
Anclle qui Il primo q11<tdro o) molto Nmpllce. Nel seçondo 
dovete l art11altarel'lngegnert1versode1traquandoal 
trovanel primobuco.Polpu6fareuncementoperpaHara 
Il tecondo mentre per superare Il muro usto•i I Maino 
Boott. Ori occom1 cllccargll la bomba per farlo Hplodeffl 
IOPfailcorrklolo(vedlfoto).Aquestopuntopartlràun 

e1tro1ncacnere1altandoversodntra(ettenzloneanon 
sbaitllere).cheprosegulràanch'egllconlMatnoBoota 
Nllet'll M bl>c::o (mentre camminate con q11Htl atlvall ~ 
tretafaraquablnlaltraarlone,apattoclMlnonatlataaft. 
dando laleU:adllfilvltà.proc:edendoalntalncJìi),pol 
larllunpontaaul piçcolobl>co,rlmbab:aràcontrollrobot, 
c-.:lrinelbucoacostnllràunultlmoponta.,.rsol'anlvo.11 
CfUppOpoluMràuncemento. 

THE LEMMING$ HAVE LANDED 
Qul l'ln1eenere usa1ublto uno1calato1eeunacorsa. 
Superatalaprlmaparete,aaltaquandoaltronaulla 
rampa1rl&1aperarramplcaral1ulll1Meondaparale. 
AauJun1- la cima aalta arM:Ofl per arriva,. alla terza 
P11rt1t•e,lnclmaaquest'ultlma,sclvolaçonloSlldef. 
Quandoanlvalnbasso.saltaanc:oraepro9e(lleverso• 
1ttallnc:hi,dopoffMreSC:lvolatoanc:ora,aaltaversotJnl-
1tra •alla llne del çorridolo usa lo Shlmmler. pnaando 
'°Pfll l 'an1110.Allallnefaunponte.Gllaltrt~çon 

d..,.SI0<'1'1"9r•d..,.Fenc:er(•P9fate90lodllndovlnarele 
dlre.tlonl:vedlloto). 

THE VORTEX 
Riempita Il buco di de1tra çon due çementl poi aaHte a a~ 
nl1traçonunacorda.Fateunprlmo1çavoçonllClub 
Busher,polunsecondoementresc:avateçon 1'1nge111ere 
un altro lemmln& suona. L'lnee111ere calle e PfOH&u• 
ve.so1lnl1tra(vedlfoto),polscava,ca!leequanllorlmbal-

zascauconloStomperperunpo'epolanc:oraconll 
ClubBasher.COflunpalo dlscavlllberala•lrada(uaate 
purelMortat,vedlloto),lnllne1lllberallM.1onatore. 
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THE STAINLESS STEEl lEMM 
Oc:COffegJoslr8"1çonlecordeelebombe(vedlloto). 
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ODYSSEY 
QUoHtoquaclroimoltodlfflellepefl'esl&uotempoevottt• 
disposWone. VI dffcrtvo quindi, passo per pano, uno 
Khema elle funllona. Il primo lemmh\i del CfUppo di sini­
stra f1I un muro a meU dell'ulthno quadr11tino prima ftl l• 
letrnporto. Coal solo dut1 lemmlnp dc:mebbefo pnu1e. 
Quando il primo tlmbalul e I due si trov- faccia a taccia, 
quellodldestrauuloStomper(vedlfoto). 



FRONTIER OF SURREAUTY 
L'ln&e&ne,.,dopo•VflscavatoconllClubBasher,N .. • 
dntr• con lo tcalat0te, PfOHfue •destra, .i anam~ di 
nuovoetom•lndletroverao•lnl1tn1.Amvatldanntlal 
mutocolonlto,1paraconunbazookae,dopoaverelatto 
nuovamentellaJro,1altanel b<lcocreato(vedlfotoJ. 
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A MERE STONE'S THROW 
Mentrt1tut111111a1trlbaHano,l'ln&a&1H1rt1u111tllttllcemen­
tltranneuno,pollanclaunpo'dlplet1epe1form11rt1un 
ponle,perpolusaret'ultlmocemantochedovràrendara 
acc .. slbllellponte(vediloto) 

DONALO WHARS YER LEMMING 
L'lnf•&ne•e .. 1tailmu1omentremuovetelacflenaconla 
ventola,polclntta90praalnflnedovete1pnclarlodalla 
partaoppiK!adlclove•atta<:cato(vedlfoto).Coslpotrà 
larelponlldopolquallunrete2ClubBashe1pe11ibere,. 
gllaltrl. 
~~~~~~~~~~~ 
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BRIGADOOM! 
L'lne:eene1entta,cade1utqultdratocrftlo,Noltaancorae 
unlldeltaplanochedevefftert11plntolnbaHoconla 
ventola fino ad amvare totto I lemmfnp di llHtra. Il primo 
chescendetlreràu,..conlaperragglunferelaplattafof. 
madlde$tra mentreunalttoragglungertquelladl$1nlttra 
conundeltaplano,tlreràun'altracordaeuserlunlner 
(nonaottolabottapernonl1rt11Jehlantarequelllchecado­
no:vedlfoto). 
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THE WHITE HEATER CLUB 
Mettetellcennonealcentro.Sparllteunlemmlneepol 
poslzionlltelo çompletamente e destra cotlco;:h611HSUn 
lemmlna;venàlariclato.L'IRCeJM,.HIUIMbuco,rlmbalza 
con110Mmuronltaancoraeslappencleallaclltenac• 
dendo (vffl loto}. Ora deve s&anciartl all'llldletro in modo 
da poter rimbalzare contro Il saHo e proHflllre 1 de1tra. 
Saltallbuco,nltaitrebuchlcon&llHooper,rtmbalza,H 

----- --- - -

r;~ ' } ! 
~~...,..-. " ...;1;" ...... • 

I • ,~ '! 
I 

';~ .<. ~- :· " ~ : 

percambla1edl­
rezlone(vedl 
foto). per poi 
scavarecondut1 
lanclaflammt1e 
costn.ilnock>e 
ponll(vedlloto) . 

EAT MAY SHRAPNEL !! 
tlquarto111onamentre 
llprlmo,quando •aulcl­
tllodelpreciplzlo,llttl­
vaprlmal'E..plode•e 
poi Il pallone. In modo 
dabuca,.llmurofl'edl 
loto).A.ql>e'Slopunto 
parte un.eçolKlolnC• 
cne•asaltlllldo,slar-

...... p1e. con lo ac.iato- liììiiìill resattandoaulmuro a 
11SaunMortarperaprlre 

- -

.,,, ~-,,;.~. 
, I 

~- 1 
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completarne,._ 
te li varco.A 
aeeulto 
dell'HplotlO­
nedOVf&b!M 
rlmbalzare111I 
murodl1lnl-
1tr1ertvol&ar­
alvorsode­
atra(vedl 
foto) . Infine, 
~andocade 

aullo ,..;:lvolo, UHlà un altro Mortai pet çambla1e direzione, 
perpolçostl\ll1eduepontl(wedtfoto). 



IL VENTO SFERZAVA LE CIME DEf 
CIPllESSI MENTRE UNA NERA FJ. 
OURA SI STAGLIAVA NELLA PALLJ. 
DA LUCE LUNARE .•. POCHI ATTI­
MI, POCHI AmMI ANCORA E 
CRASH AVREBBE POTUTO VENDI­
CARE IL SUO PERDUTO AMORE. 
NASCOSTO DIETRO LA LAPIDE OS­
SERVAVA IL LENTO ED INESORABI· 
LE AVANZARE DELL' IMMONDA 
CREATURA. LE MANI SI STRINGE­
VANO NERVOSAMENTE SUL PA· 
LETTO DI FRAUINO PREPARATO 
DA LUNGO TEMPO PER QUESTA 

............... _ .... ,._ ........ ....................................... ........... _ .................... .. ... , ..................................... ..... ............ __ .._,__ ......... .. .......................................... ........................................ .................... _,__ ..... ___ _ ......................................... _ ......................................... -Het11ultlmlclr\quoll9nnlal••.i.tlta8dunar~dfffllalone 
Oellioc:llldlrwto.Anc:Mlnltala,trui.allaPl'bblkazlonedl 
81c:unl tJtaH, 1 .. 1 plil pttonatl In Gtan a..ucn- • neCll Stati 
Uniti, Il numero di appauloMtl et. çrncenda, Nel Cilfttlnuo ~ 
t.tlvodl~ ...... ~dl-•tlledllloce-.. 
plili;olrwolprrt1, llk:unec.ept0duttrklhlnno1vff~alnt. 
..-.ntlvMIZlonleultema,c:-.nt1ndo1lllOC1t°"'dl lntM· 
fll'llUN lnmodor11llltlc:a Il proprloperaon-aJD, vlvendo1ulll 
propMp1lleleMnnzlonl1llemozlonldllp1"'°"'"'°c:h11t. 
Interpretando. LII llmltlllone delle pareti domntk:M e li c:ontl­
nuo rlc:Gr10 li dllll lnlblec- Infatti fort1m1nt1 l1 potenz.lllltA 
dl un1loc:ac:hl,1111t1c1rta,.rpn1ponecllcel1r.1nelpan.nlcllln­
vntlptotl,no,erol,1c:hlplilnehaplilnemetta.Cltl,anl1ten­
clo8dun110eodlruolo,nonha..,.lllal'lmpr1Hlonec:llellclec:l­
.ion1 •Il ec:elt1 lntraprne fouera dettlt1 dalle c:onpevolezza 
111non.,.,.mellc:onMCLNnZelnmanllr1cllrett.?Chlnonh9 
clovlrlap1r11n11voltalple..,.lll'oetin.tabarbaroc:hll'lncon­
trareun'ordll di zombie In un c:lmltero fo9H un'llplrlenul t~ 
c:Mt• -111 PII' hll c:Oll ebltuato ella >Mta del ....,...111 primo 
tllllUllYDdlrk ..... c1.rmaqtM1tD&loc:Dltall\'VID""6INl'9ri 
dl1eordafltl,1c:-.cl&ldllcutlbillllltemacllrlcoetrulr1&1I 
ICOfttrl8dunllYlllo ~moltoflllco",beNncloal1ull'-dlannlln 
i.ttl«.ec:llCllcllcertoneld.rtrletMllMltlc:hepot11Venorteuit. 

OCCASIONE, IL MOMENTO ERA 
OIUNTO •.• CON UN AGILE BALZO 
U.CI' DAL SUO NASCONDIGLIO 
PER PARARSI DI FRONTE AL VAM­
PIRO, CHE COLTO DI SORPRESA 
REAGI' MOSTRANDO I SUOI LUN­
GHI CANINI. SCAMBIANDOSI UNO 
SOUAROO CARICO D'ODIO, I DUE 
CONTENDENTI DIEDERO INIZIO AL 
COMBATTIMENTO, CONSAPEVOLI 
CHE NON Cl SAREBBE STATA 
PIETA' PER IL PERDENTE ... 

W FAllDn' SDWfE I.A CfJU DA QUE­

•ro -nllANO"~'"" WJtOn 

noperkotoelperllloc:fiotl,rtcluc:endacoelHtutta8dunafal'la 
C81n1Valffca.Lllec:lltadell'amblentazlonli.rtatyPfMll""°"' 
In Mnea tlOrk• l'lmplep di 1,......1 "'°"" llnandarle per reo­
(lllltta cli c:oetuml c:M pennett- una buona rM11tllllonl del 
mltl1qulncllunabuonarluecltadel&loc:o;p1"atlc:ement1lmpoe­
llblll.hrll1t11Nrat!Onet1111U1Mcllrlco9tnazlonlfantaeclln----lnllldlilobuonl,.. -"'­rameclel&randl 
c:l1uk:lnonre-
1tavac:hlproy• 
noc:on111-. 
hon!:lr.1""1tar;· 
llOprlnçlpeledl 
~lreo­
contrdllbrMda, 
•c:tienell'em­
lllllltmal'aw­
U.nel .... lt· 
tuall•PDMlblll 
c:or>c:llltrlr911 -­ll'l'urbl-lll 
effettl •pec:lall. 
Dacl(l•nata ll ........ 
"M~redl:i. 
_ .... _ 
N", 



PERVERSIONI ESTIVE 

Dur...,tt lt mie vacerwt .. tlv., non avendo di me&llo da 1.,., 
duranteimlelpellq;rfnaClldlneCozlolnneeozio,ml9«10in.. 
battuto In ·M~·- Edl!odalLIWhlteWolf. questo1lst. 
me permette di cto<:•re dal vivo I çlafflc:cl ·vampiri", edito In 
Italia da Gloc:hl deil Grandi e DAS !rkordttt Dylan OoCJ. Dopo 
..,. prinl8 ....,..._,molto po1ltlve. al mio rHomo ho çoln"o'Ol­
to Il mio dio OUppo cli emk:I per valutare le poMlblti di fNllz 
;r..,1111!.a.-pertltadalv!YO. 

ORIJPl>O OI ESAVltlTI IN IJN INTERNO ••• CARINI, VERO?f 

A«ottoeom.lntlctmenle. r:oncordemente -*--Irto 
çt1equesto•IAl8""'offrh•not8'lollvMteCClrfepetto•quento 
~toftflOlldOfa.A.rWtuttol"....tilentazlonnonimponeY11 

rutm.rzodlçostoelço.tn.1no1treM..,t ..... dlritOludone 
delle çonteM ... bM.eto ... 11a ~· ,,_,. cineM 1-. 
m.rtello • .:arta)enonM1un"lmptoponlbllec:ont.attol!Mço,l"­
blentarlonehorTorBYrebbepoitattoll,..to.Un&loçodalviYo 
pre1upponelnfattll"utlli.rzodl"""'1loriaplenlldlc:olpl•Kena 
edo\<enu1111•i.c:1ato .. ç-:noni 
pouibllet.rem..-untrollperr~ 
Y-l"lnl-dellJllPPO!Non•...m. 
clenteunlolomntereftltlrel"lnteni 
11tw.zloneequlndl.perune\IO/ta.M 
cnappo del miei .nwon.tt &loçttort al 
• ..m.nc:ata • me nell• condurlone del 
cioc:o.G11R1elldunaHr1edllnçontrl, 
durentelquallai9«10çon1'11ft1.rtelo 
parlldlçlalc:unodlnol, 1l•nlluppata 
le1torta.çurancloftnneimlnlmldett• 
t11ocn1 .. petto.Atalpropoalto,vl1to 
çhel•rlU1C:lt86tll•-llt•••••flldal• 
princi981mente elle tempatMti, °'""' 
nodlnol1l•M1ttopostolldHtenuanll 
provedlredtazloneperleperlettarl.,. 
Klle.Nonà1tetotrncurlltoneppun1 
l"•petto"tffetll"flKlalr,(vlrk:ord• 
teleloto211afftdandocllldunadltt• 
•peçlall.rzatadelMttore. Eooel, tra 
nottllnsonnledlK11HloollrrtermlnablM 
1lerrlo&1untl ... dlllelttld1ça: 111 
Novemble.Eheheh,proyllleunpo'lld 
lndowLAareperçM? .•• Coplandolt ..... 
rtenzeln;Clellebbiamopolçonwenutodl 
fftendere l"ln.+!o •~·-ala.,.-

çiaJelldun~dl..-tid11que.....-.lnquento 

lt lntetazlonl tre I piç.tOff -iltlllKono l'~o 
~taledelpiçodalvlvo,c:ontnlMmenteel 
lloçodat•volodoveun&rui>90aupeflote811teelper­
-n.u1telnp$tlbllt.FMt:endol8Mflllar:on­
buonçena,unçonçertolmptonltato,etantouncue 
alrrtetk:o,larluKltei1ttte ... k:....talldtttllCll 
clelle1tode,I bec:k&J'ounddelelo<:•tOffe llmttertale 
utllllletoperrkreererembienteeotk:o/punk9«10 
lroppo1unitildedeKrfvere,pertentovllnWl:oaçon­
tatt#mldlrettarnentevlepo1talndlrtzundole-tre 
lettere e "BOARO OAMES: I GIOCHI DAl VIVO". 

MQuando l'anima comincia• provare nausea per le abltudbN 
tradlz:lonalleadlspre:aarle,euacercanelcorpoanelle 
parole nuova forma di vita • di stranezza~ Seneca. 
Sa la vostra .. partenza coma master comincia a starvi 
stretta e pensate che In fondo opl partita oramai al 
soml&Ua e I vostri P>cator1 manlfHtano une "°'8 evidente 
è iOunto Il momento di passare al &lochl di ruo6o dal vivo. 
Non esiste nessun confl'onto lnl I due al1temm Provare I*" 
credere. 



99VOGLIO 
UNA GRANDE RMSTA 

DI VIDEOGIOCHI 
OGNI MESE A CASA M1AJ. 

AD UN PREZZO MAI VISTu 
E CON UN BEL REGALO." 

Ragazzi, il vostro CVG non 
jìnisce mai di stupire! 

li divertimento elettro­
nico cresce ogni mese 
a vista d'occhio, le 
novità si inseguono 
ad un ritmo incal­
zante, le dita corrono 
sempre più veloci sui tasti, 
il video si surriscalda .. 

Hey, calma, fermiamoci un 
momento a riflettere: CVG non è 

solo il vostro compagno d'avventu­
ra più pronto e dinamico, è anche 

un vero amico, e ve lo dimo­
stra con un super regalo: 

la radio-palla. 
Mai visto niente 

di simile? Lo credia-
mo bene! Questa è 

come un gioco, ma funziona 



••TU VUOI 
UN ABBONAMENTO 

A CVG: IL 20% DI SCONTO 
E UNA ORIGINALISSIMA 

RADIO·PALLA 
IN REGALO!'' 

Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Ci11isello lklfsm110 (Ml) 



••••••• , •• 
~~J:~~Ttfu~v':~E?! 
Dal, r&gazzl, 1cheaava Il numero no.-.ol Non c'9den1te °""""° 
a tutto quello clNI scrlW>I Non W1r'9fe ve-me lo spec/ale.u 
Mortai Kombat Il? N00000/11 Po PltWO llMI Sono RO-Vl-NA-T0/11 
fppur11,sofacç/amo1111passo/ndletro pauMtnio ..,.iecM MOft.I 
Kombat venne pteH1Ttstoqua1/ lnsordlnlllall 'EllMladoll'ottobte 
1992,1uCVGapparve1a....,..,.1""°""'1'llnlWVdJ"IHlfMlloJ.993, 
ma In ftalla non m,,,_ 11111tr1111 ~. ramo cM / llUOI 
-t11111torlcomlnclaronoafanlvM.altMtodopo~-, 
11cO'llpreparalunospeclllle1ulle-• .aa.,..,,,.. so1ol»' 
Il numero di lugflo/1J6osto. Per Morllll Kombat 11 ln...co pare 
proprloclwtleCOH9lanollen~ntl: -6Jllllrlvrrte~ 
lettetecllfl fom/feonoorlclli.donoc~~qunto 

#foto, Il altn!IUnfo Ifa IK!Clfdendo al/ '/tot ""9/ S. poi KonUnJo 
lecl11NltfclHld/ EurosJotdlfebbralo, trol'lamoMKaaJpftmo posto 
nollJ/Stat/Unltl, In Australia, lnGenNl!la, ,._,~ Unttoonfll 

(MIDWAY 1.993) 

Probabllmentese dovea­
slmocercare unmotivo 
perculMortalKombat 
nonhastondato vti r• 
mente potremmo trovar­
lonelfattoche rlspetto 
al C011Correntl aveva 
pochl peraonaggladl· 
1poslzione, conpoche 
mosse per ognuno. 
Ovviamente MK2 ha ovviato a questi In.convenienti. In MK2 
sonorlmast lsoloclnque del sette pe<SOllaga:lorl(lnaHdlMortal 
Kombat : infattl non c l aonoplilKano e Sonya, chelncompen10 
aono 1tatl aostltuitldaaltri fftte combattentl, p&runtotaledl 
12 partec ipanti. Due del t ette "novizi• sono no.tre 1'9Cchle co­
noscenze : 11 tratta del famige rato Reptlle e di Shang T• ung 
(mentre anche Goro è cadutonel1'obHo).lnuovlpert0nflUlrf. 

apondono .. nomedl 
KuncLM>, Mlleena, 
Bataka, Ja~eKlt-.M• 
lanovltàancoraplilacl• 
tante èchetuttllpe...o­
nac&1, cornprQLquem 
vecchl , dltpOn&OnOdl 

~~'""'""""""-~1.11 ~::;:.0.:::::1:= · 
dueotreFataffty, aecon-

11!~~~!1'"-'~,!' :: ::,O ;:,~:=~e 

Balfllo:-811'appellotoltMto"GlaPflOM • ffotWk-W. 
dol'lte~-·- ,.....flldftrlbudone/OI 
V/rlua Fll/lrlor, /rrvoco, """""°l'ombro/ Qualcuno et.,__.. 
choH ,_sc:ono hotoppato e,,..,.,.,.,,,.,.,.,.,llf«;o 
.,,._.. quollodella '1111dway1Allota811d*•,......,.,_.., 
chehou tftto:evldeflt-.to VF• MlrrMdodal,.,...,,._ 
l• mUlafllldlllltnpkdlladutp~ih~( .... 
H, lo rllMdlaco, è~llto'1ttfoJ e del'lt~,,...,.lo 
-ttodl NHl9 una •prlmal'ltnlone• ... .,.,,,,altro""""*""'° 
ha .tondatolll ptfmocotpo15trwtl'WlfW11bt111""8tbat1 
F.r.IF11t11WOlfd"-1Artoff'WlfflW1Non"",_.,,,.,,,,,.,, 
Ma diamo t""'PO -1 tM!po, o l't<dlamo - ........... 
plOUlmofMlllne: ottrelllprlmo apec/aM Rll,,,,,,.,.,._,. 
dolplcdrladwo, nho,,,,,,_nounave1oce.:MN11a1.o..,.._., 
cllepottnte trorRNptfliftolnd~.111 atteNdl~ 
aH"EnMla, che 9'1~ dlllJ.7 al20- • RlntW.,,,,.,dl 

qunte .,,,.__~"' ltalM. 
u111nomccou 

e co-delipie1dlMK2.01apotrel1tarequl de He ore adecantanrl 
lnuo\'lpregldlgrallca eaonoro:vlbat tl -.apere c he MK2dlspo­
ne di 96 megablt per la g rafica, contro I 48 di MK, e c he è H 
primo YlcleotlOCo a utH lnare 11 DCS (digita i compresslon •I" 
1t em) , che è unpartlcola re dl1posltlvoglà utlllnato con 1uccn­
llO In nlpper come Judge Oredd e Star Trek: The Next Genera t lon 
(vedi Plnbal1 Wlurd di questo mese). Ma tutto sommato anc lMI 
queet e arlclenolatacnlclMlnonrandono glu1t lzlaaHaraaltà,per 
cui \'l rlmandoaH'orlginalee vlcon1lgllosolo dl ossenrare bene 
ancheiplilplccollpartlcolarl . lnottre1ono • lcu1ochenonsono 
quest e le coso clMI volete aapera da me: lnlatt l, come ho già 
detto nell'lntroduzlona dl Kllled Game1, motte sono la t e lefonate 
ala letta re contlchla•tedlaiuto.Eho C!à dettopureche ln re­
dazione aono ~catedlverse lettere con •uu;erlmentl varl , e 
comeal aolltoognuno 
dàl• proprlaverslone 
e nonc"è una la tta ra 
ugualeall'aHra . 
Questo probabilmente 
è dovuto anche al 
lattochepare cl 
• lanolnclrcolazlone 
.imeno due versioni 
dlMK2:1•prl11111, 
amerlc•na.chehaan­
conqualcheprobloet­
m• • nonpermetta 
l'utlllzzodltutt•le 
Fat.HtyprnantlneHa 
aecondavartlOllO,auropea.E ' ancora troppOpre• t o perrlusclre 
afareunpo' dlordlna, maclprover61o • teHO; comunquavo­
Cllorlvolfle ra unrlngrazlamentopartlcolareaF111ppo "Scorplon" 
Fen• rl e Luca "Sub-Zero" BottOllOllldlBologna,cheml hanno 
lnvt.ioladesctlzloneplildattag llata - chahouaatocoma basa, 
conqualcheplccolaintagrazlona- perquanto rlgua rda la 
mossa, a AIH1lo a Fabrizio Masciulll lia lol;amo (Svlaera) , che 
mlhannolnvlatouna recensiona lunghln lma, conedatadlun 
buonnumerodlfoto, perculho volutopubbllcamaqualcuna 
come riconoscimento a per fanrl vedere che tutto aommato per 



rotoer-t-H 
\llòeobnt•uNI 
INCChlnetlllfl> 
loCf•llc.eun 
po·dlbuon•v• 
lontà. 
Eccovi quindi le 
motMdel dodici 
person.,,isei. 
zlon•blll,rlcor­
dMclo'flchela 
"FateHty"81può 
effetluare80lo 
dopO-wlnto 
unRound,q~ 

donel tueceaM. 
\'Oepparelat<:rltta"RNISHHIM"(o"HER").Uldlet.nz.1 
dell"enernrloverie,perculfetequalcheprovepr1m•dl81Ten­
de1VI: comunque qL>Hto • •lcuramente 80lo la prime parte di 
MK2 ... ho l 'lmllf"-'- che ne parleremo ancore e lun&o··· 
Les;end.I: 
HP• HIGHPUNCH 
LP"'LOWPUNCH 
BL=BLOCK 
HK= HIGHKICK 
LK=LOWKICK 
Nlll cnl dubbi rlcordlll• che le mone ton0 re1atlv. el pl•)'8f 1, 
conlalec:cl•rlvolt•v•rsodestre. 

BARAKA 
lAMA DI ENERGIA: baHo, dtaeon-le basta aventi, av_..tl e HP. 
AFFETTATOMLSTO:duecolpllndletroeHP. 
FATAUTY: tenendopromutoBL.trecolpllndletroeHP.COrlun 
colponetlohr•k•mo.a.alatestllcletl'uvenartoconle•ue 
lame alle T·1000 di Tennlnator 2. 

CAGE 
RREBALL:duecolpllndletroepolunolnevantl,conunHP. 
CALCIO OMBRA: come I• ftreball, ma alla fin• blsoa:na usare 
l 'HK. 
SPACCA·PACCO: aempUclulmo, nonch41 dolorotl11lmo: BL e LP 
contemporaneamente. 
GOMITATA: Indietro, buso, dl;qtOllale bnu Indietro• HP. 
FATAUT'l' : duevotteba18o,due'tOlt•avantle lP. E' l'evoluzlo. 
nedellahitalltyclLSllbZerodlMK:lnlattlCq:e•tacCherà 
all'a"t"ffrnr1otuttollbustoconla•plN1donlllel 

JAX 
LAMA 01 ENERGIA: part811do da avanti mezzo s;lro In HnlO o,. 
rloconHK. 
TERREMOTO: tenete premuto HK per tre secondi e poi rilucla-

FATAUTY: tenendo promuto lP, tre colpl avanti e laaclltte lP. 

.-................ !:~1~~~~osue 
enormi mani, facendo 
.. p1oc1ere1atHt11 
eH'ewvenarlo. 

""'fi9iijjJiiJi.::7'.,iii ~.~:l~~lro, 
PUGNO VOLANTE: 
duevotteaventleHP. 
FATAUT'l':l-ndo 
premutoBL,quattro 
colpllndletroaLP. 

llammau rlllOle,,.. 
CALCIO VOLANTE: due volte 8'1...tl con HK. 
MILLECALCl:t- tebeuo e lJ(perclrcaquett.rosec:ondl epoL 
rilaKlatell(Mnomtor1s;lnaledlqL>HtllmoP8,cloàquelladat.8 
daEdBoon,•BlcycleKlck). 
FATAUT'l' :bauo,avantl, duevottelndletroeHK.l..h.IKenJ•I 
trasformelnuns;lpntete0df11Cocheazzan1111llbutloclell'av­
vert8rio. 

IWNGLAO 
LANClODELCAPf>ELLO:duevoltelndletro,aventl e HP. 
TROTTOlA: continuata • schlec:claro velocemente alto e HP. 
TELETRASPORTO: •Ilo e ballO. 
FATAUTY: tenendo premuto 8l.., quattro colpl •vltRtl e I.I(. 

MILEENA 
PUGNALI: tenete premuto HP e muovete Indietro. 
CALCIO TELETRASPORTO: •vanti, Indietro e I.I(. 
FATAUT'I': Avantl,lndletro,avantleHP.Ml ...... HlrHl•uol 
pucnall e rilHa all'anernrlo una " mitragliata di pu&ML&te. 

RAIDEN 
TELETRASPORTO: bauo e alto. 
MISSILE:duevoltelndi.tro 
e ""'avottaev•ntl:que.t a 
moHa••HCulblleanche 
In aria. 
SCOSSA ELETTRICA: bnlO, 
dlagonalebn1aaventle 
avantiplillP. 

REPTILE 
BOLLA DI ENERGIA: due 
voltelndletroconHPelP. 
SPUTO VELENOSO: due 'tOlte •v.ml e lP. 
SPARIZIONE: 81.., due volte a.Ilo e baffo con HP. 
FATAUTY:trecolpllndlelro,bauoplù lP.Raptlle •lloCllela 
maschere, mostrando una !Mia dl lucertoi.; •questo punto 
dalla su•bocceeaceun•llRJuache81attorclCll•lntornoall• 
test.clelmelcapltato•nlrt8rio,la•tec:caconunrapldos;Hto 
elalnthlotte. 

SCORPION 
ARPIONE:duevoltelndletroalP 
PUGNO TEl.ETRASPORTO: baffo, dl&gOllale ball8 Indietro, ~ 
dletroplùHP:Scorplonplomba•lle •palledell'..,..ersariot .... 
culblle...chlllner1a). 
CAPRIOLA COH DOPPIO CALCIO: meno s;lro antio..rte partendo 
dalndletropLùHK{olJ(). 
PRESA VOLANTE: nito plil LP. 
FATAUTY:8L e duevoltea.lto,premendo HPquando fetelaf6' 

IU 



condavottalnalto.Anoml(lla 
aHalatalltydlMK:ScQfPlont.I 
tollfllellcappuccloedal1aaua 
facclaateachloacaturtace 
unaflammachecarbonlu.a 
l'avversarto,1olocheorall 
~80~::.lnflammato .. plodeur-

SHANG TSUNG 
1F1REBAU.::cluevoltelndlatto 
eHP. 
2F1REBAU.::cluevoltelndlft. 
lto,avantleHP. 
3F1REBAU.::duewoltalndlft. 
tro,cluer1antleHP. 
ShllnllT.....,t.lpu6trMfonna. 
relntuttil~eQ-

1to l11tto rapprnentaproprtola 
auadote mltJlore,mablsoena 
saper acegllerellperaonagelo 
glustoalmomentogluato.CI 
sonoancoratroppeveralonl 
•ulle Hquenze clautl11u.areper 
ottenerelvartperaona&e1,per 
cui pubbllchlamoaoloquelle 

~":,:~pliiveJOSlmlli,ancheaenonpo$•1-prantlrve-

BARAKA: 1-nc1o premuto BL due volte b!INo. 
JAX: BLedlagonale attalndlatto. 
UU KAHG due volte Indietro e due wolte r1antl con BL 
MILEEMA: dla(onale bnaa in'antl con 8L 
RAIOEH: due volte lnclletto con BL 
REPTILE: 1-nclo premuto BL mezzo Cito In Hnao orario par­
tendo da avanti. 
SCORPION: tenendo premuto BL, clue volte alto. 
SUB.ZERO: avanti plii BL 

SUIJ.ZERO 
PAUA 01 GHIACCIO: ba110, diagonale balla avanti, avanti più 
LP. 
SCIVOl..ATA:dlaconaloballillndlettoconBL,lPel.X. 
PAVIMEHTO GHIACCIATO: baaso, dla(onale bana Indietro. ln­
dlelto e I.X. 

ERMAC & COMPANY 
Naturalmente non potevano mancare altri pe-.gal nascosti. 
e naturalmente non potevano mane- mille voçl au quanti e 
chlt.1-.eaucoaat.ldebbafareperottenertl.Qualcimodlce 
checlt.laancoraEnnac,chepochlfortunatlavrebbetoac0per· 
to al PMIO di Reptllo !Oi In MK. ma di certo non .i .. ancora 
nlente.Qualcunodlcecheperottenereque1t1per1onap:I .. 
gretloçcorratotallz. 
zare10 Fatalltycon­
aecutlveoppure30 
combattimenti vinti 
conaecutlvl:quanclo 
aeneaapriQualco­
udlplùt.lcurovelo 
rflerlremolmmecll• 
tamente.Perllmo­
mento•tirtto:artl­
vedert:I aMa pront. 
mapuntata1 

IM 

Sarnmy,chehanno 
pr1tpetatoqueato 
plcchlaclutobaUIO 
auotloptraonae:il 
dlgltallzzatl,che al 
pr1tannunclanove­
ramenteloall, con 
plùdl301per· 
moaaea pto911adt. 
apoaWone. Ma non 
flnlac-qulle.O. 
mllltudlnlconla 
menivlg:lladella 
Mldway:parelnfat· 

ti cheancheSurttvalArUabblaalcunl peraonagi1 aegretl che 
richledanounacertaabltltipereaaereac0pertl.lnoltredovreb­
be eaaere poa1lbllo raccogllare alcune ·coaine~ durante li com­
battimento per rendere più rtvlncente la 1flda, contro un altto 
gloçatoreumanoo controllcornputer.Plccoladllferenzalnve­
ce per quanto riguarda I comandi: come In SF2 abbiamo a d .. 
spoalzlone6ta1tl. 

LORD OF GUN 
( INTERNATIONAL GAMES 1993) 

:~:~:=~~:~;~= ---.. -
placeril'ul. ll•1ti•• ::::=::. 
Games,ln 
cui dovrete 

~~~-Il f~~:::·:111-
Htl di ~cec­
chino", con 
lapoaalbllll.t 
di giocare 
con un 
amico. Avete a vostra dlspoaWone ln­
lattl due platole e potete -tilere 11 
voetropel"IOnaiglotraduebaldlelov• 
nledueaffaac:lnanti,quantoperlcolo­
ae,pullelle. 



SEMPRE PIU' SUPERMARIO! 
Cart1upermarlonlnten®m. 
nlacl,netentlv11telaman­
carw1,ve<0?Percompletan1 
lavottracollezlonedlvldeo­
&lochl,1pllle,1109te1,ma­
ellflteepdcatvarlecco 
qunta1tupendamacçhlnlna 
conratn&lflclelvostroeroe 
prefertto.Peravertadol'fle 
templlcemente contattare la 
brttannlcaElecttoCOln .•. e 
polnonocc11panenwneno 
troppo99Ml0l 

SHOOT OUT AT OLD TUCSOH 
(AMERICAN LASER GAMES) 
Kotlzladedlnta a fablo:l'uttlmoprodot­
todellacnad'oltf90Ceanoèatato1vi­
luppatolncoHaborazloneconla300 
Company,chehafomltolat&cnolotJa 
perrlprodurn1 razlor>e llplçadelclnema 
lnqualco .. dllloc:abllecomelvldeoglo­
chltr.-c!Wonall.lperaonaggllntull-fno. 
tlon1t0110M>Yra1>PMtladlwir1llondall 
1tatk:l.L.atramalltlplca dlquestoc;• 
netedlYicleoCIOChl:dobblamofarci1ll'• 
daconlanottraaput-'uoçonellasolha 
cittadine del ve<:chlo a selYaqlo West. 

DUNGEOHS &DRAGOHS: TOWER OF DOOM 
(CAPCOM 1..993) 

In collaborazione 
conTSR,propfie­
tarladelmarchlo 
Dun.:eon1& 
Drll(onl,. IU ·~ 
cenudellaSSI, 
la CapçomlJl'opo­
nellHCondo 
&locoperllauo 
nuovo.i.t­
llardwan!ICPSll 
(Mpr1moeni 
SuperStreet 
f'IChterll - Tlle 
Newchallen(ers): 
sltrattadell'e,.. 
netlmoeplaodlo 

::::u=.::v·.~: 
IHC&-flllltHy. 
Comealaol1to• 
poHlbllell&loco 
a quattro, con 
l'lnnrlmentoln 
qualslulmome... 
tolllnlKMOOC• 

tori. Il nuovo ai.tenui utllbza n;rtwalmonte " QSound per un ao­
noro 3D a dovf9bbe p1antlre una crafk:a anc0fa phl brtli.rte e 
animazioni plU veloci. Il 0oco • ben fomlto di oCJll aorU di .,... 
mennkoll macJcl • ol'fnl la poulbllltil di varianti tr.mlte la ao-

stltuzlone dl IMIO KIMMllno con lfOftware dlffttrente. Comunq,.. 
sono curioso di acoprlre cosa sl&nlflchl 1M10 •strl1kl" del depllant 
pubbllcltarto: ·1astorlaslsvlluppa In manleradlveraao&nf wolt• 
chetateunanuovapartltal" ••• 

BLOOD WARRIOR 
(KANEKO 1994) 

Ehm ... cosastavodlce!Klo 
prlmaPl'rlandodlSuf'ltval 
AIU?Ebbene sl,avet•Clàc• 
pltotutto,vero?AncheBlood 
w.mor•un'f'kteoClocodiartl 
marzlallbasatosulmmatlnldlo 
CltaHzzate per un 'adone 
·supeHeallstlca"!Qvesto 
sottwaradella~ko(sl, 

quellldlGalsPanlcll,dlcul 
pareabbl11110reallzzatouna 
verslone"qulz") ottrebennove 
personau'ltiplcementel[lap­
ponesl e combattimenti, come 
tottollneallnome,partlcolar­
mente"unculcnl".Staremoa 
vedere ... Ultlmanot•: -tl· 
1 ... nc1oao1tantounoac1Mtdlno 
(ROM) si può ott-.i un'altro 
g'loco:laversloneareadedl 
e.e. KID. Però questa storia deCll "KIMMlinl " comincia a puuar­
ml un po' ... 't'uol vedere che. Ylsti I prezrl attuaM del.le "achecle 
madri", si sta crundo una montalltil tipo quell;I del Neo Geo? 
Honsarebblounacattlva Idea, anche per .noi utenti, perelM 
l"equazione • -.ipllce; meno costi uguale più vlcleoCloch11 



RACIN' FORCE 
(KONAMI 1..994) 

Toh,chl tl rtvede:eraunavltachela Konaml nonfac:evaunvl­
deo&loco di pi.;i.! Non chiedetemi di cou 11 tratta: l'1 PMIO 
IOlopresentar11lapubbllclti"ermetlca•,ci(liaeruanemmeno 
una loto del &loco, e colnvolgeM nella curlotltà di upere come ....... 
UNDER 
FIRE 
(TAITO 1..994) 
Beh, rapgl,M 
1letoanabblatlper 
leflgurac:cer1me­
dlatedalno1tr1rap­
preMnlallne lla20 
Kmdelblathlon 
alleollmpladllnver­
nalipot,..teco­
mlnclareadal .. 
nanlneltlroalber­
UCJloconqunto 
coln.opadue&lo­
catorldella Talto. 
S.r1utclr11'taadar-

'" 



ECO 
FIGHTERS 

WINDJAMMERS 
(DATA EAST .1994,1 
Avetevt.tlquantlcioutt•!ào.tatl 
1!t947Quet,tovldeof00çodella0ate 
EattèilMC;onclotltolodedlcetoel 
NeoGeo(llptlmofuSplnMaster)e 
rappreMnta Indubbiamente ..,.. ~ 
vltà, euendo la •lmularlone di un 
CIOCOchelnltallaandavadlrnoda 
q ... 1,.i.e..,nofa;llfri1by.Sepropt1o 
nonrlusclvllteadomarequeldisco 
lmblzzarrlto,orapotetecercaredlrl­
fal'\llemulandolcamplonlamerk:anl 
lnq1>Htocoln-op! 



ARCADE 
H I G H SCORE S 

E VAI DI POLEMICA?! 
Queslorne••lilclau//lcadlilroconJsu/<:<Jlr><>p 
•una<Jdllou!tlm.p.v:ln••d••••,.,conse.,,ote 
l•P1"{>0Sito:per~nu-10dlaptU•t!cotdato>1 
chedoW>lelatmlpci,,,•nireln>$trl....:.>fdent10/I 

ff'.~~~~f;E~:§g~:§; 
<:O<im81• ... foruml•ooar.ipro"'om""'/o,cosl 
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==:~~2~::=i:~.~:= 
slntetlllarla.•i.toc""/o•pazla•dlspotiJzion•dl 
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ori..•ot/chl..toscuu•c•n:henldl•pi•prll 

:~!'::::::.~~e~~;~~~:::;::;;:.:. 

i. ... t!•sJcu10chclareazl"""dlcllltellalo11<> 
lnlSJ:1alm<Jnl<1lotatamoltoplfl1WN1>todeUa 
mla/Q,,...topcrc:Mflmondolp/er><>d!-•par;>­
pa/le",Unl•clKl•nch<lnellJIStat .. daoDO 
•tnt!ctnl<:lam<>,,,.ld/n<:O<dmondi.llfHulll, 
<:n.lltmn0p.ottato•lla"'lu'11ifi<:ade/"COl/»VOI/". 
llJO/t••l•e10ch.thcvo/utolrnfonn.o1aquesta 
cl•••mcada"parat•1M•!.amplonr•momenlo 
dlconf10•Uoedlfluida1M1tuttl.maquando11l>0 
,,,el•nd<ldl•onlrecom!de1atounfuotlcl1US• 
de>e•ncn.H .. reln~dldim,,.t1arloln 
q<1<1!<:h•nunlu•(•nclt<>....,.,.folo}.Nanl'!JO) 
pnll-,.d/fonc!a,.Hsa .. oapa/rl!l1a,.I• 
manolComunqHlldoatta,<Uquel/o<:hoo<:rlol 
U>QUESr·utr/MA/ottora,ch<>ltuoipantcuJpo. 
t,.bbo10csn1•••rl.,,.1cu! .. ,,.n1amo1ut1/tu• 
ult•rlorlr><>!lzl<>.Comunquorloofdoawnlclt• 
ancltollJlamerlcanl"""rll•n••aDO .. '<•m•ml• 
•alldoun-pe1un-btJl"•wonuta/lllfl,,..,,. 
oocn.to..uaW<1nuto}unat•nWm,aanzaop/o-

pzlOi!<lecomunquo .. iu•la?On/billtJch<>•I 

:E~1?.:i:::fi~=:.;~;:,:..7~ 
Pa1H,.sto,pa"' PfOpllocMsllape11komlnci. 
"'un i»rlfl<IO di t:mmll •-· """rlnscrlmanto • 
s01p10Md!unfolto#ruw<>dlr,,palcn.f,. 

;z:r!:Ei/:::,z:i~;;:11:~:. .. 
olamorlunl!lomett•,.lnpimllun•pqlnadoll• 
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AllCAOl;HIGHSCOR1'S 
CVG·Gf1JpPQ1'dlt.JACKSON 
VlaGa<ld,69·20092C/nlli<llloBDl""""'(MI/ 

2.950.SOOSablno Sinesi 
(SAB),Roma 
2.950.600MarloDoddi 
(000), Roma 

NAM1975 
1.100.600SablnoSloosl 
(SAB),Roma 

NINJATURTLES 

::~:arlo Doddl (000), 

1.396.000 Giovanni De 
Francesco(JOE),Flrenze 
(RYU) 
1.206.600Glovannl De 
Francesco(JOE),Flrenze 

FLIPPERFISHTALES 
1.300.314.320Romolo 
Se11ecchla(ROM),Roma 

FLIPPERJUDGEDREDD 
804.833.200SablnoSlnesl 

ARTOFFIGHTING 
(ROBERT} 
695.320SablnoSlnesl(SAB), 
Roma 
676.910Roberto 
Glanbartolomel. Roma 
606.250PletroDIMasclo 
(PET),Roma 

ARTOFFIGHTING2 
(MISTE ABIG) 
878.600Roberto Fraloll 
{ROB), Roma 

999.999MarloDoddl(DOD), 
Roma 

FATAL FURY2 

i~~f:.!~G::b~~o Sinesi 
(SAB),Roma 

FATALFURY2SPECIAL 
(JUBEI) 
1.47S.500Mario0oddl 

i~~~:7~~m:..anco Porcari 
(FRA), Roma 
(MAISHIRANUI) 
1.287.100SablnoSlne&I 
(SAB),Roma 

2S.ll.1.500Glovannl De 
Francesco(JOE),Flrenze 

1.019.SOOGlovannl De 
Francesco(JOE),Flrenze 

SAMURAI SHOOOWN 

i~~::.~~!~blno Sloosl 

~~~~i;!0~:onlo Cacace 
(TON), Roma 

i~:::~:os~~~:n~~ 1~1n1 
(ANT),Roma 
(HAOHMARU) 
::~:OOSab!noSlnesl(SAB), 

850.200 Franco Porcari 
(FRA), Roma 
(NAKORURU) 
750.500 Pietro DI Masclo 
(PET),Roma 
(WANGFU) 
83S.700Franco Porcari 
(FRA), Roma 

SUPERSTREETFlGHTER 
(DEEJAY) 
1.191.300Glovannl De 
Franc&•co(JOE),Flrenze 
(GUILE) 
1.319.900Glovannl0e 
Francesco(JOE),Flrenze 
(KEN) 

TETRIS 
::~:90FlavloTlberl(F1.A), 

(SABJ,Roma 

FLIPPERTWILIGHT ZONE 
2.278.760.430SablnoSlnesl 
(SABJ,Roma THREE COUNTBOUT 

~~~~:iN) 

(SAB),Roma 

999Marlo 

~:cl~(DOD), 

WORLOHE· 
ROES2 
(DRAGONI 
4.760.800 
Franco Porcari 
(FRA), Roma 
(HANZOU) 
S.160.800 

(SAB), Roma 
5.040.200 
Franco Porcari 
(FRA), Roma 

FUPPERORA· 
cm• 
3.258.618.250 

Serrecchla 
(ROM), Roma 

ARCADE HIGHSCORES 
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SIGUEITICOIN·U!Jl 
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CONSOLE 
VI DO 
VENOO/SCAMBIOIMC ... ntia:lo<:l>I 
l*SNES:Soul-(U.5.A), 

~=~~~~':.,1,.,~~::!.. 
to90U"'90llMM!e<.Pe<lnformazlo. 
nlM.U"°lel02/l55$741. 

YENOOS-Nlntencln.....,..ocatt. 
.i1rnentat-.Jorped.-,,,.un~ 
YefUle4ClocoS-M-•L 
~.000.V--IMcu-tl 
~:MortBIMombM(L100.000), 
S-IFllJll0<il100.000).R....i 
R...,....lll0.000) ........... Splnelll 

:,~~~·.;.~el~~~~656574 

VE'IOO~Bor•c...,..•ell•OP*f 
21'.1oe41"'1•21)ochljMotocn>H 
ManlKaeTetrll)•l70.000.Vendo 
lr.oltreNES+2jo)'lllc~+Ca"OOOCatl 

+•llrne-e2Jlo<hl•L 
1.00.000.PlepaoloBo, ..... S. 
Maulrno1.2(TO).Tol01.1/883135o 
01.1/883J.36<1111e8:00111e:t0:00. 

VENOO/SCAM810301-petM.p 

====~= .... ~:~~~~=': .. 
~ .. 

VEHOOG-Gear+MntetGe .. 
Converte<+2Jloçlll+Bllm.-ilalore• 
L250.000.AucuatoV-.t.i 
00/8621481.1--•0. 

VEHOONlnlenclo6bltcompleto<ll 
l>llYOIWlt-.•H--,2jo)'llMI 
econll•t_...ila1o<hl•L700.000 
tr~.C~ppoMdrM.rtaNuo•• 
v.i..-socatatelltlerua(MIJ.Tel 
0362/991732-19all9Z1. 

VEN00(-119<Jùpoll)NeoGM•2 
Jorotlck•L450.000.Venclolnolt,. 

=w~•2L•~2:;o~~~~ 
~~~~~~s:;~~ 
VENOOS.,.M .. a..Sp....,COll3 
tlo<:hl•&loc<>ln-•otMfllblle 

~:~"=:;c~~::'!tt":: .. 
llre100.000.G'°'1!a.c&lo<•,tel 
~~fo~36S964-0MU-

VEHOOl..,...mlp:.chiperS..I* 
Nl..-:S.Sta<W-L70.000, 
Molk: .. QllfftL80.000.Bl'ttletoads 
(U.S.A)LS0.000.0ll.eY•C-ne, 

:.--.... ~~~ .... le13:30 .. le1.6 

VENDOl•,..nuccla"JohnM­
"94" .. modlcopnnodl90.000. 
Y .......... Moopdirtft.Rlcc-Caln>. 
to10184/2922710ff-tl. 

YENDO-GooplilduljoyMlckplll 

:::.:0~-:1::.~· 
0585/2506e9~· ..... 

~DOc..tucce-.~ 
F......,on,Mepdrtv..v•to.......i~ 
..-to.NlkyDMalo.tol 
080/H41701dopole21. 

VENDONln«onclo8blt.2Jon>acle17 
caruicclettaleqWlll5-M-

::!.2~~~~~~~:.. 
-ltol0864/840680-

-ll•ch_,.,dl~--

=~=~~y+9 
!!°!!°....~-===·· 
0331/!1683.10dopole21. 

VEJODOc..tuccla-.lc.,..dlStrMI 
Fl&M.,2(L80.000)ec..tuccl• 
,._ .. s_rFonnatlon 
Soc<:er2(L70.000J.Aoc-

~==M:.o10$l./88276~ . 

~00StrMIFl(M.,2Sp.c:bl 

Cl'IMnl>lonEdltlonperMepDrlv<oeL 
80.000.T-:~ 
.._1Pet-1c1 • .­
-11o1owuo110--11. 

VENOOperO-BoyflR-• 

!::!:'1i1~;o~O:.o::'.!"=:i,. 
:~:::i.!~0342/803337dal-

COMPRO 
CEl!(:OllochlperS-Nlnl-dl 
qWll.i..itlpo.claCll•pOft.1.111-­
puocht•Pl"NZlmolllcl.Cercoinolt .. 
conven .. perS<rperNIM-. ... .....,...,1o_,.,..v .. ldo.8'ml 
o-.te10342/681137 

COMPRO...nuccleperM•ter 
S~tem.Nlc<)l.oP..,.....,tel 
0884/7058331 .... le0ff14olle18. 

COMPROeartuc:ceper-Goo. 

~':':'.=:.~::mo.:;:: CD. 

0883/8135620ff-tl. 

SCAMBIO 
SCAMBIOS-RCProEmperO­
Boycon..,_iOoco,ENk:o 

==·:~:t.621l.28-

S(:AMBIO v...-t t!toll per Mep Dr!Ye o 
MepCD.l..uc•AntonelH,tol 
0!134/91507 .... le0ff19 .. le21:30. 

SCAMBIO~Nlnt-+Jon>acl+ 
~FllM-2 ................ ,,....PC 
EftCIMOUOcono ...... llochl. 
Y.ietloPucc:IMtl.tol06/52358SliO 
-19:301npol. 

COMPUTER 
VENDO 
YENOOAmlp500+.....,._+ 
-•3Jo~tlck+t---

~:.i~!:~==:= 
tol0871/346255-15:00-
17:00 

~1=~14~~~~"':"' 
~.:=~N~.:~l~tol800.000 
0321/6H1.23dalle13:00.,.. 
16:00edopole19:00. 

VENGO Amlp 500 Plus con 1 Mep 
d1Ram+C<)IK!tao-+S.0.L3,2.0 
+1joyatk:k•l250.000.Aicu-to 
~:-e-tol06/882lMl11 ... _ 

VEN00 ........ 500+bp.1Mep+ 
Drlv<l•-·•..t,ioehlortll...rl+ 
_ .. _t•• l8li0.000( ---R-).-
~=-~:{o9!4:!.~= 

ALTRO 

=~~o:=~:O"::°i.n"" .. 
M..uni,tol05'1/691348.,.putl. 
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ll .... Mlbltll~.hrnolpoohl-rllmmortall~D6ll'lef01IJnlllHID 
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Ul'llMCl, GM~•-mi90Pl'llW"'-·•l•c~d911•cl'lld91U1Hlle 
,.... ...... ....,..un-•"'*'°'9"mlcll-,mm-11nomt-1......,i:no 
........ dowto.tnuncUr9• -· ,...... ... 91111ol P" ........... q-to Mll)IO. Id Otl 
.... ..._ ......... , .... ,._.,. __ not8dltrtat9ZZ.liqMSllllllllUllUlorllWll 

........ llllkllllMntitpotr6~.lo.,_,.,IDPlffettodl8cMd8ntldl 

................. ,.._,__,-ivto0011H_..dlc.lno.lo,OMllJ'11t­

............ llOlolln.-tllnottldl191nPMl9 ....... flM•~mlltrtsl9Mlstln­

................... pll}IMfuturoP'f!nlMnonHtr..sdD~Hllllllnto ...... tll_..,M. 
Trettode:....._.._t...Ul.-.clo"tcttnodllMuMDzml94t86opo-
9tatiDreoooltooolouoohl.-olnH1Ultoel-mltlcovolodlllvent~mopl-. 



DaS l'roducltou 
Pnxluttorl dcl Gioco cl! Ruolo dl Oylan 
Doge dcl Mondo dl Murlin Mystèrc 
Ac·~x-nlurce.~upplcmcnti 

/:><!rDy/anD~J 
AJtu !';odctù, Schermo ddl'A1·bitm, Rl· 
chiumodull' lnfcmo,Altmvcrsolclincc, 
Lubirintlcllpaum 
S..•ricGUR/>S-
GURPS Set busc. GURPS Funtasy, 
GURPS Conan, GURPS Mugic, GURPS 
Cybcrinmk. GURl'S Space 
Serie V11m,.iri· 
Vampiri: la i\luo;.:1ucrudc, Cenere ullu 
l.-cncrc, Chlcugu by Nlght, SucL"t•hns Club 
lnprcpomziune: 
GURPSArtl mur.\lull, Il manuale dcl 
g!ocalorc (Vump lrl), Ars Mugicu, Punmolu 

l:>aSProducUrnt 
\'!aG!ustl 15,.fl> 

50 12ll'lrenzc 

Pr~~on 

SUCCUBUS CLUB 

Illuogocll 
ritrm'Oprcfori· 
toduivumplrl 

diChicngo! 
Compktmtoil 

volume sci 
splendide 

GURPS Space 
Il miglior 

supplemento 
funtns.;icntifko 

pcrgt"'-'<>dl 
molo mal 
rculizzuto. 

Completo di 
tulluil ncccs-

suriopcr 
crcnrccnmpa· 
gucSJ>llZÌUli 

I GlochldclGnui<ll 

l111portuz l01•c. 

dlstrlln1zioncc,·cnditHpcr 

corrispondcnzudl 

Rolcplaying, ll<>urclgumc. 

"1lnluturc.t\cccs,<;0rl, 

Dndic Riviste 

Prcnot.atcllnuo\·o, 

gigmitcsco 

i;utnlogo "93/"94 

N.B.non,·cndimnogtocht 

pcrcomputi:r 

IG!ochtdciGrnudl 
\'iuA.0.uttore 15h 

37121\'cronu 
Td. 045/800031!l 
Fru<Q4.5/8Cl11659 

"' IGtoch!<lciGnu1dl 



trattatetroppollmlff•reattidllll-

cunipro&ettlmllltllriMCntl, ,..._ 4~i-iiimiii~~ 111fruttoto1ocM11el8ntnllo1 
Chleremente M c.o 1111 evuto rlptreu. 
tlonlmolto~...._~dl 

CYBlRPUHKl Quindi - bdevelo -
tolut.imente atuglfel Al pnmo di 
un'npMSlone vi C-P"NI:• un pezzo 
dl1torlel 

COME? SIETE STANCHI 01 PA­
GARE BOLLETTE OELLA LUCE 
GAlAmCHE?I VOUTE TORNA­
RE ALLA NATURA E ALLE COSE 
SEMPLJC'1t BENEIPERCHE' ME­
DITANDO SUI VERI MISTERI 
DEUA VITA POTRETE SCOPRIRE 
l 'ESSENZA MAGICA CHE Cl CIR­
CONDA. ENERGIA PtlUTA SENZA 
CONTROINDICAZIONI ••• O 
QUASI. 

COn ·a....,.......,.., pert9' conc:Mlv• 
dell'enentura "li ladro d' ... lme". po. 
treteflll8lmlnteoonctudolrele-t111 
nc.c.dlll'-'nodll ..... dl 
FN)'d;l.Vlltt~llrnlonleVllmlr,,._ 
frentandolllllllperlcoll,ln .... _... 
tlolldlcolpldl--llltl.Elrk: __ contlnllO...,........ ..... 
dllltnmoneemort1o,11111protettod9lll 
-~ ....... adlnvlrtildll 
~rlHtvetlel-• ... dl 
Melnlbon6Mnlbn ....... t.blle. 

OollaC•~ndcSo_..,i; 

MJC HAEL M OO!tCOCK 
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Vie Dalmazia, 424 - Pistol9i 
(0573) 90.32. 77 (3 linee 

Fax (0573) 90.39.55 

-

1e1~111:, iui•i1i11:i1•~0J;~~~~fo~~G~~~~gc~1"~' f NEI FORMATI 
.uii.sf.m,2 L 4t.OOO llttGM w. NTSC/ PAL/ RB 
:t;"''""' ~ :::::: ........ L lff.000 
.,_, L 49.000 ... _ L ,,..... PREZZO 

t m: ::-:•Seriei t ~::::: ::!..~ 2 
L 1,. • .: ECCEZIONALE 

t :::: ::;'71 t ~::::: 111-.., L ft.M 

....,,.., .. , ... _ .. ........ 
S.1Wle2 
k!-l1tns 
C.stleolllrsiN ... ...... 
""""" """'' OtHf1Stri1 ....... , 
F111111yZ1111 
F111a11ii:Diny , ...... 
""""""• ....... 
"'•1liiP..t 

""' L11tA<lioolltr1 
L.,;.g1 
Micby-..S.2 

•-•GP •-•GPl 
Mltllllomk1 
lliljlGM!I 

""'" ...... , 
PriK1olPersio .... _ 
liboiipl 
liboiipVS!enilotor 
SNsliltSouer 
Sliiitlii2 

""' ""'' ""'' s.l!oriePMlf 

"""'" S.,..offRood ...... 
tRti.11Sous w-. 

L 79.000 Gffl..ger L 79.000 Cklf L 7t.M 
L 59.000 o.tfyo.i L 79.000 Cm"4S-4 L 14t ... 

t ::::: ==::~ t ~:·::: 6"".. L lltAM 
L 59.000 Or.Fr .... 11 L u:OOG fmlfsy L l"Mt 
L 79.000 o.ilalti L 49.000 Ftlllfsyl L ltt• 

t ~::= :::sklelad t ~::::: ::.~ ~ ::: 
L 49.000 ~o.tS t !:::::AMI... L ttMI 

t !::5 :~IK~: t :::::: =~=I ~ :: 
L 75.000 KickOll L l9.00G t.tlt-' Lut.IM 

t ~:::: ~°'::..W t !::::: ...... 
L 79.000 t_.,z-t L 49.000 .... In 
1..69.000 Mnhmil 1..49.000 ..... .... 

t ::::: =32 t ~;,::: .. cm. 
L H.000 Milhy'1Cl11111 L 49.000 .. '-'i 
LH.000 MorttlC.-.. 1..65.000 ....... 

t ::::: Otlttlwd L 6t.OOO .. .., 
L U.000 Pl<9M L lt.000 s-.1 .... 
L 59.000 P!iuolhniol L 49.000 
L 79.000 Roboiop2 L 49.000 
L 79.000 SllOllfolMl-1 L 49.000 
L 75.000 Spider.-2 L Jt.000 
L 75.000 SpWei..3 L 49.000 
L H.000 Spidnmnlll L 69.000 
L 59.000 IT•Wcn L 49.000 

t H:5 ~Aftmw1 t ~::::: '---- -------' 
L 64.000 r,OH L Jt.OOG 
L 59.000 lepG.2 L 49.000 
L St.000 ~2 LSt.000 
L 7t.OOO WoiU(tp L 49.000 
L 4t.OOO ZeWo L 6t.OOO 

"' -'PERcl -TUO(ORDINI 
I TELEFONA Al 0573/903277 
---------~ -

k!tle0.111 L 129.000 
Drogoti'1Loir LlH.000 ,_ L 129.000 
MMDtgMllCr1t LlH.000 
lfoglitiap LlH.000 
Ot! thW!World Lm.ooo ....... L 129.000 
5!!1Dr 7 
S.,..W.gC--. 
lt!il!E~ Lm.ooo 

11011111 
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