ATTO SECONDO

§1°
=

E(LI»FEE

ornun ALIEN vs PREDATOR

S Sk mmmexs some |L “GIAGUARO” SFODERA GLI ARTIGLI?!

e (L
G s o ;M/AV’ ;

* (D32 » MEGA DRIVE * MEGA CD * JAGUAR * PC-CD  PC » GAME BOY *
U COIII OP * GAME GEAR « PC E PC EI|GIIIE ° MIIGA * SUPER Il!S 3!0 .



Qualificati subito e stupiscili tutt

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del

subito in pratica
quello che impari!

livello professionale.

preparazione
per molte aziende
€ un’importante
referenza

Dok Advertsng

I Ecco I

la tua grande occasione
Impara subito, con il metodo pii facile,
comodo ¢ collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria preparazione specifica
studiando direttamente a casa tua.

I Metti

In tutt i corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cio che
studi ¢ raggiungere facilmente un alto

N La tua N

Altermine del corso ti viene rilasciato
TAttestato di Studio, che dimostra la

tua conoscenza nella materia che hai

seelto e lalto livello pratico della tua

Scuola Radi Elera &

Rapida, facile,
comoda

poco tempo: studian-

Esauriente e
conveniente
Perché impari tutto in | Perché ti fornisce tut- [ Perché ha oltre 30

to il materiale neces- fanni di esperienza ed
do comodamente a|sario e I'assistenza

Garantita e
affidabile

ader europeo nel-

cwola
(Asxmﬂxm ltaliana Scuole di Form:
Aperia e o Disonza] per o el Al

578.421 giovani come
te si sono qualificati

o Blra & awodiso, afASCO

con i corsi di

preparazione. asa wa con un meto- | dei docenti pi quali-[Insegnamento a. di-

do molto accessibile. |ficati. stan: Scuola Radio Elettra.
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MAILBAG
Marcooooo!!! Vieni
subito a svuotare la
vaschetta dalla posta! E
vedi di non inventarti
qualcosa di nuovo anche
questo mese!
Incredibile, non riesco
pius a leggere tutte le
lettere che arrivano:
sono veramente tante...
Non dimenticatevi
“I'appendice” a fine
rivista.

18
NEWS
E’ vero sono poche,
ma ormai & difficile
che nel corso del mese
le “news” non
diventino gia “olds”;
comunque Fabio si &
rifatto piu avanti...

20

PREVIEW

La legge del 16 & stata

rispettata anche questo

mese: missione compiuta!
7

ALIEN VS. PREDATOR 34
BATTLECORPS 33

BREACH 3 20
CJ. ELEPHANT FUGITIVE 22
DETROIT 21
DROP ZONE 24
EXCELLENT DIZZY 22
IN EXTREMIS 30

MAD DOG McCREE 28
MARKO'S MAGIC

FOOTBALL 28
MICRO MACHINES 23
SOULSTAR 29
SPACE ACE 32
TENNIS ALL-STARS 24
THEME PARK 27
VIRTUA RACING 26

SPECIALE FIERA
LAS VEGAS 2!!! A dire il
vero con il materiale a
nostra disposizione
potremmo andare
avanti per qualche altra
puntata...

112
SPECIALE FIERA 2
SALONE DEL
GIOCATTOLO:
finalmente si gioca a
qualcosa di diverso!
Siamo stufi di lavorare

Lair!

128

FAR OUT
Se avevate dei dubbi
sulla “bellezza” di
Massimo ora potrete
levarveli
definitivamente!

32
KILLED GAMES

39
PINBALL WIZARD
Ogni promessa & debito:
all'ultimo minuto
& arrivata anche
questa pagina
_ (adesso sapete di
= chi & la colpa se
CVG esce in
ritardo!

140
ZIBALDONE
LUDICO
1l nostro mercatino ha
preso il volo e mi sa
tanto che sul prossimo
numero non basteranno
due pagine!

141
HOT-LINE
Ricordatevi il numero
magico, e rammentatevi
che dovete telefonare
glovedi, non piis

sui

114
PLAYMASTER
Beh, Gabrio, tredici
pagine non ti bastano?
Cosi impari a scrivere
cosi tanto su Dragon’s

Gabrio come fa a vedere
le partite di Coppa?)

142
BOARD GAMES
Massimo, non sei pii
V'ultimo, cosi la



smetterai con la solita
tiritera “gli ultimi
saranno i primi”!

146

NEXT MONTH
Forse, ma forse... cosa vi
aspetta il mese
prossimo!

38

REVIEW

Cosa vuol dire “vai di
grabbaggio”? Ma siamo
impazziti? Recensioni di
4-5 pagine? Ma chi sono,
Babbo Natale? Per colpa
vostra ho dovuto
reintrodurre i
“quartini”!

38
42

DRAGON'S LAIR
TOTAL ECLIPSE

AMIGA
ALIEN BREED S.E.
ASSASSIN S.E.
JETSTRIKE

RIO

PROJECT X S.E. 64
QWAK 64
AMIGA 1200
THE CHAOS ENGINE 54
32

SEEK AND DESTROY 66
(o] ]|

CAESARS WORLD OF
BOXING 52
GAME BOY
BATMAN T.A.S. 82

SPIDER MAN & X-MAN 80
ULTRA GOLF 76

GAME GEAR

DEEP DUCK TROUBLE 78
DINOBASHER 81
FIRE AND ICE 81
MICRO MACHINES 81
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.35

MEGA CD
GROUND ZERO
POLICE QUEST IV a
MEGA DRIVE STARTREK 2 63
ART OF FIGHTING 102
CHUCK ROCK 2 ss PC CD-ROM
LAWNMOWER MAN 58

PC ENGINE

DRACULA X 60
SUPER NES

EEK THE CAT

LETHAL ENFORCERS 100
MEGA MAN X 97

FLIGHT SIMULATOR 5

GABRIEL KNIGHT 53

SIM CITY 2000 56
NBA JAM 68
R-TYPE 3 89
SKY BLAZER 20
TWINBEE RAINBOW BELI.
ADVENTURE
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SUPER NES
VIRGIN
BITMAP BROS.

PICCHIADURO

Ha un bell‘aspetto? Gi sprito

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

La voce pid Importante.

6 una media dogll altri
punteggi ma la pigll comun-
que in considerazione. In
aitre parole vi dice se un [

GLOBALE . LONGEVITA'

AZIONE: eee
STRATEGIA: o
DIFFICOLTA": ,,,
SPECIFICHE
DIl CIASCUN
PROGRAMMA
A SECONDA
DEL SISTEMA. |

EDITORIALE

100%!!! Anzi, 148%!1! Pensate che stia dando i numeri? No, vorrel
soltanto ricordarvi che stiamo migliorando anche nella programma-
zione e siamo riusciti a tener fede anche a tutte le anticipazioni del
numero scorso; addirittura siamo andati oltre, aggiungendo 16
pagine (provate a contare quante sono “nette"”, cioé senza pubbli-
cital) per pubblicare tutto, o quasi, il mates nostra disposizio-
ne! Ma non voglio rubarvi altro tempo se non quello necessario per
dare il benvenuto a un nuovo redattore: Giampaolo Moraschi.
Anche questo @ un segnale del nostro costante sforzo per rendere
sempre piu bella la nostra e vostra rivistal Buon divertimento!

'MAURIZIO MICCOLI

LA
NUOVA
PAGELLA




e progetto grafico: DK8 media&comunication

i legittimi proprietari.

Tutti i marchi

IL CAMPIONATO

SINGOLO E A COPPIE

1l campionato comincera
sabato 9 aprile 1994, alle ore
14.30, e avra luogo presso:
Birreria Uno
vle Pasubio, 14 (MI)
Foro Bonaparte, 59 (MI)
Telefono: 02/6592164

La finale avra luogo presso
il Palazzo delle Stelline
(C.so Magenta, 62 - MI)

Autorizzazione Ministerialo Richiesta.

|

In occasione del
grande campionato di

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER®
Joystick Fun promuove
questa incredibile offerta:

2 Sd

A SOLE LIRE 99.0001! |

Govsmicid

L'APPUNTAMENTO FISSO CON IL FUTURO

Iscrizioni e informazioni presso Joystick Fun - via Lorenteggio, 38 - Milano

Telefono: 02/48952821 - 4232606




Maurizio del numero scorso, ma sono In tremendo

la consegna e ho Maurizio che mi alita sulle spalie) (IA bor

s'rmmx ndMaurizio). A parte gli scherzi, devo dire che le
lettere continuano ad arrivare

trattati e... che
dremo delle belle! nlmmatevi dl -miv.nl o
CVG Mailbag c/o Gruppo Edi
Via Gorky, 69 - 20092 clnueno !-luma ﬂm)

si tratta e si parla di SF2, e,
COLAZIONE A el
FRITTOLE do parla delle spille, del pu-

pazzettl ecc..(anche secondo
Caro Simon (asargh, nonmi  me tutte cavolate commer-
chiamo Simon! ndMarco) ho  cial), non posso essere d'

ac-
ordo quando dice che SF2 &
valido solo

tto
ma lo ha fatto capire). Il mo-
ho deciso di farlo per far nota-  tivo per cui non sono d'accor-
re tutte le cavolate che ha do & che se SF2 non avesse
nulla pii dei suof cloni, sul

sempre), e questo & sicura-  Chi (Fatal Fury 1 e 2, Art of
mente un.altro motivo per il Fighting, Mortal Kombat 1 e
quale gli ho risposto. Nella 2) migliori tecnicamente, o dl
sua lettera lul si lamenta di conseguenza non av

tutto il fanatismo con il quale  tenuto tutto quel wcum

[oos]



e del huovo

f2du
v a MILANO.
Un grande magazzino sotterraneo.

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le
novita dal mondo. Dove confrontare e
confrontarsi. Insieme. A piazza LIMA, MM1 LIMA,
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi

Macintosh
Amiga
VIDEOGIOCHI

per CONSOLLE
BOARDGAMES

G. DI RUOLO
MINIATURE

= MILANO MM1C dsi ik
FERGlDCD via San Prospero 1 ordus
= MILANO MM1Lima
FEREHDCD via Aldrovandi
' R M
PERG'DCD via gggll Scnplonﬁr&o‘}%‘"ano

ML AN O vendita telefo
consegne in tutta Italla
PERC‘HDCD mmorewbgveleh"iooo 2/29.52




né in sala né sullo Snes. Ma
se questa ipotesi non si & av-
verata & logico che SF2 abbia
qualcosa pii degli altri, e que-
sto qualcosa é senza dubbio
la gocabilita. Passando alle
cavolate che ha scritto, vorrei
chiedergli quale negozio ven-
deva SF2 a 250000, forse il
negozio “da Mario Il diverti-
mento & vario”, (e perché non

“da Luigi te la spassi se bigi"
ndFabio) visto che o I'ho pa-
gato 160000 (ti consiglio di
usare dati veri quando vuoi
convincere qualcuno), e ti
informo che non ho comprato
a versione turbo in attesa

vanlnm da sala cl
onaggi selezionabill pm di
SFreds quindi quasi un
gioco nuovo. A proposito del
la gente compra
tutte le versioni di SF2 che
escono, cosa questa che
sembra contrariarlo, mi chie-
do perché non “apre gli
occhi” anche a chi compra le
varie versioni di Nh Hockey,
John Madden, Sonic o di tutti
gl altrl platform tipo Bubsy,
Tiny Toons, Addams Family
ch house conti-
nuano a proporci uno uguale
all'altro. Fom solo parché fo
scopo della sua lettera era
quello di -fownul abbattendo
un mito (come molti stanno

anche con Goal). Inoltre,
guardo al fatto che la Capcom
stia spendendo tempo e dena-
10 solo per i seguiti di SF2,
volevo farti notare che la
Capcom dopo SF2 per Snes
ha fatto uscire giochi come
Final Fight 2, Magical Quest,
Aladdin e sta programmando
MVP Football, Eye of the
Beholder, Super Mega Man e
e nml giochi
per Nes quindi
b el
dici sul fatto che a foro con-
venga fare solo seguiti di SF2
sia vero, e penso che se la
Capcom non ha mai program-
kit € cl i
ché non vuole, non

non ha i soldi o if tempo (a

che mi ha fatto arrabbiare
nella sua lettera & il collega-
mento tra ragazzi che compra-

no SF2, ragazzi che cantano
con il karaoke (che schifol) e

discotecari che ascoltano
solo techno (blearght), un col-
legamento che esiste solo
nella sua testa, visto che io
(a proposito, ho 15 anni, un
Amiga e uno Snes) ascolto
metal in tutte le sue forme da
3 anni, odio if karaoke e la te-
chno, non andrd mai in disco-
teca, eppure gioco ogni gior-
no a SF2. Chiudo dicendo la
mia sui glochi “tosti e origina-
1i": a me placciono Sim City e
Lemmings, ma tu non puol
dire che SF2 & Karate Champ
con qualche mossa in pid,
cioé minestra riscaldata, e
dire che Day of the Tentacle &

originale, perché DOTT, pur
essendo tosto quanto vuoi, &
solo Maniac Mansion (vec-
chio di aaaanni) con grafica
rifatta e pid vasto, minestra

P.S. Simon (basta, mi chiamo
Marco ndMarco) o chi cura la
posta (cosi va gla meglio
ndMarco), vorrel supplicarti di
dedicare lo spazio che us

“chi fa da sé fa per tre” ad
altre lettere e ridurre lo spa-
zio delle recensioni del lettori
ad un box dove scrivi solo |
nomi dei mlmnn (gia fatto
ndMarco)

Dunque, dunque caro Stefano,
‘non mi pare proprio che I'in-
tento di Luciano fosse quello
di “distruggere un mito”
(come lo definisci tu, secondo
me il picchiaduro pid bello &
IK+) (ti ricordi Marco le maz-
zate che ci tiravamo vero?
ndFabio) o di sottolineare che
iltitolo non ha nes-
suna caratteristica In pia ri
spetto agli altri beat'em up,
quanto quello di evidenziare Ia
situazione attuale dell'indu-
stria videoludica e penso che
abbia scelto come esempio
Street Fighter 2 proprio per-
ché il genere del picchiaduro



@ quello che, attualmente, sta
riscuotendo | maggiori con-
sens e vede Ia produzione di
titoll procedere a ritmo incal-
zante con cloni - cloni che
escono ogni me:

Effettivamente quom non é
I'unico caso dato che, come
dici tu, le varie software
‘house creano anche platform
game che altro non sono che
fotocopie rimesse un po’ a
‘nuovo di vecchi glochi diffe-
renziati solo da piccole ag-
giunte o variazioni grafiche e

sonore. Perché questo?
Perché I'originalita é difficile
da trovare ed & anche un “ri-
schio” che molte software
house, spesso, non vogliono
correre: un gioco nuovo, mai
isto, con un concept innova-
tivo puo rivelarsi si un capola-
voro, ma anche un buco co-
lossale, quindi preferiscono
battere il ferro finché é caldo
(d'altra parte il loro scopo &
quello di guadagnare soldi),
sfruttare il successo di un ge-
nere finché dura (in questo

WSA STA
ODILENDO 4

caso i beat’em up),... tanto
qualche copia la venderanno
Io stessol In effetti I'accusa
di Luciano andrebbe generaliz-
zata a tutti quei videogiocato-
i che continuano a comprare
glochi identici a prescindere.
dal genere (un grosso proble-
ma é c)ve 'se in molti casi non
issero questi “cloni”
STeoriests ¥ e o g

peso di 15 anni di video

games comincia a farsi senti-
re. ndFabio). Per concludere
devo farti un piccolo appunto;
rileggendo la lettera di
Luciano Bazott] non mi &
sembrato che affermasse che.
chi gioca a Street Fighter 2
ascolti Ia techno o ami il ka-
raoke, ma ha semplicemente
paragonato il successo dila-
gante del titolo Capcom con Il
successo di queste altre due
cose. Correggimi se sbaglio.
Un saluto e ti invito a riscri-

verci. Ciao.



JEEG ROBOT
D’ACCIAIO

Egregia redazione di CVG,
50n0 un ragazzo di 16 anni, vi
seguo dal mitico numero 1
devo dire che da allora la rivi-
sta & notevolmente migliora-
ta. Tuttavia ho notato che.
presenta ancora un palo di
i, primo del quali spic-

ca quello dei voti. Qualche
esemplo negli ultimi numeri?
The Labirinth of Time 95%.
Ma lo avete visto bene? La

jocabllita lascia alquanto a
desiderare e gli avvenimenti
sembrano accadere per caso.
Alien 3 per Amiga 89%. Il
gloc ice

ro essere ancora molti, cito il
caso quasi -unu-hm di Sam
&M

bale sono rim: to scloccato,
82. Dico 82, come un glochi-
no poco superlore alla media.
Inoltre il voto & in contrasto

con tutto il resto della recen-

1i delle altre riviste (va bene
nti sono sogget-
tivi e che potrebbero essere
gl alti nel torto, perd, quan-
do 4 riviste dicono che un
gioco @ bellissimo e voi dite il
contrario Inizio a pensare che
non sla cosi) e che | vostri
globall di sovente non tengo-
no in considerazione le aitre
voci che, malgrado tutto,
sono importanti. Il secondo
problema & quello delle foto:

welle inerenti ai por-
o (alcune pero sono pro-
ne ho trovate
molte piuttosto brutte (vede-
e quell i Mazinga e i
treet Fighter Turbo per
suw Nes ad esempio).

i, If buon numero di

concorsl, | rapporti che si in-
staurano tra redattore-lettore,

le rubriche (compresa quella
dei glochi di ruolo che, al con-
trario di molt, io trovo molto
uthe s tersssants) ¢ msts:
altre cose.

solvereto | ptobkml g
sopra e quel giomo sard il
prima a congratularmi. Ciao a
tutti.

Tommaso
(Arcore (Mi))
inque Tommaso, la tua let-
un o 8 moitointorsssanto o
utile perché cf permette di
chiarire alcuni puntl sulla va-

che, se in linea di massima
anche essere d'accor-
do in alcune tue valutazioni
(89% a Alkn 3 6 forse un po’
turn of Zork

con te molte altre persone) ri-
tieni per 82% cioé “un glochi-
alla

veramente.
Come aveva gia detto Simone
Crosignani tempo fa e In altra
sede a riguardo di una s
contestata recensione di
Sonic 2 (gli aveva appioppato
un giustissimo 89%) una valu-
tazione di pochi punti sotto il

un8+a

mn-unmnmolo. Mi rendo
conto perd, parlando con ak-
cnnlnogo:lanuﬂllmlm-

i sono vari fattorl, tra i quali

‘hanno portato alcun lettori
credere che 80% sia la media,
un voto affibbiato a de titoli
non eccezionali ma solamente
normali. Tutto questo sprolo-
sottolineare

Passando al

ma da te evidenziato, cioé le
foto: devo dire che per queste
ultimamente stiamo speri-
mentando nuove tecnologie e
penso che gia da questo
mese si dovrebbe notare un
leggero miglioramento, so-
Pprattutto nelle immagini ri-

i ringrazio
per i complimenti e ti invito a
riscriverci.



per decidere che voto dare a
un gioco in modo che compra-
re K, TGM o CVG sia indiffe-
rente? A me sembra un di-
scorso nato da una mente
malata. In ultimo il fatto che
la redazione tratti male | let-
tor} tn grossa; anul seome
min...(cavol

AL i mr-mo)
Come ho detto allinizio,
seguo CVG dal primo numero
& non ho mai visto una roba
ra, non che vo-
gl davanti a tutti
le altre riviste, né sono stato
pagato dalla redazione, ma
provate a guardare un vecchio
numero di “?” (che ne dite di
un bel concorso sul nome che.
c'era al posto del punto di do-
manda? Il vincitore passera

‘me. Come?
Leggo le varle missive e la d Non i attira I'ideal Peggi

PIPE DREAM ‘mia attenzione i sofferma fatto che conti la T e voil ndFabio) (quello subi-
Cara redazione di CVG, sono e i o e non la quantita. Pe to dopo che avevano cambia-
un ragazzo di 17 anni, possie- 0t"PG e Simone"Deejay da del box, penso cf to Impostazione della rivista
do un Amiga 500, un mitico Amln" St aceasaii i racht okt wa W 110 o W o )t s

64 unlLynx e biamento perché altrimenti si osservato che le
posso vantarmi di seguirvi fin mmn un mar nl finirebbe con una rivista sche- apparivano sulla rivi-
dal primo numero. Avrei volu- c.wﬂm La rivista esce sem-  matica in cui, vista una pagi- sta erano, (e sono ancora)
to scrivervi tante volte, ma pre verso il 6-7 del mese na, viste tutte. Assurdo poi il una ciofeca indescrivibile.
vuoi per pigrizia, vuoi perché (tranne logicamente qualche discorso che fanno quando di-  Ebbene, chi curava la posta
non ho tempo, non I'ho mai mese in cul, per problemi varl,  cono che i vostri voti sono di-  molto gentilmente gli ha ri-
fatto. Questo mese perd & la si riesce a trovare in edico-  versi da quelli di tutte le altre  sposto che dovev
tutto cambiato. Apro la rivista I solo qualche giomo dopo);  riviste. Ditemi una Bl quelle che vedev.
appena comprata e mi dirigo se i redattori se ne vanno te che le maggiori riviste del avevano intenzione di cambia-
verso la rubrica della posta. sono solo affaracci loro e co- Dbl bt reputo questo

COME sl JUPE‘R}\ JL QUINTO LIVELLO'&'
CHI CONOSCE | TRUCCHI DEL NUOVO PLATFORM?
SEIl IL MIGLIORE AL TUO VIDEOGIOCO PREFERITO?

TELEFONANDO ALLO

OO0OS6 914 526

l
OPINIONI, CONSIGLI, TECNICHE E STRATAGEMMI
SEMPLICEMENTE CONOSCERAI Nuovi AMICl CHE
LA PENSANO PROPRIO COME TE.

o

NON E UN TELEFONO EROTICO. TARIFFA INTERNAZIONALE IN VIGORE. LAMPLEIGH LTD. HONG KONG.
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HALIFAX

LA PANTERA ROSA
HA COLPITO ANCORA !!
Protagonista dei divertenti corfometraggi
felevisivi e grosso successo cinematografico,
La Panfera Rosa ha scelto HALIFAX per farti
rivivere le sue fantasfiche avventure nel fuo
videogame. Lo frovi nei migliori

negozi di giocattoli e HI .

HALIFAX fi garantisce il prodotto originale.

.S'UPEH AINTEADD

ENTERTAINMENT SYSTEM

Cynco ¢' un marchio HALIFAX
HALIFAX srl Via Giovanni Labus n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/48300383 Fax 02/48300406



HALIFAX
CENTRO ASSISTENZA TECNICA

Siamo lieti di comunicare a tutti i Sigg. Rivenditori
che, oltre ad aver potenziato
la nostra rete distributiva,
dal 1° Febbraio 1994 é operativo il nuovo

CENTRO DI ASSISTENZA TECNICA QUALIFICATA

per intervenire e risolvere qualsiasi problema tecnico
sulle apparecchiature della Vostra Clientela.

Masls St Gane Bean
SULENNENID  GAmE BOY!

PAL VERSION USA JAPAN

Per ulteriori informazioni rivolgersi a:

HALIFAX
HALIFAX srl Via Giovanni Labus n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/48300383 Fax 02/48300406



un trattamento scortese; vi
invito a trovarmi un esempio
di comportamento simile sulle
pagine di CVG e a renderlo
noto con una lettera. E pol
ultima parte della mia posizio-
ne, perché vi lamentate se
©'é una rubrica di GdR quando
su altre riviste ci sono rubri-
che di cinema e di musica
(ehm, vuol dire che non & una
uona idea quella che avevo
o di fare una rubrica - non
tutti | mesi - sul film e i di-

ndMaurizio)? Adesso spiega-
temi vol cosa c'entrano con |
videogiochi. Questa & in con-
clusione Ia mia posizione.
Adesso passiamo a quello che
volevo dire io. Come tutti ab-
biamo notato il nostro caro
Amiga sta andando un po’ a
rotoll. Di software non & che
ne esca in grande quantita e
quello che esce non rl-v:

mai a convincere co
mente (a parte Frontier: i

che 96%, 100%!11). Non so
perché ma sento che le
software house stanno abban-
donando il mercato Amiga per
buttarsi su quello PC o delle
console. Ma trovassero alme-
no una scusa decente, Ii po-
trei capire, perd non venitemi
a dire che & tutta colpa della
pirateria, perché & molto pid
diffusa su PC e lo & anche
sulle console, oppure che a
volte non i riesce a converti-
re un gioco: mi sembra anche
questa una scusa campata in
aria, perché il parco macchine

Indirettamente vi pongo una
domanda: uscira mai questo
gloco per Amiga? Ultima
cosa: perché sia le recensioni
che i trucchi per | giochi sono
pubblicate in ordine sparso e
non computer per computer,
come del resto facevate
prima? Cosi si contribuisce a
rendere Ia rivista pi chiara
ma non schematica (non ci
ma sel I'unico letto-
re che se ne & accorto
ndMarco) . Adesso passo ai
saluti perché mi rendo conto
di essermi dilungato. Spero

Innanzitutto devo dire che il
numero di giochi che escono
‘ogni mese per Amiga non mi
sembra cosi basso (non
siamo certamente ai livelll di
34 anni fa quando uscivano
tantissimi titoll) anche se la
diminuzione é evidente ed &
dovuta a var fattori che pos-
sono essere individuati nel
progressivo affermarsi delle
console come macchine da
&gloco e, anche se tu non sem-
bri molto convinto, dalla pira-
teria. Per le software house &
infatti pi conveniente econo-
micamente dedicarsi alla pro-
duzione di giochi per console
sia per Ia maggiore diffusione
di queste in tutto il mondo
possiamo pensare
all’Europa come unico merca-
to del ‘ma dobbia-
mo calcolare che I'Amiga é
poco conosciuto in America,
per non parlare poi del
Giappone) sia perché non sof-
fre della gia citata pirateria.
E’ inutile nasconderlo, almeno
7 possessori di Amiga su 10
(e sono stato buono) non
hanno neanche un titolo origi-
nale (Come sel disfattista,
fratellino! Almeno uno: vi
prego, ditemelo voi che avete

rosea poiché la vendita di ori-
ginal é senza dubbio maggio-
re senza contare poi che
Ventry level di queste macchi-
ne si é notevolmente elevato
in questi anni cosa che inve-
ce non é accaduta per Amiga
che é rimasto a grandi linee
Io stesso da quando vide per
Ia prima volta Ia luce nel lon-
tano 1985. Mi displace delu-
derti, ma non abbiamo nessu-
na notizia della conversione di
Eye of the Beholder 3, forse
perché la SS1 non lo ritiene
chissa perché?

Amiga penso che
eguagli, se non super, quello
del PC (temo proprio di no.
ndFabio). Esempio tipico:
dove & finito Eye of the
Beholder 3 per Amiga? Tutti
dicevano che sarebbe uscito
insieme alla versione PC ed
esattamente nell'aprile 1993.
1o non I'ho ancora visto, ma
non ditemi che non si pud
convertire perché & una gros-
sa sclocchezza.

anche se
con la fortuna che ho ne dubi-

to.
Renato Seghieri

Allora Renato, Pper
tua difesa (tra I'altro ce la
stiamo mettendo tutta per riu-
scire a far uscire CVG ai pri-
missimi el mese); passo su-
bito all’argomento principale
della tua lettera, ovvero la ca-
renza di software per Amiga.

Fatti risentire, ciao.

NDFABIO

Dear CVG, evito | meritati
complimenti per non allungare
troppo la missiva e vengo su-
bito al dunque: 3DO vs Jaguar
vs CD32. Ho avuto modo di
provare tutte e tre le macchi-
ne sopracitate e devo dire
che in effetti il 300 & su un



altro pianeta rispetto alle
altre due console (sono d'ac-
cordo con te. ndFabio) (ma
quand'é che arriva quell'asse-
£no della Matsushita?
ndMaurizio), almeno da quan-
to mostrato dai primi giochi
usciti per questa console.

hé sia tecni-

Quella di Davide é Ia prima
lettera che esprime abbastan-
2 chiaramente il proprio pare-
re sulle nuove tecnologie e mi
tanza evidente
che le sue preferenze siano
tutte a favore del 32 bit della
Matsushita. Premesso che é
po’ troppo

benc!
camente incredibile (carino
ndFabio), non vale niente in
confronto a Crash'n’burn (i
due giochi sono inclusi nella
confezione) per non parlare
del CD32 che, secondo me, la
‘ommodore poteva anche evi-
tare di lanciare (beh! Adesso
non esageriamo! ndFabio).
Poi quando ho visto Dragon’s
Lair su 3DO il mio cuore ha
pianto (V'infarto ti verra quan-
do vedral Total Eclipse!
ndFabio), ricordando | bei mo-
menti di qualche anno fa
(ormal preistoria) quando pas-
savo pomeriggl nteri aiutando
Dirk el suo peregrinare nel
castello di Singe (sigh). E poi
che dire di Night Trap (3D0),
un vero e proprio film interat-
tivo che & stipato su due cd
(peccato che sia molto film
poco interattivo. ndFabio)!1l
Solamente ridicolo & Cresce:
Galaxy (Jaguar) sparatutto
che non scalfisce neanche
Thunderforce 3 (preferisco
Spriggan del PC Engine
ndFabio). Peccato che per
giocare con la 300 uno debba
rapinare una banca (non &
vero; basta che i venda la
villa in Costa Azzurra.
ndFabio), perd spero che que-
sto giolellino abbia il futuro
che si merita, e che diventi
veramente la prima console
multimediale da casa (Io spe-
riamo anche noi ndNoi).

Bye, bye from
DAVIDE “ZAK" MORETTO
(Torino)

ur
presto per confrontare le tre
‘macchine, cercherd di espr-
mere un parere abb:
attendibile con i dati a mia di-
posizione (ed anche a mia di-
‘sposizione ndFabio). Da quel-
lo che si & potuto vedere sino
ra le tre macchine hanno
caratteristiche e problemi so-
stanzialmente diverse. Il
€D32 (che & tra queste con-
sole quella che attualmente
ha venduto di piu) puo essere
considerato come un normale
Amiga 1200 con un CD e un

ek di 52 bit di casa
si potranno vede-

o quando verranno rea-

lizzati programmi dedicati

esclusivamente a questa con-
sole; comunque sia credo che
tra le 3 questa sia la pia “de-

accordi per la produzione di
software per questo piccolo
mostro) (andate a leggere le
recensionl da Total Eclipse
Dragon’s Lair su questo nu-
merol ndFabio) anche se,
come gla pid volte sottolinea-
to, il suo prezzo non
abbordabile a tutti. Comunque
sia mi sembra ancora un po’
presto per dare dei giudizi de-
finitivi, anche perché moito
contera da quanto verranno
sfuttate le affettive capacita
delle varle macchine anche

praticamente nulla (esistono
solo due giochi, dei quali uno

mentre la giocabilita
e dany e
scia alquanto a desi
Per conoscere le von c-p.
cita del piccolo mostro di
Copbi e
aspettan le vere
apeclﬂcha Mnlcna dato
che circolano insistenti
voci che rivelano che in
realta il Jaguar non
sarebbe la prima
console a 64 Bit,
bensi si tratte-
rebbe di un 16
to

con il solo chip
e wui bl

a rigt

stanza attendibi-
I, tanto é vero
che una nota ca-

tena di distribu-

tori americani,

la Wiz se non mi

sbaglio, pubbli-

cizza la macchina di casa Pperché senza un software
Atari come una console “16  adeguato pure la console pid
bit highgrade architecture”;  potente della terra non i rive-
inoltre resta ancora da capire la essere altro che un pezzo di
quanto la decompressione dei  plastica e siliclo incapace di
dati delle cartucce incida poi farci sognare.

sulle capacita di elaborazione

della macchina e se Tom sia
effettivamente un chip com-
posto da 3 parti oppure un in-
tegrato multifunzione.
ndFabio). La 3DO sembra
senza dubbio la del
lotto (concordo pienamente.
‘ndFabio), anche perché sup-
numerosi sviluppa-
tori (ci sono circa 300 case di
software che hanno firmato

IMPARA L'ARTE E
METTILA DA PARTE
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VERSIONE: USCITA:
IMMINENTE
IMMINENTE

SELECT DESTINATION

covewonsunoen ]
|

creare squao Leaven [T

coeare annes [T

campaicn assicument [T

siete | comandant! di una Intera squadra e che Il lavoro di grup-
po & Indispensabile per poter portare a termine le varie missionl.
L'ultima chicca del programma risiede infine in una innovazione
apportata al gla nuovo sistema di controllo. Come detto in pre-
cedenza, grazie a questo, iets sulo scheamo tuét 1 det) e v
di dover control-

mbmmlmmﬂwlum-.lnun,
seguire I'evolversi

grossa porzione di schermo sulla qual
Sollaclone, Mo detts prima che ll toco sard  lvello strtturals ‘Per quanto riguarda la pa
diverso: infatti, come quelli di voi che hanno glocato a B2 sa- brosapesealsing ol ool ooty

pranno, le fasl di gloco erano dlvhe ln tumi nel quall ogni gloca-
tore compiva le sua azioni, dopo di fare pid nien-
te fino alla fine del tumo morurh, II che dava adito ad alcuni
Inconvenienti. Ora invece | tumi sono stati eliminati e in B3

oltre al nocn vero e nmpm anche 2 editor,

ullwmammwmmMM

B WA WA WA
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VERSIONE: USCITA:
APRILE
AMIGA APRILE
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FRANTUMA
TUTTI |
RECORD

Hoi problemi per risolvere un gioco?
Ti prende troppo fempo passare di vella?
0ra hai trovato lo soluzionel!!!
Salta pii in olfo... combia fivello.
incrementa la tua forza...

cambia ormi.. oumenta |'energio.
GAME MAGE include

una libreria di 300 codici

peri pid foms gioch

Gestisce fino o 8 diffe-

rent codic per o steso

gioc, llo shesso femp.

Rom-cord oddizzionoli,

on centinaia di nuovi codic

Ve
oSt -
COT 75 TEST 3 2y
TEZT= To R 2

ricerca & sviluppo




CODEMASTERS

tocca ora alla una parte dei loro progetti per il

‘94. Come potrete notare, la maggioranza dei giochi saranno in formato “console”, cosa
non insolita in questo periodo visto che molte case si software, alcune delle quali note so-

EXCELLENT DIZZY
COLLECTION

Per tuttl gli amanti delle uova sta per [+ < URINIH = =
arrivare una bella collection con 'esse- [

re con il tuorlo pid del mondo!
Stiamo naturalmente partando di Dizzy,
che in questa nuova cartuccia per MD
sara impegnato in 3 nuove imprese. La
prima, in stile adventure, vedra Dizzy
prodigarsi In un disperato tentativo di

da una enorme grotta sotterranea
nel tentativo di destare Daisy, I'ovetto
dei nostri sogni, che giace addormenta-
ta In un bosco a causa di un terribile in-
cantesimo. Il secondo gioco (Go! Dizzy,
Gol) & invece una sorta di game all
Manic Miner dove, in una serie di scher-
mate, dovrete riuscire letteralmente a
scavarvi una strada verso i livell supe-
riorl.

C.J. ELEPHANT

Per tutti | socl del WWF (la loga per la
tutela degli animall, non quella dei lotta-

o Woo Fd

R/ T
b o o |

toril) sta per arrivare il goco definitivol
C.J. Vi vede impegnati nel tentativo di

| tutto & naturalmente condito da alutare un povero elefante, che é stato

tri e power-up varl, nonché la possi- rinchiuso nello 200 di Londra, a ritomare

bilita di glocare in 2 temporanea- nella sua amata Africa. Il gioco sl snoda.
L'ultimo gloco & invece un clas-

sico puzzle game , o meglio sono 3 diversi rompicapo che metteranno a dura
prova (una robal) le vostre capacita mentall. A una prima occhiata questa cartuc-
cla non sembra tanto male, ma bisognera vedere quanto poi | programmi in que-
stione riusciranno a “elevarsi™

attraverso la bellezza di 36 stage, nel
quall il nostro
largo a suon di scariche di noccloline

sopra la massa; non vorrei in-
fatti che, come purtroppo
‘spesso accade, si sia pun-
tato tutto sulla quantita

CODEMASTERS

pluttosto che sulla qualita. )DEMASTERS

B SOREMA M R

mido: vieni qul che i do VERSIONE: usCITA:

una bella strapazzata MEGA DRIVE GIUGNO VERSIONE: USCITA:
MASTER SYSTEM GIUGNO GAME GEAR MARZO
GAME GEAR GIUGNO
PC GIUGNO



prattutto per i loro giochi su
non é il caso di llmeno il monmmv}, qulmll fate |m bel sorri-

so e leggetevi un po’ che cosa potrete tmvm nel negozi in un prossimo

FUGITIVE! MICRO MACHINES

(owlamente sparate dalla proboscidel) e Dopo aver imperversato sul Mega
Drive e dopo stato

ecc.
di rluscire a completare
a vostra disposizione, ma vi posso as-
natia. Naturalmente a sbarrargii Ia stra- sicurare che Iimpresa non & affatto fa-
da ci saranno un sacco di esserl cativi, clle, visto che i vostri avversari (0 ak-
cativi e non mancheranno | classici infa- meno un parte di loro) sono degli ossi
moni di fine livello. Andando ora un po’ abbastanza duri. Tecnicamente

). Per
pid sul tecnico, sappiate che il gioco v quanto riguarda i varl device da utilizzare per il mo-
vanta la bellezza di 512K di codice com- 3o mum.mwuum'r-hu
pressi dentro una cartuccia da 2Mbit e mouse che il joystick che Ia tastiera, con quest'ul

tima che si rivela essere il metodo di controllo pii
v % . delle autovetture

troviamo dlhom.llnl mv-mk;m plii che di-
screta, che ricalca In maniera molto fedele la ver-
sione su console.

CODEMASTERS |

che | frame d'animazione per i vari per-
a piil di 400. Avanti
ragazzi, carical
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R omatof o R £¥ avacs e N ches VERSIONE: USCITA:

g
H
i

re (creato dal grande Archer Maclean) fara la sua
‘comparsa sul “piccoli” di casa Sega.

-
:
i

i
it
I

i
i

i

i

mm-b Awnﬁhmmubd-
verificare se sara divertente come il suo
’“l - ot ies antenato perché,in questo caso, credo che
B e e e R e ‘molti di noi non usciranno pia dalle loro ca-
‘merette per un bel po’ di tempo.

leggorvi
sem essere veramente
vostra disposizione una vasta serie di
nmmm)omtochmunlﬂ-h-h
/antare caratteri-

i tome dal mondo e hon mancherd ia possiblith d provers varl
thialsipeificl es; po commu,cu
card sara Inclu
r-nnh, una versione un po’ Sl quom
o 8 hattare ! aviersari, potretn avvaler dofauallo
She sppalono sule sckemo, 1l tutto condito con
la partecipazione di alcuni famosissimi personagg del colorato
mondo dei video games! Davvero una bella storial
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VIRTUA RAC ING ;

Virtua
op. Nol I's vtm @ non posslamo che esse-
re d"accordo. cartuccia a circa 100 (Vequivalente di 220.000 lire pid o

meno) si dice che la Sega stia pensando di inserire il chip in una

Virtua Racing & ancora uno del piil impressionant! coin-op
mmbmml.uu-uomlpnmmn-

sl possano

tolo che ci si pud aspettare di vedere convertiti sul Megadrive, ve

mmmwmhmmmm
se la

e (e provare) Il gloco abbastanza a fondo pos:

convertito. Sono presenti tutte e 4 le visuall (a patto che
possediate un Jnymck a 6 tasti) cul come | tre tracclatl e tutto
il la versione da sala. La sola
differenza -vmma & la mancanza di altri concorrenti nel modo a

2 glocatori in split-screen. -

VERSIONE: USCITA:
MEGADRIVE MAGGIO/GIUGNO

.wmn.mmmmmmlmamo

uno screen di configurazione che permette di bilanciare le abilita
andicap, anche

sarebbe stato meglio se la Sega avesse inserito
olari

E IL JAGUAR?

Una delle prossime uscite per I'Atari Jaguar sara Chequered Flag

Software. E' Il primo gloco di corse per questo sistema e sembra
che sia pia veloce di Virtua Racing. Non ci sono neanche extra

e uno scrolling pii fluido rispetto alle console a 16 bit. Le visuall
presenti in Chequered Flag saranno simill a quelle di Virtua, i




LA ST =]

una partita per capire la
difficolta o la varieta di
situazionl presenti nel gioco
con decine di decisioni moito
complesse da prendere. Basta
esaminare | personaggi del
gioco come esempio. Ce ne
sono molti, ognuno con le
tteristiche, e
anche dire cf

non compionole foro azioni solo
per il gusto di farlo: se per
esemplo vedete qualcuno

ha

VERSIONE: USCITA:
PC PRIMAVERA

BULLFROG

eh? A vista infatti, come
in molti altri titoll della Bullfrog, la
meccanica di gioco in Theme Park puo
‘abbastanza semplice, ma basta

Sl ol T ol ST Telalylot]

lungal Carino eh? Sono presenti inoltre

/18 TSy ~nathe

ad aggiungere piu sale alle patatine
fritte che s vendono nei vari chioschi
del luna park e vedrete che i visitatori
diventeranno pii assetati e ordineranno
pit drink! Apparentemente Theme Park
si basa sul primo titolo mai creato da
Peter Molyneux, un gioco di affari che
vendette circa due copie. Dopo aver
giocato la versione demo che avevamo
preso a Las Vegas possiamo dire che
Theme Park vendera certamente di pid.
La recensione al pid presto.




MARKO’'S

Wow! Un platform dove guidate
un bambino armato di palione e
capace del tocchi pli spettacola-
i di questo mondol Davvero carl-
no, ma chissa perché una cosa
del genere ho I'impressione di
averla gia vista da quaiche altra...

Riuscira Il CD- a riprodurre il
feeling di questo game oppure
¢l troveremo ancora di fronte
ad una Insipida conversione? Al
posteri I'ardt

jua sentenzal

mondiale o il fatto che il campionato pia
bello del mondo & un pochino piu combat-
tuto, eppure mi sembra che questa situa-
zlone sia un po’ comune a tutti | paesi di
questo nostro caro e vecchio globo, quindi
quale momento migliore di questo per lan-
ciare un bel giochino basato su di un per-
‘sonaggio rotondino-carino amante del cal-
cio? Nessuno! Ecco perché io sono qui che
In questo periodo in Mtalla c'é un Interesse  sto scrivendo: devo infatti presentarvi I'ul-
maggiore per il calcio di quanto non ce sia  timo nato in casa Domark, Marko’s Magic
mediamente. Sara forse I'atmosfera pre- Footbal

At 3Ot

Mark oalols

in si
tratta di un platform dove voi controllate un ragazzino che dovra vedersela contro un

calcio, la quale ha acquistato dei particolari poteri dopo esser entrata in contatto con

gia
visto I'atroce conversione di questo
titolo fatta per 300 qualche mese fa. |
difetti fondamentall di quella versione
erano 3: Ia grafica, che pur essendo
buska aon stuttava’pet misite-le
cchina, I'accesso al
di vualiostients mivtale
e, o Simio, Mcoutiols coul e
che era semplicemente insulso, tanto

~ DOMARK

VERSIONE:
MEGA DRIVE

uscr
PRIMAVERA

 ARMA-DILLO |

livelll tutti

comomlmnlcm:lwwmqmimmwumnqmlﬂﬂl I
pullulanti

@ vero che riguardando il gloco adesso
credo che Il 58% che gli avevamo
affibbiato sia, probabilmente, un po’

R bttamo
Marko's he. I

Ipvmnow-
‘Speriamo di poterlo recensire Il prossimo mese; nel frattempo vi converra allenarvi
con un po’ di palleggl!

potuto vedere sembrerebbe che Ia
versione per CD-I sia rluscita
decisamente meglio, tuttavia sono solo
impressioni quindi per un gludizio pi
sicuro vi rimandiamo a una futura
recensione.

B W WA WA WA W WA WA



Soulstar é il primo gioco per mozzafiato e una valanga di dettagli e co-
Mega €D a utilizzare sprite a 64 lori @ sotto questi aspetti sembrerebbe
colori; che sl trattl forse delia ri- :,'“"ﬁ iche. ;‘"‘“m';"'g“ P";“:l“" delia

S Eose ity ook ntermsem
sposta della Core a Silpheed?! o ia o ciie dilla sua Jaith che i

Sran rumero di mission ¢ anche (fnat

Ogni volta che vediamo un gioco su CD ci  mente) la possibilita di giocare in 2 con-
aspettiamo sempre di vedere effetti grafici  temporaneamente (o quasi).

VORREI QUELLA MACCH L

“up-m" ©17 (visto che la m.mm-ue- non & un'opinione) stage al cnptmx". In ognuna

ln uno dei 3 che 'obbiettivo
e dalle c-rmulnncm della vostra missione. | mezzI tra cul potrets scogliere saranno:

massiccio, con un sacco di nemici, e infarcito con un Implego semplicemente smodato

Vi capitera di non accorgervi di alcune variazioni nel fondale (come per
de¥'avicismonto dl ins grseanate) s iosta propro per i delletrai i ol
movimenti.

(Glelest samor i cotor sk et fondal Sh degk aprte; g iauftars uiftcotions. |

non vada poi a influire sulla glocabilita del prodotto.

SAM, SAM, SAM...
Grazle all'impiego del modulo MPEG la
grafica della versione CD- di Mad Dog.
non dovrebbe piil presentare tutte quelle
pause e quei problemi di animazione che
, avevano caratterizzato la versione 3D0.
Anche qui tuttavia I'accesso al disco
era abbastanza lungo, ma le cose
potrebbero cambiare visto che la
versione danoi provata era una semplice
copia di pre-produzione e considerando
il fatto il CD-l vanta 2 Mb di memoria |
non vediamo motivi per cui le animazioni
non dovrebbero venir caricate in
memoria ottenendo cosi un accesso
praticamente istantaneo (anche se
dobbiamo ricordare che il 3D0 monta
sulla sua scheda ben 3Mb di Raml).
Inoltre pur tralasciando | limiti di
glocabilita di questo prodotto (che in
realta si rivela esser una sorta di
Operation Wolf con grafica v VERSIONE: USCITA:
iperpompata) un altro grosso problema MEGA CD MARZO
potrebbe esser dato, ancora una volta,
dallo stick controller del CD- che non
‘sembra esser moito meglio (anzil) del
pad del 3DO. Tuttavia sembrerebbe che
Ia Philips abbia annunciato (cosa che I
per il 32 bit della Matsushita dovrebbe o compito di gestire I'energia della nave che
essor gia disponibile negli States artita i, i motori e i cannoni, svolgendo quindi il ruolo del
mentre starete leggendo queste righe) t ‘presentl vari commenti parlati che, in alcuni casi, vi
un caldo e fragrante pistolone che ‘xummmun avanti nello stage (un po’ come
o delle met

potrebbe esserinclusonella confezione
definitiva del gioco. Non ci resta che a varie sequenze in FMV. Questo & tutto.
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wits SPACE ACE

La Philips cerca Il successo con uno del giochi pia  mondo di uno dei game pid attesi
spettacolari che siano mai apparsi nella storia dei ™o parlando proprio di Space Ace!
video games. dolta
Se fate mente locale al primi glomi del 1984 vi ricorderete si affiancava perd una glocabilita ne
(forse) che | Creato da Don

classifiche di mezza Europa, che Richard Burton prese parte alla  film di Spilberg “An Amer
versione cinematografica del film “1984” di George Orwell e decessore, fu disegnato da un team di animatori che Bluth
dull.lvum M -unm prese direttamente dalla Disney: qui

La trama di Space Ace & incentrata attomo alla figura del malefico
aono Borf che In uno siancio di “generositi” ha deciso d

trasformd In Dexter, il suo alter-ego glovanil
chiaramente, proprio la condizione ideal
wmunmuumosw.wmazwm Inoltre a
Ia gia grigia situazione ci pensd Kimberly (Ia fidanzata
delnostro giovane) che in uno slancio eroico riusci a farsi catturare

progetti dell’
Quest ommnmllu-u-mlml emnmmvmun
Space Ace & stato preso, rimodellato,
<chinfato dentro un fucents CD per Il -l-t-nu dotla PhI Pnlllpl G
grazie alla cartuccia MPEG & in grado di generare su schermo veri
© propr cartonl soimet] In ull motion soreen oon | quali & anche
possibile una certa interazione.

COSA Cl RISERVA IL ‘942
Va bene, I'interazione con il gloco & abbastanza limitata,
si riduce al dare il comando giusto, durante

la glusta, muovendo il joystick In una delle 4
possibill o premendo il nostro fidato tasto di fuoco.
Quest'ultimo ha perd due differenti funzioni: infatti, non solo
far 000 88 ki, Tt © compagia bole, ma,

panni



| TU'[TA QUESTIONE DI GlOCABlLITA'

Mentre non possono esser mossi appunti a Space Ace per quanto :

effettiva
' glocabilita del prodotto. Si & infatti a lungo discusso se il game
in questione potesse esser considerato effettivamente un gioco

memoria
© uno di riflessi. Personalmente prima di esprimermi preferirel
aspettare I'uscita del gloco vero e proprio (o per meglio dire della
conversione vera e propria) ma una cosa é sicura, ovvero che se

troverete questo Space Ace una versione molto fedele al gloco
da bar e quindi altrettanto “coinvolgente”. Tuttavia quello che nol
vorremmo sapere é anche se la Philips ha in cantiere un progetto

| per la realizzazione del grande, indimenticabile, Dragon’s Lair o,
meglio ancora, della terza parte della sua trilogia, Super Don
Quixote, un game che vantava, rispetto ai suol predecessori un

| livello di interazione sicuramente pia alto. Avanti Philips, stiamo
aspettando solo voil

L ALTRECORFS

Dagli autori di Tllunderhawk ecco arrivare BattleCorps; sem-
bra proprio che la Core voglia diventare uno dei migiiori svi-
luppatori di software per Mega CD.

360 gradi di superficie in texture map-
attendono | dal grit-
letto facille in questo nuovo titolo del
genere “uccidi o sel ucciso” ambienta-
to nelle colonie minerarie del futuro. Ii
team di programmatori della Core sta
preparando 6 differenti pianeti che pos-
sono essere considerati come la base
del gloco, dato che su di essi si svolge
a vostra battaglia per le risorse territo-
iall contro le forze nemiche. If giocato-
re controlla, in una visuale in prima per-
sona dal cockpit, un mezzo corazzato
in stile Battietech (in uno squadrone compolm da 3 elementi) e deve affron-
re numeros|

i par
sono difensive e il vostro compito &
quello di proteggere le installazioni mi-
nerarie dagli attacchi; puo perd capita-
re anche di dover attaccare i nemici
soprattutto per cercare di riconquista-
re le basi perse. Oltre a questo biso-
w dire cn- ognl missione & caratterizzata da un oblettivo principale come
truggere | macchinari avversari prima di sfidare il boss in un combatti-
e hoch 8 taocka; La Core itiens ohe approcelo pid tattico al gloco
essere favorito dalle comuni-
cazloni con gli altri 2 membri del
team non controllabill. Con la sua
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Ma guarda un po’ che caso... CVG si é recata ad
Oxford per conoscere le persone che compongono
il team di sviluppo Rebellion e ha scoperto che i
nostri cari amici stavano lavorando a un’incredibi-
le licenza per il Jaguar. Oh mamma...

JAGUAR VS. PC?

ULENA S ERERT T

1 COLORE, 2 COLORI, 3 COLORI

11 gioco si svolge per la maggior parte all'interno di un- bm
di marines dove il grosso delle truppe se ne é andata
delle esercitazioni, lasciando voi e un gruppo di altri uamlnl
di guardia. Tutto sembrerebbe tranquillo, ma all'improvviso
avvistate una nave spaziale abbandonata. Un caccla total-
mente deserto se si escludono qualche centinaio di Aliens
che immediatamente i intrufolano nella base e ne prendono
controllo.

. Dopo esse ri a raggiungere una zona sicu-
ra all'interno del decidete di mandare un segnale
soccorso, che per viene dai

in
sulla falsa riga di molti altri giochi come Terminator,
Rampage e Doom; tuttavia, come Jason Kingsley ci ha fatto
notare, qulm-lmhdipndumlmunwllcoclm
“Doom é certamente un game molto impressionante,
o che girl in un 8 bit colour mode, mentre AvP gira n16 bit




medico oppure nella maledetta Egg-room

nella quale

un mese per essere
nostre

potrebbe significare per il Jaguar quello che Sonic & stato per la Sega; tuttavia la versione

completata e quindi per un giudizio definitivo

mani. Tutti i personaggi del gioco hanno abilita differenti ed anche un
rendorvi

vi rimandiamo a

come marine,

di
1i, prima li prendano. Per far questo
aw)mrm:ﬂmmmmmmumhdhammwmuu

11 pid gro he la Rebellion ha dovuto fronteggia-
re & stato che inserire Il Predator significava praticamente

avrebbe faticato piu di tanto a eliminare tutti | marines e gli
Allen che avesse incontrato. Per owviare a questo inconve-
niente | programmatori hanno Incluso un “honour” points sy-
stem. Cio vuol dire che se vol attaccate qualcuno che non &
armato o che non vI sta gla attaccando, una volta eliminato,
invece di guadagnare punti Ii perderete. Fatelo troppe volte
e verrete eliminati dal gioco. Il combattimento finale vi
vedra impegnati In un terribile testa a testa con le Queen
Alien e qui ce la dovrete mettere davvero tutta per uscime
vincitori!

GI!AHCAMEII'I’E PARLAHDO

Al contrario di quanto accade nel film, in questo gloco gli
Alien partono un po’ svantagglatl. Senza armi a lungo raggio

potrebbero risultare ben poco efficaci se paragonati con le
letall armi dei marine o con If temibile Predator. Tuttavia
anche a questo | programmatori della Rebellion hanno posto
un rimedio: infatti gli Alien riescono a muoversi 2 volte pia
velocemente di qualunque altro personaggio del gioco e, in
pid, sono in grado di usare i condotti di aereazione per spo-
starsi da una parte all'altra del vari complessi; in questo
modo, una volta che hanno capito dove si sta recando un
personaggio, possono precederlo per pol tendergli un'imbo-
scata. Il loro metodo di combattimento é rapido e molto vio-
lento: usano infatti una velocissima e quanto mai letale
combinazione di acido, artigl, codate e morsi in grado di eli-
minare rapidamente qualunque avversario gli si pari davanti!

3: Questo & un modello che comparira

parte inerente il traspor-
mwmmmmmnvmnm

in un futuro gloco della Rebellion,

ha coinvolto il fondale. Praticamente ngeons &
tutte le parti dei sono Dragons che sara ambientata un tutta
state create tramite sistema. La una serle di enormi e tenebrosi dun-
lla gialla & fatta di cera e gra- geon. Speri Bone:
zle alla sua lucentezza &
wmm«mmmm ta per costituire le pareti dell'astronave
del Predator. 035



Nalﬁlocﬂllpomnonsllpﬂmnmmr
ﬂcnmnucheosawomumn

quando siete Imowltl da un famelico
Alien desideroso di trasformarvi nel suo
inzo. Inoltre non tutte le porte sono
dotate di vetr ¢ quindi non potrete ss-
pere chi, o forse sarebbe meglio dire
Gota, vi sta aspettando dall attra parte!

ito probabilmente questa stanz:
ununon-n.pm “ambite” del gioco -
{a allon ogg room. Avvicinatevi troppo &
un uova e o vedrete lentamente aprirsi
a questo punto vi converra mettervi a
sparare, sitimentl v trovarots con
‘maschera. e non
{maseimo po¢ | ball df camavaie:

Gl effotti sonori per le porte, i fucili, gli
alen, Il Prodator, ecc. ecc. saranno
presi dai film. Invece

opm-pumumuuumn
Ia Rebellion ha deciso di utilizzare il
ottenere vari effetti

036

maggior probloma sard costitulto dal
Prodator. So slote disarmatl ¢ andate

ummm:umlzmmmv—-ﬂihmrmm

:rearvi la vostra versione di

dlya,qmlcmh!pmoﬂl;foulo-
rato, qualche libro e un paio di modelli-
ni. Oh, naturalmente non dimenticatevi

i, | grafici e qualche de-
cina di milionate per un sistema di svi-

Wacchina: Jaguar
Uscita: M

(Prowvi

Produtton: Rebellon
Team: Jason Kingsley

Intelligence), Toby
Banfield (Grafico),
Stuart Wilson
(Grafico), Justin Rae,
Rob Dibley e Mike
Beaton (Codice
Sorgente).
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1 DRAGON'S LAIR

E’ arrivato! E’ arrivato! Il capostipite dei videogio-
chi al laser é arrivato in tutto il suo splendore sulla
3DO! Sara il “matrimonio definitivo”?

Tutto comincia un‘estate di dieci anni fa: sono appena arrivato
al mare e la prima cosa che faccio & gettarmi in sala giochi, la
mitica Las Vegas di Spotomo, per aggiomarmi sulle ultime no-
vita. Appena entro noto subito una folla di persone in delirio che
urlano e sbraitano come in un derby a San Siro. Sgomitando e
splngondo tlssco a ntrufolai tra | corl e vedo quell che fon
avrei mal creduto di vedere: u

n cartons enimatal Acoato @ i aloan I incltavano a supara-
re ogni quadro, altri gridavano a squarciagola “é arrivato alla pi-
scinal”, altri ancora congetturavano su quanto

lungo il listato del programma (Fabio, guarda che se continui a

T

ehia cost o putrtbe verirs un faal aMad 1) Cinndo 8

nalmente il gioco si libero, accertatomi che nessuno fosse nelle
Vicinanze (faceva gia motto cado), decial i tantare lavwentara;
malgrado una scritta nella gettoniera avvertisse che per giocare
occorrevano ben due gettoni. Prima che mi fossi reso conto di
quanto fosse spettacolare la grafica (se cosi si pu definire), la
partita era gia terminata, ma nonostante cio la scintilla era
omai scoccata e io avevo gia deciso che quello sarebbe diven-
tato il MIO gioco. Questa é in breve la storia del mio primo in-
contro con Dragon'’s Lair, un coin-op che ha segnato la storia dei
videogames. E' nfatti indiscutibilmente il primo videogioco mai

otto che sfrutta la tecnologia al laser, creato dal mitico Don

Bluth, ex disegnatore Disney che dopo il clamoroso insuccesso
di “Brisby e il segreto di Nimh”, film a cartoni animati che avreb-
be dovuto essere il suo capolavoro, decise di applicare le sue
doti grafiche al mondo videoludico.

! PLEASE, SAVE ME_I

La trama del gioco & la solita:
roe i

n que
pumnm & Dkt Daring, ca-
valiere per la verita alquanto

AN
A i e e — !




NON Ml HA DATO LA MOSSA!?

Sahmlmlmohmwwmdlmnlm,Manrﬂhmﬂmﬂnmmﬂlﬂﬂm

biar .F"“"ﬂ,a ,quhﬂqmmlmmm,mhmm,mm
*m gioco implica una minimo errore, a--u-m-
 movimento perderete immediatamente q o piit i

Con guests goce le s d deks
3D0 si sono espresse chiarai
Difficiimente si potranno not

canza di tre quadri (tunnel del vento,

liane infuocate e ascensore) non pesa

un gran che (pero quella delle liane era
ran bella stanza). L'unica diffe

ranno per I'atmosfera che crea, per la
prontezza di rifiess] che necessita, per
quel fascino che un quasiasi video-
le non dara mai allo stes-
50 modo. Per capire veramente questi
giochi occorre eliminare il mﬂudlzlo
iniziale, quello di un gioco
plicistico, e vedrete che dopo un po po'di
-tr-ptl Iu:o

s0 sulla longevita é diverso: se non
avots mal oD, complo-
tare il gloco non vi sara tanto semplii-
ce e impiegherete molto tempo. Se
pero conoscevate a memoria I'origina-

sono prassaché fe: gianid b tanela
conto che rsione é molto ma
molto pia facile daf coln-op. Ad ogni
imodo (ahi, ahi, sto iniziando a parlare
come una certa persona) rimane un
gioco che tutti fortunati possessori di
3D0 dovrebbero avere per giocarcl, ri-
glocarci o solo farlo vedere a un amico.
Avete la possibilita di possedere in
‘casa vostraunameravigiia che hafatto
sognare una generazione e non dovre-
ste sprecarla tanto facilmente.

GABRIO SECCO




Le stanze che dovrete affron-
tare prima di arrivare alla meta
conclusiva sono davvero tante
e l'ordine di esse sara casuale.
Quella che in ogni caso affron-
terete sempre per prima & il
PONTE LEVATOIO. Esso osta-
cola I'ingresso al castello: a
meta di esso Dirk cade e fa su-
bito la conoscenza con uno dei
mostri che incontrerastrada fa-
cendo. Fortunatamente ba-
stera un colpo di spada per spa-
ventarlo, per poi fuggire verso
tre porte di cui solo quella di
accessi

cendo attenzione prima alla
porta che continua a chiudersi
© poi al geyser che fuoriesce
dal ponte che conduce all'usci-

TRONO

Una sferamagnetica cattura la
spada di Dirk che dovra sfug-
gire al pavimento elettrizzato,
per pol sedersi su un trono che
simetteraa girare. Infine 'eroe
fuggira sulla destra dal trono
prima che esso diventi una
sedia elett

ANCA
Alcuni fulmini si scagliano sulla
stanza Incendiandol
lato. Dopo alcuni salti Dirk
dovra s, la panca
ostruisce I'uscita per poi sgat-
taiolare via.
PALLE .
In un corridoio a U tante palle
colorate rotolano :lav;:t.l
' presto
guito da una gigantesca
nera. Dopo.
basso

spada. Ancora qualche salto in
ogni angolo della stanza prima
di uscire in avanti.

ARMI VOLANTI

Conla sua spada Dirk dovra pa-
rare gli attacchi di una spada,
una mazza ferrata e una lancia.
Infine, mentre sta forgiando la
sua arma, una statua si anima
improvvisamente. Ancora una
volta solo un colpo ben asse-
stato puo salvare il cavaliere.
GIGANTI DI FANGO

Con questi omoni la spada non
sembra proprio funziona
Meglio darsi alla fuga zigza-
gando tra essi, saltando il

SCIVOLO
Mentre Dirk procede, le scale
scivolo.

cavaliere e saltare il buco
nell'uscire dalla stanza.
PISCINA
La stanza comincia a crollare.
Per evitare le crepe e le trap-
pole una prima via di salvezza
& la piscina al centro di essa.
Ma le anguille giganti consi-
liano di scappare anche da qui
roe che, dopo avere elimi-
nato un ragno un po’ ci
to, raggiunge I'uscita prima
che una pressa lo renda carta
velina.
LIZARD KING
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. Un meravigioso cartone.
* animato di scuola
Disney.

massimo dell‘interatti.
vita.

. Anche se dovesto finiro
In frotta continuerote
rigiocarci spesso.
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poco usciti gll scenarl di New York e
ulﬂ per I'ormal mitico prodotto della Mh:rowﬂ
vitablle quindl to articolone

in “

4 lu un dllm-m “nmlpmleulanlnh"
come Il nostro Glampaolo, e un professionista,
come Stefano, autore di alcuni scenarl dedlcat! al
nostro Bel Paese!

i di volo a sfondo militare se
tare a decine tra elicotterl, bipiani della e
disl, cacclabombardier modemi et fantascientif, o pr-
ram dodloat! a Vol civke lrvace s oo Sl
sempre davvero pochi, Tralasclando i titoll precedentl e
serie Flight Si ulm m tncittoll che mi vengon I ments
s0no A320 (simulatore di Alrbus di linea), bello ma un poco
noloso per | miel gusti, un paio di glochi sullo Shuttle della
NASA, e il divertente Stunt istand (che forse & pid un simula-
tore di sequenze cinematografiche, che un simulatore di volo
vero e proprio).
Tra i simulatori civill non va dimenticato ATP (SubLogic): & il
piu fedele simulatore di voli di linea che sia mai stato prodot-
to e per molti aspetti supera FS di gran lunga.
Sta di fatto che un titolo anche mediocre a lhrldo bellico
vende generalmente piu di un prodotto, magari ottimo, che
non richiede la sistematica distruzione del nemico.

Fc’Era UNA voiTa .71

‘superabile.
che gia dalla versione 3 - e ancora di pii con la 4 - sono stati
realizzati per gli Stati Uniti, 'Europa, ed alcune zone come le
isole Hawall, Tahiti, la Gran Bretagna, Il Grand Canyon, il
Giappone. Inoltre per FS4 sono stati creati numerosi add-on, il
primo del quall, Alrcraft & Scenery Designer (ASD), ha porta-
to allo sviluppo di migliaia di " pertutte le parti del mondo
(talia compresa), creati sia da appassionati che per fini com-
merciall. Gli scenari Parigi e New York per FS5 sono solo quel-
Ii pubblicati da Microsoft. Esistono anche San Francisco (16
MB!) e Washington (imminente), pubblicati da Mallard.

T



inamici differenziati per ciasci
T g
jone del motore. E' possibile inoltre cominclare Il volo da una
posizione predeterminata, utilizzando I'opzione scener
Mamma Microsoft & stata poi cosi gentile da fomirci diversi
rtenza, in modo da trasportas
o divers angol i oo partcolamisats ool  atmo-

Non manca pol per | novizi un‘opzione di help. Questa, passo
passo i guidera attraverso le prime fasi di volo, che sono chia-
ramente spiegate anche nell'ottimo ed esauriente manuale.
Esistono poi diverse viste esteme all'aereo per permetterci di
ipprezzare meglio il paesaggio. Potremo inoltre prendere foto
dalla carlinga, oppure fare una videoregistrazione dell'intera
sequenza di volo che vi ha visto protagonisti el ciell.




si devono scoprire colpevol,

nnnnnldwnnntmmluﬂl Con FS si vola, e la sua forza
sta proprio in quest

In Microsaft Fight Simulator 5 sl trovano moto dolle carat-

pre desiderato, ma, ahime, anche alcune cose che non avrem-
mo mal pid voluto vedere.




MICROSOFT
T
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SIMULATORE DI VOLO
g A'mum
" tagli é addirittura ma-
acalo.

..peccato per lo scrol-
lng a scattl,
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LO SCENARIO

per zone. Diversamente da quanto succedeva
una

per pol trovarsi in un bel cielo impido e successivamente atter-

e e st it da AN GRS 8 e cte.
Atre i rea-
e, St o iota o W el SPamiy he st s
una funzione opzionale, e rullando sul prati I'aereo
prio come avviene n

sobbalza pro-

1l “simulation engine” & stato migliorato,

portamento dell'aereo in volo (mi riferisco In
Cessna) & piid aderente alla realta per cid che riguarda gil as-
unla:acmwrﬂmlmmmnﬂmmm

dopo aver tolto
motore in volo. |n cmmmmh “vite” sono di-
ventate possibil
b

me” e le nuove possibilita del pilota automatico. Il Land me.
significa lasciare -wmmmn il compito di portare a terra
I'aereo. Se si att) funzione.

mossagglo dolltruttors o

comandi e I'aereo viene doicemente posato

effettuato le manovre necessarie naturalmente... da manua-
le.

Tra le nuove funzioni del pilota automatico c'é la mﬂ
seguire il sentiero di discesa di un dotato di atter-
raggio strumentale. In questo modo I'aereo u.-»-kiﬁ-
mente il sentiero (Glide Path) e atterra esattamente in

tro pista come se fosse dotato mmaﬁ-
terraggio ILS Cat. Il

Purtroppo gli aerei a disposizione sono i soliti quattro, Niente
dadire aulbuon vecchi Cestiel mnmlmm

ma il Lean proprio qualcosa che:
pm- & davvero diffcle teners i muto basso, lwo
u uecollo, o sl finisce eol salire a oltre 4000 ft/min., decisa-

Learjet, & la presenza ¢| un solo strumento di Mﬂuv}ﬁh-
ne per volta. In pratica, gli indicatori VOR1, VOR2 ed

come sarebbe neces: mwnmmw
Anche la scelta del tipo di aliante lascial
& un vecchio allante americano,

Rolladen-Schneider LS4 0 un

no, uno Ni
le come i pid modeni.




Gli alieni ancora una volta hanno deciso di attacca-
re la terra, ma questa volta per farlo hanno scelto
una console nuova, il 3D0. Eccoci quindi al baﬂe

sfuggire ai colpi del nemico,
cosa che perd non vi sara con-
sanma nei canaloni. Ah gia,
del canaloni.

simo del fuoco per il 32 bit
solo che tutto sia andato per il verso glusml

Tutto & incominciato quando la base spaziale Bravo, del sistema
Omega, venne attaccata da una formazione di caccla sconosciu-
4. Si trattava dei Drak-Sai, una razza di alleni feroci e spietati.

ti esserl sono dotati di armi altamente tecnologiche e la
loro tecnica di combattimento consiste nell impegnare le forze
awersarie con un attacco a mentre la foro nave madre,
il Sun Dagger, distrugge il sole del sistema sotto attacco, © que-
sto & esattamente ci6 che & accaduto nel settore
pertroppo, abblaes tosiits ot '} Drskc Sl o ordini del
oro imperatore, si starebbero dirigendo verso il si-
stema solare. amgn- omant prima che sia troppo tardil Per
far questo avrete a disposizione if pii modemo caccia della fiot-
ta terrestre, con Il quale dovrete riuscire a ra , attraver-
sando 5 livelll, ognuno diviso in altrl 5 stage, mmiraglia
del nemico per pol distruggeria. & n sostanza la trama di
questo game per 3O nel quale, ancora una volta, metterete a
repentaglio la vostra vita per difendere la Terra. L'azione di
gioco si svolge in perfetto stile Galaxy
Force con la vostra astronave vista da
dietro e Il mondo intomo che vi viene

comprendono, picchiate, cabrate, e,
‘addirittura, rotazioni sul vostro asse
da utilizzare come azione evasiva per

ARMATI E CONTENTI

Per tutti | piloti spaziall in erba ecco ora una breve guida alle varie
arml che potrete trovare in questo gioco a dir poco spaziale. Ah,
prima di cominciare sappiate che ogni arma dispone di 3 livelli di

la medesima icona. Se invece cambiate arma manterrete il grado
di potenza raggiunto, ma non lo incrementerete; Inoltre sappiate
«che ogni volta che morirete, perderete un Power.

STELLAR GUARD BLASTER: Questa & 'arma plil potente di tutte.
Spara Infattl 3 potentissime sfere d'energia In grado di infliggere

ne sla molto limitato. Assolutamente devastente al massimo Ii-
vello di Power-up.

SCATTER GUN: Questo cannone lancia una rosa di profettili che

indicato per le situazioni affollate o per eliminare | nemici pi ve-
loci, sfortunatamente la sua potenza non é molto elevata.

PHOTON STRAFER: Con questo Power-up Il vostro caccla lancera
un potente sparo centrale pid aitri due fasci di prolettill laterali

mmque dopo un certo periodo
di volo sulla superficie del pia-
neta (a proposito, cl sono di-
verse “strade” da percorrere
per arrivare alla fine dello
stage/livello, quindi non dovre-
te cimentarvl in un solo per-
corso come per esempio In
Star Wing) arriverete di fronte
a un boccaporto dal quale fuo-
riesce un fasclo di luce azzurra; a questo punto non Vi resta altro
da fare che puntargli contro (al fascio non al boccaportol)
dopo un bel loop vi troverete in un canalone, al cui confronto
quello della morte nera vi sembrera un’autostrada a 20 corsle.
Qui, non solo verrete attaccati da vari caccla nemici, ma dovre-
te anche fare | conti con | murl che vi sono dannatamente vicini
 con tutta una serie di inconvenienti quali portelloni che si
chiudono, sall-scendi, barriere, velocizzatori eccetera, eccetera.
Se riuscirete a sopravvi herete da un‘altra parte del pia-
neta e ivi ricomincerete a combattere.
Naturalmente avrete la possibilita di rac-
cogliere una vasta serie di power up o di
armi e
Munmlm(mnlntounﬁllm) pid
semplice. Altra cosa
V'energia degli scudi: Ittt diminuira
se verrete colpiti o colpirete
qualcosa, ma calera

Alandn rimpinguare le vostre riserve.
Se esaurite gli scudi bastera un colpo
per abbattervi. Mica male vero?

questa volta perd indirizzati a terra. Utilissimo per eliminare le po-
stazioni a terra (anche perché vi evita di dover scendere a bassa
quota), peccato perd che cosi la vostra potenza di fuoco frontale
sia un po’ scarsina.

10N WHIPGUN: Questo cannone permette al vostro caccla di spa-
rare potenti prolettili che assomigliano a rocce aguzze a una ve-
locita semplicemente assurda. Ottima per il volume di fuoco, ma

nche quest'arma dispone di un raggio d'azione un po’ limitato.

ROTARY GUN: Con quest'icona verrete dotati di un cannone cen-

tili descrivono delle circonferenze. Buon raggio d'azione e discre-
ta potenza; questa & I'arma piu “equilibrata” di tutte.

PLASMA BOMB: E chi ha mal visto uno shoot'em up senza una
bella smart bomb? Anche in questo caso con quest'arma (per lan-
ciarla premete il tasto X) distruggerete tutto quello che compare
sullo schermo. Un consiglio: visto che ne potete avere un massi-
mo di 3 e che ogni volta che distruggete un nemico vi vengono
parzialmente rifomiti gli scudi vi conviene conservare queste armi
per | momenti critici e pol far fuoco per riottenere cosi preziosa
energia. Furbo, vero?




Non c'é davvero niente da dire, | ra-
gazzl della Crystal Dynamics hanno
fatto veramente un ottimo lavoro! Total
Eclipse é Infattl un gloco dannata-
mente ben realizzato e molto, molto di-
vertente. Sinceramente ci sono rima-
sto male quando ho visto la presenta-
zione e ho Impiegato circa 10 minuti
per raccogllere la mascella spezzata.
A quel punto mi & sorto un dubbio; ma
non & che Il game pol é una ciofeca?
Nol Gente, Ii gloco é galattico! La gra-
fica & sempli urda e scor-
re via liscia come I'olio. I ray-tracing
& stato spalmato ovunque e se gia |
primi livelli vi lasciano a bocca ay
‘aspettate di vedere quelli finall. La gio-
cabilita é ottima mentre per quanto ri-
‘guardal sistema di controllo vi i vorra
un bel po’ di allenamento per farci la
mano. La vostra astronave “soffre” in-
fatti di un malefico effetto inerziale il
che rende cert] praticamen-
te Impossibill a tutta manetta (per for-
tuna avrete la possibllita di regolare la
velocita del caccla). Inoltre vi ci vor-
ranno un po’ di partite per fare I'occhio

1’M LIVING IN A BOX

Ecco ora una rapida descrizione dei varl Ii-
velli di Total Eclipse con annessi mostri fi-
nall. Non spaventatevi ragazzi, in fondo &
solo un gioco!

Nebulosa di

LIVELLO 1.
Collocazione del Pian

Omega.

Oblettivo della Missione: Distruzione rampe
fanclamissi

Superficie d-l Planeta: Paludosa.

Mostro Finale: Pseidon, un enorme caccla
a forma di scorplone. E* munito di un can-
none ad acido assolutamente indistruttibi-
b A in pln @ fomito di

e late-

piccole torrette
sono in grado di lanclare vari tipi di

mdlhmenowlhlowﬂlm
del terreno per alimentarsi. E in grado di

con la visual i e

Lamiglior

tri con il terreno,
dine del glormo. ncll'yrlmeyarmulmm

tecnica per distruggerio consiste nel con-

st liopd

Superficie del Pianeta: Desertica.
Mostro Finale: Conundrum, un carro da bat-
taglia pesantemente corazzato che inizia Il
suoattacco con unlancio di prolettilid'ener-
gia dal cannone centrale. Dopo di che, dal
corpo centrale del carro, si staccano 4 se-
zioni che si mettono a far fuoco indipen-
dentemente, mentre la base riacquista ener-
gla. Una volta che la ricarica & completa le
4 parti rientrano e la solfa ricomincla. Per
eliminario vi conviene attaccare un singo-
Io pezzo alla volta a po far fuoco sul bloc:
co centrale, stando perd attentl
£ mal daventi altrimont) lo ponsiifth o
una fine prematura diventano davvero
tevoll.

: Tenente Colonnello.

Maurizio?) (cer h

fol Inslaro i tor fvelo, caro 1l mio chio alla volta (che tra I'aitro sono gll unicl

fetentone! "

potrebbe capitare di credere di aver collassa sotto Il vostro fuoco.

sorpassato una montagna, cabrare, Promozione: Magglore.

andarci a sbattere contro, e questo per-

«ché avete eseguito la manovra non ap- LIVELLO 3

pena I'ammasso roccioso é uscito dal Collocazione del Pianeta: Settore THAIphA. oo non i riuscirete sara la fine per la Terra.
vostro campo visivo, ma cio non vuol Oblettivo della Missione: Distruzione degll 5 yo 1 scettal

dire che il vostro caccla lo avesse sor- Implant! d'Energla.

passato del tutto. Il sonoro & buono,
con musiche veramente ben realizzate
(mitico ll sax del secondo livello) men-
tre gll effett] sonorl sarebbero potutl
essere un po’ migllori; il livello di diffi-
colta é dannatamente alto.
Sinceramente devo dire che Total
Eclipse mi ha veramente entusiasma-
to (OK, sono un super appassionato di
shoot'em up, e allora?) e credo sia ve-
ramente un ottimo gloco. Un consiglio
pero: non compratelo se credete di tro-
varvi di fronte a un semplice sparac-
chino dal sistema di controllo imme-
diato! Per giocarcl bene e riuscire a
controllare Il vostro caccia avrete bi-
sogno di molto, molto allenamento e
di tanta, tanta pazlenza. Se riuscirete
in questa impresa (io ormai riesco a
completare il primo livello in volo ro-
vesciato) vi troverete con un gioco
semplicemente galattico che non ha
alcun rivale nel suo genere. Grazie
Crystal Dynamics: tu si che ci vuol
bene!

RAVETTO
[ose]




Lo spazi d ph di
st ia sciasloome CRYSTAL DYNAMICS
potranno essere utili. Se r —rm—

slete riosi di conoscer
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1-UPS: Un nome, una ga- y: SHOOT ‘EM UP
ranzial Vi aggiunge una »

bella vita extra.
SHIELD: Grazl
‘quest’
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Anche se non sono un grande fan di
questo genere di glochi devo ammet-
tere di essere rimasto positivamente
colpito nuovo prodotto della
Crystal Dynamics (gli stessi che hanno
realizzato Crash'n’Burn).

Tecnicamente Total Eclipse é assolu-
tamente impressionante, con una gra-
fica incredibilmente fluida e ben defi-

nita e un sonoro molto buono. Il tutto i CTL "
& poi moito glocabile o divertente . DISTRIBUZIONE:
anche se inizialmente potrobbe sem- ‘ e
brare troppo diffcile: il metodo di con- p AT N° GIOCATORI

trollo del caccia non é infatti imme- ¥ = T 5 e
diato e puo quindi capitaro i schian- ' CONTINUE: s
tarsi 5 voite in meno di 10 secondi. —
Vero é comunque che, una volta presa | LIVELLI DI DIFFICOLTA'
lamano coni comandi, sipossono com- ey ¥

piere movimenti veramente spettaco- | 7 GNP
lari e si viene quindi ripagati per tutta

Ia fatica fatta in precedenza. Non c’é A | INDICAZIONI:

altro da dire, ancora una volta la Crystal

poter provare Orlon Super Off-Road...

MARCO RAVETTO
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Volete un gioco di azione cupo, pieno di tensione e di sangue, e
con una grafica 3D che gli altri glochi si sognano? Doom, se vo-
gliamo fare un esempio, & un po’ come un Allen Breed In 3D, ma
col doppio di atmosfera e dieci volte pid violenza. La meccanica
di gioco @ molto semplice. Con un punto di vista tridimensionale
alla Ultima Underworld, dobbiamo trovare I'uscita di clascun Ii-
vello, evitando palle di fuoco, vasche di rifiuti tossici, di acido e
di lava. Lungo la strada potremo raccogliere armi extra, scatole
di pronto soccorso ed accessori piii 0 meno util. Aviemo anche
una mappa che indichera i luoghi gia esplorati.

VIOLENZAAA.

m-mmlmmﬂmﬂmmmdlﬂ-
luppa su una superficie platta: vi sono scale che salgono, che

scendono, finestre sopraslevate da
container su cul sallre e da cui bersagliare a nostra

whmdlmdm nmaww
la incute quasi timore e ri-
mlnm.mm-mmnm
ioranza dei glochi: I'atmosfera. Come nel mi-

||uoeoimu|nmummlp-n

m.-m(d.mpﬂm
mm-.u-.u

...ED ESAGERAZIONE SANGUINARIA!
Questas 'unica controindicazione: Doom é idicolmente sanguinolento.

icare di passi awicinarsi o
s ditio di Vo Ut 0 o0 &
tre magari la
stanza plomba Improvvisamente e o, o mentre percorrete
intrichi di corridol fiocamente ifluminati. La suspense & tre-
menda. Doom & semplicemente il gioco che pii mi & piaciuto
e che pid mi ha spaventato da quando hanno inventato i vi-
deogame!

Uttimamente, ci sono stati diversi gio-
chi d'azione in 3D per PC (Terminator
Rampage, Spear of Destiny e la parte
3D di Jurassic Park sono i primi che mi
vengono in mente), ma nessuno di loro
ha la stessa classe cristallina di Doom.

- Dallo spap- ‘ultimo ha una grafica migiiore,

Mhmlﬁﬂmmnnmﬂluﬂtmmn

050

suoni mighor o glocabilita miglio-
rel Inoltre, é pia diverte
i cattivo df tuttl gil aiti messi as.
sieme. Tecnicamente e visualmente é
una realizazione impressionante, che
promette ore ed ore di divertimento allo
‘stato puro. Senza contare, che la prima
sezione viene come sharewa-
re praticamente gratis !I!

B
s

PAUL RAND




MA CHE FACCINO SCIUPATO!

3 necassariocuntiagare a tanere ool umeroche
Indion i nostrn tato d salute, visto che basta us
mmhumuwnrmlmam

stanno andando

SVILUPPATORI: ID SOFTWARE
AZIONE

Grafica estromamente
fuida. Un 3D cosi non
o avete mai visto
prima.

S

0 ' a tonnellate
alla lunga pud diventa-
re ripetitivo.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

questa.
arma preferita. Pud anche far fuori pia di un cattivo alla voita.
tipo di armi che di solito si trovano solo sugli elicotteri da combatti-

mento.
Lanciarazzi - Enorme potenziale distruttivo. Solo non usatelo a distanza ravvicinata.
lasma - carino ed efficace, ma manca di sti
‘arma globale. Sparare con questo & un vero piacere. Vuole un sacco di muni-

- 2

S

W = ——mmeraa
o | Da comprare... a patto di non
< [, troppo impressionabi-

s wa

-l

()

<
(-]
2
L

CHE SUCCEDE SE
STRATEGIA.
PREMO QUESTO TASTO? DIFFICO 'I'AS :

Doom vi é un numero davvero enorme di

p..ugn segreti e di pannelli nascosti. Non T

50n0 5010 del tipo “cammina sulla piastra sul o

pavimento per aprire la porta”, ma anche di N Dl“"' L

complicate sequenze di leve e bottoni che ar-

riveranno a ivelare intere costruzioni o nuove MEGABYTE OCCUPATI

sezion di labirinto. Usando la mappa e guar- 5U HARD DISK:

dando dalle varie finestre (che spettacolo me-

ravigliosol) scoprirete un sacco di costruzio-
parentemente sembra impossibi-

le entrare, e meta del divertimento sta pro-

prio nel capire come ruscirc. Inotre, <1 8 MINIMA:  RaM, RARD DIsK

pud anche disinteressare dell'aspetto espio-

rativo e lanciarsi in una corsa contro Il tempo INDICAZIONI:

nel cercare solamente I'uscita. Nella foto GIOCATO SU 486/33, 4 MB RAM

sotto, il bottone nella stanza apre un pas-

saggio che conduce al cortile estemo, in cul SEORNSEASTER 2.0:

potremo trovare il cannoncino.




SVILUPPATORI: INTERNI
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Blo i Full Motion
o emens bl esto.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Per tutti | fan del wgllato la Philips propone  World of Boxlng (basato sulla famosa arena,
un gloco per CD- In cui non i deve solo darsl Il Caesar Palace di Las Vegas, womanto) o'6
delle tremende botte in faccia: In Caesar anche qualcosa in pid...

1l gloco & pleno zeppo di grafica a schermo pieno in full-motion video, cosi da rendere

Indispensabile I'Wl(no della nuova cartuccia Digital Video. Dopo aver creato Il vostro pugil

‘entrerete nel mondo della boxe dilettantistica. Prima dovrete trovarvi un allenatore, scegliendo

il piu adatto tra quelll in circolazione: clascuno di essi possiede delle umcu-n tecniche di
allenamento, con lenﬁdmodlm.,lucmdﬁmovlhn,mm

vi l:hl.ﬂ.rl una diversa percentuale sulle vostre borse una volta che sarete passati

Quando qmto accadra, dovrete procurarvi anche un manager, sempre da scegliere, che
naturalmente esigera un'altra parte delle vostre vincite. Prima di ciascun incontro, Mm.
allenarvi specificamente in una delle cinque aree disponibili per incrementare una paj
abilita. Potrete inoltre ascoltare il consiglio dell'allenatore su quali sono | vostri wml dcboll
cul mettere rimedio, oppure potrete fare di testa vostra ed allenarvi come vi pare.

10 SONO IL PIU’ GRANDE "W"' di Caesar Palace &

‘Quando si arriva alla sezione piil Importante

Una volta diventati professionisti, potrete controllare |
ndo un'occhiata a quello che dice di

volla stampa: potete sfogllare i quotidiani (che riportano

solo le gesta del migliori), dare un'occhiata alla TV (che

vi rovescera addosso un sacco di sol

un vostro Incontro), oppure leggere I'uitimo numero di

Bosing Workt a bivtia def pughe, s puioicerh s

dettagl classifica mondiale, sia gli incontri

disputati imo mese. E ricordatevi che un po’ di
pubblicita televisiva pud fare meraviglie per Ia carriera
di un pugile!



REVIEW

SIERRA
Dimenticatevi Larry Laffer e Roger Wilco, fortuna in mousse, gel, shampoo e balsa- =S

SVILUPPATORI: INTERNI

AVVENTURA
T —
dottagiata.
1l gioco & amblentato a New Orieans,
dove Gabriel sta tentando di intrapren- BT e e
dere la carriera di scrittore. Dopo aver
ieto df ura brutale sere dl sssassin
sembrano coinvolgere oscuriiti voo- posipsinymcrot kil

aoo, Gabriel decide di scrivere un libro

sull'argomento. E mentre sta ricercan-

do materiale al riguardo, finisce per ve-
atto con un mondo in cu la

Se6ibla Ghsar oliogata’ titl gl o |
si complicano ulterior-

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

mente quando Gabriel i n: bl caitzad
‘Come se non bastasse, una
ha gettato una maledizione sulla sua fa-
miglia, e me; gloco prosegue, eghl !
‘comincera a scoprire nuovi sul i S "l 23>
sinistro passato della sua stirpe. -
. = Difcile quanto basta e quan-
S to é glusto.
UNA STORIA INQUIETANTE &
Bisogna considerario un =
un ;nruu ;unm c'é del lhon;- S
- -
-l La migliore avventura Sierra.
< ‘Senza ombra di dubbio.
[}
)
-l
| | ® T R0
AZIONE: 00000
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DIFFICOLTA": 00000
f N DISCHI: .
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INDICAZIONI:
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THE CHAOS ENGINE

Passato presente e futuro: ecco cosa troverete in questa versione per A1200 del capolavoro
del Bitmap Brothers. Che cos's esattamente un Chaos Engine? Beh, abbiate pazienza mentre
nel secolo scorso, un gruppo di scienziati pazzi (si, sempre loro) avevano portato
rrificante progetto di ricerca sul tempo , sullo spazio  sul primi computer
tato fu una macchina che si evolveva autonomamente, e che da uno stadio primitivo
rapidamente ad essere immensamente potente! Il suo nome era..

| E ALLORA?
© Naturalmente la
| macchina,

nelle

Chaos Engine!ll
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Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori
IMPORTAZIONE DIRETTA
GIORNALIERA

A
ITALIA  USA. JAPAN  U.K. GERMANY

NOVITA’ IN
“SresNO, ANTEPRIMA
A350“‘§E§w\ ASSOLUTA

V\S&%ﬂm\_\

GEN o | i ¥ solo 379.000
AMIGA CD 32 + 2 GIOCHI s0l0 639.900

AMIGA CD 32 + 5 GIOCHI solo 745.000
SUPERNINTENDO USA + 1 JOYPAD solo 259.000
1 SUPER NINTENDO USA + STREET FIGHTER Il TURBO s0lo 369.000
SUPER NINTENDO GIG + MARIO ALLSTAR solo 299.900

BANCODE BATTLER - GIOCHI PREZIOS| solo 85.000

VENDITA PER
CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA
(ISOLE COMPRESE)
CON SPEDIZIONE

ROMA - VIA F.PALASCIANO, 105 - zonamomesrot zascorms G U |
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 RAT ITA.

DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI
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Finalmente! Sim City 2000 é arrivato ed & pid
grande e pii bello del suo predecessore!

Se vi & mai venuta la voglia di cimentarvi in un gloco veramen-
‘te Impegnativo, ma nel contempo semplice e colnvolgente, allo- cul cid vuol dire che Il successo o il fallimento dell'impresa

ra Sim City & certamente il game che fa per vol. La vostra mis- pendera esclusivamente dalle vostre decisioni! Il primo Sim
slone vi vedra Impegnati nella costruzione di un'intera citta (dl-  City fu veramente un grandissimo successo e cosi ora la Maxis
§ cismo pure na vera  propra metropols) a partie da una ha deciso di lanciare il suo seguito, iniziaimente disponibile su 'ﬂ
landa di orra semi-lsabitata. Qul vol deciderete dove  quando m-clm-np-uwoamm muammromml

TQWN WITH NO NAME
L'idea principale del game, come gia detto prima, & quella di
creare una comunita dal nulla. Il sistema di gioco é simile al
Sim City originale, ma paragonato questo con la versione 2000
el si accorge subito che sono state Introdotte molte migliorie
© molti altr aspetti, tanto che Ioriginale sembra quasi un pic-
colo pezzo di antiquariato. Molte delle vostre scelte potranno
essere effettuate tramite la selezione di alcune opzioni speci
1 fiche - per esempio selezionando e posizionando sul terreno
I'icona dell'area industriale v verra fornita unalista, nella quale
dovrete scegliere tra fabbriche leggere o pesanti, a state pur
- tranquill che qualunque sara la vostra decisione questa avra
un grosso impatto sulla vostra struttura cittadina,

Come al solito la popolazione non & mal, almeno inizialmente, soddisfatta della prppria
condizione e si aspetta che vol, naturalmente, miglioriate le condizioni di vita della citta

(cosa che dovrete cercare di fare se vorrete che il vostro conto in banca i rimpingui

ogni anno con un bel po’ di tassel). Il modo migliore per “tenere sotto controllo” gii

stati d’animo e le idee della popolazione & quello di leggere il giomale; inizialmente avre-

te a disposizione solamente un quotidiano, ma non appena la citta iniziera a crescere

molte altre testate glomalistiche faranno la loro comparsa in campo. Alla fine di ogni

anno vi verra fornito un rapporto dettagliato di come sono andate e cose in termini di & stata notevolmente migliorata e ora

fondi raccoltl e investiti, permettendovi cosi di prendere eventuali decisioni atte a mo- potrete anche zoomare o allargare la
dificare la struttura economica del vostro agglomerato urbano. Al contrario del prece- vostra visuale, ottenendo cosi la mi- |
dente Sim City, che offriva solamente un unico semplice tipo di tassa, nella versione glior immagine per tener sotto con-

2000 potrete richledere sia vari tributi diretti che anche indiretti, I quall includono, per & | trollo il vostro agglomerato urbano. In
esempio, la legalizzazione del gioco d’azzardo, cosa che comunque finisce con Il favo- conclusione, Sim City 2000 é un gioco

tire la crescita del tasso di criminalita. Ricordatevi sempre che per ogni decisione che stupendo che vi terri impegnati per
prenderete ci sara sempre una reazione da parte del cittadini della vostra citta e che anni. Come faremo a smettere di gio-

questa potrebbe essere si positiva, ma anche molto, molto negativa. carci? -




AFFITTANSI ALIENI
Immaginatevi questa scena: voi siete seduti nel vostro ufficio quando improvvisamente
Ia porta crolla e If vostro studio viene invaso da un'enorme montagna d'acqua. Come.

i nm ben immaginare, cosi come in Sim City anche nel 2000 sono stati inclusi molti

i disastri pid 0 meno naturall che perd, questa volta, includono oltre ai gia noti Y
lmml alluvioni, terremoti, disastri aerel, inondazioni anche invasioni da parte di ma- SVILUPRISE AT
lefici esserl alieni. Un'altra novita & poi costituita dal fatto che, finalmente, potrete |
anche combattere contro questi dlui\n ecio gmlo alla creazione di appositi servizi STRATEGIA
d’'emergenza. Vi bastera

semplicemente selezionare I'icona appropriata e pol cliccare.
(e e e s ORI e e it piccal ol
Dettagiiata e molto
correndo come disperati! m kb Lok
I'opzione di zoom fun-
ziona veramente bene.

T

eumo loro opera di soccorso
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L] Un vero capolavoro che non
pus
‘ nella videoteca di un qualun-
. ] e e
nuovi elementl e opzioni a Sim city s CASA MIA CASA MIA... =1
2000-ma ha anche mantenuto lastes- [ Gli abitanti della vostra citta non pensano so- ) oS W
lamente a loro stessi durante tutto il periodo & o
3 del glocos infatti vi mostreranno la loro gratitu- w P29 1 Y 00000

dine per come state amministrando la citta co-

struendovi a loro spese un bel posto dove an- W11 Y.N Y S V. CACICIEICI0)
dare a vivere. Una volta che la popolazione ha Sl T JJ[{o]h .\ 000

raggiunto le 2.000 unita, le persone si uniran-
10 assieme per comperarvi una piccola magio- ‘ ==

ne. Visto che qui siamo un po’ tutti snob e ci N° DISCHI:
sentiamo superiori a quei poverl villici che vi-

'vono sotto il nostro potere, posizioneremo il no-

stro piccolo paradiso terrestre il piil lontano pos- MEGABYTE OCCUPA“
sibile da ogni altra forma di vita. SU HARD DISK: N.D.

Sfortunatamente, perd, meglio lavorerete e pid
gente vorra venire a vivere nella vostra citta, e
| cio significa che, a un certo punto del gloco, v CONFIGURAZIONE
.! lustre predecessore, presto scoprirete troverete costretti a dover costruire intorno alla MINIMA:
un game tutto nuovo, pieno dielementi || vostrapiccola e tenera casetta. Comunque, non
nuovi e altamente innovativi. Un varo i sola la magione & un simbolo del vostro suc- INDICAZIONI:
capolavoro! cesso, ma mostra anche il vostro grado di po- 2
polarita tra la popolazione: infattl cliccandoci
DENIZ AHMET | , sopra vi verra mostrato un pum.ggn In per-
* centuale della vostra performan —
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REVIEW

Da quando & arrivato sul PC, il software per CD ha fatto passi
da gigante, e certamente non sembrava fosse possibile creare
qualcosa che raggiungesse | livelli di Scavenger 4 della
Psygnosis, ma ora é arrivato il nuovo prodotto della Sales
Curve; se pensavate che Rebel Assault fosse un gran gioco,
aspettate di vedere The Lawnmower Man, conversione
dell'omonimo film basato sulla realta virtuale!

suo creatore, il dottor Angelo, e ha quindi deciso di catapul-
tarlo insieme al suol due assistenti, Peter e Carla, nel suo
‘mondo virtuale. Questi ultimi inoltre, sono stati catturati e in-
seriti in due sfere e possono essere liberati solo utilizzando le
due “decrypton unit" sparse nei livelli del gioco. Voi dovrete

figgendo quindi Jobe) interpretando il ruolo del dottor Angelo.




IL GIOCO

mmwlnmﬂmemmumm mmh azione

gradi e un buon senoro. Vi posso inol-
tre dire che verranna realizzate due di-
verse versioni del gloco: una a 256 co-
lori per i possessarldi CD a doppia ve-
locita e una a 32 per | possessori di
€D a velocita normale, quindi non per-
detelo! E’ senzatubblouno dei migliori
titoli visti in quest'ultimo periodo.

PAUL RAND

ACCESS GRANTED p |

Oltre alle insidie provenienti dall'ambiente cir-

costante, il dottor Angelo dovra fronteggial
anche | cloni di persone che Cyberjobe ha ri-
prodotto dalla sua banca dati e ha piazzato nel
vari stage del suo mondo virtuale, dato che cer-
cheranno tutti di fermario in qualsiasi modo; inol-
tre potrebbe anche capitare che lo stesso Jobe
1ok cocefa ok eclons dalHANEL BR cors
che se vi piacciono | giochi nel
‘grande prontezza di ri-

di

I
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PC CD-ROM
SALES CURVE
SVILUPPATORI: INTERNO
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Probabilmente il miglior tito-
e it o MO0

ZIONE: 00000
RATEGIA: 00000

IFFICOLTA": 00000

N° DISCHI: 1o

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK: ND

CONFIGURAZIONE )
MINIMA:

INDICAZIONI: provaro su 486 33
MICZCON AMB DIRAM, SCHEDA SONORA
'BLASTER E CD DA 300 KB.



REVIEW

DRACULA X

Dracula é tornato! E ancora una volta sta cercando
di conquistare il mondo. Siete voi I'unica speranza
di salvezza: andate e tornate vincitori.

Ancora una volta le forze del male minacciano la nostra cara e
dolce terral Il re dei vampir & tomato per riottenere cio che, se-
condo lui, gli spetta di diritto, ovvero il dominio del mondo, e,
tanto per cominciare, ha rapito 4 ragazze. Ora tocca a voi,
Vampire Hunter, riuscire a porre rimedio a questa situazione.
L'azione di gioco, in perfetto stile Castelvania, si snoda attraver-
50 8 lunghi livelli ognuno dei quali & composto da var stage. A
dire Ia verita i livelli non sono proprio 8, bensi 11, poiché alcuni
di questi si rivelano essere in realta 2 quadri parallell, tra | quali
& possibile passare in determinati punti del var stage. Lo scopo
del game & ovviamente quello di raggiungere ed eliminare

Dracula senza dimenticare naturalmente le 4 dolci pulzelle.
principe delle tenebre ha dalla

una gran quantita di mostri e creature demoniache, che
vanno da semplici scheletri a lupi mannari, da dragoni marini a
un enorme Minotauro, e che faranno di tutto per cercare di fer-
mare la vostra trionfale cavalcata. Mollo vari sono anche gli
scenari nel quali vi troverete a comb: 1 vostri scontrl si
svolgeranno infatti in villaggi devaslatl a incendi, in palazzi de-
cadenti, tra antiche rovine e in oscuri manieri. Naturalmente

v aoers I blexs cm alte o extra, ognuna

delle quall dotata di un suo particolare potere, cosi come moltis-
sime stanze e bonus nascostl. Un aspetto interessante inoltre &
dato dal fatto di poter controllare come personaggio, dopo che
P'avrete salvata nel secondo livello, una ragazza al posto del no-
stro baldo ammazza-vampiri. Coraggio, cosa fate ancora i?
Aglio In tasca e via con la caccial

SRR

VAMPIRE HUNTER

Durante le vostre peregrinazioni lungo i Ii-
velli potrete recuperare una gran quantita
di armi e tra tutte ne potrete portare con
voi soltanto una alla volta (oltre natural-
mente alla vostra fidata catena d’ac-
ciaio!). Il numero di colpi che potrete ef-
fettuare (tirando in alto il pad e premendo
il tasto 2) non & illimitato, ma dipende
delismiantel b i Rich il
spos e che potrete raccogliere dopo
o diatutioicarmiole atubie muale o
cetera, eccetera. Ogni arma ¢ dotata
anche di un super colpo (tasto select),
che perd richiede un elevato numero di
cuori e che sara possibile solo quando ve-
drete lampeggiare | numeri dell'indicatore

che & il caso di dare una bella occhiata al
nostro arsenale:

PUGNALE

ATTACCO NORMALE: Lancia una rapida
serie di 3 pugnali in linea orizzontale. Utile
per distruggere gli avversari a distanza,
anche se la loro potenza & scarsa. Ogni
colpo consuma un cuore.

ATTACCO SPECIALE: Lancia una scarica
prolungata di pugnali sempre in linea con
il vostro personaggio. Dannatamente po-
tente e rapida, peccato che sia poco adat-
ta contro gl avversari pia agili e contro i
boss di fine livello.

1A

ATTACCO NORMALE: Con quest’arma po-
trete lanciare un‘ascia che descrivera una
traiettoria parabolica. Molto potente e

molto utile soprattutto per eliminare nemi-

ci ad una certa distanza. Ogni colpo con-
suma un cuore

ATTACCO SPECIALE: Il vostro personag-
gio da libero sfogo a tutta la sua rabbia
lanciando intorno a sé un vera e propria
raggjera di alabarde. Colpo fantastico per
farsi largo tra la folla, ma poco efficace
contro | mostri pi resistenti.

CROCE

ATTACCO NORMALE: Con questo attacco
lancerete una croce, che dopo aver per
corso un breve tragitto ritorera indietro
verso di voi. Molto potente, peccato che
la sua gittata sia ahhashnza limitata.
Ogni colpo consuma un cuore.

ATTAGCO SPEGIALE: Utlizzando questa
mossa farete comparire sullo schermo un
enorme crocifisso che a pil passate spaz-
zera via tutti | nemici presenti sullo scher-
mo. Molto efficace soprattutto lungo i Ii
velli di gioco e contro quei boss che si
muovono lentamente sullo schermo,

OROLOGIO

ATTACCO NORMALE: Grazie a questo
colpo ridurrete della meta la velocita dei
vostri awversari. Un vero furto! 5 cuori per
questo attacco sono davvero sprecati!
ATTACCO SPECIALE: Probabilmente il pid
potente di tutti cchi. Con questa
mossa, che, tra I'altro richiede un numero

di cuori abbastanza considerevole, inflig:
gerete grossi danni a qualunque avvers:
rio vi si pari davant

ACQUASANTA
ATTACCO NORMALE: Con questa mossa
lancerete per terra una di queste piccole
boccette provocando una specie di fiam
mata verde che si propaghera al suolo per
una certa distanza. Molto potente e parti
colarmente efficace contro gli avversari a
terra; poco adatta contro tutti quegli es

ri in grado di volare o che, comunque, si
trovano sopra di voi. Ogni colpo consuma
un cuore.
ATTACCO SPECIALE: Con questa mossa
scatenerete una vera e propria pioggia di
acquasanta che andra a colpire ogni esse-
e che si trovi sullo schermo. Molto utile
contro i boss di fine livello particolarmen-
te agili come, per esempio, il Lupo
Mannaro.

LIBRO SACRO

ATTACCO NORMALE: Con questo col
lancerete in aria un libro che si mettera a
volteggiare intorno a voi descrivendo una
spirale di pagine che vi proteggera dagli
attacchi dei vostri nemici. Ogni colpo con-
suma 3 cuori.

ATTACCO SPECIALE: Tuoni, lampi, fulmini
& saette! Con questo attacco riuscirete a
infliggere danni notevoli anche al pi forte
dei vostri avversari, State solamente at-
tenti a effettuarlo quando Iinfido essere &
davanti a voi, altrimenti ciccal




Come gla detto poc'anzi, dopo Il secondo livello potrete scegliere di controllare in-
vece del nostra baldo giovane una blonda e vispa ragazzina. Le sue caratteristiche
fisiche non differiscono molto da quelle del nostro Vampire Hunter (ma ne sei pro-
prio sicuro? ndR); cio che cambia sono gli attacchi che, in questo caso, vengono
portati tramite il lancio di tartarughine, gattini, draghetti, uccellini, ovetti e chi pid
ne ha pii ne metta. Carina, non c'¢ che dire, ma anche dannatamente beotal

Se stavate cercando un buon motivo

stati reallzzati con
e sprecano livelll di pa-
rallasse ed effetti vari (mitica I'incre-
spatura dell'acqua nel livello 2.2, per

bruciata che volano el primo stage).
Anche il sonoro é incredibile, con un
sacco di musiche tutte stupendamen-
te reallzzate e perfettamente adatte al

volta che ha preso ritmo, pompa gid di
brutto) e anche gli effett] sonori sono
veramente grandiosi: si va dal cigolio
di una porta per I'inizio del gioco fino
all'ululato dell’uomo lupo la cui sago-
ma i staglia sulla luna su di una rupe

avrel mai creduto che il mio Engine
fosse

prio che

dico che ci troviamo di fronte a un vero
e proprio capolavoro. Semplicemente
miticol Per finire, un grazie a Tony e
Fabio per avermi prestato il gioco (e
quando lo rivedrete piu?!). Great Guys!

FABIO RAVETTO

PC ENGINE
KONAMI
SVILUPPATORI: INTERNI
AZIONE

Un sacco di musiche
tutte ben realizzate e
e

o sonor non
sono

Il sistema di controllo &

6 che ll game & danna-

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Un capolavoro! Dovrete proprio
odiare v o questo
genere di giochi per non com-
prariol
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DISTRIBUZIONE: PARALLELA
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: OPZIONE SAVE
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 1
CARTUCCIA:  GIAPPONESE
INDICAZIONI:




Wow, che bellol Questo é senza dub-

anche giocabilissimo (come ognigioco
della serie Castlevania) e anche ab-
bastanzalongevo, apatto che non usia-
te 80 continue come qualcuno di mia
conoscenza (vero Tony?). In conclu-
sione uno dei migliori giochi disponibili

fate ancora Ii? Correte a comprarlo!

MARCO RAVETTO

CROCIFISSI, AGLIO E
GORGONZOLA

OK gente, ecco ora per il gaudio delle vo-
S G ke o Rt el el 6

raggran rante il gioco. Avanti
cul o s ocgdotent dl conservars o
sc

CUORE: Ce ne sono di 2 dimensioni diver-

loro numero & indicato sopra I'arma da voi
posseduta.

REVIEW

ARROSTO: Vi rida

Davvero niente male anche se io avrei pre-
ferito un bel piatto di trippa con le cotiche;

pid una volta invec-
chiatl, Peceato pero che in questo gioco
non ci sia nemmeno un istituto di credito.

non vi pare?

CRISTALLO: Aleeee! Oh oh... Ale! Oh oh...
Una bella vita extra.

CROCE GRIGIA: Questo oggetto altri non
& che una classica smart bomb. Toccatela
ed eliminerete in un sol colpo tutti | nemi-
ci presenti sullo schermo.

SACCO DI MONETE: Bene, bene. Un bel
gruzzoletto da depositare in banca per non

meno la mia American Express...

AMPOLLA DI CRISTALLO: Finalmente! Una
bella pozione d'invulnerabilita. Peccato so-
lamente che if suo effetto sia di durata bre-
vissima.

GLOBI INFUOCAT!: Li otterrete dopo aver
eliminato i vari boss di fine livello e vi ser-
viranno poi perlo scontro conif caro conte.
Tutto qui.

SR 'l'_
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ST,

oy Ui i clont gasin particolare di

P Dracula X & Ia possibilita di giocare tutta una

di completamento dell'avventura) dovrete non

solo superare tutti i livelli, ma anche ritrova-

e le 4 ragazze che sono nascoste nei luoghi
impensati




REVIEW

Kirk, Spock e Bones glungono la dove gia  Shatner e la pancetta esibita in alcuni epl-

erano arrivati nello scorso episodio, il ven-  sodi? E V'interminabile bisticclare tra

dutissimo Star Trek 25th Anniversary. Ebbene si, per molti di noi
ra”. Queste tre pa-  Star Trek & un mito e questo & il motivo

principale per cui la prima avventura
Trekkie ha venduto cosi bene.

INTERESSANTE...
Diversaments da Star Trk 25th
n, Judsment Bltes

m
| mmamuum

se amate Star Trek, in fondo che cosa importa?
RIK SKEWS

Academy, il
\Pull fine dell'anno invece speriamo di poter
le mani su Star Trek The Next
, che ndomolump-ﬁuu-
leccarsi | baffi o che uscira sia in formato PC
CD-ROM che 3D0.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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INTERPLAY
SVILUPPATORI: INTERNI
AVVENTURA

Molto buona, con bel
‘colori e buone anima-
zioni.

..Spazio, ultima fron-

PAT
Scherzi a parte, le musiche
'sono di buon livello.

Lo —— e

In fin del contl, sI
tratta di episodi ben

Un trekkie non & un
vero trekkle se non fl-
nisce tutto Il gloco.

Un buon prodotto, senza par-
ticolari novita tecniche ma
3 3 ]
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STRATEGIA 3
DIFFICOLTA' 5

SPECIAL EDITION

Gli sparatutto hanno sempre le stesse storie di background:
o0 sclenziati pazzi, o razze aliene alienate, tutti tentano di
distruggere la terra. Anche Project X non sfugge alla re- "
gola, per cui saltiamo le menate e passiamo al gioco vero

o € proprio. Project
visto che | tion il divertimento
lﬁ“mmmimaamm

Sl tratta di viaggiare , da soli o in coppia con un
amico, attraverso otto mondi magici, che a loro
volta sono divisi in 80 livelli. Bisogna raccogliere i
bonus, prendere le chiavi e le pozioni, nplacclcare i

nemici e trovare la glusta via d'ulclta L'uscl
apre una volta che tutt
colte.




L
ALIEN BREED

SPECIAL EDITION

Alien Breed & stato Il primo titolo che ha portato alla ribalta in-
temazionale | ragazzi della Team 17. Si trattava di un gloco
che, per quel tempi, denotava una cura grafica eccezionale, di
un meccanismo di controllo pressoché perfetto e di un sonoro
ai limiti dell'incrediblle. Ora che di acqua sotto | ponti ne é pas-
sata parecchia (soprattutto per quanto riguarda | videoglochi),
ecco uscire la “Special Edition” di un gioco che due anni fa era
un punto di riferimento per tutti | possessorl di Amiga. La storia
& semplice: | marines spazlali Johnson e Stone sono speditl su
di una stazione spaziale della Intex Corporation, per Investigare
sul motivi delle cessate trasmissioni da parte di quest'ultima.
Non sanno che, nel pii puro stile Alien, si troveranno nel bel
mezzo di una Invasione di schifidi esseri alieni.

SPECIAL EDITIO
Vol slete un assassino arruolato dalle forze di si-
l:unzza alleate per far fuori il dittatore Midan, as-
erragliato nslla sua fortezza sotterranea. In altre
state pel ad un platform-game tipo
SMdO' che vunta oltre 16 livelll.

nﬂm

al mnn-w.m-mm
mm-mmmummuo.mwuum(s-y.
oo e 0 i b kG of o100, Ot o o oot
to, & plii che buono. Insomma un ottimo gloco ad un prezzo molto basso.




AMIGA CD32
MINDSCAPE
SVILUPPATORI: INTERNI
SPARA E FUGGI
1 sistema Rotoscope
funziona abbastanza
bene.

Gl sprite o i fondal non
sono corto o stato
are

Orecchiabili le musiche
 passabill gl effett]
sonori.

Da un CD ci si aspotta
molto di pid!

Divertento ma la cosa
D bortanis o o}
ia glocare.
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Noa o inkete tanto n

s
reto neanche moto.

Un prodotto carino rovinato da
semplicemente
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SEEK AND DESTH

Sei dotato dell’arma da guerra pia
avanzata che sia mai stata crea-
ta; i tuoi serbatoi sono pieni e il
tuo armamento & al massimo.
Solo tu puoi salvare la tua terra
dalla distruzione!

Quando | terroristi-entrano in azione e
si mettono ad att alla pace
delle democrazie divari paesi cosa
possono fare | capldel governi di
tutto il mondo? Ti forniscono un bel
elicotterone, ti munizioni
@ ti spediscono a far un bel po’ di tiro al
bersagliol Prima di ogni missione sarete
sottoposti a un breve briefing, il quale soll-
in frasi del genere “sco-
vate | terroristi ed eliminateli” - davvero
pre il vostro lavoro un
po’ piit semplice, nella parte bassa dello
‘schermo troverete collocato un radar che
vi mostrera la dei perfidi attenta-
tori cosi come quella della vostra base. |
terroristi, una volta messi in allarme dalla

RUOTIAMO TUTTI IN CORO!

vostra presenza,
organizzeranno
naturaimente
e apidn o b
tente

e il vostro elicottero &
ria-terra, di una
vasto assortimento di razzi e di una gran
quantita di bombe al napalm, che potranno
essere impiegate
contro le truppe a
terra.




VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO

GameBoy Console
IVA INCLUSA.
GameBoy Console +
Tetris + cuffie + Batterie
IVA INCLUSA.
Garnzia 12 Mesi.

T L69.000 B

itime novita in pronta consegna. **

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone.

= /n‘\ | » ¢ ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

%25 5011/4031114

Servizio di vendita per Corrispondenza  apeRTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 ORARIQ CONTINUATO




MEGADRIVE
ACCLAIM
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO
"""m":o""m""“ 5 Non preoccupatevi, questo non é un gioco basato sulla colazione dei cam-
ol Bt Nessottine i | pioni di basket (jam in inglese vuol dire marmellata)! Infatti jam in gergo
© ben animata, = cestistico é sinonimo di schiacciata, che in poche parole significa buttare
la palla nel canestro. Patnste ohlah‘are dicendo che chiunque potrebbe riu-
(T} scirci, ma il vero proble & farlo nella maniera piu spettacolare possibile.
Questo é il motivo per cul nell "All Star Game i migliori giocatori professio-
Perfetto sotto ogni (-] nisti americani si rllmlswno per una gara delle schiacciate, anlo per far ve-
Puito & vists. g dere quanto sono bravi.
=
(-]
]
Uno dei titoli pia diver- g
§ |
-
3
ssunac N 5 |
«che abbandone-
rete dopo due o tre. E
w
La migliore simulazione ce- =
stistica disponibile per ‘
o
=1
(1)
AZIONE: 0o
STRATEGIA: |
DIFFICOLTA": “©©
MEGABIT: L]

DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA

N° GIOCATORI: 1+

CONTINUE: o

LVELLIDIDIFFICOTA:, 1 | PR e |
y se voi non conoscete niente

CARTUCCIA:  AmERICANA - | BTl RS H
INDICAZIONI:




_WA WA WA WA WA R )

= =nz " SUPER NES
‘ ; A ACCLAIM

: A SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

I glocatori sono ben rea-
lizzati e ottimamente
animati,

rarsi per una schiacciata devastante. Il problema & che, come nella realta, avrete
per farlo e, una questo limite la palla passera diretta-
ments sMitim tsen A3t aérsuitaipom ieet plocstu da custiest ity o2

al mondo & Ia loro turbo carica. Non si sa se questa sia dovuta al nuovo mo-
de!o di Nike 0 a qualche improbabile drink, si sa solo che i risultati sono alcune tra
le pit improbabili azioni mai viste su di un campo di basket. Tenete premuto il bot-
tone e il vostro giocatore otterra velocita extra, maggiore resistenza alle cariche e
precisione al tio. Purtroppo tutte queste abilita rimangono in funzione solo per un
parte alta dello scher-
mo, ma bisogna dlre ‘che una volta lasciato il bottone del turbo questa si ricarica (tra
I'altro anche abbastanza velocemente). E" anche molto utile in difesa dato che per-
iti e incrementa quindi le possibilita di stoppate. Usare il turbo & un
po’ pitl complesso per quanto riguarda il Game Gear, dato che questo viene attivato
dal tasto start, fatto che, in alcuni casi, vi costringera a oo aceobeith per ten-
tare di schiacciare mentre lo state utilizzando.

CERRE. .. ] s
e Toreo =

Divertentissimo da sof,
8 esaltante In due o pid.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

2 p’"'ﬁm STRATEGI, 800

-lk JAN MEGABIT: n

Lo Snes non dispone e d ot loch o - DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA

e e | HALFTIME m N° GIOCATORI: 14
m PEPNDT

CONTINUE: NO
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1
CARTUCCIA:  AMERICANA
INDICAZIONI:

 mente divertente da giocare.
DENIZ AHMET

"PNRTLA



REVIEW - - -

MAMMA, BUTTA LA PASTA

Volete schiacclare? Beh, in NBA Jam sono presenti alcuni tra i pid assur-
di e improbabill tiri mai Visti in un gloco di basket. Ne volete la prova?
Guardate queste foto o po ditemi cosa ne pensate...

Anti-Gravity Float: smentendo tutte le
leggi di gravita il vostro giocatore

sperati perdete
di decine di punti, di indebolire e rallentare il vo- «compie un salto di circa 15 piedi ve-

stro awversario e, allo stesso tempo, di incremen- s s ; leggiando lentamente verso il cane-
tare la percentuale di canestrl segnati dal vostri o suo © schiacciando per concluder
‘azione altamente improbabile.

isti, assicurandovi cosi una facile vittoria.
Sicuramente voi siete cosi bravi da non
s0gno di questa opzione e, appena iniziate una par-

Super Elicopter: un'altra azione incre-
tita la disattiverete certamente, vero?

dibile nellaquale i giocatore salta cosi
in alto da dover abbassare la testa per

non sbatterla contro il tetto del pa-

tazzetto. Queto & il tiro meno stop-

pabile di tutto il gloco dato che il vo-

stro giocatore & talmente in alto da

non poter essere raggiunto dai di-

fensori. Bisogna perd sottolineare

che I'altezza del saito dipende dalle

caratteristiche dei vari cestisti; &

possibile quindi che per alcuni il

balzo non sia poi cosi tanto elevato.

Rim Rockers: questa & la piii dubbiosa
mossa del gioco dato che il giocatore
sl portala palla trale gambe, salta spal-
le al canestro e deposita la sfera nel

— e ———— — — £y cesto ottenendo cosi due punti. E' un
i s tiro relativamente semplice da fermare
J TOP PLAYERS 1 ma, considerando dove é stata a palla,
chi pus criticare un difensore che non
cerca la stoppata? Quest'azione viene
M normalmente eseguita solo nelle vicinanze del canestro; se state perden-
do per un punto non vale la pena di rischiare: meglio riaprire I'azione  ct
care una conclusione pid sicura.

di

ognl team della NBA, esclusi ovviamente unem ch &_
3000 g1 sotio Contratio per air glochl el g

[ Plicss dicicis et it onteo

| molto pia spettacolari e veloci rispetto a qu-m i

sici ulnqlln contro cinque e rendono questo titolo per-

F
|

HpolnM-pulm&hbﬂ lwimodﬂfmﬁmlﬂﬂil
da lontano, aitri invece sono buoni solo -E

Anche se ovviamente

o' grado di ogsere | A QUALCUNO PIACE CALDO

confronto grafico e sono-

la palla
mmmmﬁnmalm per esempio

inserita
due gio-
cator, fatto deludente
meta del diverti-

mento nelle aft
ni consiste nello sconfig-
gere un amico. Il campo

a parte tutto, questo
ioco & favoloso.

GARY LORD



PEAYAGAMESSHORP

Vendita per corrispondenza in tutta Italia
Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino - Telefono e Fax: 011/812.7567

ANOTHER WORL  GHOST MANOR
TOTAL ECLIPSE STELLAR 7
DRAGON LAIR PYRAMID PATROL
JOHN MADDEN STAR TRECK
20th CENTURY SCHOK WAVE
PGATOUR GOLF  WING COMMANDER (APR)
PUTT PUTT MEGA RACE
ROAD RUSH
MAC DOG CREE
i

ALIEN PREDATOR RAIDEN
CHECKERED FLAG TEMPEST 2000
CRESCENT GALAXY TINY TOONS
DINO DUDES

SUPER TENDO
NBA BASKET JAM ALLADIN
SENSIBLE SOCCER STEEL TALON
LETHAL ENFORCES MEGA MEN X
SUPER GOAL 2 KENSHIRO 7
STUNT RACE FX JUNGLE BOOK
MICKEY ULTIM. CHALL. JIN POWER
ULTIMATE FIGTHER LESTER
YOUNG MERLIN SPACE ACE
SECRET OF MANA WOLFSTEIN 3D
SUPER BATTLE TANK 'WINTER CHALLANGE
DRAGON ACTRAIZER 2
BASTARD EQUINOX
CLAY FIGHTER EYE OF BEHOLDER
TURTLES TENNIS AGASSI
FATAL FURY Il WIZARD 5
ROCK ROLL BUGS BUNNY

SAMURAI SHOWDON
ART OF FIGHTING 2

MEGA DRIVE

WORLD HERO 2
FATAL FURY SPECIAL

5

DRAGON BALL Z ETERNAL CHAMPION
NBA BASKET JAM  CASTEL VAINA

NIGELL MANSEL 'WINTER CHALLANGE
SONIC 3 SENSIBLE SOCCER DUNE
JOE e MAC cD

ART OF FIGHTING ~ DRAGON LAIR CD
PRINCE OF PERSIA  JURASSIK CD

GOOFY SHADOW BEAST CD
FIFA INT SOCCER CLIFF HANGER CD
HAVOC LUNAR CD

ZOOL RACING ACES CD
VIRTUAL RACING WING COMMANDER CD
F1 STAR TREK

TURTLES Il TOUR..  STREET RANGE 3
ALLADIN 'WORLD HEROS

DIG STONE KEEPER

Si COMSPIRACY

FIG FLEET DEF. VICTORY AT SEA
AVENGER ULTIMA 8

JOHNNY GUEST MEGARACE

AEGIS GUARD. FLEET PACIF STRIKE
AGIENCE ADVENTURE REREL ASSAULT CD
'WASHINTON SCENARY ~ ADAM E NUMERI CD
TOWER ALONE DARK 2
CARRIER AT WAR Il STAR TRECK

KINGS RANSON ZORK

THIRD REICH REEL MAGIC HARW.
FORGOTTEN CASTLE SIM CITY 2000

TIE FIGHTER INDY CAR

PROGRAMMI E GIOCHI PER 3DO  JAGUAR * MEGA CD  CD ROM °
GAMEGOY * AMIGA » SUPERNINTENDO  MEGADRIVE « MS DOS » MASTER
SYSTEM » GAME GEAR  LYNK * NEO GEO  CDI » C64 « CD 32 « NINTENDO

Nel nostro negozio si eseguono modifiche per tutto schermo con velocita maggiorata del gioco
per Super Nintendo, Pal Vision, Mega Drive, 3D0.
Inoltre si ritirano giochi usati SuperNes a L. 20.000 - Megadrive L. 15.000
Si scambiano giochi usati 1 in cambio di 2



JlTl'I'll T

d ‘armi, dittatori, bcss della drou @ roba del

funzionera mai, o invece si?
di combattere la SPUDD, un'asso-
clazione segreta composta da individui par- tirannia, 'op-
ticolarmente spregevoli quali trafficanti pressione, ecc. ecc..

COMPATIBILITA'
% A500 .um' 44600




POLIC

Un maniaco omicida in plnnn attivita, una
vedova inconsolabile ed una manciata di

: benvenuti in un‘altra glomata
delle forze di polizia! Avete mal sognato di
fare il poliziotto a Los Angeles? Vi place-
rebbe cercare di risolvere uno di quei buoni

Sono le tre
e ucciso. L'unico Indizio sul luogo del
che | graffiti
sa? A mufln ulteriormente |

vecchi casi di omicidio che di solito lascia-
no la polizia a brancolare nel buio? Bene,
un caso di omicidio & proprio cid che do-
vrete risolvere in Police Quest IV, I'ultim:
avventura grafica prodotta dai ragazzi del
Sierra.

di notte e un poliziotto glace in un vleolo ‘oscuro, picchiato, torturato ed infi-
delitto & us

sigaretta consumata. Forse

di una banda del quartiere dipinti ml murt gutt] attomo significhino qualco-
la situazione & cadavere

a breve distanza del
delle sirene

scoperta a
ﬂunnadmdmtuvml,M«mmomul-nuk:mﬁlwkww'wl
dovete fermarlo. Una colonna sonora drammatica e I'urlo garrulo della po

SVILUPPATORI: INTERNI
AVVENTURA

ENil E" tutto digitalizza-
tol

7=

T inears

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Police Quest IV. per quanto riguarda
I'aspetto visivo ha pochi rivali, Vo
ta funzie

. pia piccolo ndizio, Vinvestigazion
blocea e i troverete frustratissimi a
~ girare come degli scemi senza saper
‘cosa fare. Ma non fraintendetemi, col
. tempi che corrona meglio un gloco dif-
. ficile che uno troppofacile, e,
dei

REALISMO, REALISMO

Dopo il passaggio di Jim Walls (I'autore degii

episodi precedent)) Tsunami, la
es, che @ stato

Sk s o i aia vane ol ok
sua o

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":
 N° DISCHI: N.D.

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK: .
"CONFIGURAZIONE  1.0.
MINIMA:
INDICAZIONI:
N T
S P



TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)

Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) |
RDINA SUBITO:

02 - 33000036 (5 linee r.a.)|

COOL SPOT (*) . 89 L 48.000 SUBER PINBALL (*) ~L.175.000
DENNIS THE MENAGE L. 125.
DRACULA
Cavo scart per Snes & SF 139000 EXHAUST HEAT 2 (*) L.
Jqu’llll"wﬂl L.39.000 FAMILY ]
b RITIRIAMO LE TUE
VECCHIE CARTUCCE. ..

PASSA IN NEGOZIO !

22
2g
g
g

L. 98,
) L}Bﬂllﬂll

000
.000
75.000
75.000
89.000
1.168.000
75.000
25.000
68.000
39.000
75.000
39.000
89.000
99.000
138.000 §|
28.000
1

aqmmm L63.000 FATAL

Sv-'.luymmamnl_sam FANAL FIGHT

PRO-5 ARCADE Board metalio .89.000  FINAL ;l]@'%zm:())
-Famicom  FNAL

o i e Rt

¥ llI|INI
ALADDIN L.138.000 ﬂﬂﬂ BOY
GOEVON 2 (*)

L
L
L

NOTA: i titoli con (*) song in
versione SUPERFAMICOM e fun-
Zionano su qualsiasi SUPERES
0 SUPERNINTENDO mediante

METAL MARINE Lﬂﬂ:wﬂ
) 148.000 Lo
JAM BASKET  Dispone Y SERVIZIO VENDITA PER
. X X RIVENDITORI QUALIFICATI
PA94 - HOCKEY L'138.000 000

NOVITA ASSOLUTA ! ‘SendhE

SOGGER ™

Finalmente disponibile il convertitore universale per usare futti i
tuoi giochi del Nes sia italiani che americani !Potrai cosi usare
il oltre 5000 iochi disponibili, del Nes 8 bit, sul tuo SuperNes




TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
FAx 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)
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DIVERTIMENT PORIATILE

Questo gioco & per il portatile della Nintendo, un formato che
non ha certo a disposizione le capacita di computazione di un
PC; del resto sarebbe impensabile date le dimensioni del Game
Boy. Eppure, che ci crediate oppure no, Ultra Golf della Konami
Vi mette a disposizione un grande numero di opzioni.

KONAMI



Computer Land

SEDE : Via IVQ\Iovembre 46 Cassan Magnago ( VA)
NEGOZI : Via Trieste ,6 Cassano M.go / .a‘IV ovembre , 46 Cassano M.go

TEL. 0331/204074 0331/281343
JAPANESE & AMERICAN IMPORT

[ NovimAT | [ NOViTAl ‘ [ NovimaT | ‘ " :
| SuporFamicom || Sega Megadeve | pC ingie Golf Virtuale
| | Super Nes | | Genesis | |Fatal Fury Il Special AG 7 3
| NBA JAM  NEA T " | strider AC UN VERO SISTEMA DIINTRATTENIMENTO
Lo Gove o Fray || VIRTUALE PER IL TUO PC COMPATIBILE
! Gonccice 2 laesinonn Sol Moonarge || ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE {11
Super Metroid Castelvania : Bloodlines| Sexy Idol VM18 P \
| FX Trax Desert Demolition G f :
Jungle Book | Virtual Racing World Heroes || AC t MARTY 32 BIT J
Ran Ma 1/2 Part Iil Popeye Art of Fighting AC &
Sky Blazers | Incredible Hulk §"‘°k¥, ChiCSy scogs ; R
Legend Jungle Book [iuye R On 32 BIT
sy [[mgeBonk oo | NI FEHA :
3:3: E“‘;";':IY" }; E:fe ‘K"ukg ”‘IV ‘ NOVITA' ") | B 17 Flying Fort. Jurassic Park
Uirdollth Lonecy St | NEOGEO | || Mortal Kombat Last Action Hero
yborg 009 | Shining Force 11 Top Hunter | 5
Sonic Blastman Il || out Runners Magician Lowd I | Legacy Inferno
IZE)ungT_or;lMas(er Il || After Armageddon Art Of Fighting I | | Microcosm Super Rally
stpolis Silvester & Tweety 5 | N G - e i AR
Bonk's Adventure | NG T i
s [ SEGAcD NOVITA! } :
VofenstonaD | Revetssaut | |1 Game Bay, |
Silvester & Tweety || Battletech Galaxy Gaivan
Super Bomberman Il || S.Cotton Marlo Land 3
Space Invaders | Revenge Of Ninja Mickey Mouse 5
Adventure Island 11 } | Simpsons &
King Of Dragons || wing Commander | Beanstalk
Muscle Bomber | Vay = 1
S. Real Majhong RIV || Sengoku Densho ] NOVITA i |
Astroboy “ Pop'n Land i Lynx |
SD Battle Gaiden _ ‘ Dungeon Master Il i Ninja Nerd
| NOVITA' | Lamu' ‘ S.0ff Road !
i i 1LF1CircusCD_____|| Cabal Tiny Toons
1 | IBMCD | NOVITA' | | Desert Strike Dino Dudes
Lawnmowerman CD || | Game Gear ‘ H V%A‘fm?e'y::;r?:hmder e e
Unnecessary Rough.. || Puyo Puyo Il HI TECH CONSOLE Computer Land
Aladdin Lamp CD || Street Fighter I | si eseguono modifiche BLACK RAGE
Doom | Sonic Drift universall per megadrive,|  UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI
Jack The Ripper | Treasure Land megaCD,3D0 prodotio e distribuito da Computer Land Italia
Metal il o (Goy) i iNEA A CARTONI ANIMATI YAMATO ,GRANATA , in Italiano

Dragon Knight Iil (sexy} | | Jungle Book
| VASTASCELTA | /X - Men
CDIBM VM..18 || Pinball Dream

[VENQITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO
NOLEGGIO IN LOMBARDIA

ARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATTER.
Modellini di Gundam , Muum\ Tel(lmman Patlabor, ..... ‘




Accidenti alle manle di quellavido zio Paperone! Questa volta
si & messo in testa di andare a fare I'indiana Jones su un'isola
perduta e di togliere dal collo di una statua raffigurante un'an-
tica divinita un prezioso pendente, senza nemmeno pensare
alle conseguenze a cui avrebbe portato un simile gesto. Ed
ecco che il papero pil ricco del mondo, ridotto ad una specie
di palloncino fluttuante a causa della maledizione abbattutasi
sulla sua testa, va a chiedere aluto al suo nipote preferito, al
nipote a cul non a mal negato un soldo... si, stiamo parlando i
proprio di quello “sfortunello” che risponde al nome di | ‘{ﬂ“
Paperino, che I'avarastro implora affinché riporti al suo posto )
I prezioso pendente per far terminare la maledizione.

IN UN MARE DI GUAI

Nl dararivy ot psti o GHICORA NG CokiTeest o) panat
e o infattl destreggiarvi in ben quattro mondi

ferent] (oo el st s au scene), pill uno a
sorpresa comprendente due che comparira sulla videata
raffigurante la mappa dellisola (n-n- quale -.-pumn si svolge
Vsventira), sotto forma dl castelo somwiersa Pee taggiungere

scopo dovrete oggetti e per la precisione:
=  ubino, ura colla; e Blni Bl Bl ot )
‘squalo; clascuno di questi magici amuleti sara posto alla fine di
ogni livello, e per volta un

fondali e quel simpatici tratti che solo la DISNEY.pud dare ai suoi
personaggi, potrete contare su uno svariato numero di riserve

Hh}WﬁuH iy

ﬂm Ricordatevi SEMPRE di rompere | forzieri sparsi qua e Ja

edcloeonllhlw“l' del GAME GEAR): mwmmn
liete sorprese come energia, vite, sacchi di monete utili
mmnllwmwdmﬂmcn

peperoncino in grado di farvi partire in una carica invuinerabile
all'attacco dei nemicl (l’m e (it
secondo, perd @ da tener che I'unico

presente comando con
agire su “PAPERINO-PEPERONCINO” & il JIIMP ¥,
tasto “2"). Potrete sconfiggere tutti | nemici che incontrerote

mpwmo:mcclo,mvimmlmnumwmm
fosse spinose, flumi d'acqua e lava.

E' dawvero divertente mettersi ai comandi di paperino in DEEP DUCK

variopinti che questo platform, per il portatile SEGA, mette a disposi-
iando dietro un gioco come questo ¢'é un’accoppiata come

drona, simpaticamente unita a musiche non molto sofisticate ma di-
vertenti. L

umo staga di loco (galeone sofinerso) 8 chiataiente spirato ad na
na del famoso film Disney “LA SIRENETTA". DEEP DUCK TROUBLE
non Vi rlchleders acoesalya przionza por essere terminato in quanto

Indicato
per i pid piccoll.

MARCO MAZZOCCHI




DIVERTIMENTO PORIATILE

di questi ultimi, dove infatti dovrete

rvela con | quattro custodi del
magici amuleti, in stage caratterizzati
daunamusicadisottofondoincalzante
e da una difficolta che raggiunge il suo
massimo livello (non eccessivo).
Durante I'inseguimento portato ai
vostri danni da squali, scimmioni, rocce
vulcaniche rotolanti e faichi predatori,
dovrete SOLO scappare ragionando in
fretta (a causa dello scrolling veloce e
continuo) e ottimizzando| saiti: usando
il joypad & infatti possibile controllare
Paperino in aria. Solo dopo aver
ottenuto tutti e quattro gli amulet
potrete accedere al quinto livelo,
termine del quale Vi ritroverete a fare
del surfing su di un tronco d'albero, in
mezzo a rapide e cascate d’acqua che
attraverso i sotterranei del castello vi
porteranno ad affrontare la perfida
sacerdotessa papera del sesto ed
ultimo round. L'impossibilita di salvare
il punto in cui si & arrivati al termine di
una partita & compensata dal fatto di
poter continuare un'avventura quante
volte si voglia.

IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI
Sigg. RIVENDITORI

Cosa esigete quando comprate?
SERVIZIO » COMPETENZA  CONSULENZA
VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO
EN PLEIN
Videogames Diffusion augura a tutti un Felice 1994

VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. ¢ 20148 MILANO e« VIA CAPECELATRO N. 7
TEL. 02-407.10.45 / 407.10.90 * FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10




REVIEW

IR i g T

Un team

pmlaa-
ahlcln-uposslmmammu
re i nostri beniamini, gli erol Marvel

imoso James
Cameron, regista di Terminator, lo
h- scelto per essere il protagonista
uo nuovo film (a proposito dello

thﬂsﬁm)wehslm non c'é
-men sia stato realizzato

Pii efficaci. G sprite sono accurate
rappresentazioni dei personaggl
wm Ill covmwmimu di quest'evento.

che in fondo & cio che fa
‘malapena la sufficien-

raggiungere
2a a questo gloco.
GARY LORD

IL SENSO DI RAGNO

Ed ecco che il nostro Spidey si mette al

ricerca dei suoi compagni,
)

coste. Una volta
hdmmmammmxmmmm-
disporre. vi infonderanno la potenza




MICRO MACHINES

Sitratta diin gloco di corse Mmalto

snv-n-rl(mm tra 11 diversi cor-
ridori) nelle varie gare a disposizione.
La novita sta nel fatto che, invece

sono le pappemolii (da incontrare

dovremo pilotare le nostre auto in mi-
ntazionl

il tavolo della sala o quello della cu-
cina, evitando carte da gioco, macchie e barattoll di marmellata
(senza contare | pezzl di toast]). clmmzsnmwm
collegati a 7 differenti ambientazioni.

ed elimi

La
Exten Shudi ol o e o

a questo
lhenl. lnm il livello di difficolta
& stato

tipo di

‘mo un motoscafo per correre in bagno, un carro armato. wvw
dare in giardino, e cosi via, fino ad un fuoristrada dalle ruote as-
solutamente mostruose nel livello bonus. Ogni pilota avversario

@

P, -

CODEMASTERS

i nostro personaggio &
un coyote, che deve at-
traversare numerosi_li-
velli ghiacelati e infuo-
cati, ciascuno dei quall
& diviso in tre zone. Per
completare un livello &
necessario recuperare
tutte e sei le parti di una
chiave e poi saltare attraverso la porta di uscita.

Icat.

Nei panni di un cavericolo dell'eta delia
pietra dobbiamo attraversare vari livelli
prendendo a bastonate tutto cio che ci ca-
oa 8 tt, evitando i caders nello tuche
 nei precipizi. Sulle varie piattaforme tro-
viamo delle pietre e delle ossa. Le prime ci
servono come arma aggiuntiva, mentre le
‘seconde sono utili per acquistare poteri ma-
gicl, quali invulnerabilita e addirittura ter-
remoti. Sfortuns

DINOBASHER

inatamente, per attivare que-

1 essere eliminati lanciando loro addosso le palle
i neve. £/ possibile usare anche una palla di neve speciale
(mg. il doppio), oltre ad un buon numero di altre armi spe-
clall. La grafica & buona, ma alcuni sprite si confondono trop-
po col fondale. Il problema maggiore risiede perd nel metodo
di controllo, rivelatosi troppo approssimativo e frustrante.
Inoltre la mancanza di punti di partenza intermedi si somma
certo grado di noia che il gioco ge-

nera a lungo andare.

VIRGIN

nemici

blocca il gioco durante la scelta. Risultato:
rovinare I ra
mentarla. Il gloco é sin troppo facile, con
idioti e avversari di fine

dazione invece di au-

livello ap-
pena nella media,
cosi che mi pare 3
consigliabile solo ai glocatori pid gio-

vani. La grafica & mediocre. Il suono in-
vece fa veramente pena.
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SUPER NES

 OCEAN

SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM

Lunica cosa che si
salva di questa car-
tuccia.

...anche se non ci si
iscosta dalla media.

10
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EEK THE C

Non é che Ia Ocean ha ricominciato coi
suoi vecchi trucchi? Non potrebbe essere
Sleepwalker con una grafica rinnovata?

Vol siete un gatto, un bel

EEK CHI?

Eek the cat si ispira ad una fortunata serie televisiv

ta ormai al secondo anno di programmazione sull'emitten-
‘te americana Fox Children’s Network. In essa si narrano le
avventure di questo gatto un po' pazzolde e degli animali
suol amici (ancora pid schizzati di lui). Pare che il pro-
gramma possa andare in onda in Inghilterra quest’anno.
Per quanto riguarda una possibile uscita sulle reti del no-
stro paese, nemmeno i soliti ben informati hanno saputo

dirci nulla.

VECCHIA E
RINCRETINITA

Qui sta il problema. La gestione degli sprite & ap-
prossimativa, il che vuol dire che quando tente-
rete di dare un calclo alla nonnina, due volte su
tre la cosa non funzlonera. Frustrante no?
Aggiungete poi che spesso a causa di cid la ve-

re come
il Ilvollo scoptand deve'sono | n-mwn inndi
correre per guidare a dovere la nonnetta.
019 i Ehe Exkin e et o o
mento che I'obblettivo é di preservare la nonnuz-
2a, e che lel tira le cuola per un nonnulla, avrete
di che sudare.

me. Ma cio che rende il giudizio cosi
negativo, é la frustrazione che nasce
dal cercare di controllare due parso-
naggi contemporaneamente (come in
Sleepwalker). Lagianotevoledifficolta

1 gioco & poi complicata ulterior-
mente dalla gestione degll sprite, che
risulta alquanto approssimativa. L idea
alla base del gioco non é poi cosi mal-
vaglaeapresentazione acchiappa, ma

portare prima dipoter cominciare agio-
care.

DENIZ AHMET
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COR'I'O E FACILE

umnamm-m.mmummgm eravamo gla

. Questo non maﬂuﬂl(mmml,»

mwmmﬂmuwl.mmwummm che ci trovia-

Sl ““"‘“"""‘”“"’""""“" gl sl ok
solo

LIVELLI SEGRETI, DOV! SIETE?

Chuck Junior pud arrampicarsi sul suo bastone per
evitare | pericoli a livello dol suolo, e distruggere
anche parti del paesaggio

~ MEGA (D
(OEDISIGN ]
SVILUPPATORI: INTERNI
N FUI;FORM7

s shnke de .

Alla lunga (st fa per
dire), troppo ripetitiva.

(4 Proprio non ci siamo.

‘ Suun €D 6 lveli sono
troppo pochi.

|
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~ == HIGH SEAS HAVOC

DATA EAST Nella terra di Cape Sealph vive Bernard, un  riuscire a recuperare la mappa e trovare per
Bl TR malvagio cane wm che si & |mpouu.m primo la gemma: il capitano Havoc. Prima
SVILUPPATORI: INTERNI di una mappa di Bernard perd egli dovra su-
di ogni tesoro esistente. Ma if o oot perare numerose insidie e cercare di salva-
PLATFORM Vo del pirata & la leggendaria gemma magi-  re i compagni presi prigionieri. Alla fine il
e b ks Gl o s i
Sprite divertenti e fon- f

dall disegnati super- 88
bamente.

PIRATA DELLA STRADA!
Per guidare I'assalto ai pirati il nostro eroe
dovra servirsi principalmente della sua agilita,
grazie alla quale potra spiccare altissimi salti
o nuotare immerso in sconfinati abissi. Egli
potra rimbalzare sopra la testa dei nemici, ma
per eliminarli occcorrera usare un fendente ro-
tante mentre siamo in volo. Come & stato gia
detto, quando | nemici vi colpiranno diminui-
ranno la vostra barra di energia finché vi fa-
ranno perdere una vita. Essa perd puo essere
ipristinata per meta raccogliendo le coscie
. dipolloracchiuse neiforzieri 0 completamente.

N° GIOCATOR

CONTINUE s
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

3| teranno di comere molto pia vl
diamanti, raccolti 100 del quali otterete una
pub essere ottenuta anche con la |

INDICAZIONI:

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL 610CO
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Tel.\Fax (0131)264639.
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Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

GAME BOY

Inspector Gadget

ia
Gambare Goemon IT
Troll
Metal Marines
Cyborg 009
First Of The North Star 7
Gundam V
Super Godzilla
Nobunaga’s Ambition
Romancing Saga IT
Twin Bee I
Fx Trax
Young Merlin
Secret Of Mana
eIV
Solstice IT
Zool
Super Ninja Warriors
Bastard

B

Sonic 3

F1 Circus CD
Sengoku Densyo
Virtua Racing
Bare Knuckle ITI
Lama MCD

Lunar 2 MCD
Battle Mania 2
Pop’N Land MCD
Super Cotton MCD
Microcosm MCD
Castelvania N.Generation

Fatal Fury Special
Samurai Shodown
Art Of Fighting IT
Magician Lord IT

Art Of Fighting

Y'SIV

Flash Hiders

Puyo Puyo

Yawara I

Chiki Chiki Boys
Emerald Dragon AC
Super Darius IT
River City Ramsom
Armoured Ruga
Fatal Fury I AC

PC MS-DOS
CD-ROM

Sneaky Snakes
Armadillo Gaiden
‘Tetris Flash

Yu Yu Hakusho IT
Battletoads VS
Terminator
Darkwing Duck
Super Chase HQ 2

GAME GEAR
|

Sim City 2000

Mortal Kombat
Megarace CD Rom
Alone In The Dark 2 CD
Dracula undersea
Dragon Knight ITT (sexy)

Road Rash

Sonic And Tails
Donald’s Duck
Dracula

Desert Strike
‘World Cup Soccer
Sensible Soccer
Street Fighter IT
Speedtrap

(

" Numerose cartucce per Game boy a L.39000, Novita a L.69000
Cartucce Game Gear da L.55000, Novita a L.69000

TAGYR, ©

miga CD3

Crescent Galaxy PAL VEM Mortal Kombat B 17 Flying
Alien VS Predator bﬁgazym I’;-}_ACI- Hero
Raiden - Checkered Flag IT Microcosm - Total Eclipse - ey w0
k Road Rash - Out Of This World TEX
= Vendita di fumetti eroi Giapponesi in lingua originale ¢ tradotti; modellini E°Y
RSN | Gundam, Patlabor, Macgoss, etc.
2T T Tl i o o Tl i e i 3
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SUPER NES
KONAMI
SVILUPPATORI: INTERNI

PLATFORM Twinbee & ormai diventata la mascotte uffi-  sibill. Anche in Rainbow Bell Adventure
ciale della Konami, per cul eccola ancora lidea & pressappoco la stessa, solo che in
protagonista del nuovo platform della casa pit doviemo anche sparare ai dingdong (ma
giapponese. Sicuramente ricorderete che | come diavolo si chiamano ‘ste cose?) la-
giochi che vedono Twinbee protagonista ri-  sciati dal cattivi quando muolono, in modo
chiedono di collezionare pia campanelle pos-  da attivare | diversi power-up.

Nionte da dire o da ri-
L dire.

Un po’ sclabetto. m

*..anche se alla lunga 79
un po’ petitivo.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:




Super R-Type per il SNES fu uno dei primi
titoll a essere realizzato su questa macchi-

R-TYPE

REVIEW

immondi rallentamenti. Le cose erano
anche peggiori se si considerava il fatto
che la vecchia versione per PC-Engine non
soffriva assolutamente di questi problemi
© che, tuttora, rappresenta una della mi-
gliori conversioni mai fatte del gioco da
bar. Una cosa non molto carina vero, cari |
miei possessori di SNES, essere messi
sotto da una console grossa quanto una

na e, in realta, altri non era che una laida  scatola di fiammiferi (ehi, Fabio, hai trova-
!

conversione del secondo coin-op di R-Type, _ to qualcuno che Ia pensa come te!
“ohe per di pidsoffriva i Sacco A ndMaureid) £

Tl PREGO! NON RALLENTARE!

Fortunatamente | tempi sono cambiati e | programmatori hanno imparato un paio di coset-
te riguardanti il SNES, cosi ora R-Type In questa suo terza incamazione finalmente non sof-
fre pii di problemi i rallentamento. La grafica é stata migliorata in definizione, lo scrolling
parallattico ora scorre via fluido ed & stato fatto anche un sapiente utilizzo delle possibilita
offerte dal Mode 7, con boss di fine livello e fondal *rotolanti”; inoltre i nemici spesso sal-
tano fuori dal fondale, il che rappresenta un elemento-sorpresa davvero niente male. Tuttavia
le Innovazlon pid Interessanti sono date dalla pseudo intelligenza artificiale di cul sono do-

tante della struttura di gioco. L'idea di
base non é affatto nuova, ma chi di voi
puo dire che le vecehie idee sono cat-

programmatori: perché non
avete messa l'opzione a 2 giocatori?
DENIZ AHMET

SUPER NES
MACHINE SHACK

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
i

DISTRIBUZIONE:
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: INFINITI
LIVELLI DI DIFFICOLTA": ~ M.D.
CARTUCCIA:  GIAPPOMNESE
INDICAZIONI:



Se la Terra fosse un luogo pacifico, allora meta del vidoegiochi
del mondo sl ritroverebbero senza storia di background. In Sky
Blazer siamo trasportati nella a era degli antichi dei,
tempo In cul la pace & solo un sogno, qualcosa per cul combat-
tere contro le malvagle forze dell'oscurita. Ah, tra I'altro dob-
blamo salvare Ia solita principessa in difficolta...

ARMI INCANTESIMI & CO.
un personagzio

w MAGIA!
L'aspetto pia coreografico del gioco consiste negll effetti del poteri
specall. Sfortunatamente, non potrete usufruire di tutti | poterl qui
elencati fin quas alla fine del gloco, poiché avrete In regalo una nuova
arma solo dopo aver completato determinat livell nel gioco.

QUESTA VI RENDE IN-
VINCIBILI PER UN PO’,

COSI DA POTER AN-
DALL'INIZIO ED UNA DARE IN GIRO A DI-

oussu HA LO STES-
QUEST'ARMA E' DI-
SPONIBILE  SIN

STRUGGERE CIO CHE
PIU CI PIACE.

VOLTA ATTIVATA DI-

STRUGGE TUTTI | NE- SCHERMO.

MICI CHE INCONTRA
SUL SUO CAMMINO.

QUESTA MOSSA PA-
RALIZZA | NEMICI
RENDENDOLI DEGLI
OTTIMI BERSAGLL.

QUESTA MOSSA FA

QUESTA NON UCCI-
DERA_ MAI NESSUNO:
INFATTI RICOSTITUI-
SCE LA VOSTRA ENER-

IA.

PRIMA DI SCARICA-
RE DEI POTENTI
COLPI MULTIPLI.

COSI' POTRETE AP-
PICCICARVI A QUAL-
| SIASI SUPERFICIE.

PRAVVIVENZA.

YRASFORMANDVI N

PREMENDO | PUL-
SANTI L E R, POTRE-

UNA FENICE i
VOLARE NG ALLA PG O

PANNELLO INDICA
QUAL E' QUELLO SE-
LEZIONATO IN QUE-
STO MOMENTO

FINEDELLIVELLO.  RE. | ANCERETE DEI

FULMINI PER TUTTO
LO SCHERMO.




sono fin troppo ber
grafica di cul Sky BI presto
a farvi dimenticare questi piccoli nel

SUPER NES
SONY
SVILLUPATORI: INTERNI
PLATFORM
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GRO!

La terra & (ancora una volta) in perico-
o, Sono atterrati gli alieni, e questo in
un videogioco non preannuncia niente
di buono. Manco a farlo apposta, hanno
scoperto quanto é deliziosa la carne
umana icendo man bassa
e abitantidi £ Caldron & prendendo
LSO eSS Il gvieino ba subito
mandato il classico battaglion:
Marlide s ki satigare. Wiutha sotir
marsi sulla tragica fine che hanno.
tutti | soldati. Come ultima risorsa,
coci inviati nella ridente cittag
nitense a cercare d

aglia aligg

GUERRA TOTALE
Appena caricato il gioco, mi sono ve-
nute alla mente tre parole: “Dog”,
Mad” e “McCree", da cul senzaombra
di dubblo Ground Zero, Texas prende

| spunto. Nelle varle sequenze di azione

dovremo sparare agll alieni mirando
%

con una crocetta, e farlo prima che
siano loro a sparare a noi. Per coprire
Varea di citta pia vasta possibile, ab-
biamo a disposizione quattro teleca-
mere, grazie alle quali sapremo cos

sta succedendo. Non si sa mai dove

quando gli alieni attaccheranno.

mo selezionarla f i rapidamente pos-
sibile, altrimenti gli alieni inizieranno
£ snd et s viene

simbolo corrisponden-
, finche diven-

onm a crepars,
lod non pid dl-ponlwn

La giomata di un soldato scelto delle forze
a5, hai dEikiem e
glomata molto intensa. Vediamo oggi cosa
citocca fare per. M-mml la pagnotta...

6.45 “Ricevuta una chi.
Presidente. Sembra che.

o alograments s la ke
.uupmnuo Porch par ura oita

in po’ pi

di ‘cortesia? Glunto a “EI Caldron".
Incontrato sergente che urlava un sacco.
mlmmmal alleni stanno rapendo le
© prendéndo I lofo eitt3. Dove

5 A8 ettt il dowa e gt

7.45 “Tempo buono, ma la gente & molto
sospettosa e spende tutto l suo tempo pren-
riando con uno strano
e e
da ia nel ristorante, ma una
i i stk i stnso 1l cuooo: 1
sergente & un duro, e mi ha detto di non
farlo piu, dandomi un cazzotto sul naso. Mi
ha fatto davvero male.”

10.00 “La prima azione della giomata.
Questi due furfanti hanno rapinato la banca
@ pol Iniziato a sparare. Pol uno dei due si

to. Entrola prima mezz'or:
ni, due civili ed un piccolo yorkshire. Chi ha
detto che questo non & un lavoro diverten-

L'idea di spendere un sacco di soldi nel
glrare un “vero” film é valsa la pena, e
Ground Zero possiede dei filmati dav-
vero eccellenti. Il problema é che il
gloco ricalca da vicino uno di quel B-
‘movie degli anni cinquanta, Sono state
filmate diverse scene, per cul non é
troppo facile memorizzare tutte le
mosse da fare per finire un livello. Una
volta superata la pessima introduzio-
ne, ci troviamo di fronte ad un gioco
non malvagio, ma alla fine della gior-
nata (che coincide con la fine del
goco) tutto quello che avrete fatto
sara stato solo puntare e mirare.

GARY LORD

o sia piena

. E pol sembrano strani, hanno una

strana pelle, le antenne e occhi da insetto

ancora pit strani. Di sicuro non mi vorran-

nolidentro. Adotterd latattica pid Benia:
sparare a tutto quello che si muove”.

15.01 “La tattica prudente non ha funzio-
nato. Mentre glaccio a terra con una ferita
mortale al petto e aspetto Il completo bloc-
<o respiratorio, seguito dal blocco cardia-
co e dalla susseguente perdita di cono-
scenza, mi trovo a iflettere sul completo
fallimento della mia missione, sperando di
tutto cuore che il sergente non noti i cer-
chidi caffé che la mia tazza ha lasciato sulla
sua scrivania”.




Prendendo contatto con Ia gente del luogo gradualmente riusciremo a mettere assieme |
pezzi del mosaico e a capire cosa sta succedendo. Inoltre, doviemo scoprire il codice di
accesso che ci permettera di passare ad un livello successivo, fino ad arrivare nella loro
s et s uitems yaith, monir corchlamo i on
e ot hau aliena e di “incoragglare” gli invasori ad abbandonare i loro piani per la do-

SS810000 1 sttt o seceres passono ad una prospettia i pima |
pnwn., s ATt e ettt obile presa dall'eimetto di un
marine. Nonostante il cambio di prospettiva, o rtn sempre della stessa meccanica di
gloco: colpire o essere colpiti, pure quando, abbandonate le false sembianze umane, ve-
drete gli alieni nel loro vero aspetto. Dal punto i vista tecnico il gioco & ottimo. Quando
colpite un uum B s s insimansnte, Volendo idletio per I con-
traccolpo. Le ina grafica un po’ sgranata se comparate con quelle dell’ul-
timo pmm Sega, nnum. 1 it e Yetoc e dopo poco non
si nota pit Ia differe

11 mio giudizio su Ground Zero, Texas
& molto combattuto. La produzione &
eccellente: cast numeroso, eccellen-

mandi non rispondono molto_ bene.
Messe assieme, le scene di “contor-
no” bilanciano bene quelle d’azione,
‘ma abbiamo pagato per un gioco, non
per un film, per cul questo lo conside-
ro pid un difetto che un pregio. Il tutto
viene sudue CD e, secondo me, il gioco
puo valere la candela. Senza dubbio
uno dei migliori film-gioco in circola-
zione.

DENIZ AHMET,

MEGA CD

SONY

SNOOT ‘EM UP

lmmwloaaﬁ

mente granulose,
ma lo schermo &
grande e ben fatto.
Dialoghi ben cam-
pionati ed un muc-
chio di effetti sono-
.

Non un grande gioco, ma
eccellente come film-
| game.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GMFICA

AZIONE:  cocce
STRATEGIA: CCGCO
DIFFICOLTA': cccca@
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. SI GIRA!

| sisa, al giomo d'oggi la prima im-

pressione & la cosa pii importante!
E da questo punto di vista Sonic 3
non deve imparare proprio da nessu-
no, come potete verificare nella se-
quenza di immagini qui sotto. Tutto
sommato semplice, ma rende gia
Videa di cio che ci aspetta con una
grafica accattivante.




TR

:

Sonic e Tails sanno gla che
razza di persona sia
Robotnik. Dopotutto hanno
avuto 2 interi giochi per co-
noscerlo e per sperimentare
le sue maniere non proprio
ortodosse. Tuttavia
Knuckles non ha ancora ca-
pito bene cnmn n-nnn real-
mente le cos o per co-
st ol upm che
questo nuovo personaggio
aiiljon s ore lliacesusis
guardiano degli Smeral
Chaos e come tutti i supev
buoni & pronto a trovare un
lato positivo in ogni essere
che incontra.

SONIC...

Robotnik, facendo leva sulla
faciloneria del buon vecchio
Knuckles, & riuscito a con-
vincerlo che in realta sareb-
be Sonic il malefico essere
che ha cercato piu volte di

SUPER-SONIC
Come in tutti | platform che
si rispettino anche in Sonic
rete raccogliere una
serie di simpatici gingilli che
eviteranno al nostro porco-
spino biu una estinzione
troppo prematura.

1: Permette a
Sonic _di respira-
re sott'acqua

per un breve pe-

riodo. Attenti
perd, perché il suo effetto &
veramente di bre

sottomettere la terra e che
ha rubato gli Smeraldi del
Chaos, mentre lui, Robotnik,
altri non sarebbe che un
prode robot che ha dedicato
tutta la sua esistenza alla
lotta contro il male e alla di-
fesa dei pit deholi.
Naturalmente Knuckles
bevve (a garganella) tutte
queste storie e cosi non ap-
pena si trovo davanti Sonic
che andava tranquillo tran-
quillo per la sua strada, gli
sottrasse gli Smeraldi per ri-
portarli al perfido dottore.

s THELss
Sinceramente Knuckles non
sapeva che Sonic in realta

caro Robotnik, con il potere
dei cristalli nuovamente

tere in funzione la sua male-

2: Questa

tre il porcospino i sta roto-
lando contro verrete catapul-
tati attraverso tutto lo
schermo con la conseguente
distruzione di tutti gii esseri
con cul verrete a contatto.
Non male.

fica macchina da guerra con
cul avevamo gia dovuto fare

conti alla fine di Sonic 2.
Naturalmente tutti questi
eventi hanno un po’ scosso
il nostro eroe biu, che co-
munque dopo qualche istan-
te comprende subito quello
che lo aspetta: dovra cerca-
re ancora una volta di sot-
trare gli Smeraldi al dottore
& pore cosi fine ai suoi ma-
lefici progetti!

E...
Ancora una volta la struttura
del gloco si rivela esse
identica a quella dei suoi 2
predecessori, ovvero in per-
fetto stile platform. Come al
solito uno dei compiti del no-
stro porcospino sara quello
di raccogliere il magglor nu-
mero possibile di anelli gra-
zle ai quall potra ottenere
preziose vite extra (100

3: Bell'aggegeio questo qui.
Si tratta praticamente di un
campo magnetico grazie al
quale potrete attrarre tutti
gli anelli che si troveranno
nelle vostre vicinanze.
Peccato che la sua durata
sia abbastanza limitata.

MEGA DRIVE

SEGA
SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM
<
g m ek
™ viste sul Mega Drive
: por
)
g Belle musiche.
° Anche gli effetti sonori
z Tamenta otieotl o
o tinnlo degil anelll).
@
£ m alcateo
= e finitelo, oppure rallen-
= ‘@ mettetevi a cer-
< care stanze e bonus na-
b4 tl.
2
o
-= Non c'é che dire,
s Lot
8 carcle
= a.
e
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o
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Finalmente in Sonic 3 potrete cimentarvi in un modo a 2 glocatori veramente ben realizzato. La cosa migliore nmavl- @& che i livelli,
in questo modo, sono totalmente diversi da quelli del gioco in singolare. Davvero una bella sorpresa, non vi pare

Scegliete il vostro

gio tra Sonic, Tails o
Knuckles, dopo di che if resto
dipende da voi

dubito fortemente che
riuscirete a uscime sani e salvi.

anelli) oppure raggiungere  raccogliere un solo Mega sta terra esclusivamente

partiooar bonus stage (|- Ring, ma v possc amsicus: _ conto celveloreguiunen (S mﬂu & incredi-
questo caso sono sufficien-  re che trovarlo non sara af- e non della vostra ubicazio- ol'attenzione al dettagli é una cosa
i 50 anelli, ma dovrete riu- fatto un'impresa semplicel e nel livello o dello stage umpnc-mm mozzafiato; un sacco
scire a passare attraverso  Comunque sia una volta ragglunto. Comunque (per di musiche completano

il classico anello-segnale).  che lo avrete preso verrete fortunal) vi verranno con-  ['azione e anche gl effetti sonori non
Qui Sonic comincera a rim-  catapultati in un bel livello teggati sia gli Smeraldi sono da meno. Tuttavia questo non é
balzare, a saltare e, come 3D Qui dovrete riuscirea  che i continua che avrete niente paragonato alla giocabilita di
al solito, a correre come un  raccogliere tutte le sfere raccolto. In conclusione questo game! Potrete

forsennato e se avra un po’  blu che incontrerete sul vo-  credo che tutti vol abbiate  mente, correndo come deimatti oppure
di fortuna riuscira a rag- stro tragitto, mentre dovre-  gia capito che Sonic 3é pid lentamente, cercando di s

giungere il dispenser posto te assolutamente evitare  davvero un bel gioco, diver- tutti ] bonus nascosti e gii anfrattl pia
sulla sommita dello scher-  (anzi, non dovrete neanche tente e ben realizzato; che  segreti, e in qualunque del 2 modi il
mo. guardarlel) (masenonle altro devo dirvi? Correte a  gloco sara sempre divertentissimo.

guardano come fanno ad  comperarlo! Insomma Sonic 3 & i grosso, pii ve-
...HOG evitarle?!7! ndR) tutte le i o
Come dicevo prima, con un  bocce rosse rotolanti e rim-

po’ di fortuna nei bonus balzanti, Se riuscirete

tage Sonic potra riuscire a  nell'impresa verrete ricom-
entrare in contatto con il pensati iminoso e
dispenser. Se cio accadra, luccicante Smeraldo del
dal contenitore verra espul-  Chaos, altrimenti perderete
sa una bella bollona che una vita e verrete rimandati
una volta raccolta vi rega-  dritti dritti al gioco norma-
lera una bella serle di vite, le.
scudi, continue, fette di

eccetera ecce-  SONIC 3
e e g s

glovaro | var

il percorso alla  piu
fine e Wvohlo'of poteva stata inclusa anche una co-
raggiungere un livello che  moda opzione i salvatag-

se completato cl aviebbe  gio che vi consentira di me- tagliata; in pid la possibilita
appioppato un bel cristallo.  morizzare fino a 6 differenti de innovazione. I livelli sono veramente gross}
In Sonic 3 invece per acce-  posizioni di gloco. a 2 giocatori é giocabile

dere a questi stage dovrete  Sfortunatamente perd que- impegnati a lungo, almeno




MEGAMAN X

11 dottor Cain, un famosissimo archeologo, durante una esplora-  supremo decise di creare una sorta di esercito, denominato
zione alla ricerca di resti di piante del mesozoico rinvenne, nelle  Hunters comandato dal generale Sigma. Tutto procedette bene
profondita terrestri, dei pezzi metallici: erano i resti del laborato- per circa due mesi, poi anche Sigma impazzi e decise, con

PSR ot Moot et o oo el oo sl vt i interes conilt el it A ilestol unto
re di robot. Incurmslln, Cain comineld a ovistars. _ solo I pimo Megarnai, X, I obat inventato dal dotar Light pud
tra gli appunn del dottore e noto iferimenti a una ca-  salvare I'umanita

ui
psula nascosta in un ghiacciaio. Recuparata questa capsula il da questo destino

dottore trové al suo interno un robot incredibilmente intelligente e tocchera a voi
e potente in perfetto stato di conservazione. A questo punto alutarlo. E' questa
Cain decise di trasportare X (era questo il nome del robot) e la tram:

tutti | macchinari ancora intatti all'interno del suo laboratorio e Megaman X, ulti-

di cercare di ricreare una serie di automi. Apportando piccole mo prodotto della

Capcom che, dopo
aver spopolato su
Nes (in America
sono arrivati al
sesto capitolo di
questa saga) e sul
(Gameboy (sono ar-
rivati al quarto epl-
sodio) approda fi-
nalmente anche
sul 16 bit di casa
Nintendo. Il gioco & un classico platform con elementi d'azione,
nel quale il nostro eroe deve destreggiarsi attraverso i 12 livelli
che lo compongono affrontando ogni tipo di nemici e di pericoli.
Sono presenti inoltre, nella migliore tradizione platform, tutta
una serie di armi (vi rimando al box per sapere come e dove ot-
Da sottolineare infine Ia possibi-
a partita dall'ultimo livello completato grazie a
un utilissimo sistema di password. Non ¢’é che dire, complimen-
ti Capcom.

bene della comu-
nita. Ma tutte le

8 SO * S cose belle hanno,

modifiche riusci a
ricreare tutta una
serie di replicanti
potentissimi e a
utilizarli per il

ALL"ATTACCO!
Megaman X & dotato, almeno inizialmente, di una sola arma denominata X Buster. Questa non & perd I'unico corpo contundente di cui
pud disporre il nostro eroe: infatti, eliminando i vari mostri che si trovano alla fine di ogni livello, i ottengono delle armi supplemen-
tari che corrispondono, pill o meno, a quelle utilizzate dai vostri nemici (pn ©esempio uccidendo il pinguino guadagnerete una sorta di
pistola congelante, uccidendo I'aquila un lancia tomado, eccetera); un uso attento e misurato di questi gadget si rivela senza dubbio
oruarientele pa i alegis dalia wiasons dato oha 1 s carkcd segialata nelia paés s & elnilee el soherma, ol anco ala
barra energetica, é limitata (anche se possono essere ricaricate raccogliendo le apposite taniche d’energia) e che sono notevolmen-
e i potant] delX Buster. Btdogha eire Inota ohe ogal maa s ivel essoro particolammene adatta In detorminati il 6 contro
alcuni avversari; puo quindi essere molto utile provare a utilizzare le varie armi nelle diverse situazion ricordandosi sempre perd, di se-

lezionarle con una certa logica. E' ovviamente inutile sparare con il fire, per esempio, nel primo livello, quello marino dato che, e
la logica suggerisce, il colpo non portera nessun danno al nemici. Infine bisogna segnalare il fatto che, mentre con I’X Bust
sibile, mediante una pression mﬁmdlmnmmhmddmw(wp-rhmdndomllbumlnn—

) questa operazione non pud essere eseguita con ammi.
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1I”"VE GOT THE POWER

Alcuni nemici, una lasceranno he po

sere divisi in due diverse categorie: lo energy capsules © le ‘Woapon casifes. U3
incrementa i livello della barra vi-

tale ami (quelle che

L e e s

rica parte (o tutta) I' re raccogliete

pod; nel caso in cu stiate o 1 Bustor (cn. s potenza nnmnm) el

caricata 'arma con minore energia. Da segnalare anche il fatto che questi utilissi-

nemici pi piccoli, e super, lasciato dagli avversari pi imponenti. Inoltre, nascosti
solitamente in punti abbastanza difficili da raggiungere o difesi da una grande quan-
tita di robot nemici, si possono trovare delle vite extra (comunque abbastanza rare)
e delle power capsule che contengono una carica energetica extra che puo essere
utilizzata nel moment critici per ricaricare il nostro eroe.

i

Devo ammettere che Megaman & uno
dei personaggi del mondo dei video-
glochi che preferisco; per questo mo-
tivo aspettavo con molta trepidazione
I'uscita di un suo episodio per il Super
Nes e ora, dopo averlo lungamente gio-
cato, devo dire che questa attesa non
& stata vana, anzil Tecnicamente
Megaman X é assolutamente favoloso
(anche perché si sa, Capcom é sino-
nimo di qualita) con una grafica nitida,
ben definita e ottimamente animata e
con alcuni tocchi di classe veramente
eccellenti (mitico quando si controlla
il robottone, mi ha fatto tornare alla
mente una puntata di Conan) e con un
sonoroaltrettanto coinvolgente. La va-
rieta e la giocabilita sono garantite
dalle numerose armi a disposizione
(peccato che si possano ottenere solo
eliminando | mostri di fine livello), dai
vari nemici, da un metodo di controllo
preciso e semplice e da una meccani-
ca di gioco che, benché gia vista in
altri titoli del genere, risulta ugual-
mente coinvolgente e divertente.
Anche la longevita non é da meno dato
chei12livelliche compongono l gioco
vi faranno sudare le proverbiall sette
camicle. Se devo trovargli un difetto
posso dire che, come gia evidenziat
in un box, forse il livello di difficolta
calibrato in maniera leggermente ano-
mala dato che puo capitare di arriva-

ine di uno stage al primo ten-
tativo (solo nel pid facill, comunque) e
poi di venire eliminati dal mostro in
meno di 10 secondi; questo fatto po-
trebbe risultare un po’ frustrante per i
meno esperti, ma vi assicuro che, se
persevererete nel giocare e scoprirete
i punti deboli dei varl nemici, verrete
ricompensati con uno dei migliori
platform game disponibili per questa
console.

MARCO RAVETTO

i vari mostri dl fine livell

te -mm«damuu.mﬂ-mmmm.mm
 agevole al cospetto del cattivone di tumo (anche se bisogna sempre ontmlre ot ovor vk
‘sempre trovare vite extra e sub taniche d'energia), ucciderlo si rivela poi un'impresa quanto

lemmw(dmﬂamvm ) una tattica
I

dattacco ben precisa e si

d sparando nostro consiglio & quello di iniziare a giocare gli stage
B i iets il ko vl liaio) ot sl avico & auello dot
come appare subito

l'lll#lem.

evidente, utilizzano sempre la stess:

a tattica nei movimenti)

altri stage cercando sempre di scoprire quale &, tra le armi a vostra disposizione




. Potrete
boscaloli, sottomarini, minator, struzzi, volatili vari, eccetera,
che si differenziano gli uni dagli altri non solo per motivi puramente estetici, ma anche
per le diverse tecniche di attacco e per la resistenza ai colpi.

Bene gente, finalmente & arrivato
Megaman X e devo dirvi che il giochi-
Io é stato realizzato veramente molto
bene! La grafica & molto nitida e ben
definita, gli sprite sono gnnd( e .nr
mati con moltissimi

fondali non sono da meno. nrmanm
estasiati di fronte alla citta sottoma-
rina e penserete spesso di trovarvi di
fronte al boss di fine livello per poi sco-
prire che il gigantesco ammasso di fer-
ragila che avete distrutto altro non é
che un “piccolo” e Indifeso droide di
meta livello! Il sonoro fa un buon uso
delle capacita del DSP del Super
Nintendo, mentre gli effetti sonori sono
Ia classica cillegina sulla torta.

non dimenticare poi la possibilita di po-
tenzlare il vostro “robottino” con tutta
una serle di nuove parte cibernetiche.
Per quanto riguarda la glocabilita devo
dire che il game mi ha entusiasmato
abbastanza, anche se Il livello di diffi-
colta é un po’ anomalo, come gia vi ha
spiegato mio fratello. In conclusione
non posso fare altro che raccomanda-
re caldamente questogioco a tutti pos-
sessori del Super Nintendo amanti di
questo genere di game e, perché no,
anche a tutti gli altri, Megaman é ve-
ramente un gran bel gioco e merita si-
curamente di_essere acquistato.
Complimenti Capcom, avete colto
un’altra volta el segno!

FABIO RAVETTO

SUPER NES
CAPCOM
SVILUPPATORI: INTER
AZIONE

Davvero notevole! If vo-
stro omino risponde

perfottamente ai co-
mandi e Il tutto si la-
scia glocare in maniera

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Un gloco abbastanza
tosto, soprattutto per

la presenza di quei ma-
ledettissimi guardiani di
fine livello!
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REVIEW

LETHAL ENFORCERS

E' incredibile quanto possa influire la presenza o meno della tipastri quali terroristi, boss della droga, e cosi via, ed al con-
gt gun w-uunn ‘quanto sia realmente divertente un gioco:  tempo fare carriera fino a diventare comandante di polizia. Alla
@ quanto accade per questo discendente di Operation Wolf. fine di ciascuna missione (ce ne sono cinque) saranno valutate

mm.mvmmn
iprod una 44 Magnum? (beh, non

 fedele, visto che ¢ fatta di plastica blu! ndGiampaolo).

L'oggetto del gioco & donare il riposo etemo a tutta una serie di

l' SPARARE O NON SPARARE? |
QUESTO E' IL PROBLEMA...

DAI, GIOCA ANCHE TU E DAMMI UNA MANO

1l modo a due glocatori @ di gran lunga il pia divertente, dal momento che in due
ci si divide | compiti, per cul si rlesce ad andare I gloco. A soccorso
del giocatore vi sono inoltre altri tipi di armi, che appaiono all'improvviso sullo
schermo durante le sparatorie, e a cui dovremo sparare per farle nostre. Come al
solito le munizioni finiscono molto velocemente: il revolver d’ordinanza ha solo sel
colpi, cosi si dovranno sviluppare apposite tattiche che vi permetteranno di non
rimanere a secco proprio nel momenti cruciall. Per ricaricare, si deve semplice-
mente puntare fuori schermo e sparare. Anche se Lethal Enforcers non é altro che
una brutale e furiosa sparatoria, & il pii brutale e furioso divertimento che ulti-
mamente mi sia capitato di incontrare in questo genere di giochi.



bene la mira.
FUCILE SEMIAUTO-
MATICO: eccellente
fine livello dal mo-
mento che sparaar
fiche di tre colpi.

: la pistola
pid potente del
mondo in questo
gioco & veloce ed ef-
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MEGA DRIVE
SEGA Limitazione & la pi sincera forma di adula-  torta appena uscita dal forno. Infatti, oltre a
zione, o almeno cosi si dice e, se questo ¢ essere il predecessore del piu bel beat ‘em
SVILUP! l'ollx Ill'l'!llll up mai fatto, Street Fighter 2, ha anche ispi-
rato e influenzato una grandissima quantita
PICCHIADURO di picchiaduro.

ART

Solo I'eccellente serie della
Bally Midway, Mortal Kombat,

it
v roll
‘macchinosi e fenti;
‘super mosse troppo.
Lo metterote da parte
tite; lasciatelo perde-
re, & meglio per vol.
S YO SOUTH TOWN WITH HIM. !
Una scarsa di DA d | e
2: se cercato
un buon beat ‘em up vi consi-
glio olo

AZIONE:
STRATEG
DIFFICOLTA

MEGAB! 4
¥ 1 beat ‘em up devono essere veramen-
DISTRIBUZIONE: PARALLELA R te speciali al giono doggl per poter

competere mm Street Fighter e pur-
N° GIOCATORI: 12 é
CONTINUE: st FIGILI'HIG ’

nto ial la trama, cosa vi aspet-
LIVELLI DI DIFFICOLTA";  N.D. st anovasto:
CARTUCCIA: GIAPPONESE B
INDICAZIONI: : fetto quadro della situazione.

te un buon beat ‘em up optate per

Street Fighter 2 oppure per I'ottimo
Eternal Champion della Sega.
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Ragazzl, cosi non si pud andare avanti! Quando mi & stato pro-
posto di occuparmi della direzione tecnica di CVG pensavo pro-
prio che avrel potuto “tirare i remi in barca”, facendo lavorare
come schiavl una quantita industriale di collaboratori e redattori
vari, mentre lo me ne stavo comodamente sdraiato in poltrona a
guardarmi la TVI E invece la storia & sempre la stessa, anzi &
pegglorata, perché mi affibbiano anche pezzi extra non appena
hanno qualche attinenza con le mie conoscenze pii approfondi-
te, ciod | coin-op! E cosi mi tocca fare questa recensione di cin-
que tra | pli vecchi e famosi coin-op! SLURPI!I

OW, ATARI

Questo pacchetto Microsoft dedicato al mondo Windows con-
tiene cinque videoglochi dell’era d'oro dell’Atari, quando prati-

ASTEROIDS
I gioco fu ispirato nel 1979 (per la precisione in sala glochl
usci a novembre) da Lyle Rains, che suggeri a Ed Logg di uti-
lizzare questo soggetto semplicissimo: siamo nello spazio a
rdo della nostra astronave (un triangolino luminosol) e dob-
biamo destregglarsl in mezzo a una miriade di rocce (gli aste-
roidi,per (appunto), che quand vengono colpits sl spaccana
ue pezzi sempre pla piccol, fino a scomparire, ¢ a un UFO
(dl due tipi: uno grande e uno piccolo) che attraversa Il clelo di
into In tanto, sparandoci contro. La particolarita del gloco

circolare e a tutto SR (con due tasti per il movimento in
rio e uno per | moml"). soprattutto

senso orario e
qmlhaonlpmp-da (che fa scomparire la nostra astronave e

che in quello arcade. Tempi in cui la console VCS 2600 era la
dominatrice incontrastata dei nostri sogni, con tanto di Club
Atari e Giomalino! Templ in cul si organizzavano gare a livello
mondiale, si sfonavano videocassette con i trucchi peclen e

ricl e cosi via... Ora abblamo cento console,
contomila, videoglochl & nemmeno Il tompo i dvertire g
‘standone UNO fino in fondo! Asteroids,

sola roccia e ammazzare gli UFO!

Il coin-op fece Ia sua apparizione nel 1980; il “colpevole” dell'idea
pettl Dave

Theurer. Anche questo gloco (apparso
esattamente un anno dopo Asteroids) in-
trodusse un nuovo sistema di comandi:

due cloche, h. -m difficili da padro-

neggiare, un otti-
gl oy dispo-
sizione. Il segreto di questa simulazione
bellica & il movimento: gl avversari spa-
rano dove ci troviamo in quel momento,
quindi se siamo sufficientemente veloci

iamo evitare i loro colpi. Cercate di

utilizzare le indicazioni del gioco per muovervi nella direzione piil op-

portuna e ricordate che avete un solo colpo in canna!
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LAS VEGAS 2: LA VENDETTA!

Non é possibile; sono ancora una volta in ri-
tardo! Ormai é diventata una costante e co-
mincio a chiedermi se non sia una deforma-
zione genetica o chissa che cosa. Fatto sta
che sono qui all'una di notte e per domani, o
meglio, per questa mattina, devo riuscire a

o per I'altro, non hanno trovato spazio nel
numero precedente, pit una rapida serie di
informazioni su tutti quei titoli la cui docu-

i era un po’
credo che sia ora di smetterla qui con questa
introduzione e direi di dar subito il via all’ar-

finire questa ‘e

anche ultima) puntata sulla fiera di Las
Vegas. In quest’ennesima miscellanea di gio-
chi e di sistemi vi forniro tutte la informazio-
ni riguardanti quei games che, per un motivo

NINTENDO

Come molti di voi si saranno senz’altro immagina-
ti, il colosso nipponico era massicciamente pre-
sente al CES con un mega stand fornito di schermi
giganti e di un sacco di belle ragazze.
Naturalmente anche CVG era massicciamente pre-
sente, ma le cose da vedere erano talmente tante
che ci siamo divisi | compiti con I nostri colleghi
inglesi. La novita piu eclatante alla Nintendo era
costituita dal Chip SFX 2 e, naturalmente, dal re-
lativo gioco Stunt Race FX; per il resto, a parte la
gran mole di titoli, non c’é stato nient’altro di par-
ticolare. Ancora una volta non c’era la benché mi-
nima ombra del Project Reality, ma solamente il
solito demo che girava su di un bel Silicon...

STUNTRACE FX
Non ci sono dubbi sul fatto che questo nuovo prodotto della

Argonaut fara felicl molti possessori del 16 bit di casa
Nintendo! Il gloco vi mette a disposizione 4 differenti tipi di
macchine in grado di cambiare forma e dimensioni in modo da
poter passare attraverso tutta una serle di ostacoll disseminati
lungo 20, insidiosissimi tracclatl. La possibilita di giocare in 2
contemporaneamente rappresenta un notevole passo avanti ri-
‘spetto a molti titoll del genere e sembrerebbe anche una garan-
zia maggiore di divertimento; tuttavia devo dire con sincerita
che sono rimasto pid colpito da Virtua Racing. Suwvia, non pren-
detevela: & solo un'impressione.

KICK OFF 3
1 programmatori della Anco sembrerebbero proprio decisi a ri-
prendersi la paima di miglior gloco di caicio. Infatti, nonostante

ticolo, domani (anzi oggi), per pu-

nizione, mi tocca ballare, per tutto il pome-
riggio, la Lambada con Maurizio! Pero, a pen-
sarci bene...

di FABIO RAVETTO

la defezione di
Dino Dini, hanno
in cantiere un
nuovo gioco di
calcio e guarda
un po’ che caso
sl tratta proprio
di Kick Off 31 La
versione da nol
visionata era
quella per SNES
© devo dire che
non era davvero
niente male. A
parte le classiche opzion ci & stato assicurato dal programma-
loro disposizione ben 30 diversi
na completissima serie di toc-

zionare ugualmente molto bene. Goall deve forse cominciare a
tremare?

CITADEL
Ma & proprio
diventata una

non ci schiaf-
fa dentro
I'FX. Vabbe',
come avrete
capito il
gioco in que-
stione & un

grafica poligonale (si, anche con cartuccia poligonale, scatola
poligonale, prezzo poligonale...) e consiste in una sorta di spara
e fuggi a scrolling orizzontale con un sacco di robottoni alti 10
metrl o gid di li. Non male se consideriamo poi che il nostro
mezz0 avra la possibilita di trasformarsi anche in un Walker o in
un caccia super corazzato. A questo punto non ci resta altro
che attendere per vedere se Il game avra gli elementi necessari
per emergere dalla massal

CHAMPION WORLD CLASS SOCCER

Ecco arrivare dalla Acclaim un altro gioco di calcio.
Sinceramente perd, devo dirvi, che non ne sono rimasto partico-
larmente impressionato; la grafica é discreta e il gioco abba-
stanza veloce, ma & un po’ troppo classico e privo di particolari



lementi distintivi. Se a tutto cio aggiungiamo anche che la EA
ha deciso di lanciare entro la fine del 94 il suo FIFA Soccer sul
SNES non so quanto questo prodotto potra incidere sul merca-
to.

IN THE HUNT

Calatevi nelle tetre profon-
dita marine e preparatevi a
dar battaglia, a bordo di un
sofisticatissimo sottomarino,
a del loschi figurl che ancora
una volta hanno deciso di

spara e fuggi questa voita
lmblunmn nm Lo cari»

la grafica e
a pnulbuna Y gocan in2 comemwlnumcm- Immersione
prevista per Aprile (e chissa se avra pid successo del coin-op
omonimo... ndMaurizio).

DOOMSDAY WARRIOR

Se dopo tutti | picchiaduro che
sono usciti avete ancora voglia
di menar le mani questo é il
gioco che potrebbe fare per voi.
Certo, la grafica non & ultra im-
pressionante, ma il game si la-
scia giocare e, da quanto visto,
sembrerebbe anche bello diffici-
le e abbastanza lungo.
Comungque sia vi rimando a uno
dei prossimi numeri per una re-
censione sugosa sugosa.

SUPER GODZILLA
Chi di voi non si ricorda il gloco del mitico Ultraman (il perso-
naggio; mica il game!)? Bene, ora per tutti gli amanti dei mo-
stroni di plasticozza giapponesi sta per arrivare anche il caro
Godzilla che, in uno scenario alla SF2, dovra vedersela contro
vari esserl provenienti dalle
pid oscura profondita del
frigo-bar della redazione di
CVa. La grafica sembrava ok
o snche o an

eran
choll ‘hco e

inferiore rispetto ai suoi dlm
ti avversari. Avanti Cefalone,
fatti sotto che ti strappo le
squame!

SEGA

Ok, ok, capisco che dopo il servizio del numero
scorso non siano rimaste pii molte novita... co-
munque c'é ancora qualcosina e visto che alcuni
giochi non sembrerebbero davvero niente male (e
soprattutto che se scrivo posso disturbare mio fra-
tello che dorme con il rumore della tastiera) ho

nsato di buttare giil questo supplemento di arti-
colo. Contenti 0 no?

JURASSIC PARK

E' in arrivo per tutti | Mega CD la versione interattiva di uno del
film pit spettacolarl dell’anno. Stiamo naturalmente parlando di
Jurassic Park. Il
goco Vi vedra
impegnati nel di-
sperato tentativo
di abbandonare
Visola infestata
da quei cari e
adorabill lucerto-
joni. La grafica
dei dinosaur e gl affetti s sono stati creati dalla Silicon
Graphics, il che dovrebbe garantire gia di per se un certo grado
di realismo; in pi dobblamo sottolineare la presenza di un
nuovo sistema, denominato Q Sound (e poi dicono che i coin-op
‘ormai non servono piil a niente! ndMaurizio), che dovrebbe per-
mettere al Mega CD la riproduzione di un'incredibile serie di ef-
fetti sonori. Non ci resta che spettare fiduciosi.

DUNE 2
Tratto direttamente dalla ver-
sione PC CD-ROM ecco che
sta per fare la sua comparsa
su Mega CD un gloco sempli-
cemente galattico (lo adorol).
Dune 2 vi vedra impegnati in
una lotta senza esclusione di
colpi per la conquista
dell'unico pianeta dell'univer-
& dove si possa tro

pezia, 0, m nge. sate tra le quall
pmvm scegllere il vostro uhl pramento: 1 nabll Atreldes, gi In-
fidi Ordos e | malvagl Harkonnen. Ogni fazione vanta caratteri-
stiche ben diverse I'una dall'altra e, inoltre, ha a disposizione
un proprio arsenale pieno di armi tutte veramente micidiall. Se
la versione per Mega CD sara come quella per PC allora prepa-
ratevi a un vero  proprio capolavoro!

EYE OF THE BEHOLDER

prendere parte al fantasti-
co mondo fantasy costitul
to dai glochi Ispirati al
saga di Dungeons &
Dragons. Il game, che si ri
vela essere in realta una
sorta di Dungeon M:
moderno, vi vedra Imwln}
iin una strenu
tro e forze del mal mn;o
una intricatissima serie di
labirinti sotterranel dove i
cattivi incontrl vi aspetta-
no dietro ogni angolo.
Ragni velenosi, draghi,
mummie, maghi sono pron-




ti a darvi battaglia. La grafica sembrava davvero buona e per di
pia, grazie all'impiego del CD per gli effetti sonori, anche I'at-
mosfera era notevolmente migliorata. Presto disponibile nel vo-
stro antro di fiducial

SPEED RACER
Dopo esser ap-
prodato su PC,
con un gloco
non molto feli-
ce a essere
sincerl, ecco
che la serie di
cartonl animati
Go-Mark 5 ci ri-

pre lo stesso e
vi vede alla
gulda di un bo-
lide da corsa impegnato in una gara davvero micidial

nel cartoon avrete a disposizione una vasta serie di gadget, non
proprio ortodossi che renderanno la vostra corsa un po’ meno
problematica; peccato che la stessa cosa la si possa dire per |
vostri avversari. L'idea non & male, speriamo solo che questa
versione non soffra degli stessi problemi che avevano afflitto la
sua controparte su PC.

BRET HULL

Finalmente un altro gioco di hockey, questa volta perd con vi-
suale Isometrica. Bret Hull (questo il titolo del game) vanta una
grafica vera-
mente rapida
mentre per otte-
nere un maggio-
e realismo si &
ricorsi alla digi
talizzazione, per
gli uomini in
‘campo, pardon
sul ghiaccio, di
verl giocatori!
Inoltre, rispetto
al suol concor-

na parte “ma-
nagerlale” dove potrete modificare e all'occorrenza potenziare
le caratteristiche de vostri player. Davvero niente male..

BEAVIS AND BUTT-HEAD
Dopo aver inva-

s0 gli schermi di
MTV ecco che i
due ragazi cat-
tivi hanno decl-

so di far la loro

‘comparsa anche
sul Mega Drive

di mezzo mondo
© questo grazie

al gentile inter-

v!mo ﬂBIII

Viac

Stranamente i

dello “humour”
che caratterizza i cartoon di questi 2 metallari pazzi, ma cid no-
nostante il gioco si avvicina molto alla serie televisiva. Che
altro dire? Non lo so; speriamo almeno che sia divertente!

108

3D0

Logicamente il buon vecchio Trip Hawkins ha visto
nel CES un ottimo modo per riuscire a promuovere
la sua fantastica macchina. Da quello che abbia-
‘mo saputo sono in fase di programmazione, oltre a
quelli che vedrete qui, la bellezza di altri 143 titoli
alcuni dei quali da parte di compagnie quali
Bullfrog, Psygnosis e Interplay. Ci sono inoltre
giunte voci di un possibile accordo tra Capcom e
la 3DO Company, il che porterebbe un gran nume-
ro di giochi da bar direttamente sugli schermi del
32 bit Panasonic e, perché no, magari anche una
bella conversione dl Sllee( Fighter 3!

JURASSIC PARK
La versione di
Jurassic Park pre-
sentata

per 3D0 sembra-
va veramente
buona. A differen-
2a delle sue altri
incamazioni il
game In questo
caso particolare
sara costitulto da
una gran quantita
di sezioni basate
su diversi stili di
gioco. Tanto per capirci vi dovrete prima cimentare in una sezio-
ne alla Operation Wolf per poi passare a una vera propria corsa
di macchine attraverso 'isola, senza dimenticare pol qualche
bella fase platform. Da quello che abbiamo potuto vedere &
stata dedicata molta attenzione alla parte grafica (semplice-
mente incredibile la mole di dettagli presenti nel game) e natu-
raimente nella versione definitiva saranno presenti anche nume-
rosi intermezzi animati. Davvero niente male!

TWISTED

Sicuramente non sara questo il gioco che spremera al massimo
le capacita del 300. Fondamentalmente si tratta di uno pseudo
gloco televisivo;
un incrocio tra
Running Man e il
gloco dell'Oca
dove, contro altri
6 folli concorren-
i, dovrete cimen-
tarvi In una serle
di puzzle e di spe-
ricolate acroba-
zle. Il gioco sara
ovviamente con-
dotto dal Mike
Bongiomo di
tumo e, natural-
mente, non mancheranno sponsor e break pubblicitari.
Semplicemente mitiche le musiche e il parlato; chissa che il
buon vecchio Super Flash non abbia trovato il suo successore?

ROAD RASH

Una bella conver-
sione da Mega
Drive per questo ti-
tolo della 3D0. La
storla & sempre la
stessa e quindi ve
Ia dovrete vedere




ina volta in una folle corsa contro un nugolo di motoci-
cummm-mvmmmlmuwumdlznmednl
Gmumunmllmmim i fondall sono ben
realizzati e le ben fatte, tuttavia

‘schermate sono
sono rimasto un po’ delusol Ii gioco in sé non & niente di ecce-
di frame d'animazio-
'aria.

zionale, per di pid la vostra moto & povera
ne e in alcuni casi sembra addirittura
Peccato. Un gloco in meno da comprarel

ORION OFF ROAD

Crystal Dynamix se
ne esce con questo
nuovo gioco. Orion
@ in sostanza una
corsa di macchine
(quasl di Big Foot)
amblentata su varl

pianeti dell'univer-
0 che vi vedra im-
pegnati in folll inseguimenti tra canyon, su ghlaccial e sull'orlo
rroni € questo nel tentativo di eliminare una
ici. Sembrerebbe proprio che |

programmatori abbiano fatto tesoro dell'esperienza acquisita
con C'n'B tanto & vero che il game non solo vanta una
migliore (ci sono delle superfici in texture mapping da urlo!),
ma é anche pid veloce. Se a tutto cid agglunglamo anche la

ibilita di gas 2 contemporaneamente tramite un
efficace sistema di split screen otteniamo quas! sicuramente un
gioco da urlo!

WAY OF THE WARRIOR

Finalmente! Era ora che anche per il 3D0 uscisse un bel pic-

chiaduro! Be', a dir la verita non & che possiamo dire con cer-

tezza che sia bello visto che abbiamo a nostra disposizione solo
serie

i sistema photoreall-
stic, ovvero quello im-

0 dotato di una plni:ulln tecnica di combattimento, pid una
Serle di boss renderizzati In 3D sono | numer! di questo gloco.
Aspettiamo con ansia ulteriori notizie. Avanti Il prossimo.

THE HORDE
Per concludere questa ufrnlllta di giochi non poteva certo

quale vol, prode paladino, sarete impegnati in una
contro una vera e propria orda di demoni famelici, sanguinari e

anche poco educaia guicar ée utto che sl seats nee pe-
sentazione del game! La & male, ma la versione che

prodotto
cabilita e il livello di intrippamento e quello non lo si pud valuta-
re da una partita di § minuti.

CD-i

Accldeml, @ tardissimo e mi manca ancora un bel

" di roba da fare! Dunque, stringiamo i tempi.
Anche la Philips si é data un gran da fare al CES
per presentare | suol nuovi titoli per il CD-i.
Sinceramente devo dire che alcuni prodotti non
erano veramente niente male, ma alcuni, anzi
‘molti, soffrivano di una certa carenza di interatti-
vita, comunque bando alle ciancie e via con i gio-
chi!

STRIKER

Unmmmwmdlwmmw Mega Drive che su
per fare la sua comparsa sulla macchina di casa

Pnlllp: Questa volta si tratta di un gioco di caiclo che, come

tipo di visuale
3D. Ii gioco in 86

Iazione, visto
che, in certl
casi, sembra quasi di trovarsi invece che su un campo da calcio
su un tavolo da lllpw uesto per la velocita con cul la palla
schizza da una parte dello schermo. Sinceramente
preferito una bella cunvlnlnm di Goall, ma si sa, non i puo
avere tutta dalla vital

REBEL ASSAULT

Incredibile! Il mega gloco creato dalla LucasArts per PC sta per
pprodare anche sul CD- e da quello che abbiamo visto

I'hardware della macchina deve essere stato spremuto fino

del

dar battaglia con

l vostro caccla a

orde di fighter
Come

e m immagini digitalizzate prese direttamente dal
film, per non parlare pol delle svariate sequenze animate che, a
quanto ci & stato detto, dovrebbero far uso della cartuccla
MPEG! Usa la forza, Luke!




VOYEUR

Praticamente

quelli che sono
gia comparsi
su Mega CD e
3D0. Voyeur ri-
corda molto da
vicino Night
Trap e lo scopo
del game &
quello di tener
sotto controllo,
tramite una
serie di teleca-
mere, un potenziale candidato alla Casa Bianca, Reed Hawke.
Non male, anche se la grafica in certe situazioni mi & apparsa
un po’ confusa.

ZELDA: THE WAND OF GAMELON

No, ragazzi, non preoccupatevi, non & che per sbaglio un gioco
del SNES & finito nelle pagine del CD-. Pare infatti che per la
macchina di casa Philips sia ormai in dirittura d’arrivo un gloce
basato sul personaggio tanto caro alla vecchia Nintendo. Per il

momento non abbiamo molte altro informazioni, ma appena sa-
premo qualcosa di pi preciso state pur certi che ve lo faremo

JAGUAR

Anche I’Atari si é data un gran da fare al CES e,
nonostante che il suo stand fosse collocato in una
zona abbastanza pellferlca della fiera, é riuscita
ad accalappiare un bel po’ di gente. Ancora una
volta non siamo riusciti a carpire i segreti del fan-
tomatico 64 bit Atari, ma il colloquio con alcuni
programmatori e la lettura di un paio di giornali
americani mi hanno chiarito un paio di cosette; co-
munque sia non é questo né il luogo né il momen-
to di discutere se in realta il Jaguar sia o meno un
16 bit (eh gia, avete letto bene!), anche perché
sono in un ritardo mostruoso, sta per sorgere il
sole e io sono ancora qui, quindi andiamo con i
giochi.

EVOLUTION: DINO DUDES

Sinceramente non so se il Jaguar avesse effettivamente biso-
gno di questa versione di Humans! Certo, l gioco é carino (io
comunque gli preferisco alla grande Lemmings!) ma non & per

2 0,

game di questo genere che I'Atari ha costruito la sua console;
in pits sembrerebbe che il titolo in questione non sia altro che
una mera conversione dal formato computer. Una occhiata glie-
a si pud anche dare ma, a meno che non possediate solo que-
sta console, dubito fortemente che lo acquisterete con la con-
correnza che c'é in giro.

TINY TOON ADVENTURES

Dalla Konami arriva una versione potenziata di uno del platform
pit carini mai apparsi nell'universo videoludico. Ancora una
volta vi troverete nei panni del piccolo Bunny (bella rima vero?
No?!?! Sorry ragazzi, ma la stanchezza fa di questi scherzil) im-
pegnati in vari livelli contro un sacco di mostriciattoll ed esseri-
ni schifidi. La grafica & stata, ovviamente, migliorata e anche

fetti sonori non sono niente male. In pid sono stati aggiunti vari
intermezzI stile cartoon che conferiscono a questo prodott
un'atmosfera molto televisiva. Speriamo solo che questa versio-
ne si riveli un po pil difficile delle precedenti.

CLUB DRIVER
Sembra proprio che i giochi di guida debbano monopolizzare il
mercatol Nei panni di un pilota della domenica vi dovrete cimen-




tare in tutta una serie di gare che si svolgono attomo all'orbe.
terraqueo; la cosa pil interessante & che questo gioco sembre-

be essere una sorta di incrocio tra Hard Drivin' e Micro
Machines il tutto condito con visuale in prima persona e grafica
in 3D! Quindi ragazzi, occhio a non perdervi nella moguette!

PORTA PORTATILI

Ok gsnte siamo ormai in dirittura d’arrivo (aleee!
Oh h..)... ma come poter concludere questo ar-
!Icolo senza una bella parte dedicata a quelle
dolci macchinette tascabili che tanto ci fanno so-
gnare mentre siamo in metropolitana o che ci al-
lietano la giornata durante una bella versione di la-
tino? Impossibile vero? Quindi Gameboisti e

che schifo!)

vi: questo spazio é tutto per voi!

DAFFY DUCK (GB)
Dopo la versione per SNES ecco che Daffy Duck, alias Duck
Dodgers, si prepara a combattere il malefico alieno Marvin

anche sugli schermi del portatile di casa Nintendo. La grafica
del gioco & carina e il tutto sembrerebbe esser molto divertente
anche se abbiamo qualche dubbio sulla effettiva longevita di
questo prodotto. Chi vivra vedral

WARIO LAND 3 (GB)

Wow! E' arrivato finalmente uno
del game pi attesi di questo
mondo e, dalle prime impressioni,
sembrerebbe essere veramente
galattico. In questo nuovo
platform ve Ia dovrete vedere, an-
cora una volta, contro il malefico
Wario in un mondo pieno zeppo di
mostrl, stanze segrete, tesori na-
scosti, ecc. ecc. La grafica é vera-
mente ben fatta e la glocabilita
sembrerebbe eccelsa. Che altro
dire? Lo voglio! Lo voglio! Lo voglio!

ANDRE AGASSI (GB)

1l tennis & uno di quei giochi che non ha visto molte conversioni
sul piccolo Game Boy. Ora sembra che le cose siano cambiate e
tra poco potrete sfidare i vostri grandi campioni anche in auto-
bus. La grafica del gioco &
essenziale e la velocita di
animazione dei personaggi &
discreta; buona la possibilita
di giocare in doppio anche se
non vorrei che, per riuscire a
vedere la pallina, dovessimo
stare con un occhio attacca-
to allo schermol

T2: JUDGEMENT DAY (GG)
Come nelle versio-

taglia al malefico
T-1000 in un bel
platform veramen-
te violento e deva-
stante. Nulla sem-
brerebbe essere
stato lasciato al
caso e la struttura
di gioco di questa
conversione rical-
cherebbe in manie-
ra molto fedele quella per Mega Drive. Ok Arnie andiamo; & ora
di caccial

COLUMNS 3 (GG)
Per tutti coloro che non foffero (non ho sbagliato! Volevo pro-
prio scrivere foffero!), stufi di giolelll, pezzi di lego, pillole € mo-

lecole cadenti ecco che la Sega se ne esce fuori con quest'en-
nesima versione di Columns. La versione MD vantava come ca-
ratteristica peculiare la possibilita di giocare fino a 5 contempo-
raneamente ma qui, purtroppo, le cose sono state cambiate
causa le limitazioni dello schermo. Tuttavia ci & stato assicura-
to che tutte le altre caratteristiche del gioco saranno incluse in

questa versione. E picchia, picchia, picchia e fa la pietra scintil-
ar..




Il tradizionale appuntamento milanese si é sempre
svolto in un momento dell’anno sinonimo di rifles-
sione; quest'anno poi c’era anche I'incognita del
trasferimento al Padiglione Sud... eravamo quindi
tutti curiosi di vedere come sarebbero andate a fi-
nire le cose.

Non 80 se avete mai riflettuto su una situazione che i verlfica

sl scopre che le real residenze si trovano a San Lazzaro

Osmannoro, Sesto Torinese, Aversa, Melzo; addirittura mi & ca-
pitato un milanese~ sbitants a Bergamol Bek, questo & un '
uanto vl potrcapltare andando a vedere lcune

Manifestazioni organizzate dalla Fiera di Mi

MARP!
Dopo I'aumento del capita-
le sociale e la trasformazio-

pmmuun—

Torre del Greco sta am-
plando sempre pid | suol
orizzonti, stringendo un
rapporto di esclusiva con
la Codemasters.
Prossimamente distribuira
ad esempio C.J. Elephant
Fugitive, una cartuccia
multigioco dedicato allo
scatenato ovetto Dizzy e
nuove versioni di Micro

N e e e
pill appro

fondite potet
dare a leggervi le mwhw
di questo mese.
Inoltre la
Marpes ha in
mente di effet.
tuare un lancio

console palma-
re a colori com-
patibile con I'S
bit Nintendo
(ciod il NES), ak-
largando la di-
stribuzione a
tutta I'Europa.

Noi di CVG ve

que vi ricordo in
breve le sue pe-
culiarita: non ha
bisogno di cavo
per collegaria

alla TV, non ha
bisogno di ali-
mentatore (ba-

nrs s amoRas W rovate a Lacchiarella, “ri-

e e s o ot 4 atmice s voglio ad-

dentrarmi in una polemica che ha gia impegnato fior di perso-

nagel ben g st de) sottueciti: posso sola
'scoramento di molti operatori

di pubblico in general... va — s ol

Eattis Dol bosutioh BTaid ke s i
nei capelli! Prima di cominciare if “tour”
numero: | “videoglochi utilizzati con TV" rappresentano il 12,2%
degll acquisti all‘estero del settore giocattoli e per la prima
vnn- son0 in controtendenza, con una diminuzione della loro

e R e
wul 72,5 milard ad esomplo per | gocatioll rafiguranti ank-
mali 0 soggetti non umani arriviamo a 83,8 miliardi. Ohibs, non
dovrd mica mettermi a giocare con | peluche?

stano le classiche 4 pile stilo da 1,5 volt), non ha bisogno di
coueam 1l joystick (perché & compreso nella uonwlu) o ha una
“gittata” di quattro metri! Il massimo della libertal & fi-
nita qul Ia ditta napoletana veste anche | panni doll s lponlof e
ha collaborato all'organizzazione della tournée italiana di James
Brown. Il “Re del Soul” (non ditemi che non lo conoscete,
anche se & della mia epocal) sara a Bologna il primo marzo, a
Roma il 3, a Milano 11 4 e a Treviso il 5. E come clliegina sulla
torta... uno splendido party per | giomalisti in un club privato,
fino alle tre di notte! Un'abitudine consolidata in Inghilterra,
sperlamo che prenda piede anche in It

NINTENDO
Se la Glochi
Prezios! non ¢'era,
Ia Gig era presen-
ta con uno stand
sicuramente non
all'altezza di quet
o del Motor
Shiow; cid norio-
stante lo stand
era preso d'assal

to dal (pochi) bambini in
circolazione perché distri-
buiva gratuitamente gli
“Skatenati”. Anch'io sono
rluscito a raggraneliame
una manciata e ora sono
pronto a sfidare chiun-
que! Di cosa si tratta?
Sono minuscole macchini-
ne con sopra uno stampl-
1o imbullonato dei perso-
naggl pld strampalati di
questo mondo Ci sono
ben sei serle: Zombini,
Mangioni, Strani
Soggetti, Barbari, Assl
dello Skate e Animal in
movimento, per un totale
di 48 “macchinine”! Un
soggetto perfetto per un
prossimo numero di Far




HALIFAX

La socleta milanese
proprietaria del mar-
chio Cynco espone-
va diversi prodotti in
arrivo direttamente
da Las Vegas. Ma la
notizia pid importan-
te & che distribuira
In esclusiva In Italia

I'ultima avventura della Pantera
Rosa: Pink goes to Hollywood.
Disponibile sia su Super Nintendo
che su Mega Drive, aspettatevi
una prossima recensione su CVG!

WATAI

1l Supervision, “il vi-
deogloco portatile
con maxi schermo
collegabile ad un tele-
visore a colori”, ormai
dispone di un catalo-
£0 con oltre 60 titoll
che sl inseriscono a
meta tra il settore
educational e il video-
gloco vero e proprio,
per cul non & escluso
che nel prossimi nu-
merl di CVG ne parle-
remo pid diffusamen-
te. E per chi preferis-
se un divertimento
ancora pii spiccio, la
Watary presentava
una nutrita serie di

SUPERVISION

TYWATARY &

elettronici manuall, “singoli” o a cassette intercambiabili: &
solo questione di gusto per decidere quale sia Il pii bello esteti-
camente.

CcD-1

La Philips non aveva un proprio stand al salone, ma era presen-
te lo stesso con una postazione dimostrativa... indovinate
dove? Nello stand della Clementoni! Sinceramente se c'era
qualcun’altro che ha avuta la medesima idea, cioé quella di

esporre In uno stand che non c'entra niente con | vi
per lo pii chiuso, senza nessuna indicazi
Iogo....beh, poteva essere trovato sofo pe
to con il CD-. Comunque la notizia interessante @ «
corso contatti tra Clementoni e Philips pe

negozi di glocattoll, con un interessamento qui

re educational, come & confermato dalle voc o
del famoso “Saplentino” su CD-1.

DIAMOCI ALL’ARTE...
ome avete visto dall'esempio del CD-, una volta terminato If
veloce giro presso gl operatori del nostro settore, mi sono “gl-

glonegglato” con una quantita di altre curiosita; le piu carine
erano sicuramente, a mio parere quelle esposte in un mini
stand: | “boomerang-art”. Ogni commento & superfiuo: vi iman-
foto. Se siete interessati all'argomento potete

scrivere alla Federazione ltaliana Boomerang, C.P.86, Verona.

MUPPET SHOW?

Naturalmente in
fiera c'era una



Aty

* mu&:iil**: SEGRETI

non pubbiicati per mancanza di spazio, ma

te pochissime lettere con i vostri trucchi e, come se non bastas-

‘mi raccomando: scrivete numerosi ail'indirizzo che segue.

occhio per occhio, dente per dente, tanto va la gatta al lardo che
umhmmmm cuore non duole... aluto, fer-

DINOSAUR DETECTIVE AGENCY
Se avete problemi con questo gioco potrete ripristinare la vo-
durante i vari livell, utilizzando questi codici

LEVEL 2: JURASSIC

LEVEL 3: DINOSORE

tton
del mouse mentr u:rl-
vete | codici,
ala fine dol ivello.

Gruppo Editoriale Jackson
Via M. Gorkl, 69
20092 Cinisello Balsamo
A CURA DI GABRIO SECCO

secondo mondo com-
pletato. Accesso alla

ELSUVXRRAJLL: quarto mondo completato. Accesso alla se-
conda missio-
ne speciale o
all'ultimo tun-
nel, con 11
vite e armi su-
perpotenziate.




AMIGA 1200

ALIEN BREED 2

' ROAD AVENGERS

Un cheat per ren-
dere questo gloco
molto pi piacevo-
le: nello schermo
del titoli tenete
premuti A, B e C
contemporanea-
mente nei due joy-
pad, pol premete

per l'ultimo codice:
CVNVRAHH

GAME GEAR

THE OTTIFANTS
Qualche codice anche
per il portatile della
Sega:

BASEMENT: JYSF
CCONSTRUCTION SITE: AOHT
PIHE

Ma dal, questo gloco & facile
tanto quanto non mi & placiuto il
film (Fabio, gli spezziamo le gam-
bucce? ndMaurizio). Comunque
se volete saltare un livelio, met-
tete il gloco in pausa e premete
A, B, B, A A, B, B, A, dopodiché
premete START e il gioco &
fatto.

CHANGE e preme-
te otto volte a si

del ghiacclo, pol premete L, R e SELECT contemporaneamen-
te. Ora premete DESTRA e, se tutto é andato bene, potrete
giocare nell INFERNO. Infine se tenete premuti simultanea-
te L, R e SELECT,
potrete selezionare
Olaf, uno dei personag-
g di The Lost Vikings.




SUPER EMPIRE STRIKES BACK

u 'oua non & con voi? Allora provate ad usare le seguenti

FIRST SAMURAI
Uno strano cheat per una conver-
sione di un classico dell’Amiga:
selezionate lo schermo delle opzio-
ni e tenete premuti | tasti X, A, L e
R. Appariranno due vaste porte
che comincieranno a chiudersi.
Prima che ci6 avvenga seleziona-
te, utilizzando | tasti e Il pad, il li-
vello di partenza: DESTRA vi dara lo stage 1-2, GIU' il 2-1, Sk
NISTRA Il 2:2 ¢ SU lo stage 3.

§3 CAVE 1: TccPs)
1-5 CAVE 2: NLBIF
2:1 REBEL BASE: DGBDPL

S-:I CCARBON CHAMBER: LNGPNN
BA FETT: FS|

7 1 X-WING: FCPDPC

81 DARTH VADER: HPLSH)

STRIKER

Uno del pochi glochi carini di calcio.

i seguenti codici nello schermo

: SUPER NES

ALADDIN
Non credo che e abbiate dawvero bisogno,
comunque eccovi tutte le password:
STAGE 1: GENIE, ABU, ALADDIN, KING
STAGE 2: JAFFAR, ABU, PRINCESS, GENIE
STAGE 3: GENIE, JAFFAR, ALADDIN, ABU
STAGE 4: ABU, ALAD-

DIN, GENIE, PRINCESS oot i)
BONUS: JAFFAR, PRIN-
CESS, ALADDIN, JAFAR
STAGE 5: PRINCESS, JAFAR, KING, PRIN-

Qf

VWXYZBBB
BBBEBBBB
BBBBBBEB

e nrons

AERO THE ACROBAT
Nello schermo delle opzioni premete
GIU', A, GIU', Y, GIU', A, GIU', Y.
Dovreste sentire un jingle e comin-
clare il livello. Mettete in pausa e

CESS
STAGE 6: ALADDIN, PRINCESS, ABU, KING

selezionare il prossi-
mo livello. tempo necessario, fino a sentire una
specie di campana, dopodiché potre-
te togliere la paus:

ANOTHER WORLD
Anche qui un po’ di password, che non hanno mai fatto del
male a nessuno (tranne a me che devo digitarle):

FLASHBAC
Tutti | codicl anche per questa conversione
sul 16 bit di casa NINTENDO:




CONSOLES
CARTUCCE
JOYSTICKS
ACCESSORI
PERIFERICHE
SOFTWARE /

MARPES Europe spa

via Montedoro, 77 - Torre del Greco - Italy
Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (081) 8829113 G4

Importazione diretta
Distribuzione nazionale MARPES of Americas

Vendita solo ai Rivenditori 38-08 24TH Street - Misono Bldg. - L.I.C. 11101 - New York - USA
Phone 718 6518568 - Fax718 4724888
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CRASH'N’BURN
Ecco qui in tutto il suo splendo- .D.: KVGPRZCW
re il primo trucco per 3DO: quan-

fatto il record della pista, non lo
avrete pid, altrimenti vi verra as-
segnato, facendovi intascare
2.000 dollari. A volte vi verra

raddoppiato il nume-

ro di auto uccise.

Cominciate pure a

risparmiare visto

che con il mercato Questo & un gloco
che fa sbavare lette-
ralmente Maurizio e

dollari potrete com- con il quale abblamo

prare auto podero- giocato tutta la notte

. L'ultima raggiun-

ge 1350 km/h ac-

celerazione GOOD e

armamento FAIR.

selezionare lo stage di partenza: nello schermo delle opzioni
muovete il cursore su EXIT e poi premete GIU', I 2 volte, S|
NISTRA, I, DESTRA e SELECT.

nbek [ piu segreti con le se-
numero uno senza vit- guenti passwol
torle né sconfitte. LEVEL 2: QUESTION

TIME G,
Altra macchina poco considerata & il cd della Sega anche se
devo ammettere che non ho molta simpatia per questa con-
sole. Per farmi perdonare ecco tutte le password per accede-
re a varl schemi, risparmiandovi perd le soluzioni singole
degli stessi (se proprio le volete provate a chiamare la Hot
Line):

70.000.000 B.C.: BMCFXWRL

2001 A.D.: XPTMCSHD




BOMBERMAN 93 SIDE ARMS

Tante belle password per un
gloco davvero stupendo:

Ma quanto &

WA

woeo oo
e 3

oI o Twe
© CRECON €O..LTD. 1960

Niente di tutto questo, in compenso potrete giocare al gioco
in bianco e nero (ma non era meglio usare Il telecomando
della TV21).

Quando ap-
pare comple-
tamente lo
schermo del
titoli, preme-

delle opzioni.
Ora al posto
di EXIT ci
ara STAGE
con cui potrete scegliere lo schermo di partenza usando il
joypad.

MARIO IS MISSING!
Anche qui le tutte le password potrebbero farvi comodo:
FIRST ROO!
FIRST DOOR: PVWV23CZ

Care
Ciccatello. Si ringraxiano inolire Paoll
Cupy con la speranza di non dovere mai
ere suo compagno a Inkognito, Marco e
Fabio Ravetto (ma non si chiamavano
Ravizza? ndMaurizio) (non rubate le battute!
ndMarcoM) perché mi hanno regalato la
gioia di vincere 4-0 al Fantacalcio (e perché
non ricordare un bel 4-5 con la mitica Cyber
IUR Team?! l‘lllurlzl.)
Barbara Bianchi alla quale, prima o poi,
restituirs i svoi dischi ‘ol ur'lll -ll-I“,
oltre ovviamente a tutti coloro che ci han
seritto senza essere pubblicati.

9}
FIFTH DOOR: TTMGMQM




PLAVRASTIER

LE SOLUZIONI “GLOBALI” DI

CVGS

LEMMINGS 2 THE TRIBES -

32 PARTE

C'E’ SEMPRE UNA MANIERA PER CAUSARE UN INFARTO AL PROPRIO CAPO! NEL
NOSTRO CASO E’ BASTATO DIRE AL NOSTRO PUBLISHER CHE DOVEVAMO FARE 43 FOTO
PER QUESTA PENULTIMA PUNTATA DELLA NOSTRA SOLUZIONE “MADE IN ITALY”
DEDICATA AL SALVATAGGIO DI TUTTI | LEMMINGS INDISPENSABIL!I PER OTTENERE LA
MEDAGLIA DEL METALLO PIU” PREGIATO! MA POl GABRIO NON HA RESISTITO E HA
DETTO LA PAROLINA MAGICA...

Anche questo mese arriva
I'appuntamento con i fopini piv
simpatici del mondo dei
videogiochi. I fre mondi
illustrati sono il CAVELEM, un
mondo gunenhnenh non

do dei L i i
(mi raccomando, cercate di
risparmiare svi comandi). Da
questo mese pot ¢I sara un

somo pll) lologld-le

impossibile, a parfe lch
livello da omhﬂmh o SPACE,
abbastanza compllcalo fin dal
secondo livello e con un finale
apparenfemente impossibile, ma
che si rivela essere poi I'vove
°di Colombo e infine, al suvono di
cornamuse, I"HIGHLAND, il

” (ma pcnhé l’hcl
d.ﬂc anche a Edoardo?
ndMaurizio); fateci sapere quali
preferite (in ogni caso
continveremo a usare le
socomh vlnc :ha dobbiamo

i una

3DO a lonn).



CAVELEM

MORTAL MAN DOOMED TO DIE

1 primi due quadri sono di una facilita estrema; nel terzo
basta fare un ponte come nella foto.

A STOMPIN’ GOOD TIME!

1 lemmings di sinistra scavano due volte con lo Scooper;
quelli di destra scavano prima il fungo verso sinistra, poi
verso destra per raggiungere I'arrivo,

THIS IS THE PITS!

L'ingegnere (per chi non se lo ricordasse, & il nome con

cul abbiamo designato il lemming che dovra prodigarsi per
salvare gi altri. ndMaurizio) salta subito e poi fa un muro.

Quando ha finito scava con due Stomper (ved foto). Gli
altri si liberano con un Feny

AIN'T NO TIME

1l primo salta subito e tira una corda. Poi scava con il
Fencer mentre il secondo passa e usa il trucco ponte-

colla pid volte spiegato nelle scorse puntate. Lo scavato-
re si interrompe con un salto per non farlo scavare sotto il
ponte. Infine visto che probabilmente uno cadra, dovrete
usare il Jet per salvarlo (vedi foto).

DEADLY EXIT

L'ingegnere salta le mani e poi fa un muro mentre il se-
condo copre le mani con un ponte. Quando il muro & quasi
finito, I'ingegnere salta a destra e scava con lo Scooper.

XD AT AT e %

Poi un altro lancla due corde (vedi foto). Ricordatevi di co-
prire con un ponte I'ultima mano prima dell'uscita.




WILMA!

L'ingegnere salta e poi fa un muro. Se uno passa, salta a
sinistra, altrimenti prosegue a destra quando il muro & ter-
minato. Con I'aiuto di due muri si arrampica, una volta ca-
duto, sulla parete di sinistra, pol scende e aspetta che
tutti si siano imprigionati nel buco (lul intanto cammina

avanti e indietro). Poi sale con il pallone quando  rivolto
verso destra, e con I'aiuto di un altro muro sale sulla pare-
te sotto | lemmings e scava con il Fencer. Per fare salire
1o scavo il pid possibile verso I'alto, occorre interromperlo
con un salto e farlo riscavare. Questa operazione va ese-
guita un palo di voite, dopodiché con una bomba dovreste
riuscire ad aprire un varco in alto (vedi foto). Lasciate an-
dare I'ingegnere fino alla fine e poi usate un Fencer per
scendere nel piano dell'arrivo e un secondo per scavare la
piantina. Infine liberate gli altri con un cemento.

EVOLUTION OF LEMMINGS

L'ingegnere salta con il Jet Pack e raggiunge il corridoi
basso dove & posto I'arrivo (con un po’ di pratica
nell'usare la ven-

tola). Qui usa un

ponte e due laser

con i quali aprira

un varco in alto

attraverso cui

passare con un

altro Jet (vedi

te in alto a sinistra ed & rivolto verso destra, usa un palio-
ne (vedi foto).

La piscina si supera con un deltaplano, poi si tora indie-
tro e si costruiscono tre ponti per coprirla. Con un altro

& rivolto a destra, si raggiunge il punto in cui bisogna sca-
vare con il Basher e costruire un ponte (ved foto). Il grup-
po si libera con un Basher.

AH’M NO DONE YET

1l solito ingegnere avanza mentre un altro suona. Quando
rimbalza sul fungo usa una colla e poi salta sulla testa
dello scheletro, rimbalza ancora, salta il dinosauro, salta
sul fungo piccolo e pol ancora su quello grande (come
salto potete usare lo Shimmier (vedi foto).

scava con il Fencer e fa un ponte sul bordo. Infine
scava con lo Stomper nel punto appropriato (vedi foto).
rate poi il suonatore.
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SPACE

PERPETUAL MOTION

Anche qui il primo quadro & molto semplice. Nel secondo
dovete fare saltare I'ingegnere verso destra quando si
trova nel primo buco. Poi pud fare un cemento per passare
il secondo mentre per superare il muro usera | Magno

Boots. Ora occorre cliccargli la bomba per farlo esplodere
sopra il corridoio (vedi foto). A questo punto partira un

N
(P
oi 3. o
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altro ingegnere saltando verso destra (attenzione a non
sbagliare), che proseguira anch’egli con | Magno Boot e
saltera il buco (mentre camminate con questi stivall po-
trete tare qusljast sire acione,  patio che non stiate sfi-
dando la legge di gravita, procedendo a testa in giu), poi
farb un ponts sul plccolo buce, imbalzerd contro I robot,
cadra nel buco e costruira un ultimo ponte verso I'arrivo. If
£ruppo poi usera un cemento.

THE LEMMINGS HAVE LANDED

Qui I'ingegnere usa subito uno scalatore e una corsa.
Superata la prima parete, salta quando si trova sulla
rampa grigia per arrampicarsi sulla seconda parete.
Raggiuntane la cima salta ancora per arrivare alla terza
parete e, in cima a quest'ultima, scivola con lo Slider.
Quando arriva in basso, salta ancora e prosegue verso de-
stra finché, dopo essere scivolato ancora, salta verso sin
stra e alla fine del corridoio usa lo Shimmier, passando
sopra I'arrivo. Alla fine fa un ponte. Gli altri scendono con
due Stomper e due Fencer (sperate solo di indovinare le
direzioni: vedi foto).

THE VORTEX

Riempite Ii buco di destra con due cementi poi salite a si-
nistra con una corda. Fate un primo scavo con il Club
Busher, pol un secondo e mentre scavate con I'ingegnere
un altro lemming suona. L'ingegnere cade e prosegu

verso sinistra (vedi foto), poi scava, cade e quando rimbal-

x’;\
s B

za scava con lo Stomper per un po’ e poi ancora con Il

Club Basher. Con un palo di scavi libera la strada (usate
pure | Mortar, vedi foto), infine si libera il suonatore.

THE STAINLESS STEEL LEMM

Occorre giostrarsi con le corde e le bombe (vedi foto).
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LUNAR OLYMPICS

Lingegnere salta due volte, poi usa la corsa, il saito cor
Iasta, lo Shimmier, gli Hopper, il Climber e il giavellotto. Il
£ruppo usa un cemento (vedi foto).

W rm(.

GOSH IT’S FUIL OF LEMMS

L'ingegnere usa la corsa e poi salta in modo da atterrare
sul secondo corridoio (vedi foto). Prosegue dentro Il corri-
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dolo e fa un muro per tomare indietro, pol fa dei ponti fino
ad arrivare alla parete a sinistra. Poi rimbalza e scava con
fo Stomper. Gli altri raggiung

muro seguito da un ponte (vedi foto). Alla fine bastera
scavare con | tre Bazooker.

Ry ere]

S
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uesto quadro & molto difficile per I'esiguo tempo a vostra
disposizione. Vi descrivo quindi, passo per passo, ur
schema che funziona. Il primo lemming del gruppo di sinl-
stra fa un muro a meta dell'ultimo quadratino prima del te-
letrasporto. Cosi solo due lemmings dovrebbero passare.
Quando il primo rimbalza e | due i trovano faccia a faccla,
quello di destra usa lo Stomper (vedi foto).

il ;,'1 | ;
gnzmi: il

Appena lo stomper sta per eseguire il quinto salto, sl usa
Ia ventola a destra della catena, tenendo sempre premuto
il pulsante. | due lemmings dovrebbero cadere a sinistra e
aggrapparsi alla catena nella stessa posizione. Cliccate
per fare cadere il primo verso sinistra, mentre il secondo
rimarra attaccato (vedi foto).

1 primo fa un muro, pnl salta a sinistra e usa un laser.
Acquistate ancora un po’ di velocita con la ventola e
sganciate il secondo a destra contro il muro. Dovrebbe

si attaccarsi pid in basso. Ora sganciatelo dentro if labi-
rinto (vedi foto) dove dovra solo usare Io scalatore (non
usate lo Slider anche se vi sembrera pii comodo) a destra




per raggiungere il teletrasporto che lo portera sotto | lem-
mings. Bastera allora scavare con un laser (vedi foto).

INSIDE THE STEEL BOX

L'ingegnere sale a destra con un muro e pol usa due
corde (vedi foto). Dal punto in cui sbuca con il teletra-

sporto, usa due cementi e pol fa un ponte orizzontale per
evitare il laser del robot. Intanto gli altrl superano il muro
con una corda. Infine si costruiscono gli ultimi due ponti
per raggiungere i teletrasporti che conducono all'arrivo
(vedi foto).

FRONTIER OF SURREALITY

L'ingegnere, dopo aver scavato con il Club Basher, sale a
destra con lo scalatore, prosegue a destra, si arrampica di
nuovo e torna indietro verso sinistra. Arrivati davanti al
muro colorato, spara con un bazooka e, dopo avere fatto
nuovamente Il giro, salta nel buco creato (vedi foto).
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Quando prosegue verso destra, usa la corsa, scende e pol
sa'ta (vedi foto), prosegue a destra fino a che non tomna
indietro verso sinistra e salta sulla parete (vedi foto).

PORTRIR TR

Poi fa una colla, mentre il gruppo raggiunge il ponte cosi
formato, sparando col bazooka contro la parete di sinistra
(vedi

foto).




WE
L Ingegnele usa la velocita e, continuando a saltare, rag-
glunge il punto della foto, in cui dovete saltare per tornare
indietro. Infine scavate con un Fencer a sinistra.

STOP Y
Sampll:ksslm hasta fare tre pontl e he :amenll come
nella foto.

A MERE STONE’S
Mentre tutti gli altri ballano, I'ingegnere usa tutti | cemen-
i tranne uno, pol lancia un po’ di pietre per formare un
ponte, per poi usare I'ultimo cemento che dovra rendere
accessibile il ponte (vedi foto)

THROW

L‘mgegnera salta il muro mentre muovete la catena con la
ventola, poi ci salta sopra e infine dovete sganciarlo dalla
parte opposta di dove é attaccato (vedi foto). Cosi potra
fare | ponti dopo | quall userete 2 Club Basher per liberare
gl altr

L lngegﬂele saita, cade sul quadrato grglo, safta anoora o
usa il deltaplano che deve essere spinto in basso con la
ventola fino ad arrivare sotto | lemmings di destra. Il primo
che scende tirera una corda per raggiungere la piattafor-
ma di destra mentre un altro raggiungera quella di sinistra
con un deltaplano, tirera un'altra corda e usera un laser
(non sotto la botte per non fare schiantare quelli che cado-
no: ved foto).

ICANG
Quadro abbastanza complicato per il tempo, qulndl vedia-
mo ogni passagglo. Per prima cosa spostate il cannone di
sinistra, pol concentrate sul lemmings di destra: il ks




fa un ponte
a sinistra

pletamente

a destra Il secondo cannone e coprite con un ponte il

terzo, mentre il primo lemming di sinistra fa un ponte (vedi

foto).

A questo punto il lemming che usa il secondo cannone at-

terrer in un quadratino, cadra e fara un muro saltando poi
a sinistra, men-
tre un ingegnere

del ponti fatti
nel bordo destro
(vedi foto).

Mettete il cannone al centro. Sparate un lemming  poi
posizionatelo completamente a destra cosicché nessun
lemming verra lanciato. L'ingegnere salta il buco, rimbalza
muro salta ancora e si appende alla catena ca-
dendo (vedi foto). Ora deve sganciarsi all'indietro in modo
da poter rimbalzare contro il sasso e proseguire a destra.
Salta Il buco, salta i tre buchi con gli Hooper, rimbalza, Ii

salta nuovamente, usa un
ponte per superare gli altri
tre buchi, scava con il
Basher. Costruisce prima il
ponte e pol usa il laser
(vedi foto).

Un lemming scava col
Basher il muro che ostrul-
sce la strada e gli ulti
salteranno il cannone (visto
che uno dovra usare gli
Hopper, potrebbe anche
schiantarsi se centra con
un saltino il buco. Fate
qualche tentativo).

1l primo usa lo scala.
tore e ombrello, il
quarto suona. Appena
avra finito di scalare

lanciafiamme e

ostrul
ponti (vedi foto).

1l quarto suona mentre
il primo, quando & sul ci
gio del precipizio, atti-
va prima I'Exploder e
poi il pallone, In modo
da bucare Il muro (vedi
foto). A questo punto
parte un secondo inge-
gnere saltando, si ar-
rampica con o scalato-
re saltando sul muro e
usa un Mortar per aprire

completamen-
te il varco. A
seguito
dell'esplosio-

stra e rivolger-
si verso de-
stra (vedi
foto). Infine,
ade

sullo scivolo, usera un altro Mortar per cambiare direzione,
per poi costruire due ponti (vedi foto).

E tre! Non perdete
vi il prossimo nu-
mero di CVG: trove-
rete la quarta e vl
tima puntata della
nostra “soluzione
globale” (se riesce
a ricordarseli tutti!




IL VENTO SFERZAVA LE CIME DEI
UNA NERA FI-

GURA SI STAGLIAVA NELLA

DA LUCE LUNARE... POCHI

ML, POCHI ATTIMI

CRASH AVREBBE POTUTO VENDI-

CARE IL SUO PERDUTO AMORE.

NASCOSTO DIETRO LA LA

SERVAVA IL LENTO ED INESOMBI-

Ll AVANZARE DELL’ IMMONDA
'REATURA. LE MANI S| STRINGE-

umo IENTE SUL PA-

LETTO DI FRASSINO PREPARATO

DA LUNGO TEMFO PER QUESTA

Negll ultimi cinque anni si & assistito ad una rapida diffusione
dei glochi di ruolo. Anche in Italia, grazie alla pubblicazione di
alcuni titoll, tra | pid gettonat! in Gran Bretagna e negli Stati
Uniti, il numero di appassionati sta crescendo. Nel continuo ten-
tativo di migliorarsi, e alla ricerca di uno stile di gioco sem)

pli colnvolgente, alcune case produttrici hanno sviluppato inte-
ressanti variazioni sul tema, consentendo al glocatore di inter-
pretare in modo realistico il proprio personaggio, vivendo sulla
propria pelle le sensazioni e le emozioni del personagglo che sta
Interpretando. La limitazione delle pareti domestiche e If conti-
nuo ricorso al dadi inibiscono infatti fortemente la potenzialita
di un gloco che, sulla carta, si propone di calarvi nel panni di in-
vestigator, re, erol, e chi pia ne ha pi ne metta. Chi, assisten-
do ad un gioco di ruolo, non ha avuto I'lmpressione che le deci-
sioni e le scelte intraprese fossero dettate dal
di non pagame le conseguenze in manl
dovuto per una volta spiegare all'ostinato barbaro che I'incon-
trare un'orda di zombie in un cimitero fosse perienza terrifi-
cante anche per lui cosi abituato alla vista del sangue? Il primo
tentativo di ricreare dal vivo questo gloco ha avuto perd pareri
discordanti, a causa del discutibile sistema di ricostruire gii
scontrl ad un livello “molto fisico”, basandos! sull'uso di armi in
lattice, scudi di cartone ed altri strumenti che potevano risulta-

[z]

di
MASSIMO
TORRIANI

re pericolosi per | glocatorl, riducendo cosi If tutto ad una farsa
camevalesca. La scelta dell' ambientazione fantasy presuppone
in linea teorica I'impiego di ingentl risorse finanziarie per I'ac-
quisto di costumi che permettano una buona rivisitazione del
miti e quindi una buona riuscita del gioco; praticamente Impos-
sibile. Per la stessa ragione tentativi di ricostruzione fantasclen-
tiiche non hanno
‘mal dato buoni ri-

suitat, Nel
rama del grand|
|

n con Il genere
horror. Il vantag-

glo principale di

ficostnure | rac-

tuall & possiblle
concentrare le

Da cio & nato Il

progetto
“Masquerade: la

“COSA NE DICI
DI APRIRE QUE-
STA SCATOLA...
MORTALE?I"




PERVERSIONI ESTIVE

GRUPPO DI ESAURITI IN UN INTERNO... CARINI, VERO?!

“Quando I'anima comincia a provare nausea per le abitudini
tradizionall e a disprezzarle, essa cerca nel corpo e nelle
parole nuove forme di vita e di stranezze” Seneca.

Se la vostra esperienza come master comincia a starvi
stretta e pensate che In fondo ognl partita oramai sl
somiglia e | vostri glocatorl manifestano una nola evidente
& giunto il momento di passare al glochl di ruolo dal vivo.
Non esiste nessun confronto tra | due sistemi!! Provare per
credere.

“VIENI A DARE UN BACETTO A PAPAI"




46VOGLIO
UNA GRANDE RIVISTA
DI VIDEOGIOCHI
OGNI MESE A CASA MIA
AD UN PREZZO MAI VISTO
E CON UN BEL REGALO.%®

Ragazzi, il vostro CVG non solo il vostro compagno d'avventu-
Sfinisce mai di stupire! ra pin pronto e dinamico, é anche

1l divertimento elettro- un vero amico, e ve lo dimo-
nico cresce ogni mese stra con un super regalo:
a vista d'occhio, le la radio-palla.
novitd si inseguono Mai visto niente
ad un ritmo incal- di simile? Lo credia-
zante, le dita corrono mo bene! Questa e
sempre pi veloci sui tasti, una novita assoluta, in
il video si surriscalda... esclusiva per gli abbonati

Hey, calma, fermiamoci un di CVG: é bella e divertente
momento a riflettere: CVG non é come un gioco, ma funziona



eeTU VUOI
UN ABBONAMENTO
A CVG: IL 20% DI SCONTO
E UNA ORIGINALISSIMA
RADIO-PALLA
IN REGALO!

to e maxi, 20% sull'abbo-
namento annuale!
Si,.avete capi-
to bene: LIZ066.
anziché L. 55.000,
CORATT TISPATALIO
di L. 11.000.
Adesso, a voi il diver-

alla perfezione come
una grande radio.
Qui alla Jackson
abbiamo fiuto per

le cose giuste (chi
legge CVG lo sa be-
ne), e siamo sicuri di
avere fatto centro an- .
che questa volta. Vi ri- GRUPPO EDITORIALE /iimento, a voi l'‘abbo-

cordiamo che lo scon- ACKSON namento!

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.

Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)

L




E’ MORTO IL RE

VIVA IL NUOVO RE?!

a tutto quello che scrivol Non ic

Mortal Kombat II? NOOOOOI!! Povero mel Sono RO-VENA-TOII!
Eppure, 10 ve ort
Kombat venne presentato quasi in sordina all'Enada dell‘ottobre
1

992,
ma In talla non riscosse un gran successo, tanto che I suol
0 quaiche mese,

fatality solo per
Il numero di luglio/agosto. Per Mortal Kombat Il Invece pare

lettere che forniscono o richiedono consigli riguardanti questo
goco, hot line

di febbraio, mmmﬂmm
nel Regno Unito e nel

le classifiche di Euroslot
negli Stati Uniti, in Australia, in Germania,

MUBIAL SUMEA(

Probabilmente se doves-
simo cercare un motivo
per cui Mortal Kombat
non ha sfondato vera-
mente potremmo trovar-
o nel fatto che rispetto

Ovviamente MK2 ha owiato a questi inconvenienti. In MK2
s0no rimasti solo cinque del sette personaggi originali di Mortal
Kombat: infatti non ci sono piii Kano e Sonya, che in compenso
sono stati sostituiti da altri sette combattenti, per un totale di
12 partecipanti. Due dei sette “novizi” sono nostre vecchie co-
noscenze: si tratta del famigerato Reptile e di Shang Tsung
(mentre anche Goro & caduto nell'oblio). | nuovi personage i

Ed Boon, programmatore

circolazione,

wmanam;dnizom.nman
Italia.

queste arriveranno effettivamente in i

= 5o deaigier i WK2- Ora potietatare qul dlle e » decatand
i nuovi pregi di grafica ro: vi basti sapere che MK2 dispo-
e i 96 megabit per Ia grafca, contro | 48 di MK, o cho & i
primo videogioco a utilizzare il DCS (digital compression sy-
stem), che & un particolare dispositivo gia utilizzato con succes-
50 In flipper come Judge Dredd e Star Trek: The Next Generation
(ved Pinball Wizard di questo mese). Ma tutto sommato anche
queste aride note tecniche non rendono giustizia alla realta, per
cul vi rimando all'originale e vi consiglio solo di osservare bene
anche i pi piccoll particolarl. Inoltre sono sicuro che non sono
queste le cose che volet da me: infattl, come ho gia
detto nell'introduzione di Killed Games, molte sono le telefonate
e le lettere con richieste di aluto. E ho gia detto pure che in re-
dazlone sono fioccate diverse lettere con suggerimenti var, e
come al solito ognuno
da la propria versione
& non ¢
uguale allalt
Questo probabiimente
& dovuto anche al
fatto che pare ci
siano In circolazione
almeno duo Tt
di MK2:
sl pikg g
cora qualche proble-
ma e non permette
Vutilizzo di tutte le
Fatality presenti nella
seconda versione, europea. E' ancora troppo presto per riuscire
a fare un po’ di ordine, ma ci provers lo stesso; comunque vo-
glio rivolgere un ringraziamento particolare a Filippo “Scorpion”
Ferrari e Luca “Sub-Zero” Bottonelll di Bologna, che mi hanno
Inviato la descrizione pi dettagliata - che ho usato come base,
con qualche piccola integrazione - per quanto riguarda le
mosse, e Alesslo e Fabrizio Masciulli da Locarno (Svizzera), che
mi hanno inviato una recensione lunghissima, corredata di un
buon numero di foto, per cui ho voluto pubblicame qualcuna
come riconoscimento e per farvi vedere che tutto sommato per




po’ di buona vo-
Tonta.

Eccovi quindi le
mosse del dodic

nel
vo appare la scritta “FINISH HIM” (o “HER"). La distanza
dall'avversarlo varia, per cui fate qualche prova prima di arren-
dervi; . questo & sicuramente solo la prima parte di
MK2... ho 'mpressione che ne parleremo ancora a lungo.

Legenda:

HP< HIGH PUNCH

LP= LOW PUNCH

BL= BLOCI

HK= HIGH KICK

LK= LOW KICK

Nel casi dubbi ricordate che le mosse sono relative al player 1,
con la faccla rivolta verso destra.

BARAKA

LAMA DI ENERGIA: basso, bassa -uml. avanti e HP.

colpn nmu Baraka mozza la testa dell'avversario con le sue
-1

000 di Terminator 2.

CAGE
FIREBALL: due colpi indietro e poi uno in avanti, con un HP.
CALCIO OMBRA: come la fireball, ma alla fine bisogna usare

nonché BLelP

contemporaneamente.

GOMITATA: lnamm, basso, diagonale bassa indietro e HP.

FATALITY: di , due volte avanti e LP. E' 'evoluzio-
ne della hullty di Sub Zero di MK: infatti Cage stacchera

all’avversario tutto il busto con la spina dorsale!

JAX

LAMA DI ENERGIA: partendo da svanti mezzo giro In senso ora-

tio con

mn:mom tenete premuto HK per tre second e pol rilascia-

FATALITY: tenendo premato LP, re colpl avanti o lasciate LP.
Jax tira un doppio

schiatfone con le sue

‘enormi mani, facendo

esplodere la testa

all‘avversario.

KITANA
LANCIO DEL VENTA-
GLIO: due volte Indie-

troe LP
VENTAGLIO IPNOTIZ-

ZANTE: indietro,
avanti e LP.

PUGNO VOLANTE:
due volte avanti e HP.
FATALITY: tenendo
pres BL, quattro
colpi Indietro e LP.

LIU KANG

FIAMMA: due volte

avanti con HP (sl pud
anche in

aria); se sl usa LP la

fiamma va

CALCIO VOLANTE: due volte avanti con HK.

MILLE CALCI: tenete basso e LK per circa quattro secondi e poi

rilasciateli (il nome originale di questa mossa, cioé quella data

da Ed Boon, é Bicycle Kick).

FATALITY: basso, avanti, due voite indietro e HK. Liu Kang si

trasforma in un gigantesco drago che azzanna il busto dell'av-

versario.

KUNG LAO
unclo DEL CAPPELLO: due volte indietro, avanti  Hl
LA: continuate a schiacclare velocemente alto e HP.
rzl.zmurom’u alto e basso.
FATALITY: tenendo premuto BL, quattro colpi avanti e LK.

MILEENA

PUGNALL tenete premuto Pommlnamo

CALCIO TELETRASPORTO: avanti, indietro e

FATALITY: Avanti, indietro, avanti e HP. Mlleeﬂ- estrae | suol
pugnali e rifila all'avversario una “mitragliata di pugnalate.

RAIDEN
TELETRASPORTO: basso e alto.
MISSILE: due volte indietro
e una volta avanti; questa
mossa & esegulbile anche
in aria.

'SCOSSA ELETTRICA: basso,
diagonale bassa avanti e

SPARIZIONE: BL, due volte alto e basea con

FATALITY: tre colpi indietro, basso pid LP. Rlptll' si toglle la
maschera, mostrando una testa di lucertola; a questo punto
dalla sua bocca esce una lingua che si attorciglia intomo alla
testa del malcapitato avversario, la stacca con un rapido gesto
e la inghlotts

SCORPION
ARPIONE: due volte Indietro e LP
PUGNO TELETRASPORTO: basso, diagonale bassa indietro, in-
dietro pla HP: Scorpion piomba alle spalle dell'avversarlo (ese-
guibile anche in aria).
CAPRIOLA CON DOPPIO CALCIO: mezzo giro antiorario partendo
da indietro pid HK (0 LK).

pia

PRESA VOLANTE: salto
FATALITY:

‘@ due volte alto, premendo HP quando fate la se-



conda volta in alto. Assomiglia
alla fatality di MK: Scorpion si
toglie il cappuccio e dalla sua
faccia a teschio scaturisce
una flamma che carbonizza
T'awversario, solo che ora il
corpo inflammato esplode ur-
lando.

SHANG ING
1 FIREBALL:: due volte indietro

HP.
2 FIREBALL:: due volte indie-
tro, avanti e HP.

3 FIREBALL:

re in tutti | umm-m © que-
sto fatto rappresenta proprio la
sua dote mlmnn, . bisogna
saper scegliere Il personaggio
glusto al momento giusto. Ci
sono ancora troppe versioni
sulle sequenze da utllizzare per
ottenere i var personaggl, per
cul pubblichiamo solo quelle
che sembrano pid verosimili, anche se non possiamo garantirve-
le al 100%.

BARAKA: tenendo premuto BL, due volte basso.

JAX: BL e diagonale alta indietro.

LIU KANG due volte indietro e due volte avanti con BL.
MILEENA: diagonale bassa avanti con BL.

tenendo premuto BL, mezzo giro in senso orario par-
tendo da avanti.

SCORPION: tenendo premuto BL, due volte alto.

SUB-ZERO: avanti pid BL.

SUB-ZERO
PAu.A DI GHIACCIO: basso, diagonale bassa avanti, avanti pid

sclvouu diagonale bassa indietro con BL, LP e LK.
PAVIMENTO GHIACCIATO: basso, diagonale bassa indietro, in-
dietro e

ERN MPANY
Nacm skt son potevano mancare altri personaggi nascosti,

Ermac, che pochi fortunati avrebbero scoper-
to al posto di Reptile gia in MK, ma di certo non si sa ancora
niente. Qualcuno dice che per ottenere questi personaggl se-
greti occorra totaliz-

zare 10 Fatality con- -

secutive oppure 30
ccombattimenti vinti
cconsecutivi; quando
se ne sapra qualco-
sa di pia sicuro ve lo
riferiremo immedia-
tamente. Per il mo-
mento & tutto: arri-
vederci alla prossi-
ma puntatal

SURVIVAL ARTS
(SAMMY 1993)

Volete vedere che la strada aper-
ta da Mortal Kombat & proprio
quella giusta? Pare che cosi la
pensino gli americani della

Sammy, che hanno
preparato questo
plcchiaduro basato
su otto personaggl
digitalizzati, che si
preannunciano ve-
ramente tosti, con
pid di 30 iper-
mosse a propria di-
sposizione. Ma non
finiscono qui le si-
militudini con la
meraviglia della

ti che anche Survival Arts

richiedano una certa abilita per essere scoperti. Inoltre dovreb-
be essere possibile raccogliere alcune “cosine” durante il com-
battimento per rendere piu avvincente la sfida, contro un altro
glocatore umano o contro il computer. Piccola differenza inve-
ce per quanto riguarda | comandi: come in SF2 abblamo a di-
sposizione 6 tasti.

LORD OF GUN
(INTERNATIONAL GAMES 1993)
Siete dei fanatici di Lethal Enforcers

e di Mad Dog McCree? Allora proba-
hllmﬂt vi

Intemational
Games, in
cui dovrete
dimostrare
la vostra abi-

chino”, con

amico. Avete a vostra disposizione in-
fatti due pistole e potete scegliere il
vostro tra due baldi glova-
ni e due affascinanti, quanto pericolo-
se, pulzelle.
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SEMPRE PIU’ SUPERMGA’FIO!

niaci, ne sentivate la man-
canza, vero? Per completare
tra collezione di video-

joc! e, poster, ma-
gliette e gadget vari ecco
questa stupenda macchinina
con I'effigie del vostro eroe
preferito. Per averla dovete
semplicemente contattare la
britannica Electrocoin... e
poi non occupa nemmeno
troppo spazio!

SHOOT OUT AT OlD I'IICSOII
(AMERICAN LASER G
Notizia dedicata a Fabio: mmo pmdm
to della casa d'oltreoceano & stato svi-
luppato In collaborazione con la 300
Company, che ha fornito Ia tecnologia
per riprodurre I'azione tipica del cinema
in qualcosa di giocabile come i videogio-
chi tradizionall. | personaggi in fullmo-
tion sono sovrapposti a diversi fondali
statici. La trama & tipica di questo ge-
nere di videoglochi: et e
da con la nostra la solite
ittadine del vecchio e ulvitﬂo West.

&DRAGONS: TOWER OF DOOM

DUNGEONS
(CAPCOM 1993)

In collaborazione
con TSR, p

taria del marchio
Dungoons &
Dragons, e su Ii-
cenza della SSI,
Ia Capcom propo-
ne 0

gloco per il suo
nuovo sistema

nesimo episodio
della sua saga av-

stituzione di uno schedino con software differente.

sono curioso di scoprire cosa significhi uno “strill

pubblicitario: “la storia si sviluppa in maniera diversa ogni volta
che fate una nuova partital”.

BLOOD WARRIOR

KANEKO 1994)

... cosa stavo dicendo
prima parlando di Survival
Arts? Ebbene si, avete gla ca-
pito tutto, vero? Anche Blood
Warrior & un videogloco di arti
marziall basato su immagini di-
gitalizate per un'azione
“super-realistica”! Questo
software della Kaneko (s,
quelli di Gals Panic II, di cui
pare abbiano realizzato una
versione “quiz") offre ben nove
personaggl tipicamente giap-

resca-fantasy.
Come al solito &
possibile il gioco
a quattro, con
Vinserimento in

CAPCOM'
pee

tori. Il nuovo sistema utilizza naturalmente il QSound per un so-
noro 3D e dovrebbe garantire una grafica ancora pia brillante e
animazioni pid veloci. Il gioco & ben forito di ogni sorta di am-
mennicoll magici e offre la possibilita di varianti tramite la so-

ponesi o
sottolinea il nome, particolar-
mente “sanguigni”. Staremo a
vedere... Ultima nota: sosti-
tuando Inltlﬂto uno schedino
(ROM) si pué ottenere un'altro
goco: 1 versione arcado di
.C. KID. Pero questa storia degli “schedini” comincia a puzzar-
. vuol vedere che, visti i prezzi attuali delle “schede
a mentalita tipo quella del Neo Geo?
Non sarebbe una cattiva idea, anche per ol utenti, perché
I'equazione & semplice: meno costi uguale pid videogiochi!

]



RACIN’ FORCE

(KONAMI 1994)

‘Toh, chi si rivede: era una vita che la Konami non faceva un vi-

ioco di guida! Non chiedetemi di cosa i tratta: vi posso
solo presentare la pubblicita “ermetica”, cloé senza nemmeno

una foto del gloco, e coinvolgervi nella curiosita di sapere come

(TAITO 1994)
Beh, ragazzl, se
siete arrabblati per
le figuracce rime-
diate dai nostrl rap-
presentati nella 20
Km del biathion
alle olimpiadi inver-
nal potreste co-
minclare ad alle-
narvi nel tiro al ber-
saglio con questo
coin-op a due glo-
catorl della Taito.
Se riuscirete ad ar-

KE3)

[UNbER FRE

NEW

VT, (BuTTIN

rivare alla fine senza sbagliare sarete gia a meta dell'opera per
proporvi come sostituti nella Nazionale azzurra... peccato che
P'altra meta sia quella pid faticosa: 20 chilometri sugli sci non
s0no certo uno scherzo!




ECO
FIGHTERS
(CAPCOM 1994)

In un futuro molto lon-

Milky Way (qualcosa
a che fare con il cioc-
colato?), iniziando
cosi un‘era di prospe-
1ita mal vista prece-

i
Elwood, dove
glia Moly. Cosi Ice e Neneh
si imbarcano su due astro-
navi da battaglia e comin-
ciano la loro lotta contro la

SRR T

corporazione.
Questa & la trama
dell'ultimo video-

i0co “ecologico”
della Capcom, che
in sostanza dovreb-
be essere uno stu-
pendo sparatutto:
non vedo I'ora di
provario!

WINDJAMMERS

(DATA EAST 1994

Avete visti quanti glocati gia datati
19947 Questo videogioco della Data
East & il secondo titolo dedicato al
Neo Geo (il primo fu Spin Master) e
rappresenta indubbiamente una no-
vita, essendo la simulazione di un
gioco che in ltalia andava di moda

imbizzarito, ora pot
farvi emulando | cam
in questo coin-op!



ARCADE

E VAI DI POLEMICA?!
Questo mese la classifica dei record sui coinop.
& una delle ultime pagine ad essere consegnate
(a propositos per il numero di aprile ricordatevi
che dovete farmi pervenire | vostri record entro Il

10 marzo), © proprio oggl é arrivata una lettera

i Ottorino Papin.. mi fa piacere che questa

volta ci sia stata subito una risposta da parte

18, e se ml dapiaos ohe to Ao prss
50 male io, cosi

ssaggi: t a
ok nren‘!us!one contro una persona.
5010 perché vive in un paese. Forse hal frainteso
Porehé ho pabdicato i e lotlra cercando
sintetizzarla, visto che lo spazio a disposizione di
questa rubrica non é molto... comunque se ti ho.
offeso i chiedo scusa e cerchero di splegarti
megllo il succo della questione: le tue prime due
lettere non avevano certo un tono molto affidabi-

ALPHA MISSION Il
2.950.800 Sabino Sinesi
(SAB), Roma

2.950.600 Mario Doddi
(DOD), Roma

ART OF FIGHTING
(ROBERT)
695.320 Sabino Sinesi (SAB),

NAM 1975
1.100.600 Sabino Sinesi
(SAB), Roma

NINJA TURTLES
999 Mario Doddi (DOD),
oma

ti assicuro che la reazione di chi lo ha lotto
integralmento é stata moit pid pesante della
‘mial Questo perché il mondo é pieno di “spara-
e anche negli States ci sono
stati casi clamorosi di record mondiali fasull,
portato alla squalifica dei “colpevoli”.
Inoltre & vero che ho voluto trasformare questa
AR e omvsts o cancioar 8 momo
nto e di guida per tutti, ma quando uno
Sk ot mantosts oyl
deve anche essere in grado di dimostrarlo In
iohe manirs (mnahe s foto. Non oot
pretendere di lanciare il sass
e o ) i r e et
in QUEST'ULTIMA lottora, che | tuol punteggi
trebbero essere veri, per cul aspettiamo tutti tue
ulteriori notizie. Comunque ricordo a tut
anche gi merican on e
valido un recor i “bug” avvenuto (ammes-
o fosse aveanii) i timtum sorc Sple

1.396.000 Giovanni De
Francesco (JOE), Firenze

gazione e comunque senza la possibillta che si
ripotal Anzi, a dire il vero gli americani erano di-
ventati molto pid restrittivi ¢ non consideravano
validi  record ottenuti con certi trucchil
Porif st pare progrioohe sis o corsicts.
e un periodo di grandi sfide, con I'inserimento
Sororesa dlun folto guppo i gzl ehe fro
it i sia oo Sheriose i ved che b
Vitaoo tuttad andar »tovar ¢ afdr che

'SF2CE! Per ultimo vi faccio la. oman-
dazione: sala giochi gettone-record- foto)-compi-
te I'apposita scheda (o una sua fotocopia)-

mandatela al solito indirizzo:

ARCADE HIGHSCORES
VG - Gruppo Edit.
Vi Gorkd, 59 20092 Ciisalo Balsamo (M)

FLIPPER FISH TALES
1.300.314.320 Romolo
Serrecchia (ROM), Roma

1.206.600 Giovanni De

TETI

Francesco (JOE), Firenze

RIS
999.990 Flavio Tiberi (FLA),
Roma

FLIPPER JUDGE DREDD
804.833.200 Sabino Sinesi
(SAB), Roma

FLIPPER TWILIGHT ZONE

RAIDEN Il
o 1.019.800 Giovanni De. 2.278.760.430 Sabino Sinesi
878910 Rotierta Francesco (OE), Firenze THREE COUNT BOUT (SAB), R
Gianbartolomei, Roma (DRAGON)
606.250 Pietro Di Mascio
SAMURAI SHODOWN 723.500
(PET), Roma (CHARLOTTE) Sabino Sinesi ARCADE HIGHSCORES
SAB), Re
ART OF FIGHTING 2 ?é:.gt)).suﬂms:mno Sinesi (¢ ), Roma .
{MISTER Bic) 815.700 Antonio Cacace VENDETTA HO REALIZZATO UN RECORD SUL
STo.000 Raberto Frolol (TON), Roma 999 Marlo SEGUENTE COIN-UP:
(ROB)-Boma (GHENAN SHIRANUI) Doddi (DOD), A
DOUBLE DRAGON (1‘1‘:‘,5{‘;'1;"'“:’“""“’ Latini Homs;
20909 ManoDeddl(DODL, . don ARty WORLD HE- .....r...‘ T
998.300 Sabino Sinesi (SAB), ~ ROES 2 b
(DRAGON) PUNTEGRIO . iy
FATAL FURY 2 Roma
(ANDY BOGARD) 850.200 Franco Porcari 4.760.800 NOTE covvevercennnmmassmsssssessssssssmassssssssnsssnes
1.078.000 Sabino Sinesi (FRA), Roma (FF';';G° ;:'f::ﬁ :
NAKORURU| 3 N
S 950.500 plekroDiMasclo  (#ANZ0U) 1 MIEI DATI PERSONALI SONO: :
FATAL FURY 2 SPECIAL (PET), Roma iy COBNOME ....cocnrinsconcisscisssssasoossnsss
(JUBE) (WANG FU) Sabino Sinesi =
1.475.500 Mario Doddi 835.700 Franco Porcarl (SAB), Roma
(DOD), Roma (FRA), Roma 5.040.200
1.250.700 Franco Porcari Franco Porcari
(FRA), Roma SUPER STREET FIGHTER (FRA), Roma
(MAI SHIRANUI) (DEE JAY)
1.287.100 Sabino Sinesi 1.191.300 Giovanni De FLIPPER DRA-
SAB), R F (10E), Fi
o (@uiLe) o) Fitonce 3.258.618.250
MORTAL KOMBAT 1.319.900 Giovanni De e,
.111.500 Giovanni De Francesco (IOE), Firenze Serrecchia
Francesco (JOE), Firenze (KEN) (ROM), Roma
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di potercela fare da soli a battere i
mmmmnnmudmfllnvm'vm
bito Ita

pr he Claudio Bisio Ok, non

disperate: siamo qui pcrlluhrvl. Se avete
da chiedere su

questo o flipper, non esitate: sono qui per

um.m,-nm--t-—au Peril

messaggi, me ne torno a giocare a flipper. Con
STAR TREK: THE NEXT GENERATION.
a cura di Federico Croci

Dal suo lancio nel 1987, la nuova serie di telefilm di Star Trek ha

LWIZARD

h/TA_ W WV

Molto bella la scenografia del piano, tra cui diversi oggetti

tridimensionali come e astronavi Romulane, un vascello Borg che

lancia le palline contro di noi nel multiball, e due lancia-sonde che
0 pure da lancia razzi durante I'offensiva Borg, anche se

abbastanza difficili da controllare.

Veramente incredibile il sonoro,  spero che Ia vostra sala-giochi

di fiducia lo tenga a volume alto. Un realismo che non ha niente da
invidiare alla perfezione di un CD: grazie al nuovo sistema Willlams

, il DCS, si ha I
puntata del telefilm. Se poi ci fossero anche le voci dei ouppmon

P
e dell'astronave Enterprise con il suo carico di

(e non solo qualcuno) hanno accettato di buon

da un film che dovrebbe uscire in USA nell'estate

di quest'anno. E in Italia? Boh, chi lo sa. Con largo

anticipo, come gia era accaduto per il flipper di

Jurassic Park arrivato in Italia ben prima del film,
a

Williams.
Innanzitutto si nota subito che & un “SuperPin"
Con questa denominazione si ntendono I filpper
con il piano di gioco pia largo del solito. Inoltre,
in questo particolare modello, non c'é nemmeno il
solito canale di lancio della pallina, sostituito da
una mega rampa di lancio sopraelevata,  quindi
il piano di gioco & incredibilmente spazioso. Forse
anche troj

Ancora prima di tirare la palina veniamo posti
davanti al problema di scegliere che cosa
ottenere con il lancio. Seguendo le indicazioni
sul display, possiamo scegliere ad esempio di
iniziare una delle missioni, sette, e del resto
completarle tutte & lo scopo del gioco. Le
missioni non sono altro che i soliti sottogiochi
che daun po' ditemponon mancanoinnessun
flipper di nessuna marca. A parte il
GLADIATORS della Premier/Gottlieb, che a
me piace molto e che se volete tratteremo
in futuro. Oppure si pud abilitare la rampa
di destra per un bonus, di solito addirittura
un: atuita, purché si riesca a
salirla con il primo tiro disponibile e senza
colpire nient'altro. E altro ancora, come

il bloccare una pallina da
subito in previsione del multi-ball, che sarebbe il momento in cui ci

i
g
3
H

sentono spesso nel telefilm... Che

siano tutti appassionati di flipper?
Una parola vorrei anche spenderla sul pulsante
che permette di continuare la partita,
mantenendo inalterato il puntegglo e tutto
quello che si era riusciti a fare. In pratica, a
fine partita, si hanno alcuni secondi per inserire
uno o pii gettoni (dipende da come
questione é programmato) e poter
pallina in pid, sia pure con alcune possibllita
extra. E' pure possibile investire un credito
esistente per ottenere lo stesso risultato; e se
continuare costa un gettone mentre un nuovo
cMNuumdm,uﬂhﬂlmlemm
cosi Comunque, STATE
ATTENTI! Valutate con attenzione se vi
conviene continuare! E se non volete
continuare, aspettate che il timer scenda a
zero, oppure potete annullarlo subito
premendo i tasti dei fiipper. Non voglio fare.
il Beppe Grillo della situazione, e non
stiamo parlando dell'144, ma dovete
considetare atiataments pros contro.
E' chiaro che se siete a nocnl punti dal

Vincers una partita, vi manc:

o fenion; alora i
per curiosita pud essere divertente
‘continuare; ma in tutt gli altrl casi &
meglio fare una partita ripartendo
dall'inizio. Comunque, & possibile continuare non pid di tre/quattro
volte, quindi non sperate di investire un sacco di soldi per fare

A WA U U W W W

comunque il record!
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ZIBALDONE LUDICO

Ammazzete, aho: nonostante il nome (a propo:
to, vediamo se indovinate chi I’h

ventato?), il

nostro mercatino é decollato a razzo e il postino
comincia gia a lamentarsi; quello che vedete é

solo un assaggio, e abbiamo gia chiesto all’edito-

re di fondare una nvova rivista dedicata
(...Secondogioco...ndMaurizio). Vi ricordo che po-
tete anche fare una fotocopia della scheda, cosi
non rovinate la rivista. Ricordatevi di indicare nel-

le note se vole

20, solo il telefono o entrambi (anche se nel ta-
gliando dove inserire tutti i dati richiesti) e di spe-

dire i vostri annunci

CVG - ZIBALDONE LUDICO

VIA GORKI, 69
20092 CINISELLO BALSAMO (MI)

Q Vendo Q Compro QO Scambio
0 Computer QO Console Q Altro
Testo dell’
che venga indicato solo Vindiriz-
Scrivere a
Indirizzo
Telefono Orari

CONSOLE per Mega
cavoantona,alimentatore 2 orpod Mega CD. Luca Antonell, tel
VEN trattabill. et
Tl
por SNES: Soul Blazer (U.S.A), 0362/991 o ' FinalFignt2,
Parodius, Super Tennis, Prince of 0331,
Porsia o aiti apoll) Neo Goo + 2 Valerio Puccianti tol 0652358550
0.2 Dungeon Master. Por nformazio. 10ystick a L 450.000. Vendo inoitre oo
n.mzuzwm i Leva ‘glapponese di Super Formation
VENDO Super Nintendo, prosascart,  Carmi Boe3s01 e, | - | Socoar 2(L70.000), Avolone COMPUTER
lkireatatove, loyped, adstfatoe ik i1 1330 e d80 e 20 e 22 Rosarlo, tel 081/8827653.
versale e gloco Super MarloaL. Or% Soal; VENDO
200.000. pocial
e s 06000y masa” con i pad a L 150.000. Vendo Inltre Chami L
E e W titns
dallooro 21:00 allo 23:00. G 17:00.
T VENDO por Game Boy FL Raco &
“In" i S ODINE380,000:¥etd) Nintendo: S. sm W-n L70. 000 ‘entrambi a L 70.000. Max serieta. to di monitor 14" a colori, mouse,
ou ko I 14 alle 16. - trattabill. Nicola Borzanl,
(052 80,000 i Lova Carmin, - 1e o014 sl 46 abil. Nicola Borzani tol
e ey g 210" tol 081/5963501 dallo 1330 allo 16 0323638123 dae 35:0 sl
s complets dl el g odalle 20 alle 22. 16:00 ¢ dopo e 19:00.
rmazioni Teston Gr COMPRO
Mega
21:00. oo e quaisiasi tipo, 0.13,
2, Cercolinoltre  + 1 joystick a L 250.000. Augusto
Robertc . 0 .
Maniacs e Tetris) a L 70.000. Vendo o ¥
Inoltre NES + 2 joystick + cavo scart g VENDO Amiga 500 + Esp. 1 Mega +
L ) Madd
100,000, Piopaolo Bo, via'. dl90000, t tol
Tel 011/683135 0 0884/7058331 dale ore 14 alle 18.  sibilmento zona Roma). Maurizio
o1 . ast Maccariello, tel06,/91011998 dalle
ga Super Nes, Mega Drive, Mega CT 22.
M sorotGrosaNearsel
Gear +3 cartuccie a1 250.000. Per  450.000. Umberto Raffo tol 0883/613562 ore past.
ore 12.00 alle 20:00 & chiedere di
Luca. VENDO cartucce Snes, Super SCAMBIO . ALTRO
Famicon Megadive astoasor VENDO

'SCAMBIO Super RC Pro Em per Game
Enri

VENDO Samural Shodown , annata
300,000, ZanchitGloverni 0803344701 dope e 2. Tiraboschl, : 1 )L 60,000, DI
t010841/953523 ore pastl Leva Carmir dalle
VENDO Nintendo 8 bit, 2 joypad e 17 ore 13:30 alle 16 o dalle 20 alle 2.
Converter + 2 gi 1,2,3,
L 250.000. Augusto Vagnone, tel Batman il tutto a L 400.000. Per
i

numerosi itoll. tol

Martini, tel 0541/691348 ore pasti.



HOT LINE

TUTTI | GIOVEDI
dalle 15.00 alle 17.00
TEL. 02/66034295




CHICAGO BY NIGHT

Modulo di espansione per il gioco di
ruolo VAMPIRI.

Edito in Italla da: | nlocm nEl
GRANDI e DAS PRODUCTI

Secondo modulo di espansione
per questo splendido gioco di
ruolo che continua a sorprender-
ci grazie alla maestria con cui
il autori sanno orchestrare si-
tuazioni monotematiche, enfatiz-
zando gli aspett pia evidenti dei
singoli clan costruendo una sto-
ria articolatissima, ricca di det-

di MASSIMO TORRIANI

.Dall'alto della Sears Tower potevo vedere lo squallido Incedere dei passanti che,
ignari della mia presenza, consumavano le loro Inutill esistenze nel vano tentativo di ac-
cumulare fortune, sperando cosi di dare un significato a milloni di azion! inutil perpetua-
te quotidianamente ail'insegna dol nuovo DIO: Il denaro. La felicita per questi umill mor-
tall & nell’accumulare pochi dollar, non consapevoll della grandiosita di una vita spes
sl aggungimento del “Goloondn™ ko stato eretta di equillbrio tra scrupoll @ Impulsi di-

1l Nirvana tanto agognato dagll esserl umani non & che una visione Imperfetta
et ibia scoatane Rav ol pochi esserl immortall questo & Il vero significato
dolle nostre esistenze, combattute quotidianamente, tra Ia feroce sete di sanguo
umano, che consente (a nostra sopravvivenza, e Ia consapevolezza della crudelta delle
ro, ma nessuno mi aveva avvertito

ml vltrovo qul, solo, solo a ricordare con una nota di tristezza questa umanita ormal
che difficiimente potrd riconqulstare, lo grande, lo perfetto discendente di
qu-ll'unluo traditore della razza umana, conoscluto con Il nome di Caino. lo, cosi gran-
ppure cosi solo! In questa notte di tempesta porrd fine a questa mia triste esisten-
n. perché non esiste pid un futuro per me se non Il freddo abbracelo della tanto agogna-

‘Plasmon, cose buone dal mondo" scritto da Max Mozzarella dopo essere
stato raccolto col cucchlaino in segulto al suo mitico volo dal venticinquesimo plano.

PENSAVATE CHE VIVERE SULL'ORLO DEL PRE-

ISTICATISSI
ATTENDONO PER SUCCHIARVI L’ANIMA! ALTRO
. CHE | VAMPIRI!!

della riuscita aggancial gli spinotti
neuronali nef jack innestati nel mio
‘im-

pard inn: P
presentava il fitto groviglio di nforma-
zioni In transito, raffigurate in questo
mondo artificiale come pulsanti stri-
sce luminose che attraversavano la
matrice dello spazio circostante.

Osservai compiaciuto la mia icona raf-
figurante un samurai. hcp.do
pendevano ai miel fianchi altro
mmlmlmml




et ari] dalie barche datl veke
magacorporazioe. Dopo

s0 dati per raggiungere la banca dati

sendo cosi veloce, questo flusso mi
consentiva di muovermi in maniera in-
urbata fino alla mia meta, confuso
tra altri operatori di programma. Una
moltitudine variopinta si accalcava
all’entrata principale dove due pro-
cavano le pas-

Sogghignando tra me e me mi allonta-
nai per ispezionare il perimetro e cer-
care un posto appartato dove poter in-
frangere le mura elettroniche della for-
tezza. Dopo aver superato alcuni in-
gressi secondari, finalmente si pard in
nanzi a me un portone rinforzato incu-
stodito. Probabllmente questo acces-
50 era stato ritenuto troppo resistente
per una azione di sfondament
Orgoglioso del mio equipaggiamento,
sfoderal la mia spada al plasma per
aprirmi un varco. Pochi colpi ben asse-
stati e il portone si arrese alla potenza
della mia lama. Prima che qualsiasi
guardia potesse intercettarmi liber
mio “succhiadati” per il suo sporco la-
rubare | progetti relativi al nuovo
missile interstellare. Immediatamente
un’'ombra scura prese forma al mio
a sua icona, appositamente

ta per incutere terrore, rappre-
entava un vampiro. Sfruttando una

Veloolta doppla tispatio af consuet
programm alle sue inconsue-
S Ciaalth cariataoatichs, Firirieo
supers agevolmente I'esigua linea di
difesa, raggiungendo una periferica
dell'unita centrale. Dopo pochi cicli il
su0 compito era terminato. Con un
moto di orgoglio mi allontanai con
passo rapido e deciso verso un'inter-

zione di rete che poteva riportarmi
indietro. Alle mie spalle 'ombra semi-
nava terrore e morte tra le guardie ac-
corse. Nulla e nessuno poteva fermar-
cl. Un altro colpo a segnol!

Tratto da “L'attimo fuggente” scritto
da Max Haker prima di essere loboto-
mizzato durante un'incursione nella
rete.

Da$ Production

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan

Dog ¢ del Mondo di Martin Mystere
Avventure e supplementi

per Dylan Dog:
Alta soci

Labirinti di paura
Serie GURPS
GURPS Set base, GURPS Fantasy

GURPS Conan, GURPS Magic, GURPS

Cyberpunk, GURPS Space

ade, Cenere

In preparazione:
GURPS Arti marziali, Il manuale del
giocatore (Vampiri), Ars Magica,

Das Production
Via Giusti 15 a/b
50121 Firenze

DAS

Production

eta, Schermo dell’Arbitro, Ri-
chiamo dall'Inferno, Attraverso le linee,

Paranoia

1l luogo di
ritrovo preferi-
to dai vampiri
“hicago!
Completano il
volume
splendide
avventure.

all
Night, ok Clils

GURPS Space
Tl miglior

fantascientifico
per gioco di
ruolo mai
realizzato.
Completo di
tutto il nec
sario per
creare campa-

gne spaziali.

1 Giochi dei Grandi

Importazione,
distribuzione ¢ vendita per
corrispondenza di
Roleplaying, Boardgame,
Miniature, Accessori,

Dadi ¢ Riviste

Prenotate il nuovo,
gigantesco

catalogo '93/'9%

N.B. non vendiamo giochi

per computer

1 Giochi dei Gr ml.
Via A. G

8712
Tel. nua/mmim
‘ax O45/8011659

1 Giochi dei




trattate troppo simili alla reaita di al-
cuni progetti militari segreti, per esse-

utto solo della fantasial
Chiaramente Il caso ha avuto ripercus-
sioni molto positive nella vendita di
CYBERPUNKI Quindi non fatevelo as-
solutamente sfuggirel Al prezzo di
un’espansione vi comprerete un pezzo
di storial

COME? SIETE STANCHI DI PA-

‘ MAGIC

E DELLA SERIE ENERGIA PULI-
T‘ CHE DI};,E DI UNA SPADA IN
L ANIMA?! CER 0 D
TALI, MA L’(JFEHAZIDNE E’DISI-
CURO SUCCESSO!

Modulo di espansione per Il gioco di
ruolo Stormbringer

Edito in Italia dalla Stratelibri

Con “La spada nera", parte conclusiva
dell’avventura “Il ladro d'anime”, po-
trete finalmente concludere Ia vostra
ricerca dell’assassino del pad
Freyda. Visiterete limiora e Vilmir af-
frontando mille pericoll, in una escala-
tion di colpi di scena senza fine. Elric
nel suo continuo peregrinare semina
distrucione © marte, ma prtetio dalla
 inseparabile spada, ed In virti del
pivilog) risorvat] i vero orede di
Melniboné sembra inarrestabile.

MICHAEL MOORCOCK




Riusciranno i nostri eroi a convincere

Freyda a desistere da questo proposi-

to sulcida?! A vol I'ardua sentenzall
CHI DI SPADA FERISCE DI SPADA
PERISCE... ANCHE SE QUESTA
VOLTA PARLIAMO DI SPADE
LASER!

SCHERMO DEL GAME MASTER

DA BN

al gioco di
Stellarl

Edito in Italia da Stratelibri.

ﬂﬂmwdﬁ-lwmb

mm.hm-ﬁb—

uwomm-
rial clmmmv-‘co Ogni possibile

E DELLA SERIE CHI PIU’ NE MA
PIU’ NE METTA, ECCO PER VOI.

GUERRE

SUTELYARY]

SCHERMO DEL GAME MASTER

SECONDA EDIZIONE

T

ro di Alderaan

...4.,,.:.'.;..«. s
A Cimiero di Aldaraa

Si ringrazia vivamente
1 GIOCHI DEI GRANDI,
PERGIOCO e STRATELIBRI
per il materiale messoci
cortesemente a disposizione.




I sequente list
J dellospesa”
KICK OFF 3
DALLA ANCO IL CALCIO ANCORA PIU’ DEFINITIVO?

SPECIALE FIERA
LE ULTIME NOVITA’ DEI COIN-OP DALL'ATEI DI LONDRA

SPECIALE CD-1
IL FULL MOTION VIDEO IN TUTTO IL SUO SPLENDORE!

LE SOLUZIONI GLOBALI
QUARTA E ULTIMA PARTE DI LEMMINGS 2

COIN:=-OP
LE MOSSE SPECIALI DI FATAL FURY SPECIAL!

ESCLUSIVO
LE SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG, CON | LORO VIZI SEGRETI...
.... TUTTO QUESTO, FORSE, MA FORSE... E MOLTO DI PIU", SUL PROSSIMO NUMERO DI VG, IN

EDICOLA TRA UN MESE, MA CHE DICO UN MESE... UNA SETTIMANA, MA CHE DICO UNA SETTIMA-
NA... CORRETE CHE E’ GIA’ ARRIVATO IN EDICOLA... E CHI LO PERDE E’ UN CARCARODONTE!!!



VENDITAIRER
(ORRISPONDENZA

INATUTTA
ITALIA

1,219,000
L.239.000
1.229.000
L 90,000

L
Alien 3 L
Hien yndrome L
Ariel L
Bare Knokle L
Bore Knukle 2 L
Batmon Returns L 5
Casfle of lusi L
Chokan L
Chuch Rock L
ger 1
CoolSpot 1
Desert Strke L
Donald Duck 2 L 79.000
Fontasy Zone L4
Fantasfic Dizzy L 79.000
Formula One L 79.000
Globol Gladiator L 49.000
Jungle Book L 75.000
Jurassic Park L 59.000
Hook L 79.000
Last Acion Hero L 79.000
Lemmings L 69.000
Mickey Mouse 2 L 69.000
00 GP L 59.000
Monaco GP 2 L 69.000
Mortal Kombat L 69.000
Ninja Geiden L 69.000
L 59.000
L 65.000
L 59.000
L 79.000
L 79.000
L 75.000
L 75.000
Shinobi L 69.000
Sonic L 59.000
Sonic 2 L 49.000
Sonic 3 L 79.000
Solitarie Poker L 49.000
Spider on L 64000
Superoff L 59.000
Terminator L 59.000
Ulimate Soccer L 79.000
Wi L 49.000

PER 1 TUOI ORDINI

TELEFONA AL 0573/903277
1 NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI

Jurassic Park
Kick Off

Kid Drocula
Little Mermaid

Sidermen e x Men
Stor Wors

Teis
Tiny Toons Advnture
T

IMPORTAZIONE
DIRETTA
DAIUESIAS
EJAPAN
3Dbo
NEI FORMATI
NTSC/PAL/RB
PREZZ0
ECCEZIONALE

Battle Chess
Dragons'sLic
Lemmings

Mod Dog Mac Cree
Nigh rop

Out of this World
Sewer Shark
Stellr 7

L. 129.000
L 139.000
1. 129.000
L 139.000
L 139.000
L 139.000
L 129.000
L. 139.000

Super Wing Commander L. 139,000
Ttele Elipse L. 139,000

ioni valutari

fluttuazi

1 prezzi possono variare a causa
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