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MAILBAG

Ohibd, ma che
succede? Siamo noi i
recensori: voi siete i
lettori e DOVETE
mandarci lettere!
Lettere normali, non
soltanto recensioni!

Tutte le novita sul
mondo

che ne direste di farvi
i vostri cartoni
animati personali?
Andate a vedervi
Hanna & Barbera...

126
PLAYMASTER
Ve lo siete sorbito al
cinema, ora ve lo
potete gustare
appieno a casa vostra!
Stiamo parlando di
Jurassic Park e della

20

PREVIEW
Dicembre, mese
speciale: arrivano i
pezzi da novanta!
Tutto quello che avete
sempre sognato
prossimamente a casa
vostra, grazie a 3DO e

Jaguar!!! E
naturalmente non
manca una buona
manciata di
anticipazioni, tra cui
spicca Snapperazzi...
D’accordo, siamo seri:

CVG, naturalmente.

140

FAR OUT
Una panoramica
completa sul mondo
delle fanzine dal
nostro inviato speciale
Matteo Palmieri.

14 4

KILLED GAMES
Maurizio afferma
sempre che il piu bel
coin-op & Defender e,
seppur riluttante, ha
passato quattro giorni
di “full immersion” a
Roma a giocare con le
ultime novita.
Poveretto!

158
BOARD GAMES
1l nostro Massimo
uesto mese vi aiuta
nella difficile scelta
dei regali natalizi con
un estratto de “La
filosofia dei Board
Games!”.

38

REVIEW

56 recensioni per 10
sistemi, con ben 10
CVG HIT!¥! Stiamo
dando i numeri? No,
sono soltanto le cifre
riassuntive della parte
pii1 succosa di CVG. E
scusate se & poco!

AMIGA
ALFRED CHICKEN 78
ALIEN 3 58

ALIEN BREED 2 50
BOB’S BAD DAY 54
COMBAT

AIR PATROL 62
CYBERPUNKS 66
MAGIC BOY 38
PINBALL

FANTASIES 75




MARIO

I dicembrel1 993

PREMIER MAS' VIRTUAL PINBALL 120
MANAGER2 68 BRI 0L 110
SECOND JAMES POND 2 100
SAMURAI 4 PC SNES
SPACE HULK
TURRICAN 3 ALIEN BREED 76 AERO
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ELITE 2 44 FIGHTER 17
AMIGA €D 32
£001. 45 MEGA D
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ISLANDS 2 90 72
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DRACULA 86 NFL FOOTBALL 70 MAGIC I 108
THE LAWNMOWER a‘iﬁ"""‘ 92 PIRATES! GOLD 68 gldl;iil't‘ g%r_:_rrl.‘:crﬁl
MAN 80 RAIL ROAD
ZELDA 85 INTERNATIONAL TYCOON DE LUXE
SOCCER 106 SPEED RACER
GAME GEAR STRONGHOLD
TEX
JURASSIC PARK
THE ADDAMS
FAMILY
THE OTTIFANTS THE ADVENTURES OF
DR. FRANKEN 122
LYNX THE INCREDIBLE
SENSIBLE DUMMIES 108
DESERT STRIKE 88 g0 epn 96 2 i DUMMBIES .o I8
IN TIME 48 MAN 94
TIME SLIP 98
TOTAL
CARNAGE 116
VIRTUAL
SOCCER 12

DOUBLE
DRAGON 91 SONIC SPINBALL 98

WOLFENSTEIN
3D 104
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Siete pronti con | vostri sudati risparmi racimolati con fatica 'dopo lo

u ‘scialacquio estivo? Siete pronti a spenderii tutti fino all'ultima lira? Allora

siete anche di CVG, che vi al

____VIRGIN | NIUOVA o e s come s g,

BITMAP BROS. PAGELLA o o o 2

PICCHIADURO s
Ha un bell'aspetto? Gii sprite 1 e
gq:"q'”.,u § L:mmmmmh:mm-ammom
e “u.’n:m F fatto con noi, e diamo il benvenuto a Marco, Fabio e Gabrio. E tutt] insieme
voce riguarda I'aspet- = i facciamo | pid sinceri auguri di Buone Festell!

to pia esteriore del gloco. <) Maurizio Miccoli
Pii orecchiabile é la musi- °
ca, pid realistici sono g [
‘effetti sonorl e maggiore & il (-]
- z
i o]
e m 5

Pii il voto é afto,

pi Hl gloco é...da §
e

La voce pli importani
Non & una media degll aitrl

que in considerazione. In
aitre parole vi dice se un
gloco & bello oppure no.

GLOBALE, LONGEVITA'
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Accidenti, Mi sono aver macchiato d'unto
:.ml.mma-u'um,mnummmcva visto cosa succede a
manglare | ravioli al formaggio e a leggere Killed Games con-
temporaneamente? La mamma me lo ripete sempre di non

| leggere a tavola...
come Super Street (a proposito
su SF2 e scrivetemi cosa ne pensate), Segasonic, Virtua

Fighetrs e, soprattutto, Ridge Racer, si ha un raviolo
Rciialslaceia siveleaHialiarn lorsalia st allcae

%g
g
:

:
£
§§§
i
bl
i
-
$
a%3

in cui i

diversi anni. "Si, ma digitalizzatal’"

| vabbé, ma se vedere una spettacolare allora
prondo tina vidoecassotta di James Bond o mo a gardo,
| Pleparmiando soldi e con una quaita superiore.

LOTTATORI DA
STRADA DUE

Asburgica redazione di CVG
ti scrive un diciottenne di
Roma possessore di un Amiga
2000, un Super Nes e un
Gameboy. Premetto che mi

il fatto & quest
aslcoen G N Heondftoppo i icoo b oal Al ceere

to: secondo me la gente non vuole divertirsi con

Pi? Guardate i film che hanno incassato di pia nella storia:
Jurassic Park, Batman, E.T., Rambo... Il realismo dov'é?
Ancora esempi? Prendete Ia TV: vanno di teleno-
m,mopouapa!k:lmlﬂ,mnyum:cwoﬂbnpom
sco-eroici. altamente i perché auenu

che Ia gente vuoll & il lieto fine, il
vo, il banale. Che senso avrebbe fare una .lmullxlona dl
Formula 1 perealistica senza mom e feritl {-mmmo che

per | gocti ol caiclo che hanno ['azplone che penette d!
quando il centravanti ha le
Strette; mentio Il Gifensore 8 bucno, sl ety e non o

simili? Il realismo va bene, ma solo fino a un certo punto.
Ricordatevene. Anzi, segnatevelo. E mentre ve lo segnate -
scrivete cosa ne a:

o M-an ©/0 Gruppo Editoriale Jackson
20095 Chiselo Balsamo o)
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STATE OF THE ART

Ayeaaaah! Ragazzi, incredibile ma vero: abblamo una
nuova numero unolll Da questo mese passa in testa
F1GP e... Cosa? Ah, tutte quelle lettere che votava-
no per Formula 1 Grand Pri

sione Amiga), Goall & rientrato nei primi 10, Silpheed
& arrivato ( ?) e Frontier ha ricevuto | primi voti
(una valanga). Una cosa non capisco: ma perché non

avete votato per Elite | mesi scorsi e avete aspetta-
to Eite 2 per esprimere le vostre preferenze? Mah...
In ogni caso sciroppatevi | primi 10 posti...

) Street Fighter 2

in tutte le salse COINOP/SNES/MD/PC ENGINE
2) Formula 1 Grand Prix AMIGA/PC
3) Virtua Racing COIN-OP
4) Lemnings AMIGA/PC/SNES//ECC.
5) Fatal Fuy 2 NEO GEO

Out Run
7) Goall
8) Siipheed ME
9) The Sectet of Monkey Island P
10) Mortal Kombat COIN-OP/SNES/MD/GB/ECC.

Mah, anche Silpheed & carino, ma metterlo fra | 10
migliori videoglochi di tutti i tempi mi sembra un tan-
tino esagerato, o no? Virtua sale alla stragrande, men-
tre crollano letteralmente 1 titoll Lucas. Per il resto
grosse novita non ce ne sono. Yawn... Svegliatemi
quando cambiera la numero uno.

considero un discreto esperto
nel campo dei videogiochi e
bazzico le sale giochi sin dal
tempo in cul smanettavo sul
mio Atari VCS. Di videogames
ne ho visti (e soprattutto
provati) tantissimi e spero di
vederne ancora un infinita nel
futuro. Perché ho deciso di
scrivervi? E' semplice: per
dire la mia sul "caso Street
Fighter 2",

Come Simon infatti non
considero il titolo della
Capcom il videogioco pid

bello di tutti | tempi e
nemmeno meritevole di
entrare nella Top Ten State of
the Art. Ragazzi, aprite gli
occhi che & or

Tecnicamente sara anche un
gloco valido, ma cos' tutto
questo fanatismo? |
calendari, i pupazzetti super
deformed (quelli sono carini,
Io ammetto - Simon), le
figurine, duecento versioni
casalinghe di SF2, i cloni
("Mortal Kombat sucks" per
dirla alla Beavis and
Butthead, un cartone animato
orribile che va di brutto su

MTV, I'avete mai visto?)...
Ma siamo impazziti? E tutti (o
quasi) che ci cascano in
pieno e dopo aver speso 250
carte per il primo SF2 sullo
SNES ne tirano fuori altre 200
per la Champion Edition e
sono contenti di averio
fatto!!! Ma siete fuori?
Dobbiamo ringraziare voi se la
maggloranza delle software
house ci propina sempre gli
stessi concept triti e ritriti,
premasticati e predigeriti.
Dobbiamo ringraziare voi se la
Capcom sta spendendo un
sacco del suo tempo con le

Tintori

SOFTWARE HOUSE

VIA BROSETA, 1 - BERGAMO - Tel. 035/248.623
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VENDITA PER CORRISPONDENZA
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varie versioni di SF2, Super
SF2 e SF3 varil "Ci credo"
direte voi “sono belli e poi ci

‘guadagnano un sacco di
soldil”. Sul fatto che siano
belli non c'é dubbio, ma

dovrebbero gia uscirvi dagli

gioco di caiclo: Immaginate

7

cosa potrebbe venire fuori! E
invece no: a loro convieme
studiare Street Fighter 3
perché costa molta meno
fatica, vende di sicuro e poi lo
Possono convertire per tutti i
computer e le console con la
garanzia di incassare come
Paperon de Paperoni. E' un
o’ lo stesso discorso del
karaoke: ma non vi siete

. ancora stufati? No? E allora

50 a chi devo indirizzare | miei

programma orrendo
Seimandi con la sua
orchestrina ridicola o quando
esco e scopro che nella mia

ELETTRONICA DI BELLOMO

VIA SCALISE, 5 - 31100 VERCELLI
(prima a destra di c. PRESTINARI)

Telefono (0161) 54793

@:Commodore

PRODOTTI COMMODORE ITALIA
PC - MS-DOS - VIDEO GIOCHI
SOFT CENTER - LEADER - CTO
SOFTEL - NOVITA' SETTIMANALI
SOFTWARE PER PC AMIGA - CBM 64
FLOPPY DISK - PERIFERICHE
ACCESSORI




W CHI FA DA SE' FA
g 0 PER TRE

altrimenti il successo di una
roba come Mortal Kombat, un
coin-op che se fosse uscito
tre anni fa sarebbe stato

visto? E' una roba
terrificante, persino | Simspon
disegnati bene al
confronto) sta avendo un
successo senza in
America, il karaoke va come
cantano a nprati.  non mai e I'ondata
"Strada Facendo” o quando  Videogiochi tosti e originali.  commerciale non sembra
vedo in edicola e non riescoa  Street Fighter 2 & Karate voler finire. Non vorrei fare if
trovare CVG (gasp! - Simon)  Champ (vecchio di --m.l) tragico, ma quando ci
perché & sommerso dalle con qualche mossa ritroveremo con gl stessi
cassette con le basi musicali  personaggio In pm Mlmm- videogiochi identici giorno
; ( riscaldata, Fidate dopo giomo con il solo titolo

smistata. Ogni mese
accumulo sek-sette chill di

glomo? Si? E allora



Puggsy & un tipo strano, non

affrontare. creature inospitali
aggressive senza armi ma
servendosi 6 o quello che
rova in giro!

Un sofisticato sistema di
INTERAZIONE TOTALE CON GLI

OGGETTI vi permetters di
gidare Puggsy in un'aventuroso
perconio wa enigma. da_rislvere
«d azioni frenetiche mai viste

sezione Junior dedicata ai
glocatori i giovani, Puggsy vi
ruberd il cuore ¢ metterd a dura
prova la vostra ablith.




SN—7.
gludicata. Gl aspiranti-
redattori che vedono il proprio
nome in queste pagine
devono ringraziare la buona
Sorte che I ha visti estratt.
Accendete pure un cero a
San Gennaro la pima voita
che ne avete occasione

ALESSANDRO MUSCELLI
5F2, SUPER MARIO KART E

un mlm chlaro e
ordinato, con foto,
allegato (graie per I's agpm.ll,
ma non era necessario,
comungue ti becchi mezzo
punto in pid per questo,
eheheheheh...), scheda
autobiografica... Alex ha le
idee chiare e si vede: bravo,
farai strada. Nel frattempo
continu: locare, e a
scrivere recensioni,
ovviamente, Voto: 9

LUCA CERIANI
F-ZERO
Flmlmm!e qualcuno che

inda foto decenti. Niente
m-b. Lucal Bella anche la

grafica della recensione (di
un gloco che, fra I'altro,
rimane uno dei miei preferiti)
e valido il contenuto. Uno dei
migliori lavori arrivati questo
mese. Voto: 8 1/2

GIUSEPPE ?RONZIMO
SUPER MAR

Ottimo. Caro GIuséplwv non
s0 di preciso il perché, ma
tua recensione m'é gusta
particolarmente. Sara perché
& placevole da leggere, sara
per i disegnini di Mario, sara
perché ¢ ordinata... In ogni
caso, complimentil Voto: 8
1/2

FLAVIO FANCIULLI

UN CASINO DI REVIEW
Un pazzo. Flavio ha riempito
un quaderno e un

su recensioni di giochi e if
bello & che il testo &
fittissimo e non ci sono foto o
disegnil Fratello, ti saranno
venuti dei crampl
monumentali alla fine del
lavoro. Comunque sappi che
non & stato tempo sprecato,

perché qui a CVG abbiamo
apprezzato i tuol sforzil Voto:
81/2

GIUSEPPE PETRALIA
NUMERO SPECIALE ON!
Non bastava una recensione.
Non bastavano neanche due e
nemmeno tre. E allora cosa
ha fatto il nostro lettore di
Modica? Ha realizzato un
numero speciale di ON! la
prima rivista di videogiochi
portatilil Caro Giuseppe, ti
faremo pagare i diritti per
aver sfruttato il nome.
inventato da noil Scherzi
parte, complimenti e il tuo
lavoro, ampio, vario
competente, come ol
capire leggendo le descrizioni
& opinioni su GB, GG e Lynx.
Bella il Voto: 8 1/2

ALBERTO E MARCO

DE BON

NUMERO SPECIALE CVG

Se Gluseppe ha realizzato una
versione personalizzata

ON!, ancora piu
ambiziosamente i fratelll De
Bon hanno sfomato un intero
numero di CVG! Boys, avete
visto com'e difficile tirar fuori
una rivista di videoglochi?
Comunque, per essere al
vostro primo numero ve la
siete cavata abbastanza
bene. La grafica non & proprio
il massimo, ma con Il tempo
si pud senz'altro migliorare: a
quando il numero 27 Voto: 8

CHRISTIAN CONCINA
STREET FIGHTER 2

rmnuuluo, tranquillo,
sappiamo benissimo cosa
wuol dire la sfiga da
recensore: file persi, dischi
rovinati e contrattempi di
ogni genere. Mi ricordo che
una volta ho dovuto riscrivere
una review 4 volte per u
motivo o per I'altro: alla fine
la sapevo a memorial Inutile
dire che adesso odio il gioco
in questione con tutte le mie
forze... Questo evidentemente
non & successo a Christian,
ennesimo fan di Sf2: buona la
recensione, ma perché tanta
fretta? La prossima volta fai
tutto con calma e il voto
potrebbe anche essere
migliore... Voto: 8

MAURIZIO BROCCATO
GOAL!

Come sarebbe a dire "Forza
Juve! Max e Paolo continuate

cosi che Simon non capisce
niente di calcio."? Questo &
un insulto a uno che ha
scoperto Andrea Fortunato
mooolto prima W
acquistasse la J

Dell'Anno prima dell Udiense
e, soprattutto, dell'lnter,
quando ancora giocava bena
(0 meglio giocava, e basta)

Mi verrebbe voglia di :ognem
tre punti solo per
qusstfformazions! Bah, por
stavolta passi, ma che non
accada mai pi... Voto: 7+

ADOLFO SANTANIELLO - 4
REVIEW PER AMIGA

hi fratello, innanzitutto
occhio a scrivere | titoli dei
glochi glusti: Mac va senza la
"K" e si scrive Caveman e
non Caverman. Cerca di
prestare attenzione anche a
questi particolari la prossima
volta e vedrai che il tuo voto
sara ancora pia alto. Voto: 7

FATAL FU

Paolo, scrivere di pi del
gioco pareva brutto? Ci hai
forse messo troppo tempo a
realizzare il logo del gioco?
Per questa volta passi perché
hai inserito tm Ia mmn

segrete di uno
e Tetion dl ¢ cvs,
a prossima volta vogliamo

pia descrizione, ok? Voto: 7 -

GINO CHIARIZIA

NINJA GAIDEN

Un titolo abbastanza originale
per il nostro lettore che si
definisce "lynxaiolo": passi la
recensione, ma | disegnini
5010 un po'.... Ehm... assurdi,
specie quello del ninja con la
spada nelle cosiddette. Ma
chi sei, il figlio di Dario
Argento? Voto: 6 1/2

GUIDO BAIUITTA

Oochlo le e retiaont evie
detto "questo gioco & una
figata 114 volte) & pol,
scusa, ma dov's la
descrizione dettagliata del
titolo in questione? O il fax
che ci hai mandato era
incompleto o non I'hai proprio
inclusa nella tau recensione.
Guido, cosa combini? Riprova
e sarai pii fortunato! Voto: 6
1/2




In fatto di velociti Wix 'w'Liz permetterd uma  caccia

acciuffarlicon  Amiga ¢
Megadrive,se i riuscite!
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THE WEALLY WONDERFUL
WHEEL




E' In arrivo per tutti | PC-Engine dotati

di CD-Rom una nuova periferica che

dovrebbe rivoluzionare | glochi di

questo piccolo mostro ad 8 bit. Si

tratta dell'Arcade System Card,

un‘espansione di ben 16 Mega che

permettera alle macchina di creare

del game finora mai visti. L'uscita &

prevista per Dicembre ed il prezzo La Turbo Technologies ha deciso di dare
dovrebbo aggirarsi intorno_alle battaglia al mercato americano. Sono stati
ARG GO ULERL BUMIE ROl e infatti annunciati ben 40 nuovi titoli che
dposiGnNBOtIsbhero eawer § ital dovrebbero esser disponibili gia dai primi mesi
Eury2, Wortilstoss, 2.e0./Aft.Of del '94. Speriamo in bene.

Fighting.

%%%%%%%%%%%%%*%%%%%%%%%%%%%

%ATLANTIEE%

TURTLES X GB
it. 43.000,
&,
TMAN RETURNS X GF
Lir. 69.000 BANDY CARRY

Lir. 19.000

-..SPESE POSTALI GRATUITE PER IL MESE DI DICEMBRE!
HRELXEAXX XXX LHER TR HERRN

ofeofe o o oo o s ofe ko e e e e



NES ADDIO?

1 boss della Nintendo stanno cominclando a preoc-
cuparsi seriamente per il futuro della loro macchina
in Europa. Infatti gia ben 6 case hanno deciso di
non lanciare alcun titolo per questa console nel

rossimo anno,
mentre solo 3
software house
hanno annunciato
possibill conver-
sioni. La crescita
del G: oy ed
il successo del
SNes hanno de-

cretato il de-

bit pii diffuso
nel mondo.

non ha avuto
nessun crollo e continua ancora ad esser venduto in
tutto il mondo. Tuttavia non possiamo confermare
che nel '94 ci allineremo con quanto fatto in prece-
denza anche se al momento abbiamo alcuni nuovi ti
toli quall Duck Tales 2 e Battletoads. "Dobbiamo ri-
cordarci che Ia il Nes @ indirizzato ad un pubblico
pill glovane e al prezzo attuale & molto pia econo-
mico del SNes". La nuova tecnologia ovviamente
A oiats ot Mimeticatoioll macolibe piil vec-
chie (se non ci credete date un'occhiata alla 3D0 e
alla Jaguar, a pag. 201) e quindi il declino del Nes
non sara altro che un evento naturale, che non trau-
matizera nessuno nel colorato mondo dell'industria
videoludica.

Nel mese di dicembre si svolgera, dummlwnli“.
la seconda edizione di Eptakontest, organi

DK8 e, come I'anno scorso, Mmelntt- dl E'll
naturalmente! La avra nei locali
della birreria "Uno" di via Pasubio 14 e della
'consorella” di Foro 59 a partire da sabato

B N N .
MORTAL KOMBAT SUPER STAR

Non contenti di aver incassato milioni di sterline con il gioco, i dirigenti delle
EA hanno Ia
I realizzazione di un film e di una serie

televisiva che promotteno di far
entrare Mortal Kombat nell'olimpo
delle licenze piu sfruttate. La
Midway Manufacturing Company di
Chicago ha firmato un accordo con
la maggiore casa produttrice
d'America per portare il game sul

Larry Kasanoff sembra esser

colui che dovra curare questo
etto e qui a CVG ci

stiamo muovendo per riuscire I

grande schermo. Il produttore I

ad avere un'intervista
esclusiva in modo da potervi
fornire qualche dettaglio un
po’ pid "sugoso”. Quindi, vi
raccomando, rimanete
sintonizzati!

UN ARACNIDE PER LA SIMULMON

La Simuimondo
olpisce ancoral

Dopo aver in-
vaso le edicole
con Tex, Dylan
Dog e compa-
gnia bella, ora

se ne viene fuori
con I'insetto piu
amato da gio-
vani e vecchi,
donne e bam-

bini, pulzelle e

I'Uomo Ragno!
L'uscita di questa nuova serle & prevista per Natale e le comparse nel primi
Iz , se non vado errato, dovrebbero essere il caro e

nunnos(lul-u,lnﬂm Frmelu,‘fodﬂwocsugmio)nllmum
umldllilllﬂlmpmd«-
Tlou de wiicola delle mﬂmnlmn italiana. Una novita consiste
plementazi una mappa, che consentira di spostarsi attraverso le varie
mlmﬂ-lﬁm-eem.dnm-mw programmatori,



PRONTI PER lAGRANDE BAITAGI.IA'

ASTERIX TI FARA'SCOPRIRE UN MONDO
PIENO DI RISATE E DI AVVENTURA

Ricorda !!
Conservando la confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per
il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi.

L'unico videogame con la pausa relax !

Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A.
Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 - 3336366

INFOG }\\\\l\‘bm
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TUTTI | SEGRETI

DEI NOSTRI SOGNI

Finalmente I'attesa é finita ed ora il 3D0 Interactive Multiplayer &
fra noil La Panasonic ha lanciato il sistema negli Stati Uniti alla fine
di Ottobre, mentre la versione europea della macchina dovrebbe
apparire nella prima meta del '94. Si é gia discusso molto, 0 almeno
cosi hanno fatto alcune industrie del settore, sulla macchina che
potrebbe rappresentare il passo avanti nel mondo
dell'intrattenimento video-ludico. CVG é riuscita a mettere le mani
su uno dei primi modelli disponibili, tramite I'importazione parallela,
in Europa. Quindi ragazzi rimanete sintonizzati, lo spettacolo sta per
cominciare!

T .
I IlA IEI.I.A O UNA IIS'I'III?

possibilita di spostare "
Intere immagini e porzioni di schermo ad una incre
, owviamente, con una qualita da CD a 16
un lettore di

paragone con le console :
confrontate | 64 colori del Mega Drive con | 16.7 milioni della
del SNes di 1 milione di
‘macchina di Hawkins e

otteniamo una macchina dalle caratteristiche "abbastanza”
interessantl. E se ancora non ci credete allora fate un
attualmente

IL FUTURO DET VIDEOGAME? LA 300 HA CERTAMENTE LE
CARTE AMBIRE A QUESTO TITOLO.

---

THE FUTURE- NOW'

LO CAPOLAVORO.

uando il boss
della EA, Trip
K

operatori credettero
che fosse

ammattito. Non
solo, ma quando

dopo breve tempo annuncio

che la nuova ditta, la 300

Company, stava lavorando

ad una nuova console molta
i

‘sembr
operazione uicida, visto

che il mercato era gla sotto
il totale controllo dei 2
colossi giapponesi Sega e
Nintendo. In seguito



M T
UNA LOTTA SERRATA

Non crediate ”16 che la 3DO sia I'unico nuovo sistema sul
mercato

mo—lmmhm.lem(nu
—---nw

Basato sulla a
32-bit sul mercato), ha ottenuto quasi immediatamente il
di parte di software

supporto
Mnlmpllmdmmm Amiga che non sfruttano
le capacita della lnlecﬂll) - cosi cl sono gia Iloun| titoli
'senza contare suo prezzo di

cominciarono ad arrivare notizie che il nuovo sistema
sarebbe stato un 32 bit con architettura RISC, che s
stato costruito intorno ad un lettore CD e cosi alcune
persone cominclarono a prenderlo sul serio. In precedenza
T'unica compagnia ad aver utilizzato la tecnologla RISC per la
massa era stata la Acom
con Il suo potentissimo,
ma anche poco venduto
Archimedes, e questo non
lasciava ben sperare.
Sicuramente pero con
I'esperienza di mercato
della EA alle spalle
PGA TOUR GOLF. TRACCIATI DIGH-
TALIZZATI £ SONORO DA CD.
SEMBRA PROPRIO CHE IL GOLF wmoxn: 23 -an fov
ABBIA TROVATO LA SUA INCAR.

WA FOLEY,

100% 78% 8O% 25% (




WORLD BUILDERS INC. IL TITOLO DICE GIA TUTTO; CREA-
TEVI IL VOSTRO PIANETA E POI LANCIATEVI ALLA CON-
QUISTA DELLA GALASSIA. NATURALMENTE IL TUTTO CON
CONTORNO DI GRAFICA A 24 BIT.

PRO E CONTRO

ROAD RASH. UN'ALTRA CONVERSIONE DA MD
PERLA300.AQU £ 0 DETTOIL GA
ME IPLETAMENTE RISCRITTO £
ORA SEMBIA DAVVERD GALATTIC

Hawkins sapeva cosa stava facendo (o
forse no?). Ed infatti presto si unirono a
JOHN MADDEN. UN lul nel suo progetto molti colossi del
= settore quali la Sony e la Matsushita
cosi come la AT&T che investirono
notevoli somme nell'impresa. Sono ormai passati ben 3 anni
dall'annuncio ed ora finalmente la macchina & arrivata, e proprio in
un momento In cul il mercato si sta interessando alle possibilita
offerte dalle nuove tecnologie e i particolar modo delle capacita
multimediall el CD. Con concorrenti
come il CD-i della Philips ed il CD-32 N s
ALVARE UN CONCORRENTE DI
UIZ DEL 21TH SECOLO DAL MIKE
'BONGIORNO DI TURNO. UN GAME
ADATTO A TUTTA LA FAMIGLIA SO.
PRATTUTTO PER IL GRAN NUMERO
DI PUZZLE E DI DOMANDE

GIOCABILITA DEL PRO-
Dorro.

CRASH 'N' BURN. UN ACTION GAME ISPI-
RATO AL MONDO POST ATOMICO DI MAD
MAX. AZIONE, VELOCITA VIOLENZA! NON
VEDIAMO L'ORA DI METTERCI SOPRA LE

SHOCK WAVE. UN GIOCO CHE PROMETTE
DI SPREMERE AL MASSIMO L'HARDWARE
D0. FONDALI DIGITALIZZATI ED
OGGETTI REALIZZATI CON LE PIU AVAN-
'ZATE TECNICHE DI PROGRAMMAZIONE
PROMETTONO DI AR DIVENTARE QUE.
'STO GAME UNO DEI PIU "CALDI
" STORIA DEI VIDEOGAME.
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ATARI: 200 STERLINE
PER SOGNARE IL FUTURO!

1l Jaguar, la console 64 bit dell'Atari, é tecnicamente parlando la
pitl evoluta che sia mai stata creata. Pia che di una evoluzione si
tratta di una vera e propria rivoluzione, visto che la macchina sem-
bra avere le caratteristiche per mettere K.O. la maggior parte dei
coin-op! Il Jaguar sara in grado di utilizzare cartucce da ben 400
Megabits, ma la cosa pid importante é che si dimostra ben 849 vol-
te pia veloce nel creare animazioni di un SNes o di un Mega Drive!

Ci siamo, finalmente. L'Atari ha svelato i risultati del suoi 3 annl
di Involl segreti, aprendo cosi strada al g
6 80no chiare: non of sard un'aitro slstem basato
su eurd che sara In grado di rivaleggiare con la Jaguar per alme-
no un palo d'anni. La macchina & semplicemente unical
punto un paragone con la 3D0 appare inevitabile, ma
francamente gy temi sono profondamente diversi: la
macchina deil Atar ol basa su card, mentre la 3DO é stata co-
struita in modo da trarre beneficio dai unuggl dul CD. Qualche
anno fa nelle varie industrie si pensava cl be stato il
formato del futuro. Tuttavia pero il nmblemz :m transfer rate non
& ancora stato efficacemente superato. La verita é che per utiliz-
zare | 700 Megabytes di un CD game ci vorrebbero anni di svilup-

PO e questo porterebbe a spese e costi assurdi. E' per questo

SCROLLING ORIZZONTALE PER IL

ALLO. GRAFICAMENTE
7 wumn o1 CoLoR! DELLA PALETTE DELLA MAGCHINA
NO REALIZZA TRACE CON DEI BEI RIFLESS! ED
SPERIAMO CHE NON SI RIVELI
RAFICA

CRESCENT GALAXY. IL PRI

DELLE
SOLAMENTE IL S
IPER-POMPATA.
motivo che | programmi per PC-CD e Mega CD non hanno mal fat-
to veramente uso delle possibilita offerte da questo formato, limi-
tandosi ad utilizzarlo per qualche dolce musichetta. L'Atari
bra aver creato un compromesso ideale: una console In grado di
leggere cartridges ed una porta d'espansione per un futuro letto-
re CD. La caratteristica di queste card perd & che sono in grado
di immagazzinare una gran quantita di dati, ma ad un basso prez-
0 e questo grazie ad apposite tecniche di compressione del dati.
Questo formato Infatti é, almeno attualmete, I'unico modo effic:
ce per incrementare le capacita grafiche e sonore delle console
55l sl » Sl mono Igicn SOy per renderli anche mi-
gliori. Chris Gibb, lo sviluppatore del game Cybermorph per
Jaguar, ha detto:" Grazle alla compressione | game per questa
macchina potranno diventare veramente grandi”. Il CD & buono,
ma a quanto pare non é ancora giunto il suo momento.

LA JAGUAR 64 BIT FA SEMBRARE | 32 BIT GIA PASSATI DI MODA!




le
n parlare poi
poter collegare al Jaguar un elmetto virtuale, ma questi per ora sono solo progetti.

IL SEGRETO DEL MIO SUCCESSO

L'Atari ha dichiarato di puntare molto sul Jaguar ed il loro marke-
tig manager nel Regno Unito, Darryl Still ha detto che la compa-

gnia ha preparato
un'ottima campa-
gna pubblicitaria e
che nulla  stato la-
sclato al 3
Peccato perd che
queste parole le ab-
biamo gia sentite
molte altre volte. Il
Linx & stato la pro-
va che non & detto
che, anche avendo

PAansrn

a disposizione la
tecnologia miglio-
re, una macchina
abbia successo sul
mercato. Questa
volta perd I'Atari
sembra aver impa-
rato la lezione. Il
prezzo di 200£ & in-
fatti cruciale.

FISH AND CHIPS
La macchina pren-
de il nome dal pro-
cessore che ha al

A tutti gli amici che ci seguono su CVG, Lindasoft augura
Buon Natale e Buone Feste a Tutti

E per Festeggiare insieme abbiamo deciso di offrirvi tutte le nostre creazioni a un prezzo da Regalo!
Lindasoft — Telefonateci allo 039 —83 50 52 oppure 039 —32 0059 — Fax 202 25 75

Z

Uno qualsiasi di questi
Videogiochi per AMIGA
soltanto £. 19.000

[ICONQUISTA LA

CORONA: (Videogioco)

Stupenda versione del Board Game, con
battaglic animate ¢ sfide fino a 4 Giocatori!

[ WIND CHALLENGERS: Probabilmente

il migliore simulatore di gare veliche su

Amiga.

{1 HOLO—SQUASH: Lo Squash del futuro,

con uso a tutto campo di vera prospettiva

3D

{1 TIME HORN: Un RPG grandioso per gli

amanti di Tolkien!

I HOLO-RACE: Dedicato a coloro che

vogliono sapere come sar il flipper del
uturo.

MERCATINO
Ogai prodotto . 20.000 o in regalo con due giochi!
1] Conguista la Corona —Board Game.
1 Demo~—tape Silicon Graphics ¢ Virtual Reality
11 Kit automatico di calcolo Tema Astrale

] TotoMago(Disco)per fare 13 con fa Magia

Comprane 2 e scegli un
prodotto del Mercatino in
omaggio!
[I PROX : Immaginatevi delle creature
robottizzate ¢ super armate alle quali dovrete

prestare la vostra intelligenza in un mondo
alicno e sotterranco.

{1 CAMPO DI FUOCO: Simulazione completa
di tiro con Ia pistola al poligono.

1] HOCKEY PISTA: Gioco dell’Hockey a
rotelle con campionato ¢ coppe curopec!

{1 SPACE SHUTTE: In orbita con lo Shuttlc
[1JEWEL
[1KUNG FU : Botte incredibili

[ FROGGER : Revival di un classico
[ HYPNOTIC LAND:Stile Klax

tile Columns




interno, grazie
al quale il sistema

55 MIPS (Milioni
di istruzion al se-
condo). to
sarebbe gia di per
se una cosa in-
credibile, ma il
Jaguar @ dotato
anche di un chip

OK ANCHE SE NON HA UN GRAN LOOK DOVETE AMMETTERE CHE IL PAD DEL
JAGUAR (BEN 17 TASTI) €' PIUTTOSTO INTERESSANTE. SPERIAMO CHE IL
'SOFTWARE LO SUPPORTI A DOVE?

CHEQUERED FLAG 2. NON MOLTO DIVERSO DA VIRTUA RACING EW? E
FIGURATEYI CHE SEMBRA ANCHE ALTRETTANTO GIOCABILEI POTRETE
LA NAGOHIA DA 0O ANCSLAZIONE, UN PO° OOME
AL BAR, € LE ANIMAZION! RAMARRANNG SEMPRE FLUIDE. CRASH N BURN

DEVE COMNGIARE A PREGCCUPARS!

custom che si occupa, in tempo reale, della grafica 3D in ray-tr
cing. Con una tecnologia del genere non esistono praticamente Ii-
mitazioni e cid significa che si potranno muovere oggetti di qua-
Iumme dimensioni ed in qualunque numero senza incappare In
lentamenti o sfarfallii di alcun genere! Graficamente il Jaguar & in
gmdu di impiegare le pid avanzate tecniche di texture m-pnlng

s(olslonl nln‘ e la creazione di fonti luminose, e tutto mmto
ad alta definizione luzione s

na_uscita con una
schermn ' di 720x576 con una palette di 16 milioni di colori!







i STARDUST

1 Bloodhouse, il gruppo finnico programmatore di Stardust, ha
affermato che il loro ultimo prodotto il primo gioco per Amiga
ad utilizare pienamente le tecniche di ray tracing, per questa
volta & meglio credergli poiche la grafica sembra veramente

oorLNe

impressionante. Stardust &
fondamentalmente una nuova versione
di Asteroids: infatti, il vostro compito &
quello di ripulire 5 mondi, ognuno diviso
in s zone che possono essere affrontate
in qualsiasi ordine, da meteore e

s troriv nwnlohed L4 fora degli

asteroidi, e
quindi il numero

oU<ueee i*

seguiti dai viola,
Iblu e infine
quelll grig;
inoltre, ogni
volta che ne
colpite uno,
questo si divide
in varie parti che devono essere a loro volta eliminate.
Per fortuna, nei vari livelli del gioco sere raccolte una
serie di power up come cannoni, missili, energia o vite extra ma
bisogna dire che, per rendere I'azione pii complessa e frenetica, ogni
fase si svolge in un tempo limitato e che, mu volta scaduto questo,
uantita quasi
impossibili da distruggere.
La nostra nave pud essere perd colpita un paio di volte perché &

" BLOOODHOUSE |

VERSIONE:
AMIGA

USCITA:
IMMINENTE

protetta da uno scudo e, I'entita del danno &
direttamente proporzionale alla velocita di collisione
con la meteora o con gli alieni. Una volta completat

tutte le zone bisogna raggiungere il successivo mondo

attraverso il tunnel iperspaziale (fase in 3D). Questa & una delle
sezioni graficamente pii spettacolari del gioco in cui bisogna guidare
I'astronave attraverso il tunnel evitando mine e distruggendo gli
astroidi che vi arrivano contro. E difficile descriverlo ma credeteci:
un effetto pid impressionante sull' Amigal

@ ta da una musica techno
che, grazie a delle particolari tecniche di programmazione, viene
o come se I'Amiga fosse dotato di 6 canali stereo anziché 4.
Per questi motivi Stardust & certamente uno dei giochi pi attesi del
momento, quindi preparatevi per una futura recensione.

5 O O O O U W U



Per tutti coloro che sognano un futuro da disegnatori I'Empire, in
collaborazione con Hanna e Barbera, sta per far approdare

schermi di PC e Amiga un nuovo prodotto che permettera di creare i
cartoon dei vostri sognl. Il programma in sostanza é un software
grafico con la capacita di creare animazioni attraverso un sistema
ad icone tanto potente quanto semplice, che permette di disegnare
i vari frame dell'animazione che dovranno esser poi collocati sullo
schermo in posizioni successive. A quanto dice I'Empire, grazi
questo nuovo sistema denominato Icon Animation System (IAS per
al amicl) chiunque sara in grado di creare sequenze, anche

, senza dover perdere peso e liquidi in quantita

Industriall Inoltre il programma consentira di lmpm- ‘animazioni
lfwﬂlmﬂmw una videocamera e

lizzatore. Il software comprende gty
sequenze 3 targate Barbera, per cui |
vostri schermi letteralmente invasi da Fred, Wilma, Scooby
Doo e compagnia bella. Attualmente non ci sono ancora dati precisi
su quanti colori si no utilizzare contem, u

pora

quanto potranno durare le animazioni o se sara possibile Inserire
effetti sonori; non ci resta che attendere fiducios! ulteriori

infomazioni. labadabaduuu

EMPIRE

CERTO CHE IL NOSTRO
FRED HA PROPRIO LA
TESTA DURAI

VERSIONE: USCITA:
PC-AMIGA DICEMBRE

CARMPANGIT 2.

Ne abblamo parlato Il mese scorso ed oggl ve ne mostriamo alcune
immagini; stiamo naturalmente parlando di Campign 2, I'ennesimo
war simulator targato EMP)RE M ancora una volta sembra esser

(cunpnlyu E chi se no?), vhe wldev- in comkhnnm periodo
‘seconda guerra mondiale,

vrebbe consentire al

giocatore di poter controllare comodamente una intera armata, cosi

Same i sigolo mezzs (i questo cas0 con una visusle  30), pux
informati sul guerra.

EMPIRE

VERSIONE: USCITA:
PC-AMIGA DICEMBRE



qu-mm In 6 e di un corpo umano. Abbiamo potuto dare una
caratteristiche del game e ad alcune sequenze quasi
Mnnlv- dobbllmn dirvi che il gioco sembra esser veramente
stupefacente. In particolare ci ha colpito Ia versione per CD32, con
oftre 500 Mb di dati per grafica esonoro, sequenze di Intro create
attraverso plattaforme Silicon Graphics, un multi frame rate che
arriva fino a 60 fotogrammi al secondo, per non parfare pol del
32768 colorl su schermo. Insomma ragazzi proprio un CD con |
fiocehi e | contro flocchi. Speriamo solo che sia altrettanto
glocabile!

Impressionante! Ecco il termine giusto per descrivere I'ultima fatica
Psygnosis che dovrebbe approdare sugli schermi di tutte le

macchine CD-

tempo e che
Vi vedra
Impegnati in
una battaglia
senza

ARCHON ULTR

proprie armi e caratteristiche) cercheranno di eliminarsi a vicenda.
Per vincere si hanno 2 possibllita: o si stermina il proprio avversario
si conquistano | 5 punti di forza presenti sulla scacchiera.
Considerando poi che la grafica VGA sembra buona, che le razze
delle pedine (Unicori,Arpie, Dragoni, Golem ecc.ecc.) sono molto

La SSI torna sugli schermi di tutti i computer con questa nuova
versione aggiomata di quello pseudo chess simulator comparso anni
fa sul C-64 e che rispondeva al nome di Archon. Per tutti | profani
sapplate che s tratta di un gioco di scacchi un po’ fuori dal comune
vmn che le pedine si comportano in un
modo leggermente anomalo quando si
tratta di mangiare un altro
Infatti, in questo caso la scacchiera si
trasforma in un campo di battaglia dove VERSIONE:
PC

12 "contendents (ogauno con & bella recensione ci starebbe davvero bene.



Tutti sanno che i migliori simulatori di volo sono disponibili per PC,
ma cosa fare se si desidera solo abbattere un po di aerei senza
doversi preoccupare del flap, di caricare armi, benzina e di un
centinaio di altre cose? Semplice, bisogna attendere Evasive
_Action, I'ultimo prodotto della Mindscape. In questo nuovo gioco il

giocatore puo
scegliere tra

MINDSCAPE

VERSIONE:
PC/AMIGA

USCITA:
NUOVO ANNO

e
Pl Sl
_ Fww_ P ow_ Forucinl e

Dopo Bugs Bunny, Tazmania, Road Runner e Speedy Gonzales ¢ ora
Daffy Duck a diventare protagonista di un videogioco che trae
Ispirazione dalla mitica serie Duck Dodgers nel ventiquattresimo
secolo e mezzo, e vede il nostro eroe combattere contro Marvin il
marziano, che come ogni alieno che si
rispetti, ha deciso di conquistare tutta
la galassia. Durante la sua missione, 5
livelli divisi in oltre 20 fasi, Duck pud

mondiale, presente o futuro) ognuna diversa d: E
e per tipi di aerel che, anche se si tratta di una simulazione
principaimente arcade rispondono ai vari comandi in maniera
abbastanza realistica. E' inoltre presente per Ia prima volta in un
simulatore di volo un‘opzione per due giocatori in split-screen (cioé
lo schermo diviso in due), oltre alla classica possibilita di
linkare due PC via modem o via cavo. Abblamo potuto vedere una
versione di Evasive Action pronta al 70% e sembrava ben realizato
con una grafica ottimamente definita e particolarmente fluida
(questo su un 486, quindi attenzione) ed un sonoro ad 3
bisogna dire che il gioco da il massimo di sé nella gia citata opzione
a due glocatori; infatti se da soli alla lunga pud risultare noio:
combattere, contro un‘amico, magari seduto accanto & veramente
troppo bello. Aspettatevi presto una recensione completa.

succo d'arancia, principale fonte d'energia del nostro papero, sacchi
d'oro che permettono di comprare vari oggetti, carburante per il
rocketbelt e vari tipi di armi che vanno dalle bombe alle pistole
congelanti per non parlare poi el raggio antimateria. Sono inoltre

ti in alcuni livelli delle stanze bonus che contengono una serie
di gadget utilissimi per le fasi successive e per battere Marvin, dato
che al termine di ogni livello Daffy lo deve affrontare insieme a tutti
I suol macchinar ultra-tecnologici. Una particolarita & senza dubbio
la presenza di una strana "super mo infatti, se il papero
ragglunge un fungo atomico e salta al suo intermo impazzira
momentaneamente distruggendo tutti i nemici che si trovano sullo
schermo (simile all'effetto del peperoncino in Donald Duck per
Megadrive). Per concludere se le animazioni e Ia giocabilita sono
all'altezza della grafica il gioco potrebbe rivelarsi veramente bello;
aspettate comunque una nostra recensione per il verdetto definitivo.

jere una serie di oggetti quali
gemme e monete che aggiungono punti,

VERSIONE:
SUPER NES

USCITA:
IMMINENTE
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Lawnmower Man sara presto disponibile su CD! Anche se non
ancora completo (i programmatori devono ancora unire le varie fasi
del gioco) abbiamo potuto dare un‘occhiata al gioco che sem
veramente spettacolare. La trama & simile a quella delle versioni per
console e portatill con Jobe, diventato Cyberjobe e rinchiuso nel
mondo virtuale dal dottor Angelo intenzionato a governare la terra
come una divinita. Voi controliate il dottor Angelo e,

entrati nel VR computer (che genera i mondi virtual) dovrete
sconfiggere Cyberjobe attraversando una serie di livelli, rlmvanan
problemi e combattendo nemici virtuali. Prima di tutto bisogna perd
salvare il piccolo Peter e sua madre Carla. Inoltre Jobe ha ‘mmo
un numero di persone dalla sua memoria che sono sparse lungo il
gloco e sono pronte ad attaccarvi; dovrete quindi essere attent
nella vostra ricerca delle due sfere dove Peter e Carla sono
rinchiusi. Guardando le foto sparse nella pagina potreste rimanere

abbastanza impressionati dalla grafica di Lawnmower Man su CD.
ma dovreste vederle in movimento! Il protagonista ¢ infatt]
incredibile quando si muove nelle varie fasi di gioco. Anche il
sonoro, scritto da Steve Hillage del System 7 & impressinante e
ottimamente realizzato. Per concludere un vero capolavoro audio-
vhlm per quanto riguarda la giocabilita preferiremmo evitare giudizi

la recensione polché | programmatori stavano ancora dando
gll unlml ritocch.




Snapperazzi & un'asso della fotografia ed & anche dall'etichetta
“THE SUN" (che tra le altre cose & il giomale scandallstico pii
diffuso d'Inghilterra). Snazzi, come & universalmente conosciuto tra
gli amici deve riuscire a trovare | rullini per fotografare le celebrita e
guadagnare cosi moltissimi sold; otterra anche soldi extra trovando
tesori e giolelli che sono sparsi lungo | vari livelli del gioco . Questo

classico platform-game si svolge lungo
7 livelli ognuno dei quali & diviso in tre
differenti sezion; la prima si svolge
sulla terra dove il nostro fotografo deve
riuscire ad immortalare tre personaggi
famosi, nella seconda con

VERSIONE:

AMIGA/PC

Tube Warriors & il classico picchiaduro: il gioco si snoda
nella metropolitana di Tokio, in un’atmosfera tra il
“Subway” e | “Guerrieri della notte” dove il protagonista,
un glov.n. teppista appena uscito dal riformatorio, deve
combattere contro gli altri teppisti che infestano le stazioni
dell’'underground e riconquistare quella posizione di Ieadel—
ship perduta precedentemente.
questo mese Tube Warriors & dlspon!»
bile in versione Amiga 1200, anche se
sono gla in fase avanzata da parte
della societa genovese Euclidea le
conversioni per Amiga 500, CD32 e
Tra le caratteristiche tecniche di
questo gioco segnaliamo lo scrolling paralittico del pavi-
mento (alla coin op per intenderci), 256 colori sullo scher-
mo e sprite de 128 x 128 pixel; giocabile su due piani di
profondita, con sprite piu grandi e piu piccoli a seconda
della distanza, viene sfruttata egregiamente la possibilita
dell’Amiga 1200 di avere sprite in alta risoluzione. L'audio
risulta particolarmente pulito grazie a un sistema di campio-
namento professionale, mentre lo sfruttamento dinamico del-
le piste musicali consente di eseguire contemporaneamente.
la colonna sonora e gli effetti acustici. Infine si pud sce-

gliere fra otto diversi
THE SUN

personaggi che rap-
presentano ciascuno
un particolare aspetto
del moderno
Giappone: sumotore,
karateca, punk, ecce-
tera....!

VERSIONE: ITA:

uscl
IMMINENTE

AMIGA/PC

THE SUN

Sl clcpmmutioyasea et aleoercet ool pere

e sacooll, pid ¢ superficie salme
Bt mave's parti coate atia foto dl colebita. 'unica
Gaiatiaristica particolar W ugato priciotto ® o pise s a seclol
sottolivelli che vengono selezionati a random. Questi sono
fondamentalmente esercizi di memoria o prove di riflessi come il tiro
al bersaglio (dove dovrete sparare tanto per cambiare a personaggi
famosi) o come una venlone di memory dove dovrete accopplare

elebrita (si,sempre loro). Ogni prova

S onn it s e e e ione &
quella di far guadagnare pid soldi possibile
prima che il tempo finisca. Il & quasi
completo e dovrebbe essere sugli scaffal
dei negozi tra poco, quindi preparatevi ad
una futura recensione.

USCITA:
IMMINENTE

Late Night Sexy TV Show &

in gioc
di tipo “Trivial Pursuit” e un
test sulla personalita. La
vicenda si svolge durante un
Immaginario show televisivo,
di quelli vietati ai minori che
vanno in onda la tarda notte,
durante il quale quattro
glocatorl mettono in piaza
senza esclusione di colpi le proprie aspirazioni e tendenze in fatto di
sesso, voglia di successo e spregiudicatezza allo scopo di
raggiungere I'apice del piacere. Il gioco & condotto da
affascinante presentatrice di nome Vera Cyntex, autentica = de!la
trasmissione che viene assistita da Big Dull che accompagner
eventi dello show con commenti musicali e sonori ottenuti mmue
uno strano organo elettronico. Naturalmente, nella pii fedele
tradizione delle televisioni commerciali che trasmettono qt
di programmi non et s of st pC e o i
spol in tema oo || gioc

Avantiragaze, cosa fate ancora qul  loggere; lo “spettacalo” sta
[ it fenll et it owcs T sl jy PO satin
siamo in attesa della conversione per Amiga. Una sola nota di

THE SUN

vostro hard disk prima
di giocare perché lo
“show” birichino occupa
pit di 13 Mbyte, che
non sono pochi...

VERSIONE:
AMIGA/PC

USCITA:
IMMINENTE




& ALFRED CHICKEN

MINDSCAPE

VERSIONE:
SNES

USCITA:
IMMINENTE

sue apparizioni sul portatile pii
venduto del mondo (il Gameboy, per chi non lo
avesse capito) e sull'Amiga, ecco che Alfred
the Chicken, nuovo eroe videoludico creato
dalla Mindscape, fa la sua apparizione anche
‘Super Nintendo. Per chi non conoscesse la

trama di questo gloco (peraltro abbastanza
classica) eccone un rapido riassunto: Alfred
deve salvare Billy I'Uovo e tutti | suol amici,
che sono stat catturati dal malvagio Meka, per
evitare loro una spiacevole fine: essere usati

r una frittata gigante! In questo compito il
pollastro & alutato da tutta una serie di armi,
tra cui le classiche (almeno per un pollo)
beccate, che sono in grado di distruggere

praticamente ogni tipo di nemico; inoltre,
anche se il nostro pollastro non & in grado di
correre pud volare e questo fatto velocizza
‘molto I'azione. La versione Snes sembra
essere molto pia glocabile dell'originale su
Amiga ed anche la mnc- e il sonoro sono
miglor cun Ietl it v & meglo defink o1
una musichetta -hognlh al gioco. Quel
abblamo potuto vedere di Alfred Chicken el s
sembrato abbastanza ben realizzato anche se,
come sempre, vi rimandiamo ad uno dei
prossimi numeri per il verdetto definitivo.




AMIGA )

Tratto dall’agghiacciante film di Francis Ford Coppola.
Per vincere le battaglie contro il male avrai bisgno

Tu‘ di tanto sangue...freddo.

Ora disponibile il film
in videocassetta.
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Che disgrazial Che disgrazial Tutti | mostrl Impresa potra naturalmente awvalersi
rinchiusi nella cantina della scuola per Il'aluto della sua fida bacchetta magica,

', wnplulh

HOCUS POCUS

Oltre ai vari mostri Hawlett dovra fare anche
molta attenzione alle varie “situazioni
ambientali" che caratterizzano ogni stage. Si
potranno Infatti incontrare utilissime molle,
pistoni o nastri trasportatori, ma anche
piattaforme dissolventi, che spariscono una volta
attraversate, o dei blocchi di ghiacclo che vi
faranno slittare o, peggio ancora, letall pozze di
veleno e una miriade di aculei che farebbero
Vinvidia di qualunque fachiro. Certo che quando
si nasce con la camicia...
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L'avventura del nostro piccolo maghetto si snoda
attrayerso 4 diversi mondi (Terra delle Sabbie,
Mondo d'Acqua, La Regione della Plastica e la
Zona del Futuro), ognuno del quall é diviso a sua
volta, in 8 stage, i quali dovranno esser affrontati
in 2 scaglioni. Nel primo dovrete completare gli
schermi dall'uno al quarto (potrete farlo nell'ordine
che preferitel) per poi accedere ai secondi 4.
Avrete inoltre un tempo limite per completare ogni

volta scaduto il quale tutti | mostri

pariranno, costringendovi cosi ad un
bel po' di lavoro extra. Oh, che mestiere fare il

go!

pr— — oy



BIBIDI BOBIDI BU"
Distruggendo | blocchi con il punto esclamati
vo che incontrerete durante la vostra scarpina
ta verranno rivelati vari tipi di bonus. Questi van-
no da semplici punti extra a potenziatorl per la
bacchetta del nostro Hawlett inoltre, nella pid
classica tradizione platform, lungo | varl livelll
potrete imbattervi In tutta una serie di stanzo
segrete contenenti un sacco di utili gadget, che
nno esser raggiunte solamente racco-
gliendo If libro magico. Per concludere non po-
teva certo mancare un super bonus, I'arcobale-
no stregato, che se raccolto vi portera diretta:
mente al livello successivo.
»
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nemmeno una punm- sl

uotﬂgu (si scrivera cosi?) con | no? E ancora

il Mach 5 e tentare di fare la pelle al malefico Racer
o yiceversa dare sfogo al vostro fato pid cattivo e.
do della Shooting Star, I'auto dei cattivi. E non & tutto:
are il livello del dettagli pot
di un‘azione particolarmente esaitante! Non ho

bel nome,
buono che, a bordo del proprio mezzo Invincibile, vi
mondo gareggiando qua e Ia e sconfiggendo | cattivoni di tu
beotata al cubo, come il 50% del cartoni animati nipponici o
qualche annetto sulle spal

GO JOHNNY GO!

Una delle peculiarita di Speed Racer & senza dubbio il modo a due giocatori

contemporaneamente (anche via modem): blastarsi a vicenda & molto pit divertente

che lottare contro avversari computerizzati e, anche se ci sono un tot di rallentamenti

quando I'azione & particolarmente confusa su entrambe le aree di gioco (ah, a proposito

si gioca con il classico split screen), il tutto scorre via fluido e veloce.

Altra opzione utilissima & quella che permette di ridefinire | tasti: infatti, per utilizzare i |
isposizone dovrete premere una pletora di tasti e con la

imo incasinarsi. Ci si incasina lo stesso anche dopo, ma |
almeno non potmc dare la colpa a quelli della Accolade.

s =

di questi & diviso in altre 7 sezioni. Il bello & che
potete olete: I'importante & che terminiate Ia gara sul podio (leggi
prime tre posizioni) per poter avanzare di livello. Ma ecco le piste su cui dovrete sfrecciar

The Desperate Desert - praticamente una versione Super Deformed della Parigi-Dakar con
‘sabbia che svolazza a destra e manca, dune e gli immancabili cammelli.

The Snake Track - una figata. In pratica una corsa su una qualsiasi strada c
di curve cieche e il classico burrone a farvi compagnia a 2 centimetri dal bordo del'asfalto.

Race to Glory - a manetta. Un tracciato per le alte velocita con solo qualche collinetta qua e
1a e un paio di curve improvvise tanto per movimentare I'azione.

Pops' Test Track - disponibile solo nel modo a un giocatore, & utilissima per testare il proprio
Yelcalo perons presents situazionl iversasls:: ghandl Fertlinel; serls d cive it
controsalti.

v- y of Destruction - alberi, alberi, alberi. Questo posto & una giungla e non sara facile
re la.

pratica dovreste fa

Speedway Est di Milano alle due del pomeriggio:
traffico discreto e pazzl che sfrecciano a 200 alrora a destra o sinistra,

Danger Pass - il nome & gia tutto un programma. Ghiaccio, vento, ostacoli in mezzo alla
strada, terreno sconnesso. In pratica una versione soft del Rally di Corsica.

solamente che alla Accolade &
r (questo

sent

i titolo delia serie negli States) e di fame un videogioco. Originale,

piu originale & il fatto che potete scegliere se guidare
le al

X (ohooo, che

nche bearvi di un b

Mamma mia, e questa che roba é7 Di
glochi assurdi ne ho visti tanti, ma
questo é davvero uno dei pid der

In assoluto. Confesso di non aver mal
Visto in vita mia il cartone naimato

pento proprio, anzi.
bruttissima, ma la realizzazione ha
davvero qualche pecca di troppo.
Tanto per cominciare I'azione &
oppo confusionaria: le auto sono
troppo grandi rispetto alla strada e
non danno la_benché minima
sensazione di 3D (sembrano quasi

realta, se si ispirano ai cartoni
animati...). Per il resto non é un

motivo sufficiente per acquistare
Speed Racer, ma ci tenevo a farvelo
sapere...

SIMON CROSIGNANI




UE’, C1 HO MESSO SOTTO IL 90
MA SE MI BECCA LA PULA...

Nel garage di Pops potrete dotare la vostra auto di una serie di dispositivi degni
delrispetturs Gacgat o defi pld squalia puntats delfA Team. Quest varano pord
bolide che state gu nel caso siate in possesso del Mach 5 potrete

mzuls\au
Auto Jacks (2 tipi) - un molione che vi permette di spiccare dei salti poderosi e di

rimbalzare su colline, paraboliche e roba simile.
Extra Turbo (4 tipl) - poteva forse mancare? Il quarto tpo v da una splota cficiments
ungibile nemmeno se sveste a Digos als caicagna.

Belt Tires (4 tipi) - ovverosia le ruo

Gizmo Rockets (3 tipi) - ci sono a pat s lunga gittata. In ogni caso sono razzi
altamente distruttivi.

Choppers (2 tipi) - lame rotanti (ehi, questa I'io gia sentital 'Sti giapponesi si copiano
di brutto): le prime abbattono piccoll ostacoll e gli avversari, le seconde possono

)

‘mozzare persino alberi.

Defenser (2 tipi) - scudi protettivi. A volte ne avrete davvero bi

Frogger (2 tipi) - rana? Uh? Mah, comunque con il primo sopravvviverete anche finendo
sott'acqua, mentre con il secondo potrete persino guidare immersi nell'accadueo!

Se invece preferite pilotare la Shooting Star, ecco i dispositivi di cui potete dotare il
vostro mezzo:

Auto Jets (2 tipi) - Una specle di Iperturbo che vi permette di scava; care auto e altri

ostacoli.
Extra Turbo (4 tipi) - Cosa sard mai?

Ball Spikes (4 tipi) - palle chiodate che provocano immediate forature e uscite di strada
nei veicoll che vi seguono. Il modello pid sofisticato ha 12 spuntoni, quello pid scarso 6.
Gun (3 tipl) - un cannone frontale per far fuori tutti | malcapitati che avranno la sfortuna
di precedervi.

Cruncher (2 tipl) - dispositivo idraulico per schiacclare e altre auto. Ce ne sono due tipi:
destro e sinistro (non ho ancora capito perché uno costa pii dell'altro, comunque fa lo

stesso).
Dmp Mines (2 tipi) - mine che esplodono se schiacciate (un tipo) o solo se avvicinate
(ral
Fiash Jots (2 tipi) - jet laterall che spingono gli altrl mezzl fuori strada. Toghissimol

Concordo pienamente con quanto
affer R:

rmato tacer
un gioco completamente fuori di
‘melone, non brutto, ma nemmeno
eccezionale. Le varie armi, I nemicl
assatanatl, | saitl impossibill... Tutte
Cuts carluy mslaian nol 4858
(ancora per poco, fra I'altro):
abbiamo bisogno di qualcosa di pid
massicclo tecnicamente e non solo
divertente da vedere. Tanto per fare
un esempio, Rock'n'Roll Racing sul
Super NES & molto pii semplice
come concept, ha meno pretese,

_ Consigliato esclusivamente ai fan
e
in tutta Italia) e a chi cercs
di corse alternativo ll lolll‘l
‘simulatori di Formula 1 ultrarealistici
(e qui saranno in 5 in tutta Europea).
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SIMULAZIONE
Il cartone animato era
‘qunidi non ci
aspettavamo

comunque
randissime cose...

11 numero di schede
‘sonore supportate &
discreto...

.. ma sulla quallta &
‘megllo sorvolare.

Non male, anche se
molte volte I'azione &
troppo

Se siote dei fan del

cartone animato

(possibile?) ci
Pper

Un discreto tie-in da cui,
non ¢l
7 el
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Ragazzi, ma ve lo ricordate? Sette anni fa...
Uridium 1 era un gioco ultramassiccio che vi
vedeva protagonisti come piloti di una solitaria
astronave, sempre pronti a combattere su alcuni
Incrociatori spaziall, a distruggere tutto quello
che trovavate sul terreno e a scapparvene via
“alla Ritorno dello Jedi" con I'incrociatore
completamente distrutto dietro di vol. Uridum
era LO sparatutto di quel periodo
e videogiochistico. Sara riuscito il buon vecchio
A > Braybrook a sfornare qualcosa in

R S oo @ competers con'e

b et

BACK TO THE FUTURE
Unkdum verions 1983. Un

oco sttscinante o ben

o v
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INSTALLAZIONE SUHD: ~ NO
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FRONTIER - ELITE 2

Elite & il nonno di tutte le simulazioni spaziali, e sebbene molti Lo sarete. Uno spietato assassino? Lo sarete. Un redattore di CVG?

‘giochi abbiano cercato di emularlo e superarlo, nessuno c'é Nessun prob...ahem,
ii comp

be', non esageriamo. Ad ogni modo, qualunque

riuscito. Almeno fino ad ora. Frontier & un gioco di compravendita, cosa vogliate fare in questo gioco, potete farla, quindi salite a
battaglie e

sotter
due imperi sono inestricabilmente coinvolti in una guerra fredda. cinque anni per nul
Volete essere un agente di cambio? Lo sarete. Una spia militare?

rfugi nello spazio, ambientato in una galassia dove  bordo della vostra astronave e prendete il volo. Non avrete atteso
vero?

COME PRIMA, PIU' DI PRIMA

Ly ket Seba0T0O Ky

N

TANTE COSE DA FARE, E COSI' TANTO TEMPO...
prima cosa che colplsce di questo gloco & la sua vastita. Frontler & ambientato In una
galaula contenente 200.000.000.000 (contateli pure) di sisteml solari, ognuno
e fra uno e venti pianeti. C'é dunque un'immensita di spazio da esplorare.
Ma la cosa pi Importante & che ¢'é anche un‘immensita di cose da fare. E il bello & che
non & necessario espletare le missioni in un determinato ordine, perché siete liberi di
uscire e fare qualunque cosa vi piaccia.

L'intera galassia conosce il
Semiiete SBIER St iy
era atteso da tuttl, m: I
Adesso é qui, ed ‘ incredibile!
Frontier & un gran bell'esemplare di
software: graficamente fantastico,

ificamente definiti o
ultra-veloci. Il suono é stupendo e
quanto a giocabilita non ha eguall
sul PC. Frontier é un titolo che
rendera Il resto della vostra
collezione di software obsoleto: &
veramente uno dei glochi pid grand
in assoluto.



MISSIONE IMPOSSIBILE

Une dei difetti piis grossi di Elite era il suo scarso assortimento di missioni. Non si pud dln

Jo stesso di Frontier. Ogniqualvolta attraccate in una stazione spaziale o atterrate su
pianeta, potete collegarvi ad un bollettino di bordo e vagllare tutte le mission! dl.ponlbm

Molte di esse comportano il trasporto di

persone attraverso la galassia, ma troverete

anche casi di omicidio, offerte per |‘.cunmu della vostra merce e opportunita di

contattare | militari e

fare dei lavoretti per loro. Ogni missi

ione vi rende

di esse possono benissimo procurarvi un buco in front

denaro, ma molte

GAMETEK

SVILUPPI

PC

TORI: INTERNI

Cos'altro si puo volere da Frontier?
C'6 talmente tanta roba da fare e
da vedere che si corre il rischio di

dmcmn incollati allo schermo per
annkuce! E il bello é che n- in soli
due dischetti! La grafica

'sono eccellenti, ma meglio mrl l
la 'lonlblll!i. Se slete un tipo
violento e soldi in

spendere

dove ci sia da ammazzare

delle persone, in Frontier potef
tarlo, ma so vi va i glocare sul
dal gual,
e an n- qu to in
antkr C. n'é veramente per tutti,

qui.

PAUL RAND

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

A & grandiosa,
@ se singoll motivi
non v piacciono
potte pure escuder
m : d'
© tanta varieta.
] /. Clsano gochipa
= ma
3 questo vi sollazzerd in
=
o
DIMENSIONE COSMO T s
E' vero, un gioco piccolo e interessante & ™
meglio di un gloco grande e monotono, ma la = Labbiamo atteso a lungo ma
giocabilita di Frontier & veramente parl alle < e é vaisa la pena, occome!
sue incrediblil dimensioni. Detto cid, bisogna @
e che ci vuole non poco tempo per o
‘entrare’ nel gioco. All'inizio del gioco avete ]
una nave molto semplice, e finché non )
acquistate padronanza con | comandi, &
facilissimo essere centrati nello spazio dal
commerciant] nemici. Ma una voita che  EALAALAL
avete familiarizzato con i controll, il gloco STRATEGIA:

diventa una pacchia. L'idea che sta alla base
del gioco & quella di fare soldi, e i soldi
comprano ogni sorta di utili attrezzature da
installare sulla vostra nave. A differenza di
Elite, potete addirittura acquistare una nave
del tutto nuova. Si, potete ancora pilotare la
cara vecchia Cobra Mk il del gloco originale,
ma se volete specializzarvi seriamente in un
determinato campo, dovete ricorrere a
qualcosa di pid appropriato. Se volete
diventare un impareggiabile commerciante,
dovrete procurarvi una enorme nave da
carico, ma se mirate a diventare un
assassino o un agente speciale, &
consigliablle che acquistiate qualcosa di
piccolo, veloce e con un pacco di potenza di
fuoco.

DIFFICOLTA': cocae

/ N° DISCHI:

MEGADYTE OCCUPATI
SU HARD DI: SK‘

MINIMA:
INDICAZIONI:



Nessuno vi ha mai prac el ‘ennesima dimensione?

trova nel Cosmi interstell
i ttonsore dell buone azioni.
minacciata seriamente da Krool e dal suo assistente Blocco
Mentale che, riunendo le forze senza-fantasia, sono riusciti a
trasformare gli oggetti in pericolosi guerrieri. E' neccessario
dunque che Krool, partito per una missione speciale, vi ritorni
al pid presto, ma per fare cio egli dovra attraversare sette

E' il luogo della fantasia
& la patria del ninja Zool

tutti coloro che non si arrendono di fr

no da queste nuovi stimoli a cont]
diamo che la maggior parte di chi

consigliamo vivamente di i
certo di marcire in uno sca

mondi: il mondo dei Dolciumi, quello della Musica, quello della
Frutta, degli Utensili, dei
dell'Isola deserta, popolati dai legionari di Krool. Per superare
ogni mondo occorre raccogliere una certa percentuale di
oggetti bonus e trovare I'uscita aiutandosi con I'apposito
indicatore che indica la direzione pit opportuna in ogni

momento. Tutto cio prima che il tempo a disposizione di Zool &
la sua energia finiscano.

&y
¢,

%
s/ amn

lli tutto dovrebbe scorrere
odo quasi impossibile. Qui gia
la_difficolta, ma la cosa vera-

secondo stage del mondo della
rtunati. Per

te alle difficolta e che anzi traggo-

questo é il gioco adatto. Ma cre-
ra, dogoicie l Il Hoorche fo
e i rischiare vi
sto prodotto non merita

GABRIO SECCO

attoli, dei Diverti

nti e

NSIBLETSOCCER E IL
10.C0l CHE HO MAI



SVILUPPATORI: INTERNI

un po' di tempo, quando riprenderete a giocare avrete solo I'accom|
‘effetti sonorl. cosa della Gremlins avrebbero dovutc

. Una

Un bellissimo gloco, ma un
po a rischic.

MIGLIOR
GIOCATO.

Paul Gascoigne




PC CD-ROM

ELECTRONIC ARTS

SVILUPPATORI: TERRA NOVA

AVVENTURA-LABIRINTO

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Non vi staccherete
finche non I'avrete

finito,
awerra tanto presto.

Peccato per lo musiche ma
‘comunque imperdibile.

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE: °
STRATEGIA: oo000
DIFFICOLTA': »o000

—
N° DISCHI: 1(CD-ROM)

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

CONFIGURAZIONE
MINIMA: 386

PROVATO SU 4865X

048 |

]

E' sempre la solita storia: tutti vogliono conquistare il mondo!
perfido re Minosse, che sta per riuscirci grazie al gigantesco |
permette di spaziare tra diverse epoche storiche. Un capolave
che dovrete distruggere trovando I'oggetto che lo tiene insier
rompicapo che Dedalo ha creato durante la sua c

rimarra Inalterata e la Terra restera cosi come la conos

HO PERSO LA STRADA DI CASA!

La vostra esplorazione comincia in un veicolo della
itana: rete in un

anche

in
mﬁpllmo

pllml potrete accedere ad un‘ascensore cho vi
| secondo piano, se

w-wunum cosi la recej da pot

per il cinema o per la hall. Da

qu; ma accederete ad una misteriosa

scogliera di cristallo dove é situato il tunnel

hotel, visionando le varie camer
entrare.

n
scoprite che siete solo all'inizio di una ricerca che
forse non avra mai fine.

Iabirinto & davvero immenso, le
varie schermate sono disegnate
superbamente, anche se alcune

ore

COMANDI

1l pannello principale ci mostra tutte le azi
possiamo complere durante la nostra ricerca nel
labirinto. Per selezionare un‘azione occorre prima
cliccare con Il mouse I'icona relativa e pol
V'oggetto a cul & riferita. La prima, a partire da
sinistra, ci permette di raccogliere un oggetto per
poterlo riutilizzare in seguito, la seconda muove un
oggetto tirandolo o spingendolo a seconda dei
casl, la terza e la quarta aprono e chiudono oggetti
come porte e cassetti, la quinta serve per
guardare un oggetto ingrandendolo, la sesta 6
nventario: se la selezioniamo avremo nuove
icone che ci consentono di tomare alla schermata
principale, caricare o salvare il gioco, usare un
oggetto posseduto, esaminarlo e selezionario. Le
ultime icone ci permettono di muoverci In tre
direzioni o di esaminare la mappa: quest'ultima ci
mostra | varl piani e ci da indicazioni sulle stanze

visitate.

raccogliere un oggot quando
finalmente ci rlusclllh renderete

partecipe l'intero vicinato con urla
di felicita. L'unica delusione

he inclsl su tracce
musical, ma campionati e
trasmessi alla

r. Ma
¢cié é indubblamente marginale
rispetto alla grande validita del

odiate

Pprogramma. A meno cho non
estremamente | glochi di questo
tipo, I'acquisto ¢ decisamente
consigliato.







REVIEW

Non potevamo chiedere di meglio! Appassionati di Aliens come nostra esistenza, qualcosa che ha lasciato un profondo marchio
siamo, non possiamo che rantolare per terra come invasati questo pota stula doks asfasciercs, neonwoa d 9. etc; ot Ela
mese: dico, Ia versione di Alien Breed per PC, una versione formula del gioco & sempre quella: qualcuno non risponde pii alle
aliena e finalmente  comunicaziont porohé QUALCOS'ALTRO il impedisce di
Jo tzaattaso Allen Brosd 2! Dio ssstel Ebm...scusate gl sigondors. Wasal, ojes swik mel, sark e plccola avers, sark i
siamo SEMPRE imparziali nel disturbo di qualche altra stazione che invia messagg, sara quel
3 dehmoh Ia saga di Alien resta un mito he sara... EHI! Ma cos'é quello? Viene verso @ nout FuoCoM
che rimarra scolpito nei nostri cervelli per tutta la 1

UNA PI(COLA PASSWORD PER UN UOMO. INTEH LEAPONNENU
1 livelli di AB2 sono vasti, ma sono pure tantil All'inizio del "~ tpe

nm scoprirete che la colonia da disinfestare é divisa in tre sezioni: HOMInG ."l““'B

civile, scientifica e militare, ognuna dotato dei suoi bei particolari

caratteristici (nella prima troverete anche una piscina e un campo da

basket: si trattano bene 'sf xtramonde 1l gioco non

I'abbiamo mpl ), ma facendo un calcol

posso dire che nel gioco ci luno Pl di ve tl livelli tutti da

esplorare e disinfestare. Fortunatamente alla fine di ogni livello vi

viene fornita una password per vlcomlm:lnra da dieci livelli prima,

eheh, stavo scherzando. Da venti livelli prima. Vabbé basta

ﬁnllun col dirvi che il compito & duro, ma di quella durezza che vi f-

co duro. Spero perd che non per questo vi piacciano

| st Drar

8081 ono’sost siall o
fiche strutturall. Inoltre

Dall'inferno di Alien Breed 2 non ci uscite se non avete: a) chiavi, b) armi e c) um*pizzico di
fortuna, che ci sta sempre bene! Sfiga a parte, chi pud prowvedere alle vostre necessita belliche
e grimaldelliche (ma anche gnostiche e agnostiche) é naturalmente il solito computer Intex. La
nuova versione I-4000, dotata di voce ancora pia suadente, ha in catalogo ordigni tipo
lanciagranate, lanclafiamme, (e Lancia Delta no?), lancia boomerang (che rimbalzano sulle
pareti) e altro ancora. La novita consiste nel fatto che vengono offerte tre versioni per ogniy

bocca da fuoco, una pii potente e costosa dell'altra partendo da sinistra...ahem. Una volta 128 colorl. Nel cap;yluw Insom-
soddisfatte le vostre esigenze di disinfestatori di alieni, potete ricordarvi che forse ogni tanto & ma é un grande gioco alienistico,
meglio aprire qualche porta, recuperare un po' di energia, rifornirsi ¢| munizioni e magarl in attesa del titolo che convincera
acquistare qualche vita in piu: tutto questo ve lo fonisce I'intex 4000 a vari prezi. ssessorl di A500 a cuccarsi

eso B Sl



OK ALIEN, SE NON MI UCCIDI
TI DO UN FANTASTICO CD DI MUSICA ACID, EH?

Ricordate Alien Breed? Ricordate le affannose peregrinazioni alla ricerca dell'uscita, le
incalzante ,hmmmhmmmmnach qui &
g aioine s

intricati di prima e la prima cosa che doy
consultabili ‘modelio

oppure attivando il
portatile. Quest'ultimo pud essere acquistato dail'Intex anche nelle versioni pid
aggiomate e potenti (o costose) che consentono addirttura di zoomare fa may e 4 v
livelli di ingrandimento. Il particolare interessante & che adesso la mappa non & pii quel
tracciato stilizzato di prima, ma riporta tutti i particolari grafici dell'ambientazione
normale, compresi gli oggetti reperibili! Questo & un aiuto non indifferente: considerando
Ia vastita delle mappe, eviterete spesso inutili peregrinazioni.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AMIGA 1200
TEAM 17
SVILUPPATORI: INTERNI

AZIONE/ESPLORAZIONE

Q0000
00000
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SVILUPPATORI: INTERNI ;
RPG
Un 3D poligonale
utilizzato senza
‘competenza.
Pt fortuna la
parto in bitmap &
buona

Chiaramente non
ce ne sard molto.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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L
TRATEG! sovee
DIFFICOLTA': sooee
N° DISCHI: 2
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:
CONFIGURAZIONE

MINIMA: PC286 2 MB RAM
INDICAZIONI'

REVIEW |

| SImXXXX della Maxis: nel priml si confront! di sorta, Il che &
far un popolo pii In fretta di  maledettamente pli passivo. St
un altro e pol approfittare , appartiene al
mettere In categorla, con I'lnteressante pecullarita di

ottenuta per la legge
garwintans el Pl forte. Insomma, ne Amarra essere amblenatto nel mondo dl AD&D.
inche

soltanto uno (e cosi ho scomodato at

SCllSI, MI SA DIRE DOV'E' IL GOLEM PIU' VICIIlO?

poche parole, si tratta di creare 'IM a ol-wuo personaggl fantasy della classe
mnﬁ'dlmﬂﬂu ciascuno di essi un punto di partenza per la lllllo‘n-dhln
costoro daranno origine ad una comunita di
I! clmmllltlﬁm Nllln‘rl. Ben presto ci llli dunque bisogno di c|M. abitazioni,
Intrattenimenti ‘mercati e altre lucro o

di dettaglio
b brsrldas el L proprie inclinazioni e | propri bisogni:
Sapendesio llerar (o saie i vel). A tal i ! potranno avers




y
DHS computers

AMIGA

A 1200 L 675,000, AMIGA/S00 L. 4350, AMIGA D32
689.000, AMIGA 4000/30 mammm.mow,

AMIGAMWOHD lZﬂM‘b6M‘bRAML 3.790.000, ESPANS]

NE S12 Kb per ASOOL. 59000, ESPANSIONE | Mb

89.000, ESPANSIO) 600 1.99.000,

b RAM E MAT.
.ORE MATEMAT[CD 6!8!2 25 Mhz L. l”.m.
L. ). HARD
b pvr Am l( A1200 l., 599. DISCHETTI 3,5"
i L. 1.100, MONITOR 1940 LSQQM 'MONITOR 1942
L.719m0 MONI'I'OR 1084S L. 439,
SOLOA TUTTO IL SOFTWARE SCONTO 10%

MAC

4Mb HD 80Mb con MONITOR COLORL
S [ OM L.

14 E

4.690.000, Qll/\l)kl\ 610 4V HD mle
BOOK 145 4Mb HD 40Mb L. OW)
HD 80Mb a. | laser con postscript L.
1.990.000, T 1200 l)l’l 16.7 milioni di colori L.
3.390.000, VDI L. 139,

lori 1., 4.990.

pc

PC 386 DX 40 Mhz 128 Kb cache LOCAL BUS 4Mb RAM HD 120
Mb R COLORE L. 2.190.000,
AL BUS 4Mb RAM

cache 2 SLOT LOCAL
30.000, VGA TSENG 16,7
mMﬂthLOCALBUSLmMVGAOAKIMbL
129,000, VIDEOBLASTER L. 549.000, SOUND BLASTER 16

LE L. 30,000, MO! 1024x768 L.

DISK 250 Mb 14ms WD L. 549. 340 Mb 14ms WD
L. 699.000. DA L, 499.000, CD
ROM SONY PHOTO CDL.

SOLO A DICEMBRE SU' IL SOFTWARE SCONTO 15%

CONSOLES

GAMEGEAR L. 199.000. MEGADRIVE con | gioco L. 269.000,
SUPERNES L. 279.000. ) 1..579.000, SUPER MAGIC

VE 24Mbit L. 790.000,
24Mbit L. 790.000.

TUTTE 11GLIO!
M G IAFI’()I\P SC l)h I'() DEL 20‘7r

CARTUCCIA DSP |
SOLO A DICEMBR
NOVITA' DAGLI USA

TUTTI | PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA




AMIGA

PSYGNOSIS
SVILUPPATORI: INTERNI
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AZIONE: O

BOB'S BAD DAY

Esistono dei fenomeni che identificano i vi-
deogiochi d'oggi, o meglio delle tecniche
di visualizzazione e gestione delle immagi-
ni che ormai sono sulla bocea di tutti.
Abbiamo | poligoni, che danno vita a tanti
bel simulatori, abbiamo il texture-mapping,
che rende realistici | paesaggi degli RPG
abbiamo il ray-tracing, lo zoom degli spri-

te, il parallasse e infine ¢'é anche la rota-
zione! Yuppie! Ci sono arrivato finalmente:
ecco a vol Il nuovo titolo targato
Psygnosis tutto basato sulla rotazione del
paesaggio. Accidenti! Vuoi vedere che
I'Amiga riesce a raggiungere le prestazioni
del Super Nes? Ehm... forse stiamo preten-
dendo troppo... continuate a leggere...

STRATEGIA: ©0000
DIFFICOLTA':©0000

N° DISCHI: 2
INSTALLAZIONE SUHD: ~ NO
MEMORIA: n.d.

COMPATIBILITA'
AS00 I A 500+ A 600

INFORMAZIONI:

RO'I'A'I'IOH HA'I'ION
Se qualcuno ha mai visto o giocato Camel Try
(chiamato anche On The Ball) sul Super Nes o al bar
gt s sl s ol
~ govemnare | movimenti della pallina, ma non agendo
sulla stessa, :
questo punto la pallina rotolera sulle varie pareti
spnia sl C i d st wold )
jungere & che la gravita in

[

=

questo gioco e abtéudine 4 cambiors vmo,
oppure spi e del
| paesaggio e spingere in quella opposta in un’ Vaitra.
In pii le pareti sono disseminate di mph!'m! ch
ono solo elementi n
viranno per supes

insormontabili, Inoltre si possono iere
dhie iiiahelia esfactonoluel papiaielypiche |

ra la fanno invertire. n bastasse

| {158 ¥ aidnciont ragidngors: somplicameits

: bisogna anche raccogliere un certo
~1 numero di monete iopaies fingo i perearsal i



TEX ) B

Potrebbe essere un glovedi o forse un mercoledi, non si sa bene; I'unica cosa certa & che si
tratta del futuro. Un futuro in cul le guerre civill infuriano ancora in tutto il globo, dalla Somalia
alla Libia, dalla ex-Yugoslavia alla Colombia. Dopo anni di inutili chiacchiere, le Nazioni Unite
hanno deciso di passare all'azione. Si, & proprio il momento dei caschi biu, perché in TFX
assumete il ruolo di un "top gun" delle Nazioni Unite, impegnato a pilotare veloci aviogetti, a
scortare aerel da trasporto classe Hercules ed a bombardare edifici di dubbia funzione (leggasi:
fabbriche per la produzione di stupefacenti). Qualunque sia la missione e qualunque sia la
situazlone meteorologica, il destino del mondo glace nelle vostre umidiccie man.

IION E' COSI' "GRIGIA'; COME SEMBRA

Fluida, voloco
(soprattutto se avete.
un 486) o ricca di
dottagi nel pocsael
il tutto ai massi

Tt i veatomor

Musiche da premiare
col Grammy ed effetti
meno

entusiasmanti,

U cversose df azone
o vari

TFX: DI ‘l'll'l'l DI PIU"

Se pensate che TFX sembri la solita
i sbagliate di grosso.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

(S E<SNSEE)

E] st ontra inun lmpo
S esce.sboh?
]

3

=

=3

=

w

=1 La migliore simulazione di
< volo del 1993, punto ¢ basta.
]

=t

)

AZIONE: 860

Che meraviglial S TEX & un esempio e
di clo che ci aspetta in futuro, allora | [T LA LY
voglio lavorare per la DID. Nel suo | (il 113 ({18 / V5
genere, questo gloco setta nuovi
standard ogllagtarica, neile
introduzion ila facilita di N° DISCHI

e il simiaciono
e 1 ARG Tamontcrs a1
riguardo é il fatto che manchi MEGABYTE OCCUPA"
un'opzione con la quale si possano SU HARD DISK:
sforacchiare via modem gli aerel
degli amici. Tuttavia avrete bisogno
di un computer veramente veloce per CONFIGURAZIONE
rendergli giustizia, e sebbene MINIMA: 3¢
possiate regolare I livello dei
dettall diel ohle Sl un 46 sia n INDICAZIONI:
grado di gestirlo come Se
infemo & belg et T, aiors

avremo di che
DENIZ AHMET -

)




livello sono ab|
limitandosi

‘schematici,
puniranno
dell'universo




| DATI TECNICI
Questo gioco dispone di 8
vie di scrolling di
piattaforme, livelli di

| parallasse, I'azione scorre
con 50 frame al secondo, ci

sono 7 livelli divisi in 18
| zone, oltre 60 stanze

animati, quasi 400 alieni.

PLANET WEIRL

K9. STO ARRIVANDO
L'avventura comincia dal primo livello, il BUNNY HOP
MEADOW, suddiviso in 3 zone: qui troverete ad
accogliervi conigll, canl, corvl, talpe, puzzole, volpl,
porcospini e piante camivore. Dovete saltare sopra gii
alberi per raccogliere gli oggetti e sparare alle pietre
che vi ostruiscono Il passaggio. | conigli vi colpiranno
solo mentre saltano, mentre quando corrono potrete
passarci In mezzo. Nella zona 2, dopo la bandierina,
quando vedete una margherita abbassatevi una prima
volta e pol un'altra ancora in mezzo al due ossi:
troverete cosi I'UNDERGROUND, dove dovrete
prestare particolare attenzione a non perdervi per le
numerose strade, evitando | vermi che spuntano fuorl
all'improvviso. Proseguendo invece, alla fine del
secondo stage troverete il primo MID BOSS, un
glgantesco spaventapasseri che cerchera di eliminarvi
lanciandovi addosso la sua testa. Nella terza zona Il
maggior pericolo verra dal corvi che si getteranno su
di vol in plcchiata, ma se la supererete troverete ad
aspettarvi Il boss di fine livello, costituito da un lupo
appeso a del palloncini che dovrete far scopplare
calibrando il vostro sparo a forma di stella. Una volts
ucciso il primo ne arrivera un altro molto pid veloce. Il
secondo livello & la citta di DOGSVILLE, suddivisa in 2
zone dove troverete cani e gattl. In particolare
occorre fai nzione a quelll che saitano fuorl dai
barili della spazatura, o che si nascondono dietro le
macchine o | recinti, ed anche ai gross! bulldog pugili.
Vedete di trovare Il sortiso che fa apparire lo
plattaforme o saranno gual. Il mid boss & una

igantesca massala che cf lancera Il suo mattarello.
Alla fine della seconda zona ci sara un grassone che
vorra colpirvi alterativamente con il fumo della sua
sigaretta e con la sua pancia smisurata. Nel terzo
livello, SCRAPYARD, anch'esso suddiviso in 2 zone,
troverete oltre al soliti gatti anche alcune
motociclette che tenteranno di investirvi, gomme che
rimbalzano, aquile e frammenti di vetro: ci sono anche
poltrone e materassi su cul occorre rimbalzare per
ragglungere posti altrimenti inacessibill. Come boss
troveremo un gigante barbuto armato di doppletta |
cul prolettill stranamente non ci colpiranno mal se
rimarremo nell'estremo destro dello schermo. Il
quarto livello, LOONY MOON, costituito da 3 zone, &
caratterizzato dalla presenza di alleni, giganteschl
animali blu pelosi, astronavi che faranno atterrare
sulla nostra testa | proprl astronauti, strani uccelll dal
becco lungo, ma sopratutto topl. L'azione & infatti
ambientata In una sconfinata luna fatta interamrente
di formaggio. Dopo la secor ndiera della seconda
2o0na, quando ci troviamo di fronte ad un muro
gigantesco, dobblamo scavare in basso, distruggere ii
muretto su cul rimbalza la palla blu, scivolarci sotto e
scavare ancora per trovare I'accesso al MOONMINES.
Alla fine del livello un grandissimo orologio ci lancera
addosso | suol Ingranagei. Pol il quinto livello, PLANET
WERD, diviso in tre zone, costruito interamente da
statue, nel cui sfondo intravvediamo facce che
sembrano burlars! di nol. Esso & popolato da marziani,
fantasmi dal naso rosso, scimmiette che si
paracadutano addosso a nol, maialini volanti, delle
specle di gangster, televisorl volanti, pupazzl, foche
che saltano con | trampoli. L'ultima vostra fatica in
questo livello sara superare uno strano fachiro che
lancera un macigno in testa ad un essere che, non
appena sara schiacciato, lancera getti di fumo o
animalettl, ma q glungerete
finalment K9, diviso In quattro stage, In
cui verrete attaccati da ogni parte, con bombe e
pugnali, dai Pitbully. Cosa vi aspettera qui?

QE GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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SVILUPPATORI: INTERNI

ALIEN 3

Se pensate che vivere sulla Terra possa essere un incubo,
pensate al problemi che deve affrontare quel gran pezzo di e
donna che é il tenente Ellen
— Ripley; certo, non ha fov 2
A
E_UP) f
e voU FalLEC (R
r w FRiscren .
=T = 4 /
compiti di
L'ARSENALE DI ALIEN 3 matematica da v )
Lanclagranate - Molto potente in quanto fare nel y
con esso potete distruggere gii alieni pomeriggio, cosi i
prima che vi raggiungano. come non dev ey
Fucile ad impulsi - Un sistema sicuro per fare | conti con il |+
blastare alieni a tonnellate, sebbene traffico mattutino
divorl enormi quantita di munizioni. Pud sulla strada per il

sparare In tutte le direzionl, il che & molto

posto di lavoro. In compenso, pero, deve

utile. vedersela con alieni alti tre metri che
Lanciafiamme - Gii alieni odiano iI fuoco, ‘sputano acido e sfoggiano un sorriso a

per cui questa & un arma efficacissima duemila denti, tutti belli affilati! Allora, non
contro gli alieni che sorvegliano | trovate che sia pi divertents sante

prigionierl. fare | compiti di matematica?

Bombe a mano - Un potente deterrente

contro gli alleni che si trovano sulle R

rampe ¢ nef condotti di ventilazione. Non .
esplodono immediatamente, ma quando
esplodono fanno un ottimo lavoro.

L"AMIGA RIFPLE

A questo punto della recensione vi sarete accorti che Alien 3 - i Gioco ha poco a che spartire

con Alien 3 - II Film; i puristi della Srloga nfat]rgonderenro che, tanto per cominciate sul

planeta Fiorina non c'era I'ombra 16 non significa che if gioco non sia

ben fatto; anzi, c'é quanto basta per Invm‘lhu a buttarvicisi dentro. Nei panni di Ripley,

infatti, dovrete strisciare lungo gallerie sotterra iolanti viscidume alieno, saltare fra
condott! o ventiacions, apie & chiuders 2porteNldl sloweces;

scalette e ripide rampe per raggiungere e salvare i prigionier

]
8
&
e
8
H
8
:
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STRATEGIA: 00000
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MEMORIA:

Essendo sta onvertito dal

mh.u sono statl
nelle uova aliena In
munita

ri punt! dell

COMPATIBILITA":
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1a spiacevole

opportun
largo fra la budella dei p
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SPACE

Tratto dal mondo di Warhammer 40.000 della
Games Workshop, Space Hulk si presenta
come il classico game d'esplorazione nel quale
al comando di una o piil squadre di space

re tutta un serie di
e ol o sl
Akl rispondono al
Gonestoals. La Vistedo dol gAlmo 6 wlma
persona, con uno schermo. pﬂmlplh nella
parte bassa del video e 4 piccoli monitor su

HULK

cui potrete controllare tutti i vostri uomini, i
uall potranno disporre di un vasto arsenale
portare con voi 2

q
anche se al massimo

sccrataments le vostrs mosse, peks a rpkia
disfatta del vostro gruppo. Bene, questo &
tutto, andate e sterminate!

1 Genestealer (ma che cavolo di nome) sono
probabilmente Ia razza di alieni pia pericol
aen'lmm A
i e del loro

3 tattiod®s Dacio sl e Hoscono ad
lwmmhw di ogi attimo di disattenzione del
giocatore soprattutto quando questo lascia
scoperto un uomo della sua squadra.

16 anche gli Space Marines hanno le

mprende mitragliator a
ripetizione, cannoni d'assalto, guanti
preumatici ed altro ancora. Le armi possono
esser divise principalmente in 2 gruppi, ovvero
quelle che permettono un combatti
distanza, molto efficaci ma che perd risentono
di alcuni problemi (potrebbero per esempio
incepparsi mentre un simpatico alieno vi invita
a ballare) e quelle per il corpo a corpo. Queste,
anche se potenti, non risultano esser I'ideale
visto che i Genestelaer oitre ad esser molto
aggressivi sono anche dotati di artigli con i
quali riescono a lacerare qualunque metallo. La
tattica ideale i rivela quindi esser la toccata e
fuga con scontr a distanza. Buona fortuna
ragazzi, ne avrete bisogno!

Space Hulk, a mio parere avreb-
essere un gran gioco;
perd risente di alcuni
Citott abbastansa Ppesanti che ne
limitano un po’ la glocabilita. Tanto
per cominciare I'accesso al disco
non é molto funzionale e I'azione
tra una missione e I'altra subi-
sce spe ghe interruzioni,
troitee legialen
a creare una ce
Suits oSS ok atone i per
quanto riguarda il background che
per i cari Genestealer. La cosa
Ppeggiore pero é la velocita di ani-
mazione infatti il vostro marine
si trascina stancamente per i cu-
nicoli (questo su un A500) e la
stessa cosa vale per gli alieni,
inoltre Ia risposta ai comandi non
& delle migliori e cic
ogni tanto non si rie spo-
starsi Siabtempo eppotino.
Peccato, perché I'am-
bientazione del game non erano
niente male. Provaci ancora EA!
FABIO RAVETTO
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SIMULATORE DI VOLO

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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Urca, era un po’ di tempo che non si vedeva
un simulatore di volo dedicato espressamente
all'Amiga 500: tanto é radicata la credenza
che solo il PC sia destinato ai poligonil
Comungue sia, ci prova la Psygnosis, che gia
si era fatta apprezzare con il 3D di Armour
Geddon, a mio avviso tra i migliori esempi di
uso dei poligoni su macchine Commodore. {1
teatro della guerra & che il

MBAT AIR

tanto a far esplodere guerre, a rompere e
stringere alleanze e insomma a fare un inutile
casino. Intanto perd voi nel mezzo del casino
i siete fino al collo: a bordo di un F-14 o un
F-18 dovete bombardare postazion terrestri e
cacciare aerei da guerra nemici, come
farebbe ogni buon pilota in guerra, no? Perd.
'@ la sorpresina: questo gioco ha un minimo.
di

famigerato Irak in cui come tutti sappiamo
risiede un certo dittatore che si diverte ogni

tattica ed & pure arcade!
Come pud essere? Occhio ai vocaboli che
seguono...

Mlulona compiuta. La leulls
(che ultimamente |

OLTRE IL MURO DEL SUONO

Nonu maggior parte dei simulatori di volo esistenti
lipendenti

iga, le missioni sono

sono abbastanza indi
tanto che non si ha tanto la
unnzlone di partecipare a una vera e propria
. o non succede in
Combat Alv Patrol: il fallimento di una missione

di essere i

operazione bellica

ancora pia immersi nel gioco. La

Satca 8 volooolanta qusk dEF
un po’ di

attenzione

incidera in qualche modo sull’andamento del

-mlnmmcmllﬂm
s

ocede
llo sviluppo degli eventi bellici.

Ma Combat Air Patrol questo: durante gli
scontri noterete una netta propensione all‘azione

gioco. Difatti cio che si erano proposti |
programmatorl di CAP era di avvicinare al genore

tonnellate di simulatori "serl

perché sarete troppo immersi
nell'atmosfera e nella frenesia degli

. Non c'é che dire: uno del
migliori simulatori di volo mal
apparso su Amiga.

PAOLO CARDILLO
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Giunti quasi alla fine del 1993 possiamo
illamente di

jsisi, sara_anche bello combat-
% tere con un F-16 contro un Sopwith
Camel, ma per Il resto non ci sia-
mo proprio: la Microprose puo e
deve fare di meglio per accon- |
tentare tutti gli amiy
nati di simulazione
tolo del genere poteva andare beno
qualche anno fa, quando i si ac-
contentava di volare su uno sce-
nario sca qualche nemico
i -pmuhl-ndn dove ca-
Beh, o pro-
(non. nunrl-mo;, ma in

probabilmente

‘What If" che permette
degli autentici parados-

imo_parere, abbastanza giusta-
mente) a finlre nel dime
del videogame.

re...
SIMON CROSIGNANI

-n- dotando il suo ultimo gloco Dogfight di
‘opzione chiamata "What f". Tale opzione

che potrebbe essere radotta con un "Cosa

succederebbe se. nte di mettere di

fronta due o pid sere df Shoca

completamente diverse: cosi, S gaempo,

potete scegliere di pilotare un

scontrarvi contro 4 Spit

MALEDETTO BARONE ROSSO,
UN GIORNO TI PRENDERO"!

bill e
puramente ipoteticl: ci sono anche un‘opzione

Ma Dogfight non vede solo scontri impos

Duello e una con le classiche Misslonl. In ognl
caso & possiblle comunque settare un certo
numero di dati che vanno dal livell di dettaglio
per terreno e aerel alla difficolta degll
atterraggl. Un'altra scelta da effettu

quella “storica", ossia del perlodo In cul
vogliamo glocare: solo successivamente
potrete scegllere Il vostro mezzo fra Sopwith
Camel, triplani Fokker DR1, Mig 15, 21, 23 e
F-16 Falcon varl. Altra scelta importantissima
4 quella dell'area in cul combattere: in \juesto
caso possiamo scorrazzare dal Vietnain alle
Falkland o alla Corea. Insomma, cl fosse anche
Il divertimento sarebbe un gloco perfetto...

g

E



COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escuso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO

851-344.986 0 345.100

=
SURER.
IMELODY:

ACQUISTA 3 CARTUCE per GAMEBOY o GAMEGEAR!
Riceverai in OMAGBIO il favoloso CALCULATOR BOY
ACQUISTA 3 CARTUCCE per MEGADRIVE o SUPERNINTENDO!
Riceverai in OMAGGIO I'esclusiva RADIO BOY
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ile la gost personaggi
| contemporaneamente. Pecca grave
| odi cn.;%
|| realizzaziona e contenuti
| che lo fanno assomigliare i a un
. budget che a un gioco a prezzo
Ppieno. Poteva essere il migliore del
genere “caccia all'insetto”:
del marines é semplice
, | tre personaggi sono
ariamente simpatici e
anche | particolarl presenti nel
|| gioco Io sono. Purtroppo lo
scrolling imperfetto, Ia grafica poco
rifinita e aree di gioco ridotte, non

«consentono di sviluppare appieno le
" potenzialita del gloco: se voi
doveste e un Cyberpunks

2, rl:nrdw-m pia in
grande, cl ‘base é gia
cosi

PAOLO CARDILLO

ICIDI'I'A' Dl STOMACO

'ha detto che bisogna
mﬁu o glocare In pia di
tutti? Raa, Bee e Gee, questi |
Mﬂll dei tre, pluﬂlnllﬂ l’n.rllmnh uno
dietro I'altro, ma direzione o

m 3 rast o
‘guidarli

rion pet teperie quslle

ot mumwm-unmmn

sruttare dischott! di vario colore (anch'sssl
da qualche parte) che possono fornirvi




adatt. 4 gioc. OMAGGIO L. 139.000
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RAILROAD TYCOON
DELUXE

Tutti voi probabilmente conoscerete Railroad Tycoon, un gioco che
18 fatto aposaial ol torigl, Bl forss stiamo, Csagarando un
tantinello, ma comunque siamo sicurl che il titolo di Sid Meier
(aitentica mente in campo videogiochistico, basti ricordare il
fenomenale Civilization) ha fatto
numerosi adepti, fra cui il
sottoscritto. Altrimenti noto fra i
non esperti come "il gioco dei
trenini” Railroad vi permetteva di
mettervi a cpo di una compagnia
ferroviaria e di gestirne tutti gli

i economici, scegliendo rotte,
piancificando _investimenti,
fronteggiando i soliti imprevisti e,

i treni

REVIEW

PIRATES! GOLD

Per Pirates! Gold vale praticamente lo stesso discorso fatto in
questa stessa pagina per Railroad Tycoon Deluxe. Si tratta di un
titolo di qualche anno or sono, (anche se di
livello inferiore,
come dimostra
I'accoglienza
tiepida da parte
del  pubblico
videogiochistico,
secondo alcuni
fan sidmeierani,

ingiustamente),
rifatto e
migliorato per
"

che si muovono da un luogo
all'altro. Ora la Microprose ha
deciso di sfronare questa versione
Deluxe e credetmi quando vi dico
che non si tratta solo di un
tentativo per guadaganare su un
titolo gia di 1

Come gia
saprete o come
avrete capito dal
titolo in questo
gioco vi ritroverete al comando di un manipolo di
dischetti, per carita) e dovrete immedesimarvi nell'at

miglioramenti sono molti: &
possibile giocare su due territori
nuovi (il Sud America e I'Africa), ci

PC

sono 32 treni (11
completamente
nuovi, come il
TGV), la parte
economica

stata migliorata
parecchio e,
soprattutto, la
grafica ha subito
un lifting da
antalogial Un
titolo da non
lasciarsi sfuggire,
pena il taglio
delle mani.

smans
v

MICROPROSE

ecolo ogni sorta di pericoli e di
avventure. | miglioramenti sono diversi ed elencarli qui sarebbe
impossibile. Ci limitiamo a ricordare quelli grafici (certe animazioni
sono davvero notevoli) e quelli.. realistici: il gicoo é stato infatti
reso piu fedele

alla storia, pur

non diminuendo

il
oy
immancabile in

mnc‘luu ;

o5 B A il
videogioco. Da

3
are 2
assolutamente | Eldg
se siete dei fan -
dell'epoca o di
Meier. LONEVITA 5o

MICROPROSE

PREMIER MANAGER 2

Simualtori manageriali di calcio ce ne sono a bizzeffe, ma la Gremiin
probabilmente non la pensa allo stesso modo e ha appena sfomato
questo premier Manager 2, un gioco che non vi attirera nemmeno
un pochettino se
slete dei fanatici dei
titoli di pura azione
pedatorla e non vi

dsacnvsre un glocs

di questo tipo, quindi

cerchiamo

concentrarci sulle

caratteristiche

esclusive di Premier
I

Gremlin infatti hanno
messo moltissima

“GREMLIN

attenzione nei dettagli e nelle opzioni disponibili in modo da rendere
questo seguito il pia realistico possibile. Tanto per fare un esempio
potete scgliere se giocare "alla Van Basten" (non se ne abbiano a
male i milanisti, sono rossonero convinto anch'io) evitando i
contrasti e correndo quasi sulle uova leggiadri come Carla Fracci
oppure "alla Pasquale Bruno" spazzando via tutto quello che trovate
davanti a voi, modello trattore Same 900 cavalli. Oppure potete
decidere di giocare "alla Trapattoni” (palla lunga e pedalare) o “alla
Sacchi" con azioni spettacolari, passaggi corti e il rischio di prender
goal in contropiede.
L'unico aspetto negativo di Premier Manager 2 insomma é la
fiacchezza. La sequenza della partita é blanda come mai,
soprattutto per quanto riguarda la parte grafica (non pretendevamo
un titolo alla "The , perd anche I'occhio vuole la sua
parte, checcavolol). Conclusioni pii che socntate: se siete degli
S ot il /masiger o e\l e el wonssti s
della pochezza grafica, questo & il titolo che fa per voi. Altrimenti,
nisba.




RISERVATO Al SIG.RI RIVENDITORI
COMPUTER ONE presenta..

DISTRIBUZIONE S.R.L.

GAMETIME Distribuzione SRL, proprietaria del
marchio Computer One, € una nuova societa
creata per proporre la commercializzazione di

prodotti ludici, con particolare riferimento ai
videogiochi elettronici e per computer, attraver-
so una rete di rivenditori affiliati COMPUTER ONE
con regolare contratto in franchising. Marchio,
prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che
i nostri funzionari commerciali saranno lieti di
esporli con la massima professionalita creando
le condizioni idonee per vendere ai "prezzi
Computer One". Per ulteriori informazioni si
prega inviare fax allo 851-344.906 oppure allo
851-345.100 oppure telefonare allo 851-343.504.




1l Football americano é uno degli sport pit famosi del nuovo
continente. Molti hanno tentato di simularlo: in alcuni casi le cose.
sono andate bene, in altri un po’ meno, ora é la volta del ragazzi e
della Microprose. Naturalmente le regole sono sempre le stesse e di
conseguenza lo scopo del game rimane quello di portare un pallone
di pelle oblungo nella zona di meta avversario. Appena caricato il
gioco vi verranno mostrate le varie opzioni che vi consentiranno di
allenarvi, gocare una partita singola, di dar vita ad un campionato
cosi via. Una volta scelto cio che piu vi aggrada potrete finalmente

REVIEW

selezionare il vostro team (Miracolo! Le squadre ed | giocatori
hanno tutti i loro veri nomil), dopo di che dovrete decidere se
glocare la partita oppure se fare solamente I'allenatore. In questo
caso deciderete solo | giochi (c! r disognati
or0 .U

campo potrete dare inizio alla partita. L'inquadratura (che peraltro
puo esser variata in una infinita di modi) vi propone il vostro team
dalle spalle con del glocator ben realizzati, ognuno dei quall vanta
tutta una serie di caratteristiche proprie. That's all folks!




Sinceramente devo ammettere di non
essere un grande amante di questo
che

genere di giochi ma, devo dirvi
NFL mi ha veramente colpito. La
grafica i sono
ben animati, ma la cosa che mi ha
maggiormente impressionato & Il
metodo di controllo del giocatorl.

Infatti una volta che avrete

un po’ di dimestichezza con il
ma di lanclo/corsa sarete in
grado di dare vita ad azioni
trote
pid lamentarvi per uno strano
intercetto. Qui se
sbagliate é per colpa vostral
Purtroppo perd il gioco non é esente

da difetti: infattl il tempo
per calcolare una giornata di
&

SCORRI KRONOS
1l principale "difetto” di NFL
Football risiede nella gestione
el campionato; Infattl una
volta che avrete glocato la
vostra partita Il computer si
mettera a calcolare | risultati
delle squadre avversarie in base
alle loro caratteristiche. Questo
se da un lato fornisce un
magglore realismo  alla
simulazione dall'altra crea delle
pause nell'azione. Per cul

prima di poter giocare la
seconda giomata.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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‘Buone animazioni e
‘molte visuall disponibili
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REVIEW

TR LINKS
- CHAMPIONSHIP COURSE

La serie Links & sicuramente una tra le pii quest'ultimo caso sappiate che | 2 game
8l golfistiche mai sfruttano

imulazioni le caratteristiche avanzate
SPORTIVO ot & somputer, pero aveva come dell'ultimo nato in casa Access.
| ifetto la presenza di un solo
wig < | clmnm (mumn-) al suo Interno. Ora
Y | 1aAccess Software ha deciso di porre rimedio
= | mancanza con la realizazione di 2
| datadisk che si ispirano a 2
P~ jati americani, il Firestone Country Club
@ | ©linnisbrook club.
| per poter utilizzare questi per
possedere uno tra | seguenti simulatori:
Limitato ma sempre © | Microsoft Golf, Links e Links386 Pro. In
‘adatto alla situazione. &
Buoni | commenti ° |
-
_ L2}
——
‘perfetto, altriment! —
lasciate pure perdere. H
2|
o |
. =
aooastanzs  ingo =
(almeno fino a quando > |
non vi crescera I'erba |
ncasal 8|
pEe 3 |
et | ‘
allora & 'acquisto cho fa per
e = |' Valutare dei data disk (2 per Ia
© | precisione) come guesti é abba-
o || stanza difficile poiché se da un
° lato non sl pud non apprezzare la

splendida grafica, I'ottimo sono-
Ve e 10 e le numerose opzioni, dall‘altro
AZIONE: non bisogna dimenticare che I'e-
STRATEGIA: #9000 levato costo (che dovrebbe atte-
DIFFICOLTA »

starsi intorno alle 50.000 lire per
ogni circuito), unito alla presen-
2a di un solo percorso su ogni di-
sco ne limitano Ia
longevita e na restringono anche
il campo dei possibili acquirenti.
In definitiva se siete degli ap-
passionati di questo sport I'ac-
quisto di questi prodotti é cal-

damente consigliato (non impor- L'Innisbrook Copperhead Course & uno dei pid
CONFIGURAZIONE ta quale dei 2,sono entrambi mol- famosi e pia importanti tracciati dell'intera
N2 A se Invece vi divertite a America. Situato in Florida (a Tarpon Springs

N° DISCHI:
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

9 buche ogni tanto ed per la precisione), questo percorso disegnato

INDICAZIONI: avete comprato Links principal- da Lawrence Packard, che ha un par di 71
s mente pet il suo aspetto grafico colpi (36 per le prime 9 buche e 35 per le

; ||§ atlora potiebberoiveiarsi una spe- altre) ¢ caratterizzato dalla presenza di vari

B8 ihution ostacoli d'acqua, comunque evitabili

abbastanza facilmente, e di numerosi bunker

MARCO RAVETTO situati quasi tutti a difesa del green.




VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO

GameBoy Console
IVA INCLUSA.
GameBoy Console +
Tetris + cuffie + Batterie
IVA INCLUSA.
Garnzia 12 Mesi.

** Tutte le ultime novita in prom‘a consegnu. -

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone.

llH ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

ALEX $011/4031114

Servizio di vendita per Corrispondenza  APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 18:30 ORARIO CONTINUATO




—«__ 1 SECOND SAMURAI

Dopo due anni di convalescenza dalla sua D'accordo, d'accordo, la trama e il titolo
prima avventura, & tomato il samurai della fanno schifo (ma dove cavolo li pigliano 'sti
Vivid Image. Stavolta deve liberare un suo nomi cosi originali?), ma in fondo & il gioco
amico catturato dal malefico Demon King che importa o no? E questo Second Samural &

(fratello dell'organizzatore di incontri di pia massiccio di una Volvo di 10 anni fa,
pugilato?), intrappolato alla fine del mondo. credetemi.

ugu come. u ﬂum, u po'h(n'!)
Second Samural & dlulnlnumn.h simile al suo
nza

N DISCHI'

INSTALLAZIONE SU HD:
ME ORI

recchie é ora di an-
tavola e simili). | fonda-
nte curati e

vos
$0. Un altro titolo da mettere
nella lista del regali di Natale
(da ricevere, ovviamente).

SIMON I




Dopo a versione per di-
schetto traslucido ecco
che P.F. fa la sua appa-
rizione ‘nel'ormai_con-
sueto formato da 3 pol-
lici. Sara cambiato?
Speriamo di no, anche da
quando é uscito con il
CD32 ora fa sempre tar-
dila sera.

Quello che vorrei tanto sapere &
perché la gente i ostini a voler gio-
care a flipper su computer invece di
trastullarsi con | pinball original.
Questa cosa proprio non la capird

Pinball Fantasies sul A1200 é un
buon gioco cosi come lo era sulle

rge spontanea; come &
stato usato Il chip set AGA? Bene, il
tavolo ora vanta 256 colori ed &
stato completamente ridisegnato;

inoltre le che controllavano il
movimento della biglia sono state
riscritte con notevoll vantaggl anci
per lo sccrolling che adesso risulta
esser molto pid fluido. Se poi
aggiungiamo anche un‘ottimaa
otteniamo uno dei migliori
game di fiipper mal usciti! E vai cosil

AMIGA
21ST CENTURY ENT
SVILUPPATORI:INTERNI
FLIPPER

A
A

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: Q000C
STRATEGIA: 0©000C
DIFFICOLTA": ©000C

, N° DISCHI: N.D

INSTALLAZIONE SU HD: 1 mB
A\ MEMORIA:
COMPATIBILITA':

075



Frasi
o varl effott]

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

\

8

L MAGIC

GLOBALE LONGEVITA'

REVIEW

ALIEN

Ma vogliamo mettere il vantaggio di avere

Vi graffia viene come minimo polverizzato dal
vostro liquido corporeo, i problemi di droga e
AIDS sono risolti (quale sostanza o virus
riuscirebbe a resistere?) e... beh, potrebbe
anche esserci qualche controindicazione:

acido al posto del sangue? Se il gatto di casa

siringhe in lega d'acclalo, e forse non
basterebbero manco quelle, farsi fare un
esame del sangue chissa cosa costerebbel A
parte questo, benvenuti nell'incubo pit
riuscito dei Team 17: classica base che non
risponde pid, classica infestazione aliena.
Perd quanta paural

dovessero farvi un prelievo ci vorrebbero

.

QUELLO SCHIFO Cl FONDERA'
LO SCAFO!

Problemi di longevita? Tranquilll: questa versione
di Allen Breed contlene nientemeno che diciotto
livelli, vale a dire molto di quello che avete gia
visto su Amiga nel primo AB e nell'edizione
speciale. Poco altro da dire: graficamente le due
versioni, PC e Amiga, si somigliano moltissimo,
anche se le piastrelle sul PC sono pia sfumate.
Cnme dite? Alen Bread manco lo conoscets? Al
dunque ci sono tanti

abin) nfostat alln, ol puo giocare in due
il

computer Intex per A armi, chiavi,
scanner e per avere Informazioni generali
sull'andamento della partita. Roger.

questo punto di vista, non si
m dire che Alien Breed riesca
ad avere un grosso impatto su un
PC, ma questo non significa che

non abbia i suoi motivi di esi-
M Iul decente gioco

stere: rimen o
di esplorazi distruzione, che
Con T sual dictotto livell Bud. m




Vera Cyntex Vi invita al suo inguieté s della tarda notte

METTETE ALLA PROVA IL VOSTRO SEX-APPEAL

 Gioco di simulazione della vita reale ® Da 1 a 4 giocatori contemporaneamente ® Identikit del

giocatore (oltre 26 milioni di combi

i) ® Grafica e

animate interamente generate in 3D

solid modelling ¢ 1000 bizzarre domande-quiz 1000 ¢ Personaggi sintetici che agiscono con
pseudo-comportamenti ® Imprevedibili ed eccitanti sedute di Eros tecno-virtuale



SVILUPPATORI: INTERNI

AZIONE: 90000

STRATEGIA: ©0000
DIFFICOLTA': 00000
N° DISCHI: =
INSTALLAZIONE SU
MEMORI
COMPATIBILITA":

AS00 % AS00+ A 600 % A1200

¥4 A 2000 % A 3000 ¥ A 4000,

INFORMAZIONI:

2
3
2
:
=
g
o

potente quanto un martello pneumatico, ed

- . e
e O'@ @=

SC0Re:002280

atofc clom!

“ed looks puzxled in ane of
onus levels.

“ 1%

egli se ne serve per eliminare le abominazioni
meccaniche che vengono scatenate contro di
lui dall'opposizione: topi meccanici, vermi
clhtm'tlclneo-i vh Purmuooundml

rapidamente per raggiungere
i vari tivelli m gum u mmm sl articola in
undici stage dm.mml, upurnn uwmm-m
a sé:

dovrete raccogl
chiavi senza le quali non
potreste proseguire.
Lungo il cammino, inoltre,
Alfred deve far scopplare
dei palloncini col becco,
© solo quando tutti
saranno esplosi il nostro
galletto verra trasportato
I speciale

"o 1040I0 @1 & 20K v 0

avere un pollo

in
stage una certa piattezza,
uando Implegate secoli

‘soprattutto qu

a percorrere un livello o poi morite,
«con I'obbligo di dover rifare lutm
daccapo. Comun,

onesti, il tluw % siquanto
Im la progressione

della
dosata; Inoltre, c'é
dvl dlvonlmuu nel localizzare le
alcove segrete dove Mr. Peckles vi
attende. La grafica e il sonoro (le
osceno

musiche sono quanto di pid
| abbia udito in un gioco da un
mm. parte) lasciano un
' a desiderare, ma
g,

uﬂo:ommb




TURRICAN 3

Quella mostruosita bio-meccanica a tutti nota
come The Machine ha rifatto la propria
isfatta di essere stata

umiliata gia due volte, ha deciso di riprovare a
conquistare I'intero universo e ora sta
facendo a pezzi Interl sitemi solar per
acquistare sempre pill potere.

osi indovinate chi bisognera chiamare per
fermare questa assurdita nel tentativo di
distruggere le popolazioni di mezza galassia?
L'eroe pluridecorato dei Pianeti Uniti (una
sepcie di ONU del futuro), ecco chi. Ah, a

proposito, un piccolo um.gun di poca
importanza: questo eroe siete proprio voi.
Indossate il vostro esoscheletro che vi ha
accompagnato in cosi tante battaglie e
preparatevi a raccogliere un‘altra manciata di

da aggiungere alla vostra collezione.

medaglie
i tutto nel solito platform corri-e-spara con

cingue livelli, divisi ciascuno in tre zone
diverse, una pid impegnativo dell'altra,
Ovviamente queste zone non sono vuote, ma
piene di terribili creature robotiche create da
The Machine. E te pareva...

'llllllllCAlI CHE Alllll NON mORDE
Turrican non mordera, ma & ultraresistente

davvero spettacolari
livello Maniac (e gla il nome
vi verra davvero in aiuto!

A ]
SERNNNSS

Turrican 3 é uno del migliori
platform che abbia mai provato su
Amiga, forse il migliore. Le 28
colonne sonore sono mostruose e
Chris Hulsbeck meriterebbe molto
probailmente di vincere un Grammy
per la migliore colonna sonora
esistente sul 16 bit di casa
Comi Se siete dei
videogiocatori che non prestano
malto attenzions elle musiche,
allora vi ere sapere che
anche il ertott] sonorl sono da
Gncan. &1 ool ohe 1 tofts puo
essere sentito in Dolby Surround!l!
Aggiungete a tutto questo grafica
massiccia con tonnellate di fondal
e di_sprite, un bilanciamento del
livello di difficolta pressoché

SIMON CROSIGNANI

AMIGA
RENEGADE

SVILUPPATORI: FACTOR 5

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

00000
90000
00000

STRATEGIA:
DIFFICOLTA":
NO

INFORMAZIONI:

Sl e e



Il Game Boy non é proprio la piattaforma ideale per la realta virtuale, ma questo non ha
fermato la Nintendo e ora il tagliaerbe & tra nol con un game spettacolare!

Visto che sono sicuro che
conosciate gia la trama del
gioco non stard qul a perde
‘tempo raccontandov di Giobbe,
e del suo desiderio di conquista
del

AR A s =
MEGALOMAHIA VIRTUALMENTE
00 Glahe & Srtnto e GALATTICO

gran prosopsdionged [ quale ora
aspira a dominare il mondo non
& comunque immune da certe
‘cosette, come per esempio una
bella sparatoria in mezzo alla
Per sfuggire alle forze
rmate il nostro amico potra
nserirst in siouni torminail che
gl daranno accesso ad una
serie di sotto-giochi. Questi,
considerate le capacita del GB
sono veramente i

Infatti vi troverete catapultati in
folli corse su razzi virtuali, in
una lotta contro Il tempo e
contro il governo per poter
diventare Il padrone del mondo.

GAME BOY

88

¥ ¢

NINTENDO




BART VS THE WORLD

Montgomery Bumns, proprietario della centrale nucleare locale ¢
superiore di Homer Simpson ha scoperto che Homer e Ia sua
famiglia sono Ia causa principale della sua crisi economica. Per
questo ha deciso di indire un
concorso d'arte e di far
vincere a Bart, piccola peste
di casa Simpson, il primo
premio, un favoloso viaggio
intomo al mondo. Bisogna perd
dire che questo non sara
certamente un viaggio di
piacere per if nostro piccolo
eroe dato che per eliminare
completamente il suo problema
il malvagio Burs ha
‘sguinzagliato tutti | membri
della sua famiglia che lo
attendono lungo le quattro tappe del suo viaggio. Bart tuttavia vuole
riuscire a completare il suo tour perché alla fine di esso lo attende
una partecipazione come ospite d'onore allo show di ltchy &
Scratchy.
Tutta I'azione si svolge, come gia detto in quattro localita (Cina,
Egitto, Hollywood
ed il Polo Nord)
con classiche
sezioni platform,
| fasi in cui Bart
cavalca il suo fido
skateboard e fasi

___ GAME GEAR__

VERSIONE: SCITA:
AcCLAIM

u
IMMINENTE

di volo
" (impersonando

DIVEATIMENTS PORTAT
L)

Bartman). Sono presenti
anche due sottogiochi: il
vecchissimo gioco del
quindici in cul
bisogna riordinare
un'immagine di un
componente della
famiglia Simpson ed
una versione di
memory dove

bisogna accoppiare

le carte con i
protagonisti della
serie televisiva.
Anche se abbiamo
potuto provare solo
una versione non
definitiva del gloco,
quello che abbiamo
potuto giocare era abbastanza ben fatto con una buona realizzazione
che ricreava I'atmosfera del cartone di Groenig. Non ci resta che
attendere con impazienza la versione definitiva.

RED e BLACK
computer

Via Mostesoboio, 1/£- 41012 CARP (HO) T 059/651691 -Fox 059/651692
DA NOI TROVERAI TUTTO PER IL TUO PERSONAL COMPUTER E CONSOLE

Amiga 600 £ 420,000 Drive esterno per Amiga £.134000 | Amiga 4000 HD 120 £.3.319.000
Amiga 600 HD. £ 748000 Espansione per Amiga Plus 1MB €. 130.000 | Amiga 1200 630,000
Monitor Commodore £, 379.000 Espansione per Amiga 600 1MB £. 135,000 | A. 530 turbo GVP HD 480 per Amiga  £. 1.680.000
Amiga 3000 HD 50MB £. 2.100.000 BM EMulator per Amiga £ 420,000 | Monitor 1940 Commodore 5-000

Monitor 1942 Commodore
DA NOI TROVERAI | NUOVI ACCESSORI SCHEDE HARD

CDTV multimedia £ 675000
AT286/16 WHL-HD 40 5, 748000 | Stmpuniosr CTOH 4 s
AT286/16 W20 20 ol | Stomponi Kodok INOET ol
AT386/10MHL-HD 40 SomponCommodore 1550 clor
HT386/40 MHL- D40 Stamponifr LC20 B/
AT486/33 T HD 40 Stamponitor LC100 o
Pototl clre 386/20 MHZ - 100 HD Sampnti Sar LC 2420 B/
AT486/25 X - HD 40 llum'lllmunm.w
AT486/66 DX -HO 120- 4B Maritor Holorex VGA 14
Monir VGA 19"

DISK PER AMIGA 1200

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORI

VINGERE AL LOTTO NON € UN SOGNO MA UN PROGRANA NOSTRADAMUS per rcviori ed amartigoc lf, Vince asicurcte ol 80% sl gioc
dell'ambata oltre a stafistiche/ ritadi/sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1939 disponibilitd programma presso la nostra sede.

INGROSSO E AL MINUTO
1 PREZZI S| INTENDONO

PAGAMENTI DILAZIONATI

IVA ESCLUSA



- == 20155 Milano - Via Mac Mahon 75
\ g = : Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.)

Videogames & Accessori

Entra nel mondo multimediale!

a Natale fatti un regalo...
L)

Interfaccia VGA SCART
Permette di collegare
un qualsiasi PC
con scheda VGA
o un portatile
ad un televisore

Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.)

o SR | con presa SCART.
|15 for bt l”ml“ o
£. 49.000 Interfaccia VGA PAL
Come VGA SCART
SOUND VISION \N con in pil con controller AT Bus
Compatibile 100% “E l'uscita PAL a sole £. 375.000
SoundBlaster con possibilita
Casse stereo i di su VCR
£.129.000 £. 189.000

EDUTAINMENT CD 16

Sound Blaster 2.0 Ultima versione della famosa scheda musicale

Sound Blaster Pro Scheda icale stereo + 2 videogiochi + 1 CD enciclopedi
Sound Blaster 16 bit ~ Scheda musicale stereo 16 bit + 1 CD enciclopedia

Sound Blaster 16 ASP  Scheda musicale stereo 16 bit + 1 CD enciclopedia

mmmm

129.000
189.000
239.000
349.000

TUTTI | PREZZI SONO IVA ESCLUSA - | marchi nomi e loghi sopracitati appartengono ai legitt proy



TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 33000036 (5 linee r.a.)
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ZELDA

ALIENS 3

JURASSIC PARK
SUPER MARIO LAND 2
MORTAL KOMBAT
SUPER MARIO LAND
SPEEDY GONZALES

calcio)
MED ALI’ BOX.
LE

S
Mich.. JORDAN BASKET
PRINCE OF PERSIA

TOP RANK TENNIS
BIONIC COMMANDO
BUGS BUNNY

HOOK
WWF KING OF RING
DRACULA
Dr. FRANKESTEIN
TITUS THE FO
CAESAR PAL. CASINO
NINJA BOY 2

- BERT
PIPE DREAM
AVENGIN SPIRIT

L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L.
L
L
L
E
L
L
L
L
L
L
L

L.

JNCTION ENHANCEMENT £OR GAME BOY

GAME GEAR
CONSOLE SEGA GAME GEAR
Segn Gme Geox
Seqn o Genr + Soic 2L 235,000
‘Sego Gome Geor TV tuner 1.199.000
Sai ol ovor 0 i vioggo mene o o s
gioco o finole i coppa? Col TV Tuner non perde-

i ot
ACCESSORI PER GAME GEAR
Aimenotore AC/DC 220V gk L 25,000
g Windows | (sper ) 2.0
Ol od ingrndie o schermo ne cor
fizz ol soe gz cle ot ot
gonodol e
Pt Pock oty pock per 66
Gome Gear Action Reploy
TITOLI GAME GEAR
AERIAL ASSAULT
Al[STi U

AR[N mvm ot
G sworauno
CHAKON FIGHTING

1.195.000

L 68000
L 8

CHASE HO
CHESSMAASTER - SCACCH
CRISH DURES

DEVILSH
DOUBLE DRAGON

DRAGON CRYSTAL
ECCOTHE DOLPHIN
FANTASTIC DAZZY
6l0C

GALAGA 91
GLOBAL GLADITOR
HOME ALONE
INDIANA JONES
00D |

JURASSIC PARK
KA
LAND OF ILUSION
LEADERBOARD GOLF
LEMAINGS
LTTLE WERMAI - LA SIRENETTA
MARBLE JADNESS
CROACHINE
HORTAL KOMBAT
OUT RUN ELROPA
PAPER BOY 2
PREDATORTWO
PRINCE OF PERSIA
PUTTE PUTTER
SHINOBY 2
SONIC3
SONIC
SONICI

SPACE HARRIER
B

WARS
TREET OF RAGEBARE KN

SUPER KICK OF

suPEwuwAm P 1 el
SUPER SIS

b

TALESPV

TERMINATOR
TERHINATOR 2
THE OTTIFANTS
TOM AND JERRY
ULTIRATE SOCCER
HC. SOCCER

WAGN ISLAND
WIMBLEDON TEHNIS
WVIF VRESTLER HANIA 2

Il
M

Tulti i nomi i marchi sopra riportali appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutt i prodotti sono coperti da garanzia:



IHERTIMENTY PORITIE REVIEW - W

i FAMILY

de; il film era carino ed anche i
e la fara 1l Game Gear & mante

u quullo

PROBLEMI DI FAMIGLIA

Schifidal Urfidal Viscida Abigail Craven vuol mettere le sue rugose
manacce sul tesore della famiglia Addams e la cosa peggiore é che la
vecchia megera é cosi ansiosa che fara di tutto pur di riuscire a
raggiungere Il suo scopo, e se ve lo diclamo noi vi potete fidare!

sul malloppo ha deciso di utilizzare Il caro zletto che ora,
grazie ad un suo incantensimo, esegue tutti i suoi ordini.
Inoltre per non esser disturbata ha fatto rinchiudere nei
sotterranei di casa Addams Granny, Punluy e von-ml. A

di Gomez,

quest ntrate in scena voi che,

dovrete riuscire a risolvere I'intricata et e
avventura inizia nella foresta vicino casa. Qui dovrete
esplorare di imill per conformazioni
a del labirinti al fine di trovare la chiave che vi permettera di
entrare nella vostra dimora, dove dovrete liberare la vostra

La conversione di The Addams

Family sul piccolo portatile Sega non

ha perso nulla ispetto alle versioni

presenti su altre macchine. La

grafica é buona, con una gran

variotd di fondall sl qusil of
definiti

ben animati. Il sonoro é il punta

debole del gioco, ma comunque non
influisce pia di tanto. Inoltre se
consideriamo livello di
difficoltd & hen callbrato @ che Il
Sama rieatia gt anche ab
‘erado proprio che ¢i
troviamo di fronte ad un buon gioco.

_GAME GEAR

CINA CHE TU Sll...
gloco & davvero

&u B UAuats s, aratte ..uum --vo
w correte il grosso rischio di perdervi.
Potrete anche imbattervi in tutta una serle di bonus room nelle quall potrete entrare
s

ACCLAIM




REVIEW

Finalmente dopo anni di attesa un'avventura di zeld. -wrod- ml-t.m dell'uovo. Bisogna dire che questa missione non &

anche sul portatile pid diffuso nel mondo. La trama imente agevole poiché, per giungere alla conclusione si

semplice e vede il nostro eroe che, dopo un n-ufr-glo si i vem Pl superare una serie di castelli, di dungeon e nove labirinti,
sulla splaggia dell'isola di Ia cui entrata & nascosta sotto delle rocce, che possono essere
Koholit, una bellissima visitati solo se si possiede la chiave d' Fista s
isoletta sperduta missione & inoltre possibile raccogliere tutta una serie di utilissimi
caratterizzata dalla gadjet quali spade, braccialetti magici, pinne, bacchette magiche

oltre come in ogni avventura di Zelda é possibile anche

n i vari abitanti del posto (il saggio o i negozianti ad

sommita di un vulcano e esempio) sempre pronti ad aiutarvi. Utilissima infine la presenza
' dell'opzione save. Non ¢'é che dire, complimenti Nintendo.

=
=
g
=
<

NINTENDO

Il computer é l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua

%éo//fmgme

Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8981811
VIDEO IMMAGINE Tl OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA

TELEFONA ALLO 030/8981811

COMMODORE 3 ACCESSORY AMIGA

- AMIGA 600 L 450.000 - EXP. 512K A500/A500 PLUS L 50.000
- EXP. 1MB A500 PLUS L.110.000

- AMIGA 1200 L. 720.000 - EXP. 1MB A600 L 110.000
- AMIGA CD 32 L 690.000 - A570 CD ROM A500/A500 PLUS L. 500.000
- AMIGA 4000-68030 - MONITOR 1084 S 1.400.000
HD 85MB 25 MHz L 2.490.000 - SCHEDA JANUS 386 SX 20MHz 1.900.000
- KICKSTART 1.3 PER AS00 PLUS L 70.000

- AMIGA 4000-68040 - KICKSTART 2.0 PER AS00 70.000
HD120MB 25 MHz L. 3.950.000 - ALTRI ACCESSORI rmroum

TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA
GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | PRODOTTI




REVIEW

Dumate I ostto patcors trovarots dal punti Interogativ che
devono essere colpiti per poter raccogliere armi pid potenti del
coltello che avete come iniziale: asce, sassi, torce. In
alternativa potete trovare monete che vi faranno ottenere
1.000 punti, diamanti che ve ne daranno ben 10.000, cuorl
piccoll che vi daranno un po’ di energia e grandi che la
reintegreranno completamente, scudi che v renderanno
per pochissimo tempo, e infine gli items.
I, I'omino extra e il graditissimo credito extra. Inoltre
troverete delle lampade che, una volta accese, vi faranno
ricominciare da quel punto e delle leve da abbassare per
attivare gll ascensorl

Se amate la difficolta questo gio-
co fa per voi. | nemici sbucano

fuori all'improvviso e vi colpiscno
sicuramente, a meno che non &
memoria la loro posi
Ppoi vanno -u:um
Con

1 salti

I'avanzare del livelll le lampade
sono protette ‘umlm-nlo da un
nemico che cerchera di uccidervi

rivare fin Ii. Per quanto riguarda
la grafica e Jiifinore, 21 sfonid
n definiti ar
Bo\igotitil ' la co-
lonna sonora che nnompu
ventura puo s noiosa ma
ci pone compl amicats nell'at
mosfera. Si tratta comunque di un
bel gioco che vi terrd incollati per
un po’ allo schermo, consigliato
perd solo a chi possiede nervi ben
saldi, o il vostro Gameboy potrebbe
volare da un momento all'altro.
GABRIO SECCO

rumori della foresta, le ombre e |
ma JONATHAN HARKER non ha

| conte Dracula, il terribile
vampiro che da anni impone morte e

affrontare tutte le
forze del male
coalizzate

di v
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Adesso ditemi voi chi ha ancora
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e per far apparire
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un dittatore medio-orientale che sta do
tuttl gli stati confinantié il generale Kilbaba. Ora
tocea a vol dargli una lezione!



REVIEW

JURASSIC PARK /2%

Dopo essere entrato nella Top Ten dei Alan Grant attraverso I'isola di Nublar (& questo il nome dell'isola
d'incassi di tutti | tempi con ben dove il Jurassic Park & situato) per riuscire a catturare i dinosauri

469 milioni di dol Imente il gioco & composto da 5 livelli con

(e pensare che In alcune nazioni non & alcune sezioni di guida, nelle quali il d dey

stato ancora presentato) e dopo essere dal dinosaur, e altre invece in puro stile platform; sono inoltre

approdato sulle principali console presenti numerose armi e oggetti extra, veramente utill, da usare

eulllnm (Nu wu.mﬂvﬂ ccon cautela a causa della loro rarita.
sull’ otto bit di
caus-p ||e-m-|:n 5
questa nuova versione
Videoludioa delluftimo
capolavoro di Spielberg
dovrete condurre il dottor

ASTiIGAMES

Corso Alfieri, 26 - Te| e Fax 0141/436853 - 14100 Asti
COMMODORE POINT SOFT CENTER

Imporiazione direti Video Giochi
SUPER NINTENDO ¢ MEGA DRIVE » GAME BOY © GAME GEAR ¢ AMIGA « BM

Console;

SUPER NINTENDO * SEGA MEGA DRIVE * GAME BOY « PRO FIGHTER Q 16/24

PC: COMPAQ OLIDATA E COMPATIBILI

SCONTI PER RIVENDITORI
SPECIALISTI NELLA VENDITA PER CORRISPONDENZA ¢ SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA




DIVERTIMENTD PORITIE, REVIEW

MIE]I AM DINOSAU umm-ﬂmm wmmlwm
cullati dal rumore delle onde che  increduli. Cosa fare? L'unica
possibilita & ricercarla nelle

si infrangono sull'atollo, In
Nella vostra ricerca per fortuna non siete raccoglierete della vostra bellissima  numerose isole dell'arcipelago,
le uova contenent! e scatole, che compalono ogni tanto,  ragazza, quando un disco volante  ma i mostri che le popolano nion
cavalc: uni animali preistoricl, ognuno dei quali vi si avvicina minaccloso, e, conun  staranno certo ll a guardare.
Slutord tn cusioh bl el Boste Wdars
molto

trovare
skateboard, asce o passaggi segretl per quadri
bonultlnvlpomm ﬁlotmmumnplllblmnoﬂ
ol livello
q\udmuﬂllnumﬁ mnmmmnmammmm

perfettamente a mei
passo dopo passo, per
essere risoltl, per p:

IL MONDO DELLE ISOLE




REVIEW

‘scagnozz con il solo all

‘marziall. Questa é la trama di

Double Dragon, classico beat'em
orizzontale

essere
da una serie di armi speciali quali
fruste e mazze da baseball e da
ostacoli naturali quali ponti

© burroni.

BILLY E JIMMY
Questa conversione i Double Dragon & Malto il al col-ap, con spite gross
» Y. animati; anche | fondall sono vari e discrotamente reallzzati

isulta
tanza divertente e colnvolgente. A-pml negativi? A p-m uhn || concept 4

abb;
vecchissimo, ci sono poche mosse se paragonato al modemi beat'em up e per quanto
rlm-m- i nomlcl questi vengono alminati ‘sempre allo stesso modo.
indi & da considerare un gioco raccomandato a tutti coloro che s
Street
SONORD

mvunmllpmbd'hmﬂhlhﬂmm se invece cercavate un clone di
Fighter 2 allora potete continuare per la vostra strada.

TELEGAMES

Un nuovo wargame approda

sullo Snes, peccato che sia R

nolosissimo: glocare contro AZIONE: @0000

il computer & Infatti tanto

eccitante quanto vedere le - STRATEGIA: 00000 Rt earors

finall del campionato del fer fof centrazione nella strategia

mondo di da utilizzare questo potreb-
be diventare un gloco a

Oriente, dovrete muovere le anza interessante; ma

Vostre forze, rappresentate g

da esagoni, attraverso

terreni accidentati, deserti,

foreste e mari per

sconfiggere If nemico nei 55

scenarl divisi in 5 ivelli di

difficolta. Questo nell

SUPER NES

rlacium ;

WAR GAMES
Non c'é alcun controllo sulle scene di battaglia (assalti. imboscate, raid e voli):
una volta mossa la vostra armata con il joypad basta premere il tasto A e il
sooro

computer calcolera automaticamente il risultato dello scontro. Vi potra quindi
capitare di vedere le vostre truppe massacrate senza poter fare nulla! Se superate
il primo livello, tutti | seguenti sono progressivamente pii diffcili, ma | blandi
scenarl e la nolosa musica NINTENDO

in sottofondo fanno poco per aumentare la tensione e I'interesse nel gioco.




MEGA DRIVE

SEGA

DIFFICOLTA
MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:

N° GIOCATORI:
CONTINUE:

LIVELLI DI DIFFICOLTA';
CARTUCCIA:
INDICAZIONI:
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REVIEW

ALADDIN

Alla icerca del genlo deia lampad n una
e pii colorate avventure Segal

vi nmom quel ragazzo di nome Aladino... si,

quel povero ragazzo diventato di colpo ricco

dopo aver trovato una te

ALADINO SPAZIALE!
Aladdin é davvero un bel gioco molto diverte
anche abbastanza difficile nei livelll pld avanzati,
mentre | primi schemi si rivelano essere pin
una passerella per la grafica ed il sonoro. Lo schema
del game comunque abbastanza fedelmente
quelio di molti altri pl.lth"n: infatti anche qui
dowts scalare funl da tettl, aggrappanvi a
o
ed npplﬂl varl. DurlM. il vostro c-nn»m potrete
molti oggetti, tra | quall spiccano
ncll(l contro gli
omme. Queste
potranno polmelnurﬂ puntldollwh
con delle vite o con degll utilissi

e mele, che potranno esser
scagnozzi del malefico

bel genio bl
anche perché ora tocca a voi aiutarlo a

ritrovare i suo piccolo tesoro, e questo prima
che ci metta sopra le mani il malefico sultano

ve lo ricordate. Bene,

dire, tecnicamente

proprio

capolavoro! Le animazioni sono
veramente Impressionanti ed in
alcuni casi sembra proprio di trovarsi
di fronte al cartoon Disney ed anche
le musiche sono davvero ben
vaiatal Py perd il game ha
difetto: infatti il livello di

theorts . un RS ronee baso e

pad. Comunque
cio non toglie che Il gioco sia
divertente e ricco di umorismo. Un
buon adatto soprattutto al
pia giovani possessori del 16 bit
Sega.
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"KLASH "

1l rivoluzionario copri
console appositamente
studiato per proteggere
Ia tua macchina
tia polvere, liquidi, ecc.
Eviterete guasti costosi.
Ricorda KLASH puoi averio
solo da NEWEL.

«bdine i yedione L 10000

Tt nomi e § marchi sopra riportafi appariengon i loro proprietari. | prezz sopra riporat onc VA compresa. Tut i prodot sono copert da garanio.
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& % % 19 R. ANGELC PERIMENTED WI
VIRTUAL REALITY TO VASTLY

Provate ad immaginare una NCREASE JOBE'S INTELLIGEN
persona pil intelligente di qualsiasi

cosa sulla terra. Jobe (un tempo

stupido giardiniere) non deve immaginarlo perché, grazie agli esperimenti del dottor Angelo, & diventato un
genio, ma é stato rinchiuso in un mondo virtuale ed ora cerca di liberarsi grazie alla conoscenze appre:

tutti § computer esi

vi potranno rendere invincibili,
ad uno scudo d'energia.
per portare a termine la

avventura  dovrete
i 10 terminall
almeno 5 volte il
test d' Int.mg.m

ANGEI.O o CARl.A !
whoco 8 tanty st it I Wi Stmtad |
& il ohe seno,soagatl d

| sottogioont In oul pomn 2

. interpretare il dottor Angelo

lie
o e mu |
1 I- sezioni platform sono -mu-m ¥
i 3D sono Imbl.n(ll- !
mn ‘universo virtuale; queste due sono
da una serie di portall.
nostri eroi non viaggiano
di 2

i
rmati, ma

di armi, una pistola a
plasma e un' arma chiamata "bit stream"”,
fondamentale

gloco
bisogna distruggere una serie di strani esserl.



CYBERPUNK

1 mondi virtuall sono fondament di tre tipi (cyber run, c; xm tube,

lo scopo In tuttl e 3 & quello di a STORM
te sezionl & particolarm co —
un chip DSP o FX nella cartuccla. Queste fasi sono fon- SVILUPPATORI: INTERNI
damentalmente shoot'em up e sono diverse da quelle che potrete rag-
glungere attraverso | portall del mondo reale. La loro peculiarita & I'al-
ta difficolta, dovuta alla presenza di ponti, tunnel e nemici vari, e an- AZIONE
che al fatto che I'astronave risente dell'inerzia per cul bisogna muoversi

Hprtg ittt - Nerte & secaie o
E 8 mode 7.
(] £
o m Ottima musica sempre
§ adatta al gloco.
g Molto vario,o anche
m
- ]
THEY PROGRAMMED JOBE WITH G
THEIR OHN V D.TREATMENT §w R oo
lascia.
/ CHE COPIONI! 4
o .~ ] Ancora una votta
Be sconfiggerio per dimensioni
BUIPI 7 voito al fine di poter disattivare ogni = s
portale, rappresentato in questo caso da ° ‘pentimento si
un‘esagono, ed evitare che possa fuggire. .0.

AZIONE: [T
- STRATEGIA: <
DIFFICOLTA': ccc
Nelle prime fasi Lawnmover mn MEGABIT: 8
iIta abbastanza banale, ma E
volta superate le solite f. DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA
shoot'em up. L 1o Vitial - - -
o .
:ﬁn’e’:‘l’a‘n’ :A.mjiu La 'uﬂu % N° GIOCATORI: 1
ben colorata e definita, soprat- CONTINUE: si
LIVELLI DI DIFFICOLTA': i
CARTUCCIA:  ANERICANA

tutto nelle , @ clo ren-
INDICAZIONI:

de il gioco ancora piu diverten-
te; ci sono inoltre numerose im-
magini tratte dal film. =

finché la realta virtuale
non diventera una reaita.

AMANDA TIPPING




Omini ben definiti e
‘scrolling fluido.

Tuttl | rumorl tipici di
uno stadio, manca
T'omino delle bibite!

Ragazzi 6 sompre o
sport pli bello del
mondo

© GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: b
STRATEGIA: ¢¢
DIFFICOLTA': ¢ ¢ @

MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:

N° GIOCATORI:
CONTINUE:
LIVELLI DI DIFFICOLTA':
CARTUCCIA:
INDICAZIONI:

REVIEW

[H/Y

SENSIBLE SOZER

Considerato come uno del migliori glochi di calcio su Amiga, ecco che Sensible Soccer approda
finalmente sul MD. Ed é subito calciol

Sull'Amiga ci sono 2 grossi contendenti al titolo di miglior gioco di calcio: Sensible e Goall.
Anche sul MD una battaglia simile sta per cominciare, ma questa volta le parti in causa saranno
Fifa International Soccer ed il game della Sony, SS.

YOU ARE A STAR

Potrete distinguere il giocatore sotto il vostro controllo
semplicemente dal numerino post;

Ma... un momento! Cosa cent

numero dentro la stella?

FORMAZIONE: Giocare con una 3-5-2 pub esser
molto efficace ma che fare se dopo un tempo
state gla perdendo 4 a 1? Bene, con questa
opzione potrete cambiare lo schieramento dei
vostri uomini in campo e sperare in un po' pii di
fortuna.

POSIZIONE: Cosa fare se la partita ristagna sullo
00 e volete dare un po' piu di energia alla vostra
squadra per evitare poi che il buon vecchio
Bisteccone vi massacri con delle pagelle da coma
2 Con questo comando potrete modificare la
posizione dei vostri uomini, e magari mettere tutti
gli star player n attacco. E facci un goal... E facci
un goal... Mitico Rampulla facci un goal
SOSTITUZIONI: Non tutti | giocatori danno il 100%
per tutta la partita e puo esser necessario
sostituirli con qualcuno piu fresco. Oppure un
uomo & stato ammonito e non volete correre il
richio di rimanere il 10 ? Perfetto, basta premere
su questo comando e vai di sostituzione.

La versione di Sensible Soccer per
MD contiene tutte le caratteristi-

(possibilmete abile come noi) per»

ché ¢ in casi come questo che la

vera sfida inizia. Sicuramente uno

tra | game piu giocabili che o ab-

bia mai provato su MD. Ben fatto
ony!

PAUL RAND




CHEETAH
JoySticks from
the CharacteriStick range

s / SMPSON"

TMAN. RETURNS

£ 19720 Comesinc At s Resrved.

/MARPES

FORNITORE UFFICIALE DEI
RIVENDITORI DI SUCCESSO
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In quest'ultima avventura del
porcospino pid blu dell'intera
galassia, il dottor Robotnik ha
conguistato un'isola vulcanica e
ha catturato tutti gli amici di
Sonic per trasformarl in malvagi
robot. Inoltre ha progettato un
nuovo sistema difensivo, basato
su un flipper: cinque tavoli
costitulscono | livelli della
Fortezza Veg-0, che il

ino dovra superare se
vuole rivedere vivi | suol amici.

MEGA DRIVE

Time Slip & fondamentaimente un gioco

d'azione/shoot'em up sullo stile di Probotector:

sono presenti infatti plattaforme, centinaia di

ami e di nemic, ed il nostro eroe pud correre,
re e sparare in ogni direzione.

Le differenze sono che in Time Siip non &

presente la favolosa opzione a due giocatori o

che il gioco si svolge in diverse epoche storiche.

Infatti nel 2147 gli alieni del pianeta Tirmat
decidono di trasferirsi sulla terra, ma,

che non avrebbero avuto alcuna possibilita
contro le armi del terrestr, decidono di tomare
indietro nel tempo e attaccare il nostro pianeta
quando | suol abitanti non erano ancora cosi
progrediti tecnologicamente.

VICTOKAI

REVIEW

FLIP O FLOP

Fortunatamente Il movimento di Sonic sul tavolo & abbastanza ben realizzato
sufficientemente realistico anche il gloco, nel quale sono presenti tutti gli elementi
caratteristici di un flipper, .

Sono Inoltre presenti anche alcuni elementi caratteristici dei glochi dedicati a Sonic,
quall gli anelll, nonché leve per glungere in passaggi ti e varle plattaforme
semoventi, raggiungibill con un po di fortuna, che possono essere una buona via di

salvezza.
Nel gloco sono presenti alcune idee carine ma & un po poco per
; sembra infatti di glocare il livello del Casino in Sonic!

promuovere questo
DENIZ AHMET

T AULLET
oul ey

3

. Vincent Gilmesh, impersonato da voi, decide quindi di tormare
anch'esso indietro nel tempo. configgere gli alieni e anche | !lnllhl
dell'epoca che, stranamente,

nell'antico Egitto,

cosl sl continua per tutto If gioco.
1l voto globale & abbassato dalla
glocatorl, dai
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Dopo essar sporodta praticaments s ogal macchina caistente utilizzando una serie di mega-bombe camufate da pinguini. Solo il
James Pond 2 Codename Robocod, secondo platform game dedicato  nostro eroe, munito di un robovestito (lo so, il nome & squallido ma
1poa D faroso o industea Vilechinlcs, sharca snche 84 e cl volotafare, auesto rigort Il manuaic) 6 df titta Ik sere dl
Master System ed anche con ottimi risultati. In breve la trama vi iget potra salvare il mondo da questa nuova

vede opposti al malefico dottor Maybe, che ha deciso di distruggere st ettt il e
tutte le fabbriche di giocattoli del buon vecchio Babbo Natale i crinare o burabe, G Gapton Fodus i GO Vol

L -
-000~000000Q00000000‘.“
"

Come tutti i platform game che si

rispettino i vari livelli di James Pond

sono pieni zeppi di tutta una seri

di gadget che possono risultare pia

o meno utili al nostro eroe. Alcuni

infatti incrementano solamente if pun-

teggio, mentre altri permettono a

Robocod di diventare momentanea- ".'.‘.’.’.].
mente Invincibile (Armatura), di gua- e

dagnare vite (Croce dorata) o di ri- .
durre la velocita delle cadute (om- ".“"‘.“’ 2
brellini). Inoltre abbattendo alcuni i . >
blocchi & possibile trovare degll uti- - LN !
lissimi mezzi di trasporto quall ae- . \ -
rel, macchine o, addirittura, vasche || i o

da bagno! E' tutto moito bello, | Birti A L RN l l

Sono rimasto veramente colpi-
to da James Pond 2 sul Master
System e questo non tanto per
Ia giocabilita, peraltro ottima,
qu rattutto per la sua
incredibile veste grafica. Infatti
non solo gl sprite ed | back-
ground sono ottimamente rea-
lizzati, con un sacco di anima-
zioni, ma anche lo scrolling, che
in alcune situazioni uuluu-
velocita semplicemente
dato, risfia8aig R,
ed anche il sonoro, vero tallo-
ne d’Achille di molti prodotti
par I's iR TIRIWICa dlsore:
to c ette abbastanza
el | iy gia
detto, il gioco é veramente di-
vertente, vario, mai troppo fru-
strante od anche abbastanza fon. |ILLRE L UL T BB L oL g
govo (datiiraltiente a patto che La principale caratteristica di questo game @ data dalla possibilita da parte di Robocod di
‘non dal&te Gicalinus). Per qite- lungare, grazie al robovestito, il suo corpo e di aggrapparsi al soffitto 0 a qualsiasi altro
stl motivl. (e seusatomi se o oggetto che si trovi sopra di lul. Inutile dire che questo aggeggio risulta essere fondamentale
pocol) reputo questo game un per completare i vari livelli e per raggiungere piattaforme o stanze altrimenti inaccessibili.
ottimaiNGGUIRtD per tutt] | pos- L'unico difetto di questo marchingegno é che Robocop mentre & in fase di estensione non pud
sessorl dl-questa consol spostars! lateralmente e questo rende il nostro eroe abbastanza vulnerabile: quindi prima di
MARCO RAVETTO allungarvi vi converra eliminare tutti gli avversari che avrete intormo. Questo puo essere fatto
/| sempiicemente saltando sulla crapa del vostri nemici, mentre ogni volta che verrete colpiti
perderete una barretta di energia ed una volta che questa scendera a zero... beh, provate ad
immaginare un po’ voi cosa potrebbe accadere!




traggono spunto da tutta una serle di
glocattoll; vi capltera infattl di dover
affrontare In rapida suco
attrezzature sportive, peluche,
teccornie varle, modellinl, macehine,
scacchi animati, stereo e questo fino al

animazlonl © sprite rotondinl e carinl. Se
tutti | game fossero cosl...

Non c'é proprio niente da dire: James
Pond 2 & proprio uno di quei game
con I fiocchil La grafica &
semplicemente strepitosa, con un
sacco di sprite tutti ben definiti e
fondall molto ben realizzati. Lo
scrolling & sempre rapido e fluido, ed
in alcuni casi é stato scomodato

questo grazie

difficolta ottimamente calibrato.
Insomma che altro volete che vi
dica? Comrete a prenderio!

0!
FABIO RAVETTO

VERSIONE: MASTER SYSTEM
CASA: U.S. GOLD
SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM

Sprite o background
uttra

ben riuscit
éveramente molto divertente!

Non é facilissimo ma
non
neanche del mes! per finirio .

il

mm
===
0l

Uno del migliori platform
game disponibili per

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE:

STRATEGIA:

DIFFICOLTA': ¢&o
MEGABIT: 2
DISTRIBUZIONE: GIOCHI PREZIOSI
N° GIOCATORI: 1

CONTINUE: U]
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1
CARTUCCIA: EUROPEA

INDICAZIONI: :



MEGA-CD
SEGA
SVILUPPATORI: INTERNI

STRATEGIA
Discrota.

Gl attorl non sono
molto espressivi.

Un gloco carino rovinato da
pochi casi o da una grafica
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AZIONE: ®
STRATEGIA: °%9%9°
DIFFICOLTA': *# #

MEGABIT: Cd-ROM
DISTRIBUZIONE: ~ PARALLELA
N° GIOCATORI:
CONTINUE:

LIVELLI DI DIFFICOLTA':
CARTUCCIA: AMERICANA
INDICAZIONI:

REVIEW

SHERLOCK
HOLMES 22

Questo & un gioco certamente
logica, a chi vuole rlno!von omicidl mlmvlrul

ll SEGNO DEI 4

Vi porta

nel succes- = o
llvo luogo | i
distecio =

2: Con ab- 2 -
prove dovre- identico al suo predecessore, -mnmcmum
5w 8 oy s e infatti, impersonando il

tribunale. el g tasnes

detetcive
L .'.:;: dinghitera o
golezzi di del suo alutante
| Watson dovrete
tisolvere il caso
Due Leoni,
4; Block “ Dipinto

notes per
gliappunti.

5; Agenda
con | nomi
dei coinvol-

tinelcaso. |

: Informazioni

utili per la solu-
zlone del caso.

7: Per "log-
gere tra le
righe” nei |
varl Indizi, |

Hoca, pet un solo glocatore, 8 un misto tra
.u.m cinematografcl convertt

o Lanche s otiens dveret i or
daohars 1 230, Muovendo a piga 8 ogn prova

re raccolta
carrozza, hlwgn- andare ad interrogare

‘mappa per s
buona idea inserire in un gioco immagini
cinematografiche, ma se questo viene
deve essere ben realizzato: infatti
gl attorl non sembrano molto espressivi e la
grafica lascia molto a desiderare, con alcune
scritte sugli Indizi che risultano llleggibill.




®

chot

" ), L'UNICO MODO
PER SFIDARLO
E VINCERE.

\
1 JOYSTICKS MULTISYSTEM SONO
COMPATIBILI CON:

= ATARI -
SEGA - SEARS - MSX

MAVERICK 2B

Distributore esclusivo per I'ltalia: RS ricerca e sviluppo srl - Via B. Buozzi, 6
40057 Cadriano di Granarolo (Bologna) - Tel. 051-765563 - Fax 051-765568




REVIEW

SNES
IMAGINEER

SVILUPPATORI: INTERHI smomls.e'éummucml sparerete a qualcuno vedrete sgorgare fiotti
Nes non hanno proprio di sangue, per non parlare poi dei cadaverl
¢ na R o s Stost of sucko n pages af plasa, gobl
AZIONE attuata mmatori a Mortal Kombat.  rossi, bianchi e piastrine. Speria che
Bene, ora alla loro faccia appare le notizie che ci sono i

int o
Wolfenstein, il gioco pia splatteroso di tutta  andare in stampa su di una pouiblll censura

la storia del 16 bit Nintendo. Infatti quando

~ ne rimarrete

B
0
1
B

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

non siano vere!

Inizialmente Wolfenstein non
sembra niente di eccezionale, ma
basta passare qualche livello per
cambiare rapldamente Idea.
L'elemente strategico inizia infatti
a farsi sentire e cosi dovrete
cominciare a cercare chiavi,
passaggi segreti ed a razionare le
vostre risorse. Peccato perd che il
game non risulti totalmente
coinvolgente e che, in fondo, ricordi
molto le sezioni in 3D di Jurassic

s Park. Comunque il gioco non é
DISTRIBUZIONE:  PARALLELA he discreta’s non ne nulla de
N° GIOCATORI: 1 Pocoren SHAGREL o temoo 41
CONTINUE: No P DENIZ AHMET
LIVELLI DI DIFFICOLTA;  °
CARTUCCIA: GIAPPONESE
INDICAZIONI:

104 |

mmn un -luuml di mappaggio automatico vi indica le zone che avete gia esplorato.
.. Fuoco!




CONSOLES
CARTUCCE
JOYSTICKS
ACCESSORI
PERIFERICHE
SOFTWARE

MARPES Europe spa
via Montedoro, 77 - Torre del Greco - Italy
Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (081) 8829113 G4

Importazione diretta
Distribuzione nazionale MARPES of Americas

Vendita solo ai Rivenditori 38-08 24TH Street - Misono Bldg. - L.I.C. 11101 - New York - USA
Phone 718 6518568 - Fax 718 4724888




REVIEW

FA’s

oppure dal fondo,
alio. Questo funziona come una




EA ha trascorso gii ultimi 2 anni
versioni di giochi basatl su sport

che non ci scappi un'autorete... EA punta molto su Fifa e la
game

Da qualche parte in una sconosciuta dimensione ' sulla visuale
parallela EA ha prodotto una delle simulazioni  ha dato risultati spettacolari ma

pid complete del mercato. Dopo aver  funziona anche bene. Infatti il
abbandonato la visuale alla Sensible ed aver solito del che
implementato

non solo

si trova nella parte bassa dello
schermo (ovvero di avere una

di campo e magari anche
it nascosto dalla porta) &
stato risolto grazie ad una

 inclinazione del c:
nel minimi particolari e a uno
molto che tende a

mantenere la palla nella zona
centrale dello schermo.

ENTRATA SULLE GENGIVE!

Oltre a quanto detto finora devo agglungere che Fifa risulta pure molto divertente e
glocabile, anche se ¢'é qualche dubbio sul controllo degli omini da parte del computer.
Alcuni giocatorl ed In particolar modo | portierl sono Infatti fortissimi e rispondono ad ogni
azione con Interventi prodigiosi, rivelandos| anche un po' troppo Infaliibili. Cosi per un gi0co
un po’ pia realistico vi conviene selezionare Il controllo manuale anche se cosi le cose in
partita si fanno veramente difficill (almeno le prime volte!).

Seldct side

ARBITRO! ERA lIGOl.EI
Qualélacosachelavisuale

contribuito a rendere ancor pmpmm
lare? Senz'altro | fall. Lu-muohmu

MEGA DRIVE

Bolla grafica, buona
prospettiva e scrolling ultra
Auido.

m Solo se abitaste sopra a San
Siro potreste avere degii
effotti migiiori.

‘Semplice da glocare. Difficlle
da lasclare.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Lo glocherste fino alla nausea
ed anche oftre.

Uno del migiorl glochi per
MD se non addirittura il
migilore.

E
I
]
2
2
-
3
o
wd
(]

MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:
N° GIOCATORI:
CONTINUE:

LIVELLI DI DIFFICOLTA':
CARTUCCIA;: Amem
INDICAZIONI:



REVIEW

MIGHT & MAGIC

Do 5y srm 2 Noooo...
e, benvenuti in
uno mmm villaggio dove
vi attende un incontro non
proprio amichevole con le
forze demoniache pii potenti
del mondo.
preoccupatevi: non siamo
tomati indietro ai bei tempi
di D&D, ma state solo
leggendo la recensione di
uno dei peggiori game della
storia SNes, che fa
addirittura sembrare i
compiti di scuola un
interessante passatempo!

SUPER NES

ACCLAIM

{ Il creatore dei Crash
Dummies, il Dr. Zub, &
stato rapito da una
stesse creature, Il
Junkman, che h

50. we meet
m:ln Dt' Zubt

utilizzare il caro e buon
vecchio dottore per scoprire il
segreto dell’armatura T9000,
al fine di poter costruire una
armata di robot per
conquistare il mondo.

AZIONE: 0000
STRATEGIA:©0000
DIFFICOLTA ©©000

AZIONE:
STRATEGIA: 90000
DIFFICOLTA @000

@0000

fiasco! La grafica non &
malvagia anche se o screen
ricorda molto quello del
portatile Nintendo,
semplicemente colorato ed
appiccicato sul video. Per il
sonoro vale un discorso simile:
infatti le laide musichette ed |
fievoli effetti non rendo

certo giustizia al chip del

SNes ed anche la
presentazione non & nulla di
particolare.



Te. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
FAx 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5 ince r.a)

| PREZZI S0PAA RIPORTATI SONO IVA COMPRESA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA

UTTL | HOWI € | MARCH) SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO.

TITOLI MEGADRIVE
007 IAMES BOND
ABRANS BATILE TNK

FAMLY
AERED THE ACROBAT
AFTER BURNER Il
AUEN I

AATING TERNIS
AMERICAN GUADIATORS
AOTHER WORLD
AQUATICGE

BATAAN
BATIETONDS
BILWALSH FOOTBALL
SR TER 2

B B 95.000
RN STOKRS DRI TEEFONARE
99.000
RS by 89.000
GULRRIAGUES 59.000
AN AMERICA 89.000
It o sion 59,000
CERNOE 29,001
CHANPIONS LEAGUE SOCCER  TELEFONARE
CHAPONSHIP BOWLING 95,000
CHAHPIONSHIP PRO KM 59,000
GHIK CHIK BOYS 39,000
59,000
CHUCK ROCK 2 119,000
COOLSPOT 99,000
CYBORG JUSTICE 59.000
DAHA 39,000
DARS I 39,000
DARKCISTLE 9,000
I 4091 29,000
DASHING DESPERADOS 109.000

RDINA SUBITO GRATIS
IN OGNI SPEDIZIONE «

DAVIDROBINS BASKETBALL L. 49.000
DAVS CUP TENNIS L 105,000
DESERT STRIE L 69000

DINOSAURUS FOR HIRE

ECCOTHE DOLPHIN
FLEMENTAL MASTER
WAT

EVANDER HOLYFIELD'S BOXING.
F22 INTERCEPTOR
FLAMS
FAERY TALE

TkSIA
FANTASTIC DAZZY
FATAL LABYRNTH
FERRARIGP 1
FIFAINTERNATIONAL SOCCER
FINALBLOW

GHOSTBUSTER
GLOBAL GLADIATORS - PAL

AXEL

GOLDEN AXE I

GRANADA

GUNSTAR HEROES

HARD DRVING

HAUTNG

IHORTAL

INDIANA JONES

IAMES POND

JEWELWSTER

JOHN MADENN 9

JOHN MADENN FOOTBALL

JOROAN Vs B

JUNGLE STRIEE

JURASSIC PAR

HICKBOXING 000

KD CHAMELEON 000

KNG BOUNTY 000

KNG OF THE MONSTER 000

KNG SALAON 000

LINDSTALER 139,000

ST BATILE 000

LR B0 G0 000
59.000
29,000

itimc o 69,000

M b SwovETA 75000

OFFERTA L. 99.000

LOTUS TURBO 000
UHAN, ALY BOKING ‘93 000
MAZINGA ROBOT 000
GALONANIA 000
MEGAPANEL 000
HERCS I 000
MICROMACHINE 000
MIDNIGHT RESISTANCE 000
MG29 FULCRUM 109,000
POLI 000
HOONWAIKER 000
HORTAL COMBAT 119,000
MUTANT LEAGUE FOOTBALL 000
NBAALISTAR BASKET 000
119,000
NHLPAHOCKEY ‘93 000
NIGHTIARE SIMPSONS 109.000
PIC G010 000
OUT OF THIS WORLD 000
000
OUTRUN 2091 49,000
PAPERBOY 49,000
PEBBLE PEACH 6OLF 119.000
PELE SOCCER ELEFONARE
POATURNAMENT GOLF L 59000
L 69000
POWER CHALLENGE L 89.000
POWER MONGER 000
PREDATOR I 000
RAMPART 000
RANGER X 109,000
RB193 BASEBALL 000
ROAD BLASTER 39,000
ROAD RAGH I o
Ll 49,0
it
R8O ek THEHOMAE
0] O ol 000
ASEBALL b Bi
LG TR L 59000
SAINT SWORD 39,000
9000

ey = vl
———

DISPONIBILE ORA !

SON 000
sm( e 000
UL 000
119,000

S0P 1 000
FUGHT 000
STEELTALOONS 000
STORMLORD 29.000
ST OF Rk 2 79,000
39,000

79.000

ShB e 99,000
SUNO FIGHTING 99,000
SUPER AR WOLE 49,000
SUPER CHASE H 59.000
SUPER HANGON 49,000
SUPER HIGH IMPACT 49.000
SUPER HYDUIDE 79.000
SUPER KICK OFF 000
SUPER SHINOBI I 000
SUPER SHASH TV 000
SUPER THUNDER BLADE 000
SUPER WWE - WRESTLING. 000
SHORD OF VERMILION 000
THLESPI 000
TALIANIA 000
TEAM USA BASKETBALL 000
TECNO BOWL AMERICAN FODTBALL TELEFONARE
SH 109,000

TENNS GRAND SLAM 000
HNATOR 000
TERMINATOR 7 69,000
THUNDER FORCE 39.000
THUNDER FORCEV 59.000
THUNDER FORCE IV PAL 69,000
oK 49,000
TOHC CRUSADERS 79.000
065 000
TURTLES 109.000
W AWK 000
TWINKY TALE 000
YRANTS 000
ULTIRATE SOCCER 000
AL 000
WARP SPEED 000
RUSH 000
01V 000

1 S0 000
WORLD OF ILUSION 000
WORLD TROPHY SOCCER X0
WIF ROYAL RUMBLE ELEFONARE
KA L 99.000

0 L 2900
TOMBIEAT WY NEIGHBOR L 109.000

OFFERTA SPECIALE




Un prodotto che si
lascia giocare.

Almeno un paio di
settimane di gioco
‘sono garantite.

AZIONE: eeee
STRATEGIA: “©
DIFFICOLTA': # @ ¢

MEGABIT: 8
DISTRIBUZIONE: PARALLELA
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: st
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 3
CARTUCCIA: GIAPPONESE
INDICAZIONI:

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Finalmente. Dopo mesi di attesa il ninja della
dimensione N arriva anche su consolel |
demoni hanno un unico scopo: trasformare.
tutto il bene in male e, da una scoperta fatta
da Zool quando cadde con la sua nave su un
pianeta isolato, sembrerebbe che la causa di
molti guai sia un malefico essere di nome
Krool. Questo individuo infatti ha deciso di

E VAI DI TECHNICOLOR!
 animato:

Lo sprite di Zool &

distruggere la dimensione N, il luogo natio del
nostro caro formicone, per poter pol
tutti gli abitanti in spuletati
pianeta sul quale ora Zool &
atterrato & davvero uno strano posto compom
da 7 mondi ognuno con una "flora"
"fauna” caratteristiche. Ogni livello si divide
poi in altri 4 stage a difficolta crescente.

VAI ZOOL!

sopravvivere Zool si &
nell'arte ninja e cosi ora

cosa si trovi sulla sua strada. Questo

colpo gli permette inoltre di compiere
s3] il ) cosa che d tielec pol
fondamentale con ivelli.
Per completare o stage Zool dovra

B Zoo! 1a

ER N o st ol iy it
, visto che ogni stage ha un

per esser comj . La

oo
tattica migliore consiste nel
massacrare nemici e nel raccogliere le

piccole vespe arancioni, che
aumenteranno nostro eroe

anche se p cio dovrete esser
molto rapidi. Ovviamente alla fine di
lo ve la dovrete vedere con un
mega boss, dopo lerete in
bonus stage nel quale potrete
recuperare vite e power up extra.




VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA
VENDITA PER CORRISPONDENZA

TEL. 051/6446994 - 6446996

‘ORARIO DI RA

Dalle 11 alle 19,30 continuato

Dal LUNEDI"al SABATO
CONDIZIONI DI VENDITA
DISPONIBILI | GIOCHI Tutti | prezzi sono comprensivi di IVA. DISPONIBILI GIOCHI
DEL 3D0 Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso PER GAMEBOY.
TELEFONARE MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI ACQUISTO E VENDITA

DI CONSEGNA CONCORDATI GIOCHI USATI PER

PER INFORMAZIONI SUPER NINTENDO

Tutti | marchi citati sono di esclusiva
proprita delle singole Case Produttrici




REVIEW

ILUPPATORI: INTERNI

SPORTIVO

Grafica ben difenita od
un saceo di
Inquadrature duverse.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

STRATEGI
DIFFICOL’

MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:
N° GIOCATORI:
CONTINUE: L
LIVELLI DI DIFFICOLTA":
CARTUCCIA:
INDICAZIONI:

VIRTUAL SOCCER

mvom- i Loiedion vm-ul Soccer per Super  scarto... Ma in fondo perché

che quest'anno  sacco di soldi per andm in Amwlc- quum
con questo game per il SNes potete ottenere
o stesso effetto? (e in fondo che Interessa a
nol dell'Inghilterra, caro Paul? ndr).

Non avrete
bisogno di un casco virtuale per
poter giocare a questo nuovo game,
ma cio di cul certo bisogna esser
anrm sono almeno del riflessi
d una minima abilita
ca(clsnca Gli sprite del game sono
ben realizzati ed anche il Mode 7
lavora bene; comunque é nel modo
a 2 giocatori che Virtual Soccer di
il meglio di se, specialmente quando
a giocarlo ci sono 2 persone di pari
abilita! Davvero una bella vittoria
per la Hudson.

PAUL RAND

Come gla In precedenza era accaduto ey
per altr titoll, anche Virtual Soccer
utilizza tutti | tasti del pad del SN. ROANDOST ATTORND
Questo vi permette di avere a vostra

una vasta scelta di tiri,
come ad pallonet, cross ecc
ecc. Inoltre, finaimente, in
gloco & oltre a molte

un goal dopo una bellissima azione
un glocatore non & rientrato in



PLAY GAME SHOP

Vendita per corrispondenza in tutta Italia
Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino - Telefono e Fax: 011/812.7567

3DbO MEGA ¢D

INTERPLAY FOOTBALL MAG DOG MCCREE

BIRDS LIFE DRAGON LAIR
OCEAN BELOW PUTT FUN PACK
TWISTED CPU BACH
COWBOY CASINO  LEMMINGS
TOTAL ECLIPSE SPACE SHUTTCE
DRAGON TALES ROAD RUSH
JOHN MADDEN FOT.  SHOCK WAVE
PGA TOUR GOLF MICROCOSM

STAR TRECK (GEN 94) PYRAMID PATROL (GEN94)

ISAMURAI SHOWDOWN  WORLD NERO 2
FATAL FURY SPECIAL FATAL FURY 2
ART OF FIGHTING TOP HUNTER

SUPER NINTENDO FAMICOM

ART OF FIGHTING ALLADIN
'WORLD HERO JURASSIK PARK
SENKOGU RUN SABER
FATAL FURY 2 TOP GEAR 2

STREET FIGHTER TURBO CAESAR PALACE

MORTAL COMBAT AEREO ACROBAT
GP1 MOTO COOL SPOT
ZOMBIE AT NEIGH GUNDAM 2

7H SAGA SPEED THRILLS
DRACULA FIST NORTH STAR 7
CLIFF HANGER ZOKU

CLAYMATES LOCK ON

ASTERIX DUFFY DUCK
SUNSET RIDERS EMPIRE STRIKE BACK
CAP. AMERICA AQUATIC GAMES
SEGRET OF MANA LEGEND RINGS
NIGHT MAGIC 3 EYE OF BEHOLDER
DUNGEON MASTER§  PTO

MARIO ALL STAR TMTN TURTLES

SILPHEED DRACULA

LETHAL ENFORCES SPIDERMAN
CYBORG 009 BARI ARM

SONIC CD POWER FACTORY
ELLO DOLPHIN SPACE PIRATES
BATMAN INDIANA JONES
FINAL FIGHT MONKEY ISLAND

NIGHT STRIKER
TERMINATOR

JURASSIC PARK
THUNDER STRIKE

ETERNAL CHAMPION  POPULOS Il
PECE SOCCER DRACULA
ULTIMATE SOCCER SPEED RACER
STREET FIGHTER Il MORTAL KOMBAT
DASH DESPERADOS GATTO SILVESTRO
HAUTING ALLADIN
ZOMBIE AT NEIGH JURASSIC PARK
ROLLING THUND 3 DINOSAUR HIRE
DUNE (GEN 94) DAFFY DUCK
SONIC SPINBALL GOOFY
TMTN TURTLES

MS DOS e CD ROM
ACES OVER EUROPE ~ ALONE DARK 2
FLIGHT SIMUL. 5 ZORK CD
TFX HAND FATE
B WING STAR TREK 2
STARLOR DUNGEON MASTER 2
SUBWAR 2050 SHADOW YSERBIUS
INFERNO STONEKEEP (94)
JUTLAND CD ULTIMA 8
GOAL SIM CITY 2000
STREET FIGHTER I DARK SUN
OUT POST HELL CAB CD
SHADOW COMET CD

PROGRAMM E GIOCHI PER MASTER SYSTEM - NINTENDO - PC ENGINE -
AMIGA - MS DOS - CD32 - CDROM - CDI - GAME GEAR - GAME BOY - CDTV
- NEO GEO - C64 - LYNK - MEGADRIVE - JAGUAR - 3DO - SUPERNINTENDO




7R
=== SUPER PUTTY ¢

Cos'é quella cosa blu, che si allunga e si bel po' prima di portare al termine la sua
accorcla, che rimbalza e che fagocita tutto missione. Diinfatti il nostro gommoso amico
quello che si trova davanti? Vi arrendete? dovra attraversare la bellezza di 6 livelli, per un
Semplice sono le polpette di mia madre! totale di 20 mondi, e tutto questo per salvare il
suo caro amico Robot rapito da chissa quale

SYSTEM 3

SVII.UPFATDRI INTERNI

AZIONE

Vi ricordate ragazzi quando si glocava con il
Pongo? Beh, se credevate che quel tempi

fossero finiti vi sbagliavate di grosso: Infatti
Super Putty é tra nol e dovra sfacchinare un

7za sconoscita. Super Putty pud rimbalzare,
appiattirsi, allungars, infiltrarsi, liquefarsi ed
anche fagocitare | nemici. Non male come eroe
‘modemo non trovate?

Anche un pezzo di legno si

sz

Allo"ls Dbttt
eec

STRATEGIA:
DIFFICOLTA': « = ©
MEGABIT: [
DISTRIBUZIONE: ~ Panaisin
N° GIOCATORI:
CONTINUE:

LIVELLI DI DIFFICOLTA':
CARTUCCIA:  GIAPPONESE
INDICAZIONI:

g
:
°
[
(]
2
e
§
3
@
e
°

carine e riprendono in

veramente particolare. It's Boogle time!
Grandiosol Super Putty é davvero un
gran

sagerato), di una
carica Ilwndlhll' Od é sﬂll.nﬂl
vederlo

come vedere lﬂ!l t" lbltlll!l di
questo pazzo. m Le risate sono

assicurate cosi s'n il divertimento e
Ia giocabilita. gloco che avete
'sempre desiderato. Avanti non perdete
tempo. Correte a comprario!

o game.
Bene, dovete sapere che le musiche sono molto
manlera perfetta | temi degli
anni '60 dando cosi al gioco un'atmosfera

un platform game e ci sono tutta
una serie di azioni che Putty potra
compiere durante la
peregrinazione lungo | vari livelli.
Qui infatti vi capitera di incontrare
tutta una serie di
potranno esser inglobati (occhio
Qi |
dovi cosi reci
gla ‘Questi | b
riciattoli vanno da carote -
ator con tanto di occhiall da |
e o glubbotto di pelle, a maial su ||
astro scooter, da funghi saltellantia
polli che depongono strane uova -
che una volta schiuse diventano del |
mega lottatori di sumo. | '
programmatori hanno ﬂlﬂlclkﬂ
molto tempo alla cura del
la cosa si vede moltl. Infatti vl |
capitera di scorgere sul fondale
robot che sbraitano al bar per avere
da bere oppure un simpatico
maghetto che aiutera Putty
fermando momentaneamente i
nemicl trasformandoli

luccicanti. Insomma proprio un
gran game!
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THQ

ATORI: INTERNI

AZIONE

Sprite abbastanza
definiti. - In alcuni casi
ioting om0 76

Buone mesiche ed
effott] sonori molto

Se trovate un amico

‘con cui glocarci o
proverete molto spesso

Riusciro a finirlo sara
veramente una bella

Un must per tutti fan del coin-
op e per chi desideri un o’ di
sanoe blastagglo

" GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

NE:
STRATEGIA: *©
DIFFICOLTA': © ¢
MEGABIT: C
DISTRIBUZIONE: ~ PARALLEL
N° GIOCATORI: '
CONTINUE:
LIVELLI DI DIFFICOLTAY: ~ °
CARTUCCIA: ©
INDICAZIONI:

CARNAGE

Sangue, violenza, stragi e massacri... Ecco
cosa vi aspetta nell'ultimo game targato
THQ.

Come molti di voi ben sapranno Total
Camage aitri non & che il sequel di Smash TV
e, come nel suo predecessore, anche qui a
farla da padroni & la violenzal Comunque
alcune cose sono cambiate, infatti ora non vi
trovate pid in uno studio televisivo ma in
amblenti aperti tutti caratterizzati da un bello

k)

’
’
’
’
’
’
’
’
’

M

ling multidirezionale, per cui oltre che
con i solti nemici in questo game ve la
dovrete vedere anche con il terreno. Lo scopo
di questa nuova avventura & presto detto;
dovrete riuscire ad eliminare il caro e buon
generale Akhboob (complimenti per il nomet)
che proprio questa mattina ha deciso di
lanciare un salutare attacco missilistico
contro il mondo intero dall'impianto nuclere
che tiene nel giardino sotto casa sua. Che ci
volete fare, ognuno ha i suol passatempil

Per avere la sperai

SIG. SPOCK CI 'I'IRI su!
a raggiungere |

boss di fine Ilv-llo cnn qualcho vita, durante

partita p
eranno di salta

a situazioni perdere qualche vita una
‘cosa molto (troppol) facile. Che altro dire ragazzi:

fucile in spalla e buona caccia a tuttil
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REVIEW

74 DESERT FIGHTER

La Guerra del Golfo & ormai finita, ma la
battagiia per il miglior simulatore deve ancora
cominciare... La seconda guerra mondiale ha
dato il via ad una moltitudine di film, ed ora la
Guerra del Golfo sembra aver avuto lo stesso
effetto nel mondo del vidoogiochi. DF infatti
non & altro che I'ultima versione del caro e
buon vecchi Desert Strike che approda sul
SNes. Come membro delle forze alleate
dovrete combattere nel deserto del Medio
Oriente nel tantativo di fermare I'avanzata
delle truppe di Saddam, stando
contemporaneamente attenti a non
stravolgere il famigerato "Balance of Power"
delle UN. Ci sono 9 diverse missioni, che

includono combattimenti con piattaforme
Scud, depositi di munizioni, distruzione di
fabbriche ed aereoporti, con voi sempre
impegnati ntativo di portare alla vittoria
le truppe alleate. Inizialmente dovrete
sceglere Il vostro mezzo: avrete a disposizione
un A10 Thunderbolt, un F15 e un A10, che non
& molto facile da pilotare, ma & dotato di un
extra trust in grado di incrementare la vostra
velocita massima. All'inizio della missione
Verrete sottoposti ad un breve brief, nel quale
vi saranno illustrati | vostri obbiettivi, che
dovranno per forza essere tutti eliminati per
poter passare alle missione successiva.

SUPER NES
SYSTEM 3
SVILUPPATORI: INTERNI

AZIONE

| <

A Sprite ultra dettagiiati
‘od animazion]
Tuidissime.

A Visembrora d trovari
In mezz0 ad una vera
battagla.

\ I comand rispondono

\. bene o I'azione risulta
essore moito
coinvolgente.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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-l Un game che non pud

< mancare neia vostra

o videoteca.

9

)

AZIONE: bbb

STRATEGIA: 11}

DIFFICOLTA': #&9
MEGABIT: 8
DISTRIBUZIONE:  PARALLELA
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE:  PASSWORD
LIVELLI DI DIFFICOLTA'": 3
CARTUCCIA: GIAPPONESE
INDICAZIONI
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arrivi per P C

edizione Hallans

UTOROUTE EXP. EUROPA WIND.
AUTOROUTE EXP. ITALIA WIND.
CAMPAIGN 2

GOBLINS 3
HIRED GUNS

INCA 2
INNOCENT

LARRY V ltaliano

SAM & MAX taliano
SAM & MAX Uj

SIMON THE S¢

TFX.

XMAS LEMMINGS

[con manuale in italiano
FANTASY EMPIRE

FIRE & ICE
INDY CAR RACING

SAM & MAX

in lingua originale inglese
AXIS GAME CHEATER
NEW TOM & JERRY

PAINT P

ACES OF THE DEEP.
ACES OVER EUROPE

lERs AT
COMANCHE MISSION DISK 2
COMMAND STARS

DRAGON KNIGHT I
ELDAR SCROLLS ARENA
F/A HORNET
FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT
GABRIEL KNIGHT
ANDSLA 'BRIDGE Il WIND.
FARRIER SV
JACKTHE RIPPER

WARTIAN & AMAZON BUNDLE
MET,
MIG-29 STAND ALONE

Vil
ULTIMA Vill Speech pack
UNDERSEA ADVENTURE
wi

INTER OLYMPICS
WIZARDRY TRILOGY
NEW YORK SCENERY 50
PARIS SCENERY S,

POLICE QUE

LINKS PEBBLE BEACH
LEGEND OF KYRANDIA 2
SYNDICATE DATA DISK
THIRD REICH

TONY LARUSSA DDISK

V FOR VICTORY AT SEA (V)

139.
TEHMINATOR 2 The arcade game.
ULTIM; in

129,
WASHI INGTON DG SCENERY 5.0

GUARD!AN OF FLEET
IC GUID

20% in meno .=D.ROM
sui giochi per :
MEGA DRIV

JURASSIC PARK
LABIRYNTH

SENSIBLE SOCCER 1992/3
SURF NINJAS

THE LOTUS TRILOGY

TROLLS
WINTER SUPER SPORTS

BENEFACTOR
CAMPAIGN 2
GLOBAL DOOL
GOBLINS 3
INNOCENT
PERILIELION

CHESSMASTER 4000 TURBO
CINEMANIA ‘94

CREAM OF THE CROP Il
DAEMONSGATE

DARK SUN Shattered Lands
DR FUN PAC

D

DR. SHAREWARE
R. WINDOWS

FRACTOOLS Ill

FRACTUNES

GABRIEL KNIGHT

GEEKWAD Garmes of the Galaxy 59.900

GOBLINSJ in italiano

HUMANS 11l
INCA 2 in italiano

JACK THE RIPPER
JOURNEYMAN PROJECT
JURASSIC PARK
LABYRINTH OF TIME
LARRY Vi

MICROCOSM

XMAS LEMMINGS.
CANNON FODDER
Fo
SURASSIC paRK

THE CHAOS ENGINE Amiga mu
Z00L 2

DISPOSABLE HERO'

DOGFIGHT

DRACULA

F-117 NIGHTHAWK

GLOBAL DOMINATION

ISHAR Il

JACK THE RIPPER

KRONOLOG

TERMINATOR 2 The arcade game 69.900
THE BLUE & THE GRAY 199,900
TURRICAN 3 69.

WINTER OLYMPICS
WONDER DOG

per Macintosh

in lingua originale inglese
DELTA V.

V FOR VICTORY AT SEA (V)

OCEAN LIFE Vol. Il

0S/2 BOX VER 1 SHR
OSCAR (TROLLS 2)
REBEL ASSAULT
SAM & MAX _in italiano
SIGNIFICANT SERIES
STAR TREK Il
SUPER GAMES Windows
T.F, x m nahano

Hac
TERMINATOH o cHEss WARS
e LAWN

109.900
VIRTUAL aEALlTV STARTKIT 109,900
WINTER SUPER SPORTS .9

WOLFPACK 109.900
WORLD OF XEEN 129.900

CD ROM
MACINTOSH

ARCHIVES OF HISTORY 139.900

8 CARS CARS CARS 139.900

DINOSAUR DISCOVEI 79.900
INDIANA JONES Fate ul Atlantis 129.900
THE 7th 9.900

WILD WEIRD & WACKY 139.900

CD ROM MACPC

FISHEYE VIEW 109.900
HYPNOTIC HARP 99.900




REVIEW

Flipper fal da te? No EA? Ahi..

Yeah! Finalmente é arrivato il pflmo Kit pact |u
progettazione e la realizzazione di flipper D.
Ora potrete sbizzarrirvi con tutti | tracclati cM
avete sempre desiderato, ma non avete mal osato
chiedere, e la cosa migliore & che non avrete
Grafica scama ed un neanche bisogno di leggere il manuale per
po’ povera di colori.

PINBALL
MUSIC FACTORY

Sfortunatamente gli schermi
predefiniti non offrono molte novita.

Tanto per cominciare non sono
molto grossi e non presentano
livelll nascosti o boss di alcun
genere. Sarete inoitre in :r-da di
poter il tavolo nel giro
dl mnl mlmm e cld pud generare

per ovviare a pecche.
serle di opzioni vi aiuteranno ad

Ve ne potreste innamorare, ma
e e e iniziare il vostro progetto, oppure
oohints ek deokdure: potrete anche dec di

s piano!di gloco gld

m
il
SEESIEIS <]

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Y tente
. B - & dl oggetti di un nuovo flipper e
AZIONE: a6 e ~ - pol cosa succede. Dopo di
STRATEG ' | il progetto vi sod

Molto
MEGABI pmh!bllm.nt: auesto gloco non
DISTRIBUZIONE: L Sedan d queato goners slora potrebbe
N° GIOCATORI: -4

CORMIBIVE; ‘ PINBALL WIZ
LIVELLI DI DIFFICOLTA'": . Naturalmente questo programma non pud certo

esser considerato come una utility, anche

CARTUCCIA: 3 perché I'elemento di “costruzione” non é lo

scopo finale del software. Cosi gia in partenza vi
INDICAZIONI: verranno foniti tutta una serie di piani di gloco
. | standard, con | quall potrete iniziare a giocare
| subito. Ogni flipper ha delle caratteristiche che
potranno esser mischiate e modificate, e questo
con semplici operazioni quali cambiare il tavolo

di fondo, gli oggetti e la musica.




PS/1 IBM Multimedia System.

Adesso il computer
si avvicina al mondo della fotografia,
dei video e della musica.
nuovo PS/1 IBM M
software guida che ti permette di utilizzarlo appena lo

(¢ S ) o
sari facile scoprire nuovi ori
configurazione complet re aceendi. Inoltre, DOS 6.0, Microsoft Windows 3.1 ¢

tore di CD, un set di .illuparlnnn&l o ¢ i Works per

incredibilmente f

le da installare  da usare grazie al

lows sono gid pree
no di lavorare anche a un livello profe
ondi con il tuo PS/1 IBM Multimedia System.
tuo PS/1 presso i C
qualita Hi-Fi. Un universo che fino ad ora non avevi Rivenditori IBM, tra cui i migliori rmupul:-r dmp
osciuto ¢ che app i mag- punti di vendita radio, TV ¢ Hi-Fi ¢ selo-
e a una grafica shalord PS/1 IBM .. gozi Buffetti ¢ mwnh sn or
Cinque minuti
e sei gia all'opera.

Sl potta erviciare sl mondsdelia !mugm a, dei vi- nuovi
deo, della voce, della musica e degli offe

sonori di Puoi trovare

mai

giormente grazi

va e a un sistema audio digitale a 16
PS/1 IBM Multimedia System & a

il punto vendi-

no, telefona al




animazion e
bolle ambientazioni.

Un sacco df musichette
od effetti sonorl che.
contribuiscono a

Semplicemont
Intrippanto!

Ne aviete da
‘scarpinare per finrio!

grando conversione che

una
strutta In manlera pio che
adeguata le capacita del
Super Nes.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

AZIONE: ees
STRATEGIA: “~°
DIFFICOLTA': “© 7
MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:

N° GIOCATORI:
CONTINUE:

LIVELLI DI DIFFICOLTA':
CARTUCCIA:

INDICAZIONI:

REVIEW

Dopo_aver imperversato su Game Boy ecco
che Frankie approda anche sugli schermi del
SNes. Ed ¢ subito horror!

Con una quantita simile di giochi sui mostri
sembra incredibile che continuino ancora ad
uscire game su questo soggetto; comunque
visto che ormai ci siamo che ne dite di una
bella recensione? Allora, il caro Frankie
stanco della movimentata vita della
Transilvania ha deciso di prendersi una
meritata vacanza per poter ricaricare la sue
batterie. Naturalmente non vuole andare solo
ma si vorrebbe portare dietro la sua ragazza

FRAIII(IE GOES I'O IIOllVWOOD

o Frankie dovra ve

¢ poi
a Venerdi 1

alle pile
Frankie

mo tutti con te!

alle teste

Bitsy (Wow!). Purtroppo perd ¢'é un piccolo
problema in quanto la dolce pulzella & priva di
passaporto ed allora che fare? Semplice: il Dr
Franken per risolvere il problema decide di
prendere Bitsy, smembrarla e spediria nel
luogo dove il nostro bullonoso amico decidera
di passare le vacanze. Ma proprio quando
tutto sembrava pronto sorge un piccolo
problemas Franken si é dimenticato dove ha

Frankie dovra girare per ben 20 livelli per
poter ritrovare e ricostruire la sua doice meta.

di nuovi elementi e cosi ora ve la

dovrete vedere con porte

scale nascoste e plattaforme

semoventi. La animazioni sono

8 e (spassosissima

I'espressione del nostro amico

per quando perde una vital) e lo

scrolling é sempre rapido e fluido.

Se « tuito cha aggimmgtamo stche

una buona giocabilita ed un livello di

difficolts ben callbrato non vedo

proprio perché non dovreste
comprario!

AMANDA TIPPING




Via Lorenteggio 38 - MILANO
Tel. 48.95.28.21 - 42.32.606

IL SOFTWARE
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D pecilale 212 om 2C
RETURN TO ZORK MAD DOG MC CREE DUNE DAY OF TENTACLE
GREAT NAVAL BATTLE MULTIMEDIA MOZART INCA SOUND STATION
CNN GLOBAL WIEWS BLUE FORCE UFOo PC KARAOKE
ULTIMA UNDERWORLD SPEED RACER <D CAD IMAGE WHAREHOUSE
7H GUEST NATURAL WONDERS OCEAN LIVES LIGHTING CD
SO MUCH SHAREWARE VIDEO FOR WINDOWS INDIANA J. LAN MASTER
DI5P00 4] l/, j 4 :v/‘l J 4’/ 2‘1,")1/ Hl‘ “,”'}\J 'r‘ o (4 = I, "r/, RE
WINDOWS - ADULT PARTIRE DA LIRE 39.000 11iiinn
o .
Ricordati:
2

tutti i titoli che trovi su questa rivista
per Amiga - PC - CD Rom
sono disponibili presso di noi ai migliori prezzi



Vi prende e non vi
‘molla pia.Un consiglio
‘munitevi di un bel po’
‘aglio!

B
D
==
8
z

i
‘camicie prima di far
tuorl quel malefico
clown.
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AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA
MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:
N° GIOCATORI:
CONTINUE: 5
LIVELLI DI DIFFICOLT)
CARTUCCIA: © ESE
INDICAZIONI:
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Dracula, Dracula, Dra... Chal Chal Chaaa.
Dal bianchi affilati canini. Tu fai spaventare |
bambini, Le mamme le nonne e i papa...

quello di difendere il mondo dalle folli mire di
un ex-clown e per far questo dovra riuscire a
superare indenne 4 livelli composti ognuno
da altrettanti sotto-stage. Questi
assomigliano molto a enormi labirinti a
scrolling multidirezionale ed il problema
maggiore del nostro bat-amico sara quello di
riuscire a trovare la giusta via d'uscita.
Naturaimente le cose peggioreranno con if
progredire del gioco visto che gli schermi
diventeranno sempre pid grossi e con sempre
pras punti di riferimentol

Ragazzi, che robal

fe e b fppealiomy i wecii
lunghe? Semplice perché il ve

gravitazionale, esercitando una pmslnna sul
padiglioni auricolari genera una deformazione
un po' plastica e, forse, anche elastica, il
tutto sincronizzato al movimento delle
maree. Beh, dopo questo breve angolo
culturale direi di passare al gioco. Dungue if
compito del nostro eroe, Aero appunto,

Normalmente I platform consistono
in una serie di livelli a scrolling
direzionale. Aero no! Qui infatti ci

poi é molto buffo e con le su
anuimazioni cartoonesche
ibuisce a creare un‘atmosfera
tutta particolare. Inoltre se
consideriamo che il livello di
difficolta & ben callbrato e che il
sonoro é pia che discreto credo
Pmmio '

ioco degno di comparire nelle
collezioni di tutti | possessori di

SNes.
DENIZ AHMET

LIFE WILL NEVER
BE THE SAME!

Se c'é una cosa da dire su

infatti n
ad annoiarvi... Zack! Ecco
arrivare qualcosa di nuovo!

Tanto per fare un esempio vi
capitera di imbattervi in un
livello 3

russe dove dovrete evitere un
marasma di ostacoli, oppure in

uno stage dove dovrete tuffarvi
in una piscina cercando al
contempo di mettere K.0. i
Vostro rivale Zero.

BAT-ATTACK
Anche se il nostro piccolo pipistrello & dotato di un enorme testone, che non ha nulla da
IV oo el caro CHIA st atineshl sons Ve ereis geveetatdl aiiic
infatti esibirsi in e e o syl ol con ool e ] atiamte = A il
quali spicca il s et grazie quhsmmamxomlml
pl ostici. |mnn potra utilizare anche tutta una serle di oggetti che lo aluteranno a
rendere un po’ piil agevole il da un livelio all'altro. Tra i vari ammennicoli i piu
divertent sono siowament quall “ctcanal". Infat v capter spesso df Imbatterlcannon!
© trampolin che vi permetteranno di raggiungere tutte quelle zone del livelli dove nessun
Pilatrallo 8 mal glurto primal




PERGIOCOMLANO via San Prospero 1
PERGIOCOROMA via Degli Scipioni 109

vendita telefonica
> per tutta Italia
- 02 /874580 - 874593

G



FINAL FIGHT

Volete arrivare al finale di Final Fight? Allora, nello schermo
opzioni, quando Vi si dice di accendere la TV ("tum on

your TV") premete il tasto HELP. Poi premete il tasto di fuoco

e cominciate a giocare. A questo punto schiacciate in
uenza i tasti Q, W e P (quest'ultimo per due volte) e quindi
qualsiasi fra | pulsanti del tastierino numerico ct
home o O, ins. Quest'ultimo vi portera alla fine del gioco,
mentre gli altri vi permetteranno di saltare da un livello
all'altro.

D!s!l’l‘ SI'III(!
Volet

Serivote HARDCASTE 6
avrete armi in quantita
illimitate!

FULL CONTACT
Vi va di "skippare" da un livello all'altro? Digitate la parola
UTIFUL e sara fatta. Roditi il fegato, Van Damme!

SYNDICATE

Ecco come ottenere armi, gambe, cuore eccetera eccetera, in
Poco tempo e senza spendere un quattrino. Prima di tutto
occorre che ricerchiate qualcosa, investendo tutti | fondi a




ARKANOID 2
Una volta apparsa la schermata del titolo, scrivete
ROBOCOPPER per avere vite infinite.

o punto, tenete premuto "control”

Schiacciets, uno .n- volta, tutti | tasti ad po e
Shrigata anche questa, premete il tasto "P" pur mantenendo
schigociato 1l tasto ‘control", quind piglate di nuovo tutt |
ANOTHER WORLD
Se volete finire il gioco
senza problemi (e chi
non lo vuole?) basta
digitare C in qualsiasi
momento e quindi

Se wvenuto, dovrete cominciare tutto
daccapo cambiando ricerca.

VOIWV
VOIWY

scrivere uno del
FIGMII IOHIER seguenti codici:

e le missioni disponibill senza Livello §
wum tampo con {ivell pi hase, scriveto BUCKAROO nel Livello 2
roster del piloti Livello 3

Livello 4

X-out
Vi piacerebbe diventare marmellata metallica sotto sale? Non
credo proprio, vero? Allora, durante la partita, premete ESC e
potrete skippare fra i livelli.

PRINCE OF PERSIA

Per evitare |
rimi tre

NY

Nella schermata iniziale, scrivete la parola FANTASY. Una

volta Iniziato a glocare, premete F4 per vite extr

spaziatrice per avere tutte le magle e gli incantesimi a
THE NEWZEALAND STORY " caa st
Sara un bel gloco, ma & abbastanza noiosetto, non trovate?
Eccovi allora una varieta di modi per renderlo meno pesante.
Quando appare la schermata principale con il gallinaceo al DUNE
centro dello schermo, scrivete MOTHER FUCKER KIWI Una edizione di Playmaster non pué dirsi completa senza
BASTARD, =°'-~ almeno una mega-soluzione totale, per cui eccovi quella di

tre, il risultato & lo stesso: vite infinite! Se lnveca
Voleto “fara brove" ', premete HELP durante I'azione e
salterete al livello successivo.

SUPER HANG ON

Durante il gioco, conseguite un puntegglo superiore al
milione, dopodiché lasciate tranquillamente Soorrer i tepe:
Nella schermata della classifica, scrivete 750J. Quando
ricominciate, premete ALT: facendo poi fuoco distruggerete
tutti gii avversari.




Dune, gentilmente

aci da
Roberto Cisco,
detto anche
"Cisco Ki
(anem u:usn
Roby,
ten(ulnne era

Vi trovate
interno del palazzo; parlate con il Duke, che vi dara delle
rmazioni. Ora uscite dal palazzo e recatevi nel sietch
Carthang-harg. Qui [ verde chiamato Fremen:
parlateci e fatelo cliccando sulla frase "give orders to
mp" e fatelo speclallmm in *spice’ (la spezia). Ora recatevi
nel sietch Carthag-tuek; Ii troverete Gumney Halleck:
selezionatelo e portatevelo dietro, pud sempre servire.
Selezionate I'altro Fremen, facendolo lavorare alla produzione
della spezia. Ritorate al palazzo, andate nella stanza dove si
trova Il Duke e cominciate a parlare. Finito il discorso recatevi
nel sietch Carthag-tuek: troverete sempre il solito Fremen che
vi indichera un nuovo sletch a ‘eastwards'. Uscite dalla
grotta, prendete I'aereoplanino e cercate la parola
‘eastwards' sulla mappa. Premete il pulsante del mouse.
Aspettate qualche secondo e troverete un altro sietch,
spuntato dal nulla: entrateci e troverete un altro Fremen.
Parlate, e finita la chiacchierata, fatelo lavorare alla
produzione della spezia. Fatto questo, dovrebbero essere
comparsi due nuovi sietch. Recatevi nel sietch chiamato
Carthag:tabr, entrateci, fate lavorare il Fremen alla produzione

della wcxla e s e T sl [ Sou
n.

ripetendo la procedura di prima Andate nel sietch
cmmas (Imlv, entrateci e tmveme sempre il solito Fremen
(che d'ora in po si chiamera Prospector Fremen), al quale
ordinerete di lavorare. Esso trasformera le zone grigie in zone
produttive di specie. Potete muovere la truppa in tre zone
contemporaneamente, come vi dira il Fremen. Egu -:w sl
spostera da solo nelle zone che avete selezion:

al palazzo e andate a parlare con il Duke: quam i nngmlm
del lavoro che avete fatto. Trovate vostra madre, Jessica,
parlateci e portatela con voi: essa vi mostrera una nuova

stanza del palazzo. Andate
ne|la e
amente verde e
Jssslca vi indichera una
porta segreta a sinistra:
entrate e vi troverete nella
stanza delle comunicazioni.
Parla(s oon. mma e Ia( vi
trera che cosa pud fare la macchina.
& jiars oo | D s che Vi i & Irnvure e macchlnz in
grado di produrre pid specie. Per far questo, andate nel sietch
Tuono-tabr e il Fremen vi indichera un nuovo sietch a 'north-
east’. Usate lo stesso procedimento di prima e dovreste
trovare un altro sietch, purtroppo privo di uomini ma con due
nuove macchine. Uscite e andate dal Fremen che si trova a
Carthag:tabr, e prendete una macchina. mpeme Ia :kala
cosa con il Fremen nel sietch Carthag-harg. Rito
nuovamente al palazzo. Parlate con il Duke: egli g
nella stanza delle comunicazioni c'é un messaggio. Andate a
leggerlo, dopodiché recatevi nel sietch Tuono-tabr e parlate
con Il Fremen, che vi mostrera la strada per un nuovo sietch a
'smmrcast“ andateci e troverete altri sietch. Entrandoci,
troverete una fanciulla indifesa di nome Harah: wendotala con
V07, e viatare | o i aigtio o euvorets il Framans
fatell lavorare alla produzione della spezia, tranne I'uitimo che
non vi ascoltera, ma lasciatelo perdere. Se notate, la zona &
grigia, quindi chiamate il Prospector Fremen e spostatelo su

dira di andare da SOLO a Tuono-tuek per acquisire un potere.
che vi permettera di comunicare con altri Fremen da fermi.

ARl Sl o sitate nekapive, p spostateVl .
passo a destra: aspettate qualche istante e dovrebbe ay
il Duke per informarvi che é arrivato un messaggio. Ci sara
I'lmperatore che vorra un po' di spezi Andne Aot
parlate: accettate di offrire la spezia all'Imj
portatevelo dietro. Andate nella sala delle :umunlculmﬂ
Ascoltate la risposta dell'Imperatore che dovrebbe
positiva (fate questo ogni volta che vi chiamera). Andate ne
sela gal e € statn s ianiare o' o ke )o@
noioso discorso. Una volta finito, parlate con vostra madre e
poi con il Duke, quindi ancora con Jessica, e portatovela
dietro. Andate nella stanza dove sono raffigurate molte porte
selezionate Jessica. Ella vi mostrera un‘altra porta: entrateci.
Troverete disteso per terra Gumey; lasciate i Jessica e
andate dal Duke; cominciate a parlare, quindi recatevi nella
sala delle comunicazioni. Qui troverete Thufir Hawat:
prendetelo con voi e poratelo nella stanza dove avete
lasciato Jessica; selezionatelo e Ia porta i aprira; entrate
troverete I'armeria. Lasciate i Gurney Halleck. Prendete
Haxsly ndsie pelaiatsh Habbanya-timir, parlate con

remen: questi vi suggerira il nome di un Fremen di cul Harah
i ricordava. Fatto questo, fitornate al palazzo e da i and

‘west': rete un altro sietch vuoto. Da qui andate a
rliaost” o frofeiats i sira et fhove to\a questo
Fremen particolare chiamato Stilgar: portatelo con voi. A
Eetniie nppmmnno altri sietch: recatevici. Troverete

ltri Fre pecializatell in armi ed equipaggiateli con il

Soiin st Aniats Ergsun-tuek e parlate con il Fremen.




VOIWY

Prendete |'acreo e andate a est: troverete un altro sietch e un

specializzate il Fremen del luogo in armi. Ritornate al palazo
© andate dove si trova vostra madre, quindi cominciate a
parlare. Prendete Gumey Halleck e andate dove stanno le

andate
dopodiché parlate con Stilgar. Ora prondsts fo
posizionate la freccia sulla bocca del pe:
VillaggloIn cul si possono acquistare oggeftl che i potranno
servire. Parlate con Smuggler, comprate quello che serve per
la produzione della spezia e distribuitelo ai Fremen. Per pagare
ii negozlante, andate al palazzo e parlate con il Duca
a Tuono-timir per depositare la ragazza, Harah. Ritorn;
villagglo e una volta arrivati, andate

dopodiché equipaggiateli. Andate al palazzo, parlate con

vostra madre e con Trufic, Stilgar e Chani: ora avete il potere
di chiamare il verme, che tanto non serve a niente. Parlate
con Trufic Hawat. In seguito andate a parlare con Jessica
portatevela dietro fino ala stanza dove avete trovato Gumey
disteso a terra. Parlate e vi indichera una nuova porta:
entrateci e lasciate Jessica. Andate a prendere Chani,

He've spofted three traops: of
Fr around the e and

portatela nell'ultima stanza che avete scoperto e parlate, pol
recatevi a Oxtyn-tabr: da Ii prendete I'aereoplanino e con esso
dirigetevi a ovest; troverete il padre di Chani, Kynes; pariatecl
dal nulla altri sietch con rispettivi Fremen
acclusi. Fate lavorare questi ultimi in ecologla. Ora portateli
utti dove si trova if vecchio padre
di Chani. Andate anche voi e
cominciate a parlare con il
vecchio Kynes, quindi andate
nella stanza pi in la: troverete
dell'acqua. Stilgar vi invitera o
berla, ma vol rifiut
ausiche parte dol pianets o' i
Soconto vilagglo: andatect &
comprate del laser-guns e altre
cose utill. Recatevi nel villaggio
Oxtya-pyans e comprate | Werding
Modules; datell ai vostri soldati
continuate cosi fino a quando ne
STt e clamno WoeE 8
non esagerando perché la spezia
non & infinita. Ad un certo wm
vi chiederanno aiut

hanno finito di produrre semi per
la crescita delle plante. Se hanno
finito, equipagglate | Fremen
eco|oglcl' © munitell di tutto

‘acqua. Quando | vostri uomini
saranno equipaggiati di coltelli, pistole laser e di un Werding
Module, noocM un alto livello di combattimento, mandateli a

¢mmu-r|-. © continuate cosi fino ad occupare tutte fe

2ze senza attaccare il palazzo. Durante la vostra

lone, equipaggiate i soldati di una specie di

lca: servira pid avanti. Alla fine della vostra opera restera
soltanto il palazzo. Parlate con Stilgar, andate al palazzo,

dete Chani, Stilgar, Gumey e
Thufir e
deranno entrate nel palazzo o godetevl

P. S.: durante il gloco controllate spesso la spezia e ricordate
di dame sempre all'Imperatore.




JUNGLE STRIKE
Per il 'chopper ‘em up' della Electronic Arts, trucchi a
catinelle in questo numero di CVG! Reggetevi al joystick e

AARNAY9IW

CooL SPOT
Livelli a scelta per tutti, offre Playmaster! Nello schermo
dell'introduzione premete in sequenza A, B, C, C, B, A e

: mr DTN
SISO

IARNAVIIW

state a sentire...

Per cominciare dal terzo livello, scrivete BQQQAE2 e premete
START. Po, se volete avere Jake quale vostro co-pilota,
ritornate alla schermata e scrivete ALLOH2K. Se invece
desiderate partire dal quarto livello servitevi del cheat per il
livello 3, ma come seconda password inserite EEPWTRX.
Nella terza campagna, il codice per la missione 7 & indicato
come 6XKZPBSALNX. Invertitelo in XNLASGPZKXG e otterrete
un codice per fare la quarta campagna con quattro vite in
dotazione. Cambiate la prima lettera in R per fare la seconda
campagna con quattro vite, in V per fare la quinta campagna
con quattro vite ed in 7 per fare I'ottava campagna con

avete indovinato: quattro vite. Per il momento, questo & tutto.
Roger, chiudo.

potrete materializzarvi su qualsiasi livello desiderate. Cool,
isn't it?

EUROPEAN CLUB SOCCER
La password per il match finale ¢ AG3UAAG1AA, ma se volete

MORTAL KOMBAT
Come far apparire il sangue
nei combattimenti nrmal lo

sempre qualcuno IMQH
all'oscuro. Indi poscia,
‘ecco il mitico cheat
roposto per la prima volta
sulle pagine di Playmaster.

grigla, ovvero quella dove
vengono enunciate le
del
ombattimento e altre

che tutti | calclatori della vostra squadra siano dotati di un
calcio pii potente, inserite la password THREE SHREDED
WHEAT.

JENNIFER CAPRIATI TENNIS

Direttamente dalla Virgin, un trucchetto che vi permettera di
operare delle modifiche sulle vostre capacita nonché su quelle
dei vostri avversari. Non dovete fare altro che inserire la
parola CONFIG seguita da quanti punti occorrono per riempire
il resto degli spazi. Accederete cosi ad mena di configurazione

avrete tutto il sangue che
Alla salute!

1081000 PUSH START. dove potrete fare quanto scritto sopra.
[0 1 S | CACE
CACE WINS b MUHAMMED ALI'S HEAVYWEIGHT BOXING

Bizzarro, questo cheat. Inserite il codice H070007Z nel

JINE
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E live
a

OLYMPIC GOLD
Per ottenere una partenza migliore nei 100 metri, premete
prima C e poi A e B. Allora, ce la date una medaglia d'oro?

SUPER MONACO GP

Per appartenere ad un team speciale, scrivete il seguente
codice:

0Q63 NBCG E100 0000

0000 0000 A200 19CO

Se invece volete vedere Ia sousteca finale, inserite questo:
0076 2ILM  F200
0070 B324 sn7s

0000 0002

F200 2CAC

Nella schermata con
il logo rotante di
Wayne's World,
tenete premuti | tasti
X Y,B,LRell

Joypad in basso,
dopodiché spingete
quest'ultimo in alto.
Tutto qui.

A chi non place
essere invincibili ogni
tanto? Ecco in quale

modo & possibile
mettere il vostro
Mechwarrior in
questa invidiabile
posizione: mettete il

HUMAN GRAND PRIX

Per fare un testa-coda senza perdere il controllo, premete
I'acceleratore e |l freno simultaneamente, selezionate la
direzione e mollate il freno. Se fate una brutta partenza,
causate un enorme ammucchiamento di auto, ed otterrete unaf
Dandlarlna rossa indicante un re-start della gara. Last but not
leas volete alterare le posizioni di partenza sulla griglia,
tenete scmuclm SELECT e premete il tasto B.

3 %S Nello schermo del titolo

g B tenete premuto il joypad a

sinistra e | tasti R, Y
START. Quando vedete
> Sk
AR

apparire la scritta ZIPITY

SPLAT, premete

avere ben 75 vite in
saccoccla: niente
male, eh?




ANION3 Xd

od

SOL-FEACE

Se volete fare un po’ di ‘skip level', mettete il gloco in pausa
© premete | tasti A, B e C; poi, tenendo premuti | tasti B e C,
schiacciate A. Oh, a proposito: se disponete di un joypad con
il Turbo, attivatelo e potrete giocare in una versione al
rallenty.

FINAL SOLDIER

Nel corso della sequenza iniziale, spingete il joypad a sinistra

© a destra pid in fretta che potete per accedere al sound test.

Dal sound test potrete saltare di livello tenendo schiacciati i
tastl 1 ¢ 2 e premendo SELECT per 21 volte. Quando avete
scelto il vostro stage, tenete schiacciati | t

premete RUN: verrete fiondati in un lampo al livello
selezionato.

Anche sul PC il prode terzetto di vichingl pud tirare un sospiro
di sollievo: ecco infatti tutti i codici d'accesso per questo bel
rompicranio.

Livello 1
GRST  TRSS
TLPT  PRHS
GRND CVRN
LLMO BBLS
7ot

Livello 2

Livello §
TFFF  4RN4 e

FRGT MSTR




intontito, non tocchera la palla e voi sarete liber! di
segnare. Il trucco funziona anche con la tastiera.

BART VS THE SPACE MUTANTS

Per avere vite infinite, non dovete fare altro che digitare la

parola COWABUNGA nella schermata iniziale. Do the
rtmant

VI WV

MORTAL KOMBAT
Questa & fom ragazil Tanto per cominciare, accendete il
‘enete premuti insieme | pulsanti 1, 2 e
START, qulmﬂ ruotate il joypad in senso orario finché sullo
‘schermo non appare la scritta "Now entering combat'. La
schermata seguente dovrebbe essere quella della selezione
dei personaggl. Scegliete un personaggio, ad esempio Sub
Zero. Quando il gloco vi esorta a finire I'avversario ('Finish
him!'), eseguite la solita mossa mortale del personaggio: a
questi punto vedrete una sequenza con rimozioni di teste e
nelle normali scene di colluttazione fra | combattenti ci sara
del sanguel
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Fuggire dal Jurassic Park é un
impresa difficile sia per un uomo
che per un animale (figuriamoci
per i possessori di un Megadrive).
Ma le insidie del parco non
avevano fatto I conti con CVG e
questa guida alla del

IL DR. GRANT

Non sprecate le vostre armi e non mettetevi a girovagare senza scopo. La Tazer Gun &
troppo scomoda da caricare, quindi risparmiatela per i dinosauri pi piccoli. Le bombe di
luce sono spesso I'unica cosa che vi permetta di superare il T-Rex, per cul non sprecatele
quando i dardi possono andar bene. | programs a bella pensata di
nascondere | bonus migliori e i kit medici in locazionl difficill da raggiungere: non provate
nemmeno ad avvicinarvici perché ente una brutta morte precipitando
sugli aculel sistemati in maniera strategica sotto di vol.

gloco! Muniti delle cognizioni
stampate su queste pagine,
nemmeno il T-Rex potra lmpedlrvl
di darvela a gambe e fare ritorno
alla civifta... tutti interl.

LA CENTRALE ELETTRICA
GRANT

In qualche modo i raptor sono riusciti a introdursi nella centrale elettrica: tenete pronti

i vostri dardi rossi, poiché potrebbero assalirvi in quaisiasi momento. Oltre ai dinosauri,

dovete anche fare attenzione ai cavi in corto circuito. Non esiste limite di tempo, per

el s it 6 osxarvts L icise o priere Unket ol Bl preks proses
attro scintille, sebbene solo due di esse corrano sul lato

GUIDA ALLA
SOPRAVVIVENZA
DEL VELOCIRAPTOR

Prima di.tutto, non abbiate timore degli
‘esseri umani! Siete un dinosauro che &
quasi insensibile ai danni provocati da armi
come le granate, | razzi etc. La quantita di
energia sottratta da costoro & pressoché
insignificante. Tuttavia dovete

assolutamente evitare I'acqua, poiché il
contatto con essa mettera fine al vostro
scorrazzare a prescindere da quanta
energla abbiate.

o, Hon sppena ikdia il liama i AR sopra a fosts, cominciats aa
arrampicarvi; cio dovrebbe portarvi in cima senza rimanere fulminati.
11 T-Rex a n sus prina spperizons b diesta sage: poteto uio o ke miglio

inza. Quando irrompe attraverso Il muro, gettategll addosso delle bombe a gas

mmn

IL RAPTOR

Questo & un livello moito semplice. Fate came trita dei soldati (se lo meritano, tant
s0no lenti a reagire) e prestate attenzione all'elettricita. Il percorso & alquanto lineare,
per cui non vi perderete.

Qualunque sia il personaggio che controllate, in qunto livello il rischio peggiore che si
corre é di finire nella palude, quindi prendetevela comoda e scegliete con accortezza i
tempi adatti per saltare. E se le cose volgono al peggio, ricordate che ci sono numerose

LA GIUNGLA
GRANT

piccole: premete il pulsante di attacco e via.

IL RAPTOR

dovete fare ¢ saltare a destra verso l'uscita.

Approfittate di questa occaslone per mettere alla prova le
capacita del vostro dinosauro sugll abitanti del luogo, Le
cose di cul dovete acquistare padronanza sono | salti ad
alta quota e gl attacchi di slancio. L'unico posto in cui &
facile perdere una vita & fra le roccie, dove ¢'é una grossa
e disgustosa palude. Per evitarla, recatevi sulla sporgenza
che sta sopra di essa, sulla destra. Costel vi portera
lontano dalla summenzionata zozzeria. Ora tutto cid che

'DA QUI SCENDETE LUNGO IL
TUBO SOTTOSTANTE, QUINDI
'SCAVALCATE LA PALUDE CON
UN BALZO.

La prima meta di questo livello non pone difficolta

insormontabill, per cul prendetevela comoda e rifonitevi di

armi. | dardi azzurr sono ottimi per I dinosauri di piccola \ "
taglia come | dilofosaurl, che vanno colpiti due vofte; ma
<o di cul volete realmente rifornirvi sono | dardi rossi. C'&
qualche arma extra da raccogllere fra le roccie, ma é un
posto pericoloso, per cul & meglio che lo evitiate del tutto.
Il triceratopo vi lascera in pace finché non tenterete di
attaccarlo. | granchiettl preistorici sono il vostro incubo
peggiore. Sono picoll, ma sottraggono molta energia.
Usate la vostra Tazer Gun su di loro perché pud essere
adoperata facilmente mentre siete accovacciati. Non fia
bisogno di essere potenziata per stordire creature cosi

Per completare questa
fase del gioco, dovete
intracciare gli interruttori
per aprire le porte e
chiudere tutti gli sbocchi
di vapore.
vostro primo
compito
nsiste
semplicemente
nel raggiungere
altro capo
della palude.

SALITE PER |
PASSAGGI
FINCHE POTETE,
DI
GETTATEVI SULLE

7
DINOSAURO.

134
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DATE UNA SPINTA ALLA RUOTA, MA NON

SEGUITELA, ASPETTATE CHE SI FERMI,
DOPODICHE PROCEDETE.

PORTATEVI SU QUESTA PIATTAFORMA. SE
PROVATE A SALTARE, VI SPACCHERETE LA
'SUL TUBO E FINIRETE NELLA PALUDE.

PER PASSARE SULLE CATENE, SPINGETE IL PAD
A DESTRA. NON VI E POSSIBILE SALTARE FRA DI
E.

1 GETTI DI VAPORE CESSANO OGNI 10 SECONDI, PO
DECHIE &6 N Fox Sk 1R QeI DOIRT 0L,
PRECISIONE | SPOSTAMENTO.

CON ASSOLUTA

E

TOR

IL FIUME
Questa & una delle parti pi pogrets doka
misslone di Grant, tanto che abbiamo

preparare la mappa che vedete qui a ﬂancn
Essa vi mostra il percorso da seguire nonché
alcune scorciatole. A parte cid, non ¢'é molto
da dire su questa sezion
provare a raccogliere tutto il fuel e cercare di
non sparare a qualsiasi dinosauro entri nella vo-
stra visuale, poiché tanto molti di essi non pos-
s0no neanche raggiungervi.

'SPINGETE IL. PAD IN AVANTI, COS! NON CADRETE

NELLA CASCATA. SE NON SCEGLIETE IL MO-
NOTTO ANDRANNO A 251 SULLE ROCCIE SOT-
TOSTANTI.

'SPARATE UN PAIO DI DARDI AZZURRI IN AVANTI
ELIMINARE GLI PTERODATTILI CHE Si BUT-
A

E IL DILOFOSAURO.
FUEL E LE ARMI EXTRA, QUINDI SPINGETE IN
'BASSO L JOYPAD E PREVETE IL TASTO DI

O SALTO PER RISALIRE SULL'MBARCAZIONE.

IO LANCIATE UNA BOMEA A GAS N QUESTO PUNTO

)

I RICOMINCIANO.
SALTATE

"PRIMA DI GETTARVI NELLA CASCATA, USATE UN
'DARDO ROSSO PER FAR Si CHE IL DILOFOSAURO C1 PENSI
'DUE VOLTE PRIMA DI FARVI LA PELLE.

LASCIATE CHE L'IMBARCAZIONE VENGA TRA-
O SPORTATA DALLA CORRENTE E PRESSATE IL JOY-
PAD A 70, MEN-
TRE LA VEDETE SUPERARE LA PRIVA CASCATA.

SCENDETE E METTETE PIEDE
TERRAREAMA. SELESIONATE | DARDI 0SS £
'SPARATENE UNO AL RAPTOR. QUANDO QUESTI
‘CADE AL SUOLO, PRENDETE L FUEL E DIRIGETEVI ALLA
'DESTRA DELLA PIATTAFORMA.

POTETE PRENDERE L. TRAGITTO PIU LUNGO SCA-
VALCANDO IL FIUME CON UN SALTO E GIUNGENDO
FACCIA A FACCIA COL TREX, MA C'E UNA SCOR-
YERSD DESTRA MANTENENDOCO SCHUCGTD, KA

BARCA
TERA VERS0 I S00L0, TENETE PREVNITD A SNSTRA DN
ATTIMO PRIMA CHE ATTERRI E VI RITROVERETE SUL
AUME.

'SALTATE IN ALTO E USATE | DARDI PER UCCIDERE
IL DINOSAURO, PRENDETE IL FUEL E RITORNATE
ALLABARCA.

COME IN PRECEDENZA, ASPETTATE FINCHE LA
CORRENTE

() i ot e e

ASPETIATE OHE I BRACHIOSAURO SOLLEVI NUGVAMENTE L TESTA, QUINOI

PRIMA CHE SI IMMERGA NELLA PALUDE,

'SOPRA DI ISTANTE
SALTATE X DESTAA. % GUESTO PUNTO SUPERATE 1. VU0TO SERVENDOVI DEL

necessaria la massima precisione nel salto, se si vuole rimanere lontani dal sozzume di cui sopra. La cosa piii complicata consiste
nel saltare sopra le piattaforme. Concedetevi pii tempo per fare un buon atterraggio spiccando balzi in alto da un capo all'altro.

i e o vt soer |

LA PRIMA CASCATA, POI CADETE GIU PER LA
AavAbpe crpR AR S RO
\PER UCCIDERE LO

'NON SPRECATE MUNIZION! NEL TENTATIVO DI UC-
(CIDERE IL DILOFOSAURO. OLTREPASSATE

LA CASCATA E PREMETE A SINISTRA PER DIRIGERVI
ILTREX.

'BOMEA DI LUCE MENTRE OL-
TREPASGATE LA CASGATA SENON NE AVETENES,
‘SUNA, USATE PURE LE BOMBE A GAS.

SCENDETE DALLA BARCA E FREDDATE IL DILOFO-
'SAURO. IN SEGUITO DOVRETE TENTARE DI SAL-

TARE NELLA BARCA SUCCESSIVA. PREVEETE A SINE
'STRA MENTRE SUPERA LA CASCATA PER MANTENERLA
SULLAROTTA.

L'UNICO RISCHIO CHE POTETE CORRERE CADENDO.
LUNGO QUESTA CASCATA E DI INCONTRARE DUE|
"PTERODATTILL SBARAZZATEVENE SUBITO PRIMA DI

"FARE QUALSIASI ALTRA COSA.
O v:sm:awmummuwl
o DOVESSE ACCADERE, PROVATE A SALTARE
LORO TESTE S'NABISSANO NUOVAMENTE. E|
DHVRBTEAHMSM.H BARCA ANZICHE FARVI|
UNA BEWTA.
O QUESTO TRICERATOPO NON E COSI AMICHE:

IE QUELL'ALTRO. QUINDI, SALTATE,
W ALTO & BLASTATELD GON LA VOSTIA T







IL VULCANO

crediate
dell'abilita, perché ve ne servira, e moita.

trova fuorl dallo schermo, per cui dovete
saltare e pregare che dall'altra parte ci
sia qualcosa dove atterrare. La parte pii
dura di questa sezione consiste nello
scavalcare a salti le pozze colme di lava
che si trovano a fondo schermo.

IL CENTRO VISITATORI
GRANT

A questo punto Vi troverete
disperatamente a corto di armi, ma
fortunatamente ce ne sono in abbondanza
dietro | tendaggl. A mezza strada ¢'é un
raptor che vi piomba addosso dal soffitto.
A causa di una falla nella programmazione
il dinosauro, come vedrete, pud assorbire
come niente fosse le vostre bordate.
L'unica cosa che potete fare & continuare
a sparare nella speranza che uno del
vostri colpl connetta.

RAPTOR

La tattica migliore consiste nel tenere la
testa bassa e correre. Le guardie non
dovrebbero darvi grattacapi se saltate
loro addosso.

A PER FARLA CADERE. VI
LT A0 Un pARDO AZZURROD PER
so it

IL CANYON

DUE PAROLE SUL T-REX
State bene in guardia per Il T-Rex.
vicino e
diventerete il suo
primo piatto. Le
bombe di luce

per brevi istanti,
ma si tratta proprio
di un attimo. Non
appena si riprende,
oltrepassatelo
come una saetta e
lanciategliene
un‘altra per
precauzione. E ricordate: ha una lu
portata. Se la vostra arma ha effetto, il T-Rex
ruggird, al che sara pid op

‘senza stare i a vedere cosa




Micromania Software s.n.c
Via XXV Aprile,80 - Besozzo - 21023 - Varese - Italy

0332 - 970189
0332 970189

Tel : 0332 - 970462
¢ Fax: 0332 - 970462

Per la sola zona di Varese

Noleggio Videogiochi per

Super Famicom - Megadrive - PC Engine
Mega CD - Game Gear - Gameboy

PC - ENGINE
Galaxy Gayvan SCD ACT
Street Fighter 11" (20 Mb)
Orgel SCD NOV
Championship Rally SCD RAC
Black hole assault SCD ACT
‘Tekkaman Brade ACT

Ranglisser SCD
All Japan Pro-Wrestling SPT

s

U

. . »

: / R

Back to Future Il ACT 1 "
Mario vs Mario PZL. : )
The Great Battle [1l ACT LOLA @ PINEN M
G

0
M

SUPER FAMICOM

Super Air Diver SIM
Yoshi's Cookies  PZL
Death Brade ACT

Kamen Rider SD ACT

L-League Prime Goal SPT
U “T | | APPLE PERSONAL POINT |

‘World Heroes ACT

ti Rateali Per

SE PENSI DI AVER
REALIZZATO UN BUON
VIDEOGIOCO PER

TR s,
GADRIVE - MACINTOSH
Silpheed MCD SHT - PC MS-DOS.
Mortal Kombat ACT
pun Land MCD ACT

MANDACLUNA COPIA DEL

Rocket Knight Advcmure ACT
Street Fighter II' ACT

POS
BANCOMAT
DINERS CLUB MICROMANIA SOFTWARE
MONETA

ERE ogloco
SULLE PIU DIFFUSE Ct
SINPPONEST E S AMIGA GOt

Z
GIOSA




RIVISTE FAI-DA-TE

Dopo il téte-a-téte con il "padrino”

di Dylan , I'editore Sergio

Bonelli, il nostro collaboratore

Matteo Palmieri colpisce ancora,

introducendoci nel mondo miste-

rioso delle fanzine di cinema e
nonsolocinema.

DI MATTEO PALMIERI

[RIVISTA DI Cinewa FanTASTICO]

THE DYLAN DOG
HORROR FEST

TERVISTA A ROBERT ENGLUND



Creata nell'ottobre del '90 da Andrea Giorgi, tratta in
maniera efficace quei generi cinematografici quasi sempre
snobbatl dalle riviste ufficiali, quall il trash-movie, Il cinema
erotico, I'horror/splatter, con un particolare riguardo per il
cinema Italiano (commedie e polizieschi, per lo pia) degli
anni 70 e 80. Da segnalare le interessanti interviste fatte
a Joe D'Amato, Bruno Mattei, Frank Henenlotter (regista
del celebre "Basket Case").

DROP OUT, in vendita presso alcune librerie milanesi, si
puo richledere a: ANDREA GIORGI, Via Atene n° 6, 20132
Milano, inviando un vaglia postale di L. 5000 all'ufficio
postale n° 200 di Milano.

Mi & stato chiesto di una ristretta fascia di

tracel spiegare il lettorl, quella cioé

“fenomeno fanzine’, e forse ricerca di tutto cio che

s0l0 un ‘fanzinaro’ (come il abitualmente non riesce a

sottoseritto) che da cinque trovare sulle riviste

ann vive a stretto contatto “ufficiall”. In Italia

con questo microcosmo circolano attuaimente

editoriale, pud spiegare e i almeno un centinaio di

problemi e le soddisfazioni fanzine, ognuna dedicata a
he varl argomenti: musica,

che questo genere
pubblicazioni incontra nel suo  cinema, politica, fumetti,
percorso vitale. Una fanzine narrativa, poesia... Un
(il termine & una contrazione piccolo mondo editoriale a
di due parole inglesi parte, insomma, composto
"magazine") & una rivista da interessanti riviste
amatoriale prodotta (nella “casereccle” che spesso,
magglor parte dei casi) senza  nonostante la poverta di
fini di lucro. Realizzate da veri  fondi e di mezzi tecnici a
ono a

queste
sono rivolte ad

/jirriverenza =
/cl nematogi

risultati, coprendo in maniera
professionale quei settori
specifici trattati
superficialmente sulle "vere"
riviste.

Nella maggior parte dei casi,
fe fanzine sono composte da

pagine fotocopiate, mentre la
stesura dei testi viene
eseguita con un computer o
una macchina da scrivere. La
tiratura media si aggira
intomo alle 50/100 copie (e
in alcuni casi si arriva



ALLIANCE

Con oltre 350 copie di tiratura, & Ia fanzine pubblicata dal
club dei fans italiani di STAR WARS, fondato nel 1987 da
Gian Paolo Gasperi e battezzato per I'appunto col nome di
Alliance. Ogni numero (24 pagine formato A4 in stampa
tipografica) contiene notizie, anteprime, articoli

recensioni, racconti e illustrazioni forniti dai fans. Oltre a
pubblicare questo bollettino, il Club organizza

annualmente, dal 1989, I'AllianceCon, occasione di
incontro fra | membri del Club, nell'ambito della italcon, la
convention nazionale italiana di fantascienza. La prossima
convention (AllianceCon V) i terra a fine aprile '94, a
Courmayeur, nell'ambito della XX ItalCon/FanCon '94.
Nonostante questi notevoll impegni, il Club trova anche if
tempo di dedicarsi alla traduzione e alla supervisione della
collana di Glochi di Ruolo di Guerre Stellari, pubblicata
dalla Stratelibri. Svolge inoltre attivita di supervisione dei
nuovi romanzi di Guerre Stellari pubblicati dalla Sperling &
Kupfer. La quota di assoclazione al Club & di L. 20.000, da
inviare, a mezzo vaglia postale, a ALLIANCE, Casella
Postale 411 - C.P.0., 41100 Modena. L'iscrizione da
diritto a ricevere 4 numeri della fanzine edita da Alliance e
ad accedere alle attivita organizzate dal Club.

& la voglia di i, nell'editoria. Tra gl eletti, cinema. Purtroppo, di rifiesso
del vero nucleo vitale diuna  perché in molti casi | fanzinari alcuni scelgono la difficile anche nel fandom
loro  strada del nelle le parole
le fanzine rispecchiano la stati d'animo e i loro vesti magarl di critico “fanatic” "annmn dominio
scala gerarchica che nel frobiem, e ognl siicololl | ciematograico o musicals, - del fane) lcuni validissimi
perlodici fanzinaro vuole per poi assumere la qualifica  progetti amatoriall hanno
Gl aton 0 qualcosa del suo carattere di pubblicista//giomalista. avuto vita breve. Motivazione,
direttore (colul che In pratica  che di solito trova difficile Dopo aver spiegato a grandi  a solita: scarsezza di fondi.
ha creato la fanzine), 'amico  esprimere al nella linee il 0, Le poche fanzine
fidato che funge da "vice" e | vita materiale. Si deve anche occupiamoci di uno degli soprawvissute si occupano di
ri iz un una fanzine & eri
cast fisso che cerchera di I o et trattat il fancie particolar, come il
portare avanti il progetto il Aopalonr] ¢ kmtaura | elnem. I taka, 8 dferenza  fantasy/ oot § tresmori
editoriale. | fanzinari sono s di altri paesi, le riviste di e il cinema soft/pomo.
praticamente dei veri cinema invece
: dedicano i foro  diventano grandi amici e i pubblicazioni "elitarie” come  dedicate alle grand saghe
(apm)mm-h lettorl, in una catena
realizzazione della fanzine, ‘emotiva, si stringono I'uno cosi via) fanno SGecisamonte  GUERRE STELLARI (vedi le
e e g i S o in n fatica a soprawvivere e, a testate ALLIANCE e CLOUD
dei testi scritti continuo scambio di idee ¢ parte CIAK, moite di queste  CITY) e STAR TREK (vedi
. Inoltre, una pubblicazioni sono scomparse  INSIDE STAR TREK,
(dollgaginasions, cio ohe fanzine pud diventare un ‘dopo pochi anni. Qualche principale organo informativo
richiede una notevole valido trampolino di lancio per  nome? VIDEOSTAR dello STAR TREK ITALIAN
i i successo. In alcune di (praticamente la versione CLUB, STIC per gll amici).
principale che puntualmente  queste pubblicazioni | pid italiana del mensile francese  Molte pubblicazioni
assilla le fanzine & la bravi (e fortunat) riesconoa  STARFIX), PREMIERE, inseriscono I'argomento
questione economica: la farsi notare e ottengono NOSFERATU, FANGORIA... cinema in un contesto pia
realizzazione di una fanzine e e e | Opwia ) sses b contribuite | snples Atsiaiments o uricls
SORPUIAIN wsea A HEUIHL | edifcl. Non bsogne Ho ety it oz ¥ A {§ faneksche i cccigmes

somme di denaro, e gll introiti  dimenticare che dalle fanzine  lungo e triste necrologio Sockishiamonto o o
pumnlum dalle vendite non  sono usciti .Ieml hlﬂlﬂ che editorlale di settore. Quindi & sono ALIENANTE (ulmmn

riescono quasi mai a coprire  in seguito hanno intrapreso i pid che logico che esistauna  fantastico) e DROP OUT
le spese, con il risultato che  colpo una decisiva carriera gran voglia di sapere sul (trash-movie).



E ANCORA...

ACCIOCCIIIO SEI.VAGGIO

fanzine multimediale. All'interno, oftre
mmmm-mmmm
nmaﬁmmﬁummn.vum-n'ﬁ

5" 0 X LUGLIO 1992 X Trimestrale X £. 3000

FANTASTIC & SPECIAL MOVIE FAN-MAGAZINE -
SC LE 5%
LYVEX

...& |l bollettino ufficiale
dello STAR TREK ITALIAN
CLUB, che sl occupa di
tutto cid che riguarda
T'omonima saga
televisivo-
cinematografica. Per
sapeme di pid, rivolgersi
allo STAR TREK ITALIAN
CLUB (amministrazione) -
C.P. 28 - 10048 Vinovo
(To).

EFFETTI SPECIALI COMPUTER GRAPHICS
SKATEBOARD GRINDALO 3
HORROR MOVIE FUMETTO FANTASY

006 Fx NELUHEAVY METAL
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DALL’ANNO SCORSO LA JAMMA (VEDI CVG 31), LA PIU’ IMPORTANTE FIERA DI SETTORE NEL
MONDO E’ STATA ANTICIPATA AD AGOSTO, PER CUI L'ENADA, LA TRADIZIONALE FIERA ROMANA
DELL'AUTOMATICO ITALIANO, CHE QUEST'ANNO SI E’ SVOLTA DAL 21 AL 24 OTTOBRE, COME LE
ALTRE FIERE CHE VENGONO DOPO L'APPUNTAMENTO GIAPPONESE VIVE UN PO’ DI RIFLESSO. MA
QUEST'ANNO E’ SUCCESSO QUALCOSA DI DIVERSO: E’ ARRIVATA LA REALTA’ VIRTUALE...

Dunque, quest’anno mi sono detto: non voglio ripetere la stessa THE TOURNAMENT BATTLE MODE

storia degli altri anni! Quindi prima mi faccio un bel giro rapido per
vedere tutte le novita, mi prendo un bel po’ di appunti, e pol la sera 1 ) ” ,
comincio a scrivere il pezzo per CVG. Poi quando tomo a Milano Qiswo The evovana deti o) o B ROIBIS [avevo spiltermtnky
con il “Pendolino” faccio le ultime rifiniture, cosi dopo devo solo non ci credevo molto perché pensavo, come tuttl del resto, che
giocare in otto contemporaneamente in Super Street Fighters 2
significasse trovarsi in otto nella stessa “arena” e combattere tutti
contro tutti, o divisi in due squadre, in maniera simile al wrestling,
il che pareva difficlimente gestibile. Come dite, non avete capito
niente? Avete ragione. Andiamo con ordine: delle novita suf nuovi
personaggi ve ne ho gia parlato sul numero scorso, nell'articolo
sulla Jamma, ragion per cui & inutile che mi ripeta ed & meglio che
vi spieghi in cosa consiste il Tournament Battle Mode. Dunque,
bisogna avere a disposizione quasi una trentina di milioni, con i
quall si comprano quattro mobili dedicati, con quattro schede di

ricopiare I'articolo con il mio “Mac”... detto fatto: eccomi qui, a
distanza di una ventina di giomi, a cercare disperatamente
depliant, diapositive e foglietti con gli appunti per provare a
supportare la mia povera mente da vecchietto, che ormal non
ricorda pii le cose come una voltal Va bene, sto esagerando, ma Il
fatto & che quest'anno non c'erano tantissime novita, ma quelle
che c’erano erano abbastanza sostanziose, proprio per il fatto che
ormal & sempre pi difficile procurarsi delle “cople” e i gioc}

originali (a parte quelll per Neo Geo) ormai e almanu un paio
di “testoni": la selezione per il mercato italiano qu

severissima e chi sopravvive vale veramente. Chi & nm i
protagonista dell’Enada? Virtua Racing! No, sto scherzando, anche
se la meraviglia del non ha certo sfigurato, ma gia sta per
essere insidiata da un altro “Virtua”: Virtua Fighters, che purtroppo
era prenm soltanto sotto forma di demo-tape. Dovrebbe essere
ot Tl e vi dovete accontentare della foto a
co. Pol &' stata f tte la presentazione ufficiale in una
fiora di settore Htalana -l sl e L
di questi era esposto proprio di fronte allo stand allestito
direttamente dalla Capcom Europe, che aveva organizzato una
serle di minktornei con la sua ultima versione di Street Fighter 2
(come vi avevo awvisato nel numero di ottobre!). Per Il resto... beh,
bando alle clance: leggetevi tutto I'articolo!

! wen wn wa wm R R R
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Noleggio e Vendita Video Giochi
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NOVITA’ IN
TSeNO ANTEPRIMA
YORENT® | ASSOLUTA
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VENDITA PER
CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA
(ISOLE COMPRESE)
CON SPEDIZIONE

GRATUITA!!!

DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI

ROMA - ViA F.PALASCIANO, 105 - zow wowteveroe rezza scor
TEL. 58.20.14.57 - TEL. e FAX 58.20.14.65
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VIA F. PALASCIANO, 105
TEL. 58201457 - FAX 58201465

NON 1 POSSONO ACCUMULARE BUONI



provarlo in prima persona, vi posso dare un resoconto piil
approfondito. Cominciamo innanzi tutto dalla descrizione del
sistema. Il cuore di Reality+ si trova all'interno di una colonna alta
circa due metrl, sulla cui sommita trova posto un monitor a colori
di 207, per far partecipare anche gli altri all'esperienza del
glocatore. Questi si posiziona allinterno di una postazione
esagonale con un'area piuttosto ridotta e deve indossare un casco
dotato di un visore monoscopico, che permette una risoluzione di
720x240 punti monocolore. Questa risoluzione in realta dipende
dal visore utilizzato, perché il sistema pubd arrivare senza degrado

gloco & normale),
uno viene sostituito
dal computer) e si comincia a giocare normalmente accoppiati;
dopo il primo round entra in gioco la formula dell'eliminazione
diretta: | vincitori incontrano i vincitori, i perdenti affront:
perdenti. Il tutto  gestito dal computer ch« indica ai giocatori la

n finalissima nella
pratica cosi ogni giocatore effettua tre round
contro avversari diretti, ma solo il campione avra la possibilita di
effettuare un altro “giro” senza bisogno di “imbucare”. E' tutto
molto bello, ma anche un po’ costoso, sia per | nolegglatori che
per | glocatori, ma a giudicare dal successo che hanno avuto | 10
mini-tomel, organizzati dall'affabile Mr. Yoned: it Manager
della filiale tedesca della Capcom Europe (che potete vedere nella
foto-ricordo insieme ad alcuni vincitori, tra cul potete scorgere.
qualche faccla nota al lettori di CVG...), pare proprio che il gioco
valga la cand

REALITY +

“Ohibd, ma non si chiamava Virtuality?”, direte voi. Nossignori,
questo non & il sistema della W Industries di Leicester: i tratta di

srl
Mantova). Nelle mie “intro” vi avevo gia accennato
tenza di questo sistema americano, e ora, che ho potuto




NUOVA CONSOLE AMIGA CD 32 Lit.699.000
AMIGA1200 KIT NIGEL MANSELL Lit.749.000
AMIGA 4000/30 2MB 80MB HD Lit.2.590.000
AM]EA4DDU/40 6MB 120MB HD Lit.3.990.000
MONITOR 1084S Lit.439.000
MONITOR 19408 Lit.539.000
MONITOR 1942S Lit.689.000

OPERAZIONE ASSEMBLATO
Ritiriamo la tua vecchia scheda madre
per I'acquisto di una nuova
Queste sono le valutazioni:

80386 DX Lit.100.000
80486 SX Lit.200.000

Prezzo delle nuove schede madri:
80386 SX 40 MHz Lit. 249.000
80386 DX 40 MHz Lit.310.000
80486 SLC 25 MHz Lit.346.000
80486 DLC 33 MHz Lit.576.000
0486 DX 33 MHz Vesa Local Bus Lit.994.000
80486 DX2 66 MHz Vesa Local Bus Lit.1.489.000
Nella sostituzione sono compresi il
montaggio il testaggio e |a garanzia
Inoltre consigliamo, per chi passa ad uno standar Vesa
Local Bus, anche la sostituzione della scheda video,
controller, seriale e parallela con una scheda Vesa Locall
us con le seguenti caratteristiche:
SVGA 1MB 64.000 Colori a 800x600
e 16.000.000 di Colori a 640X480
Controller At-Bus, 2 Seriali, 1 Parallela,
1 Scheda Juysllck il'tutto a
Lit.300.000

Permutiamo il tuo usato:

Amiga 500 1.3 1MB Lit.200.000
Amiga 500 Plus Lit.200.000
Amiga 600 Lit.200.000
Amiga 2000 Lit.200.000
Amiga 1200 Lit.350.000
Amiga 3000 25/50 Lit.1.000.000
Commodore 64 + Registratore Lit.50.000
Floppy Disk Drive 1541 Il Lit.50.000
Super Nes Lit.150.000
Megadrive Lit.100.000
Cartucce Megadrive Lit.20.000
L’usato non viene venduto a questi prezzi

cartoleria
CN
NUOVa

CREATIVE
DISCOVERY
Lit. 769.000

CD Multisessione Double S
Sound Blaster Pro2,

5 Compact Disk,
Acustiche

486/25
Lit.7.690.000*

DeskTop 80486/25, 2MB Ram, SVGA B00X500 256
Tastiera ltaliana 102 Tasti, Mouse Microsoft Cormpail
Monitor Golore SVGA 1024x768, Dos 6.0

486 DX2/66
Lit.3.390.000*

‘Tower Vesa Local Bus 80436 DX2 66, 4 MB Ram, HD 340 MB
SVGA Vesa Lacal Bus 1MB Ram True Color (16,8 Milioni Colori)
Gontroller ssa Lacal Bus,2 Seia, 1 Paralel, 1 Scheda Joystick
2102 Tasti, Mouse Microsoft Compatibife Alta Risoluzione,
Mot SI8A 1034168 038 Peh. o5 .0 aliano, Windows 3.1 ltaano

* Prezzo IVA esclusa (Dollaro USA Lit1.600)

SOFTWARE DI OGNI TIPO DAL VIDEOGIOCO AL
PROGRAMMA PERSONALIZZATO A SECONDA
DELL’ESIGENZA.

CONFIGURAZIONI HARDWARE E SOFTWARE A
SECONDO DEL VERO UTILIZZO DEL SISTEMA.
CHIEDI IL TUO PREVENTIVO TI SARA’ INVIATO
VIA FAX NEL GIRO DI POCHI MINUTI

VENDITAPERCORRISPONDENZA

IL CURSORE Piazza Martiri della Liberta’ 7/b - 20026 Novate Milanese (MI) - Tel. 02-3548765/3544283 - Fax 02/3544283

Cartoleria Nuova Via Cavour 79 - 27058 Voghera (PV) - Tel.0383-43826 - Fax 0383-43826




delle prestazioni sino a 1024x1024 punti. Reality+ utilizza un
hardware grafico dedicato alla generazione delle immagini (IG, che
sta per Image Generator), sinora utilizzato soltanto in applicazioni
militarl, capace di elaborare ben 60.000 poligoni flat-shaded al
secondo (XTAR SuperFalcon 4.000), Il che permette una
visualizzazione estremamente fluida dell' immagine grazie a non
meno di 20 frame al secondo... Per quanto riguarda Il visore, &
permettere una

stata abbandonata la strada della stereoscopia per
visuale di 110° (contro gli 80° dei due visor del Virtuality).
Reality+ utilizza sensori elettromagnetici capaci i rilevare il
posizionamento dell'oggetto con un ritardo di pochi millisecondi e

che permettono sei gradi di liberta sia al joystick che al casco. Per
il

modularita dell'architettura del sistema, che permettera qulml
qualsiasi Integrazione hardware e software. Una nota ancora pid
positiva, almeno per noi, & che Reality+ & stato impostato prima di
tutto per applicazioni nel campo dell'intrattenimento, anche se non
mancano interazioni con campi pia seri, come quello scientifico o
quello medico. Il costo? Viaggiamo intono ai 100 milioni, con la
promessa di un software nuovo ogni quattro mesi. Ora volete
sapere le mie impressioni? In primis penso, che 'avvento di questo
nuovo sistema non potra che fare del bene al settore della Realta
Virtuale ludica: basti pensare che il Virtuality & in circolazione da
pid di due anni e “casualmente” solo adesso & stato presentato
all'Enada, cioé la fiera “che conta” in Italia. Attuaimente mi pare
che il Reality+ possa offrire qualcosa di meglio rispetto al
Virtuality, ma prima di sbilanciarsi penso sia il caso di verificare i
software promessi: il gioco disponibile attualmente in realta non &
molto meglio di quelli del Virtuality e risulta ancora pii vicina
all'idea di “esperienza”, piuttosto che a quella di gloco. Gia si parla
di seconda generazione per quest! sistemi: penso che per quanto
riguarda il Reality faranno bene a risolvere il problema del “cordone
ombelicale”, cioé di quel cavo che collega il casco al resto del
sistema, che impedisce di continuare a girarsi nello stesso senso.
Infine sara divertente verificare il risultato dello scontro tra i due
computer che ora vanno per la maggiore nel settore del
videoglochi: Infatti il funzionamento del Virtuality é garantito da un
Amiga, mentre il Reality+ & gestito da un PC 486!

VIRTUALITY

Finalmente tutti gli operatori del settore del divertimento

- ringraziare per
questo non I'importatore ufficiale, ma la Games World, che aspira
in breve tempo ad abbandonare il ruolo di importatore parallelo... a

006

giudicare dalle cifre di vendita degli ultimi due anni non pare
un’impresa Impossibile, e comunque la & sempre
stimolante per tutti, -Mpocnoﬂmmlpdmllmhnm
mi susseguenti. Comunque in fiera erano esposti sia il
modello cabinato, in cul si nou ‘seduti, sia quello in pied, in cul il
sensore posto in alto, sopra al giocatore, era sostituito da un
sensore situato nella cintura wlhgau al casco, che cosi da la

massima liberta d'azione al giocatore.

NEWS NEO GEO

Indovinate un po qu-ll erano i giochi
nel mega-stand

naturalmente voi che leggete CVG
sapete gla tutto, o quasi: solo CVG vi
offre le anteprime ancora primal
Scherzi a parte, ho avuto modo di
provare finalmente il primo gioco della
Data East per Neo Geo, e devo dire
che Spin Master ricorda molto da
vicino un altro prodotto della suddetta
casa, Caveman Ninja, tanto che uno
stage ha una struttura al
simile. Comunque il gioco &

noc-n in coppia, direl che non ci
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lamentare. Poi ho finalmente risolto il mistero di Fatal
Fury swzm naturaimente il appartiene alla serie “100

Mega Shock” e anzi & il pii "shockante" in assoluto, vantando ben

150 Megabit, contro | 146 di World Heroes 2 e | 118 di Samurai
Shodown! Per il resto, i glochi previsti per il prossimo futuro sono:
Top Hunter, gioco di avventura che dovrebbe arrivare quando
leggerete queste righe, Art of Fighting 2, previsto per Natale o
poco prima, ed infine World Cup Football 94, un calclo a 3D che
sard pronto per gennalo *

NON €I SONO SOLO | VIDEO
PART 1

Ricordate quel vecchio gloco, che si trovava quasi in ogni oratorio,
vista la sua semplicita ed economicita, in cui si doveva rimpallare
una pallina come quella del calcio-balilla con due grosse palette

re che scorrevano su un’asta orizontale? Ora lo potete giocare
in versione elettronica, grazie a Caramball, distribuito dalla Elmac

DOE

del solito Tiziano Tredese, che non perde un'occasione per
dimostrare la sua dinamicita, sempre tesa ad le novita
pid interessanti. Caramball & un misto tra Air Hockey e Tennis: un
cuscino d'aria permette al disco con cui si gloca di avere
pochissimo attrito con il campo di gioco, facendogli cosi
raggiungere altissime velocita quando viene colpito dalle racchette
elettroniche del due glocatorl. Proprio queste ultime rappresentano
Ia maggior novita: sono infatti gestite da un microprocessore che
regola la larghezza delle racchette in proporzione alla bravura dei
glocatorl. In pratica pli si diventa bravi e pii aumenta la velocita
del disco, e pii diminuisce Ia la le racchette finché viene
segnata una rete. Inoltre utilizzando i pulsanti laterall si possono
imprimere al disco particolari traiettorie, rendendo cosi pia
spettacolare il gloco. Si pud glocare in due, contro un amico o
contro il computer, e Il gloco pud essere regolato per un gloco
tempo o con il classico punteggio del tennis (di 15 & puntiin 19). Ma
non & tutto: a dimostrazione che quando si ha inventiva i
scovare idee nuove anche per
Football Table! S tratta di un calcio-balilla parlante,
goal realizzati medianti un visore a LED a due cifre
o dell’annunciatore: “ Gooool: Inter 1 Milan 01" (beh,
lasciatemelo almeno sognare, visto che & un po’ che non capita,
purtroppol). Il gloco & dotato di due commutatori rotanti per la
scelta della propria formazione tra le 24 squadre pii Importanti del
nostro paese, e pud venire regolato, con un apposito switch, per un
numero di palline compreso tra 1 e 17.

QUI AMERI, A TE CIOTTI...

No, mi spiace, era solo uno scherzo: non voglio parlarvi di nuovi
giochi di calclo, ma di un paio di simulazioni di sport altrettanto
seguiti. Run & Gun della Konami & uno stupendo basket a quattro
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glocatori, che pare
destinato a surclassare
NBA Jam proprio grazie ad
una magglore
immediatezza e

comprensibilita, Stupendo &
anche Ultimate Tennis della
Art e Magic, che, grazie a
tre tasti, permette di

effettuare qualsiasi
colpo del tennis reale,
con la possibllita di
partecipare ai quattro
tomei pii importanti del

s
T

vehthEl: E"EHYBEB‘““

21° ENADA

10 HO CABINATO,
TU HAI CABINATO, EGLI HA...

Nun me piace, nun me : sard un po’ impedito fo, ma mi
pare che Air Combat, il simulatore di volo di cul vi avevamo gia
pariato il mese scorso, non sia molto manovrabile di p chito.
Moto pia glocabile, invece, nm cabinato galattico pr

dalla Nameo con un prototipo: Cyber Sled ci proietta in una serie di
arene futuristiche, amblontate nel 2067, in cul dobbiamo guidare
una serie di androidi dotate di differenti capacita belliche. Molto
divertente, anche se un po’ corto.




+VOGLIO
UNA GRANDE RIVISTA
DI VIDEOGIOCHI
OGNI MESE A CASA MIA
AD UN PREZZO MAI VISTO
E CON UN BEL REGALO.%®

Ragazzi, il vostro CVG non solo il vostro compagno d'avventu-
[finisce mai di stupire! ra pin pronto e dinamico, é anche

1l divertimento elettro- un vero amico, e ve lo dimo-
nico cresce ogni mese stra con un super regalo:
a vista d'occhio, le la radio-palla.
novitd si inseguono Mai visto niente
ad un ritmo incal- di simile? Lo credia-
zante, le dita corrono mo bene! Questa é
sempre pitl veloci sui tasti, 7 una novita assoluta, in
il video si surriscalda... esclmzva per gli abbonati

Hey, calma, fermiamoci un di CVG: e bella e divertente
momento a riflettere: CVG non é come un gioco, ma funziona



eeTU VUOI
UN ABBONAMENTO
A CVG: IL 20°% DI SCONTO
E UNA ORIGINALISSIMA
RADIO-PALLA
IN REGALO!®®

to e maxi, 20% sull'abbo-
\\rmmenm annuale!
S-St guete capi-

alla perfezione come
una grande radio.
Qui alla Jackson
abbiamo fiuto per
le cose giuste (chi
legge CVG lo sa be-
ne), e siamo sicuri di
avere fatto centro an- -
che questa volta. Vi ri- GRUPPO EDITORIALE /imento, a voi l'abbo-

cordiamo che lo scon- ACKSON namento!

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.

Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)

to bene: LAEO00 .
~_anziché L. 55.000,
wfc;w@vurl TISPALINIO
— di L. 11.000.

Adesso, a voi il diver-




21° ENADA

NON €l SONO SOLO | VIDEO -
PART 2

Non vi piacciono i
coin-op? Preferite

COIN - SUPER NES.

i videogiochi

culglogate o | NINTENDO SUPERNES.  ora anchel
Niente

paural Oracon | permobiijamma  PRONTO SCHEDA|

Coin - Super Nes
potrete gustarvi |
giochi del 16 bit
Nintendo anche in
sala giochi! Si

a
semplicemente di

un Super Nes
ificato
maniera da

essere
compatibile con |
bi

iaggio
“Jamma”, in
pratica tutti |
mobili che vedete
in circolazione,
tranne quelll
“dedicati”.

PICCHIA TU, CHE PICCHIO
ANCH’10..

onsenl scstensta snche nel etiots del lockiadurs: Vet Storn
A1 Clsaionbest e S in pleno stile
Final Fight,In cul dobblamo aiutare Boris, Wado, Kllo © Shoo
('eroina del gruppo) ad effettuare il solito repulisti generale a suon
di sganassoni. Guardatevl il demo e risparmierete qualche lirozza

iparare le varie combinazioni per ottenere le mosse
disponibill. Inoltre ho avuto finalmente modo di vedere da vicino
Saturday Night Slam Masters della Capcom, simulazione del
wrestling in cul si perde per mancanza d'energla o per
schienamento. Che dre? o siste dol fan df Mike Hagge (s},
sempre luil) non potete perdervelo. Altro peperino era Night
Siashers della Data East, lmpevﬂbll. per gli amanti del genere
splatter unito al beat ‘em

ART 3

Siete infelici? Non riuscite a
tirarvi su nemmeno con una
bella partita con Virtua Racing?
Nemmeno con | flipper? Troppo
complicati? Occhel, ecco per
voi il rimedio: il mink-pinball
dell’americana Alvin, al secolo
Punchy the Clown. Il plano di

-orda quello di alcuni
glochi di una quindicina di anni
fa, ma naturalmente in realta si
tratta di un flipper elettronico
dei giomi nostri, solo che & pi
piccolo ed & dotato di gambe
regolabill in altezza, in maniera
da permettere il gioco anche ai
piiz piccoll, e di un dispensatore di ticket per ottenere regali (molto
in voga all'estero).

VARIE ED EVENTUALL...

Veloce veloce
veloce, ché sta
finendo lo
spazio... In giro
qua e la avevo
visto la
pubblicita di un
fantomatico

Miss PacMan
1993... gia mi
stava venendo I'acquolina in
bocea e potete quindl
immaginare la mia delusione
quando ho scoperto che si tratta
di un vecchio gloco intitolato
Super PacMan, “ricarrozzato” e
targato 1993.

Per chiudere una veloce

ghtacions bat i pole.0p al ienee ok
‘Super Magic Laser, Marbella Vice, in
cul i protagonista & una specle di
James Bond Barbuto e spelacchiato;
molto particolare e

mitraglietta in dotazione, che potete
vedere nella foto accanto.

Un giro o fatto anche su Ground
Effects, 'ultima guida della Taito, ma
sinceramente non mi ha
impressionato pil di tanto, forse anche perché
mentre gocavo sto mpegheto @ chiscchierare
con Barbara, una stupenda foto

avrebbe dovuto lavorare allo stand Py
Capcom, ma aveva dovuto rinunciare perché
era talmente alta che non era riuscita a
indossare gl abitini di Chun Li...

Uttimissime citazioni: Raiden il della Seibu,

sparatutto che pare ancora pid difficile
dell'antenato u| che & tutto dire) e Lady Killer
della Yanyaka (notissima software house...),
divertente glochino in cul dobbiamo scoprire
una serie di belle ragazze ribaltando una
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TUTTI | MERCOLEDI
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'MORTAL KOMBAT
22

Leandro Domenicale (LEO),

Vilafranca Padovana (PD)

OUT RUNNERS (EAST BOUND)
RUSSIA

32165 Paolo Bandini (AGO), Firenze.
CHINA

3'28"21 Paolo Bandini (AGO), Firenze
IAPAN

3'29"06 Paolo Bandini (AGO), Firenzo
HONG KONG

3'3080 Paolo Bandini (AGO), Firenze
AUSTRAUIA

3'3722 Paolo Bandini (AGO), Firenzo

OUT RUNNERS (WEST BOUND)
NORTHERN EUROPE
'3'36"41 Paolo Bandini (AGO), Firenze
SWITZERLAND

33681 Paolo Bandini (AGO), Firenze
THE ATLANTIC

3'35"90 Paolo Bandini (AGO), Firenze
SPAIN

THTK ks S (400 v

330702 Paco Bemie (AGO), Firenze

VI!WPO""

Gianni Zanchini (2.G), San Mauro P. (FO)

(BISON)

S e e

Danilo Posanzini (), Ancona;

2.586.200 (ALL PERFECT) Fdrico Floresta

K00y AmesicTy:
700 Glovani De Francesco (JOE),

$200300 baane Domenicale (LEO),

Villafranca Padovana (PD);

935,400 Marco Peschiera (MAC),

Casalmagglore (CR)

(BLANKA)

1.615.700 (ALL PERFECT)
Danilo Posanzini (), Ancon:
1.583.300 (AL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

1.283.000 Alexander Toth (B8 ), Milano;
1.237.900 Enrico Cestari (ENR), Milano;
1192300 Loandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

(CHUN LI)
LG

Danilo Posanzini (), Anc

1:344.600 Loanérs Domenieaie (LED),
Villafranca Padovana (PD)

(DHALSIM)
S
Denké besecifl (1 1
1.183.400 L
Villafranca

(GUILE)

1.301.200 Federico Floresta (KEN), Adrano (CT);
1.251.700 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

(HONDA)
1.411.200 (ALL PERFECT)
Danilo Posanzin! (), Ancona;
1.396.500 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

800 Leandro Domenicale (LEO),
Villatranca Padovana (PD)

(KEN)

L

Danilo Posanzini ), Anct

1.579.500 (ALL PERFECT)Fodorico Fioresta
K K (o1

s Domenisle (LEO),
dovana (P0)

WORLD HEROES

1.685.800 Pino Augello (PNO), Fabriano (AN)

(BALROG)
LD S
0, A
905:100 Laandro Bomeniate (LEO),
Villaranca Padovana (PD);

896500 Federico Floresta (KEN), Adrano (CT)

870.400 Enrico Cestari (ENR), Milano

Bini (FAB), Roma;
1 279,300 Glovanni De Francesco (JOE), Firenze;

.259.400 Loandro Domenicale (LEO),
Viainca Padorion (PD);

Villafranca Padovana (PD);
1.231.800 Glovanni De Francesco (JOE), Firenze;
1110800 Paclo Giorgi (POL), Pavia

(SAGAT)

1.740.000 (ALL PERFECT)

Danilo Posanzini (), Ancon:

1,623,300 (ALL PERFECT) Foderico Floosta
(KEN), Adrano (CT);

1.207.300 Leandro Domenicale (LEO),
Villaranca Padovana (PD);

1.193.600 Enrico Cestari (ENR), Milano

(VEGA)

1.563.000 (ALL PERFECT)

Danilo Posanzini (), Ancona;

1.392.200 Foderico Floresta (KEN), Adrano (CT);
1.361.200 Serglo Tellini (ASW), Firenze;
1.195.400 Andrea Giampier (ZAK), Sirolo (AN);
1.192.100 Stofano Della Riva (DRL), llasi (VR);
1.170.200 Sabrina Tavazza (SAB), Pavia;
1.150.000 Marco Peschiera (MAC),

Casalmaggiore (CR);

700 Giankica Paruccio (RKG), Regggo Calotia:
1.070.000 Fabrizio Pl (, Outle Lido (kM
1.012.600 Loandro. icale (LEO),

Veceoncs Padarus (T (PD);

963.400 Giuseppe Conti (GGG), Livomo;
920.900 Nicola Cursio (DRU), Vasto (CH);
912800 Valero (NSP), Riva presso Chier} (T0)

(ZANGIEF)

1.583.400 (ALL PERFECT)
Danilo Posanzini (), Ancons
1.582.900 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

Villafranca Padovana (PD)

ARCADE HIGHSCORES

'HO REALIZZATO UN RECORD SUL SEGUENTE COINOP:

(TP S
romeno -t e ]

1 WIE) DAT PERSONALI SONO!
COGNOME

. ) Trevisa;
990.400 Igor Sciolla (MNW), San Benigno (T0)

(RYU)
1.569.200 (ALL PERFECT)
Danilo Posanzin (), Ancor




L. 49.000

OLYMPIC GoLD
SPINDIZZI WORLD
ALIEN STORM
s
RSON
HIT ON THE
SIMPSON SPACE MUTANTS
THE TYRAN
BEAST WARRIOR
BADOMEN
INDIANA JONES LAST CRUS.
WORLD CLASS LLEADER BOARD
ALESPIN 59
CALIBER 5 59
TEEL EMPIRE 9
UNSET RIDERS 8
BATTLE TOADS 890X
ERCS 59
ARIUS 11 o
/ONDER BOY Il
/ONDER BOY IV
ATMAN REVENGE OF JOKER
AMERICAN GLADIATORS 79.000  SHADO ER
DOUBLE DRAGON Iif 9.000 ICK Tt
JOHN MADDEN ‘92 45000  SoNic
ECCO THE DOLPHIN 89000  GRANADA X
BUBsY 99.000  QUACK SHOT 5
WORLD TTROPHY SOCCER 69.000 IN PARK 89
MORTAL KOMBAT 39000  TURRICAN a
FLASHBACK 129,000 BUKI 7
CRUEBALL 89/000  BLOCK OUT
JACK NICKLAUS 99:000  UNDER LINE
LA SIRENETTA 991000  FASTEST ONE 1
-LocK 9.000 RLD CHAMPION WWF
JUNGLE STRIKE 1191000  TALMIT ADVENTURE
NHL 94 129000  BIO HAZARD BATTLE
ROAD RASH I 99.000  SPLATTER HOUSE
STREET FIGHTER Il SCE TELEFONARE ICKEY AND DONALD X
UNCHARTED 89,000  SUPER THUNDER BLADE 59
sof 59000  SPACE HARRIER Il 7
SHADOWS OF THE BEAST 99000  SUPER HAMNG-ON 5
DEATH DUEL 99:000  Rosocop 59
BATMAN 59000  AQUABATICS WITH JAMES P. 7

PENGO 49.000  HALLEY WARS. 000
GLOB GLADIATORS ~ 49.000  AERIAL ASSAULT

WOODY POP. MICKEY MOUSE Il 000

OUTRUN EUROPA 55000  SHINOBI Il .000

491000  GP MONACO. 000

55.000  BATMAN RETURNS 000

49,000 i .000

45.000 .000

45.000  MARBLE MADNE .000

49.000  TERMINATOR .000

45000 5. SPACE KINVADERS 45.000

5000  SOLITAIRE POKEF .000

49.000  MORTAL KOMBAT TELEFONARE

CHESS MASTER 45,000  JURASSIC PARK TELEFONARE

GAME BOY Kick OFF 49.000
KIb DRACULA 69.000

DUCK TALES 5,000

L. 99.00 0 Morma KowsarTeeronare
GAUNTLET |l 49.000

HANDY BOY 49000 PRINCE OF PERSIA 49,000
HANDY CARRY 19.000 S: HUNCHBACK 49.000
BOULDER DASH 55.000 BATTLE TOADS 49.000
ADDAVS FAMILY 43,000 JETSONS 49.000
TRACK & FILD 69.000 DAYS OF THUNDER  49.000

F1 Race + ADATTATORE 55,000 SUPER MARIO LAND 65,000

TIP OFF 49.000  YOSHI 45.000




Al principio era il male, il nulla, il vuo-

to infinito.

«Fin dalla tenera infanzia veniamo terro-
rizati da raccont! pii 0 meno raccapric-
cianti, in cul come unico protagonista fi-
gura il maligno nelle sue molteplici forme.

simo che potrebbe apparire da
un momento all*altro per punire
una nostra azione, o una nostra
legigerezza. Con un tipo di cultu-
ra simile, generalizzabile al mon-
do intero, non é strano che, an-
che nell'ambito del gioco, il ma-
cosi ben rappresentato &
caratterizzato. Certo, classifica-
re qualcosa di non ben definito,
determinando, in modo ridutti-
vo, forza, resistenza e altre ca-
iche di gioco, non pud
che creare diverse visioni di
un'unica realta. Cid nonostante,
la materia stessa del male, si
presta a queste infinite variazio-
ni: esse confermano, infatti, c}
per ognuno di noi esiste un infer-
no diverso, basato sulle
nostre paure e sui nostrl

traumi. Non vi sembra
strano che molti di nol

soclale, paese d'origine, razza,
religione, non hanno potere su
questa paura atavica (lett. "che
«nn da remoti antenati
.d.1.); solo una grossa forza

volonta pud vincere questa debo-
Jetza paleologioa. Blsogneretbe
tomare indietro nel tempo per sa-
pere da cosa derivano questi sta-
i fobici, oppure conoscere alla
perfezione il nostro cervello, ma,
data I'impossibilita di soddisfare
‘entrambe le condizioni, accon-
tentiamoci di ridere delle nostre

del perfido demone evocato gra-

I Casonis ailiefTa dantesco, uulmtl,

lasciamo le sponde della reata

Killer, degli stupratori e del fanatici ull‘lo
nostro paradisiaco in-

pit terribile dei demoni

..Pol dal magma primordiale presero for-
ma esseri viventi, bozze animate di crea-
‘ture imperfette, destinate col tempo a do-
minare I'universo...
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1 . 1 ‘mate di zampette di s
L gioco ol ruolo vel coniglio e pozioni ma-

e - giche. Figure inqui

signore oegli anell

IL GIOCO DI RUOLO

WARHAMMER trova-
no una nuova dimen-
sione grazie ad una
nuova razza denomi

amazzoni perverse in-
camano fe paure del-
V'uomo nel confronti
della donna.
Immaginate infatti
un'orda di femmine
fameliche, assetate di
sangue e votate all

numero rilevante, se
wmmdlquﬂvh\nuul Vol...

RAISER il massimo
del piacere si raggiun-

ge attraverso il massi-

Fedell alle tradizionl, nei SIGNORE DEGLI mo dolorell! Slanesh

ANELLI ¢ D&D, le streghe ricoprono if Insegnalll Stregoni e

ruolo classico di vecchiette malefiche ar- ‘shamani invece diver-

gono particolarmente nefast! in fun-

2o, se sl pensa che, sempre pii frequen-

temente, abblamo notizia di stragl "reli-

glose" dettate da ipotetici santoni che in-
4 : camano incredibilmente | voleri degll AN-

Soma s vagos n mtatovoero [l IO

(GIRSA), In aitr | "gentiluomini” is sm.u Insegna e | teleglomall Informa-
ono la loro figura terrena,

ma, votatl alle pid atroci crud

sacrificano, torturano e uccidono
solo per appagare la loro sete di po-
tere. Difficili da identificare, questa

categoria & la pii temibile (GURPS).
In Warhammer, ad esempio, | maghi
di Nurgle sono la vera personifica-
zione di quanto di pii schifoso la
mm e umana possa partorirel
imando comunque alla sezione

Uity ot per maggiorl
chiarimenti. o *
In campo fantascientifico, pur rima- }x

e e e p—

nendo valida la parola stregone, de-

cara ai Cavallerl Jedi i GUERRE

Capitolo a parte meritano | sacerdo-
ﬂmlﬂ.ﬁl’cm\lh’h ||m0\':h=

che adoranol diavolo In Titits sue
manifestazioni mette un po’ a disa-




LA LEGIONE xmmmduma:':“.
DEI NON-MORTI

Finalmente il megliol Fin dai templ pii an- tura strappata al freddo

tichi I'vomo si & interrogato riguardo il si braccio della morte fino al pun-
ua presenza in questa to di trascinare anche il necro-

petta dopo mante sull‘orlo della non es-

Ia sua morte. Reincarnazione e paradiso stenza. Chtuluh, rimarcando la

sono concett] conoscluti, sui quali, con le propria impronta horror,

dovute vnlulnnl & semplice sviluppare linea invece If trauma che I'ln-
uro, misterioso, terribile. dividuo subisce nel veder

Quest' a-peno del male infatti & l pii in- creature di questo genere, de-

quietante: come si pud uccidere qualcu- scrivendo | vari gradi di altera-

no che & gla morto?

A questa domanda ogni gioco risponde in

maniera diversa, con le dovute variazioni

ed eccezionl. D&D considera scheletri e

zombi come delle creature terrificanti,

‘ma deboli, facilmente eliminabili con un

colpo di spada, mentre riserva ai vampirl

un ruolo pii importante dotandoli dei po- cura alla sezione

terl e dei limiti della narrativa classica tasmi &C." in virtd del carat-

horror. In ADVANCED D&D il concetto tere onirico che spadroneggia

non cambla, ma grazie a sull'intero sistema. Piccoll ac-

RAVENLOFT viene agglunto spessore a cenni vengono anche fatti in

questa conturbante real;

In GIRSA non vengono imposti cambla- precedent

menti radicall, ma figure come gli spettrl una cornice In cul Inserire il

vengono rivalutate, in virtd di una predi- consueto aspetto demoniaco.

sposizione di Tolkien per queste anime Per i VAMPIRI, comunque, n
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N NOMINE SATANIS

_~ Ditutti| servitori del male, senza ombra

te. STORMBRINGER basa tutto il suo

mlwwndwlhmmmamnm- 4

potenza dell'evocatore. Ogn caratteristi-
ca ha un valore specifico da pagare, per

oo M e
prima volta infatti | per scoprirai
70 che I bane assoluto ports sl immobe

lita, e che, talvolta, il male produce cam- |
biar

menti positivi. Il mito dell'antieroe,
trova In ELRIK il suo profeta: infattl, sep-

tenza del demone; provate a
Scalu My i ertimae eV e
quanto v

InD&b o ABVANCED DD | demoni sono
trattati alla stregua di "mostro di fine-Ii-
vello" per i giochi elettronici. Non legatl a

_ Vessenza dol nostri incubi. I diavolo, de-

pur
sce fin di bene,

1o spino dl gloco che praveds,col pas-
sare dei livelli, I'abbandono di certi mo-
risultano innocul. Se non vi

re attenzione a questo campo. Ben

tro divinita pllm:lp-l el chomen e
analizzate in ogn

Demoni mlmﬂ m-wun. creature pndL

lette, magie umeol-ri © obbiettivi prima-

i, vengono sviscerati(11) in ben due libri

dedicati all’

Vintero
globo, riconoscibill chiaramente diotro il
velo di normalita di cui, normalmente,

amiamo ammantare le realta troppo fan-

tastiche.
lnmmivodmwu-pm-ﬂm
/nmonléllmm
avventure. Troppo

, contrariamente alle
Wylnuurwa
‘sconfiggerl, in questo caso I0 scopo &
prevenime il ritorno.
Chiaramente se si arriva tardi, I'arma vin-

gl altrl, l'inferno viene descritto come un
luogo malvagio, ma viviblle.
Le avventure stesse del nostro eroe del
fmett testimoniano che gl orolpinck
| pali sono no quelllterreni. |
s s gotsina f pinel M-ﬂuhd-
ini racconti...Insomma un infemno di
j huonl DIAVOLI"!

Adesso che sapete tutto, 0 quasi, potrete.
| facilmente scegliere il vostro



(1) USA 4 BATTERE 1.5 VOLT

(2) FUNZIONA SU QUALSIAS| TV COLOR

(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI

(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTERIE

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMMI

(6) COMPATIBILE ANCHE CON | GIOGHI NINTENDO.

(7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE

(8) FACILMENTE TRASPORTABILE

(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK

(10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR

(11)PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ELETTRICA
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA

La pia piccola e leggera console videogioco a colori del mondo
che funziona anche |senza nessun filo di collegamento.
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