OLTRE50 ==
VIDEOGIOCHI i
RECENSITI! ==

*BODY BLOWS PC
+DIGGERS PER CD32
*DOUBLE DRAGON
*ECCO THE DOLPHIN
*FIRE FIGHTER
*GUNSTAR HEROES
*HIRED GUNS +JURASSIC
PARK *LANDS OF LORE
+LOTUS PC +SOCCER KID
+PLAYER MANAGER
"PREMIER MANAGER 2
*ROCKET KNIGH‘I‘ o
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LICENSED BY

HQ, Inc. :;
*HQ, Inc.

ENTERTAINMENT SY‘:III
NN PAL VERSION ¢

[rp—

TAZ-MANIA : terra di incredibili animali, di Koala; canguri, aborigeni e ... affamatissimi diavoli
tasmani. Accompagnate Taz allinseguimento dei velocissimi uccellini Kiwi. Ma sopratutto E
aiutatelo a difendersi da una diavolessa follemententelinnamorata di Lui,
She-Devil, dal paurosissima lypo Wendal T. Wolf e dalla banda di cacciatori di Axl & Bull
Cassette originali Nintenda €on igtruzioni in italiang

/ & un'esclusiva: HALIFAX s.r.l. Milono - tel. (02) 4815866 fax (02) 4814202 - CYNCO & un marchio HALIFAX
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DIRETTORE RESPONSABILE

SEGRETERIA DI REDADONE
E COORDNAMENTO ESTERO

Mille risposte per mille
domande o mille domande per
mille risposte o ancora mille
questioni per mille dubbi o
mille dubbi... insomma Simon

i
AmmsTIATOR 8470
Le ultimissime raccolte proprio
due secondi prima di andare in bowniporon -
stampal Fitpo Canmess

""""""" COORDINAMENTO OPERATIVO
PREVIEWS e
Sonic Spinball, Sensible
Soccer, Pelé, Fifa International
Soccer, Super Choplifter 3,
Brutal Sport Football e tanto
altro ancora!

SPECIALE ECTS 36

Tutte le novita con cul
imo N

=

DIREZIONE E AMMNSTRATIVA
va B

_____ UN EANTASTICO MEGA PC AMSTRAD:

o 6 7 Lorenzo Bianchi - Roncone (TN)
« DA TUTTA LA

lo portatilo, tu portatili, egli
portatila, nol... giochiamo! :
PLAYMASTER 115
La seconda parte di Starwing,
faiiorza o uitima di Chaos 10 ABBONAMENTI A CVG: =
BRI ita tiuchett!] ... " Vincenzo Baldi - Cava Déf Tirreni (SA) L
ARCADE ACTION 131 £ Cagis Bigutni - Roma
10 pagine e diciamo ben 10 sul Domenico Colancecco - Casoli Di Atri (TE)

Stefano Corti - Arco Felice (NA)
Maurizio Fappani - Stra (VE)
Piergiorgio Introzzi - Casnate Con Bernate (CO)
Mario Leone - Foggia
Fabio Maschetpa - Tortona (AL)

Tiziano Matteazzl - Caldogno (VI)
Federico Minzohi - Vadena (BZ)

divertimento da sala giochi, as
usual, by Maurizio "IUR"
Mi

SPECIALE SCHWARZY 128
Tutti i giochi di quel ciccione di
Schwarzenegger rivisitati dalla

nostra redazione!
TITIIT eI BEATI LORO!

Direttamente dal tavolo da
gloco a CVG !

E PER GLI ALTRI...C'E"ANCORA
UN NEO GEO DA ESTRARRE!,




E=—————x3
SUPER NES
VIRGIN
BITMAP BROS.
PICCHIADURO |

Ha un bellaspotto? Gl sprte

‘son0 adeguati al gloco in cul

si trovano? Lo scrolling &

ultrascattoso 0 megafluido? |
Questa voce riguarda 'aspet-

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

GLOBALE, LONGEVITA'
—

STRATEGIA: o
 DIFFICOLTA™: 4,4

SPECIFICHE
DI CIASCUN

A SECONDA
DEL SISTEMA.

EDITORIALE |

LA
NUOVA
PAGELLA

Hello boyz, ok saremo moolto sintetici per non rubarvl tempol
hmmmmmcvﬂ vllphcmnllupto

Incluso? Nol speriamo vivamente
Mmﬂmhnﬂhmml

E val con la seconda: cl avviciniamo all'lnverno, p-maopm
prolifico della tutto sul

produzione videoludica, per
wmlnmmﬂmmmmw

PﬂMn notizia triste per la redazione, il nostro Fil "The
Boss" Canavese cl lascia: ebbene si, dopo annl e anni di
militanza Jackson ha deciso di migrare verso nuovi orizzonti,
nol della redazione gl auguriamo un "In bocca at lupo” e di
far bene come ha fatto con noil

See you later, bye

La redazione

1




E DIFFICILE ESSERE MODESTI
QUANDO Si £ | MIGLIORI...

L’italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi.

Nin( MEGA-CD
endo SEE A MEGH DRIVE
GAME GEAR
boy, &
PC SUPER.py, }
CORE []
runso )\_$\

I / SUPER

oS Nintendo
Cwttas . TOSA

NOVITA' IN ARRIVO CONTINUAMENTE

EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI I TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC!

CELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozi

assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica
02/40.73.390!

(CONSOLE GENERATION S.q.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICAN!
20148 MILANO + VIA CAPECELATRO, 7 - TEL. 02/40.73.390 - 487.095.94 - FAX 02/487.095.85




Ottobre 1.9.9.3. L'estate & ormal lontanissima e tut-
ti guardano tristemente indetro a quel gloiosi mesi
vacanzieri passati sotto il sole in compagnia di qual-
che bella ragazza, con la brezza marina che tonifica,
la partitina a beach volley nel tardo pomeriggio, la
discoteca la sera, la sveglia a ore pruadnciabi
TUTTI, TRANNE IL SOTTOSCRITTO!!! In primo luogo
perché, per cause indipendenti dalla mia volonta, le
vacanze non le ho proprio fatte (fuckl) e pol perché
questo é il periodo videogiochistico pid bello dell'an-
no: | glochi arrivano a pacchi, t

stati rimandati a queste settimane per avere un
miglior impatto sul pubblico, cl sono un pacco di
macchine nuove con cui sollazzars! e, per adesso,
inow oo amoies itkmsaf cammetimetoi h KAla AT
Alecececceceeé! Vabbé, basta beotate: cuzzatevi
Vindirizzo a cui mandare tutto il mandabile.

CVG Mailbag
/o Gruppo Editoriale Jackson
Via Gorky 69

20092 Cinisello Balsamo (M)

Un saluto doveroso ai Salomone Bulls che allletano |
pomeriggl in cui non sono In servizio o a lavorai
Ale, Roby, Rick, Eros, Mingo e Aldo \nimalo”.
Scusate | saluti personali che dovrebbero essere
banditi dalla faccia della Terra, ma dovevo farlo (per-
messo per questa volta perché sono tutt! simpatici -
Max).
Ah, quasi dimenticavo: un gigasaluto a Ben che ha
forito i disegni presenti in queste pagine. Sel un
mito giovanile Maurizio! Pact

SIMON

- bello?

CD 32 OR WHAT?

Uttraredazione di CVG,

s0no un lettore "navigato” della
vostra rivista (vi seguo dal
numero uno) e ho sempre
apprezzato le vostre recensioni,
soprattutto quelle che

Adesso, & Indubbio, il mercato
del videoglochi é arrivato a un
bivio, anzi a un trivio, anzl... a
un incrocio di dimensioni

avete confermato facendo
‘speciall sul varl sistemi), |
glochi per PC escono in
quantita spaventosa e
praticamente tutti | titoli che
escono per computer
vengono convertiti per
Megadrive e SNES.

"Va bene" direte vol "tutte
queste cose le sapplamo gia.
Qual & il punto?". Il punto &
questo: Amiga ha

comprarmi un CD32 0 un
PC2ER 300 & davvaro ool

Posso optare per
Mega CD (i giochi che o
visto finora sono abbastanza

terificanti)? Grazle In anticipo
w la mmo) esauriente

Black Knlem

Dunque, caro Cavaliere Nero,
dubiti del tuo Amiga, eh?
Hmmm, ti dird In tutta sincerita
che anch'lo fino a poco tempo
fa temevo per il buon vecchio
46 bit di casa Commodore: le
ibravano sportarsi
sempre pii verso Il PC e
console e per Il 1200 erano




SCONTI
PER RIVENDITORE
CASH & CARRY.

PERFORMANCE sY G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) - FAX 02/66012023 (24 ore)

u IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO! 8
J= | Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. o
¢
E Servizio "NOVITA' SETTIMANALL" Console e g
E CONSOLLE S A 0o Mo 10 t33§:§§§ 2
LA
& MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD + AUMENWDRE +SCART L. 245.000 | CONVERTITORI PAL PER §UFER FAM\(OM L 68.000 ;
MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + L. 255.000 GANE GEAR (AP) + 1 6 L 269.000
m MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD + ALIMENTATORE + [AVO W +SONIC L. 279.000 TVTUNER (TELEVISORE PER MME ) L 215000 1
SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD + ALIMENTATORE L. 259.000 o
ST (SUPER NINTENDO (USA) + 2 J0YP40 + AUMENTATORE + 5. HARIO Lion BT xT 200
LLJ | CVO'SCART PER SUPER NINTENDO GAME BOY + CUFFIE + PILE + 1 6I0C0 L.155.000 g
L N L
5 | CONVERTITORE PAL PER SUPER NINTENDO L b! WD SEGA MEGA (D II 650.000 o
S. Famicom /S, Nes ool ). Bert Mega Drive loshbock Roud Rush I
W olden Fighter omma 1/2 + Lo Roling Thunder (3]
E m)rdm‘m mdk's H? wdmRUN]’Df Double Dragon 007 J;mﬁ&nﬂd houls & Ghost Soint Sword
i nfocs oo R i Gang s i
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it Monagement for0 Senki ushing Beat Ron tered Beast nodo nic =
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Amazing Tennis fome Alone: mash V. Afoc el i idermon
E et S 1000 me Aone i Bostam e il o e o )
= Batlle Soccer fockey NHL '93 treet Fighter Il aman ckey Adventure Toki heet of Roge Il
<= Bill Lombeer's ook yper Adventure Islond tmon Refum ifed's Boxing treet Fighter Il
% EMM ‘Basketball typer V;r&:n uper. é&?\m;'simwn io Hazord Bottle mﬂmﬂw\ Mgm i wn
e P per Birie Rus entuion e Nickey Mouse ide L4
f: Tipeen anhehuﬂ e g mw per l[ﬂnrlgﬂﬂns 23. X(Nkw Boys ; ;n(n Joes umer Cholnge 2
‘ocoma Knight Joe. up Soccer t ccer uper
= mmn{'«wm o e Fubol gt Gods G ock Down joe Hontono Foot. ugﬁvmumﬁ?l\ Cl_)
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usciti ben pochi giochi degni di
nota. Beh, 'ECTS di Londra (la
fiera videogiochistica pid
importante in Europe) mi ha
fatto cambiare idea. Le
software house continueranno
a supportare di brutto I'Amiga
(anche se si nota una scontata
preferenza per il 1200,
tecnicamente su un altro
planeta rispetto al mitico
500/600) e, cosa secondo me
ancor piil clamorosa, i titoli in
arrivo per CD32 sono

pensavo che una console
venduta verso Ia fine d
potessea attrarre una software
house: Megadrive e SNES
hanno un mercato molto pia
ampio (Ia base di console Sega
e Nintendo vendute &
impressionante) e, nonostante
produrre "fisicamente" un CD
costi molto meno di una
cartuccia, i mezzi tecnici
devono essere maggiori. E
invece... Mah, ormai sono
abituati a non stupirmi piu di
nulla: la Renegade ha deciso di
supportare alla strgrande
I'Archimedes e visto che
adesso faranno i giochi per Neo
Geo su CD ROM, grazie
all'interfaccia che permette di
trasformare il Duo in una
console della SNK, il fatto che
le software house di mezzo

mondo decidano

sconvolge piudi  ERm..
nto.

Per cio che
riguarda il PC...

S

di rtare il -
cosznonmi | CHI FA DA SE' FA PER TRE
hiedo. umilmente perdono, vi

‘appuntamento con I

Beh, per il PC recensioni per cause indipendenti dalla
stanno uscendo ' nostra volonta (so, lo $o, sono un
(e sonoin - lavativo...), ma il mese prossimo.
procinto di | ala stragrande con un numero del Mail
uscir) dei gochi  Spectal, Interamente dedicato o vost
mostruosi, | lavoril Quini non pedetevi danimoe
talmente | aspettate il numero di Novembre di CVG! *
mostruosi che Potrebhs sssers vostio I hote n testa aia |
definitli ., classifica del miglior recensorl...
videogiochi & !}‘

-

davvero riduttivo.
Qui siamo di fronte a veri e
propri capolavori, il cui unico
difetto é di richiedere

computer ultrapompato per
nzionare. Mot dianno "Sard
anche I'unico difetto, ma &
enorme, finanziariamente
parlando”. Certo,
pretendere il contrario sarebbe,
per dirla come la dicono i nostri
vecchi, come pretendere di
avere la botte piena & la mog“u
ubriaca. 0, se pref
Ferrari al prezzo di un S
€D32 o PC per i videogiochi?

an g
Eheheh, bella domanda:

conosco persone che ti
direbbero di scegliere per la
prima macchina e, in numero
uguale, altri a favore della
seconda. lo dico solo uan cosa:
tutti dicono che il mercato
videogiochistico per Amiga & in
crisi, perd in Inghilterra (paese
europeo dove si vendono la
maggior parte dei titoli) | giochi
pild venduti sono quelli per
Megadrive e Amiga e PC e
SNES seguono non proprio a
breve distanza.
113002 Bello, ma il prezzo? Ci
lamentiamo dei prezzi dei PC e
poi andiamo a lodare una
macchina dai costi cosi
elevati? Iniziamo a vedere quali
© quanti giochi usciranno: se &
vero che & la macchina del
futuro fra non molto ce la
titroveremo tutti in casa. o per
adesso aspetterei a comprarla.
Sul Mega CD non mi esprimo.
Fino a poco tempo fa pensavo
fosse un bidone completo, poi
ho visto Silpheed e m'é caduta
la mascella, quindi... acqua in
bocca.

LA PAROLA ALLA

DIFESA

Fantastica redazione di CVG,
s0n0 un interista di 13 anni e
posseggo un eccellente Amiga
1200 e un PC. Vi scrivo per
fare alcune considerazioni su
alcune lettere pubblicate nel
numero di Giugno.

Luigi "Freddy Mercury”
affermava che le recensioni dei
giochi per console erano di pia
di quelle per computer. Ecco,
questo non & sempre vero e poi
mica dipende da voi se i giochi
per Megadrive & C. sono in
‘maggior numero di quelli per
computer. Sono

produttrici che immettono nel
mercato i giochi  non siete




che vengono
automaticamente
accettate quando si
acquista il giomale.
esempio, anch'io
non sono d'accordo su
un commento di Simon:
Goal & un grandissimo

gioco (nddala Slmun)
© non ti perm
dire che Kick ml 2 a

‘migliore. Nonostante
tutto, non ne faccio un
dramma, basta non
dare conto alle
sciocchezze di Simon.
(Ciao Hermes! Pota,

Pota...).

Infine vorrei dire
un'ultima cosa: i
disegni della posta
sono fantasticil

Dopo il mio sfogo vorrei
chiedervi un favore:

mica voi ad andare a cercare i
giochi da recensire.
Inoltre, Mauro si lamentava dei
voti che date ai giochi per
Super Nes. Beh, su questo non
et My

o0 (e I'avete
oaito miardt a1 volte), che
un gioco che prende pid di 80 &
un gran titolo, i voti che date
sono delle opinioni personali

DA NOI TROVERAI T

£, 420

siccome sono in
procinto di acquistare un Game
Gear (mi conviene un altro
portatile?) che giochi mi
consigliate oltre a Sonic 2 e
Mickey Mouse 22 Vi prego,
aiutatemil
Sono con voi, ragazzi! E sempre
Forza Inter!
Tonino "Dennis Bergkamp"

alia

S L
ta lettera... "Il cognome.
e el it Robertn - plde

, dura essere
et D e
Vabbé, calcio a parte, la lettera
di Tonino esprime un concetto
che abblamo espresso pii volte
& che non ci stancheremo mai
di ripetere: noi recensiamo
quello che esce. Non ci viene
niente in tasca a recensire, ad
‘esempio, un gioco in pia del
gadrive o uno in meno del
Super Nes. Su CVG trovate
praticamente tutto quello che
esce per Amiga, PC,

un'altra rivista italiana che lo
fa.

Ah, per i giochi per il GG
beccati ON! e tieni d'occhio
tutti i giochi che pigliano piu di
90%: Streets of Rage 2 secono

me & molto carino...

AGASSI, VA A

LAVURA"

Carissimi dementi della
redazione di CVG,

se avessi un Braun Minipimer
probabilmente comprerei La

RED e BLACK
computer

Vio Montesgbotin, 1/£- 41012 CARPE (HO)- e, 059/651691 - Fox 059/651692

000 Drive esterno per Amiga

O PER IL TUO PE! R\()\ AL COMPU
£.134.000

£ 748,000 Espansione per Amiga Plus 1MB £. 130.000
79.000 Espansione per Amiga 600 M8 £. 135,000

Amiga 3000 HD S0MB £. 2,100/

CDTV multimedia £

000 1BM EMulator per Amiga

VINGERE AL LOTTO NON E UN SOGNO MEUNTROGLANA WSTUDUS p
astlistiche/ one 90/Big Jum per ferno ¢ a

ta olfre a sta

PAGAMENTI DI

mia Cucina", siccome invece
possiedo un PC 486/33 e un
Sega Megadrive sono un
affezionato lettore della vostra
fetida e puzzolente rivista. Vi
scrivo perché il vostro mitico
numero di Luglio/Agosto mi ha
lasciato un dubbio amletico.
Insomma, 'sto André Agassi
Tennis (Tecmagik for
Megadrive) lo devo comprare o
e fa lo

stesso, preciso, identico gioco
a sciropparsi
contemporaneamente un
inequivocabile 50% con tanto di
teschietto e commento al
cianuro, su CVG (recensione by
Fabio D'ltalia) e un fantastico
91 contornato da grida
d'entusiasmo su CM? Lo 50, lo
S0, ogni rivista deve avere
liberta di giudizio e pud
esprimere opinioni differenti,
ma in questo caso la differenza
& un po' troppa, e coinvolge
aspetti come la grafica e la
giocabilita che non dovrebbero
essere opinabili, ma che in
questo caso sono giudicati in
maniera totalmente opposta.
Qui non si scappa: o sono stati
recensiti due giochi differenti, o
uno dei due redattori & u
completo beotal Di chi dungue
devo fidarmi?

ER E CONSOLE

1 PREZZI S| INTENDONO
IVA ESCLUSA



Chris “the Poles" Poletti Lombardo piglia 5, mentre sul  secondo altri Agassi & un gran
secondo i sciroppa un 7 e gioco: mi dispiace dirtelo, ma
Mah, il mondo & bello perché & 1/2, cosi fra CVG e altre riviste de gustibus... Secondo me (e ci
vario. Come al lunedi quando si di settore ci pud essere tengo a precisarlo, & if mio
leggono la Gazzetta e il Corriere  qualche differenza di personalissimo parere)
dello Sport e sul primo valutazione. Capita. Si vede che  nonostante la Tecmagik abbia
‘sfomato una serie di gran
giochi in passato, con Agassi
‘su MD ha toppato di brutto.
Titoli migliori ne trovi a
effe: direl che 50% & il

CLUB, S.P.A. & COMPAGNIA
BELLA

Per Club & Clubbetti fatti per le
console Sega scrivete a:
Alessandro Bet

Piazza Firenze 4

20154 Milano




MEGADRIVE MAS'I'ER $YS'I'EM GAME GEAR

S

E\‘Tw‘:‘—k\

AREA VIDEOGAMES
Vi Cisa Ligure, 28/A 42016 Guastallo (R.E)

TE0ND522:826841
FAY0522'838329)

SUPER NIN'I'ENDO « SUPER FAMICOM U GAME BOY



La Electronic Arts ha sfomato un'interafaccia per quattro glocatori
chiamata 4-Way Play, che dovrebbe migllorare ancora di pid le gia
esaltanti partite ai suol glochl sportivi. | prossimi glochi a beneficiame
saranno NHL Hockey 94, John

Madden 94, Bill Walsh Football ed

EA Soccer. In vendita da dicembre,

Per tutti gli appassionati
di aviosimulazioni sono In
ne due

alla DI da nientemeno che
Ia Royal Navy, marina
britannica.

Dopo mes e mes! di nogaziat o tavole rotonde, la Sega ha
nente ricevuto il si per convertire Street Fighter 2 La Virgin Games ha cambiato nome: d'ora in pol dovemo
Cha npion Edition. Andrew Wright della Sega ci ha detto: menzionarla coll‘appellativo "Virgin Interactive
Ci aspettiamo che diventi un successo immenso, molto Entertainment". Che storia, eh?
pil di Sonlo 2. Vi posso nticipere she sard il numero uno
dite nataizle.” Il gloco sard il primo titlo 24
ivera tra poco. Incrociamo le dita
amo i portafogho: In UK costerd ben 60 s Sterline! La Sega ha appena aperto una sua sala-giochi chiamata
Family Entertainment Centre nel nord di Londra. Qui si
possono ammirare tutte lo
meraviglie Sega, da dozzine
di Virtua Racing collegati,
ai "vomitevoli” R360 ¢ al
Bowl Easy, un bowling
elettronico a dieci piste.

videogiochi ha gia in
cantiore Allen Virus,
avventura

VUOI GIOCARE E DIVERTIRTI?

NON HAI BISOGNO DI CARTE PER GIOCARE.

IL GIOCO PREFERITO NEL MONDO-SUL TUO DOMPUTER!

@ Hsu Tean Enterprise Co, Lid
ol e
5.

r.|,d Hin.




riguardanti I'mminente arrivo
alct

anche nel Saturn. Questo ¢
hermo alla voltal Addio

FX una fetecchial

Occhel, sembra il paradiso, ma

che il Satum in Giappone non

prossimo anno e chissa g




Simulmondo da
ek HIOR
a per protagonista un certo Max

e dei suol amici che attraversano
il tempo come fosse un giochetto

Nouth s Euoprees (avls dek Amoe)per o3 HAC Rl vt il st s

grafica piena di puntata? Con la preistoria e i

okt sttt o P & s 5008 TH00. el i el

potrete guidare mitiche macchine come fa Ford Escort

Cosworth, la Toyota

Celica o altr bolidi

Una nuava guerra tra robot & in arrivo dalla
Mitsubishi, Lancia Mirage: si chiama Rise of the Robots, ed &
etc. etc. destinata al CD32. Robot in ray-tracing e una
struttura da picchiaduro ne fanno qualcosa di
estremamente appetibile. State sintonizz

Lo sapevate che Asterix
della Infogrames uscira
anche su NES e Gameboy?
No? Be', adesso sarete
soddisfatti

—— Dal 4 all'8 novembre
Dovrebbe uscire tra poco una versione riveduta e corretta

apposta per I'Amiga 1200 di Wing Commander, con 256

colori e un aggiomamento del frame molto piy veloce.

E’ stato presentats

| Italia il gia mitico Amiga
vrebbe essere
giain mrcolazlone mentre
leggets

Tintord X 2% rr

VIA BROSETA, 1 - BERGAMO - Tel. 035/248.623

SUPERNINTENDD o> B seaA ENSOXETeN

RUEILOE AR MEGRA DRIVE
GAMEBOY L aNX GAME GEAR fimica &

VENDITA PER CORRISPONDENZA




Nervi Saldi e Sangue Freddo saranno
indispensabil per affrontare gli OTTO
temibili nemici della strada

L'Adrenalina ti salira alle stelle !!!

Sprites da 128 Pixels
Fondali Animati

6 Scroll di Parallasse
256 Colori

Animazione Fluidissima

AMIGA
1200

AVVENTURA ... !

23098
\ )
1CA SUPER,DIALOGHI E TESTI IN ITALIANO 1! 500/600

Con Astuzia e Forza aiuta KWANZAH,l Guerriero,a svelare
renigma scoprendo Preziosi indizi. Trappole e Zone segreten
Esplora Luoghi stregati Foreste insidiose, Tetr sotteranei,

abirnti ntricat, il Tempio misterioso pericoloso Vulcano s
i Villaggi

Ma attenzione: Il Mago crudele non ti dara tregua

VIVI questa Fantastica Aventura !

PRODOTTO E DISTRIBUITO DA MIC] ROMANIA SOFTWAR}: S.n.c
Via XXV Aprile . 80 - Besozzo - 21023 - Varese - ltaly :0




CHEETAH
JoySticks from

the CharacteriStick range
o0

: | g
BATMAN.RETURNS
P
/MARPES
FORNITORE UFFICIALE DEI
RIVENDITORI DI SUCCESSO

Distribuzione Esclusi

/MARPES’ Europe spa




SPINBAI.I.

BREVIEW SONIC

deserta, la cosiddetta Veg-0-For-

tress, insomma una costruzione assolutamente a prova di

spino. Da qui naturalmente vorrebbe conquistare il mondo intero pro-
ducendo

Mentre s ra in
attesa di mettere le
mani su Sonic CD e
‘mentre circolano voci su

con un titolo in cui lo
spinosissimo si & an-
dato a cacciare niente-

VERSIONE:
MEGADRIVE

USCITA:
DICEMBRE




SELLLC LA

Se Sensible Soccer non & stato uno dei piu grandi eventi vldeaiudlcl anche se magari chi non é abituato a
dello scorso anno, mi mangio una bistecca di dinosauro. Considerato fimanere deluso dallo stile grafico. Ma
da molti come il miglior gloco Amiga di sempre, slbuvamente il pit ra forza di Sensisoccer non & né la grafica né.
SR(RI> dolla etoia: ot il © et Veda i pex somptars’ L aoharo; . Sapptarmo St o & e ek s apcioe ghesbiMi ki
un Amiga piuttosto che una consnle Ma ha fatto di Sensi un hit su dischetto.
adesso non pia. Sensible Soccer & infatti suo realistico e istintivo metodo di
Invia d completamerto e controllo, I'azione veloce e fluida e

a giudicare da quanto I'atmosfera si combinano per dare vita a
abblamn potuto toccare con mano, le ) X un gioco che non solo & estremamente
nuove versioni sono persino migliori Lty PP | giocabile, ma sembra anche una vera
delloriginale! In testa a tutti quelle per MEQADT o partita di calcio. Pii di atre cose, &
Megadrive e Super NES: entrambe sono it questo feel che si & cercato di
state prodotte dagli stessi Sensible, e ivenn conservare anche nelle nuove versioni
mentre le versioni a 8-bit sono in mano a GAMEBOY per console, e con |'aggiunta di nuovi
un altro dei tanti gruppi di e espedient, il gioco ha forse acquistato
programmazione. Ma qualsiasi macchi qualcosa in pit. Ma vediamo i dettagli:
possediate, potete star sicuri che | nel complesso, Sensible Soccer su

P ——

£

iche (nessun gloco per
console sarebbe completo senza) e piccoli
camblamenti sono stati effettuati nei nomi
reall dei glocatori p




pulsante A (pluttosto che quelle di B per il tiro
normale) da vita a una micidiale canocchia, e non
Importa in quale direzione sarete direttil Questi tirl
sono pil veloci e potenti da parare del normall, e in
un certo senso & un po' come nel calcio vero: se
avete un asso tra gli attaccanti cercate di servirlo Il
pli possibile per fargli spedire la boccla In rete, no? A
causa della sua potenza, il pulsante di "tiro a rete”
Spud essere usato da difensori e centrocampisti per sparacchiare via il

w d pallone o lanciare lungo. | possessori di
o
v

ria e q
ita nel gestirla.
Natural anti in pii del
Joypad non sono statl dimenticati.
Soprattutto le figure delle "star" di
ogni squadra sono ancora pli

importanti. Queste meraviglie
miliardarie sono ora contrassegnate
da una stella sopra la testa, e quando
una di queste prende possesso del
pallone la pressione

s
-

a
-

n

”
~

"

po-
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74
PREVIEW
: ancora considerato il pio grande calciatore di proprio Pelé! e bastal Ma non perdiamoci in quisquilie: le cose

utti | tempi. Il suo nome & una leggenda da ormai  importanti da sottolineare sono ben altre, come per esempio il fatto
una trentina d"anni. E' Pelé. Chi meglio di lui pub essere prescelto per  che il gioco... ha una preoccupante rassomiglianza con EA Sports

fare da "testimonial” a un gioco di caicio? E infatti eccolo qua il Soccer! Grafica isometrica, 40 squadre internazionali, il tempo che
nuovo gloco di calclo della Accolade con tutte le possibili benedizioni  cambia durante I'incontro, il replay, e sono entrambi programmati in
(e il nome sulla copertina) di "0 Rey". Anzi non solo ¢'é il nome ma il Canada! Pazzeschi | progressi della

telepatia al giomo d'oggil Le differenze

gioco si chiama

perd dovrebbero risiedere petto
Eagucise, von v caioleiot dethl
di parecchie caratteristiche fisiche e
di abilita, c'é una speciale gara di
abilita in cul impersonate Pelé o il
torneo in cul verranno coinvolte le
squadre sara a girone unico. In pid si
pud partecipare al Mundial del 1962,
quello in cui il
8 del

o

ci sono | cori u.n-

folla e Il replay

che offre le

migliori azion della

ha

riferito esaltato il
produttore del
gloco Robert Daly.
Che dire di pia?
Che il gioco per
adesso é completo
al 65% e sanh

avver
interessante 1a sfida
con il “gemello”

della Electronic Arts.
Pronti a buttare la
boccla nel sacco?

;‘; T = ]

//\\

ACCOLADE

TIME LEFT 4
PIRUT HALL MR




Ci hanno dato giochi come NHLP@#Hockey,
John Madden FootballBGA Tour Golf, NBA

ARTS

Playoffs, ma ora vagliono¥proptio stupire [ iy shisiete

mondo. Sifperché I'americanissima ¥ VERSIONE: USCITA:

Electronic frts, produttrice di | | MEGADRIVE NOVEMBRE

americanissimi sport simulati, i da SUPER NES

nienterfleno el al calciot s.:ﬁ rl sisono AMIGA : iéﬁﬂ:';i
ondiali si

finalmente pccorti che | pross
fanno a c$

etc. si pud stabilire di

con una squadra "lunga” o "corta”, di
- effettuare marcamento a uomo a zona,

loro, sara che qualcuno &
rimasto affascinato dalle
‘giocate (inutili - Paolo) di
Savicevic nella

viene
oitreoceano (in Canada
per la precisione) ma il design e il
progetto del gioco arrivano
direttamente dal Unito, fatto
da gente che se ne intende. Uttima
cosa: non dovrebbe mancare un
e testimonial del calcio
mondiale con il faccione stampato in
i

4 ’ . ‘copertina. Sapete che vi dico? Non vediamo I'ora di
“t- L % mnmmnumu‘f

.




per poter
Soena da civerse angolacion, Quanto all storl, .-uv-d-nv&-
Ed, ormal noto come “detective privato dell'occulto”, correre in

VERSIONE: USCITA:
PC

NOVEMBRE

Uno del sequels piu attesi nel
mondo dell’entertainment
& In procinto di

gia sapere, senno a che
serve i titolo scritto qui
sopra? Scherzl a nm. Alone
In The Dark 2 possiede,
almeno sulla um. tutte lo
caratteristiche per bissare ii
successo del suo lllustre

, sebbene non

3 proprieta
quuhvﬂh-cmhnmmmmh panoplia dellinquietante universo 3" Oceanc Pacifico fra Los Angoles e San Francisco, o qul & destinato
raffigurato nel film interpretato da Mickey Rourke: filtrl, bamboline di A finire Camby per trascorrere una movimentata vigiiia di Natale...
cera, magla nera e spettrall personaggl. In pid dovra vedersela con Come finira? Bwahahahaha...

%------1






MICRO MACHINESED

Le abbiamo viste parcheggiate dietro le

vetrine dei negozi di gocattoli di mezzo -
i o CODEMASTERS ,'?‘4 ”
nwelapl‘dl sotto casa per mano di VERSIONE: USCITA: i
iolosi "regazzini' under-8. GAME GEAR IMMINENTE
e ;.n. recentemente, fare del Megadrive un MASTER SYSTEM w » &
to autodromo di lilli .

movimentats ipuziane.
dimensioni (non che ci voglia molto, visto il

televisivo...), ed ora quei correre su veicoll di ogni i |

microscopici bolidi da collezione genere immaginabile fra cui

noti come Micro Machines si ‘motoscafi, carrarmati ed 4
accingono a fare la stessa cosa elicotteri; schivare ostacoll

con le altre console di casa

Sega (Game Gear e Master

System) nonché computer qual

Amiga e PC. Gioite, possessori

di codeste macchine!

elettrizzanti e spassosissime
‘situazioni che solo la guida di 4 delle
una Micro Machine puo dare. macchine per le quali i
Usare vasche da bagno, tavoll gioco & compatibile, s'intende) e
dl enllltwn, tavoli da blilardo  simpatici effetti sonori. Quale di queste conversioni recensiremo per
altre superfici d'uso comune  prima? Beh, mi sa tanto che per saperlo dovrete leggere il prossimo
(21 in tutto) come circuiti; numero di CVG!

i Novita in anteprima, importazione e non...
Archivio completo, piti di 2000 titoli per le tue console...

SEGA: Megadrive, Mega CD, GameGear, Master System

VIDE NINTENDO: SuperFamicom/SuperNes, GameBoy, Nes
- SNK: Neo Geo
NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT, Core [l
CONSOLE ATARI: Lynk
, = Venite a trovarci... abbiamo i prezzi pit bassi di Roma
ACC = Via F. PALASCIANO, 105 - 00151 ROMA
§ \d| TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 (online 24h)




n
sala giochi ¢l facevo
e sei ore filate di
partital” ci ha detto
Simon Fox, uno dei

SCIT a
programmatori_del
IMMINENTE gioco. E chi meglio di
appa -lmmn

VERSIONE:
AMIGA

duesta conversions? Ma andiamo pat ordine: per okl Ron o
sapesse, Camage & ambientato nel 1999, dopo che la Terza
it 18 Souhus el Waserts dat acklatms U aoli
fetentone tlece ancors prichonier ormatist] i, od & tempo di
dargli una bella lezionci tay

PYTINI]  fremendo per complere o mlulone. e infatti | suoi a»lnl component!

REQUIRED Carnage e il
Maggiore
Mayhem,
vengono
spediti nel
mezzo della

bolgla

L'esercito d
dittatore &
composto di
SBominasion)

pazz

per la m.gm
parte sono
forme di vita
mutante! E la
cosa non potra che far piacere al duo, visto che con degli aborti
venti premere il grilleto sara ancora pii facile. Gia, ma quanto &
stato facile convertire per Amiga un gioco che in sala glochi usava due

Da un po'

di tempo a questa parte sembra che gli americani non disdegnino una
bella puntatina nella violenza piu insensata: come si spiegano
altrimenti giochl come Smash TV e il suo ben pid trucido seguito Total
Camage (entrambi dell'americana Bally/Midway appunto)? E noi non
possiamo che sottoscrivere, anche perché Total Camage, cosi come
Smash TV, & stato un gran bel gioco da bar. Anche alla ICE, che sta
programmando la conversione per Amiga, sembrano essere d'accordo:

c»owws«'ﬁw

levette e sfornava tonnellate di sj lte wl
video ogni mezzo secondo? "Ovvi
I"Amiga non pud gestire tutto quel sk ln
movimento sullo schermo” ci ha detto
Simon Fox, "e per superare
problema siamo dovuti ricorrere ai soliti
"trucchetti” facendo credere che sullo
schermo ci sia molto di pid di quello che
in effetti c'é. Per quel che riguarda |
controlli, includeremo una serie di possibilita diverse pe:
etodo di controllo buono per un giocatore non lo & per Vaitro. 81
potranno usare due joystick per giocatore (previsto I'utilizzo di un
adattatore per 4 comandi), ma anche tastiera e mouse.” Come diceva
un detto, la cameficina ¢ vicina.




JAMES POND 3
OPERATION STAS

“Lel appare con la tediosa inevitabilita di una stagione non amata", Il guizante agente
notava tristemente il perfido Drax all'ennesimo incontro con la sua
nemesi, I'agente 007 James Bond, nel film "Moonraker". Parole che
anche il dottor Maybe potrebbe benissimo usare nei col di
questa terza intromissione di James Pond nei suoi piani di conguista
globale, se solo avesse il dono della parola (campionata). Per il possono essercl
‘momento, invece, dovra accontentarsi di lanciargll addosso ogni sorta  dubbi sul suo

di sciagure (naturall e artificiall) mentre cerchera nel contempo di aspetto?), e potra
attuare Il suo nuovo progetto criminale: estrarre yogurt, goml o pure contare su una
rmagel dall nuova e

straordinaria gami

e m;cn- risorse
ELECTRONIC ARTS J| Tinerario dola i accesson quall siva asulono (por
== luna per minare su qualsiasi superficie), un

3 ‘ s utarne 8 frmea B Yalle
VERSIONE: SSCiA: : proprieta, scl, stivall a razzo e stival anti-
MEGADRIVE IMMINENTE : gravita. Potra inoltre pilotare una
{ lunamobile, una macchina trivellatrice, un
igantesco verme lunare (1) e un min

monopolizzare il mercato mondiale dei latticini. ¥ ? ' Tutto questo nell'arco di oltre 100 livelll
James Pond, del canto suo, tentera di ostacolare il SO by intrisi di beozia pura in una cartuccia da 16
folle dottore eludendo le sue trappole, salvando tre 4 » 1 Megabit per il Megadrive. Questo é tutto
sventurati colleghi, e facendos strada nelle 3 2 :| cid che ci & dato di sapere al momento su
miniere lunari di formaggio, per arrivare A Operation StarfiSh, ma non preoccupatevi:
eventualmente allo scontro finale con lo stesso =l James Pond tomera...nella recensione del

arcinemico. In questa nuova impresa piattaformica, S i gloco sul prossimo numero di CVG!

1i fipper S pallina cromata
virtuale sl sta |“FOGRAMES attraverso | mondi
face | - - — tre
sempre pid VERSIONE: uscIma: n
sofisticato, al IMMINENTE | ) annovera fra
punto che AMIGA - le sue
dietro il Bl caratteristiche tre
frenetico errare scenar differenti di
della sfera vaste dimensioni (il mondo della dea Wuhan, ad esemplo, consta di
dacciloara ¢ ben 60 schomate), sroling muldirecionale, I posslbilta
una motivazione morizzare | su ognuno ‘mond, a possibillta di
e T b ool | o ot 1 G st s i daet
desiderio di sinistra e viceversa) e un sottogloco di matrice avventuristica. Il resto
azzerare il potete Immaginarvelo: rampe di

velocita, bonus hv.ll lm.-
balls e tutte le altre
caratteristiche del nlnblll 7t
giudicare dalle foto, non
sembra niente male, ma
I'uitima parola spetta
naturalmente alla recensione
in uno dei prossimi numeri di
CVG.

totalizzatore. In Living Pinball, infatti, c'& di
mezzo la salvaguardia dell'intera galassial Ma
o -l e Dlmnu ivare a tanto? Beh, per
isalire all'epoca in cui

el oqullnulo Golla galaseia ora aficato 8 un talo
che risiedeva sul pianeta Calipso e custodiva |
sel element! fondamentali della vita: la sabbia
la clessidra (simboli del tempo), il diamante e il
ghlaccio (fonti della vita stessa), Il fuoco e la

materia. Il glomo in cui detto pianeta raggiunse lo
zenith, tre malvage dee (Wuhan, Freila e Omdura)
decisero di imprigionare Il fantomatico individuo,
sottraendogli | succitati elementi. Fu cosi che la
galassia inizio a precipitare nel caos. Ora sta a vol
riportare tutto alla normalita conducendo




NATUTTA

ITALIA

Mega Drve St + Sosic L 269,000
Mega Drve Pol + Sosc . 269,000
Mega rve 2

Mega Drve .+ Sonic

Geness st 1,259,000
e +Sree o Rege 2 299,000

Batmon return
Balls v Lokers
Caploin America

n
Cool spot

Deadl moves
Desertstrke
Double dragon
Dragons fury

o the dlpins
Esropean cob soccer
Exranza
Floshback
Gods

Grond slom tenns
Mazinsoga

Mick e Mack 6.G. .
Moonwalker 59,000
Pro strike 89.000
Quack Shot 49.000
Rood rosh

Road rash Il 99.000
Ko othrese 99.000
Side poket

o
Trsinime
rion
USKtom skt
Vrdofsion

oltre 300 titoli in listino
giochi a partire da

Mo 0+ gome
Mega 02+ gome

Alpha ission 2

Art of fighting
Blue'sjoumey.

Bosbol stor prfssional 2
Gberlip

ight man
o
1 jer.

Hogionlord

Se 2

ks
Weldhees 1
dispo
Ned Geo

L.29.000

L.530.000
L. 560.000

SEsEEssssEsise
SS3ssssssssssss

2
3
1
2
2
A
1
3
1
2
3
3
3
3]
i

Super fomicon scrt
Sper famicon pol
Sopernes st
Sopernespl
Super Nintendo +
Spersape

"Magic converter

Addan's fomily

Addoms amily 2
¥s Predator

Aming emnis

Axelv‘

Best of the best

Bolman retums

Calfomi gomes |

Chester cheetoh

Bubsy

Chuck rock

Contraspirt

Ftol fury

Final fight 2

Golden ihter

Hook

Jimmy Connors.

109.000
129,000

IMPORTAZIONEL.

DIRE

i

DALUSAS
EJAPAN

Game gear + Sonic

rince of Persia.
3

oric 2

treet of rage 2
oltre 60 fitoli i
Game boy + Tetris

jen 3
egaman ||

tar wars

uper Mo lond
opr Mario ond 7
iy foons

oltre 300 titol

L 279.000

L 76000
2!.000

L 69.000

L 79.000
listino

L. 165.000

i valutari

ioni vl

1 prezzi possono variare a causa delle fluttuazi
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Basato sull'inverosimile ma vendutissimo fumetto della Dark Horse, porta ad uno degli aspetti
questo nuovo sparatutto epico uscira in due versioni, una per il pii impressionanti del
Megadrive e l'altra o il Super NES, curate rispettivamente dalla gioco: Ia sua eccessiva
Virgin e dalla Inter formati, comunque, si somigliano in  violenza. | cattivi

tutto e per ﬂltto ita della versione Megadrive & fissata per esplodono letteralmente
novembre, per cul il gioco della Virgin sara probabilmente uno del titoll  in una massa

pi venduti nel periodo natalizio. La trama del gioco vede Skynet e | sanguinolenta quando

suol cyborg, quel Terminator che nel 1997 eliminarono la razza umana,  vengono colpiti, per cui
risultare i diretti discendenti della rivoluzionaria tecnologia con cui fu  non c' limite al gore,
costruito Robocop. Un ribelle del futuro viaggia a ritroso nel tempo per  cosa questa che

avvertire Robo di cld che accadra, ma viene Inseguito da un intero probabilmente non
plotone di Terminator programmati per ucciderlo prima che costul figurera nella
s T L clbemoﬂw del versione per il Super
secolo, con Robo che attravers: resente e del futuro  NES, data la rigida
prondoiu Rl ol o e i nm, Sl politica della

rada agll inarrestabill Terminator Nintendo. Robocop

ono ostaggl da Gl et )
€ una montagna di armi  tutta I'aria di essere
grosse e potenti da uno del migliorl
raccogiere, l che cl blastatutto del 1993,

con tanto di orecchiabile, avveniristica
VERSIONE: USCITA: colonna sonora ed una montagna di Robo-vocl
MEGADRIVE NOVEMBRE campionate, quindi tenete d'occhio | negozi e
ovviamente CVG per la recensione completal

o I'America in Bumlng Rubber, I'uttimo
camplonato di  cosi via, quindl o

Si corre attraverso I
racing-game della Mo regole

automobilismo, poiché gli organizzatori sono tatl autorovol auto vanno scelte

rappresentanti della malavita intemazionale. La corsa ha luogo lungo  con una certa

sel checkpolnt In ciascun continente. La tappa europea conduce | accortezza. Vinta

glocatorl attraverso ogni tomante e curva ad U che Londra, Parigi, una corsa, si potra

Barcellona, Roma, la Scozia ed Amsterdam investire il denaro
anno d: . In - ottenuto

altenativa, | plloti portando del

0 mettere
alla prova fa foro
abilita sulle piatte
autostrade nel
pressi di New York,
|| Mum Rushmore,

miglioramenti
all'auto

nomu. Washington
e Las Ve

egas.
Ciascun punto di

e destinazione siano rivelate. Le strade si biforcano, si separano e si
ricongiungono in parecchi punti e sta a vol decidere quale percorso sia
il migiiore e if pii veloce da prendere. Ci sono dodici bolidi sportivi fra
cul scegliere, sel per ciascun continente.
La GTI & una meraviglia, e altrettanto nell'apposita officina in modo da affrontare
sono I'Astra e la Ford Fiesta. | giocatori . adeguatamente le gare successive, che
pid maturl possono scegliere macchine pii | - saranno certamente pid dure. Che altro dire? A
esotiche come Ia Corvette o la Pontiac VERSIONE: 1T/ noi questo Burning Rubber ispira non poco, e
irebird. Ogni motore ha le sue specifiche AMIGA INVERNO infatti abbiamo tutta I'intenzione di recensirio
sulla velocita, il consumo di carburante, non appena disponibile.



Se aiutare le forze armate nella foro lotta contro il terrorismo @ il di guerra (0 POWs, se preferite). Nuove.

vostro pi grande desiderio, Super Choplifter Il fa al caso vostro. In aggiunte sono | boss di fine-livello, che

questo terzo capitolo della saga elicotteresca potrete infilarvi nella punaovw, fra gli altri, basi operative di
CComanche e penetrare nei rzioni

‘cabina di un chopper d'assalto AH 90 propor e
(mﬁhmmw una nuova organizzazione dau!to Ogni livello & costellato da soldati
terroristica. La NWL ha rapito tutti i in ostaggio che vanno
raccolti in determinate
quantita per poter passare
allo successivo. 'sono nascosti
dentro dei complessi, ma alcuni vagano in
|Mhe.mﬁwl I‘WI‘HI ci
saranno almeno
nelle mani di questi assassini! mcoﬂlmlnchu:un livello. Awllqlnlll
Si, Choplifter 2 era una gallata, dislocati sulla superficie, un aereo Hercules
‘ma questo sequel promette di passa ad alta quota per sganciare altri power-
essere anche meglio: piu armi, up via paracadute. Oltre alle differenti armi, le
pid nemici e addirittura - prestazioni dell’elicottero possono essere
mmﬁ.ﬂ scudi, dispositivi di
e I 2}
Fra le diverse sezioni di gioco, la storia viene
con sequenze
che aggiungono parecchia
struttura di gioco. Super Choplifter lll ha
In regola per
LASER BEAM risultare uno dei giochi migliori dell'anno e
nemico si é fatto ancor pib organizzato di hanno avuto, il successo é praticamente
prima ed @ riuscito a mettere le mani su di VERSIONE: USCITA: assicurato. Rimanete sintonizzati su CVG e
SUPER NES i (ehm,

49909000 [ gaq [x],s k1 I



"Volevamo fare in modo che
si potessero strappare
anche le braccla ma penso
che le teste siano
sufficientl.” Questo &
isnto el e sifvita Tony
della Teque

dieons aieate

Shadoworlds?) parlando aol
nuovo massacro che | suoi

per
essere uln il pmm mokz di
una serie, ma quel che &
certo & che il sangue sara il

vero ista del 3
In Brutal Sports Football (ex

rinoceronti tuf
bestiario che sino ad ora
trovavate solo nei giochi di

che
poco ma in quanto a violenza non si risparmiano, oppure If
contraro, Tutto questo naturalmente senza che ci
arbitro in

campo a farrspettar l regole anche perché

ne sonol | falli non vengono fischiati, anzi se trovate dell'

sul campo (tipo spadoni affilati) fareste meglio a unnol "Potete
glocare il goco come vi pare: i punti con azioni di gioco
allora siete uno sportivo, o staccare le teste degli

MILLENNIUM

VERSIONE

MEGADRIVE
AMIGA 1200

usciTa
UTUNNO

AUTUNNO
A SEGUIRE

e
squadra avversaria.
vlm

non & uno

presenza di sprittoni di 64 pixel X 32 pixel

del bitiar's statn Joudamontale e ke Tese ool
 Versione Amiga sard pii

)
una bitmap MD si fa tutto "a
onfermata una versione per A1200 con pil
o S joypad del Megadrive consentira
tione pid facle dells siionl mentre ool di ¢
iti mortali: gestire

re dei po\um e scegliere
S~ cui passare non & facilissimo con un
pulsante solo! Ma sembra che tutto andra il meglio, anzi
alla roqu- sono talmente fiduciosi che ci assicurano
che il Brutal licato ad altre
discipline: mandate a letto gli adulti (che sennd tirano
fuori le solite storie sulla violenza)!




VENDITA PER CORRISPONDEN

ZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO

Ewira2 89900

Empir. 69500
Eye of Behoider Il 69900

1*.‘.3; e

Monkey istand.
Monkey isiand 2
Monkey istand

900
109900

NFL
Paciic jslands

ATrain 99800
A-Train 606t Sat....39900.
Aces of pacfc.... 99900
o fPaic Daasss00
A Commander

Aitbus A320.

Alone i the dark.

RS Wﬂw/

o

109500

.

on scen edit 49900
Harrer jump e ... 109900
9900

900

nca 109
o Incredible maching 109900
Imperial Pursuit Indiana J. arcade ... 79900

Amazon. 119900
Ancien.art of Sky 129900

Top star

= 'Virual Pilot Sleopwalker........ 43900

Space Crusade ... 43900

15 Siko cage 3.108300 00 Streot Fghtor 2 .. 69900

o S buias.Saa0o  Might& Magic V119800  Yeager aircomb.... 79900 Summer challenge 79900
Fascination, Sog00  Moonsione 00800

Euxcpean Oranp 9279900
Extasy

Fire King.

Gazzal

49900
70900

Carrer command....24900 49900
Crazy cars Il 4900 49900
Go for gold 24900 49900

29900

Knight force. 29900

Mu:mvmse Soccer

o 90
Panza ik borer 24500
Pinbal magc....... 24900
Pitghter 450
Rackem.

RBI2
Rick Dangerous 2.
Savage.

Wil stree

Aol Word....79900
RovsofEpi. 55500 ¥ For victory i
9500
Ao 50500
517 Fing Fortess.. 99900 Stike commandsr 129900
Batte ch 99500 Stunt ot 180
Bid o prey....... 100900 Suporhi sas00
Campaign 500 Suporatrs...... 8950
Gar& Orwer 89500 Task Forco-.... 129900
tess I 59500 Tost Orve l...69900
Championship ... 59900 wi 79500
Guzaion 99500 Tho manager....79500
Comanche Max .119900  Indiana J. Fat of A. 109900 e Summoning .....89900
Comarer Jotighor I data . .coo00 Uima V. 126900
Cusolora Caps. 70500 6B 9900 Utimatriogy Il.....129900

Ut underworid 129900

vt King’s Quest V o
i 50000 Ko e Vi Toang  Ulima undomworid2129900
Dﬂyc\ rmm 119900 Laura Bor ogon V0o Yoy omon
Do 900 Logend of kyrandia, B9800 Y.for Vicor l..... 109000
Dvxannsl S0 Lagondofvlur.i0gs0n Vel daines... 110000
79900 cos0  Waxworks. 900
Duna i 59600 Lo ingsl..oom00 Vil beamish ..~ 69000
9900 79900 00
Oy S 75%00 Mo 120900  XWing 12900

151 Chess ttor.... 99900
3d World Boxing.... 79900
30 World Tenis. .. 79900

ryraiica Veramenle-

suayagets n s car:
o animato'e Compil di -
oo

“Air Warior I 3 ¥ »,'fw»"",'“?'f
Ao 5. 45000 L 1 '| 9.900

** STREET FIGHTER Il PC DISPONIBILE L.79.900 **

ORDIN

ALEX

Servizio di vendita per Corrispondenza

A SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

011/4031114

APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 -19:30 ORARIO CONTINUATO.



W WA
PIMLICO! PIMLICO!

La data: & - 7 Settembre uno, nove, nove, tre. La sede: il Business
Centre di Londra. Ayeaaaah, stiamo parlando proprio dell'ECTS, la ﬂm vl-
deoglochistica settembrina
pia Importante d’ Eurapn,
sia p:';ohl ce ne sono po-
«che vengono presentate tut-
te le novita con cul pallb
mo sollazzarci nel 'f“
to periodo natalizio.
Boccaftvl quindi questo resoconto dettagiiato "full In effect” che | '
nostri tre Inviati hanno elaborato superando mille e pia difficolta:
ltountl Indiani plcclnﬂulml. fldnll In scatola, bml che supera-
1l peso lir he a Londra
ll trova veramente di tutto, ma 30 chlll di valigla, Filippo...), cambi

d'albergo, docce a tre I (molto cald; ballunta, lncnn-
descente), MTV a manetta alle notte... L'ECTS
lln e mollo pia. Checkltlvl ir Ieponnga e cummlllta se non J
SIMONE "EWING" CROSIGNANI
FIL "TANDG CANAVESE
'STA
'HIAVE MAGNI
‘A NON
P

PARTE

ENZI

>

ACCOLADE tura fantasy basato su una serie di novelle e storie simill: mamma, co-
el - : ellee ™ non mi intrippano certe cose...

o mcom.l um e per una delle pid ionnpvc- case a 3;‘ © A Novembre finalmente una serie di titoli interessanti: Unneccessary
grisce. Cominclamo con Speed Racer (ottobre s PC o Iizlo ‘94 per - Rougness, una simulazione di football americano per PC @ Megadive
Megadrive e ) basato su un cartone animato assal popolare In i cyjsit) gia presagire grandi cose. Possibilita di disegnarsi gli
USA, ma mai programmato in talia (‘gnurant, I'ho visto io: era Mach  gcpici iiogo ol inquadrature, la voce di Al Michaels

5 Gol Go! Gol - Fabio). E' una specie di Wacky Race con avversari de-
menti, aggegel da Ispettore Gadget e amenita di vario tipo. Non mi
sembra poi 'sto gran gioco...

Sempre a ottobre e sempre su PC ecco Companions Of Xanth, avven-

a commentar IFLPA (Nation Footb.lll League Players
Association) . qualita da non sottovalutare. Se odiate il football,
beccatevi Brett Hull Hockey per Megadrive (a Dln-mhn anche per
SNES): il gioco dedicato al campione dei, se non erro, St Louis Blues
propone un'inquadratura dalle spalle del giocatore su MD, mentre sul-
lo SNES si é fatto un largo uso del Modo 7 con rotazioni e zoom. Mah,
io sono un tifosissimo dell’hockey su ghiaccio, ma Brett Hull Hockey
non mi convince: ho idea che NHLPA della EA rimarra il numero uno...
Ancora per la serie "licenze e diritti" ecco Pelé! per Megadrive e SNES
(fine 93/inizio 94) che, hn\o per gustan, gode della solita inquadra-
|url avveniristica: stavolta abbiamo D isomets

mente, trovo -con»ﬂlulmo in = glo:o dl calcio, ma,
cani e il calcio non vanno particolarmente d'accordo. Alquanto pro-
mettente ¢ invece il gioco u-alem a lui, "the round mount of the re-
bound" Sir Charles Barkley. Nero, pelato, cattivo, solo il 5% di grassi,
una vera potenza. Speriamo lo sia anche il gioco per Megadrive, SNES.
e PC previsto per I'anno prossimo...

BRETT HULL + SNES

IRETT HULL - SNES

SPEED RACER - PC

SPEED RACER - PC



CODEMASTERS
La casa con una tradizione im-
mensa nel campo dei budget é re-
duce dal massicc
di Micro Machines e guarda al fu-
ro con giusto ottimi-
smo. Cosa vuole dire que-
sta frase? Non lo so,
on sapevo cosa
scrivere. Quindi becca-
tevi Micro Machines

un gioco d'azione
ntastic Dizzy, I'ulti-
‘ma avventura della mascotte Codemasters,
disponibile presto per Nes, Megadrive,
Master System, Game Gear, PC ¢ Amiga.
Dimenticato qual-

cosa? Ah s, l titolo pid
promettente: Cosmic
Spacehead. Trattasi di
un fumettosissimo gio-
co meta arcade e meta adventure disponibile a Novembre per Nes, MD,
MS, GG, PC e Amiga. Chi vivra vedra.

CORE DESIGN

ase preferite. Giochi massici  con un kilo di humour.
A evi le prossime uscite della casa di Jaguar XJ 220, c
minciando con le uscite per computer... Il mese prossimo dovrebbero

DARKMERE - AMIGA

vedere la luce Wonderdog (un platform
g

scrolling mumulnmll . 50 lnm.

al secondo, fondal

casino e mezzo di Ilvclll), l)yb'rplmh
BUBBA'N' STIX - AMIGA

uper deformed" di Allen Syndrome),
Darkmere, di cui abbiamo parlato per
mesi e mesi, Bubba 'n’ Stix (un bel-
lissimo arcade dalle animazioni ecla-
tanti, assolutamente da non perdere)
e Darkstone. Il tutto su Amiga. Nel
periodo natalizio due uscite contem-
poranee su Amiga e PC: Heimdall 2, seguito del popolarissimo adven-
ture isometrico, e Universe, di cui sappiamo ben poco. Sul fronte con-
sole abbiamo due probabili hit ormai completi : Thunderhawk e Chuck
Rock 2 per Mega CD. Il primo ha poco in comune con la versione Amiga
dell'omonimo gioco, ma é ugualmente massiccio, anche grazie alla chi-

lometrica intro cinematografica, mentre il secondo pub vantare rispet-
to alla sua controparte computeresca un‘ottimo cartone animato ini-
ziale davvero divertente. Checkatelo e ditemi se non ho ragione.

DOMARK
Rapidi rapidi, a Ottobre
potremo_giocare con
Championship Manager
'94 su Amiga e PC: il di-
fetto principale del suo
predecessore, la lentez-
za, & stato eliminato,
quindi preparatevi a una
sfida_calcistico mana-
geriale senza preceden-
ti (anche perché, grazie
alla Leader,
tuttii giocator italianil).
F1 ¢ la conversione del titolo per Megnnv- cn- abblamo recensito un
mese fa: a Ottobre su Amiga e a Novembre. Flight Sim Toolkit &
il primo areosimulatore fai-da-te: costniscii | num, il background, il
cruscotto e sollazzati sul PC da questo Dicembre. Sul fronte console la
situazione & molto pii florida: abbiamo F1 e Desert Strike per Master
System e Game Gear (fine mese), Prince Of Persia per Megadrive (mar-
20 94), Marko's Magic Football per Megadrive, Master System e Game
Gear, gioco mooolto simile a Soccer Kid su cui puntano tantissimo al-
la Domark, tanto da far diventare il biondo Marko Ia propria

Pinball Wizard ad Aprile per Game Gear e infine Kawasaki Superbikes
per Megadrive e Game Gear (maggio), simulazione motociclistica dav-
vero promettente.

MARKO'S FOOTBALL - MD

DESERT STRIKE-GAME GEAR



ELECTRONIC ARTS
Terrficante. Davvero terrificante. Cosa? Ma il numero di
giochi presenti nel camet della Electronic Arts, anche gra-
Zie al lavoro copioso di Origin, bullfrog Broderbund e com-
Partiamo subito con i giochi per computer:
Pacific Strike (a Novembre su
PO dalla Orgin) 8 seguito o
Strike Commander
mette di affrontare ||mpevo
Il

prossimamente), nn gm tecnicamente ineccepibile
programmato dagli autori di Black Crypt;
Pagan<Nessuno> - Ultima VIl per PC (BASTAAAAAAL),
Harpoon 2 (a Novembre su PC e Mac); Victory Sea,
altro wargame per PC e Mac; Forgotten Castle, fan-
tastico RPG fantasy in 3D, tanto per cambiare, di-
sponibile da Siacs fieek per PG, Popiiialver Muo
(ottobre); Theme Park (Bullfrog per PC a Marzo), ui
dei giochi pid bl i tutta ia fora, una specie di Populnus in
cul bisogna gestire un luna park, una vera figata; Seal Team,
aerosimulazione massiccia presto disponibile sul vostro PC;
The Labyrinth Of Time, ennesima avventura fantasy in 3D (chep-
pallel!) per CD Rom a ottobre, Kasi
Flone scacchistica por PC sponsorizzata dal camplone del mon.
do della disciplina; SSN-21 Seawolf, altro
(Novembre) e Infine il mitico, grandioso, unico, insuperabile
NHL Hockey, conversione di EA Hockey, un must per tutti i
possessori di PC. Gasp, finito! Porc... mi sono dimenticato |
titoll per console! Rapidamente, Super Skhe TaK 2 legnl-
to dell'omonimo titolo per SNES, dis|
And Burn - No Fly Zone, simulatore "6l F44 por SNES lgen—
nalo); Virtual Pinbal, ippor por Megadrivo con editor incor-
porato (novembre); Mutant League Hockey, spalettrosa
simulazione sportiva con la possibilita di giocare in 4 con-
temporaneamente grazie all'adattatore 4 Way Play della
EA (Megadrive a Dicembre); James Pond 3 -
StarfiSh per Megadrive (novembre); Blades Of Vengeance,
arcade adventure fantasy per Megadrive (Dicembre) e
Haunting Starring Pulterguy, titolo ultraumoristico da 16
Megabit per Megadrive (ottobre) dagli stessi autori di
Cyberball, Rampart e Paperboy. Ma veniamo ai titoli pid
massicci, quelli della serie EA Sports (ayeaaaaah!): ri-
o ottobre e a gennaio usciranno NHL Hockey
94 su Meg: SNES: fra le novita, portiere comple-
ot gumo dal giocatore, tiri al volo, pubblico an-
cora pii cattivo, nuove statistiche e, attenzione atten-
Sione, la possibita di glocare In 4 contemporansaments (MD) o In &
(SNES) con gl speciali adattatori EA! Questa é vita! Altra figata inve-
reconda é Madden NFL 94 (Novembre su Megadrive e nmn.lo 5uSNES):
nuove squadre, schemi, commento e nuove routine oltre alla solita pos-
sibilita di giocare in 4 e 5 contemporaneamente! Un attimino deluden-
te & stato invece Fifa International Soccer, il nuovo calcio della EA per
Megadrive (Dicembre): le animazioni e la grafica sono bellissime, ma
il gioco & un attimino troppo lento e la visuale isometrica & inutile.
Mah, vedremo a gioco
Hockey & su un altro pianeta. Chiude NBA
Showdown per SNES (Gennaio): nuova edi-
e di Lakers VS Celtics, Lakers VS Bulls,
Bulls VS Blazers, ecc. ecc. Maggiore velo-
cita di gioco e poco altro all'orizonte.

KASPAROV'S GAMBIT - PC CD R




GREMLIN
Non perdiamo tempo. A ot-
tobre per Amiga abbiamo
Legacy Of Sorasil, il primo
gioco della s

data e stesso formato per
Disposable Hero (no, gli

trano una fava), un ar-
cade futuristico mas-
siccio e molto “con-
wloso" Uttimo titolo
in Ottobre
i Preioier Manager
2 per Amiga e PC, so-
lito simulatore claci-
stico/manageriale,

ma con la possiblita
di reclutare e stu-
diare giocatori di tut-
ta Europa e altre
amenita che potrete

LTI DIVIL - PO

scoprire nella prossi-
ma recensione. Non
male. A Novembre
eccofinalmente Zool
2 per Amiga e 1200.
Le novita? La pre-
senza di Zooz, ver-
sione femminile di
200l, e di Zoon, il

cucciolo a due teste
di Zool. Se non vi &
ancora venuto il mal
di testa vi posso dire
che il personaggio pii
azzeccato & senza
dubbio Mental Block,
il cattivone grande e
grosso. Beccatevi le
foto e gioite. Sempre
a Novembre dovreb-
bero uscire

sissimi Litil Divil per PC (ne abbiamo parlato pid e pii volte, quind...)
© K240 (alias Utopia 2) per Amiga: una figata invereconda. Se avete

The Lotus .
Nigel Mansell su NES e Zool su SNES, GB, MD, MS e GG. Got it, G?

INFOGRAMES
essenzialmente tre titoli:

ummm Hnb-ll Qu-n per "Pc e Amiga, un simulatore
di flipper alquanto possente con svariati tavoli, la pos-
sibilita di giocare in orizzontale e verticale e una mi-
niavventura inclusa nel gioco. Non male. Alone In
Dark 2 non ha bisogno di troppe presentazioni: sappia-
teso-

ALONE IN THE DARK 2 - PC

lo che il gioco (a
Novembre per PC)
sara quattro volte pid
veloce del suo prede-
cessore, piil amplo e
pit razionale. to-

ria unica. Infine, dopo

ALONE IN THE DARK 2 - PC

ALONE IN THE DARK 2 - PC

ALONE N THE DARK 2 - PO

Asterix, ecco il gloco
dei Puffi (ve lo ricor-
date quello per il
Coleco?

‘The Smurfs é un platform
semplice semplice previ-
sto per Dicembre su Nes
©Gameboy. ENi, ma dov'é
puffata la versione Super

SMURFS - GB

Nes? Mah, non lo puffia-
mo: continuate a puffar-
ci per saperne di pid.

SMURFS - 6B



KRISALIS
Ma cos's, Sensible Soccer? No ragazzi, & Manchester United Europe
Premier League Champions, terzo gioco della Krisalis dedicato alla squa-
dra che ha trionfato in Inghilterra nel 1992/3, La somiglianza con il ti-

della Renegade & impressionante, ma c'é in piu la famigerata
Tactgrid. In pratica & possibile dare un maggior realismo alle partite,
elaborando tattiche e formazioni in base alle reali caratteristiche dei
giocatori. Non avete capito un piffero di quello che ho detto? Beh, in
parole molto povere non si segna pit solo con le punte, ma si pud an-
dare a rete anche con tornanti, centrocampisti e all varie, proprio co-
me nella realta. Una gallata prevista per i pm-lm( glomi su Amiga e
PC.

1200, CD ROM, 3D0 e CD 32 ('94) o Sabre Team per 1200, PG
(Novembre), 300, CD32 e CD ROM ('94). Chiudono il panorama una
serie di titoli previsti per I'anno prossimo: 0 di Formula 1 per
Amiga e PC (ancora senza titolo), Kinkgdoms Of Germany, Legends e
The Lost Kingdoms per Amiga e PC, Soup Trek - The Search for Stock
per Amiga e PC (parodia della serie pii famosa del creato) e il miste-
rioso The Club per Amiga e PC.

MICROPROSE

La casa regina delle simulazioni aveva, come sempre, molta carne al

fuoco. La notizia non fara felice | vegetariani, ma noi s, visto che fra
mo glocare con una sfilza di titoli davvero eclatanti.

Cominciamo con quelli per computer... Sono ormai pronte le versioni

‘abarth” di due clas-  BEASTEALLS

sici del passato: [

Pirates e Railroad

Tycoon. Non vi sto a

fare I'elenco delle ag-

giunte e dei migliora-

menti perché ci met

terei un mese e me:

20: sappiate solo che

Pirates Gold e

Railroad Tycoon

Deluxe sono pii mas-

el ==

intere nottate di prezi

BEASTBALLSNES

sicci dei loro pre-
decessori, quindi
sappiatevi regolare. Ancora piis massiccio si presenta Subwar 2050
(PC), un'autentica figata di simulatore sottomarino: animazioni in ray
tracing grandiose (dovete veramente vederle, a costo di comprarvi un
PC apposta), un'accuratezza impressionante e
il solito realismo Microprose fanno di questo ti-
tolo un sicuro hit dei prossimi mesi. Starlord

(Amiga/PC) & invece '

Avete presente Civilization? Beh, schiaffatelo
nello spazio, ampliatelo di brutto e aggiunge-
teci una buona dose di wargame in pid. Fatto,

tare le routine vettoriall di casa Microprose per
farvi immedesimare m.gnn nell'azione.
Disponibile al pli presto.

Football (PC) & invece uno fare quei titoli capa-
ci di far perdere ai fanatici dei giochi manage-

2 sorio, Reallstico'd
brutto, con diverse in-
quadrature delle azioni,

4. mp schermate in ray

tracing e un edi-
tor massiccio. lo
o aspetto con la
bava alla bocca.
Chiudiamo con

Mig 29, un'e-

spansione per

Falcon 3.0 che permette di sollazzar-
si con il potente caccia sovietico e
un'avventura senza titolo definitivo che
si presenta come un incrocio fra Dracula
e il genere pi in voga del momento,
il cyberpunk. Senza
parole. E le console?
Tranquilli, cuccatevi
Tinhead per SNES e
Megadrive (un
platform simpaticci-
simo, ma forse un zinzino poco original
Engine per SNES (conversione del capolavoro targa-
to Bitmap Bros), F-15 Strike Eagle 2 per MD (altra
conversione), Wordtris per Gameboy e SNES (un in-
crocio fra Tetris e Scarabeo che gli utenti Amiga e
PC hanno gia potuto provare), il mitico Impossible
Mission 2025 per SNES e Megadrive (riedizione del




NFL FOOTBALL - PC
Mig 29-PC

classico dei classici,
‘comprendente anche
la_vecchia versione
IDENTICA per Ia gioia
dei piu v.ccnl)v
PIRATES] > Beastball per SNES
GOLD#C: (conversione dell'o-
— monimo titolo Millenium) e Star Trek: The Next Generation per SNES
(il gioco che terra Fabio D'ltalia incollato al video per svariati mesi). E

anche questa & fatta...

MILLENNIUM
Sola il navit o (e dse cae  Cabides.ia e
mettenti. La prima, prevista proprio per questo mese, & il tito-
1 he) dnla ‘e s Stgilatont s wistus o6 ol s it rler
te: stiamo parlando ovviamente di Brutal Sports Football. In pratica si
tratta di una versione... Ehm... iveduta del football americano con sgoz-
zamenti, pestaggi, sangue un po’ ovungue e una buona dose di strate-
gia manageriale che non guasta mai. La seconda & James Pond 3 -
Operation Starfi5h (Novembre, solo 1200 e CD32): 140 livelli per un
platform velocissimo (alla Millennium ci tengono un bordello a far sa
pere che ha il doppio della velocita di Sonic), con piu di 400 stanze se-
bonus, un nuovo personaggio che affianca James Pond, clod
PIRATESE . 3 Finnius Frog e un sacco di humor, come sempre in questi giochi. Occhio
coLpe - - alle uscite.

Il computer é l'accessorio che vuoi immediatamente a casa tua

%’éo/my//}e

Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8981811
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA

TELEFONA ALLO 030/8981811

COMMODORE ACCESSORIFAMIGAS

- AMIGA 600 L 499.000 - EXP. 512K AS00/A500 PLUS L 50.000
- EXP. 1MB A500 PLUS L. 110.000
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Hell done, the powers back on!
{You rrake 'your way back here
uhile we call for a rescue
helicopter,

LIRS




RENEGADE

mai
se

pia importanti
del mercato vi-
deoludico e le no-
vita presenti
all'ECTS erano quantomai sugose.
Cominciamo con quello che secondo me,
era il gloco della Fiera, Turrican 3. |
Factor 5 stavolta hanno superato sé
stessi: un arcade ultramassiccio con 50
frame al secondo, scrolling mutlidire-
zionale parallattico, musiche di Chris
Hulsbeck (alcune a 7 vocil) e per la prima volta su Amiga, Dolby
Sorround, rotazioni e zoom in tempo reale, caricamento ultrarapido
nonché memorizzazione dei livelli (li caricate una volta e basta),
compatibilita con TUTTI gli Amiga e possibilita di sfruttare qualsiasi
shceda accceleratrice aggiuntiva, compatibilita col joypad

i1l IoRRS  BHI

DISCO! Ragazzi,
this ain't no shit! Lama-
scella fo I'ho lasciata
davanti al monitor dove
Julian Eggebrecht dei
Factor 5 spiegavale ca-
ratteristiche tecniche
come se si trattasse
della versione Amiga di
Pong. Julian ci ha an-
che detto che Turrican

4 (la conversione del
prossimo Super Turrican 2 per SNES) sara probabilmente I'ultimo gio-
co dei F5 per Amiga. Ma con il CD32
non si sa mai... Ah, l'uscita di
Turrican 3 & prevista per le prossi-
me settimane (i Factor 5 dovevano
finire I'uitimo mondo). Accanto a una
simile potenza, persino due capo-
lavori come Uridium 2
Beh, capolavoro si potra dire di

Elfmania perché il se-
guito di Uridium su
Amiga, nonostante gli
sforzi del mitico
Andrew Braybrook
e la possibilita di
giocare in due con-

continua a Giudicate
da soli perché il gioco uscira proprio in questi giomni...
Elfmania & un clone di Street Fighter 2, ma un clone di
classe, visto che il team di programmatori risponde al no-
me di Terramarque. Ebbene si, Stavros Fasoulas, il fin-
landese pid fuori di testa del secolo & tornato... e con che
gioco! 21 megabit di grafica, 4 di effetti sonori, 50 fra-

P 3
se speciall e qualche innovazione come le monete che
possono essere sparate contro I'avversario. Su Amiga a
Dicembre. Per I'inizio del pros-
simo anno sono previsti quat-
tro titoli: Flight Of The Amazon
Queen, un'avventura grafica

iga e PC ambientata
nella temibile foresta suda-
mericana e programmata da
un neonato team australiano,

tegia per Amiga e PC dei
Bitmap Brother
Ruff'n'Tumble, un gioco
di piattaforme davvero
massiccio per Amiga a
cura del team
Wunderkind e infine
Sensible World Of Soccer, ovvero Sensisoccer 2, ovvero il gio-
<o di calcio che
tutti aspettano.
In pratica si
tratta di un in-
crocio fra Player
Manager di
Kickoffiana me-
moria e
Sensible, con
1.500 squadre di tutto
mondo fra cui scegliere
il proprio team. Su Amiga,
ST, PC e, attenzion:
Archimedes. Fra poco me-
no di un annetto ci scom-
pisceremo invece con il prossimo titolo della Graftgold: KTM Motocross.
La Renegade ha Infatti intrapreso una possente azione su due fronti: ol-
tre a produrre il gioco (Amiga, PC e probabilmente SNES e Megadrive)
sta sponsorizzando la moto di Jeremy Whatley, campione britannico di
500.

RUFFIN AMIGA

Massivo: a quando un gioco sul mitico Capirossi?
Per la serie " converti tu che converto anch'io” ec-
co Magic Pockets per Archimedes (questo mese),
Fire & Ice per Archimedes (Gennaio), Sensisoccer
per CD32/CDTV e Archimedes (Ottobre) e The Chaos
Engine per 1200, CD32, PC e Archimedes (Ottobre,
Dicembre, febbraio e Gennaio). Non male, eh?

RUFFIN'TUMBLE - AMIGA




SONY

Entrata di brutto sul mercato
dei videogiochi la casa nippo-
nica aveva una marea di titoli
altisonanti per le console Sega
& Nintendo. Cominciamo con lo

nracnnnulu(o Chuck Rock per
SNES e Gameboy (Novembw)v

Cliffhanger (a Novembre su S

© Megadrive ¢ a Dlnemhle per

NES, GI G), tie-in dell'o-

monimo beotissimo film con

3 334 EE

@

Stallone (la pellicola & una
c***+a, ma si presta benissimo
ad essere convertita in videogio-
o con splatteramenti, sparatorie
e azione a mille);

Gameboy e Game Gear), un puzz-
le game carino; Hook su SNES,

Megadrive
(Novembre); il grandissimo, mae-

stoso e divertentissimo Super
Bomber Man per SNES
(Novembre); Equinox
(Novembre/SNES), il seguito di
Solstice; Flashback per SNES

CHUCK ROC

(sempre Novembre); Bram
Stoker's Dracula, sanguinoso
platform per SNES, NES, GB, MD,
MS e GG (Novmebre); Last Action
Hero, tiein del flop cinemato-
grafico dell'anno per tutti | si-
stemi del mondo (Novembre), il
grande Sensisoccer (a Novembre
sul Megadrive e a Dicembre per
SNES, NES, GB, M

un awemuu lxntxly per SNES (inizio Dicembre). Breve, chiaro e con-

TEAM 17

Martyn Brown e s
ci erano presenti
all’ECTS con il so-
lito standino che a
un estraneo fareb-
be pensare a una
compagnia di se-

condo piano e non alla softwa-

re house perennemente in te-

sta alla classifica UK dei gio-

chi pid venduti. Ovviamente

titoll futuri sono dei

enziali numero uno, quindi
andiamo subito a studiarli

rivo Alien Breed per PC (256

colori dl blastamento -nann),

Qw: r Amiga (un
fumettosissimo o rotondlssimo “aila Bubble Bobele” con la posu
verdrive
per Amiga (versione 1993 di Supercars: 32 colori su schermo, possi-

a di giocare linkati o con 8 auto guida-
te dal computer, divertentissimo) e Silverball
per PC (un flipper programmato in USA dal-
le musiche super). Entro la fine di ottobre
dovrebbero invece vedere Ia luce Body Blows -AMIG
Galactic per Amiga e 1200 (versione spaziale riveduta e migliorata del
vecchio BB), Cardiaxx per Amiga (uno spam-mu budget uscito tempo

a prezzo piano per la a-lum
Elm:tmmc Zoo che,
mente, non ci aveva lmnreulo—
nato pill di tanto) e Alien Breed
2 per Amiga e 1200 (il mitico
seguito di un ancor piil mitico
gioco). Altri progetti targati
Team 17 comprendono Assassin
B-Mix per Amiga (rerelease a
prezzo budget di un gioco dav-
vero sottovalutato), Apache per
Amy (uno sparatutto budget

chiaramente ispirato a Choplifter)
@ una serie di titoli per CD32 pre-
visti per I'inizio del 94: Alien
Breed 2, Body Blows, Body Blows
Galactic... Un‘ultima nota di
Martyn Brown: X2, il seguito di
Project X, potrebbe uscire solo per
cD32..



. casione di visionare il

TECMAGIK

cordiamo per_tutt]
Shadow of the Beast

land Story
sul Master System)
non era presente con
uno stand abblamo
avuto ugualmente oc-

suo prossimo titolo, Pink Panther. Il tie-in della Pantera Rosa (previ-
sto per Novembre sia su Megadrive che su Super Nes) fa delle ani-
pascion s el sempliha i gico gioco (in pratica  un

che elemento di supporto) il suo punto di forza:
tuccla con 14 (MD) e 15 (SNES) livelli di humor puro e, udite udite,
musiche scritte da Henry Mancini! That's all, folks.

Us GOLD

Se non avete abbastanza soldi per seguire da vicino Alberto
Tomba e soci alle prossime Olimpiadi di Lillehammer, in
Dicembre procu-

ratevi una copia
Winter
Olympics per
Amiga e PC,
classica simual-
zione sportiva
multievento "al-
la Epyx". Vi di-
vertirete di me-
no, ma almeno ri-
sparmierete.
Kingmaker
(Amiga, Ste PC)
invece un ma-

nageriale massiccio che
viportaarivivere le emo-
zioni dell’antica
Inghilterra; Evolution -
Lost in Ti

PC) il divertentissimo
seguito di Humans; The
Elder Scrolls

Terminator

Freelancer 2120  un'av-

ventura cyberpunk con un
in

ica spave
Empires e Dark Sun - Shattered Lands
sono gli ennesimi titoll SSI per PC e
Dungeon Hacké, tanto per cambiare,
V'ennesimo RPG unmy Jer PC.

udiamo
i
ta con due
titoli della
Lucasarts:
sam &
Max Hit
the Road

ventura de-

Fan di Guerre Stellari rimarranno letteraimente.
a bocca aperta, parola.




VIRGIN

Cominciamo col dire che Clive Barker ha sottoscritt ratto con
Ia Virgin o collsborerd ail reallzasione o una sed di ¥ per €D
Rom. | fan dell’horror sono accontentati, ora soddisfiamo gli altri... Per
computer: imminenti Goal! per PC e St, Krusty's Fun House per Amiga
(conversione dell'omonimo titolo per SNES), Apocalypse per Amiga (FI-
NALMENTE!) e 7th Guest per Mac. A Novembre: Bart Vs The World per

Amiga e ST (conversione), Krusty per PC, Mortal
Kombat per Amiga e PC (altra conversione),
Terminator 2 per Amy e PC (ennesima
da coin-op stavolta), Cannon Fodder per Amiga e ST
(ma vienill!), Fables and Fineds: The Hate Of Fate
per PC, il nuovo terrificante gioco targato Westwood
Studios, e Conspiracy per CD Rom. A Dicembre infi-
ne ecco Cool Spot per Amiga e Lands of Lore per CD
Rom.

. YOUNG MERLIN COOL SPOT - GAME GEAR'



Console  Time!
Imminente Dune per
Mega CD. Seguira a
Novembre Terminator,
sempre per Mega CD.
A Natale ecco The
Jungle Book (MS e
GG), Robocop VS
Terminator (chi gioca

000L 8POT - MASTER.

in casa?) Per MS, MD
e GG e Fire And Ice
(MS e GG). Dovremo
aspettare I'anno pros-
simo per Another
World 1 ¢ 2 su mega
€D, Robocop VS
Terminator (sempre

Mega CD), Dune 2,
The Lost Vikings e
The Jungle Book per
Megadrive, Caesars
Palace per GG e

Dragon, il tie-in del film
sulla vita di Bruce Lee
per Megadrive e SNES.
Attaaaaah!

E INOLTRE...
Una Lamborghini Diablo gialla faceva bella mostra di sé fuori dal
Business Design Centre. Contrariamente a quanto si potrebbe pen-
non apparteneva né al Signor Sony 0 a Mr Virgin, ma era Ii per
pubblicizzare il prossimo gioco Titus, Lamborghini American Challenge
per SNES e GB. La casa di Crazy Cars aveva anche in preparazione
Titus The Fox su Gb e Prehistorik su SNES e GB.
Kn Uit v pofen i choufa Kmiot kol pie Suoer ox: 28
sissimo Super Empire Strikes Back, F1 Pole Position, Indy 3 e Ji
Madden Football. Tutti titoli altamente promettenti, quindi corcm
di non perdervi le review.
La Activision proponeva Mechwarrior per Ms Dos; Biometal, un‘ad-
venture spaziale per SNES con musiche dei 2 Unlimited (techno-
gomma sound!), Alien VS Predator pe SNES e Gameboy; X-Kaliber
2037 su SNES oom mkaich tachn def Perien SEEE ALl
per PC e CD R
La Coktel Vlllnn aveva solo due titoli davvero massicci in prepara-
zione: Inca 2 per PC e CD Rom con un pacco di ray tracing e ani-
mazioni mozzafiato e il divertentissimo Goblins 3. Presto la recen-
sione.
La Cyberdreams ha finalmente presentato Cyberrace, e conispe
ziale realizzata in collaborazione con il mitico Syd . Posso dir-
10? Tecnicamente & massiccio e ricorda di nmm cem-m:ne
ma non mi sembra poi tutta questa cosa da gioc:
La el sv¥acis oot oul wwut stani Fioatier akes
Elite 2. Inutile dilungarsi perché I'uscita & imminente...
La Interplay aveva dei titoll massicci: Stonekeep, un RPG fan-
tasy; Dungeon Master 2 e Star Trek: Judgement Rites. Il tut-
to per PC. Sullo SNES ecco Invece il massiccio Clayfighter,
Robocop VS Terminator (ma quando fanno il campionato fra
Alien, Robocop, Predator e Terminator?), il grandissimo
Rock'n'Roll Racing e Claymates.
La Empire schierava Dreamwe, un'avventura fantascientifica
per Amiga e PC prevista per Gennaio 94; Cyberspace un RPG
cyberpunk per PC e Amiga (ottobre) e Magic Boy, un arcade
ttosissimo per Amiga, Pc e St, sempre per ottobre.
Cosa ci fa anche la Psygnosis qui? Beh, & semplice: la casa neo-ac-
quisita dalla Sony aveva in preparazione i soliti titoli di cui .w.mo
parlato pid volt Wiz'n'Liz, Dracula, Pu
onocent Until Caught i Last Aotion Hero o Ciffanger. Nionto i
nuovo all'orizonte.




REVIEW \ \ \

Non & un gioco di calcio, né un gioco piattaformico: & ambedue le
cose! Ecco con che cosa se n'é uscita la Krisalis per offrire ai
possessori di Amiga qualcosa che fosse all'altezza di giochi per
console del calibro di Sonic e il ciclo videoludico di Mario. Se la
mascella non vi si & gia spalancata dall'incredulita (o dalle risate),
sentite questa: il gioco & ambientato durante le Finali dei Mondiali

a sparpagliarsi in diversi punti del globo. Compito del giocatore &
recuperare | frammenti della sa statuetta guidando un
imberbe calciatore attraverso 28 livell piattaformici e usare la
palla che il "pulcino” si trascina dietro per abbattere | nemici che
incontra lungo il cammino. Pensate sia ridicolo, assurdo,
grottesco? Beh, avete ragione. Ma & anche uno dei platform pit

di calcio del 1994, in America. Il trofeo viene trafugato da un alieno  belli, originali e divertenti che I'Amiga abbia visto dai tempi di
& da questi frantumato accidentalmente in cinque pezzi che vanno

Superfrog!

128 livelli di Soccer Kid sono distribuiti lungo cinque aree del mondo, ognuna contenente cinque o
sei livelli. Ogni area & volta divisa in tre settori. Eccovene una guida approssimativ:

Qui inizia I'avventura intercontinentale di Soccer Kid. Dopo una
trotterellata nella sua citta natale, lo sbarbatello si dirige nq
igne e finisce con I'approdare a Londra (si, si, il Big Ben sullo
", sfondo non lascia dubbi). Presto dice addio ai cieli uggiosi, alla
birra calda e ai ‘cordiali’ bobbies e vola in...

i g Ltal, patra dolla piza, dotle

gondole e delle tangenti. Qui "er
esperienz:

Q
Soccer Kid 6

Kidv! deve smaliare lial dlcuns ’

i pericolos
sulle spiagge della rivi

sgretolanti rovine romane, schizzay

re oltre
Venezia e salt

si abec
a italiana. E una volta che di sole

mediterraneo ne avra piene le tasche, sara la voita della...

Brm, fa freschino quaggiul Ovviamente il nostro
glovane goleador riesce a resistere al freddo siberiano, dato che
indossa ancora la sua T-shirt e i pantaloncini: deve averli imbottiti di
cachemire prima di uscire. Quale che sia la temperatura, "Suoccer
Kuid" deve superare la Piazza Rossa e persino una corazzata (che
a la mitica Potiomkin di fantozziana
memoria?), dopodiché potra salpare per il

i
= mym

u Dopo una piacevole passeggiata nelle
graziose campagne nipponiche, il Kid
Intraprende un terrificante viaggio a bordo di un Treno Projettile che
ha termine in una efficientissima fabbrica
‘automatizzata. Qui occorre fare attenzion
robot: non sono cosi immobili come
‘sembrano!

1l paese dei prossimi Mondialil Assolutamente da
evitare sono gli indiani incacchiati e tanta fauna tipica delle sierre.

A proposito, vi siete ricordati di pigliare | pezzi della Coppa? No? Ma
porc...




OMANCACELOMANCA
Obbiettivo uitime ol Socoar Kid, oitre o quello di
sopravvivere, & di trovare | della
Mondo. Per far questo deve prima trovare le spectall
rine del ceciatort” nasoosts n ogn st
figurine in tutto, o

Poiché ci

tre chance per ottenere ciascun pezzo

riusciate a impadronirvi di tutti i pezzi della potrete
comunque completare il gioco, ma non potrete assistere
alla scena finale.

v A —

ARRIVANO | SUPERBOSS!

Nell'ultimo settore di ciascun'area del mondo dovrete affrontare I'inevitablle cattivo di
10850 callbro. In Inghilterra c'd Gareth il glocatore di rugby, In Italia If cantante d'opera
Paverelll, in Russia una non megllo Identificata Ginnasta Assassina, in Glappone Il
lottatore di sumo Sarky e negll States un giocatore di football americano di nome
Chuck. Ognuno ha | suol particolari schemi di attacco ed & spaventosamente duro.

AMIGA
SVILUPPATORI: INTERN

A S

A the menceta

gustos! motivett!
# entrano dentro o non ti
‘abbandonano pld.

N° DISCHI:

INSTALLATIONESU o 0
L 148

COMPATIB".ITA

500+ % A 600
1A 2000 ¥ A 3000 ¥, A



REVIEW | A A

i B R D

Sebbene sia gia passata alla storia dei videogames per aver realizzato
Lemmings (pietra miliare del genere "rompicapo”), la DMA Design non
si & messa a riposare sugli allori e ha sfomato un RPG che sembra
aver la parola "capolavoro" scritta su ogni suo pixel. Ora, ci sono
parecchi lettori che potrebbero gettare in aria il cappello (se ne hanno
uno) urlando "Yippee! Ho appena finito King's Beholder Ultima Legend
12 e cercavo qualcosa che mi tenesse occupato per altri sei mesi in
modo da non dover comunicare con delle vere persone”, ma altri, che
preferiscono sangue e budella potrebbero benissimo meditare di
sorvolare queste pagine nella speranza di trovare una recensione di
Project Galapticus o chicchessia. Se appartenete a quest'ultima
categoria, non fatelo. Vedete, a
\ parte il fatto che non ci sono
molti sparatutto per Amiga in

questo numero, Hired Guns & Ia cosa pid vicin
i due generi che ci sia dato possibile vedere.
ambientato in tempi remoti quando elfi, orchi
scorrazzavano per le campagne, lanciando in
figlie di regnanti, Hired Guns ha luogo in un o
comando di un quartetto di mercer

un impianto di produzione che sta erogando mi
illegali manipolati geneticamente. Questi mi
V'esistenza della vita stessa, e se non verran

a convincervi che Hired Guns & veramente un
ecco allora qualcosa che dovrebbe riuscirci: a1




i =
LIBERATEVI DEI VOSTRI COMPLESSI!

Hired Guns vi permette di giocare in missioni d'addestramento, veloci
giochi d'azione o una campagna vera e propria, di cui abbiamo narrato la
trama in apertura di recensione. Se intendete distruggere il complesso di
sviluppo degli organismi, allora dovrete completare una serie di voluminosi
livelli ripulendo certi settori della mappa globale. Potete scegliere quale
percorso prendere, dalla mappa della campagna, purché vi trasferiate da
un territorio completato con successo ad uno attiguo.

Curata fin nel
minimi dettagil.

jna nutrita
A gorma i ura o
sparatorle.

Tanta azione In ur
gloco di ruolo non
s'era mal vista.

maggior parte dei membri squadra
porta con sé un Digital Terrain Scanner
(DTS) che cartografa automaticamente ogni
Imuo man mano che vengono scoperte
display mostra buona parte
dol tertitorio :lrcuslann, ma non indica
dove si trovano | mostriz quindi dovete stare
gonpis; lul cru vive se volete evitare
" tipo organico. A volte pero
iy ms risultera inutile per sapere in M ey
che punto ci si trova, per cul dovrete - Un porfetto melange
Sfidaiyi of cartsl che triican a strads da | glochl d'azione e g
seguire. 2l RPG. DMA for

s

L'INVENTARIO DEL MERCENARIO
Nessun gioco di ruolo potrebbe dirsi tale se non
avesse un inver io, ed anche Hired Guns onora
questa tradizione. L'inventario contiene ogni oggetto | -
che ciascun personaggio porta con sé; ponendo certi e A N DISCHI

oggetti nelle sue mani, specificate con esattezza v

quale arma o attrezzo (da kit di pronto soccorso a - 3 INSTALLAZIONE SU HD:  NO
lasciapassare) verra attivato premendo il pulsante di g MEMORIA: 1 MB
fuoco aullo schermo princlpals. Da qul & altresi ¥ = 3

possibile gettare a terra degli ogeetti (almeno finché

$18 sptlo 6 fronta = vol) 6 Iar Faccogtiere e in R £ |7 coMPATIBILITA',

altro personaggio.
74 A500 7AAS500+ MM AG00 24 A 120G
4 A 2000 4 A 3000 "4 A

O CAPITANO, MIO CAPITANO

pubd essere giocato da uno, due, tre o quattro giocatori, con il team diviso il piu

possibile fra essi. Gestire gli spostamenti di quattro persone pud sembrare un ©'
inate un capitano e u: o ~
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singolo videogame per pii di sei Inpﬂmmuum
Football che rivela

glocavo 0 metodo

Manager con mio padre. Tante ore felici spese lnmodwlunottu!e

a cercare di far arrivare il Wrexham nella prestazioni dell

Premiere League e vincere poi lo scudetto. Ah,  squadra. E sembra veramente che stavolta

il buon vecchio intrattenimento familiare. Ehm,  siamo arrivati al massimo del limiti consentiti:
nti nostalgici a parte, eccoci qua ma questa frase devo averla gla sentita altre

con la nuova edizione dell'ottimo Premier volte...

MI PIACEREBBE TANTO UN'ALA TORN
TIEOIIII'I’ISTA lllltllll CON PlOPEIlSIOIII DIFENSIVE
lo manageriall sembrino un uguall & anche

p.-a-m mm Ia coltre di statistiche oau
mmmmlmmmlnmzamml
fax) che viene fatto tra la vostra procedente prestazione e quella non. squadra che
dovrete affrontare. Comparando | varl dati (possesso di palla, tirl tentati, passaggl
Intercettat etc.) potrete farvi un'idea precisa di come dovrete impostare la squadra pe
re | punti deboll dell'avversario © coprire | vostri. Moito singolare (per non dire|

unica) & la "cronaca” della partita: In cima allo schermo c'é una striscia verde che
mostra a che livello del campo i trova la palla. Pid sotto, un sci
le azionl che si stanno svolgendo. Quando succedono fatti importanti tipo un gol, il
tabellone alla base dello schermo mostra una animazione associata al tipo di azion
Ma che sforzo tremendo! -

TN x“;vrm-;;vkrm, FROGERS

s TEH
saTurors "UEER 4, oF 1993

MV lcchllppl dl brutto! PM2 riesce
h:l"‘llml dl gestire: la grafica
J

delle icone vi fa subito "entrare" nel
gloco, dandovl una chiara idea di cio
che state per seleziona

situazione: non ho avuto neanche
di Jeg le Istruzioni tanto

bisogno
era facile caplre Il tutto! La squadra
& molto faclle da "manipolare” e il
rating con le stelline da una visione
immediata delle selezioni buone e
cattive. Sul fronte finanziario c'é
molto pli del previsto, con
sponsorizzazioni e migliorie dello
stadio da tenere In considerazione.
Anche la cronaca della partita rivela
alla perfezione el che succede In
campo. Ii sonoro naturalmente &
we— . abbastanza limitato, anche se ci
AS500+ A A600 4 A1200°8 effott] di tifo duranto la
24 A 2000 24 A 3000 24 A 4000, Ppartita. E' buona cosa che si possa

o regolare la velocita delle partite

tutto della
~ Nel complesso ’lmmo
vvero Il -Ulu gloco
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Ci sono due modi per “offendere” un tizio:
verbalmente e fisicamente. Fino ad ora pero
nessuno, ma proprio nessuno, ha mai pensato
di inventare un videogioco in cul si tirino
‘madonne e imprecazioni davanti a un monitor.
Ci vorrebbe una notevole intelligenza
artificiale del computer, magari un modulo che
interpreti 'audio delle vostre bestemmie, una
ieta di gioco con insulti da tutto il mondo,

senno diventa presto una barba. E allora
ancora una volta dobbiamo “accontentarci
dello scontro fisico: finché qualcuno non
inventa un picchiaduro audio come dicevo
prima siamo dunque pienamente giustificati a
frantumare malleoli, martellare crani, incrinare
ossa su un monitor. Continuate pure cosi,
videogiocatori, che avete la nostra
benedizione!

[ Procedura di conversione riuscital

2 R anell Tanea gl Etele

il paesaggio ha tante belle
T . U
ottimamente. Anche le musiche sono
molto carine e caratterizzano molto
bene le varie Iocazioni in cui si
svolgono gli incontri. Per quel
riguarda la giocabilita, va solo detto
che Body Blows ¢ un P

I'opzione Arcade Skill), una gamma
di mcmu‘“ mosse da

aus esvess
0 _FF- —

R

DI CHI E’ QUESTO TENDINE? E' MIOI

B ale chiscotiete: o ecSefonl e Eatauinay be sutent il

PERSONAGGI: 10 in tutto pia il ax (ah, .-n,m-uhmm.mm.u-munn
, SDONG! Ehm, scherzavo fratello! - mh)m.lm-mm.mmmmg

MOSSE: dalle 19 mosse alle 21 per ciascun

e dalle 3 alle 4 mosse speciali per ciascuno.

lmmmﬂlnwﬁhmﬁﬂ;ﬂlmﬁmmtmkmmml
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Sul pianeta Zarg & la vigilia del 412°
giorno dell’anno. In tutto il mondo alieno
gli F'Targs, | Quarriors, i Grablins e gli
Habbish non riescono a prendere sonno,
tanta é la loro attesa del giomo a venire.
No, non si tratta della venuta di Babbo
Natale, bensi Vinizio della nuova stagione
di scavi minerari a

UN LAVORO PRESSANTE
Am --umo i vellvl minatori? Avete
na? Avete acquistato
Tattrazzatura adatta? 817 Benone,
allora potete cominciare a scavare! E'
possibile passare in rassegna | cinque
scavatorl della vostra squad

pressione sul joypad. Un'altra
pressione e Mnh sollevarsi un meni
che vi permettera di
‘abilitare il mlnltolﬂ prescelto a
‘camminare, sca g o
oggetti particolari (come le
gemme o la dinamite), tornare alla
base via hlmnpono rovistare nella
PR poron i on! precca o cost
E' tutto molto facile, grazie per lo
imo joypad a sei

durata mensile, quando le corporazioni
rivali si combattono per ottenere if
controllo della superficie del pianeta,
ricca di preziosi minerali. E avendo
bisogno di assumere minator di sangue
F'Targ, Quarrior, Grablin e Habbish per
Veffettuazione degli scavi, le
‘corporations' devono sborsar loro
fior di quattrini in contanti. Questa la
trama di Diggers, ultima creazione
della Millennium e primo gioco
originale per la console canterina
della Commodore, I'Amiga CD32.
urral

Malgrado I'ottimo commento
musicale (non per niente si tratta di
un gioco su CD), Diggers non mi ha
fatto una bella impressione. Certo, la
presentazione e le schermate
introduttive sono carine e sfruttano
bene i 256 colori della macchina, ma
il gioco in sé &, francamente, un
zinzino monotono. Ad essere onesti,
bisogna dire che I'ambientazione del
gioco non puo concedere spazio
virtuosismi grafici, ma si rimane.
comunque con la sensazione che il
primo gioco per il CD32 dovrebbe
essere visivamente migliore di
questo. Tuttavia, una volta passati
sopra ta manchevolezza ),
si scopre che nemmeno il gioco
ispira un granché, almeno sulle

& un processo lento e difficoltoso,
proprio come mm

veramente a scavare in una

& benché abbiate solamente nlnm

scavatori nel vostro team, gestirli in
riata e accertarsi che

non si stanchino o finiscano con

i in una perfida creatura o

o e ot o s
iproaa fasile. O13. unlto el it

lento del gioco, rende Diggers
un‘autentica seccatura. E' solo

parecchie ore, cioé quando avete

MINATORI IN MINIATURA

Por ttense i uripleto controllo del i
di s Zarg, dovete conquistare una

S Uia lo Glic etiunta zoni Ji cur i
pianeta @ suddiviso; cio va ottenuto
accumulando una certa quantita di denaro

= mmkm e e
‘& mantenere vivo
o |plrllo P cnmpetlxlon', 'é in ogni
20na una compagnia mineraria rivale che
fara del suo meglio per togliervi di mezzo.
Un consiglio di quelli buoni? Attaccateli
prima che vi attacchino inondando d'acqua
1 1e loro miniere (he he hel).

acquisito esperienza nella gestione
del team di scavatori, che il gioco
inizia a diventare godibile. Anche |
-llhu. i ro, il gioco Syt
‘essere




ALTRO CHE IL MANUALE DEI.lE GIOVANI MARMOTTE! 3 4 32 .

Per alutarvi le autorita di Zargon sono da farvi dono di un manuale. E' un
mattone di parecchie pagine (o umrmn- se vomo) che oltre a contenere consigli MILL EN]UM
intesi a migliorare le prestazioni del vostro team, informazioni sui diversi aspetti iy

presenta
del pianeta Zarg, i suol strani e sovente ostili abitanti, le quattro razze di scavatori e un
pacco di altra roba, A questo volumazzo si puo accedere in qualsiasi momento, e vedrete
che sara necessario consultario parecchio.

GALLERIA O
PLATEA?

Le gemme e | grumi di
minerale vengono alla
luce casualmente man
mano che vengono

nuov X

metodo lento ma
sicuro per accumulare
denaro. Tuttavia c'é
un sistema migliore
che consiste nel
cercare  camere

moul:w 88888
| PIFFICOLTA': 00000
N° DISCHI: 1(CD)

K oeon gouete piati
preziosi elementi che.

attendono soltanto di i L 1
essere raccolti. In 5 ——— s
alternativa potreste 9 1B
cercare di localizzare | I ™
vostri rivall, conclarli | it

o rubare |

per
loro beni. A voi la
scelta,



ET.S. GROUP

Vendita per Corrispondenza
Tel. 0586/677.557 - 677.554
Fax. 0586/677.556
Hot-Line 0586/677.556

Zona Comm.le "La California” - Bibbona (L)

CONSOLES e ACCESSORI

Glochi Megadrive a partire da 33.000-49.000-59.000
.000-79.000-89.000-99.000-109.000-119.000
i nostrl prezzi ? IMBATTIBILI, provate a telefonarci 1!
Aisia Dragon Kick Boxing.
Lo Atack.
Litle Mermaid La Siunetta
Lotus Turbo Challenge
Mazn Saga

Batman
Batman Returms
Baster Mastor 2
ubsy

s vs Lakors
Bulls vs Blazors

adash
Calfornia Games

ihost & Ghouls
Global Gladiator
o

Goiden Axo Il
roon

GAMEBOY e S.NINTENDO

Telefonateci per
conoscere le ultime
novita I!!

[F/ANDYZ (@)Y
a solI@ 591000

COMPILATION e OFFERTE

combinazioni di
GAMEGEAR

Compilation 30 giochi a Lit. 120.000
Compilation 52 giochi a Lit. 180.000

Centinaia di titoli in offerta speciale
a prezzi imbattibili !!!

proprietari. I prezzi indicati possono variare senza preavviso a causa delle oscillazioni valutarie. Spedizioni a mezzo
posta e Corriere Espresso in tutta Itali




GARANZIA :

1 ar

TUTTIT 5
FRODOEIE wm 4MB RAM, HD 120MB, SVGA IMB, Drive 3"1/2
SONO 1.44MB, 2 Seriali, 1 Parallela, 1 Game, Tastiera, Mouse,

B TEsTaRT Monitor 14" a colori SVGA
PRIMA DI L. 2.100.000

ESSERE PC E.T.S. 486X - cpw INTEL Inside
WIIHD VAR 33 MHz, 4MB RAM, HD 120MB, SVGA IMB 16Milioni
di colori Accelerata Windows, Drive 3"1/2 1.44MB,
1013 MV/N S MOV N VILEVN " 5 s.icii, 7 Parattela, 1 Game, Tastiora, Mouse, MIB Loc.Bus
Abbiamo disponibili tutti | A e R Lit. 2.600.000

i titoli a catalogo dai PC E.T.S. 486DX2 - cpw INTEL Imside
migliori distributori, | Configurazione come sopra ma con CPU INTEL
LEADER, CTO etc. | 486DX2-50MHz e MIB Local Bus X

PC E.T.S. 486DX2 - cpu INTEL Imside

P, G . ~ | Configurazione come sopra ma con CPU INTEL
grimote ot spazio nan 486DX2-66MHz e M/B Local Bus  LLifs 3.1

possiamo pubblicare e ioCaE AT TE =

l'elenco con le migliaia

di giochi a vostra disposizione,
vi preghiamo di telefonarci
per chiedere il prezzo e la
disponibilita.

Solo Software Originale !!!
NOVITA' ASSOLUTA !!!

E' in funzione da questo mese
il nuovo sistema di distribuzione 2 0.
del software "E.D.O.S." presso L S00MB  Lit. 1.
tutti i punti vendita indicati. 6
= SoundBlaster Pro w SVGA IMB
Potrete trovare per X SVGA IMB 16M colori
AMSTRAD, AMIGA, C64, Stampanti 9 aghi daLu X SVGA Local Bus 16M
| PC IBM, COMPATIBILI efc. 3 ﬁ;;:ﬁ;jj..x;ﬁi‘;}“’
a partire da 9.500 lire !!! |

e
ELENCO RIVENDITORI i
E.TS. COMPUTERS via . Pertini, 21 Zona Comm.le La California Bibbona (LI)

A.S.TE.L. via Gori, 2 SARZANA (SP)

BIG BANG ELECTRONICS viale Lucania, 15 Milano TIPOLINE via Garibaldi, 156 LIVORNO

BIG BANG ELECTRONICS P.zza Argentina, 1 MILANO MULTIMEDIA C.so Matteotti, 48 CECINA (LI)
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DEEM

Gll kel serors capact ot qosaial
Non abbiamo finito di smaltire i postumi
mmummmm(-u

se

che subito gli ultraterrestri ti preparano una

COREKE

Invasione nel profondo del mare. Ogni contatto

con la base militare degli
alieni & perso: non vi resta che indossare la
la vostra mega-arma del

D Wb E
Come al solito, all'inizio del gioco | vostri datorl di lavoro vi forniscono il solito
jamento striminzito, che si traduce In una pistolettina con cul fare un po' di
solletico agil aenl. Fortunatamente perd pid uccidete e pld sperante
i versioni migliori di ordigni distruttivi: spari tripll e laser supe

&t
foreranno cami aliene molto pit ct

rati
. Il gloco comunque non si limita al puro

massacro: utilizzando ascensorl, teletrasportatorl e chiavi di accesso per le porte avrete
un bl levoro da oy scout da fare fnchd noe aitvate ousalta Se. v ltorsata snche
sopravvivere, sara meglio che ogni tanto vi riforniate di scorte di ossigeno, rilasciate
anche queste da alieni fulminati dal vostri colpl.

Bah, non é che Deep Core
impressioni pid di tanto: carina
I'intro, ma all'inizio sembra uno del
tanti platform/sparatutto. "Se ne
puo fare a meno" elmumm
pensiero, ma dopo averci.
Shozino ievo ammettoliill it
rimasto piuttosto_intrippato. Non
saprel dire precisamente perché, ma
Deep Core si fa giocare.
Graficamente varia da medio a
buono; alcuni alieni non sono
olarmente fluidi ma gii effetti
'qua meritano una citazione
speciale. II personaggio si governa
tranquillamente, con nessun
problema di salti da piattaforma a
plattaforma, cosa importante in un
gloco del genere. L'unico problema
@ che forse il gloco é un poco
tivo: il massimo che viene
offerto sono nuovi allenoni di
dimensioni aumentate e

0 sel livelll avvertirete un po’ di noia.
Ma per un gioco ‘sommato
vuole essere uno dei tanti e non
pretende di pii, posso dire che
acchiappa




o

o

e cose che mi piacciono! Questl
sono l B eromen! cho fanto contrapporre
hella maniera glusta un computer ad un altro! Di
€0sa sto parlando? Dell'eterno dualismo
poligoni-bitmap, di quesiti tipo “fino a che punto
un PG.pud essere arcade?, "Che ruolo puo 90%! Perché? Legget
| avee una grafica a spitednllin morido dominato. el rivediamo nelle pagine della posta!

Poligoni? Naah. Texture-mapping?
Bleah! Frattali? Uffaaaal Ma
insomma non I'avete mai visto un
gioco automobilistico ARCADE? Si,
quelli in cui senza neanche I'ombra di
una regola prospettica o di miliardi di
funzioni attivabili da tastiera ci si
divertiva un casino! E non ho paura
di dirlo: Lotus é uno dei migliori
giochi di macchine che mi sia
capitato di vedere sul PC, anche
perché da giocarsi in due &
'semplicemente fantastico, senza uno
straccio di rallentamento che
angustiava gli amigh
blasfemo! Come osi infangare il PC
con questa sacrilega affermazione?".
Aridaje, ma chi I'ha detto che un
gloco non pud essere grande anche
senza sfruttare le caratteristiche
proprie di una macchinal?!? Lo dico
e lo ripeto: grande Lotus, senza 256
ori, senza tetraedri
parallelepipedi, senza niente.
due milioni per il 486 allora cosa li
ho spesi a fare?". Vabbé, ci vediamo
nelle pagine della posta...

PAOLO CARDILLO

LOTUS, LOTARUM, LOTIS, LOTUM, LOTUSQUE
Essendo la sua prima apparizione su PC alla Gremlin hanno pensato di lasclargll il nome
generico di "Lotus” ma dietro a cio si nasconde nientemeno che il terzo capitolo della saga su
Amiga, al quale questa versione & assolutamente identica. Riassumiamo i punti salienti:

SPLIT SCREEN: possibilita di giocare in due con schermo diviso orizzontalmente.

MODI ARCADE E CHAMPIONSHIP: nel primo caso si corre contro il tempo, nel secondo conta
invece Ia posizione della macchina per i punti in classifica.

EDITOR DI PERCORSI: possibilita di "progettare” un percorso alterando | seguenti parametrl:
tipo (clrcuito chiuso o aperto), curve (percentuale di “flessuosita™ del percorso), angolosita;
(curve strette o larghe), lunghezza del percorso, quantita di dossi, ripidezza (dei dossi),
difficolta (avversari pis o meno aggressivi, tempo disponibile), “sparpagfiamento” (dello
scenario: alberi tutt] belll in fila o nnscagua sparsa dappertutto?), ostacoll (presenti sul
percorso), scenarl (rally, futuristico, notturno, risala, montuoso, nevoso, lavori in corso,.
tempesta, deserto, nebbia, aulosuaﬂa Ventoso, foresta). Tutte lo scalte verrann risssunto In
un codice che identifichera il percorso creato: il gloco consente di memorizzare ogni percorso
creato in una serie che costituira il vostro camplonato personalizzato.

e

N T Sy |

corso
dell'Accesso, ma vi do una mﬁm bomhw il
buon vecchio Lotus sul PC & nettamente meglio
della versione Amiga ma hon prendera piil di
fevi commento e pagella e

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Gttt e 6,

fimgnsconst sono

o
che putifer

GLOBALE LONGEVITA'

DIFFICOLTA':® 000
N° DISCHI:

MEGAIY!E OCCUPATI .
SU HARD DISK: 1.3

CONFIGURAZIONE
MINIMA:  PC3E6 12 MRZ

INDICAZIONI:

PROVATO SU PC 486 33 MHZ
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Ne parlavano tutti ed eccolo ﬂnalmme
qual L'ennesimo parto dei Westwood
Studios, da molt! abbastanza
giustamente considerato come Eye of
the Beholder 4. Ma Lands of Lore pud
vantare alcuni pregi che ne decretano la
(leggera) superiorita rispetto al trittico
di casa SSl. Pima fra tutti I'ottima
introduzione che ci racconta una storia
se vogliamo non originalissima, ma che
& inserita benissimo nel gioco &
sviluppata ancor meglio. In pratica
7%

coto s Rihard amatosovarnain TN THROMNE OF CHAOS

vasto regno) che vi incarica di cercare
un certo anello per fermare la
potentissima strega Scotia che si & i
appena impadronita di un portentoso el s
amuleto che le conferisce I'abilita di ¢ s
cambiare forma a piacimento. Col s
piccolo particolare che mentre voi uscite. ] /) :
a cercarlo la strega avvelena il re, per : uf Ehtar.
cui i maghi del regno, che presi di
sorpresa, non possono far altro che
“cristallizzarlo” e incaricare voi di
trovare I'anti
tiene conto che I'elisir
solo in una certa torre e che mentre voi
siete ancora la a cercarla il re (ancorat)
viene rapito e avrete il vostro bel daffare
per rimettere tutto a posto! & E750ABL75S)
-




EYE OF THE BEHOLDER 3 VS. I.AIIDS OF LORE
Della difficolta di Beholder 3 se ne & gla parlato, ma forse non tutti sanno che tale gioco & pure
(stranamente) lentissimo in caricamenti e salvataggi (e mnnl ultimi occupano una barca di
spazio). Lands of Lore, invece, & tuttaltro che lento ( a come dicono certe riviste
che ci spacciano come pansabae J Seuairt poe BWia & plesaite entaeze's
che senza dubbio hanno recensito versioni non defin Shoesnts atiséina
ecnica, o e b gara in sospeso vis
migiore, p-mqmmnhmodlmlhmu
si o anche lo scroll del concorrente. Ma non di nettamente
migliore Lands! Nel campo delle magie, poi, & pid che altro questione di gusti: si tratta di
scegliere Ia professionalita (di Beholder) a praticita e la semplicita (di LOL). lo preferisco la
prima, gli avventurieri in erba apprezeranno moltissimo la seconda. La differenza la fanno
dunque la semplicita e Ia velocit: meglio Lands ‘grazie anche, se vogliamo ad una trama
ben congegnata.

IL FUTURO DEGLI RPG?

Lo so. Lands of Lore nion cerca |l futiiro, né
tantomeno Introduge afeun suggetimento
veramente nuOVG e importante per Ln RUOYQ
super RPG. Vuole soltanto placere & cf rlesce
piuttasta bene, Ma ancora adesso mi imane il
dubblo. | Westwuod sano tipi Inovativl, per
cul come mal i sono limitati a fare un goco
tutto sommato convenzionale & molto pié
facile da risolvere, ad esemgio, di Behojder 22
Non & che stanno pianificando un Lands of
Lore 2 in stile Uttima Underworid? Non ce 'ha
detto nessuno ma fo tutto sommato non
escludo la possibilita. In fin dei contl la
discussa nuova routine di camminata non ¢
forse un timido passo avanti verso gii scenarl
virtuail?

£Ee
dlhire's4, eonhiontata ool orime
episodio di Beholder!) é da Impu

il (pmylla

come Il o alnm concorrente,

ehol abilmente Ia
di

PC .
VRGIN
'SVILUPPATORI: WESTWOOD
610C0 DI RUOLO
b T
E V Sz

(1]
° Ottimo il sonoro
s Buono nel resto del
2 gloco.
o
0 e 2
-g (4 Salvo qualche
qua e la,
=2 . @ uno degll RPG In.
3\l=m
8
= [/ roba dentro ce
S
§ s
un po’ factle.
EX, o P
2 Py e
o‘ | l concorrenza. Poi tutti al
1 [ [l ciomo d'ogei vorrebbero
° solo.
| AZIONE
I STRATEGIA:
DIFFICOLTA!
N° DISCHI: 8
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DIS|
CONFIGURAZIONE
MINIMA: 766 2 MG RAN
INDICAZIONI:
PROVATO SU PC 486 50 MHZ

';j 4 1061
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anche per la facilth df
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OMPATIBILITA

% AS00 Wi A SO0+ WiA 600 Wi A 1200
7, 42000 ¥ A 3000 W% A 4000,

REVIEW

EATTLE ISEE "©3

PER IL QUARTIER GENERALE? DIECI ESAGONI A DESTRA!

Una delle ottime caratteristic!

he di Battle Isle 93 é che | mezzi pii combattono, pid
uce in una nelle a veni

c!
e | cristalll di energia, potete usarl per donare energia a
fabbriche e d'plnlﬂ e farli cosi funzionare pii a lungo.

Non ¢l sono per nessuno. Sono
in al terzo livello di BI

sono talmente mm‘-pm My
dico: dispos puntare il
Bersagllo o fuBGOLL S e
Pparagonano agll «cosa un po’
retenziosa ma se entrate negli
schemi del gloco capite che é
veramente tosto. In ogni caso, se
pazienza é meglio che vi
sintoniziate su un altro canal
questo gioco richiede la vostra
concentrazione totale e tanto tempo

e in pid non si puo nemmeno salvare
la partita nel mezzo di un livello. Cid
significa che vi ci vorra’ grande
tolleranza negli enormi livelli

to che le armate

, cosa cf

po per prendere le sue
ol 2peciain

avanzati in cui c hi
mezzi in gloco. Ner e
comunque I gloco assorbe in
maniera e vi consiglio
lasciar detto dove di giocare a

Isle 93 perché potrebbero non

PAOLO CARDILLO

DUELLOMACCHINA
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VIGTOR VECTOR 1
8 pPc
S OVER EUROP!
AFRICAN TRAIL slMuLA‘rlcN
WING (e5p. X WING)
DARKSIDE
DRACULA
FLIGHT SIMULATOR 5
GOAL
HUMANS INSULT TO INJURY

KING'S QUEST VI ITALIANO
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HIRED GUNS
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acing
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SIM CITY CLASSIC
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e bollettino,
ANO vendita telefonica settimanalé
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CLASH

Arrieccocil Di nuovo la SSI colpisce. Colpisce al

cuore, dato che ci serve in tavola I'ennesimo
simulatore bellico della seconda guerra
mondiale. Ma chi siamo noi per criticare? Se &
buono, va sempre bene. Ordungue, come
impostazione COS non & assolutamente niente

F STEEL

quando guardiamo il contorno. Avete mal visto
un simulatore bellico in cui bisogna giocare in
diplomazia? Bene, qui si puo. E uno in cui c'é da
scegliere su quali tecnologie militari investire?
Questo lo richiede. E, infine, uno che vi
permette di gestire tutta la flotta nave per

oAt et LBl ci speciate: mappa ad esagoni, divisione in nave? Eccolo qua. Meno male che la SSI tiene
Lalta isoluzione LBl turni, punti di produzione, unith di movimento;  moito a restare a camplonessa del giochi
agglunge sicunch. 5 insomma, classico retaggio. Le novita iniziano  bellicil
(M| veppar Non sono uno sviotinatore di = Shn
= prodotto stimola AZIONE, GESTIONI
it o DISTRUZIONE!
e tano o Per quanto riguarda il controllo siamo abbastanza
ia carica, o alle solte: si usa il solito mouse per i vari menu di
cul il gioco fa uso. La mappa scorrevole occupa la
P s atich, nell mondt solita megafinestra in alto a sinistra, con una
8 e i et finestrina di compendio in basso che fornisce una
Sk , visione d'insieme tipo "sbirciamo dal buco della
O remiel ® e serratura”. Sulla mappa si muovono le solite icone
e = s i i in stile punta e premi: si indica I'unita, si segna la
5 - o destinazione,  ci si gode il movimento. Ogni icona
2 (B :pnl::-(ﬁﬂlﬂ perché solo "‘:: comprende due gentilissime cifre che vi indicano il
El L e e rcrivers 1a sions potenziale offensivo e motivo dell'unita,
3 , n gioco
o ome Gome so non bastasse, il menu di opzion! sulla
S— o destra permette di richiamare valanghe di
Scheriata o5t og Gutth 16 (g pes.bliia che ta
T = mappa principale non puo includere.
Scenar o difcolts =
variabile, S
o
3
=
-3
=
Niente di rivofuzionario, )
agglunge qualcosa alla 2
‘roduzions media del o -
\ |
9|
0
AZIONE:
STRATEGIA: eeeee
DIFFICOLTA': eeco
N° DISCHI:
MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:
CONFIGURAZIONE
MINIMA: T
LE 3 T: TECNICHE, TRUCCHI E TATT
y
INDICAZIONI:

anl!l l|m vi consente di usare attacchi coordinati delle tre 'oru d'armata: ltﬂcltn,
Ma gual a dimenticare

, cosi potrete impegnare il nemico
L mnmamt.mmm-mm-- rifornimenti, it oy s s st
potenziale di appro mento. Dovrete stabilire ogni volta se sara pii uitile sviluppare
tecnologie nuove con poca produzione o produrre miliardi di unita secondo vecchie
tecnologie. pure fare la spesa di militaria con saggezza, dato che i soldi non sono

i, montre o vla ohis menaao ala soonfita o

su pia front.
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GRAFICA 88
SONORO 85
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POOL 256 SILVER SEED

Che Archer McLean sia un no che Pool rimane
anche unico, si-

non sbaglia un colpo (il suo ca-
polavoro rimane a mio avviso di biliardo di tutti i tempi, e resta
International Karate+, il pii caldamente consigliato a tutti.
grande picchiaduro mai

comparso su un computer)

© adesso si occupa pure di

rifare il look a suoi titoli pre-

cedenti: Pool ha infatti ap-

pena acquisito i canonici

256 colori su PC! Gioia, tri-

pudio e anche un filo di de-

lusione: & vero che adesso

le palle sono sfumate ma

dove mi aspettavo di pii

era dalle palle numerate; i

numeri infatti rimangono fissi e

nonseguonolarotazione dellapal-

lina: un possessore di 486 r
abimerte s sarobbe spottae  [(oumulualN 85 e crarica  ER
un Iez"f‘enu grafico ] 1:1 pid "s- SONORO 80 iz SONORO 90
mulativo” e per quest a :

ro cho Poo 256 non srarapit [T IIZ AN 90 clocasiuma' [}
di tanto rispetto alla precedente LonNGEviTA'  E[] LoNGEVITA' L)1)

versione (non sono cambiate

e e apsion Mavadetts (10119 {1 90| GLoBALE [I]
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BOLLE FOREVER
i vecchi Bub
e
miti  giovanili
immarcecscibili, e
adesso che ne dite

s
saranno ancora protagonisti sul Gibbi?
Ebbene si, sta per fare la sua comparsa il
sequel autorizzato: Bubble Bobble Part 21
D'altronde essendo dinosauri non potevano

n momento migliore (giuro

ima volta che parlo di dinosauri) eppoi lo schema di gioco sara ancora simi

Celn i S SR e
da affrontare attarverso le miriadi di intriganti live Da spazzare dallo schermo sono fetecchie
meccaniche, cimici rompipalle e odiosissimi clown s per nominame alcunil Il Bubble Bobble
originale ha venduto oftre un milione di copie: riuseira o seguito a fare altrettanto? Occhio a
CVG per la recensione in arrivo!

Eheh, che mattacchione che sono, vi ho fatto
credere che ci fosse un'espansione Por
trasformare il Gameboy in un Duo, eh? Ah, n

ci siete c:

topi di campagna che

LSt sono stati sottratti ai genitori mentre si stav

- P ando a New York e voi dovete aiutarli a
LEGHT riunire la famigliolal 1I gioco propone qualcosa
come 790 schermazzi di azione/rompicapo, in
cui dﬂwﬂ' alternare I'utilizzo di Frankie e
Freddie sfruttandone le rispettive poter
I-l E|Ika nmbr- linnmrl qunnﬂo si tratta dl
del Dr Franl

Fidgetts
A parte 'sto titolo demente, & un piacere sapero cho un mito videoludico come Double | puztle funzions, il gloco dovrebbe essere un |
Dragon (da cui tra poco dovrebbe essere tratto un film) sharchera anche sul Lynx. La sicuro successo. Uscita prevista per novemt

trama & sempre la stessa: la ragazza di Billy é stata rapita da una gang di fetentoni ¢
stara a voi insieme col vostro fratellino spazzare le strade
dalla feccia teppistica. In questo modo potrete strappare
alla grinfie di Mr Big, il capo delia banda criminale, I'amata
puizella. Double Dragon & stato gia convertito con
successo praticamente per tutti i formati e non & una
sorpresa che qualcuno si sia deciso a farne la versione
anche per Lynx. Dal poco che abbiamo visto, il gioco
sembra identico alla versione primigenia da sala giochi che
& una buona cosa ma fino a un certo punto, visto che il
gioco potrebbe apparire un po' datato di questi tempi.
Boh, occhio al prossimo numeto e saprete tutto!
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CHE VENGA
I.A GHENGA!

gang da affiancare annovera ogni
m ul strani individul.

che hanno acquistato padronanza
nell'esecuzione di devastanti calci
volantl. Ci sono anche ninja ben
addestrati che uniscono il karate
alla scherma per produrre letall
combinazioni di mosse. Come se cio

non bast:
faccla a facc une attraenti
ragazzo In Mklnl, mllll a male, ma
provate ad avvicinarvicl e vi
friggeranno con | loro lanciafiamme
portatill. Che mondo!

Dlu avanti venite

i pince un po’ drazione | | AUTA RICOMPENSA A CHI RITROVA UN FUCILE A CANNE

violenta di tanto in tanto, e

Co e MOZZE, SENZA COLLARE, SMARRITO L'ALTRO IERI A
catogoria. La grafica & CINISELLO BALSAMO, NEI PRESS! DI VIA GORKI.

fantastica, sobbene gll Non sempre il Karate & sufficiente quando sl combatte contro orde di gangster armati, quindl
sprites siano a volte un po'

ittt e un plccolo aluto extra & sempre Il benvenuto. Fortunatamente, quel £offi malviventi hanno
Vorsante della glocabilits, i seminato delle ami lungo le strade, percid a voi non resta che raccoglierle e dare a questl
sono pochi problem, benché criminall un assagglo della loro stessa medicinal Eccovi | gingilli In questione nel dettagli:

ci sia una netta carenza di
guibill. Streets OF + Pistola - Efficace, con una gran quantita di colpi nel caricatore. Tuttavia occorrono due

sse
Rage 2 & Il migliore fra | due, colpi per abbattere |
ma Double Dragon va + Fucile - Grosso e potente. Non dura molto, purtroppo.
comunque tenuto in alta * Randello - Robusto ed efficace, ma per menarlo ci vuole troppo tempo.
considerazione.
mmmmuumh-mn.mm sempre sferrare | calci volantl, il che vi
L RAND permette di risparmiare le munizioni. 'nmnvi-. se venite colpiti, I'arma vola fuori dalla mano di

/ Billy e scompare alcuni secondi dopo.
070



Double Dragon contiene azione a volonta,
qualche fantastico fondale, sprites
ottimamente disegnati e in pii molte altre
belle caratteristiche. Qualche mossa in pid
non avrebbe guastato, dal momento che
Billy é In realta limitato all'uso di pugni e
calcl volanti soltanto. Un gioco pii che
decente, ma neanche per idea all'altezza di
Streets Of Rage 2.

GARY WHITTA

ati contro | membri d
dolori, mentre percuotendo le cassette pos:
venire alla luce dell'energia extra o dei continuil

TAFFERUGLI AL MEGASTORE
Ormai sono lontani | glomi in cui le zuffe del picchiaduro erano
strade e luridl vicoll di periferia. L'azione di Double Dragon ha luogo in
un'ampia varieta di insoliti, e spesso pluttosto mirablll, scenari. Parcheggl
per automobill, ristoranti di lusso e centrl commerciall non sono esenti
dalle apparizionl di Billy e dei suoi nemici. E siccome la Virgin non & una
wmml- che wdn una sola occasione per farsi pubblicita, uno degli
nientemeno che in un Virgin Megastore! Alcuni
n.noguﬂn Hsultano affettivaments motto uil segnall stradali

confinate a

il & sovente possibile far

HITS THHEN

1 BOSS DELLA MALAVITA
Al termine di ogni livello ci attende un ribaldo
di grosse proporzioni. Questi gaglioffi non sono
pid abili del

minor, ma sono motto pid grandi o pld forth
Tanto per rendere le cose ancora pi diffici,
non vi viene data alcuna arma nel due schermi
precedenti, quindi dovete affrontarli a mani
nude! Malgrado la loro mole, | boss di fine-
livello sono moito veloc. I calcl volanti sono di
solito un buon sistema per ammorbidirl, cosi
come | calci bassi. | pugni tendono a non
fisultare altrettanto efficaci, polché per usarli
dovete awicinarvi all'awersarlo, azione questa
che potrebbe rivelarsi molto deleteria per voi
stessi.

Billy non & Il genere di persona con cui si vorrebbe menar le mani,
non importa quanto ce I'abbiate con lui. Anni di costosi
addestrament] in arti marziall gli hanno dato quel genere di
capacita che avrebbe Indotto Bruce Lee ad appendere al chiodo
la sua cintura nera. La pressione del primo pulsante attiva una
sventagliata di calcl, pugni e schiaffi, mentre premendo il
secondo si esegue un micidiale calcio alto. La pre
ambedue | pulsanti, invece, produce una sorta di

uni pezzi

avi
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stato uno
giochi piu belli e originali per il
Megadrive in assoluto, e questa
conversione per il portatile della
Sega é davvero

M ——— T — ————



ogni singola

enorme  imp;

Incollati
dall'inizio
ORA!

ECCO-TI SERVITO!

le vecchio amico, non

CHE SBALLO IL CRISTALLO!

Nel corso della vostra mln!ana -unnquu. ©'é la probabilita che
' cantuce

segnale
delle informazioni. Quello che vogliamo sapere & da dove essi
provengono. Sono emerse tre teorie:
L Sono state i fn dalaiba del tsmpl; 'ottava meravigla dal mondo, se

Z.Moﬁlueoﬁll.unlmndllluimdlmhfm 1
delfini sono | cristalli
mmwmdmoﬂwm

3. Qualche pezzo grosso i ha messi Ii e poi se n'é andato.




Chi ha bisogno di un Megadrive
quando ci sona conversio

di sempre: ottima. Robocod potrebbe
benissimo risultare il miglior gioco
per Game Gear di quest'anno.

UN PESCE FUOR D'ACQUA

Pond & un tipetto alquanto vivace, molto pl che
nel suo gloco d'esordio (che pochi

Game Gear ricorderanno, anche

uscito per questo portatile). In precedenza
Boteva sotantn tuatare, in quest

proprio torso
piattaforme situat

Provate poi a lasciario immobile e si mettera
oscillare da una parte all'altra come un beota.

GAME GEAR

US GOLD «

he util
. Afferrate un retio’s e potra -oll-unl mn-tonmm- in voln
uccoglmo le ali e potra svolazzare ovunque gli
auto-giocattolo o di un .o-‘lnc-uolo (up"lblll ln v-rl Ilvnlll}, Pomt pue
rispettivamente guidarl; iotarlo.
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LOS ENEMIGOS DEL RATON
Non crediate che Speedy sia libero di
scorrazzare attraverso ogni livello senza
che incontri degli ostacoll, perché ce ne
sono parecchi e di ogni genere: spuntoni
affilati, mortali distese d'acqua (avete mai
visto un topo nuotare?) e varie
abominazioni erranti. Il contatto con una di
queste insidie causa la perdita di una delle.
di Speedy.

A volte scoprirete di non poter inviare Speedy dove desiderate poiché é soltanto un minuscolo
roditore, e pertanto non molto bravo a recars! in qualslas! luogo. Ecco quindl entrare In scena
degli oggett! che sopperiscono alla scarsa versatilita del ratto. Per cominclare, cl sono del se-
gnall con puntl Interrogativi, di cul I'area di gloco & costellata. Entrando In collisione con uno
dl essl, Speedy lo fara ruotare causando Il manifestarsi di quaicosa che gll permettera dl rag-
glungere luoghl aitriment! Inaccessiblll. Per esemplo, la scomparsa di un muro o I'apparizione
dl una nuova plattaforma. CI sono Inoltre del bouncer I stile filpper che se vengono toccat! da
Speedy, lo fanno sfrecclare a velocita ancora pia elevate; e se davanti a lul ¢'a un muro con una
sezlone fragle In mezzo, ll roditore lo attraversera
‘come se fosse dI cartapestal Infine cl sono | ventl-
latorl, che possono essere d'aluto o d'ostacolo a se-
conda delle circostanze, e che vengono attivati dal
segnall sopracitatl.

GAME BOY

Sara veloce (in effetti lo &, e anche tanto), ma Speedy Gonzales & soltanto un
roditore, e come tale non puo fare molto oltre a correre e saltare.
Fortunatamente & tutto cio che occorre al sorcio per evadere da ogni
iattaformico livello del gioco, sebbene necessiti ogni tanto di una mano per
raggiungere le sezioni piu “altolocate” di ogni stage. Speedy potra ottenere
questo aiuto rimbalzando sui nasi di vari animali i quali, in risposta a cio, lo
emwmrlnno a quote pid alte.




Eccoci nell'abitacolo del pii celebrato
caccia del mondo nella versione Gameboy

del gioco finito su PC, Amiga e addirittura

Super Nes. Naturalmente impersonerete un
pilota della US Air Force , con il compito di
completare un dato numero di
usando abilita,

notevole potenza dell'F-15 Eagle, cioe
I'aereo considerato il migliore del mondo

nei duelli fra le nuvole. Ci son|
"bogey" da abbattere e un s3
issioni da provare, ma la d

riuscirete a stare in

luun:.n: !
k ek

un sacco di

utte?

Ho trovate la versione Gameboy di
F15 un po’ semplicistica per i miel

dell'aereo, altrimenti non é pii una
simulazione. Come. gioco di
combattimento funziona, ma se
qualcuno davvero si aspettava
qualcosa di simile a una simulazione
verra doliee, In ognl caso, ripeto:
co 0 di combattimento aereo
pué zndulu, le missioni sono corte
ma intense, ce ne sono un sacco, e
medaglie e promozion] aumentano la
longevita del gloco. Insomma nulla di i
particolarmente rivoluzionario in
ambito portatil in bel gioco di
distruzione dal cielo e basta.

PAUL RAND
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-
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REVIEW

Questo & sicuramente I'anno dei Dinosauri: film,
libri, videoglochi dedicati a loro, ed & proprio
nel periodo in cul questi bestioni vissero che &
ambientato questo gioco. Il vostro compito in
questa cartuccia, che chiaramente si inserisce
nel filone di giochi che i ispirano a Lemmings,
& quello di guldare sparute pattuglie di Umani
nella foro quntldl:nl battaglia pe

soprawvivenza ed il progresso.

Alf'inizio di ogni schema il capo-stregone del
villaggio vi dira quale missione dovrete
assolvere e quanti umani avete a disposizione
per svolgerla. Inizialmente le azioni che potrete
compiere saranno limitate ma, raccogliendo gli

oggetti che via via incontrerete, sarete capaci
di imprese sempre piu difficili e rocambolesche.
Ad alutarvi nella vostra avventura ci sara, di
tanta in tanto, una sorta di stregone Voodoo
che vi offrira qualche utile oggetto in cambio. .
. di uno o pius componenti della vostra triba, al
quali dovrete rinunciare.

1i gioco & strutturato in tre livelli di difficolta e,
ad ogni schermo, vi verra consegnato un codice
per poter comodamente continuare la partita da
dove I'avevate lasciata.

La strada del progresso & lastricata di ostacoll
‘ma con il vostro aiuto il genere umano
progredira sicuramente pid velocemente.

LA LUNGA STRADA DEL PROGRESSO
| simpatici personaggl di questo gloco possono aumentare le proprie capacita
tramite gl oggett] che troveranno nel corso del gioco, che sono:

LANCIA: llllﬂ essere utilizzata per combattere, saltare e tenere a bada le
Jreice i i

LA TORGIA: una delle migliarl scoperts umane, dopo la Nutella, puo’ see
usata pel spnventare gli animali, essere lanciata o bruciare la vegetazi
LA CORI improvvisarvi primitivi scalatori
LA uuou nnn ditemi che devo spiegarvi a cosa vi s
Questo & quanto avete a disposizione per rendere Pesitenza quei simpatici
cavernicoli un po’ meno difficile.




PROPHECY-VIKING CHILD

Prophecy non si puo’ definire

cz prodotto, la grafica
@ ben curata, lo scrolling

o ) a non &
peggiore di altre che mi é
capitato
che tutto si riduce a questo:
una buona
il minimo spessore. Gia
quando vidi la versione per
Lynx mi fece la stessa
impressione, goco
tito o ritrito senza la benché
minima novita senza riuscire
minimamente a superare il
modello a cui si ispira, in
dei

bocclatura in tronco ma se

cmm qm.:m. di diverso
uesto gioco non fa v Yol

o nvece gl e

non avete altre namu:ce a

questo tipo

dare dlvonlmomo et ol

IAI‘D DEL BIANCO

PLATFORM

GAMETEK

Quando a scuola, parlo delle elementari, i

una vita felice quella dei nostrl amici con gli
elmetti comuti ma questa situazione cambio
radicalmente quando il cattivone di tumo decise
di mettere un po’ di caos in quelle vite troppo
serene e tranguille. Tocca a vol, nel panni di un
glovanotto con la faccla da ebete, riportare tutto
alla normalita. Il gioco, un platform che
chiaramente si Ispira (o sarebbe meglio
dire copia) Wonder Boy, si articola in
otto livelll che vi vedranno attraversare

questa regione ridotta e fuoco.
Al tormine di ogni livello troviamo |
soliti ed immancabili guardiani

cattivissimi, che in questo caso vengono definiti
“apprendisti diavoll" e dovrete superarli senza
che facciano troppa esperienza su di voi.
Inizialmente sarete armati solo della vostra fida
spada, che non & pol cosi faclle da usare, ma
potrete potenziarvi nei vari negozi che trovare
strada
Questo & qumlo, lente di pid e niente di meno. .
. ma quando si decideranno a capire che se ci
sono gla venti glochi uguall tra di loro il
ventunesimo non & proprio "indispensabile"?




REVIEW

ZONAROLO A CHI?

Come buona parte dei glochi di caicio In circolazione, anche Tengen Soccer non brilla certo
per la quantita di mosse a disposizione. | due pulsanti del Gear vengono usatl per i
pailonetto (1) e per il ti rasoterra (2), mentre se non si & in possesso di palla sl usa Il
pulsante 1 per il tackle sugll avversarl. Le opzioni comprendono sia due fivelli di difficolta sia
due livelil di velocita. Il livello Fast in particolare da vita a partite dai ritmo realmente
furloso. Anche un po’ di tattica non fa mal male: assimilate il 53-2 o avrete una difesa di
ferro, acquisite 433 e avrete una formazione bilanclata, accattatevi Il 4-2-4 o sard meglio
cho saltiate il centrocampo. Il gloco comprende tutta una serie di squadre nazionall a partire
dalle superpotenze Germania, Olanda, Braslle, Italla, per passare alle outsider come la
Danimarca (che, ricordo ancora a chi non ci credesse, & Camniane d'Europa) e per finire con
lo seemplo doll'universo calcistico: Glappone, Algeria o tante altre.

wm:moumm-
di: & ¥ salto goco di caiclo, ma
sul Game Gear
visto un gloco con Inquadratura
laterale. L'azione c'é e se amate il
genere, Tengen Soccer fa al caso
vostro.

non sl era ancora

URU
ENG U
00 01

sy




REVIEW

0ggi Eric Il pomplere ha il lavoro bell'e pronto. citta potra tomare a respirare. Allora,

Degll incendi sono scoppiati in tutta Teeny nmm 2 Indossate gli stivall! Alhnml
Weeny City (sigh!), ed Eric & Il solo che abbia la ichettal Salite sull'autopompa e vial Diecl
preparazione e le mutande a prova di fuoco che. .dlﬁnl in 'llmm. fremono In attesa di

occorrono per estinguerll! Dieci grossi incend] Inos d'acqua, e voi dovrete ricorrere a tutta
dovranno essere domati e gli sventurati cittadini  la vutr- abllita di plattaformista per riuscire in
intrappolati negll edifici, salvati, dopodiché la quest'impresa.

perché c'é un sacco di insidie
mobill da evitare. Piccole palle di
fuoco rotolano in giro e gli
solleticano | piedi, mentre ogni
ifico di

egli uffici al secondo
esempio, bisogna

ni squillanti e

poltroncine girevoli. Pazzesco.
Fortunatamente in giro vi sono
d altri utili arnesi che

muoversi In fretta perché non appena estingue un Incendio,
qualche altra parte. Un indicatore mostra quanto serlo si
un certo punto, le flamme vanno fuori controllo e il




REVIEW

DIVERTIMENTO PORIATILE

Dentro ci sono tutti | vostri giochi.
2. Probabilmente non rimarreste vivi quanto
basta per leggere dell'incendio sul giomale.
3. Disturberebbe | vicini.

5. Sono co bastal
MORALE: Non provate a dare fuoco alla
vostra casa, ragazzi

PRIMA LE DONNE E | BAMBINI!
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NN e =

La versione per Super Nes delle
#yentus SR g dutlc o) 1
tti, come ha detto giustamente
Simon; un clone dell sore di Morlo
con qualche cambiamento di poca
importanza qua e I3. Ma di questi
temp! quale platform non & una
copla, pit o meno spu a
Marioh Limportants, secondo mé
che sia giocabile e Asterix Io 6. "l
sprite e 1 fondali sono notevoli, e il
gioco é abbastanza divertente per

(ben fatio, alaTahlaro) Asterix fa
proprio al casa vost ; e =
PAOLO CARDILLO y

MA E" UN PI.A'I‘FORM!
Ma va? Cosa vl aspettavate, Asterix -

Simulator? E Invece & Il solito delirio

con ognl livello diviso In cinque partl: in ognuno
QU8R doytote guldare |l nostro etoe Vers
X . Il perico
tato sonta dubblo.d
vitare

Ell @
burron, precipizi e
morire ogni voita che sl spicca un balzo pott
usare Il joypad e dare un'occhiata al pm-ulo
Intomo a vol senza muovere Asterix. Buttate u
occhio anche alla fanterla romana, al semich
volanti e al cinghlall che popolano Il maquls
francese.

Proprio come in Mario (aridaje), in Asterix ¢'8 la
possibilita di esplorare di tanto in tanto una serle di
cavere sotterranee. Qui, dove I'aria & rarefatta e
I'atmosfera un po’ terrorizzante, il gioco diventa di
tipo labirintico e diventa alquanto difficile trovare
I'uscita in mezzo a rocce e pietrozzi vari. Per
arrivarci dovrete anche utilizzare delle corde e
arrampicarvi qua e Ia. Ma non preoccupatevi: ci
ognl volta che viene colpito), [II strument musicall possono sono un bel po’ di segnali in grado di alutare anche
utliizzat! per stordire | nemicl e | pumolonl hanno effettl I'avventuriero meno pratico. Ah, ricordatevi anche di
una volta bevata la pozione magica In essi contenut: prestare attenzione agli spuntoni semoventi e alle
dall’Invincibl Ita di volarel Per finire altre amenita che quei genialoidi delfla Infogrames

temporanea ala poss
mattone che regala un plccolo 0sso: questo 0sso fa apparire Idefix, Il hanno ben pensato di inserire!
cane di Obellx, che In un attimo fa fuorl tuttl | nemiol present! sullo

schermo!



KEVIN KEEGAN'S

Oooooh, finalmente un gioco di
cakio per conasles aie contins
una sezione man
solita parte arcade! m-
ha fatto la popria com,
i vota s Amiga et 01, 80v6
riscosse un succe:

precedenti a causa della fama

Mitico. Sono sempre stato un

to genere di giochi e
quindi della voulan' originale di
Player Manager, garantire
che questa emuccu & davvero una

cannonata. Pey il primo titolo

di qu«ro rlpo wl Super NES Kevin
Kee; ), tanto
che chl Vorra elimontarsi con
qnlcou di simife dowi cercare 4!

Garat KPS Rioy clis ol
acchiappa sin dal primo minuto e ti
tiene incolato allieo per cre ¢ cro
Cosa c'é da dire? E' dotato di
battoria & tempoie, quind potrete
saivare la vostra situacions I ognl
momento e ¢'é la arcade c

n pe
Kaqpn s Puyu Manager. Non ve ne
pentirete.

SIMON CROSIGNANI

‘mostruosa di Kick Off. La versione
SNES @ in pratica il medesimo gioco,
con qualche modifica gr

V'aggiunta della formazione migliore
di tutti i tempi di Liverpool e
Inghilterra e del mitico Kevin Keegan
(in Italia, lo ricordiamo, ci
1.P.Papin al posto di Keegan.

SCATTA SULLA FASCIA...
Lo carataistihe i ognl gocators 400 tappasentate
: quella gialia indica il livello a cul dovrebbe
Hocars, mentre quella nera lndica. Il livelo.a cul st
realmente giocando in campionato. Se la barra nera & pii
corta di quella gialla potete utizzarlo come pretesto per
cacciarlo dalla squadra, anche se all'inizio del gioco non
vi conviene perché avete una rosa davvero limitata. Ma
vediamo esattamente quali sono queste caratteristiche...

TACKLING - Pil & alta, meno probabilita avra il giocatore

di commettere fallo.

AGGRESSIDN 1l “fattore Pasqu: no”. Se é alta ci
mmonizioni, ma anche ot iahoctanl per le
.

nl giocatore piace la squadra non ci

SHOOTING . Indica la precisione di tiro del giocatore.

RESILIENCE - Determina quanto bene puo subire falli

ntrasti.
PASSING - Se & alta, pud lanciare da qualsiasi posizione
del campo.
STAMINA - Durera uml i 90 minuti o coll
cerchio di centroc:
KEEPING - E' un ponleve dalle mani sicure o & un emulo
di "saponetta”
FLAIR - E' un ﬂocnov- che ara il campo o uno che corre
sulle uova?
PACE - Indica la velocita del giocatore.



.-.CROSSA AL CENTRO...
Se volete entrare nell'Olimpo dei Player Manager dovrete spremervi di
brutto il cervello ed elaborare di volta In volta la tattica migiiore per

come | centrocampist e | tornanti, sono piu adatti a giocare in
| determinate posizioni. In ogni caso, vuol per un infortunio, vuol per una

1l momento in cul non disporrete del glocatore adatto

© dovrete schierare uno del cosidetti "factotum”, calclatorl che
possono ricoprire tutte le posizioni in campo, ma che hanno un tiro
scarsissimo. Se le cose si dovessero mettere davvero male potrete
empre ricorrere al mercato del trasferimenti, ma occhio ai soldil

Labiblamo detto gia trenta o

23

Volte, ma lo ripetiamo: a differenza della

quaranta
stragrande maggioranza dei giochi di calcio manageriali dove “I'azione” &
PM cimentarvi

testuale, in

in una vera partita a Kick Off 2!

KK
Si tratta infatti di una conversione fedele del classico per Amiga,
aftertouch compresa. Ovviamente, per quanto fedele sia, visto che in una
ntagn: non v

L'unica cosa brutta di questo gioco &

La sezione arcade
in modo che la tensione e il
divertimento non manchino mai,
mentre la parte manageriale
contlene abbastanza elementi per
intripparvi per un bel po’ di tempo. La
mia unica critica riguarda le icone,
]

riguardarsi il manuale ogni cinque

minuti & una vera rottura. Questa é

Ia prima simulazione calcistica-

rrivare sul Super

‘appariranno altri titoli affini

dovranno essere MOLTO ben fatti,

perche Kevin Keegan's Player

vor & semplicemente il

titolo calcistico per la consolona

Nintendo.

Un gloco di calcio

managerlale con
Kick Off incluso: cosa
volete di piu?
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ALL-STARS!

Edlcevmmmm Emhmnnhl mm;—lmm

ummw mllWrmumﬂmm
. litiva veste ibile
iate a ‘sonora. Questo [
liquidi glallognol, prodotto "definitivo" per | vecchi fans di Mario,
‘sappiate che non si tratt; in gioco del tutt; ¢ perfetto per coloro che non hanno mai
nuovo; tuttai v he NES. mmm
compilation primi antiqua ntinuate a leg; s to!
rl
. ¥
L'IMPORTANZA
DI ESSERE MARIO

In tutti | quattro glochi Mario pud
assumere varle forme e
dimensionl. Tutto clo che dovete
fare @& raccogliere I'icona
appropriata et volla, eccovi
| trasformati con una rapidita tale
| da far inglallire I'incrediblle Hulk
£, per l'invidia.

#{ PICCOLO MARIO - A parte la
capacita di passare attraverso
cars sirettole. U plocolo Marlo &

[ ita pid inetta che si

| sia mai mu in un platform

| GROSSO MARIO - In qusnav
| forma, Marlo pud soltanto usare
la propria capacita di salto per |,

B | liquidare | suol nemicl e
frantumare blocchl.

I MARIO- FIREBALL - Racosgiste
ore di fuoco e Marlo
acquisterd il potere dl lanciare
palle di fuoco, molto utili per

blastare a morte le truppe di

. Bowser.
MARIO-PROCIONE - La forma pid
g ‘micidiale che Marlo & in grado di |~

assumere. Il suo costume ‘\Q\(\( <
speciale da procione gll consente
dl volare o bastonare con fa sua Q\‘\(\(\
coda le creature ostlll e | blocchl. Q\ﬁ(\(\g

-

1l primo platform della serle di Super Marlo
ormal ben otto anni, ma non Il dimost
sostanza & un gl

sfortuna ‘schermo ‘momento. Il gloco,
mmulmomnnnp-mnulmmn
itri personaggl oltre a Mario e Luigi.



Scordatevi Streetfighter Il, Mario
World e Zelda 3; é QUESTO il gloco
per cui il SuperNES é stato fatto. Nel
genere dei platform ¢'é un andirivien
di nuove idee, ma questa cartuccia
dimostra che non si puo battere |
vecchi classicl. Be', quasi! La
Nintendo non solo ha sbattuto tuttl |
primi tre giochi di Mario In una
cartuccla sola, né si é limitata a
mettere In ghingherl grafica e
sonoro, ma ha pure agglunto una
moltitudine di livelli mal ay

uno qualsiasi dei precedenti glochi di

Marlo All-Stars & il lﬂwb ’CIM(
lattaformisti nostal ontlene
tutti | qumro titoll dl Mulo per |l NES,

Ognuno & stato agglomato

| migliorata e un commento
corretto con risultati MI <A Blrt'
1 blocchi del

gloco ha pure quattro po
salvatagglo, per cui ci viene ris

‘obbligo di completarl in una sola seduta.
Lost Levels & fa mosca bianca del gruppo e
©'é la netta probabilita che risulti inedito
agll occhi di chi sta leggendo, dal momento
che Il gioco ha visto la luce solo ed
esclusivamente in Giappone.

SUPER NES
NINTENDO
SVILUPPATORI: INTERNI
PLATFORM
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B S S Y
SUPER NES

< IMORTAL KOMBAT

mm Anche se Street Fighter 2 ¢ in circolazione, Mortal Kombat ¢ il picchiaduro di cui tutti parlano.
SCULPTURED SOFTWARE Avete visto la versione Megadrive beccarsi un massiccio 90% sullo scorso numero  adesso la
versione SNES é tra noi, portandosi dietro una bella quantita di controversie. Alla Nintendo non
PICCHIADURO piaceva lidea di veder schizzare tanto sangue in un gioco per la sua console, e cosi ha riferito
— agli Sculptured Software di non voler vedere nemmeno un globulo rosso aggirarsi per gli schermi
A (oo < dei Nintendo-dipendenti, e neanche in forma di cheat-mode!
superba e ottime 9
animazioni.
2 1081000 PUSH START
e O [SUE=ZERD [ S\ 7,5 |
-
R ——
o, mugugn, CACE WINS
effettisberia e un ©]
'sacco di musichette. g
Zz . .
o
8 w o . Q AN ‘
 Senza sangue & = £
dura capire chi sta | =~
colpendo chi. % N
S ‘
2
<

—_—
~ Tanto mosse da 10249500 70

. imparare & Lravses , °9 "PUSH START
abbastanza difficile da — (&8 s |

REPTILE WINs ee
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piil convincente qui che sul MD, anche se a volte sembra proprio di vedere un modello animato
in stop-motion.
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fantastici degll anni '50 e Ii am
cartuccla.

MA COME? NIENTE PALLOTTOLE D'ARGENTO?

'8 una camionata di armi differenti nel gloco, ma alcune di esse sono pii efficac di al
tre contro certe creature. Vi risparmiamo la fatica di scoprire quall slano e miglior! pro-
ponendovene un elenco:

PISTOLA A SCHIZZO - Utile contro gll zomble, ma poco efficace contro qualsiasi altra co-

sa,
LATTINE DI SODA - Paralizzano Bruce il manlaco della motosega e fanno saltare In arla |
bobé-demoni.

BAZOOKA - Letale contro tutte le forme di vita, ma ancor pid efficace contro lo pareti,
ESTINTORE - Congela | nemicl. Ottimo contro gii ammassi gelatinosi.

ERBICIDA - Lacera le piante mutantl come se non ci fossero.

TALISMANO - Materlalizza un globo rotante di fuoco che distrugge tutto cld che tocca.
COLTELLI E FORCHETTE - L'argenterla di vostra madre & I'ideale per sbarazzars| del lupi

Quando non c's altro, lanclate alcuni platti al cattivi; gll zomble non sanno glo.
care a frisbee.
POMODOR! - Un'arma buona per ogni occaslone
GHIACCIOLI - Da usarsi per congelare gil ammass| gelatinosi.

A dire Ia verita mi aspettavo che
Zombies ‘ma non

c
semplice gioco labirintico, € o
a camionate, @ lo -p-w

maggiore se si conoscono |

vengono parodiati. e
Samilten mano <ny &l smoiss
‘emergono dal terre: lupl mannari
balzano all'attacco; occorre stare

all’erta in continuazione o sl
nella dimensione dalla quale
nemici.

‘provengono | propri
gloco notevole sotto qualunque
aspetto, ma quello che ¢'é si unisce

Pper formare un gloco estremamente.
godibile.

093
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HORROR FEST

Una moltitudine eterogenea di creature erranti si pone fra vo e la vittorla. Alcuni si limita SUPER NES
o a sottrarvi energla, mentre altrl smorzano il vostro passo o vi procurano ingentl dann fi-

sicl. Le creature piu comuni sono gil zombie, che incedono lentamente e possiedono I'in- KONAMI
telligenza di una gallina, Sono soprattutto facll da uccidere, richiedendo soltanto un colpo

della vostra pistola ad acqua. Il personaggio plil pericoloso di tutti & il iaco della mo-
. La motos o SVILUPPATORI: LUCASTARS

g, quindi stategli alla larga. Fra le altre Insidiose creature figurano gl ammass| gelatino- 1 AZIONE/LABIRINTO
rogenie ectoplasmatica sl attacca alla vostra testa ai fine di sottrarvi pacchi di &=L

< (f i sono sprites
) cccellent...

—_— ~ .ma anche del
Tondall sciaibi.

Il problema pia grosso di Zombies & ‘

che molti di voi non avranno visto

tutte quelle vecchie e Immonde

pellicole su cul il gioco & basato! E'

un gioco stupendo che contiene - e Beona varet
elementi di titoll come Gauntlet e i motivi e urla
Alien Syndrome, rivestiti con ‘campionate.

GRAI

vagonate di umorismo e un'ottima
glocabilita. Zombles non diventa
progressivamente pia difficile in
senso reale; piil di una volta, dopo
aver affrontato un palo di livelll
incredibilmente dur, si incontra un
livello che é di una facllita ridicola,
per pol tornare a sudare lo sette
camicie. Zombies & un prodotto di
classe nella tradizione della
Lucasarts. | livelli tendono a fars!
ripetitivi, ma é una cosa che non si
nota molto poiché si é troppo
occupati a cercare di rimanere vivil
Un titolo d'alta qualita sul quale si
ritora con piacere parecchie volte.

Aione e risate non-
stop. 2
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1l gloco & amblentato in una grande quantita di scenari tipicl da B-movie: dall'lntemo di pira-

midi ad un college presso il quale | Marziani sono atterrati per rapire delle majorette. In

glunta c'é anche un livello tratto di peso da Day Of The Tentacle, dove si incontrano | perso-

naggl dell‘omonimo gloco per PC. Ogni fivello ha le sue insidie; nelle piramidi dovrete evitare

pavimenti coperti da aculel; mentre nel glardini dovrete vedervela con piante mutanti. —
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SUPER NES
HUMAN
SVILUPPATORI: INTERNI
SPORTIVO

Spritos <
decisamente
inferlor alle potenzialita ®]
dello SNES. o)
<
I~
&)
Orrende voc -
calcio d'inizio ed offott! &
per | (o)
Z
o
@
Quelin poca B
tlaa-wmamn ==
fa irrigidire dalla nausea =
entro poch minut | =)
Quale longevita? =
Z
wl
Stondiamo Il classico velo, o
cho d meglo... =
<
=)
Q
AZIONE: b
STRATEGIA: ©®
DIFFICOL TA': ®®®

MEGABIT:
DISTRIBUZIONE:  PARAL
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE:  PASSWOR
LIVELLI DI DIFFICOLTA':
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REVIEW

SUPER'FORMATION SOCCER

Oh santissimo cielo, non credo di
aver visto un gloco di calclo cosi
brutto da molto tempo. Ii grosso
problema di Super Soccer Il sta

nel fatto che & quasi

identico al suo predecessore, e se
ci6 poteva andar bene un anno fa, da
allora i giochi di questo genere si
sono parecchio evoluti e questo
Soccer mostra

o tutta la

sua eta. Il gloco 6 talmente brutto e

lunocmmhmlmupmmp-r
ombra che

stufarsene.
rimasta _nel Medioovo
tecnologia up-mss.m.m:
ancora resa conto di quanto questa
macchina sia capace di f
veramente. Troppo scarso.

'I'AII'I'OI‘P.I‘I_I

Se ¢'e 'unlum m voi che
avverte un di deja vu,

h...quel lnlvnn
1 Si pud dire

PER UN PUGNO DI OPZIONI

Super Soccer Il non contiene un'immensa quantita di opzionl rispetto al gioco precedente, salvo
per alcune competizionl In pid e la possibllita di scegllere una squadra all-star. Le nuov
competizion! sono: Exhibition, One-cup tournament oppure una sfida al calci di rigore. II tomeo
di coppa & alquanto impegnativo, poiché per vincere dovete glocare contro tutte le squadre
‘controllate dal computer, cosa che pud risultare pluttosto dura. La sfida al calcl d rigore
un‘opzione che vale la pena sfruttare polché per qualslasi partita che finisce In pareggio, sl va
Immediatamente al calcl di rigore.
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ien 3
Allens Vs Predator
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BanadiZ

Bazooka
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Blues Brothers
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Final Fight 2

First Samurai

Football
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Krusty's Super Fun House

A
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128,000
138,000
138,000

98.000
148,000

/51401010
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L. 138,000

Mario Al Star Colecton

cky & Rock
Pop'n Twin Bee
Prince of Percia
Pro-Football

Putty Moon

Spindizzi World
Street Combat
Striker-World Soccer
Super Birdie Rush
Super Form. Soccer 2
Super ISSlnk cEsg
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Super Star Wav

Super Turrc:

Supar Wresing Mania
The Addams Family 2
The Blues Brothers
The Legend of Zelda
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Turtles in Time IV
Vagas Siskes Casnd
Where Time Carr
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World H

WWWF 2 Royal Rumble
Yoshi's Cooky

L
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Frerrrrrrrrrrrrrer

128,000
118.000

118.000

Telefonare
148,000
118.000

ACQUISTA 3 VIDEOGIOCHT
A'TUASCELTA E AVRAI
UNOSCONTO EXTRA
DEL 10%.

(ESCLUSE LE OFFERTE)

SENSAZIONALI
OFFERTE !!!
STARFOX
(STARWING)
L. 99.000
TERMINATOR

L.99.000
FINAL FIGHT 2

(SUPERFAMICOM)

NOVITA SUPERNES

Disponieins A Ovrosae

ST SERVON

Tott  nomi & § mrchi sopra fiporial apporiengono i loro propriefar. | prezzi sopra ripora sono IVA comprasa. Tu | prodot ono copert da goranzio,



eeVOGLIO
UNA GRANDE RIVISTA
DI VIDEOGIOCHI
OGNI MESE A CASA iVIIA,
AD UN PREZZ0 MAI VISTO
E CON UN BEL REGALO.>®

Ragazzi, il vostro CVG non solo il vostro compagno d'avventu-
finisce mai di stupire! ra pitl pronto e dinamico, é anche
Il divertimento elettro- un vero amico, e ve lo dimo-
nico cresce ogni mese stra con un super regalo:
a vista d'occhio, le la radio-palla.
novitd si inseguono Mai visto niente
ad un ritmo incal- di simile? Lo credia-
zante, le dita corrono mo bene! Questa e
sempre pinl veloci sui tasti, una novitd assoluta, in
il video si surriscalda... esclusiva per gli abbonati
Hey, calma, fermiamoci un ¥ di CVG: e bella e divertente
momento a riflettere: CVG non é come un gioco, ma funziona



eeTU VUOI
UN ABBONAMENTO
A CVG: IL 20% DI SCONTO
E UNA ORIGINALISSIMA
RADIO-PALLA
IN REGALO!®®

alla perfezione come to e maxi, 20% sull'abbo-
namento annuale!

una grande radio.

Qui alla Jackson N = . Si.qvete capi-
abbiamo fiuto per N ; ‘ to 1762%?2‘(3\900
. 4 ~~._ anziché L. 55.000,
“coutrnrrispagmio
di L. 11.000.
Adesso, a voi il diver-

le cose giuste (chi
legge CVG lo sa be-
ne), e siamo sicuri di
avere fatto centro an- s
che questa volta. Vi ri- GRUPPO EDITORIALE  /i1mento, a voi l'abbo-

cordiamo che lo scon- ACKSON namento!

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.

Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI)
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T i
dei [ E
dinosauri fa un'ottima
figura.
i a > O
...ma ci sono delle \
belle o
“campionature”. =
(=}
4
(=}
e ]
i =
ele e
“bizze” nella struttura di =
gloco danno parecchio g
o
=
(=]
E’ cortamente =
bl =
8
g
E dire che di solito é la m
z
/m
o
-
o
AZIONE:
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Al'l'llo CIIE ll.lll Gnﬁl‘ (llih‘.l VI.IOIE PIERO IAIIGELAi

Soltanto | massimi espert! in dinosaurl
|-m\nmm«1‘ li abitanti dell'isola di Nublar:

~ ‘mcmrom Questo animale non da alcuna nola; va scavalcato con una salto e basta. Carica

Questo bestioline sputano un vischioso e maleodorante acido mortale, per cul

vanno eliminati da lontano con la dart-gun in dotazione.
I 6, a parl merito con Il T-Rex, mortall doll'intoro gloco.
Per loro occorre risparmiare | dardi rossl e le

nlmFostl

VELOCIRAPTORI - | dinosaurl pia veloci
" Inseguono Il povero Grant per tutto Il
m

STAI TRANQUILLIZZATO, DINO!
ogal arma di cul Grant dispone produce un effetto
differente. | dardi tranquillizzanti azzurri
stordiscono soltanto | dinosaurl piu piccoll,
mentre quelll rossl sono abbastanza potentl da
mettere fuorl combattimento | Raptorl per dieci
secondi. Oitre ai dardi, il paleontologo possiede
anche una Tazer-Gun, ossia una pistola che
fulmina qualsiasi dinosauro osi avvicinarsi troppo.
A completare questo bel corredino da Rambo, ci
sono delle granate il cui scopplo accleca
temporaneamente | dinosaurl pii grossi (T-Rex
incluso), rivelandosi pertanto ottimi espedientl
per uscire da brutte situazioni.

no al terrorl di Jurassic Park, aper cul ecco.

aspettavo molto di buono da Jurassic
Park. E sapete una cosa? Avevo

! era
impegno I

ragione!
un grosso per

sprite so fa
 Grant & praticamente

| animato con meno frame
dinosauri fanno un figu

saputo re: 6 rae o
Peccato.



Micromania

Japanese Import
Tel 0332 - 970189
Fax : 0332 - 970189

Segreteria Tel: 0332 -970189

Micromania Software s.n.c
Via XXV Aprile,80 - Besozzo - 21023 - Varese - Italy

Tel :
Fax:

&

0332 - 970462
0332 - 970462

l Importazione dal Giappone e Produzione VideoGiochi

Kamen Rider

All Japan Pro-!

Street Fighter
World Heroes

Silpheed MCD
Mortal Kombat

Street Fighter IT'

SUPER FAMICOM
Super Air Diver  SIM

Tekkaman Brade ACT
ypan
Back to Fumm ll ACT

Mario v:
The Greal Ballle lll ACT
L-League Prime Goal SPT

Saler Moon ACT

Poppun Land MCD ACT
Jurassic Park ACT

Per la sola zona di Varese
Noleggio Videogiochi per

Super Famicom - Megadrive - PC Engine
Mega CD - Game Gear - Gameboy

Galaxy Gayvan SCD ACT
Street Fighter II' (20 Mb )
ies Orgel SCD NOV
ACT Championship Rally SCD RAC
SD ACT Black hole assault SCD ACT

~Wrestling SPT

Ranglisser SCD

PC - ENGINE

LOLA

1I' Turbo ACT

l APPLE PERSONAL POINT J

ACT

PINEN

SHT
ACT

' ACT

POS
BANCOMAT
DINERS CLUB

MONETA

SE PENSI DI AVER
REALIZZATO UNBUON
VIDEOGIOCO PEI

- AMIGA 500

MANDACI UNA COPIA DEL
TUO LAVORO.
POTRESTI ENTI’(ARE REAF FAFI;E

PA]
EAVERE LOPPORTUNITA

MICROMANIA SOFTWARE

oco |
SINPPONESTE SUAMIGA CDA3bit.

a®n

p
GIOSA



wens. HAUNTING =
ELECTRONIC ARTS
weeems - STARRING POLTERGUY

ROMPICAPO/ESPLORAZIONE Eoco vt n coso  vrson o ol i i st contr  Ghotstr
Aiaiona slotevol i fantasma n bort, ios val catth o siste
non & Nel gloco sa ) Sporc osrucal Bl nSOE RO nmul. ittt
eccelsa.. 9 it S ohe ety et ke Fean ol T i e okt Mol
ma tutto ) allora vi divertirete a possedere il figlio di Vito Sardini (cosi si chiama il vostro assassino), e a
s s § terrorizzare la figlia facendo strani rumori sotto il suo letto. Chi I'ha detto che | glochi per console
=
Le musiche non
sono nula di o
Y Z
Eflots sonort o
adeguati ma nulla Z
o (=}
17
Scoprire | trucchi & =
divertonte... =
A.,mum E
troppo
3
Salo quattro case. =
e ot | = Cosa posso dire di un gioco con
S mostri di cacca che escono dal
Z water? Haunting & sicuramente uno
= dei giochi pia angln.n mal apparsi
sul Megadive o o prin Vofteche lo
Un gloco simpatico e N ) & davvero divertente. Ma una
‘originale che diverte per s | volta O". avete scoperto tuttl |
massimo duo pomerl. z|
= & morta li e il gloco diventa presto
Q ripetitivo. Inoltre, le sezioni nel
= dungeon sono davvero bai
o servono ad che ad
AZIONE: : .gl-ng‘on varieta. £ lo strano
STRA TEGIA: : Rl e rounting
DIFFICOL TA": i quaiche risata & un buon paio
MEGABIT: 8

DISTRIBUZIONE:  PARALLELA
N° GIOCATORI: 1

CONTINUE: SI
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 1
CARTUCCIA:  AMERICANA Sisiscnte s e I s ovas (8000 SRIOIO ) hmo s uenats. Na’. At
INDICAZIONI: potreste "entrare” in un le, che inizera a vibrare. La cosa attirera |'attenzione di uno dei
. Sardini e a quel punto potrete distruggergli la psiche trasformandovi in delle enormi fauci
spalancate! possedere la udh

Oitre agli diceva, .
potete installarvi dentro al goreo dine Sardinl's dplodars In fecols al pasentamel

trucchi, non sono infiniti e costano unita di ecto-
enorgia. Fortunataments v potrets iociare d anargla in un bl postioino chiamato dungeon:
qui potrete sazlarvi di unita di energla ma guardatevi dal terribili mostr che vi insidiano  che
Vi fanno anche male un casino!




cialista n. § nelle <«

'MeGR DRIVE Q

GAME BOY.|

e

corrispondenza ﬁ
in tatta ltalia.

F
TUTTI | MARGHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI "E



E
1 nostri ragazi hanno spazio sufficiente per trasportare due armi
soltanto, e cominciano con una sola. Tuttavia, possono usarle
iternandole fra loro in qualsiasi momento; il problema sta nel
ovarle. Se siete fortunati quanto basta per scoprire un'arma da
oglrs In amagsl, ingrasiate  yuatro santo prtetior, perché
ami di solito dovete uccidere qualcuno! Sparate

r ottenere.
tutto clb che vedets, Inclus! gl aggottl sullo sfondo. So questl
i 6 el o2 ite noscomians qusicoss, quindl
R Senl altace Inata @ ricoogiots i vesteo promio: Lunics loona che
PSP dl ol icessplpet o ek, 8 Guors. Qusets dport ol
valori massimi Il vostro ‘valldity counter’ e la vostra salute, qlllndl
nm-myhninmmm , optate ogni
S oot vatreta skt < nspuiy - drts iiio oot

Heroes non solo
lacerare a colpi di laser, ma é pure

come un uovo di alcuni dei pii
bizarri e terrificanti guardiani mai
vistil Queste strane creature

1. Le antiche rovine, coperte dal fogliame della giungla e
guardie Imperiall. Raccogliete la gemma mistica che
macchina di estrazione mineraria rosa e portatevi al

2. Salite sul vostro M ‘@ andate a recu-
pulsano e camblano forma in un

perare il fratello scomparso del vostro ospite su-
r d'occhio, trasformandosi in Pperando le miniere sotterranee, i treni, Iumﬂml (Indiana
Jones E Il Tempio Maledetto docet!) e stendete |
grossi guardiani.

macchine di dis
astutel E' un gioco veloce,
assolutamente splendido.
Veramente imperdibile: spalancate | a
Pportafogli!
S it malloppo di piotre con o oo fug-

4. Questa & la base suprema del gaglioffo. Blastate lungo | livelll a tema
tecnologlco e cercate di arrivare al traguardo tutti d'un pezzol

E .3 -— po— - = -_ -_—




roes ha tutto e di pia!
rrd piattaformica, pestage,
livelli di sparatutto e piu effetti
speciali di un film di Steven
parte preforita del

gioco & il board game, che é
oo pm originali che abbia
visto da parecchio tempo. Un
consiglio: non giocate a Gunstar
roes nel modo Easy. Lo finireste
in men che non si dica, e sarebbe
un vero peccato perché Il gioco

eo-wpuu 18 ummtl, ognuno del quall cela un diabolico problema o un ostacolo
un dado e

In fondo allo schermo. Ognl quldmo
lablrint! popolati da sfere di

0s|
¢ vatacol paralizzantl, enorml guardiani e una gua

A NOI PIACE BI.ASTARE cosI’

Tutt] abblamo | nostri still di gloco preferiti, percio eccovl
potenziabill raccogliendo

una lista delle nostre armi preferite, &

FORZA - La Forza Individua il centro dell'oggetto pii vicino cui mirate e dirige Il vostro fuoco

i nemici o passa attraverso essi verso I'oggetto seguente.
prolettili verdi che inseguona il nemico fino a colpirlo. Se c'é pid
i stmconts, W fuseo of schude o st propega 2

palle fiammegglant per arrostire | nemicl che sl trovano nel suol prossi.

_...‘

MEGADIRVE

SVILUPPATORI: INTERNI
AZIONE

Effott] realisticl o
‘bei rumorl dinarmici.

bl
mnnu.umpnll

| bianco senza
|accorgervene!

Un capolavoro di
sparatutto, punto e bastal
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ROCKET KNIGHT

ADVENTURES

1l regno animale & sempre stato & quel tipo di opossum graziosetto

sfruttato alla stragrande nei giochi  che passa il tempo

per Megadrive, con porcospini, sgranocchiarsi insetti, ma & un
Oltre all'affilatissima ln-d- che puo anche sparare globi volpi, cani e insetti un po' roditore assatanato armato di
d'energia, Sparkster ha il fido jet-pack che gli permette di ovunque. Adesso pero corriamo il ‘spada e di jet-pack! La missione &
blastare un s {l aflen I pochissino tempo, Ecca st .  ischi di cadere el rgiolo 1a solita: salvare il mondo dal
degl letall del nostro opossum; tutto quello che  protagonista di Rocket Knight solito tizio malefico chiamato Axle
dovete fare l vnmn il pulsante d" m-eeo. scegliere la Adventures & infatti un opossum Gear e liberare cosi la bellissima

direzione e. Sparkster! Occhio pero a  principessa, immancabile in

SIDE ROCKET - c-vlc-n. puntare... Fuoco! Sparkster non cadere in errore: Sparkster non  qualsiasi videogioco che si rispetti.
abbassa la testa e si spara a velocita supersonica verso if
S0uia dello schersio spesareo;via tutto quoRo che ot trove

strada.
LEAPING ATTACK - E' quasi uguale al Side Rocket, solo che
stavolta Sparkster si spara verso I'alto, un po’ come

SPINNING SWORD ATTACK - Sparkster tira fuorl la fida
spada, ende il jet-pack e inizia a rot
velocissimamente Il risultato & una mossa mortale che fa
fettine qualsiasi maiale che si osi avvicinare troppo.

i ovack oonstonnts ¢ bal ey
nemict df fine ivelo segnaliamo che Ia spada & molt pia
del jet-pack. Infatti in alcuni casi (come

treno,
n'lmo lvsflolgbvrste umunumm avvicinarvi, mettere
Se la scelta di tempo si rivelera esatta, o
oo Fochissiro torpos




o

Fra Sparkler e Axle Gear ci sono sette livelll pieni di insidie. Si comincia nella foresta,
relativamente tranquilla, per passare alle montagne con le relative caveme. A questo
punto ci si trasferisce nello spazio a bordo dell'astronave gigante di Axle e dopo sul
pianeta Maiale per lo scontro finale con Axle (davvero tosto). Fra questi livelli ci sono un
paio di sezioni sparatutto orizontall e qualcuna, pid lenta, subacquea che movimentano
un po' I'azione e continui aggiornamenti sulla vicenda grazie a schermate e simili. In
ogni caso tutti gli stage hanno in comune una cosa: la grandezza. Ogni volta sembra di
andare avanti per secoli e secoli e di attraversare un sacco di fondali e di nemici. Un
livello particolarmente duro & quello in cui bisogna guidare Sparkster di piattaforma
piattaforma, semplicemente guardando il suo riflesso in un lago di lava! Pazzesco!

cidempoli, che sorpresa! Non
di vedere grafic

tutto, compreso
 differenti di gioco (platform e
 sparatutto orizz I Ha un look
' fantastico ed é giocabillssimo: io lo
 adoro!

massiccl
dettagilata o fumettosa

S

\|

Musichetto

..ma un tantinello
Hpetitive

Facilo da glocare
od ostromamente.
awinconte

1 tivelt sono

mostruosi o
‘spesso contengono due
nemici

88 E

Bello, bello, belio!
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l==ra BUBSY THE BOBCAT
T CYL L ‘CLAWSTENCOUNTERS OF THE FURRED KIND

Checkatevi 'sta trama e ditemi se non & beota...  Terra per recuperare il maggior numero di gomitoll

PLATFORM Nel mondo Intlero stanno scomparendo a velocita possibile. Sfortunatamente per loro non hanno
-upomm!ca 136 To DR itng o rstponsabal tonuto conto i un fttors: Bubey I (ncel Bubey
— ere | malefici Woolies, possiede una grandissima collezione di gomitol e
-unml del Imnm pianeta di Rayon. A questo pot.to ‘star certi che Ii vorra difendere a costo
‘con alcune espression di (—~|l| punto vi chiederete giustamente: "Ma cosa se ne propria vit:
Bubsy semplicomente oy quel dementi dei gomitoll di lana?". Beh, latform di chiara ispirazione
: = dovete sapere che I'energia sul pianeta Rayon@  MarioSonichesca: ci sono persino | “restart
fomita da centrall ultratecnalogiche che points" di porcospinesca memoria, ovvero del
L (I funzionano... a lanat Per questo motivo le regine  punti esclamativi che, se toccat, vl permettono
flleron Poly < Exther napro g HpONINE i o auel punto ¢ non it el
g esercitisulla livello in caso di morte.
H .
F
o
= L]
Diventa ripetitivo e F]
dawero =
troppo presto g
g
Vale I soldl che =
A g
he non v durora
moito a 2
sonza. -
né grafici né di glocabllta. =
i ascino dol
perd é ancora vivo. ]
(-]
-
= ©
AZIONE:
STRATEGIA
DIFFICOLTA
MEGABIT: 16

DISTRIBUZIONE: LEADER
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: Sl + PASSIORD
LIVELLI DI DIFFICOLTA: |

CARTUCCIA:  AMERICANA le, ma & anche estremamente | volete spiaccicarvi potete preme
o Joypad e la nostra lince si
INDICAZIONI: s pomne | T ...m‘:‘\

puntate su
titolo per sollazzarvi nei primi | raccogliere il numero dl 0
Ppomeriggi autunnali. Fateci un | con un solo salto, un po' come nel buon vecchio
pensierino solo se non avete Sonic 1 unmbl-ou In ogni caso, prima Mumnmw‘
2 0 se siete degll ultrafan del & consigliabile sapere dove si pud finire.
mm hanno pensato anche a
dare un'occhiata a tutto

e potrete
stMoN cRostoNaN | che i crcands. Nl male ent




videogiochi questo
sempre mese

—

e
= |
r
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s PERGIOCO
o0e, SAIKER »
sech

SIMILANO via San Prospero 1 giocr oo

hi— Eenes ROMA via Degii Scipioni 109 S1TAFNEN

e bollettino
ettimanalg
onsole

MILANO vendita telefonica Rer
tutta Italia: tel. 02/ 874580 - 8745!



TE DI PIOMBO

Vo6 & srmbentaro  ecllos el i moadoy paianda cal demsr Nicientel o o it seol T il o
fanno progressivamente pii duri, con | nemici che si fanno sempre pia scaltri dei foro de predecessol

SUDAMERICA: Trafficanti di armi si preparano a sbarcare grandi carichi “proibiti” o voi dovete s LN
SUDAMERICA bombardiere stealth & precipitato nella giungla. Praticamente bisogna abbattere nullllul cosa si
uost Intaresouta ai basions volaste:

CANALE DI PANAMA: Una flotta mercantile sta passando gual grossi nel canale: la stanno mitragliando da tutte le partil
Terminate i cattivi e proteggete le navl.

CENTROAMERICA: La localth turlstica peferta dal posident 3 stata caturata dal gvergie. Tiratel 12 con ttto quell
che avete a disposizion

MARE DELLA CINA DEL SUD: Pirat moderm ataniaifotterzzando qusate aaque|tubalets: fchb non arilvats Vol
Abbattetene le navi e le basi aer

EUROPA ORIENTALE: Un oonvogiio i vivel delFONU & n missione. Dovete "iberare” I percorso per farlo passare.

MEDIO ORIENTE: Ancora problemi per questioni di confine: il governo vi spedisce a rimettere ordine.

MEDIO ORIENTE 2: Una raffineria di petrolio & sotto attacco. Dovete salvarla e spazzare via il nemico.

SUD EST ASIATICO: Una forza nemica sta utilizzando armi chimiche nel tentativo di invadere un paese vicino: fermateli a
qualsiasi costo.

ALASKA: Un impianto americano top-secret di armi biologiche subisce I'attacco di forze nemiche. Andate e impartite una
e.

neam in varle
are jproblemini
il con il massimodella vostra aggressi
o tut ardware Prima verrete istruiti sul da farsi, poi i tizi a
Mega CD, I'anglosassone Core so e & vefiuta terra vi caricheranno di g [ jesto &
fuori con alcune ueue migliore schermate in lasciato al vostro grilletto! -

SONO SUL BERSAGLIO!
Provando la dura vita di chi & sempre.
sotto tiro, capirete chi sono | nemici
che vi contrastano. Il grosso delle forze
o forze di
terra, divisibill in tre tipi: | camion
rappresentano il minore dei vostri
problemi, visto che non rispondono al
fuoco e potete sfogarvi a piacimento
contro di essi. In ordine di durezza, ecco
pol i tank. Possono attaccare solo con
la mitragliatrice, che potrebbe
bucherellare allegramente la vostra
L fusoliera. Ma il peggio sono le batterie
di missili arla-terra o SAM in gergo
(surface-to-alr missile). Quest'ultime
“agganciano” il bersaglio (vol)  poi lo
finiscono con i loro missili let:




MEGA ¢D
CORE DESIGN
SVILUPPATORI: INTERNI
SIMULATORE/SPARATUTTO

Probabilmente la

migioro grafica
‘mai vista sul Mega CD.

GRAFICA

tonnellata di effettl.

La sola velocita lo

GIOCABILIT A' SONORO

Perdindirindella! Un gloco per Mega
CD genuinamente bello! Alla Core si
sono fatti un bel mazzo per rendere
Thunderhawk tanto divertente da

spettacolare

&
;
h
j

paesaggi e scaricare un po’ di = .

piombo e... beh ¢'é poco altro da dovrobbe (era
ica cosa da rimarcare é che < O

le missioni tendono a essere un po’ -

tutte uguali; non é costituisce un Q

vero problema in molte simulazioni =

perché si & impegnatl a utilizzare in

do saggio molti tasti, ma con un AZIONE:
Joy a tre tasti in mano la cosa si STRA TEGIA:

Wil imtd | DIFFICOL TA'":
paidlven <. cofred MEGABIT: SUM
et o DISTRIBUZIONE:  PARALLELA
N° GIOCATORE: |
CONTINUE:
SARA' UN BOMBARDAMENTO D" NFERNO | LIVELL DI DIFFICOLTA':
‘motivo di guidare I'uitimo grido in fatto di alta tecnologia militare se non si dispone di una CARWCCIA:GMPPONES[
m;ﬂmr:v;:lﬂylvr bersagll aerei e terrestri. Dovete sempre IND'CAZION':

uesti missill non guldati sono le vostre armi principall. Puntate su un heu-gun © lanciate
che significa pli 0 meno “sistema per creare crateri sulle pisf a util
ferro e fuoco le bas| aeree nemiche. Ce ne sono solo due, quindi

imoni
'CANNONCINO: & I'arma che finirete per usare pli spesso visto che non esaurisce mal | proiettill.
Adatto a qualsiasi bersaglio, anche se cl vorra un po’ dl tempo per quelll pid tosti.




Avevo sentito dire un sacco di brutte
cose su questo gioco prima che
avessi I'occasione di glocarci. Sono
contento di dire che tali dicerie
erano infondate. Oltre a sfoggiare
una grafica incredibile, Silpheed é un
gloco impegnativo e pieno d'azione,
specialmente al quarto livello, dove
bisogna schivare le torrette laser.
L'unica critica che gli posso fare
riguarda la sua longevita: Silpheed
non puo durare a lungo. Otto livelll
non bastan sono riuscito a
raggiungere il quarto livello dopo
averci giocato per alcune ore in
redazione. Se fossi stato a casa,
sono certo che I'avrel cmllplamm in

| sia visto finora sul Mega-CD, ma
. quanto al resto si poteva fare di
| mes

SIMON CROSIGNANI

re un simile peso?

, non ci fanno molto

nti della squadra. Tutti,

omponer
n:f?* giato, siete dunqug
a per

r salvarsi. Avete|

lle
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) fifer gt e
Man o che 1 vostra: nave viens. colpita ol
corso di un fivello, Io scudo perde vapidamente
reslstonza. Una voita partito def tutto, 1a nave
comincia a riportare danni fisicl. Lo prima cosa
ad andarsene sono | motorl, con consegtiente
pordita di manavrabilita, Un altro colpo ed anch
i cannonl laser 5| congedoranno da vo
Fortunatamente cf sono degll involueri che
attraversano lo schormo con una certa
frequenza: colpitell e daranno alla luce un
diamante
volta raccolta,
potenza allo scudo.

a-punteggio o un icona ch
vi riparera | danni o agg

volando lungo un can:
come in Guerre Stellaril A chi mi
viene a dire che Silpheed é facile
(vero, Simon?), o rispondo: be’, o é,

, se glochi al livello easy! Se avviate

" gioco al livello hard,
che vi durera del secolll Benché non
mi senta di dire che la glocabilita sia
all'altezza della grafica, suggerirel ai
patiti del genere di dare un'occhiata
a Silpheed, e di corsa.

GIOCABILIT A SONORO  GRAFICA
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THE CHAOS ENGINE BOILED EGGS KATE4LOUISEQ
NEED MORE DRAKEER

Finito di leggere I'ultima parte della guida completa? Bene, TURBO NUTTER SOURFACE

allora slurpatevi pure 'ste passwords per le partite in assolo, e ITD BE OKAY

poi...sappiateci dire a cosa servono, perché nol non fo IF THE FIRST ENDOSCOPY

abbiamo ancora scoperto! LOT HADNT BEEN JUST TAKE §
PUBLISHED HAVE A BREAK

WHXSCD#16ZFN

NDTPHONCIPHS 3

ZLNQ7KS8S6SR ¢ THE LOST VIKINGS

TG55NBLYGLVB. R

MRZSARLZ6ZCO 2 # E vollal Un set completo di

6YQ3M2#R351 . 5 codici per il platform della

BBKMWQW#8R35 o Interplay, a casa vostra e

BBIMQWQ#SR35 o senza alcun impegno. Altro che

6UCDXU25S87V2 - - > la bicicletta con cambio

HHGGFFDDCCBE | - ‘Shimano!

STRT
HUMANS - THE
JURASSIC LEVELS

Siete abbastanza evoluti
per sapere come Inserire
questi codici? Okay, allora
datevi da fare, che ce n'e
un'altra sfilza nel prossimo
numerol

GALLOWS FIELD POUC]

PLAGUE PIT WHINGEING

CANDLESTICKS SAD BOYS
CRAMP
GLUM

51
GOLD LABEL
SCARY MAN POULTRY GOOSE

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19




ASSASSIN

Ecco una storiellina che dovrebbe interessare a chiunque

abbia del problemi con lo strideriano gioco dei Team 17. C'era

una volta un tizio in calzamaglia azzurra che transitava nel
primo livello di un certo platform. Essendo un tipo alquanto

strano, si reco al primo albero reperibile e vi si

a raggiungeme I'angolo sinistro in cima. "Ehil
all'Essere che lo stava controllando, “scrivi
NICEVIEWFROMUPHEREMATE senza spazi o ti cambio |
connotati.” Il potente Essere che

nuovamente Il tasto P e tutto tomo ad essere normale. Beh,
QUASI normale...

ALIEN BREED '92

Vi gusta il pesce? No? Beh,

‘comodo per ottent

segue.

F1.- morte per il primo giocatore

F2 - morte per il secondo giocatore

F3 - chiavi extra per il primo giocatore

F4 - per far perdere una vita al primo giocatore
F5 - per far perdere una vita al secondo giocatore
F6 - per distruggere il livello

F7 - per saltare il livello

F9 - per camminare attraverso i muri

LETHAL WEAPON

A tutte le autol A tutte le
auto! Convergere
immediatamente su di un
Amiga per I'inserimento di
questi codicll Accusare
ricevuta, passol

LIVELLO 1 - ABSAOL.
LIVELLO 2 - ORMEKE
LIVELLO 3 - SYCRTP
LIVELLO 4 - UYMTYP

Ah, per aumentare il numero di crediti, tenete premuti
simultaneamente i tasti ALT, Y e L. Passo e chiudo.

VOIWY

FARAY9IW

WOODY'S WORLD

Non sara il massimo della

alla prochain fo
Steam Castle AHJBEAEA
MODNAAOG
OKDNFAPK
MKDNCAIK
OIHMOAC

Conveyor Belts

Dal buon vecchio Regno Unito (hi, there!) ci perviene questo
at per

primo livello
usando

qualunque

metodo vi

pare e non

appena

apparite nel

secondo livello scrivete (con gli spazi) "EAT LEAD MUDDY
FUNSTER" prima di muovere il vostro Camminatore da
qualsiasi parte. A questo punto accadranno strane cos

he he he...

CENTURION

A chi non piacerebbe dominare il mondo? Beh, questo codice
vi permettera di farlo, seppure in una realta virtuale:
PK3A IWLV 5555 15NK VKVG IFJG

CHAKAN

Un trucco di cul non
sappiamo stabilire il
Iuogo di provenienza.
e sia venuto
dall'oltretomba? Ad
ogni modo, se volete
altare | primi quattro
Tivelll, & qu
per voi. Cominciate la

partita, pol

camminate fino in

fondo alle scale e quindi sulla piattaforma. Continuate cosi
e,

le armi e sarete in grado di i i} quaisial velo p.nlnc
gl ultimi quattro stage!
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TEST DRIVE 2

Durante il gloco premete contemporaneamente | tasti A, B, C
e accederete ad un sottomeni.

Oltre ad avere
una stupenda
colonna sonora

gloco, e qui
abbiamo un

saltare di livello.

Come fare?

Sentite qua.

Mettete la pausa, poi effettuate le seguenti manovre con
joypad e tasti: ALTO, A, BASSO, B, SINISTRA, A, DESTRA, B
(in quest'ordine). Togliete la pausa e voila, siete al livello
successivo.

SUPER MARIO KART

Sentite un po’ cosa & accaduto al nostro lettore Angelo Paolo
Castellani, con le sue stesse parole: "stavo comodamente
glocando a Super Mario
Kart nell'opzione Time
Trial con Koopa. Ho
fatto una corsa
sensazionale alla prima
Ghost Valley (quella
della Mushroom Cup)
nza mai cascare o
sbattere sulle pareti. Una volta terminato il percorso ho
selezionato I'opzione Retry (cioé rifare la gara). Una volta
partito mi sono sdoppiato e ho gareggiato contro Il mio sosia.
Attenzione: mettendo in pausa il gloco il sosia sparisce.”
Anvedi o'l

FINAL FIGHT

Attivate

d test e scegliete 99, uscite e cominciate
e ita. Cosa c'é di strano? Che avete Inserito
il modo a due glocatori in simultanea, ecco cosal

Accattatevl 'sti codici al volo:
LIVELLO 1:
LIVELLO 2:

LIVELLO 7:
LIVELLO 8:

165411
760357

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

Per scegliere il livello di partenza premete: B, A, B, A ALTO,
BASSO, B, A, SINISTRA, DESTRA, B, A ¢ START. M

raccomando, effettuate queste manovre con la |enmz- di una
tartaruga. Sapete come fa il detto, no?

HUNT FOR RED OCTOBER

Qualunque gioco tratto da un film che h: rotagonista
Saan Connery merita, per quanto i iguada, Finserimentn 1a
questa rubrica, a prescindere da quanto sia utile o meno il
cheat (peiegidolredattors, oh oh o). Comunaue, quell
che ci propone Al o La Rosa é obettivamento degno di
Siouzie & hgarida mppors a mepua | Eopa & Amerion
izio del gloco, premete A, B, SU e GIU' prima che la

appa scompala, Inizierete la partita con 25 silurl. E ora

"Navighlamo verso la Storia!

NEMESIS

Per ottenere un campo di
forza e velocita massima
mettete if gloco in paus:
promete B,B, B, B B, A, A,
A, A (in

mgnm la pausa.

GREMLINS 2

Vi avevamo awvertito
di rispettare le
regole. Non avete
ascoltato. Percio
eccovi i codici di
questo tie-in! Ma non
inseriteli dopo la
mezzanotte o
saranno guai (con
vostra madre,
s'intende)...

CODICE

SOLAR JETMAN

Per arrivare al pianeta finale inserite la seguente password:
GHHQHGBBGLNB

SPACE HARRIER

Volete del continue infiniti? Nello schermo del titoli premete,
in successione: ALTO, ALTO, BASSO, BASSO, SINISTRA,
DESTRA, SINISTRA, DESTRA, BASSO, ALTO, BASSO, ALTO.




SHADOW OF THE COMET

Nello splendore del nuovo formato di CVG, eccovi la soluzione.
completa di questa popolare avventura.

PRIMA GIORNATA
All'inizio dell'avventura, vi troverete nel porto di liismouth.

Pariate con il dottor Cobble. Una
ggete il telegramma che si trov
il libro sul comd, poi consultate il diarlo. Uscite

stre
fotografiche, uscite e andate al municipio per consultare gli
archivi: & I'edificio rosso da cui sventola la bandiera

nza e pa

che i & seduto. Consultate il registro sul grande tavolo dietro
Tarchivista.
Parlategli di nuovo.
L'autore del

Parlate di nuovo
con Jugg che vi
alutera ad
individuare le c:
delle tre pmm-
che avrebbero
accompagnato
Boleskine. Uscite
dalla stanza, e una
volta che I'archivista se ne sara andato, rientrate e date uno
sguardo negli armadi a muro e prendete la lente
d'ingrandimento. Andate alla pescheria vicino al porto,
prendete la vecchia scala di corda e entrate. Parlate con
Hambleton, il quale vi dira che il luogo che cercate & nella
foresta. Andate nella foresta e raccogllete tre rami e una
liana. Uscite dalla foresta e andate a casa dell'archivist
quando siete ml corridoio guardate il luclle usando la
Parlate con
vostra camera
passate per la plazza del villagglo, dove troverete un gruppo di
zingarl che viene maltrattato dal sergente Baggs. Quando la
conversazione si interrompe parlate (tasto T) e avrete degli
ti utill per continuare la vicenda. Una volta in camera,

G, e pol U). Avrete due indizi per individuare la posizione del
calvario nella cartina. Guardate la cartina e fate una croce
sotto le lettere CH della costellazione di Searcher dove c'é un

non
accettate la sua proposta. Quando i due tipacci maltrattano il
ragazzo prendete la mazza vicino al muro della tavema e date
una lezione ai malandrini. Portate poi Il ferito nella farmacia
accanto. Nella framacia parlate con Miss Matthews e
guardate il cartello a sinistra del banco: suo padre vi mettera
a disposizione il suo laboratorio per sviluppare le
fotografiche. Il glovane vi aiutera e vi dara anche informazioni
stasera, davanti al municipio, dicendovi se la cartina & esatta.

confezlone dalle lastre fotografiche (tasto U) e scattate le
foto (tasto U). Spostatevi verso destra, dove vedrete un
gattino, osservate (tasto L) il cespuglio in cul si & infilato e
pol entrateci anche voi. Una volta che vedete il cerchio di
pletre, nascondetevi (premendo la freccia di destra) per
stuggire allx loro vista. Dopo che vi sarete impossessati della
pergamena svignatevela. Dalla paura svenirete e cosi si
concludera questa prima giomata.

SECONDA GIORNATA

Una volta risvegliati vi ritrovate nella vostra cam

grazie al dottor Cobble che vi ha raccolto davanti a casa sua
ini e salvi. Seguite | suoi consigli e prima di uscire

bancone, le altre sono nello scaffale In alto. Entrate nel
laboratorio fotografico e spegnete la lamp:
destra, dopodiché immergete le lastre nel bagno di sviluppo,

servira per entrare nella casa di Jugg. Nell'atrio d'ingresso
della casa dell'archivista, dal tavolo prend

. ima vetrina con a collezione di farfale nel
corridoio, pmmete Ia statuina del giovanotto. Qui noterete (L)

Mbllolncl i seguenti libri: "Infanzia
nonno". Mettete al loro posto rispettivamente

le m smulm quelle del bambino, dell'uomo e deil'anziano,
senza toccare gli altri libri. Entrate ora nella biblioteca
segreta, dove troverete Jugg in fin di vita, parlategli o
ascoltate quello che vi dice. Dategli la pergamena e leggete
con attenzione Il libro che prenderete dalla scrivani
lpnndulu con la piccola chiave. Prendete anche il messaggio.|

. rimettete il "Necronomicon" al suo posto.
1’ ostra camera passando dalla plazza del
i nmo © u-llu farmacia. Nella vostra stanza leggete il

gli Vi "ha autorizzato a fotografare llismouth
dalla finestra del suo ufficio". Poi presentatevi non come
grafo, ma come glomalista. Potrete entrare cosi
nell'ufficio del sindaco. Aprite la cassafgorte usando la
5, il numero della pagina del celebre brano

Tomate In camera e dalla valigia prendete I
fotografico e I'obbiettivo. Andate al municipio e parlate con il
glovane Webster che vi condurra nella foresta, se avrete fatto
posto giusto sulla cartina. A un certo punto la vostra guida
Vi lascera, portandosi dietro il cavalletto. Oftrepassate la
passerella e fabbricate un cavalletto con | tre rami e la liana;
metteteci la macchina fotografica e I'obbiettivo, togliete la

dell'Apocalisse, trovato leggendo la Bibbia di Miss Picott.
Prendete Il diario e prima di leggerlo, prendete anche il

igari e apritelo; la ricevuta che vi & nascosta dentro vi
alutera pii avanti. Leggete il diario, conoscerete la storia del
sindaco. Recatevi-all'ufficio potizle con l- ncmn. trovata
nella cassaforte; la postina vi consegnera pritelo e
prendete la cappa di lana. Cambiatevi gli abit dietro 1 pozzo,




proseguite a destra e parlate con i due uomini che sorvegliano
I'entrata al faro, rispondendo "GRUMPH"..vi lasceranno
passare. Toglietevi il travestimento sulla piattaforma. Gettate
ia scala alla prima finestra e arrampicatevi: arriverete in cima
al faro. Aprite la lampada e prendete la candela (U), e usate
(U) Ia vostra lente di ingrandimento per accenderla. Poi,
osservando la meridiana scoprirete un paio di all che, come
Icaro, fisserete con la cera della candela che avevate acceso
(U). Usate le ali e volerete verso nuove avventure. Cadrete
nell'accampamento degli zingari; scambiate quattro
chiacchiere con Lillith, la zingara vestita di rosso. Uscite dalla
foresta e andate alla farmacia: Ii incontrerete Bishop che vi
dara la chiave del cancello del cimitero. Ditegli "Ahim, si,"
siete al corrente della notizia e Bishop "Ha ragione, Jugg &
stato ucciso". Davanti al cancello del cimitero, utilizzate la
chiave ed entrate. Dirigetevi subito verso la casetta
prendete dal carretto una corda. Tomate indietro di un:
videata, Andate poi verso destra una volta. Alla destra dello
schermo, verso la croce troverete una sbarra di ferro:
prendetela. Dirigetevi ora verso o schermo in alto: vi troverete
di fronte alla cripta di Jonas. Utilizzate dunque la sbarra di
ferro per aprire il cancello e Ia corda per scendere nelle
grotte. Arrivati nella prima stanza, andate nella stanza di
destra e prendete il cranio. Pol, stanza a sinistra. Di nuovo
stanza a sinistra evitando il pipistrello. Pol stanza a sinistra
rasentando i

muri per
evitare | pali.
Andate verso
l'alto e
prendete il
secondo

cranio.

Ritornate in

basso., sempre
& evitando i pali,

pipistrello.
cora destro,
poi stanza in alto e mettete i due crani sulle colonne. Si aprira
la porta, andate in alto ed evitate la botola invisibile.
Dirigetevi nella stanza a sinistra, poi verso la stanza in basso,
dove bisogna camminare sulla lastra di pletra mobllu In fondo
alla stanza evitando i ragni. Poi andate verso I'alto
verso sinistra. Ca su ogni lastra di pietra e
volta per aprire il cancello. Dirigetevi verso la stanza in alto
poi a destra. Scamblate ora le due statue, dirigetevi verso la
stanza in alto, continuate per la stanza seguente, poi girate
nella stanza di sinistra e, evitando i topi, cammlnatu sulla
lnsna di pletra mobile. Ritorate ora sui ve
rendendo tre voite di seguito le statue € Moot
(na 'ultima attenti alla buca), pol le qauttro stanze in basso
(botola, ragni, pipistrello...), girate a destra, evitate i topi e
poi camminate sulla lastra di pietra mobile e andate nella
stanza di sinistra. Stanza in alto due volte, pol stanza a
destra. Ora stanza In basso, poi a destra e in basso due volte
awvicinandovi alla buca fino a quando non appare una porta.
Stanza di sinistra; camminate sulla lastra mobile e poi stanza
a destra; tre st
ogni lastra n
stanza in alto e poi stanza di sinistra; stanza in alto, facendo il
giro per tre volte intono all'al ranno le sharre;
andate nella stanza di destrae infine nella stanza in alto.
Sarete arrivati nella cripta di Jonas; impadronitevi delle
quattro statuine disposte sulle colonne in prossimita del trono
e mettetevi in salvo alla svelta. Per uscire dal labirinto,
Danendu dalla cripta di Jonas. ieguka questo percorso: stanza
tanza a sinistra, a in basso, stanza a destra,
it v ies e Voit etaicn & aiotrad SEafs iy o,
stanza a sinistra, stanza in alto due volte, stanza a sinistra
due volte, stanza in basso due volte, stanza a sinistra, stanza
in basso, stanza a destra due volte, stanza in basso due volte.

z

Pol arrampicatevi sulla corda. Niente paura, la mano che vi
afferra & quella della signora Webster, la quale vi condurra in
casa dove riprenderete un po' di fiato. Suo figlio vi ridara Il
cavalletto della macchina fotografica. Parlando con la signora
Webster, alla domanda sulle quattro famiglie maledette,
dovrete rispondere che sono gli Arlington, i Tyler, i Coldstone,
© gli Hambleton. Il disegno che cercate si trova sotto
comice del quadro (L). Nel disegno & raffigurato Il simbolo su
cul bisognera mettere le statuine per uccidere le quattro
famiglie: & una stella a forma di pentacolo. Sulle statuine che
avete preso nella cripta sono scolpite delle sillabe magiche
che servono per sconfiggere | membri del culto malsnen
Seguite | consigli della signora Webster e andate dagl
Hambleton solo dopo aver liquidato le altre tre vamlgue Usciti
dal cimitero usate la mappa e recatevi all'ufficio postale. Da li
andate verso destra e pol in basso: sarete giunti alla casa di
Tyler. Una volta che Tyler & apparso, utilizzate la statua 1 e
pronunciate il seguente incantesimo: "IAE-YOG-THU-SOT". Pol
utilizzate velocemente la statua sul segno che comparira.
Usate sempre la mappa e andate al municipio. Da Ii andate in
Ito e poi a sinistra: arriverete al magazzino di Arlington: lo
troverete al suo fienile. Utilizzate Ia statua numero 2 e
pronunciate la seguente formula magica: "RLA-GNA-HAS-TEP".
Mettete pol la statua sul simbolo e avrete ucciso anche
Arlington. Ora recatevi alla casa di Coldestone: dalla farmacia,|
alto e poi sinistra. Apparso Coldestone servitevi della terza
statua e pronunciate la formula: "NGH-HLU-KHU-WIG".
Mettete ora la statua sul simbolo e, ucciso Coldestone, di
nuovo in marcia verso la casa degli Hambleton. Passate
dapprima dall’emporio e prendete dalla spazzatura il pesce
guasto. Utilizzatelo (U) e attirerete il gatto: catturatelo.
Passate dnvnml alla pescheria e portatevi a sinistra,

all'atezz: casa di Bishop. Davanti alla casa dl Wilbur
mollate gano che fara abbaiare il cane. Fate il g
ritomando In direzione della pescheria, passando e mitel
cimitero e ridiscendendo a fianco della dimora di Miss Picott.
Andando ancora verso il basso, noterete che i due figli di
Hambleton sono gia andati via. Approfittatene per entrare
nella casa di Jonas. Al planterreno, prendete la lampada,
guardate nel cassetto e prendete la rosa dei venti. Mettetela
sul timone: un passaggio segreto si aprira. Al primo piano,
mettete la lampada sul caminetto, facendo bene attenzione a
non camminare sulla pelle d'orso ed evitando di guardare
troppo da vicino il caminetto e la testa del cervo, Potete ora
passare al secondo piano. Guardate nell'armadio e poi nel
cassetto: prendete la manovella. Utilizzatela sul telescopio.
Poi azionate la leva centrale: recupererete una sfera. O
Vi resta che metterla sul grande quadro. Non dimenticatevi di
prendere il libro sul rito magico; quest'opera vi dara alcuni
consigll indispensabili per portare a termine I'avventura.
Anda(e all'uitimo piano e utilizzate la statua numero 4;

da & il seguente:

TUR". Gl Hambloton i cattureranno o quando sarote in
ginocchio dovrete utilizzare (U) la statua. Poi fuggite senza
Voltarvi per uscire dalla casa maledetta, che & in preda alle
flamme.

TERZA GIORNATA
Al vostro risveglio, parlerete con il dottor Cobble, che ancora
una volta vi ha raccolto al momento giusto. Per

“assicurategli che avete agito per il bene di tutti". Leggete il
messaggio che vi consegna. Uscite dalla camera. Fuori della
casa parlate con Miss Picott come vi pare. Al
velocemente all'ufficio postale per mravm il vostro amico, Ii
or Underhouse. Anlv ra i
sergsme Baggs; non ditegli
niente e parlate con lul a casa
di Underhouse, se non volete
essere arrestati, A casa di
Underhouse, siate prudenti
T S nelle vostre risposte; il
padrone di casa provvedera al
JF] resto e Bages avra altre gatte|
da pelare. Parlate ancora con
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il signor Underhouse, il quale vi dira di ritrovare Natawanga
nella foresta. Andate per prima cosa da Curtis. Davanti alla
pescheria parlate con Bishop. Raecoglm il bastone che si
trova in terra e usatelo sulla po rrate la spilla (U)
romperete lo spillo, grazie al qual t n ora scassinare la

serratura ed entrare. Troverete Curtis morto. Fate in fretta e
guardate con attenzione il focolare del camino e poi il
pavlmemo a sinistra sotto la finestra. L'arco e la lreccla sono
Ia, (1a do

Natawanga, il quale vi sottoporra a un quuﬂonaﬂn 1 nome
della tribd indiana & Mic Mac. Yog Sothoth & colui che
mugghia la notte. Il precedente passaggio della cometa di
Halley & stato nel 1834. La forma del simbolo & una stella.
Dagon & I'essere che sale dal mare. Prendete il barattolo
magico di colori, uscite dalla foresta e recatevi al pozzo dov'é
quell™occhio che si & aperto e che i tuffa nella terra”.
Andate al pozzo e tenete gli occhi bene aperti (L), poi
scendete. Arrivati in basso gettate il barattolo magico di
colori nell'acqua, proseguite verso destra, prendete il bidone
d'acido e il bidone vuoto (evitate quello di nitroglicerina se
non volete finire I'avventura prematuramente). Emme nella
rotta a destra e riempite il bidone vuoto di nafta.
dimenticate di raccogliere | pezzi di seice da terra. Andato In
basso nella stanza di Narackamous, versate la nafta a terra
(U) e sfregate | pezzi di selce (U). Lo stregone & imprigionato
in un cerchio di fuoco. Utll(zza(e Tarco e la fveccla La vostra

farfalla, I'acquamarina e il turchese e riempite nuovamente il
bidone con la nafta. Arrivati al porto incontrerete msnup, Io
dovrete convincere a prestarvi la sua barca. Usate tutta la
i it g i 101 b v olrcaisio! 5
domandategli se sia gia andato sull'isola. Consiagliatell di non
“lasciarsi Intimorire da ridicole superstizioni”. Confessategli |
vostri timori dicendogli che loro "sono | pii potenti”. Potrete
prendere ora la barca e prendere il largo verso I'isola di Dagon
remando a tutta forza. Sharcati nell'isola prendete dalla

segreta, agite cosi: fate scorrere la terza colonna verso il
la quarta riga a sinistr
a sinistra (due volte). Per far scorrere

grotta troverete la statua di Dagon. Mettete II mhlm)
nell'occhio destro della statua e collocatevi
I'acquamarina in mano, sulla |nsm S5 Gl it wtolla
cingue punte (di fronte al ua). Uscite dalla caverna,
dopo aver incendiato il mostro el sl )
statua. Boleskine ritorma di nuovo e vi affida un anello magico.
Prendete di nuovo la barca e andate verso Ia cavern:
Sharcati accendete la lampada ed entrate nella navemm una
volta che sara spenta, ricaricate la |nmpmu con il
nafta. Ora bisogna evitare i demoni che abitano quanl
sotterranei per arrivare alla sala del Yoeniic. Por farlo, nella
prima sala aspettate che il mostro e dl cul la vosna
|nmma non illumina che le gambe, sia
tra. In quel momento, salite v-nmmame i Inalto
posslbll. © pol andate a sinistra. Nella seconda sala dovrete
evitare | mostri blu. Il passaggio si trova sullo
in alto, al centro della parete. Parlate con | Webster.
Pol incastonate il turchese (U) nell'anello di Natawanga (U) e
(U) sull'anello di Boleskine (U). La vostr

la caverna tornate nella prima sala

Sarete di nuovo al cerchio di pletre, pron
Yog Sothoth. Dapprima utilizzerete il vnnm tropnlma (u) ela
macchina fotografica (U) nella quale metterete: la farfalla (U),
ia lente d'ingrandimento (U), e la lanterna (U). Scatterete

di cometa. Poi mettete sulle pietre del cerchio la
selce (i alto a sinistra), I'acquamarina (in basso a !lnlﬂra), 1
diamante (in alto a destra) e Ia come(u (In basso a destra). Le
fuoco, acqua, terra e
Dopo la

sequenza animata vi ritroverete nella vostra camera; uscite
 |andate al porto dove tutti gli abitanti di lllsmouth vi aspettano.
per congratularsi con voi. The End.

Siete persi per Marlo o & Mario che si & perso?
Comunque sia, eccovi tutte le password per hre i guo del
| mondo in un solo gioco..

BCV3NDC
MBNCNBG
DTNKLPV
POGHLLG
7*FQSWH
VY7DLDL
NVQ2441
BDK2MWY
x'erNex

J*6SLT3

vite ed energia Infinite caricate "cheat" invece di
|nor|k e, quando cominciate la partita, premete in
successione | tasti 1, 2, 3 e 4.
NOTA BENE: Il trucco non funziona quando si combatte con i
boss di fine-livello, ma quando Ii avrete passati, scoprirete di
avere tutte le vite che avevate prima, piil una.

versione Amiga):

Livello 1: non occorre

Livello 8: BELUGA (sequenza finale)

SENK IU VERI MACH!
La poliglottesca redazione di CVG ringrazia per I loro
interventi: Lucio Burroni, Marzia Manuel, Riccardo Sartorelll,

Keep up with the good work! O se volete: Kiip ap uidh dhe gud
uork! Insomma, continuate cosi che andate benissimol Te
capi?




LIVELLO 1

La prima grossa stanza che
attraversate in questo livello
contiene un gran numero di

Cupole Rotanti che saltano

anti e indietro. Questi sono
Invulnerabil e pertanto non
possono essere

che spingerli a ritroso, e non &
una buona idea ammucchiarli
tutti ad una estremita della
stars, i mogllo
Nektare s eita Lo

ollo Chiavi '0ro Ora a)
o Chiow d'Or0 (2) rid
numero di Cupole nella b
Al Punto (1) potete continuare
per la strettola a nord

re la stanza sulla
soprastante per
mewlm le Chiavi d'Oro (3)
accolte
quu trettola
verra onmm © vol potrete
segnata

come. Pumn( ). Questa
stanza non contiene altro che
un tombino aperto che vi
trasportera (se ci passate
sopra) al Punto (3). Mentre vi
avvicinate ai tubi delle fogne

corridolo e cominciano a
spostarsi nella stanza di sotto.
Dal tubi fuoriesce dell’acqua

interrompendo in tal modo If
flusso d'acqua allo sbocco del
tubo. Cid simultaneamente
svuotera la buca occidentale
dell'acqua contenuta
permettendovi di proseguire e
riempire d'acqua la buca
orlentale, sommergendo il
generatore di mostr. Pid
presto lo farete, meno mostri
ovets afinten

stanza a sud. Se,
Sitiavia, scegliete di seguire Il

Soridolo g W ik (1)
ymbedue i
ot i cima ol mappa e pol
proseguire lungo il corridolo
per il Punto (5, che é pieno di
Cupole Rotantl. Queste, come
sempre, sono invulnerabill ma
in questo caso non
semplicemente evitarle perché

‘'sparandole
ihcits & raggungers B Puito
(5) potrete
scumo s GRABME sideoe
tutta sicurezza. Nella stanza
successiva, la via di
seguimento & ostrulta da
un campo di forza pulsante al
Punto (6). Dovete colpire il
nodo nell'angolo nord-orientale
della stanza in modo che il
campo di forza crolli e voi
possiate andare avanti. Il
percorso che conduce
all'uscita uuutn da una
buca phn. al Punto
(8). Davoto colire Ia ruota a
Punto (7) in modo che ruoti
per due volte, interrompendo
cosi il flusso d'acqua e
prosciugando la buca.

ll\IEl.l.o 2
In questo livello ci sono due
punti di partenza (A e B);
q-nle viene usato dipende da
uale uscita avete imboccato

el livellopi
cominciate dal punto di
partenza B, dovete raccogliere

e Chiavi d'Argento (1) per
uscire dalla prima stanza, Pol
percorrete il corridolo per
trovare una vita extra alla sua
estremita orientale. In seguito
questo percorso sl unisce a
quello principale al Punto (8).
Se cominciate al punto di
partenza A dovete colpire il
primo nodo in cul vi imbattete,
quello sul'isoletta che si trova
appena fuori della stanza di

. Quando questo nodo
& attivato e Chiavi d'Oro (1)
Se tomate alla

raccogliete queste chiavi la
copertura del tombino al
Punto (1) verra rimossa,
rivelando un condotto
‘sottostante. Se vi recate
'sopra questa apertura sarete
teletrasportati nell'area
segreta a nord, che dovete
abbandonare camminando

lungo I'ampio tubo al Punto

(3). Questa leva parte in
posizione orizzontale; se la

colpite mentre si trova In
questa posizione Il tubo
occidentale si chiudera,

troppo
po nella stanza sparando a
mostri e simill, la leva
scattera verso l'alto, Se lo

Punto (4) finirete nella o
della scorciatola vicino al
punto di partenza B; questa
Volta pero non ci sara una vita
extra ad attendeni alla fine
del corridolo. La buca al Punto
(5) da accesso al

e il

i
Pt (7) troverete la strada
peicuita et Sevu plewy
dacue anad: Dovets coled
edi re tutti gl sbocehi
del tub,che riforniscono Il
laghettoal Punto (6) allo

Dovete quindi raccogllere le
Chiavi d'Argento (2) per uscire
da questa stanza e ritomare
percorso principale. Nella

grande stanza successiva al
Punto (9) ¢l sono tre levette

sulla parete. Dovete colpire
quello centrale, che &
sollevato, per abbassarlo; cio
fara sollevare la levetta a
sinistra. Quando sparate a
questa levetta una

appare
gradinata a ovest, e la levetta
-dutnnlmhv-.bovm

[h21]

inetss pot prosclugare



I'uitima buca colma
poter quindi entrare
di pompaggio stessa. Tuttavia,
dovete attivare | due nodi sulla

l'uscita finale, percio salite le
scale e ripulite quest'area
prima di lasciare la stanza. Il
nodo al Punto (0) sara

o oltants se arete
partiti dal punto B. Dov
raccogliere le Chiavi d' Argomn
(3) per aprire la porta al Punto
(0) e raggiungere l'uscita.

LIVELLO 3

Questo livello &
sostanzialmente un lungo
corridoio che porta ad una
singola uscita a nord. Il vostro

cammino sara
immediatamente ostacolato
da coppie di nodi attivati che
profettano una barriera fra di
essi. Queste barriere sono
letali e uccideranno qualsiasi
personaggio che ci vada
contro: siete avvertiti! Dovete
entrare nelle stanze che
precedono ogni barriera e
risolvere I'enigma di quella
stanza per disattivare
Vimminente serie di nodi e
aprire la loro barriera. La
Stanza (1) presenta un circolo
di piccole buche. Dovet:
raccogliere le Chiavi d'Oro nel
centro del circolo per far si
che un gruppo di rocce appaia
dalle buche attomo a voi.
Dovete quindi sparare ad ogni
roccia finché non

distruggete una. Non appena
la roccia esplode tutte le

[122]

buche spariranno e I'enigma
sara risolto. A questo punto
dovreste notare che la luce
sulla parete settentrionale
della stanza ha smesso di
lampeggiare e che un numero

& apparso
indizio da utilizzare pid avanti.
In pii, se sparate a questa
cifra, questa i tramutera in un
4, altro indizio per un enigma
successiva nella Stanza (3).
La Stanza (2) contiene una
ruota...ahem...rotante.
"Quando ci passate vicini,
essa scintilla". Per risolvere
questo enigma dovrete
sparare alla ruota, che
pertanto smettera di girare.
Se, comunque, riuscite a
fermarla esattamente al punto
in cul | contatti
foama e pemnaent
della ruota si

oo ko
camminate verso
questa sezione del
muro, questo svanira e
Voi avrete aperto una

scorciatoia per la
Stanza (4). La Stanza
(3) contiene una
notevole quantita di
ratorl di mostri che.
producono degli Half-
Tracks particola
duri; dovete distruggerli
tutti quanti e far

attivare il puzzle. A
questo punto una seri
di numeri apparira sul
parete settentrional
qui che dovete usare

Tindizio ottenuto nella
Stanza (1). Sparate al

numero 1 per
disattivare | nodi  aprire la
barriera. Se avete ottenuto
anche I'indizio extra nella
Stanza (1) potete sparare al
numero 4 per aprire una
scorciatola per la Stanza (5).
La Stanza (4) contiene tanti
piccoli quadranti, tutte le quali
sono incrinati ad eccezione di
uno; ¢'é un piccolo pulsante
accanto a questo quadrante
funzionante. Dovete sparare a
questo pulsante per spostare
I'ago all'intemo del quadrante.
Quando avete ucciso tutti i
mostri generati allo scopo di
proteggere il quadrante e fatto
fare all'ago una rivoluzione.
completa, questo quadrante si
spacchera e I'enigma sara
risolto. La Stanza (5) contiene
tre pistoni. Quando entrate
nella stanza dei viscidi Half-
Tracks vengono generati per

proteggere i pistoni. Mentre
uccidete questi guardiani, i
pistoni smettono di muoversi e
alla fine, quando tutti si sono
fermati, I'enigma sara risolto e
potrete proseguire per la
sezione finale del livello. La
sezione finale della Hall Of
Machines vi fomisce una
visione d'insieme di cio che
dovete fare nel livello
successivo. La mappa di
questa sezione & una
raffigurazione della mappa
dell'ultimo livello del gioco.
Dovete prima attivare tutti i
nodi nelle quattro piccole
stanze che circondano il
Generatore al Punito (6).
Quando il contatore del nodo
va a zero venite Informati che
I'uscita & aperta ma giunti la
scoprirete che la porta &
ancora chiusa. Tuttavia, un
cavo di potenza unisce il
Generatore a questa porta e
se colpite la base del
Generatore, questo esplodera,
il cavo sara dissolto e la porta
sl aprira.

LIVELLO 4
Lultimo fivello. Ii Chaos
Engine si trova

al centro del

Generatori,

‘come qu

alla fine del

livello

precedente. Questi Generatori
sono segnati come nodi sulla
mappa Dovete distruggere

no di questi Generatori
B s Geee, o
scopo di interrompere il
rifornimento di energia al
livello e disattivare il campo di
forza. La sala di controllo al
Punto (1) segue i vostri

Pprogressi, mentre ogni
Generatore alimenta il proprio

Generatore, il suo gruppo di
pistoni smette di muoversi, il
suo quadrante viene distrutto
& il campo di forza che
circonda I'Engine viene
indebolito. Sarete inoltre
ricompensati di un "Gettone di
salvataggio situato nella
Stanza (1) per ogni Generatore
abbattuto, Potete ritomare in
questa stanza in qualsiasi
momento per riportare un
personaggio in vita o soltanto

Generatori, vi sara comunicato
che l'uscita & aperta. Il campo
i forza che circonda I'Engine

sparira  un anello pulsante
apparira nel Punto (2). Dovete.
passarte sopra questo anello
in modo da essere condott
allo scontro finale con il Chaos.
Engine. L'Engine stesso ha
due stadi. Dapprima possiede
un guscio protettivo che
dovete dissolvere almeno

parzialmente sparandogil.
Durante questa fase I'Engine
non pud usare il suo
armamento a piena potenza.
Comunque, una volta che le
sue interiora vengono esposte,
V'Engine fara tutto cio che pud
per proteggersi. Tutto cio che
dovete fare & distruggerlo,
dopodiché avrete vinto: urral



LIVELLO DI DIFFICOLTA" 2 ||

GUIDA COMPLETA
(PARTE Il)

STAGE 1 - CORNERIA
Ve la siete spupazzati per bene la

prima parte dello specialone sulla

meraviglia poligonale della

Nintendo?

parte, che vi svelera i segreti piu
intimi del pianeti e dei nemici che
risiedono negll ultimi due livelli di
difficolta del gloco. Andate e
uecidete: Zardoz ha parlato! (3
nanosecondi per indo

film é tratta questa frase...)

BATTLE CARRIER v2

PER_DISTRUGGERE IL CARRIER
COLPITELO IN QUESTI PUNTI DEBOL.

STAGE 2 - SETTORE X

SPARATE A QUESTI 0GGETTI NON
PPENA  APPAIONO, POICHE
;punnn PALLE DI FUOCO € VI
———
—

PER OLTREPASSARE LE TRAVI,
USATE I FRENI PER RALLENTARE,
COSI DA POTER STABILIRE QUALE
SIA_IL MOMENTO IDEALE PER
EFFETTUARE IL. PASSAGGIO.

LA FRECCIA INDICA |
PUNTI DEBOLI DEL
FRANTUMA-ROCCIA.
BEH, SAPETE COSA
FARE...
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GE 3 - TITA
an. :n ‘tutto, vochlo a1 locel di ghiacolo m-nﬂ || modo miglore di superaril 3 di
Imbrogilare; volandoo! sopra. Per [a prima parte del livello voletete attrav
orete [ camminator cho appariranno. i
o nloccnl fotan, avete  due scelte: potete sparagli @ passarcl attraverso
omunque, se intendete volare sopra di essi,
e s S eIkt anticipo, aitrimentl non sa
o2z nec suj
uperfcie, perchs e 1 fats, pre

I
Da questo punto In avanti mm.g-m- gu\cnl e hangar. | granchi possono essere
facilmente distrutti: sparate alle loro zampe e presto troveranno difficile reggersi in
o] GV mjchuss sk el ISW/Eth 6 e, (et shvstrs veni's
un- Nova Bomb, quella centrale, un power-up per il laser e quella a destra, I'unita di
controllo del clima. Queste squisitezze appaiono dietro gli hangar fino a quando non
raccogliete I'unita di controllo del tempo, quindi questa & una buona occasione per
riempire il vostro arsenale. Per aprire le porte sparategli: si metteranno ad
aprirsi e a chiudersi in continuazione, il che significa che dovrete usare i freni
Bt pasaars surca Hportars daon. Una vota scoolta unth o contoto ol
umpm cessera provocando I'apparizione di carrl biindat
M L vt Mot e power-up a forma di A
n o una volta copt, | ranc, | cam o g eicotte continseranno ad
attaccare in maniera non irruenta finché non verrete faccia a faccia con il
ot i fne ol I Profossor Hanger!

PROFESSOR HANGER

Questo tizio & probabilmente il guardiano pii facile di tutto il gioco. Dopo che

I Professore vi ha dato i suol saluti di commiato, vi troverete in un lungo

tunnel circondato dall'acqua. Blastate tutti | pesci volanti

Prof appare, sparate una Nova Bomb. Questo personaggio & cosi moscio che
occorre uan vera e propria strategia: sparategll e basta. Ammesso che

siate armati con qualcosa di superiore al solito laser, dovreste ridurlo a

I polpette di silicio.

L'ATMOSFERA DEL

PER Uccine,
3
OFE Es:. OR 4
PARAT
aueero, Pt

SINISTRA: COLPITE LA
SEPPIA_QUANDO VI
VOLTA LE SPALLE PER

COLPITE IL PLASMA HYDRA
ALL'ESTREMITA DELLE SUE BRACCIA PER
UCCIDERLO.
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ISTAGE S5 - VENO

di missili
cosi come un pacco

da ogni nave immaginabile

Vi troverete bersagliati

o

terrificante trita-metallo.
‘2 questa fase e dovrete vedervela con Il
‘Sopravvivete

COLPITE Quy gy TRiTAmEraLo I
7

NON ¢'E uNa Ragions VALIDA NEL
CERCARE pf ! CARRI BUNDA
CHE APPAIONG,

“aluto,

in caso

a vostra
0.
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QUANDO BLASTATE L& NaV

STAGE 2 - | R¢
Di nuovo, non ¢'é molta differenza fra
questo e il precedente livello di
asteroidi, eccetto che per qualche
cattivo inedito. Il pit grande di questi 4 CUNEO, FATE ATTENZIONE
@ uno squadrone di navi che Aaltscope,

sembrano tappi rotanti. Benché siano
facili da eliminare, hanno una tendenza
ad esplodere di quando in quando,
spargendo palle di fuoco dappertutto.

“RACCOGLIBILE" HA UN
VALORE INESTIMABILE,

MA DOVRETE FARE

FRETTA A PRENDERLO.,

Aleun! degli asteroidi hanno facce
proprio come quello che dava
« accesso al buco nero nel primo livello
. degli asteroidi; questi perd sono
& specchiett per le allodole e determinano
. la morte stantanea se vengono colpiti.
@ | Nelrultima sezione di questo ivolo
oscillate In continuazione a desf
sinistra per evitare gli asteroidi e sparate ai caccia nemici
che si nascondono fra | detrit. C'é anche una vita extra poco
dopo il grosso pezzo di impalcatura, sicché avrete maggior
probabilita di far fuori il guardiano di fine-livello.

riceverl. C& un power-up per I'invincibilita fra |
Mnmﬂh‘u‘nhﬁ.m’wlmdﬂ-mawmm
. Evitatele abbassandovi e alzandovi, mollando di quando in quando un colpo alle loro teste.
power-up, segulto da altre piante, lanciamissill di superficie, piante pld grosse,
e insettl. C'& anche un power-up per il potenziamento del fuoco nel quarto cerchio.

DRAGO ATOMICO
‘squamosa

MACCHINA DA GUERRA ROTANTE

Questo aggeggio é davvero diabolico! E' interamente

coperto da specchi che rifiettono tutti i vostri colpi contro di

yoi Cercate di disporre a questo punto del powerup per o
fireballs, poiché non danneggiano la vostra nave quando
rimbalzano. Distruggete a tumo ognl gamba, Smettete di
sparar ndo la sezione di punta comincia a ruotare e
oscill stra e a sinistra per evitare | missili e le ragnatele |
che essa lancia. Se venite intrappolati da una ragnatela,
attivate | razzi di spinta e premete i pulsanti destro e sinistro

per fuggire. Usate le

Nova Bomb soltanto
quando la cima & forma,
altrimenti non faranno
alcun danno. Quando
tutte le gambe sono state
distrutte, fatevi da parte [
per evitare la sezione
principale.
PER DISTRUGGERE LA
MACCHINA DA GUERRA
'SPARATE DOVE INDICATO.

3

s

R UCCIDERE L
::uo, COLPITELO IN
QUESTO PUNTO..

nessuno. La seconda sezione di forme
rotanti & ancora pid dura, quindi buona
a, entrerete
resenta mucchi di blocchi
invisibili, quindi rallentate e state in
allert

BASE ATOMICA
Questo ordigno & tale e quale quello dello

richiedano pid
colpi del solito  QUI SONO CAVOLETTI ACIDI!
per essere
distrutte. Le barre rotanti possono essere
fermate nella stessa maniera impiegata in
precedenza: sparate alle freccie che si
trovano alla loro estremita, ¢
rallenteranno. Tenete un occhio vigile per
| blocchi semkinvisibili; sono difficili da
Individuare, quindi tenete il dito sul
pulsante de razzl di spinta e siate pronti
effettuare qualche manovra elusiva. A

ACCHIAPPATE LO SCUDO O

£ QUESTE FRECCIE PER VEDERE IN
QOALE DIREZIONE 1L BLOCGO 1 SPOSTA. POTETE
SPARARGLI PER FARLE SMETTERE DI MUOVERSL.

meta

strada, In questa sezione, ¢'é un power-up
per Il cannone laser, quindi non lasciatevi
prendere dal panico se le vostre armi non
sono all'altezza della situazione. Dopo la
prima sezione di blocchi entrerete in un
area di sovrastrutture spaziali con torrette
di cannone posizionate sul contropali di
centro e pure su ambedue | lati dello
schermo. Usate i razzi di spinta per volare
verso il centro della struttura sparando
contemporaneamente alle torrette; cosi

accuserete pochi colpi, se non

stage intitolato Space Armada nel livello
di difficolta Easy:

tuttavia & moooolto

pii duro! Usate la

stessa tattica di prima

ma spostatevi attorno

allo schermo pii

rapidamente, E'

essenziale che siate

armati con qualcosa di

Pl poteate & un TELLITI, PO
Canhon s, COLITE | SATELT. £
perché questo  yuci£0 PRINCIPALE.

tizio & una spina



STAGE 5 - M 1
- | RACCOGLIET
Sl comincla i u una cavema dove la minacci i owen.  DRILLER KILLER
proviene da car biindatidi spertce. | Questo lestofante usa uno schermo fumogeno

fommemot sono un'alr ek sk cronare perImpedind di mirare bene. Blastate la secione
] d'Iw mccl:; dal sofftto. Anwmm al pertopaind iy s breisdogi s
" che eruttano copiose qua irano intomo al ber
T T ant el quh v Derch ietano veso o ot stemt o
punt debol el Diler Kier e
RACCOGUIETE _QUESTO  sopravvere. altrimenti  sua base. Una Nova Bomb lanclats vemc 11
Scoo o ve A Quello che sembra 1on lascerd ma i pace Ia vostra astronave, Lo sezione pid baseu, g = roichiriong
A un mucchio di nda meta del livello presenta una fita di % scltank un *pecco” o
i = LI e it oo s ST Ricordato cho
prossima cosa che  Oltrepassare senza ricevere quaiche 1111 |_a anche quando & schermato
dal fumo, potete sempre
el

lcuni colpi ben piazzati,

per ucoioere
distrutta, altrimenti usate una Nova Bomb, i

DI FINE-LIVELLO
SoAmAE bovt INDICATO.

STAGE 6 -
okll'ﬂ Dl vﬂloﬂ
ol
il ik
gquesto vall. Avres bisogno i
potenza di fuoco che
L0 SCUDO VI SARA DI
wro.

potete accumulare per
sconfiggere il boss di
0. L'unico

EWL CHI £ STATO A NOW SEQUIRE 1L
CONSIGLIO DI RISPARMIARE
NOVA BOMB PER LA

raccogliere uno scudo
&1 el ponvrp pe

laser. Mentre vi
awlclnm- alla fine
dello
QUESTI OGGETTI SONO ESTREMAMENTE -‘ah dello schermo o sara la fine.

PERICOLOS!; DOVETE ELIMINARLI PRIMA il corpo principale si distacca dal resto, fa rotolare delle palle
CHE VI RAGGIUNGANO, O VE LE DARANNO  Ordigni g Edoraé il
‘SODE.

NAVE DA GUERRA DI ANDROSS
Prima di tutto, dirigetevi al lato destro dello schermo
inclinate il vostro caccia su di un fianco. In questo modo
patrete colpire Il nemion ed evtars tut] | auol misail Una
Volta che tutti | bersagli su quel fianco sono stati colpi
spostatevi a At

E' FATTA! SIETE

o s,

o \) SR
f

SPARATE A
Haceione per
VINCERE!

PER DISTRUGGERE LA NAVE DA GUERRA,
LPITE QUI.

igli dovreste
uscime fuorl vittoriosi.




Pensate che essere uno dei piu grandi e pitu pagati divi del cinema vi dia
forse, ma non nel mondo dei videogiochi, dove una montagna di muscoli,

niente quando si viene trasformati in uno sprite. Impossibile, dite?

11 bello di un film interpretato da Amold Schwarzenegger era che,
fino a poco tempo fa, si sapeva esattamente cosa si andava a
vedere. Niente mielose storie damore cariche di intelligenti
significati strazia-cuore, né localita idilliache in riva a un fiume dove
un gruppo di adolescenti cresce imparando la dura verita del mondo
In cul viviamo e certamente nessuna scena di morte strappalacrime.
No, I'unica cosa che potrebbe lacerarsi quando delle persone
‘muolono in un film di Amie, & il loro cervello, uscendo dal retro della
foro zucca e rimbalzando sul pavimento come gelatina. E s un
cuore era strazlato si poteva essere certi che attomo ad =
c'erano le mani di Schwarzy. Insomma, un ottimo soggett
videoglochi. Ora, tutti sappiamo che spesso i divi camnlann iHloro
aspetto con Michael-Jacksoniana periodicita, ma la quantita di
lifting facciali € mostruose trasformazioni ai quali la versione
videoludica di Amold Schwarzenegger & stato sottoposto, &
hancamen!e intollerabile. Un minuto prima sembra lu, e il minuto
dopo, beh...ne parleremo fra qualche riga. Avrete forse DT
ottenere un Amie discretamente realistico non fosse affatt
afMlls dopo tutis, comorrori solesments del giossl biokit (sule
braccia, preferibilmente), una pettinatura ben ordinata (a spazzola,

Sarebbe difficile trovare sulla Terra qualcosa che sia pi dura di Arni

da questo film, persino gli alieni sono dei gattini impauriti quando c

magar), dell'equipagglamento da battaglia e un paio di pantaloni in
pelle. Ma spesso una software house acquista la licenza di un film
di cassetta senza perd sborsare quel pacco di soldi che le permette
di digitalizzare il protagonista, per cul in moiti cas lo sprite
principale & riconoscibile quanto basta per sapere chi debba
rappresentare, senza essere troppo somigliante. E se si G
che lo stesso Amie esige quantita colossall di denaro per ques
genere di cose, non & sorprendente che molte delle sue i
digitali rechino la stessa somiglianza che c'é fra Simon Crosignani e
Mel Gibson
Con la Psygnosis che ha e dls!rlhul!o un gioco tratto da
Last Action Hero, al a piccola ricerca sul
trascorsi videoludici di Amold fosse onhngmvx- e infatti eccovela.
Qui di seguito troverete tutti | giochi Amiga con Amie, Eione e
foro controparti di celluloide. E se qualche artista grafico
Psygnosis sta leggendo, & auspicablle che divenga cnnszpsvols
delle trappole e del trabocchetti che molti di questi glochi non sono
riusciti ad evitare.

ie, e a giudicare
@ da prendersi

a cartoni con la Montagna Austriaca. Questo perd non
viinduca a pensare che uccidere il Predator
a e

sia facile; con la sua speclale
sua inestinguibile voglia di uc:

tata pubblicata dal
@ una conversione da film

nvisibi
cidere, la

Il Activision ed

come tante altre, seppur priva dell'ormai obbligatoria
sezione di guida (non temete, quella arriva tra poco). In
quella che & una radicale divergenza dai classici giochi di
Schwarzenegger, intrepretate Amie mentre questi si
avventura in glungle sconosciute, eliminando qualsiasi
soldato nemico ed evitando le attenzioni dell'inizialmente
invisibile Predator. i, questo & il classico scenario a
scorrimento orizzontale, ma a quei tempi non sapevamo
quanto familiare sarebbe diventato questo tipo di giochi
quindi lo perdoneremo. Ma...ehi, non abbiamo
menzionato lo sprite di Amie, quindi adesso parfiamo di
lui, vogliamo? Come abbiamo detto nell'introduzione,
non si pud shagliare se si possiede un equipaggiamento
da battaglia, capelli a spazzola e muscoll
straordinariamente grandi qua e I3, e sotto questi
aspetti pensiamo che il gioco renda un buon servizio ad
Amold. Ma dopo il successo del gioco di Predator, le
cose sono andate orribilmente male...

SOMIGLIANZA: 6/10




il diritto di essere ben trattati ovunque andiate? Da quals:e;s:o Zi’;e
uno sguardo truce e un sostanzioso conto\ln bq;rca non valgi
Leggetevi questo articolo e diteci se non é cosi!

\IF

R 2
TERMINATO . 2
in cul | dinosaurl non dom
N e senermi cinematograficl, A
: Judgment Day (T2 per gl
icl) era general s
o o i tecnicamente pi e
tutt 1 tompl. Rivite di ognisorta
pubblicarono innumerevoll serviz sugl
speciall de fim, o se avessimo
2000 lire per ogni volta che uno del lor
Incapaci glomallst hanno spiogato che
furono ottenuti medianto un compless
procedimento noto come ot

150,000 lire. Tutti lo sapevano,
tuttil

ideoludica
vate che la versione i
i Torminator 2 ora tata programmata
da Kevin “Legends Of Valour" Mul
lo sapete, ma non
B tonategiclo al bar a meno che non
stia bevendo da un bicchlere di plastica,
perché & alquanto imbarazzato della
cosa. E non a torto: un enorme pl
escrementi fumanti
igliore.

aveva anche un odore mighors. |

si v

jede!
gloco ha un bell'aspetto, in am‘e
I Recall (il gloco, non il fllm),d o
ud non pensare che guando
rie di cartoni animati
tanto dissimile da

non tanto bello. Come :

& alquanto tozzo e non si p
::nm:-) q?nluunn dociderd di fare una serl
su Amie, la versione Amiga di T2 non

essa.

SOMIGLIANZA: 5/10
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(CUCHRIMI=

R EAT
Dopo essere apparso in una sfilza di viofenti ¢ insensati
one dove tutto cio che doveva fare era correre in gifo
Indossando divise militari o pantaloni in pelle incredibilmente
era tempo di cambare. Cosi, smessa
a soldato di un corpo speciale, in Red Heat
(Danko n italia) Arnie indossa un completo fimato co
I accento russo
accluso e si
awentura nel mondo
Spi dei

latti
o P A americani. Il film non
084 L4 U O g

fatt]
I'unico film in cui
Amie espone il suo
sederino. Che sia una
buona cosa oppure
10, sta a voi
giudicare, ma noi
Faviemmo
menzionato in ogni
caso. Seguendo
fedelmente il film

nelia
stessa 'naturalistica’
maniera, benche
dell'attore austriaco
si veda solo cio che,
sta sopra la cintola; la Special FX (responsabile della
aveva scelto di
mprobo compito di raffigurare le chiappe di Schwarzy,
disegnando I'area di gioco In CinemaScape. Fra un fivelio ¢
Valtro ci sono alcune belle immagini digitalizzate di Amold e lo
sprite principale sembra
veramente ul
Oddio, tende a
barcollare lungo i
livelli come fosse
ubriaco, ma per
quanto riguarda fa
somiglianza, non'si |
potrebbe chiedere di
pid, a parte delle
equenze c
Schwarzenegger in
fullmotio
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THE RUNNING MAN

Scﬂﬁndlstlphonl(lnl. presunto maestro dellhorror, ThaRunMn‘Mm(nmalnlhlllcm

L'Implacabile) fondev: socleta sfarzo e

1a domenaialita di OK I Prozzo & Glusto! Nel fim, scnn-mn-ggn o pouzimn

ingiustamente accusato di aver compiuto un omicidio di massa e, per questo, lbcttntn in

galera. Amie riesce ad evadere, ma viene presto ricatturato e indotto a partecipar

telegioco ultraviolento del titolo, dove i vincitori vengono premiati con una nuova vnx sudi

un isola esotica e i perdenti con un viaggio gratis all'obitorio. Naturalmente, ¢'é violenza a

chill, azione a quintall e tonnellate di quelle ironiche h-mmm per cui Amie va famoso (o

famigerato?). Fra le tante, Amold che tuona: Tomero-. E il presentatore dello show:

«Soltanto in replay-. Insomma, come trldum The aunnlng M-n in un programma per

computer giocabile? Beh, non

quelli della Emerald Software (che

hanno -viluwa\o il nm). perché

‘ovviamente nor pevano. E a

Fhodicare daila bnn qualita della

grafica, si direbbe che Amold Ii abbia

p-gmpnmnmm-p-mpmlpau

avesse un aspetto e un modo di

muoversi mpmumml iversi dai

suni Se doveste descrivere if vero

‘er a qualcuno basandovi unicam

-uu- versione computerizzata, lo munireste di um, un grave problema di peso
© una camminata tale da far sembrare che trasporti due sacchi di patate fra le
sue natiche. L'unica cosa di Schwarzy riprodotta nel gioco come si deve & la
sua tuta Giudizio globale: patetico in tutto e per tutto.

SOMIGLIANZA: 1/10

SCHWARZENEGGER

TOTAL RECALL
Questo film era tanto splazzante quanto quell'Intrecclo secondarlo dl Dallas in cul
fecero risuscitare Bobby Ewing Inventando bizzarre sequenze oniriche &
scaraventando qualslasi contenuto reallstico fuorl dalla finestra, Un minuto prima
Amold & Intrappolato In un mondo Irreale per mezzo di una sostanza stupefacente,
e Il minuto dopo cercano di ammazzarlo. Qualcuno sa cosa stia accadendo
veramente? Boh. Ad ognl modo, Il gloco & certamente pia comprensiblle. Dopo Il
fenomenale successo della loro Bat-licenza, la Ocean decise di atteners! alle ‘|' A L
proprie tradizioni e sfomd I'omal classico platform multHivello con...indovinate un
po?...sezlonl di guida, Risultato: pollice neutro all'unanimita, o quasl. Quanto allo
sprite, beh, & plii 0 meno simile ad Amle, ma non ha
veramente Il suo stesso
aspetto. Non sl pud fare a
meno di pensare che se
Schwarzy avesse
commisslonato questo
sprite come una fedele
riproduzlone di sé stesso,
allora I'artista sarebbe
stato serlamente
rimproverato o addirittura
privato di un orecchlo. C'&
una certa

rassomigilanza, ma soltanto perché sl sa chl debba
rappresentare, e se Amold avesse commesso
qualche atroce delitto, allora questa sarebbe
V'immagine che vorrebbe fosse mostrata a Telefono
Glallo.
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| SEDETEVI COMODI, |
| CHE VI DEVO RACCONTARE...,

Sallo molto demoralizzato: nonostante le mie suppliche il signor Jackson non ha volute concretizzare il mio sogno di fare
una capatina dalle parti di Tokyo, dove si é svolta, dal 26 al 28 agosto, la Jamma, cioé la fiera piti Importante del settore. a
!1 Naturalmente sto scherzando, perché ancora non ho avuto tempo di studiare il giapponese... comunque ho una piccola
1 Indiscrezione da darvi: la Capcom ha presentato una nuova versione del mitico Street Fighter Il, sperando cosi di ,
| recuperare la leadership in tutto il mondo (secondo le classifiche di Euroslot, mentre nei mobili cabinati la fa da padrone H
Virtua Racing, nelle "schede" ogni paese ha un differente "numero 1", con la novita del
y Punisher - Capcom - in Germania)!
Cosa avete detto? Cheppalle?! Mah... forse camblerete Idea quando saprete che questo
SuperSF2 offre la possibilita di giocare in otto persone contemporaneamente, collegando tra
Il loro quattro "schede"!!!
| Lo so, anche a me sembra incredibile questa notizia, e sono proprio curioso di verificare come
. funzioni i tutfn .. ma la cosa plll lnteressama e incredibile & che pare che la Capcom sia
| on questo all'Enada, la fiera
organizzata dalla Sapar che sI swlge:s a Roma dal 21 al 24 ottobre.
Contemporaneamente alla mostra romana si svolgeranno altre due manifestazioni: dal 20 al 22
| ottobre la SADA di Barcellona e dal 21 al 23 I'AMOA di Chicago. Chiudera il mese I'Associated
Leisure Preview, che si svolgera a Londra il 27 e il 28.
In attesa di poter provare dal vivo I'ennesimo
capolavoro made in Capcom ho passato le mie
vacanze a giocar... ehm... lavorare su Out Runners,
I'ultima meraviglia della Sega... e a proposito della
vulcanica casa glapponese, sembra ormai cosa fatta una Joint venture con la W ||
Industries, la ditta inglese di Leicester che ha inventato Il sistema Virtuality.
Sembra proprio che la Sega creda fermamente nella Realta Virtuale, visto che sta l
progettando un piano per costruire cento parchi a tema (50 nel Giappone e 50 "
negli USA), con un investimento previsto variabile tra | 10 e i 50 milioni di dollari l

cadauno!

E il vecchio continente? Per il momento la Sega ha annunciato solo un mega-
centro di divertimento per Ia famiglia in pieno centro a Londra: il progetto "Yaohan
| Plaza" prevede 8.000 piedi quadrati di ogni ben di Dio, compreso cibo giapponese (pesce crudo?!? - glom), per un

investimento di ben 75 milioni di dollari!

|| Ma anche aitre case si stanno orientando versa il mondo della Reait Virtuale o comunque delle simulazioni intorattive: ¢ il
1 caso della Namco, che ha presentato il suo Galaxian Three-Project Dragmm, un minkteatro con sel post! a sedere n oul
i siamo impegnati in una battaglla in pieno stile Guerre Stellari che edeéll

caso di un nuovo sistema americano, simile al Virtuality, che pare cominci ad essere realmante :umpeﬂtlvu dal punto di
¥ vista economico. Quando potrd provario vi diré se é anche giocabile.
Comunque se proprio volete divertirvi in maniera sfrenata non potete fare altro che prendere un aereo e catapultarvi in
E Giappone: sempre la Namco ed anche Ia Sony stanno lavorando intorno a progetti di parchi a tema ad altissima tecnologia, I
_ e si vocifera che la Paramount abbia in mente addirittura un sistema di Realta Virtuale ispirato a Star Trek!
Questa volta sono stato un po' lungo nella mia introduzione, ma credo ne valesse la pena; tornando a parlare di questo
numero di killed games, dopo la scorpacciata del mese scorso troverete ancora qualche novita in breve
Poi potrete fare la conoscenza con un altro mito che ha fatto spesso sfracelli nella nostra classifica dei punteggi record,
Michele Fin, emulo del suo concittadino Roberto Picelli; e se BIT comincia a meditare propositi di abbandond, c'é chi ha
gia accantonato | sogni di gloria ed é passato dall'altra parte della barricata: leggetevi I'intervista a Luca Medaglia e
n scoprirete cosa si deve fare per diventare padroni della sala giochi che frequentate... Per finire ritorna la nostra classifica-
guida sui punteggi realizzati con I coin-op... ripeto con I coin-op: non mandatemi i vostri record su Amiga e console varie, I
" perché non c'entrano niente con questa pagina!

'l

MAURIZIO "IUR" MICCOLI

o S — —
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HOOSE YOUR FiGHT ex

Isplrato a Tetris 6 8
Columns: fo sc0po dol

vicinl quolil deflo

stesso colore. Sono

d!spuv\lhl“ tro
tferont! modalita di

(normal,
navomu.e © match) o
st pud gocare In due.

DAIOH
(SAMMY1993)

Uauauauaohhhh!

Defender (per chi

non ha mal avuto

1a fortuna di

vederlo ricordo

che Il coln-op es

dotato di Joystick

bidirezlonale &

puisante per la

mano sinistra, due pulsant! alllneat! pid
uno In diagonale per la destra  un

sparo (misslll, lase @ lon) e altrettant!
di bombe (fire, mega beam e atomic: sl
preannunclano sette stage di azione
frenetica, con la possibliita

In due contemporaneamente o di
continuare In qualslasl punto del gloco.
Non vedo I'ora di mettercl su le mani
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SPIN MASTER

(DATA EAST 1993 PER NEO-GEO)
Qualcuno sl lamentava che il Neo-Geo
fomisse soltanto glochi delia SNK o
di societa satelliti? Eccovi

Spin Master  nfatti la prim

re
un'avventura piena d'insidie per
recuperare | pezzi del

tesoro. Dispongono di sette
difforentl e terrificantl armi a... yo-
yo, oltre al devastanti super-poterl
(Isgg ‘smart-bomb). E naturalmente

Sammy,anc
lute ns; settore, ma mi & sembrato che
nesima simulazione del "gioco pi bello del
almeno una citazione. Gnnﬂ smkn

fetti olare:
nfatti viens "inquadrato" da dietro le porte, con una
pmpmlu loaommm Ichllcclm Pare che con |

tre pulsanti a si possano mnum i

ma wm naturalmente

verificare sul campo. Particolare interessante a lnvocn il fatto che GS venga offerto In quattro
versionl (Worldwide, Europea, FeHET Americana), il che wmem di poter nmlu Ia scelta
del paese in cui viene distribuito il gloco tra le nove squad
Pnnnln,ugtmnnmmmnawdmmon.mmnmlwnmmmn
combinazioni del gioco a quattro semplicemente collegando tra loro due schede.
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(SEGA 1993)

Sempre piu scatenato il nostro
JUR: anche In vacanza non perde

un colpo, e dopo averci inviato il
mega-speciale del mese scorso

sulle

hovita del prossimo futuro, ha pre-

parato questa anteprima sull'ul-

$imo gioco di gulda della Sega!

PRONTI

Non slate cosi precipitoc viazr

di operazion, per le quall ci sono

|l mese scorso vi avevo parlato di una notiziola, scelta della bt

“covata per caso, sul segulto, a distanza di ben sei

Snni. del mitico Out Run: tutto sommato da quelle

oche  notizie

sembrava che la

solo di o
o na leva a due posizioni. Infine
entra
]

are la chiave per

partecipanti ed in ultimo bis,
effettivamente in gas Sl

m e n t r
I'ammodernamento
reale del gioco si
preannunciava

pluttosto limitato. Invece Out Runners possiede una
bropria personalita molto spiccata e tutta da

wtentico divertimento
{e relativo dissanguamento finanziario)! Ho avuto la
rtuna di poter provare uno dei pochi esemplari
distribuiti dall'importatore itafiano per
testarlo (a tal
proposito
ringrazio per la
collaborazione 12
sala  giochi
Central Park di
Rimini) e
preparare questa
presentazione in
esclusival

. hinoso, ma
rem;
divertente quando .7".:"::

@ si cer
2 © ol corca di ubare i

tutto sommato forse & meglio come

0

& impostato OR, visto che cosi 81

m re duelll spalla a spalla con fo

stesso modello di machina, esaitando
Questa maniera le capacita del pllota.

Out Runners & disponitile a modull doppl, ciod con due cabinati
collgat 7a fro, o possonavni con attr modul per
relizas paczeche gre d o icatr. 1| pamellocoman non
“ta | it somplict: a destra del valante abbiamo un ruovo 1o G
cambio, pseudo-tradizionale, e una "chiave d'accensione’ s
Bl s por ntre i oo, A it

che
0 i comandi

ionare la musica e una strisciolina a cristalli liquidi che

fornis a erie di dati
isce tutta una serie di dati supplementari sulla corsa. Completano il



ra e poi s,
Ompagnia solo
Percorso aj checkpoint,
i

macchine pia fente, pia
veloce, la Mad Powey, g Passano | 17 secong)
(© quindi si & costregy; o "Subire™ il percorsg

scelto dalle Pld scattanti ajjy Partenzal). sq

per voi la nmlmpnn-m-u-hmmdlm-u.,vim

Smooth Operator, la Easy 5 Come riserva. Se Inyece Preferite la tenyta g

Tuoristrada... state ttenti al pall od agi aipeyy Per finire, se ad essere bravin,

Drovate a fare un po: g ; 36 fuscite a spingers neily Maniera corretta chi v) gty

davanti potrete fargy superare la sua velocits massima teoricay e

INSERY omes)

o
A SPASSO PER IL MOND

Runners presenta una
uttivo (il "PRE-STAGE") il percorso di Out b K
Dopo un breve tratto lmm:l_“ Ui
biforcazione: praticamente cesso gloco

R, el senwoche da. il

Spain, Ken:

The Atiantic,
Adstrsia, Hong Kong. Sepess

Appartenete alla catogoria dei "Portatori di autoradio™

Non potef “ meno di sentire un po' di muysjc.

In macchina? In Out Runners 'y pane
nfatti potete scegliere, tramity

ordine sono: Sonic ¢o,

ntrol, ]
Shower, Passing Breeze, Siagn Wave,
King: 210w Your Cool, Laoking for try
King e Adventure. Inoltre

i pud anche ottenere fa famosa Jingle Bell: vi |
come.
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.+ Speed
- resast  gusto di scoprire

lascio if



Ah, scusate, stavo hmld-nﬂo |- mia Bad Bo,
‘macchine, e ci sarebbe da

hm- per ﬂ‘"'" INSERT COIN(S)

delcrlvanu ma am

e STRISCI

e o om0 Wl DELLE MIE nm:,‘cﬂl“s’!‘h
PIU' VELOCINO DEL REAME?

Forse con Out Runners Polifemo avrebbe

della scoperta.
guidare dal nome della

: le pid veloot macchina, quelle avversarie | dati che
e infatt] la Mad compaiono sullo schermo e quelli sulla
Power (479 Kmhi) o I8 striscia a cristalli liquidi posta a sinistra del
Shesd Buster (a7 volante?! Lo schermo suddetto infatti fornisce

i Kmh); le altre v-nl;ml
NSERT comc futte el nolia fagels oo poepclons gt 3
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a, nta Mlﬁ' dopo un )mhﬂmm 4 E‘“ Q ;e‘;:::anna per gli amanti delle statistiche:
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e situazioni imente troppo
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ART OF FIGHTING (RYO)

656.300 Federico Floresta (KEN),

Adrano (CT)

BUCKY 0' HARE

52.500 Federico Floresta (KEN), Adrano (CT)
CHARIOT

2.451.900 Luca Dossena (DOX), Milano
DON'T PULL

9.891.780 Maurizio Miccoll (UR), Milano
FATAL FURY (ANDY)

606.500 Federico Floresta (KEN),

Adrano (CT)

HEATED BARREL

136.740 Andrea Ignelzi (AND), Gallarate (VA)
MORTAL KOMBAT

8.243.000 Paquito Diaspro (KTA), Verona
RAINBOW ISLAND

50.250.550 Matteo Rota (MAT), Bergamo
SPLATTERHOUSE

643.600

.600 Andrea Salzi (),
SUZUKA 8 HOURS (SINGOLO)
2'36"70 Maurizio Miccol (IUR), Milano
WORLD HEROES (FUUMA)
1.401.200 Federico Floresta (KEN),
Adrano (CT)
WORLD HEROES (RASPUTIN)
970.800 Luca Pirondini (AXE), Regglo Emilia
WORLD RALLY
71.672 Andrea Bettinelll (MYA),
Gallarate (VA)
FLIPPER TWILIGHT ZONE
1.490.150.500 Mario Manzini (MNZ),
Gallarate (VA)
FLIPPER WHITE WATER
2.077.380.440 Massimilano Federico (FED),
Gallarate (VA)

SF2CE
(BALROG)
905.100 Leandro Domenicale (LEO),
Villatranca Padovana (PD);
Feder
Adrano (CT);
870.400 Enrico Cestarl (ENR), Milano

(BISON)
1.586.200 (ALL PERFECT) Federico Floresta

(KEN), Adrano (CT);
1.413.700 Glovanni De Francesco (JOE),

Firenze;

1.410.900 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini
(), Ancona;

1.299.300 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD);

935.400 Marco Peschiera (MAC),
Casalmagglore (CR)

(BLANKA)
1.615.700 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini

(), Ancona;

1.583.300 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

1.283.000 Alexander Toth (BB ), Milano;
1.237.900 Enrico Cestarl (ENR), Milano;
1.192.300 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

(CHUN L))
1.344.600 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

(DHALSIM)

1.412.800 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini
(), Ancona;

1.183.400 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

(GUILE)
1.301.200 Federico Floresta (KEN),
Adrano (CT);

1.251.700 Leandro Domenicale (LEO),
Viliafranca Padovana (PD)

(HONDA)

1.396.500 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

1.378.800 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

(KEN)

1.579.300 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

1.567.700 (ALL PERFECT) Danllo Posanzini
(), Ancona;

1.295.400 Fabrizio Bini (FAB), Roma;
1.279.300 Glovanni De Francesco (JOE),
Firenze;

1.259.400 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD);

1.030.000 Massimiliano Cavallere (DUX),
Treviso;

990.400 Igor Sciolla (MNW),

San Benigno (T0)

(RYU)

1.569.200 (ALL PERFECT) Danllo Posanzini
(), Ancona;

1.301.200 Federico Floresta (KEN),

Adrano (CT);
1.297.000 Michele Montanari (MIC),
Guastalla (RE);

1.293.500 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD);

1.231.800 Glovanni De Francesco (JOE),

Firenze
1.110.800 Paolo Glorgi (POL), Pavia

(SAGAT)
1.710.000 (ALL PERFECT) Danilo Posanzini
Ancona;

0.

1.623.300 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

1.207.300 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD);

1.193.600 Enrico Cestari (ENR), Milano

(VEGA)

1.392.200 Federico Floresta (KEN),

Adrano (CT);

1.361.200 Sergio Tellini (ASW), Firenze;
1.195.400 Andrea Glampieri (ZAK),

Sirolo (AN);

1.170.200 Sabrina Tavazza (SAB), Pavia;
1.150.000 Marco Peschiera (MAC),
Casalmagglore (CR);

1.094.700 Glanluca Panuccio (RKG), Regglo

1.070.000 Fabrizio Filpp (), Ostia Lido (RM);
1.012.600 Leandro Domenicale (LEO),

963.400 Gluseppe Conti (GGG), Livomo;
920.900 Nicola Cursio (DRU), Vasto (CH);
912,800 Simone Valerio (NSP), Riva presso
Chier (T0)

(ZANGIEF)

1.583.400 (ALL PERFECT) Danllo Posanzini
(), Ancona;

1.582.900 (ALL PERFECT) Federico Floresta
(KEN), Adrano (CT);

1.416.800 Antonlo Landa (RIP), Udine;
1.003.800 Leandro Domenicale (LEO),
Villafranca Padovana (PD)

SF2CETURBO

(VEGA)

1.679.600 Moreno Casalegno (MOR), Torino
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cdt‘ DI MAURIZIO MicCOLI

PARADE

SALA GIOCHI FIRE PLAY ....:w

"Scusa, ti placerebbe lavorare
in questa sala giochi?"
"Stal scherzando? Anche

"... Alzi la mano chi non
ha mai sognato di riuscire ad
entrare anche per vie traverse
nel meraviglioso mondo dei
coin-op! In questa intervista
esclusiva con Luca M
CVG ve ne svelera leggende e
falsi miti...

C'era una volta 'AIVA. Erano i
tempi di VideoGiochi, la prima
rivista italiana di settore. L'AIVA
raccoglieva giocatori e sale
glochi di tutta la penisola, e ad
un certo punto si era scatenata
una sfida furibonda a suon di
nesi della "New
York Games” e i trevigiani della

o sentivo ecco arrivare galeotta
una telefonata in redazione... a
dire il vero le telefonate sono
state parecchie perché & raro
trovarmi in redazione...
comunque alla fine eccomi

lanciato sull'Autostrada del
Laghi, con la tentazione di
cambiare destinazione ed
anticipare le vacanze.

Ed eccola li la saletta,
chiassosamente incastonata in
una casa d'epoca di via Volta,
una vietta del centro storico di
Gallarate.

Dall'esterno sembra una
saletta insignificante, ma poi
appena si entra si trovano le
sorprese: piuttosto aggi i
tuoi giochi!

Luca: Si, in effetti ho la fortuna
di essere considerato il primo
cliente dal mio noleggiatore,
ragion per cui le novita arrivano
quasi sempre prima da me.

Ad esempio, vedo ben due
Virtua Racing ad un solo

gettone, ciod 500 i

Luca: E devi considerare anche il
fatto che & regolato a cinque giril
Perd probabilmente da settembre
passeremo a 1000 percl

aggiungeremo una macchina e le
collegheremo tutte insieme.

Mi sembra che
siano tutti i noenl pia

Luca: Il mio noleggiatore
& pluttosto prudente e
cerca di acquistare |
giochi quando & sicuro
della loro qualita. Ma la
cosa importante per non
rischiare di "bruciare" anche
glochi ottimi &
“suggerimenti” della sala. A
volte la gente abbandona un
gioco perché & regolato troppo
difficile, ma spesso capita
proprio il contrario: ad esempio
da me Lethal Enforcer va ancora
benissimo perché I'ho fatto
poter
scegliere | quadri e World Rally &
molto pia difficile di quando &
arrivato in sala.

Vedo che parli della tua sala
come un vero e proprio

proprio

nella
vita. E' normale che io abbia
capito cose che prima non
potevo comprendere essendo
solo un giocatore. Quello che mi
dispiace & che sono cambiate
certe persone nei miei confronti
come se io fossi cambiato come
persona, mentre in effetti ho solo
cambiato il mio lavoro e di
necessita alcuni comportamenti.

Cosa intendi dire?

Luca: Voglio dire che prima io
ero un utente di questa sala
come tutti gli altri, per cui facevo
parte della compagnia che I
frequentava tutti | giomi. Ma
quando sono diventato il

‘miei amici. Mi hanno accusato di
essere un capitalista,
essere come loro, comuni

commerciali si da un anticipo in
contanti e il resto si paga c
cambiall, che si pagano con gli

capitalistal Un‘attivita del
genere & sempre un rischio
perché & soggetta agll umor del
pubblico: fare gli imprenditori non
& certo come investire in BOT!

Ma... quantificando in cifre?



Lu
Arriviamo tranguillamente al
nove cifre.

Dai, raccontaci come hai fatto
il "grande passo”.

Luca: E' semplice: il padrone
precedente si era stufato e ha
cominciato a mettere in giro la
voce che voleva vendere... a
quell'epoca lo G da poco
chiuso un negozio di
abbigliamento che non faceva
certo affarl d'oro ed ero andato
da mio padre che lavora come
ingegnere a Santo Domingo per
tirarmi su il morale...

ca: Non credere alle favole,
Maurizio: anche fi la vita costa
se vuol vivere discretamente e
prima 0 pol | risparmi Syloocmos
Comunque dopo un po' di
trattative ci aceomamm sul

prezzo. A dire il vero all'inizio
Sovive prenders jasaiain
socleta con Luca Santorsola, ma
pol lul abbandono I'idea perché la
riteneva troppo onerosa e
rischiosa.

Hal detto Luca Santorsola? E'
ancora vivo? Non si & fatto pii
sentire!

Luca: Si, ¢l vediamo ancora ed
ogni tanto facciamo una partita a
tennis, anche se tra lavoro e

ragaza
non gli rimane pi moito tempo.

E tu che cosa hai fatto in
questi anni in cul ci siamo
persi di vista?

Luca: Prima ho cercato di
proseguire g studi con

ho fatto il rappresentante per
una ditta di computer ed infine
ho iniziato la carriera di
commerciante, come ti ho gia
detto prima.

Sei contento ¢l quan- tua
nuova -m

Luca: Dopo posso dirti
e Vo ocibtaments
soddisfatto: non & un lavoro con
cul ci si pud arricchire, come ai
templ d'oro, ma se si lavora con

qualche piccola soddisfazione.

Qual & il segreto del tuo
successo, in questo periodo di
crisi, specie in questo settore?
Luca: Be', la crisi la st

impostami dal Comune, che
spero sara solo temporanea. Ma
io ho un doppio vantaggio:
I'ambiente era gia "pulito” per
tradizione, per cui qui vengono
tranquillamente persone di tutti i
tipi, e posso valutare le esigenze

miei clienti meglio, essendo
tato uno di loro fino a poco
tempo fa.

In concreto in cosa si traduce
uunum--

precedente?
Luca: Innanzi tutto qui i giocatori
sanno che se un gloco si gu:

realmente verifico subito il fatto,
rendo il gettone e al massimo il
giomo dopo
tutto &
agglustato:
questo
fiducia alla

Questo significa che non hai le
chiavi dei giochi?

Luca: Certo: al giomo d'oggi non
si pud pensare di avere una sala
e basta e comprars| da soli |
giochi. Bisogna affidarsi per forza
ad un buon nolegglatore con un
buon servizio di assistenza e
riparazione.

Ma i due billardi, il calcetto o
tavolo da ping-pong che si
trovano nell'altra saletta sono
tuo, v

Luca: Naturalmente. E in quella
sala metto | videogiochi che
sono in fase calante, in maniera

e o omo reess, § che
comporta due vantaggl: pid
‘spazio per chi gloca a billardo e

ping-pong e meno gente da
controllare nella sala secondaria
anche se é raro che ce ne sia
veramente bisogno. Quando
arriva un gloco nuovo lo plazzo
nella sala principale, d:

o
secondaria, mentre da
quest'ultima viene scelto il gioco
da scartare.

E cosa sono questi cartellini
posti sopra ad alcuni 7
Luca: Sono un piccolo incentivo
per | giocatorl pii accaniti come
ero an:h'ln al bel tempi. Dopo
che il gioco si

Hiove I sala stabilsco i
Dumbﬂﬂo base da superare: chi
riesce a superarlo riceve un
piccolo premio...

Interessante. Quindi mi hai

detto implicitamente che non
pii come una volta...

Luca: Il tempo che mi rimane

Milano, dalla mia ragazza.

A parte la malinconia di questo
incontro, che ci ricorda | bei

tempi passati e che quindi ci fa
Sl cm il tempo passa
e le cose caml
!nalmnbllmmta, mi sembra di
poter dire che in fin del conti
questa chlacchierata evidenzia
che gli ingredienti per ottenere
una sala glochi al passo con |
tempi sono pochi e semplic,
eppure basta guardarsi
in giro per verificare quanto sia
difficile applicarll per certa
gente. E pol si stupiscono che la
gente compra | videoglochi da
casa e che certe sale glochi
falliscono!




QUAL E' L'l l“.!l") CGIUII ll I‘Gllll CHE SONO APPARS! IN
QUESTA RI IN CER' H

DI MAURIZIO MICCOLI
VIIIEOGIOCII SIGHIHC‘ Ill'lm ESSERE IL MIGLIORE, Ml!lll L)
ERCANO DI BATTEI

TUTTI CERCAN
Wlll” $I PIIIA N EIMIII DI GUIDA SICURAMENTE IIDID DEI
PRIMI NOMI CHE VIENE IN MENTE E' BIT...

Probabilmente vi chiederete come mi sia venuto in mente Il concetto
espresso nella "intro"... Il fatto é che Michele dopo avermi detto che
& nato Il 10 settembre 1970, alla mia osservazione “allora possiamo
mettere che hal 23 anni..." mi ha risposto con "...l0 80 che anche se
non sembra il tempo p: e cne sto diventando vecchio, ma per il
momento ne ho ancora
Michele naturalmente -nmm.na /ecchio per | videogiochl" ed
allora mi & venuto in mente da quanti anni mi ocoupo io di
videogiochi... ehm... sono tanti, e probabilmente mi diverto ancora
perché come lavoro mi sta offrendo delle belle soddisfazioni e
comunque rappresenta solo una parte del mio lavoro, visto che faccio
anche il corrispondente sportivo... non so perché, poi, continuando
nelle nostre chiacchiere introduttive mi & tomato in mente quando
diecl anni fa avevo organizzato un tabellone dei record al bar Bassini.
lo giravo per tutta Milano, ma quello, allora, era il posto migliore sotto
molti punti di vista. Nel bar c'erano ben 21 videogiochi
mese io avevo Il record assoluto in 9 di essi

ot pmpvl trucchi e quindi sono capacl anche di buttare la partita
vedono venire a curiosare. E pol sono proprio questi tipi |
primi a "rubare” appena possono!

Ma come mai ti senti cosi vecchio? Forse perché hai cominciato a
lavorare?

trovato pom in una fabbrica di pompe...

E non ha mai pensato di proseguire gli studi'
Michele: Si, qualcosa ho fatto: mmnlhmmmnunmdl
programmazione in COBOL...

di lavoro sicuro.
Michele: A dire il vero all' Inlzlo non se ne parlava neanche di corso,
ma poi & venuta fuorl questa "necessita”, che & costata "soltanto" 23
illoni. E corte i o detto prima non facclo il programmatore come
professione...

Di quelli della serie " .mllmﬂlnﬂ.rdvloﬂvl—ow
posto

Purtroppo sono esperienze che dobblamo fare un po' tutti. Ma
cominciamo con un discorso un po' piil "serio": cosa ne pensi
degli argomenti che abblamo trattato nelle interviste precedenti?

Michele: La cosa pli azzeccata mi sembra I'affermazione che arrivare
alla fine dei videoglochi era un vero e proprio sogno. Tutti nol avevamo
quello scopo quando iniziavamo con un nuovo gloco, i capitava
sovente di rifletterci sopra di andare a dormire o a scuola o sul
lavoro, specie riguardo al punti pid osticl del gloco.

Quindi cosa ne pensi del "continue"?
Michele: Lo escluderei categoricamente, anche sul videogiochi da
casal

Vuoi dire che non sei un "puro” e ti sei lasciato "contaminare”
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jochi da casa?
i, mi sono divertito per due-tre anni con un Commodore 64
munito di drive, che mi avevano regalato a Natale 1987.

Quali erano | tuoi glochi preferiti?

Michele: Track & Field e in generale | glochi sportivi, di guida e gli
shoot ‘em up.

Quindi hai

passato anche tu quaiche nottata insonne..
Michele: A quel tempi la giomata standard tudio veloce dopo
pranzo, anche perché seguivo abbastanza le

era:
lezioni, per cul avevo
una preparazione di base, poi sala giochi verso le 16-16,30 e C64

Mentre invece adesso ti stai dedicando ai flipper, vero?
Michele: Ormal sono sempre pid rari | videogiochi degni di essere
glocati, ragion per cui da circa un anno dedico molto pi tempo al
fiipper @ devo dire che in questo periodo ¢' stato un miglioramento
tecnico notevole...

Intendi da parte tua o nel flipper stessi?
Michele: Entrambe le cose, anche se non penso certo di essere
diventato un campione.

m...nmmumwmmmuum
mu—uw a proposito: fammi un elenco dei

(Aqaumpumolmcml-nmedann- tasca una serie di bigllettini
con appuntl e record vari; uno di questi é la classifica che potete
vedere nel box a parte).

In effotti vedo che nella classifica dei tuol dodici coln-op preferiti

rECCO LA CLASSIFICA DEI COIH-OP-I

PREFERITI DA BIT I

12) OUT RUN 79) Ci H.Q.
22) SUPER HANG-ON 89) SUFER MONACO I
32) HYPER SPORTS G.P.

2) HYPER OLYMPIC
59%) STAR FORCE

6%) GHOSTS 'N' 11¢9) PAC LAND

GOBLINS 12°) CIRCUS cm\nue_l

92) RAINBOW ISLAND
102%) COMBAT SCHOOL

n UE U U U O W

non ci sono molti titoli recenti... non temi di essertene

dimenticato qualcuno?

Michele: Be', Ia classifica non & poi cosi tassativa: negli
ultimi ro figurare anche giochi come Tetris,
Exciting Hour, Super Basketball, Super Pang, Teddy Boy
Blues, Hang-On, Exed Exes e Ryga

Appunto: le ultime novital Sei nostalgico quasi pii di mel
Allora quale suggerimento daresti alle software house

per inventare qualche buon

Michele: Oggi | magglori investimenti i fanno per la grafica,
ma forse s otterrebbero maggiori risultati dedicando pia
attenzione alla glocabilita e al livello di difficolta, che spesso
non & ben calibrato in tutti | dettagll.

Hai detto prima che non ti ritieni un campione, ma mi
sembra che specie nei videogiochi di guida sia ben
difficile

Michele: Corti giudizi penso debbano darl gli atrl...

Ma sol sempre stato cosi bravo dall'inizio?

Michele: Quando ho cominclato, circa nove anni fa, glocavo
so0lo perché mi divertivo e basta, anche se naturalmente ero
pl soddisfatto quando miglioravo il mio record personale. Poi
comincial  leggete VidsaGlochi ¢ v quest "entth misterosa” cho
i tanto intravvedevo in
Elochi... o parlando di Roberto Picelll Cost cominclal ad Impegnarm
per fare L REGORD, oIl pime Eloco incul ottenn! buoni risultat
Out Run, il mio preferito.

rmi
Comunque il tuo mi sembra sempre un blando, non certo

esasperato llo di campioni come Gilio...
Michele: Dipende dal carattere: c'é chi & estroverso e si "gasa” molto
e chi invece

sta pi
tranquilio e fa

ricordo quando
Stefano

cercava di
impegnarsi ad

biliardo!
cominciato a glocarlo

Michele: Non é una vera e propria passione:
perché ormai | videogiochi buoni cominciavano a
gnia” cercava nuovi interessi. Mi place, ma
ntare un ﬂwmmu professionista.

non aspiro a ai

Per essere un tipo timido ed introverso direl che Michele si &
dimostrato fin troppo loquace. Per finire mi racconta che | suol
interessi sono abbastanza normali: gli piace I'automobilismo in
generale e la Formula 1 in particolare (& un tifoso della Ferrari e di
Alesi in particolare), di cul apprezza la velocita, anche

pvmdu:a i rally, in cul risalta maggiormente la tecnica e I'abllita del
pilota. ica rock italiana e in genere la musica Italiana,
perché da molta Importanza al testo: gli piace Ligabue e il genere
demenziale perché non tratta | soliti temi, ma sotto sotto toccano
qualche tasto... Michele non disdegna nemmeno le uscite serali in
feste, saj he, anche se in quest'ultime vorrebbe piil zone
isolate, in cui la musica sia pii bassa e quindi sia possiblle
chiacchierare un po'...

141 |
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= ... NON C'E' PARAGONE ! =
ﬁ, Anche questo mese siamo presenti sul mercato con un sacco di novita per
7y la Vosira console e, come al solifo, ¢l divideremo in suatiro nella speranza -
¥ di accontenfare fuffi. Un ringraziamento seeciale & senz'alfro per Uoi che,

i‘f{ semere pilh numerosi da tuffa (falia, avefe scelfo noi eer i vosfri acquisfi. i
i I
i ATLANTIDE %
i COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI i
- Tel+Fax 0362/354879 i
¥ Ula Martivi della Liberta, 14 20034 GIUSSANO (M1) *
A Ovario 9.30-12.30 15.00-19.30 (Chiuso LUNEDY MATTING) %
% SELEZIONE NOVITA'PERVIDEOTECHE, ¥
A A A A AT A A A A A A A Aot

DaS Production

Produttori del Gioco di Ruolo di
Dylan Dog e del Mondo di Martin
Mysteére

Avventure e supplementi

per Dylan Dog:

Alta societa, Schermo dell’Arbitro,
Richiamo dall'Inferno, Attraverso le
linee, Labirinti di paura

Serie GURPS:

GURPS Set base, GURPS Fantasy,
GURPS Conan, GURPS Magic

I Giochi dei Grandi

VAMPIRI

Importazione,

distribuzione e vendita per
corrispondenza di
Roleplaying, Boardgame,
Miniature, Accessori,

Dadi e Riviste

Prenotate il nuovo,
gigantesco

catalogo '98/'94

N.B. non vendiamo giochi

Yo Masq

per computer

1Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15b
37121 Verona
Das$ Production “Tel. 045/8000319
Via Giusti 15 a/b B it oo A E010 Fax 045/8011659
50121 Firenze

Chicago by night

utilizza il nuovissimo sis

di narrazione; consente ai
giocatori di interpretare dei
vampiri all’interno di uno
. scenario estremamente
Production

1 Giochi dei Grandi




GIOCO di ruolo Horror in ITALIANO
~EDITO DA | GIOCHI DEI GRANDI E DAS
.La gelida brezza nottuma aveva stretto

veraccl che sl ostinano a
he non ha

e poy
combattere una societa cf
orca ron sl egh W v vol. fa sowo
o

Nato In quello strato sociale che non ti
, la mia sorte era

DI MASSIMO TORRIANI




fino a toccare il fondo. Dopo aver provato
ogni tipo di esperienza, anche le i
abberranti, ero convinto che nulla al
mondo potesse pil nuocermi e soprattutto
che nulla potesse piil sorprendermi. Per
questo avevo accettato di -mlrml al rituale
del sangue.- Niente mi fa pau

continuavo a ripetermi

Ma clo che vidi, mi strappd un urlo di
terrore. liluminato dalla tremolante luce di
alcune candele Il vampiro si manifestd
all'interno del pentagono, e prima che
avess| il tempo di reagire I'essere
demoniaco aveva gla affondato le sue fauci
nella mia gola.- DENARO SOLDI E POTERE -
mi erano stati promessi, ma in realta
ricevetti solo la dannazione etema. Da
allora nulla & stato pii lo stesso, e nelle

nottl come questa I ricordi riaffiorano vividi
In me, e scrutando | voiti nascosti dietro le
persiane Invidio la loro grigia esistenza o
alzando gl occhi al cielo urlo fa mia
disperazione”

TRATTO DA "I MILLE VOLTI DELLA
NOTTE" DI ALFRED IL GUARDONE.

Se qualcuno di vol sta pensando: Oddio!
Un altro gloco sul vampiri! Beh non solo
sta shagllando di grosso, ma sta per
autoescludersi da uno del pi grossi
fenomenl di CULTGAME degli anni
novantalll Dimenticate | racconti classici
sul vampiri, | vampiri sono gla tra di noil!
Nascosti dietro la "MASQUERADE" sette
diversl clan si aggirano nelle nostre citta.

Guidati dal Principe eletto tra gl Anziani |
vampirl moderni vivono la loro perdita
umanita in maniera tragica. Amando,
lottando per il potere, sfuggendo al pochi
umani che hanno squarciato If velo del oro
segreto queste anime dannate consumano

alcun dubbl sapplate che Il successo d
questo gloco @ stato tale che & disponibile
In Inglese anche un'ulteriore serle dove
potrote calarvi, additura, nel panni dl ur
lupomanna b
Per cul, esseri deila notte, questo & Ii
gioco per voill NON PERDETELO!!

:in INGLESE & anche disponibile una
variante sul tema che vi permettera di
glocare DAL VIVO | Titolo di questo
capolavoro & MIND'S EYE THEATRE:THE
MASQUERADE.

Credetemi & ASSOLUTAMENTE fantastico
i

| ragazzi della WHITE WOLF sono stati dei
verl maestri nel creare un regolamento
brillante che In manlera estremamente
teatrale vi permettera di ricreare scontr;
dispute e ogni altra sfida che
generalmente viene risolta da un tiro di
dado, senza I'ausilio di NULLA tranne la:
vostra fantasia! Provare per credere.
Chiaramente all'intemo & compresa anche
Ia tabella per la conversione dei
porsonags] el roleplayng classico n geall
di questo sistema. Per Ingolosiryi
ulteriormente agglungerd el
el confeclons son stats nserte el
capsule per simulare il sangue, u
orucifiseo inaolito @ In consueta dertieed
da vampirol!! Cosa volete di pii 21!

Supplemento al RICHIAMO DI CTHULHU in
italiano \

EDITO IN ITALIA DA STRATELIBRI :Y‘

*.... colpi incessanti sulla porta avevano
una cadenza familiare. Nella
mia mente frastomata dagli eventi
parereiu | rekd s mossiral

nelle forest
Soa .lmlmuam pensai. el vocoh fim
delFomore 8 sémpre un mtvo, e
causa a cid che talvolta g erol
nwmnmaunnl-mmme
forze del male, ma nel mio caso.
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‘osservavo la scena... Ora avevo il tempo.

TRATTO DA "LA NOTTE IN CUI BRUCIO'
ROMA" SCRITTO DA NERONE IL

miel carissimi lettori ora &

mmdomalqu-mum.
1 precedentl, rappresenta una
ity
CTHULHU. Il grande vantaggio di questa
serle infatti risiede nel fatto che le
avventure sono normalmente esaurite in
una serata e lasciano sempre soddisfatti |
giocatori che trovano molto semplice. |

Interpretare ruoli oramai classic. |
Imperdibile, come | due moduli precedenti!

E TANTO PER NON CAMBIARE
ARGOMENTO, ECCO A VOI:

% B\
CRITMICH SZY \I \\I\I
SEOTT ANIOLOWSKI

“
sognando. Inspirai

i cercal della
d\libcr-nhmmanﬂ\lnmﬁd.mnl che si era accalcata al di Ia della porta.
senno di pol stavano affiorando in Accatastal davanti alla porta scaffali,
CURAGGIOdIuInInultndﬂlom scrivanie, sedie e ogni elemento che
paure, valutai le mie possibilita di fuga. ritenessi carburabile. Provai un sottile
La loro forza & il numero, | loro punti deboll placere nel rovesciare i miel schedarl
Ia lentezza e la mancanza di intelligenza - cllent! sulls barrcata e mormoral tra me - |

Ewlommmnllowuqﬂma Chissa cosa ne dira il mio capo?!! - E con
e un sorriso sulle labbra

esclamal soddisfatto. Corsi alla finestra,
scrutando nelle vie sottostanti percorse

dalle creature elaboral una via di fuga peri |
tettl- Se non sanno dove sono non |
possono seguirmi e o avrd tempo di |
elaborare qualcosa per salvarmi la ml S|
1 cardini stavano oramai cedendo




Supplemento per MAN'O WAR
G10CO NAVALE FANTASY EDITO DA

GAMES WORKSHOP

Dopo il successo strepitoso riscosso con
MAN'O WAR era impensabile che la
GAMES WORKSHOP non si prodigasse nel
produrre una serie di espansioni in grado di
ampliare e completare le flotte disponibill.
Rispettando Il background comune ai loro
giochi fantasy, potremo, infatti, con questa

‘espansione, sbizzarrirci, mzie ad una
serie di nuove flotte. Pensate

) per chi vede il passatempo ludico in
a.

SEA OF BLOOD

Espansione al gloco navale fantasy MAN'Oj
WAR '

infine, i nani del caos per un totale di

ben diclassette nuove navil!

Se a clo aggiungiamo un nuovo

sistema di magla dedicato agli

stregoni, uno dedicato alle magie

degli Skaven, due nuovi mazzi di

carte, una serie di elementi scenici

caotici, nuovi segnalini, equipaggi e la '

serie completa degli spaccati dedicati

alle nuove navi, appare chiaro che

questo modulo & indispensabile! \

La produzione di questo supplemento,

perfettamente compatibile con il

gloco campagn pire,

quindi al giocatori di WARNAMMER [

pﬂmo sistema di combattimer
ridimensionale completo, un st

EDITO DA GAMES WORKSHOP

Questa ulteriore espansione, oltre a fomke
gl spaccati delle navi precedentemente
inserite nella scatola base trasforma I
sistema In aeronavale, grazie
all'introduzione delle cavalcature alate
fantastiche classiche (draghl, grifonl,
pogasi occ).

Mostri marini e creature mitologiche

fanno, inoltre, la loro comparsa, \
classificando MAN'O WAR come il miglior
gloco fantasy navale mai prodotto! Degno

dlvm-alm-noollmmomcal

nuove miniature che accompagna |'usci

di questi supplementi. Come al solito h
qualita & incredibile: in ogni confezione nl
navi, ad esemplo, vengono Incluse,
stampate a colorl, le vele che mev.mo
freg] della flotta In oggetto, insomma Il
meglio del meglio!

Carl ammiragli ora la parola & lascata a
vol, non deludeteci!

Anche per questa volta sbblamo concluso
‘come di consueto ringraziamo | negozl

AVALON e PER GIOCO pe il materlale

messoci cortesemente a disposizione.



USA 4 BATTERIE 15 VOl
FUNZIONA SU QUALSIAS| TV GOLOR
TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI
BASSO CONSUMO DELLE BATTERIF
SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMMI
COMPATIBILE ANCHE CON | GIOGHI NINTENDO
IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE
FACILMENTE TRASPORTABILE
) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK
10) PREDISPOSTA PER L'USO GON MONITOR
(11)PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE EUETTRICA
SECONDO JOYSTICK £ PISTC

La pia piccola e leggera console videogioco a colori del mondo

che funziona anche senza nessun filo di collegamento.
B L N
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GLI SKUNKS INVADONO LE EDICOLE...

COMBATTILI CON | TIME RUNNERS
SUL TUO PC O AMIGA!
JEa

Y )

Gli Skunks, perfidi Cyborg prove-
nienti dal futuro vi piombano-in
casa e vi proiettano in un‘awentura
ai confini del tempo (anche oltre).
In compagnia dei fantastici prota-
gonisti, Max, Jessica e Lucas, do-
vrete togliervi dai pasticci e...por-
tare a casa la pelle! Come? Usate il
pensiero interattivo e Ci riuscirete

La prima avventura “La porta del
tempo” vi aspetta in &

GRAFICA: realistica, digitalizzata,
“rendering - realta virtuale®, scher-
mate dipinte a mano.

AUDIO: PC Speaker anche senza
scheda. Supporta scheda audio
AD Lib Soundblaster e Sound-
blaster pro (versione PC)
INTERATTIVITA: mouse, tastiera e
joystick

TUTTO IN ITALIANO
ma se vuoi
puoi giocare
in inglese,
francese,
tedesco
e spagnolo.

Partecipa
al grande
CONCorso

Vinci 5 ¢
i | computer PS/1

o Multimedia
Hi=== N
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