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PS/L IB

F e,

Come pun nascere la magia in 5 minuti? Semplice. Avete a di-
sposizione in un'unica scatola: a) un PS/1 IBM, il personal com-
puter che usate in 5 minutiz b} The Disney Software Collection, 9
programumi Disney per insegnare ai pin piceoli ¢ sviluppare la
arandi.
abocchetti, puzzle, giochi d’animazione, musiche
ed effet d alta fedelta, T vostri figli impareranno diver-
tendosi ¢ tulta la famiglia potra giocare insieme,

A voi ricordiamo che il PS/1IBM ha i software Microsoft
Windows ¢ Works precarienti per serivere relazioni, ese suire cal-

creativith nei pi
Avventur

http:/Awww.old-computer-mags.com/

éollection

w 4Wp g

coli, catalogare prodotii, creare grafivi, analisi ¢ previsioni di
budget. E come sempre basteranna 5 minuti per essere all'opera.

Acquistando il vostro PS/1IBM potrete usulruire gratuita-
mente per un anno delleselusivo servizio Helpware che com-
prende HelpCard, HelpLine, HelpCredit e Helpware Magazine, la
rivista in abbonamento gratuito.

I Coneessionari e i Rivenditori PS/1 IBM vi aspettanc. Per sa-
pere qual é il piti vicino, chinmate il Numero Verde 1678-36020,

Insieme, ad un prezzo irresistibile.

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/
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B POSTA

Vi prenderemo alla lettera!

(X}

Il PC va in tiva?!?

SPECIALE FRANCIA 35
Se non hanno 1l pane, dategli
videogiochi!

e NIPPOMANIA 4(

Non di solo joypad vive il Giappone..

e e

B pLAYMASTER 74

Non ¢'& trucco, non c'e inganng...
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ARCADE ACTION
Gettoni per le masse.

PINBALL WIZARD j £~ 2 o
Un bonus per amico. 3 ¥ :

¥ A 3 % \ L \ J
- FAROUT : 102 oy . .
Incontro rawicinato con Topolino.
; S ,-: = Dcean si ispira ail nuoveo on Kim Basinge
BOARD GAMES [ : e utilizza una tecnica misto tra cartone

- lidado & tratto. .~

Vi Giodki, 68 -
s: %ﬂ’m Mm(ﬂﬂ

T, mssmlass F&MGW&

BIRETIONE
PRzIONE sMMISTRATYE N
T maays«s& ‘68030457

Tel (02} iricerca automalice 'EM&?’MDCAT lLK;

i o mp?mmamw« guﬂdtammn
o rin : san
r.u 7 risde: Amiga. c
whmw"mwm‘rﬁm“ | Demtaanun e
i S e 2 Copl
koo
m&&g&%w Feblguane.

http:/Anww.old-computer-mags.com/ B8 ' ; http'1'.'\1\.'\1\/!\1\.'.t:)ld-t:t:)mputer—mags.t:m.r




hitp :/Aivww.old-computer-mags.com/

EDITORIALE

Abbiamo pensato di stupirvi, non con I famosi
effetti speciali ma con questo numero
incredibile. Perché incredibile? Beh, Il
dischetto di “Cool World" vi sembra poco? Del
resto ve I'avevamo promesso o no? In pid,
come avete visto, la copertina dl questo mese
é dedicata al nuovo “Nathan Never”, ultima
fatica Genias di cui diamo una ricca
anticipazione all'interno. Pol... beh, non
perdiamo altro tempo, godetevi questo CVG e
state pronti. Grandl sorprese vi
aspettano...cosa?....ah si dimenticavo....
Buon Natale a Tutti!

Filippo Canavese

Quando recensiamo un gioco
funziona cosi: sU C+VG lo analizziamo a do-
* Ognuno dei quattro assi del gra- vere..
fica acroce siriferisce a un diverso
parametro, valutato da 1 (pochis
simo) a 5 (un sacco)

* Unende | quattro valori con una

GRAFIKCA
Ha un bell'aspetta? Gli sprite

linea si ottiene un poligono. Pid é
grande I'area coperta, migliore &il
gioco.

* | parametn sono:

- Pil & alto auesto
Ualorc pil sono importanti |
riflessi @ la velocita con il
Joystick.

3 -Unvoto alto signi-
flf.‘—‘ che il gioco richiede ragio-
namenti complessi. .

LA - Il livello di
difficolta del gioco. Se guesto
valore & elevato, avele Ia sicu-
rezza che il gioco sard impe-
gnativa dall'inizio alla fine,
senza fasi troppo semplici ny

impossibili da superare

Un fattore fon-
ddm(.nta\c Non vorrete mica
comprare un programma quasi
identico a qualcosa che avets
gia, vero?

http:/Awww.old-computer-mags.com/

sono adeguati al gioco in cui si
trovano? Lo scrolliing & ultra-
scatloso 0 megafiuido? Que-
stavoce riguarda |'aspetto pid
esteriore del gioco recensito.

Pit orecchiabile & la musica,
pib realistici sono gl effetti
sonor e maggiore € il punteg:
glo sotto questa voce.

da giocarel

Ci gmcl’cmtc per mesie mesio
loriutilizzerete ben presto come
sottobicchiere?

Date un’occhiata alla percen-
tuale di longevita e lo saprete!

90+ Ur +VG HIT! Un cia
co: da comprare assol
mente!

T70-89 Un gran bel giocay
non & diventato un HITH
per un pelo. Dategli cod
que un'occhiata

50-69 Un giochillo discs
consigliatoai fan del gen
40-50 Oh mamma! Un gd
delusione da lasciare 8
scaffali dei negozi.
15-39 Bleah! Regalated
vostro peggior nemico.
0-14 NO COMMENT!

La voce pid importante. Non &
una media degli altri punteggi,
ma li piglia comungue in consi-
derazione - in altre parole vi
dice se un gioco & bello o no.

hitp :/Avww.old-computer-mags.com/
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Airline Transport Pilot

Air Transport Pilot (1‘1‘?) offre ai possessori di PG éimpagabﬂc esperienza
i volare sui jor di linea piu diffist: Boeing 737, 747, 707, Airtbus A320 ed 1

turboclica Shors 360 : : s

Olire alle numerose arce in dotazione, ATP sfuita un'ampia libreria di sce- Richiedz subito ATP dirémamente a:

nari {Europa Zgg:pmsa‘? cor}lmn&h ﬂlélfl(, con Tlghl Sirpulator 4 (Ola con TAGO SOFTMAIL

cui esplorare ienti-di vola sempre diversi! Lultima versione guida (ra- ; : 3

mite le voci degli operatori dalle: tog di controflo (su sthermo o a vivave- Casella Postale 293 = 22100 COMO g
- ¢e con scheda SoundBlaster) verso centinaia di rotte edt itinerari! Telefano 031-300-174 Telefax 031-300-214

In pitt. la nuova versione di ATP € corredata di maniic completamente in {Bispanibile Taggiomamento ed i manuale in flakiano anche

italiano con i concetri di base t¢orici prtici per ﬁnpmarc a volare] pet | possessont delle precedents versioni gi ATH) -~

.......'...........I.............

OFFERTE VALIDE FINO AL 31 DICEMBRE 92 S
Gunshij Falcon Strategy Guide
Islands & Ice cena;y hiing Tigers
+ Official Gmdera sole

Leisure S.Larry d'Wj « Space
Quest (I1¥)* King Quest (I/V &
CD-ROM) » Civilization

+ Uitima (I/VTI) + Railroad
Tycoon + Greal War Planes (Red
Baron, A10, Aces of Pacific)

+ Chuck Yeager's Air Combat

Phenomenal PC Games

39.000
e ﬁ 031 -300-174

FAX 031-300-214

"BUONG D'ORDINE DA INVIARE A: LAGO SNC » CASEL|

E 233 + 22100 GOMO

81, inviatami al pits prestc | prodoti! Indicati In quesio mio ord CESCRLZONE S QN YE R FRETI. i = o]
i - et al posting in contrassegre
| COBNOME £ NOME: PREFISSG E N TELERS 2
e T O THASFERIBILE rieetaty 3 LABO SNT i
Aloeusa (i uns.lw e versamantc nel Gonl Cormente Fostale 11
e a3 LAGO 1
CVG +3112/82

16 sl ol o il i
4 1A G Wl
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Vincere al Totocalcio*
e una questione di

SISTHEMA 2.1

Elabaratore professionale di sistemi
*Totocaleio, Totip ed Enalotto

LA TV DA SFOGIAE

In gll‘lt‘diﬂ'
SISTHEMA 2
migliore per sfidare

2.1 per

Amiga® ¢

a fortuna,
6 sofisticati metodi di con

procedure d

zione in un solo

Niente

basata sull'uso del
semplice click. Tutle

tua abilit

che gl
ad utilizzarlo a

non ci sono problemi

CARATTERISTICHE TFCNICHE

Slstemi “Torod

cics, Tolip ed Enalotio

|-fiio 413 wriple &6 metadi 4 conidi-
Zionamento s 4 modal riduzione
» quadr AND e OR » sccompamento

srichein hinex :sul
sistema impostaro = elevatissima . ve
lacitd di elatur = spoglio avn-
matico dei punteggi realizzati

Eikunnyee -«

p:ffiwww.old-computer-mags.com/

ira perd, grazie alla int
manse lo avrai ai tuoi ¢
COfTe |
meglio, ma an

i manuali forniti ec

abilita.

Nuova
versione!

s

o

L

SISTHEMA 2

|

Ms-Dos® & I'arma permelle la stampa d

Se perd

non li interessa st
SISTHEMA 2.1 we

tatte le caratier ©

O Preparato
(+IVA)

cons

dellza versione plus

ulente ma stampa le cele

lini con un

cr vincere € la Dove li trovi?

he per questo Chian sless 358 avrai tulle le

il nost

piil vicino

del

servizio di ssa vederli
MA JUNIOR a

il programma

Progetto

§0FTWARE

tecnica sarant

sempre 4 tua
disposizione.
11 prezzo?
Saolo 169.000
lire (+IVAD per la

versione plus che Progrmumi vincenti,

http /A old-compute mags.col
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Scusate labanalita, ma ;
GENIAS poteva mancare il rap-
presentante unico della

fumetteria fantascientifica italiana in un
videogjoco? Nooo, e infatti eccale qui avventurar-
si tra pianeti “arborei” e complessi ultrametallici
peril bene dell'umanita. Dopo essersi accaparra-
ta i diritti dall’ormai mitologico Sergio Bonelli, la
Genias ha pensato bene di infilarlo in un gioco
d'azione

(mi sembra il minime) della sua migliore compa-
gna: una pistola laser che aspetta solo di espri-
mere il suo potenziale, cioé perforare cami e
corazze nemiche. Beh, il fumetto ha avuto parec-
chio successo e quindi non vorrete mica perdervi
|'occasione di mettervi nei panni del nuovo mito
della fs italiana?

GRAFICA 88
SONORO _ 85
GIOCABILITA 83
LONGEVITA 82

GLOBALE g 1/

http:/Aww.old-computer-mags.com/ http :/Avww.old-computer-mags.com/
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tel.

€D MEGADRIVE SCART/PAL  MULTIGAMES(SkrestFightar +
SUPER FAMICOM HORUTONO KEN &
SUPER NES USA TAKI CRAH (FLIPPER)
MEGADRIVE GIAPP. SCART  SUPER STAR WARS

MD GENESIS + SONIC SUPER TETRIS + BOME
GAME BOY SYSTEM ASSAULT SUITS VALKEN
SEGA GAME GEAR VS BRASS NUMBERS
NEQ GEQ HOME VERSIGN  STREET FIGHTER T

ACCESSORI SUPER MARIO KART
HIRYU-NO KEN S POWE]
EATAL FURY - GUN FORCE
S +6 GIOCHL| g NG OF THE MONSTER
per ENBS / ERAMICOM., MICKY'S MAGICAL ADVENT,
Lit. 150.000 ;‘éﬁ‘"’*}:" BATTLE SLASE
C BLASTMAN
SUPER MAGICOM  .ovce orpopsia panma
GAME BOY AMPLIFER DODGE DANPEI - DYNA WARS
GAME BOY MAGNIFER ADAMS PAMILY - HOOK
L UMINATOS: SUPER MOMOTARG 1l
OB LIGHT BOY AIR MANAGEMENTS
GBVIEW BOY SUPER DANK SHOT-SMASH TV
GB/GC DATTERY BACK RICAR. 45TRAl DOWT-BAITLE BLazZE
G GEAR CAVO2 PLAYERS ULTIMATE FOOTBALL
GG MASTER GEAR CONVERT.
GG ALIMENTATORE
3G ALIMENTATCRE PER AUTO

0332.767270
ﬁlLspec]gllsti_anlsLyendlia_gchprrlspgndem

MD ACTION REPLAY

ML ARCADE POWER STICK
MD GAME ADAPTOR

MD MEGA JCYSTICK

MD JOYPAD POWER SG-3600
MD JOYSTICK SG-FIGHTER
MD JOYSTICK A INFRAROSSI
MD JOYSTICK XE-28G

MD PRO 2 JOYPAD

SF ADATTATORE PER S-NES
SF JBKING SF ASCII PAD

SN ADATTATORE PER SF
ﬂ‘”f ADATTATORE PER NES

MULTIPLE GAMES
SUPER BIKKURIMAN
FANTASM - NOO BOT

GAMBARUGHER - R-TYPE I
R m
PRINCE CF PERSIA

FINAL FANTASY LEGEND Il
RKONAMIC ICE HOCKEY
KONAMICS SPORTS

SHIN NTHON PRO-WRESTLING
DOWN TOWN-GHOSTBUSTERS
SPY VE SPY - SWAMP THIING
PRC-BASEBALL STADIUM 92
FINAL FANTASY LEGEND I
SPIDERMAN- TECNC BCOWN
SUPER MARIO LAND
BATMAN - CASTELVANIA
DOUBLE DRAGON - FI RACE

(D MEGADRIVE

AFTER BURNER Il - ALBSTA
FINAL FIGHT - WONDER DOG
BLACK HOLE ASSAULT

PRO BASEBALL S LEAGUE
FRINCE OF PERSIA
THUNDER STORM FX

P/ old-computer-mag

BET FICHTER Il
JOHN MADDEN %3
PLAY ACTION FOOTBALL
PUSHOVER - ROBOCOP Il
ZBLDA III- WWF WRESTL.
TURTLBS IV-TOM & JBRRY
SUPER SOCCER CHAMP
WHEEL OF FORTUNE
AMERICAN GLADIATORS
BULL VS.LAKERS-TEST DRIVE
XARDION SIMPSONS 1

SMASH TV- CARMEN 3.DIEGO
CLEMENS BASEBALL CONTRA
MAGIC SWORD - TOP GEAR
SPACE FOOTBALL - R.FLYER
CASTELVANIA 4 - JOE & MAC
DESERT STRIKE - EQUINDX
FINAL FANTASY Il - GOEMON
EDF - §.GHOUL'S N GHOST

KING OF THE MONSTER I
WORLD HEROS

MUTATICN NATION

ALPHA MISSION 11
BASEBALL STAR PRO 2 / 2020
BLUE'S JOURNEY-CIBER LI
CROSSEDE SWORD

EIGHT MAN - FATAL FURY
FCOTBALL FRENZY

‘GHOST PILOTS

LAST RESORCE

LEAGUE BOWLING

LEGEND OF SUCCESS OF JOE
MAGICIAN LORD

NAM 1975 - RASH RALLY
PUZZLED - READING HERQ
ROBO ARMY - SOCCER BROWL
SENGOKU DENSHO

SUPER SPY - ANDRO DUNCS
RASH RALLY NINJACOMBACT
TOP PLAYER GOLF

SCONIC [1-BARE KNUCLE I
T.MN.T. TURTLES (Bmb)
GODS - TERMINATOR 11
JENNIFER CAPRIAT TI TENNIS
ILOVE MICKBY & DONALD
AQUATIC CAMES - G-LOC

JUNKERS HIGH MAGICAL GUY

LHX ATTACK BATTLE
METAL FANG - SMASH TV
SPLATTER HOUSE Il
TERMINATCR-THUNDER F. IV
ALIEN Il - TAZMAN1A
CHUCK ROCK

EURCPEAN CUP SOCCER

USA TEAM DASKETBALL
TWINFUL TALE -SD VALIS
DAVID ROSINSON BASKET
ARCH RIVALS - BADOMEN
DRAGON-SIDE POCKET
COLUMNE - DESERT STRIKE
BLAY LANCER - CHERROU
GRAND SLAM *THE TENNIS TOUR"
SUPER MONACO GP T

SUPER FANTASY ZONE
ALIBLA DRAGON -OKI- THUNDER
PROWRESTLING TURBQ OUT RUN
MASTER GOLF - ZOMBIE HIGH
CORPORATICH -STCRM LORD
CHUCK ROCK - WAR] WART'WORD
TBEMINATOR STARFLIGHT
ROBOCOD (F 1) - UNDBAD LING
FI CIRCUS - DAHNA-HEAVY NOVA
OB MONTANA FOOTBALL 0
MARIO LEMIBUX HOCKEY

FI GRAND PRIX- JOHN MADDEN 30
FANTASTIC NAVIGATION
DOMALD DUCK QUACK SKOT

F22 INTERCEFTOR-ROAD RASH 11
STAR ODYSEEY - TORJAM&EARL
SHADOW OF THE BEAST

ELOCK OUT - DAVIL CRASHE
MERCE Il -SAINT SWORD

SONIC -OALAXY FORCR I

DIVENTA
CLIENTE
DB-PRIVILEGED
SCONTI FINO 40%
1 CLIENTI DB-PRIV
POSSONO
ASCOLTARE E
PRENOTARE
DIRETTAMENTE
TRAMITE DB-VOX
TUTTE LE NOVITA’
PER CONSOLE.
CHIAMA DB-LINE
PER LE MODALTA’
DI ISCRIZIONE

Db-Vox ti permette
inoltre di conoscere lo
RICHIEDICT IL, TUQ
CODICE PERSONALE
11 servizio &'
GRATUITO!!!

V.le Rimembranze 26iC - 21024

BIANDRONNO (VA)

Fax. 0332.767244

per ordini via medem
Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

GAME GEAR

SONIC II-

GG SHINOBI II
BARE KNUCKLE
CHUCK ROCK

IL COMPUTER CHE PARL A:
Tl primo sexvizio d'inforanzione
dlicati opesrae 24 ove rl gioruo
geslio iulermente dn m
COMPUTER.
Utiizmo Db VOX o facle
Toestn clie dis pou di 1 tefefono o
TONIL

Per il prvo tolefono SIRIO della
SIP, ad esempio, ¢’ sufficicule
pemers il mno '#' a desnn dello
0’ per tmsformarto in i telefono
atoni (pooi anche uiliz zwe un
mmpawgnm

mpmuum
0352767303 - sppesm composto i
mumero premi il fasto '8” dd
felcfono o appogginil prucTriors
o toui sml microfono del 1elefoso
e aspenn che Db Vox i
sispouda, A qoesfo pruo Fal
gidme ca Db_VOX.

'SUPER MONACO IT Db VOX s dim’ pa opui tigo
WINBLEDCN TENNIS & comsole, | giock & gi accessori
SIMPSONS - PRINCE OF PERS[A  disponibili olire slle offerte

PROFESSIONAL BASEBALL spediali @ nlle uovim' i amrivo.
DADMAN RETURNS - SONIC Promeudo i insti ded iclefouo, sotlo
GEA STUDIUM n i i Db VOX andmi
HOUSE OF TAROT diemaente ai glochi delia roa.
FANTASY STAR ADVENTURE cousole pueferit.

ALIEN SYNDROME -0UT RUN  AMenzions. Verifica sanpre,
BUSTER BALLNNJA CAIDEN  pvima & chinainee, che i teefious
HALLEY WARS <l wiilizzi possa generw fon,

HONC TOKYUJI DODGE BALL
MAGICAL TARU-RUTO KUN
INDIANA JONES

MONSTER WORLD 11

NINJA GAIDEN

CLIMFIC GOLD DONALD DUCK
MICKEY MOUSE GOLDEN AXE
SPACEHARRIER
SMONACOGP-DONALD DUCK

Sechismi Db Vox couna
telefono die non anetie foui o
POV & prediecs un 16810 la linea
onde. A presto quindi.
...Db_VOX tiattende.

ASSISTENZA TECNICA e
Carannia di | anno sui prodotti
Pagamenic: conirassegno -
bonifico bencario - cc posile -
carta di credito

http: hwm.old-computer.-mags.coml
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VERSIONE  DATA
1 £ AMIGA DICEMBRE
, 3 e THE GADGET TWINS
Jic: L MIRAGE

non preoccupal
alla McDaonald,

dget (o cal
) utamen joti ma simpaticissimi. Anche i prof
sti, Bop e Bump - | Gadget Twins - non sono certo da meno: di poco
ionale non hanno solo I'aspetto, ma anche I'armamento: se
e bbondanza lungo i livelli del gi
bonus vari e alla possibilita di trasform. da ranavi in sottoma-
rini.
Anche i mostroni che trovate in mezzo e alla fine di ogni livello
hanne del mostro: sembrano tratti da un libro di illustra

l_ i
| VERSIONE  DATA o ; e sono ty guidat
ima di turno, Thump. Come shoot ‘em up il gioco non porta

" AMIGA DICEMBRE niente di nuovo sotto il sole, ma pud contare su uno schema
solido anche se datato, di un fascino un po’ no:
orse non ai livelli di Parodius, m
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PREVIEW ™1 1°].

fabows m.ﬁ

g v il
VERSIONE uscCiTa
MEGADRIVE N.C.

VERSIONE USCITA
SUPER NES N.C.

NI s o i el
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ERFORMANCE sy G.P. -

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) - FAX 02/66012023 (24 ore)

IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO!

SCONTI
PER RIVENDITORE
CASH & CARRY

O
i (@)
&9 | gervizio "NOVITA' SETTIMANALI" Console e Videogames. | 3
Ih m
g Tutti gli accessori esistenti
= 2 1C ter e Consol B
er rersona ompu er e Lonsole.
w P >
.n- Consolle Consolle Consolle Consolle Consolle )
>
i Mega Drive Mega Drive Sega Gome Gear  Ninfendo Nes GomeBoy
CC  Aisio Drogon Shikning Darkness Eerlin Wn%l Kickle Cubicle Eoger Rabbit W
At Mlive Taikei - Ki uster Bol Dottor Mario uper Stars
l.l.q.l Bod o Men Two Crude Duo Donald Duck Total Recal Shum};ui =
3 Bohama Senky Voris Eternal Legend Big Faot Fist of the North Star e
Wy Bore funcke Mego Panel Gear Stodium North & South Battle Toads o
Ishido Geor Low - G- Man Tennis
E Block Out
Cictk Down Granado + 1 Gohy Sky or Die World Cup ]
< Diiia Insector Kinnectic Connection  Mission Impossible Solor Striker -
S : Darius |l Kunichon Solomon's Key Motocross Maniacs —
Darwin 4081.1
Bick i < Elemental Master Monster World 11 Road Fighter Golf S
B Donald D{J(k Jor Monfana Footh. ~ Qutrun %dv?rureﬁ]f Lolo Qd Rnhu[gp& i o
= Junction Pengo op Gun "The second M. Wizards & Warriors X
= ?2 Interceptor Zoom Putt & Putter Solstice Solomon's Club i
53 Tomuse Cyberbal Shanghi I Megaman 2 Power Racer
=2 Fatal Rewing Final Blow Sonic The Hedgehog ~ World Cup Arch. Rivals Gmgnyle's Quest w
= E'“? hguslﬂnr:jg The Faery Tale H\irp«Tr Pro Boseball Pin Bat ; ; Sﬁi ermu? =
iy Curse Al The Guardian Legen The Hunt for Red October
- g
= Heavy Nova Saint Sword Sonic Alpha Mission Dotfor Mdrio Q
&5 Hell Fie Assault Suit L. G-LOC Air Battle Solor Jetman Revenge of the Gaor >
Hunter Yoko Dinoland Super Monaco GP The Hunt forRed Oct. ~ Robocop 2 7
== I love Mickey Mouse  Zerowing Waonder Boy Xevious Terminator 2
S Jewel Master Vermilion Mogical Adventure Stenlt Boulderdash
c5 Joe Monfong Il Midnight Resisten. ~ Batman Refurn Star Wors Soccer (&)
= Jululegend Road Rash (hase HQ Formula 1 >
tEt Kageky Batman Mickey Mouse Il Consolle Snoopy =
- Kid Chameleon Super wander B. Shinobi Super Famicom Sup:r fu‘}nllrio Lond >
Kunga Vapor Trall Heavy Unit Super Monaco G.P. 1l Mickey Mouse
E Leyr?gg F1 Circus Donald Duck Straet Figter Il Duck Tales r-||-|
B Mercll Whip rush Soni |l Tasmania Story
= Magical hat Aero Bloster Paperbay
O ko Nocie gulden Axe I gddél_ms Family
Ninja Buroi erytex e
; E- Swat Ghost Busters Il
e Spiderman Lupin Il
A Ninja Torles I
Sangokushi :
: Papeie Il
Sd Varis
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA R[PAHAZIQ_\I CQHPLTEE
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COMANCHE
NOVA LOGIC

Finalmente un simulatore di elicottero con le pale. E
non mi riferisco al gioiellino simulato dalla Nova
Logic, il Comanche RAHB6, pur abbondantemente
“dotate” tra cannoni da 100 colpi al secondo, missili
a ricerca e ogni tipo di rilevamento e contromisure
elettroniche, e neanche allo scenario abbastanza
convenzionale o alla simulazione non troppo partico-
lareggiata e dallo stile abbastanza giocoso (& perfino
possibile, per semplificare il pilotaggio, delegare un
certonumero difunzioni a un copilota computerizzato
per lasciarvi liberi di devastare il nemico a cannonate
senza preaccuparvi del livello di efficienza del pittillo
sinistro del bilanciamento del rotore di coda). Nono-
stante questo, la prima volta che lo vedete In azione
(come c| & successo conundemoche girava all’ECTS)
non potete fare a meno di restare impressionatl: |
programmatori hanno sviluppato per questo simula-
tore uno stile grafico del tutto particelare, lasciando
perdere iclassicivettori e utilizzando (sembra) frattali
con il risultato di scenari che danno I'impressione di
essere stali digitalizzati. Avete presente il tipo di
animazioni che sl riescono a ottenere con il Vistapro
-un programme per il disegno di paesaggi con frattali
- in qualche ora? Ecco, gli scenari di Comanche ci
assomigliano molto, con |'unica differenza che tutto
sl muove in tempa reale, e con una fluiditd impecca-
bile: & bellissimo volare a bassa quota tra i rilievi di
Comanche, da un'impressione di realismo come
poche volte si & visto (nonostante sia sempre stato
un fautore della grafica poligonale devo ammettere
che i risultati sono decisamente superiori alla classi-
ca texture-mapping degli aftri simulatori - Stefano).
Per arrivare a gquesti risultat] | programmatori hanno
sfruttato a fondo le capacitad del 386, scordatevi
quindi di vederio girare su un semplice AT, che dovra
naturalmente essere adeguatamente corredato di
sufficiente memoria e Hard Disk.

VERSIONE USCITA
PC N.C.
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Uno dei prodotti piti interessanti presentati
all'ECTS era questo Legend of Valour a cui
abbiamo gia accennato lo scorso numero. Si it j .
tratta di un RPG e, provenendo dalla US Gold - - ’":’m\:\ bx}'m
distributore esclusive dei prodotti 5SI ¢i si
potrebbe aspettare gualcosa in linea con Ia filosofia della casa e non quel qualcosa
di completamente rivoluzionario che intende essere. Il gioco sfrutta infatti tecniche
di programmazione simili a Woifestein 3D e al pit famoso Ultima Underworld:
utilizza infatti delle tecniche di texture-mapping, che consistono nell’awolgere
forme poligonali 3D con disegni in mtmap, per riprodurre in maniera assolutamente
fedele le strade, gli edifici, le stanze e i dungeon di un'intera cittadina medioevale
da una visuale In soggettiva. Ricorderete come in Ultima fosse possibile muoversi
lieramente a 360 gradi, correre ¢ saltare portando il classico RPG quasi a un
gioco d'azione. Lo stesso accade in Legend of Valour ma i piani della US Gold sona
maolto pili ambiziosi: dare al giocatere non solo un dungeon, ma un intero mendo in
cui agire liberamente, nan una missione e neanche uno storyline da seguire tipico
degli adventure SSI.
1l giaco si svolge a Mitteldorf, un ricco centro commerciale in cui siete rimasti
bloccati a causa di una quarantena.

Qualcuno potra essere rimasto sconcertato da un RPG che si smlge tutto in una
cittd, ma si tratta di un’area di gioco veramente enorme: solo per esplorarle tutta
occorrerebbero un paio di settimane ininterrotte di gioco. Ci sono maturalmente gli
immancabili dungeon, ma soprattutto la completa liberta (entro naturalmente il
limitato numero d’azioni che potete compiere): parlare, raccogliere oggetti,
dormire, mangiare, combattere, borseggtare passanti tutto a.
sua completa discrezione e rigorosamente in tempo reale, ma
tenendo presente che gli altri personaggi non staranno certo a VERSIONE USCITA
guardare e che lanciare una fireball contro le carrozzine
potrebbe non essere cosa molto gradita. Se volete veramente PC DICEMBRE
realizzare qualcosa, vi converra associanvi a una delle
numerose gime (maghi, guerrieri, etc. a seconda della vostra Amica A SEGUIRE

; S inclinazione verso

il combattimento purc o il ragionamento e I'avventura) di Mitteldorf che
prowvedera a rifomirvi, oltre che di un indispensabile stipenio, di missioni e
| dungeon da esplorare, etc. La parte grafica & comunque quella pia :
- impressionante nel gioco, la citta & incredibilmente definita, e lo scenario si |

muove con una fluidita tale (sul PC 486 su cui lo abbiamo visto) da dare ;
I'impressione al giocatore di essere veramente [i: durante i combattimenti poteze
vedere la vostra spada affondare nel nemico, ci sono le ombre, notte e giorno,
una quantita di personaggi che vagano per la citta (i personaggi e i mostri sono gli |
unici oggetti realizzati con 8 sprite da 100 pixel, pii definiti non sarebbe stato
possibile per mantenere ridotta la necessita di memoria) e si pud perfino sbmclare
attraverso le finestre. L'unico dubbio & che un tipo di interfaccia come questa si
presta, a nostro parere, piti a un’impostazione arcade come in Underworld, che
non all’awentura che LoV intende essere, ma hisogna anche verificare I'abilita dei
. programmatori nel creare un amblentazmne appassionante e divertente, alcuni
particolar] come le locande in cui si servono hamburger di ragno e amenita simili

f‘ if‘:?':"':"' ;
.'z. :
promettone veramente bene,
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A'15 anni dall’uscita del film di
fantascienza piu mitico di tutti i tempi, la
Lucasarts fa scatenare ancora truppe
imperiali e ribelli su computer e console.
In questo stesso numero trovate |a
recensione per NES dell'lmpero Colpisce
Ancora, ma il bello deve arrivare sul PC:
si tratta di X-Wing, di cui vi avevamo gia
parlato facendovi vedere salo una foto.
Le nuove immagini ve lo potete slurpare
qui attorno mentre le informazioni ve le
do subitissime: il gioco & stato sviluppato
dallo stesso team di Secret Weapons of
the Luftwaffe e le routine di mixaggio
poligoni-bitmap sono state ulteriormente
migliorate per fornire qualcosa di veramente
ultraspettacolare! Nel gioco potrete guidare i tipi di
navicelle che avete visto nella trilogia - Caccia Ala-X,
Alz-A e AlaY - e naturaimente combattere contro i
terribili- CacciaTIE. |l pit grosso sballo di tutto cid &
che ci dovrebbe essere una mastadontica
rappresentazione poligonale della Morte Nera
veramente da infarto! La recensione prossimamente
su CVG!

VERSIONE DATA
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Mondo Freddo (questa la traduzione del titolo) &
nesimo titolo piattaformico che dovrebbe allietare
ijorate piovose di ogni appassionato del genere:
trattasi di tie-in (il film € un misto tra live action e
cartoni animati, tra gli interpreti Kim Basinger) e
trattasi di Ocean come casa produttrice. Non siste
ancora convinti? |l gioco ha una bella animazione e

un bello scrolling e non ci & parso davvero male: sara
mica la sorpresa di Natale?

bars oy
'~ VERSIONE DATA
; AMIGA IMMINENTE

b ‘.’i.i\:._,‘:_..' g

PC SLIM Commodare 80386 SX 25MHz

/ ; ATTENZIONE STA PER ARRIVARE IL NUOVO AMIGA
HD 40MB 2MB Ram 14&:%%%%\ Mouse Monitar Calori A1

AMIGA 1200
e 50K - 256,000 Galor (moda AR~

PC Dask Top Commodore 80486 DX 33 MHz 2 Kick Stari 3.0 Italiang

HD 120M§ 4V Fam 1,44 DD SVGA Nousa Monfor Colar e

g o %i_sponibi'liinra molo imiata

ven r il mese di novembre sole su prenotazione

_ Monlior Samsung 15" i

bassa e missione di radiazioni multisync schermo Piatto Attenzione a tutli i possessori di Amiga 500 Plus 0 AGDO
0.28 Pitch 105#79&8 non inlerlacciate Espansione TMB Lit. 159.000in regalo KickSlari 1.3

H ?
Tutti i computer Commodora sono compresi di MS-DOS 5.0, Continua la pem““a ﬁEL!,l g:os%u
montana microprocessori INTEL e scheda G"%ﬂﬁr&g"{f P ;3;‘7}"[3 73 o0
audlo add lib compatibile in omaggio Amig 500 1.3 1ME Ram it 250,000

Attenzione sel hal un Pe assemblato esaguiamo Amiga 500 Plus Lit. 260. 000
la sostituzione delia vecchia piastra — ‘?q’z?"“ 2000 (Rev.6. 2) Lit. 400.000

Chiedi il preventivo

ga 3000 25/40 Lit. 1.000.000
Compra oggi prima rata tra 80 giorni

Tulti i prezzi sono IVA Gompresa
IL CURSORE P.zza Martiti della Liberta 7/h - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-354423 - CIusn il Lunedi mattina
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THE CHAOS ENGINE
RENEGADE

Allora, vi siete letti La Macchina della Realta dello
psichedelico duo Gibson/Sterling? Nooo? Beh, non
sapete cosa vi sante persi. Se perd erdete anche
The Chaos En,

moderna: lo steampunk. L' antefatto narra che un
magnate della finanza abbia co ionato la
costruzione di un colossale computer a vapore, di cui
perd si & perso immediatamente il controllo. Le
conseguenze sono state principaimente la
trasformazione in zombi di parecchi innocenti, che
purtroppo ora rappresentano un pericolo troppo
grarn;ie per non essere blastati via. The Ch Engine
5| ispira chiaramente a giochi come Gauntlet e
“rackdown, con una differenza: 4

una sua indipendenza che lo
rispetto a cié che lo circonda. gioco inoltre sono
inclusi elementi “ruolistici” come puzzle e parametri
per ogni giocatore (drone compreso). | puzzie saranno
comunque legati all'azione: non si raccoglieranno
oggetti ma si sparera o si camminera sopra un
elemento del paesaggio per innescare un
meccanismo, Anche le caratteristiche di ogni
giocatore saranno potenziabili grazie ai soldi raccolti
dopo un bel massacro totale. |l gioco consta di 16
livelli divisi in 4 mondi e sembra proprio il solito hit
dei Bitmap Bros: con | suoi ingranaggi dentellati e i
paesagg| alla Giulio Yeme ci sta gi
impazzire!

VERSIONE USCITA
AMIGA IMMINENTE
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ey N R Molti anni fa. quando il Commodore 64 e il Sinclair
?" i el - ‘Il" ?"‘ ¥ oA Spectrum erano i computer piu diffusi del globo,
. 3 Andrew Braybrook era uno dei programmatori pid
At \ \ ' f , - quotati sul mercato. Tutti i giochi che costui sfornava
| 1 F o - si rivelavano dei veri e propri campioni di incassi. Era
uno dei pochi programmatori in grado di tirare fuori
“3‘ & 2 < ; un bel programma da una brutta idea: uno di questi -
4 che i pionieri videoludici sicuramente ricarderanno - &
Uridium. Non ¢'é molto da dire su questo programma,
trattandosi praticamente di uno spara e fuggi, |
se non che con un concetto di gioco cosi |
semplice Andrew riusci a fare di Uridium uno
del migliori giochi mai usciti per C64.
Dopo questa piccola introduzione & giunto it ‘
momento di annunciare che questo dioco sta
per vivere una seconda giovinezza sull’Amiga,
riprogrammato nientepopodimeno che dallo
stesso Braybrook, Una notizia che sicuramente
fara piacere ai nonnetti dei computer che
potranno ricordare i favolosi momenti che quel
gioco & riuscito a regalargli parecchi anni
addietro.
Sul programma in se stesso - come precedentemente
annunciato - non ¢'@ molto da dire. Essenzialmente &
uno shoot ‘em up a scorrimento orrizzontale dove
bisogna blastare qualsiasi cosa si pari d'innanzi
nonché fare particolarmente attenzione ad alcune
strutture di fondo onde evitare di spappolarcisi sopra.
a g La versione per computer a 16bit sembra essere una
trasposizione fedele della versione 84, la grafica
rimasta incredibilmente uguale & stata owiamente
ridisegnata sfruttando sapientemente le capacita
offerte dalla macchina. Lo stesso identico discorso
puo essere fatto anche per il sonoro. La nostra
speranza € che la giocabilita rimanga inalterata e che

- =
- —|

.

>

%

< A non subisca un brusco cambiamento come &
- = successo per molte delle trasposizioni dagli 8 ai 16-
o - i = bit. Restale sintonizzati su guesta rivista per sapermne
5 1-?} — 4 ( zw di pit.
-

VERSIONE
AMIGA

USCITA
N.C.
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VERSIONE DATA

AMIGA N.C
5T N.C

Impossibile! Questa & una
notizia che ha dell'incredibile!
Sentite questa: la Siema sta
sviluppando un nuovo gioco,
e udite udite, non si tratta di
un'awentura. Vi avevamo awvertiti o
no che si trattava di una notizia
bomba? Questo nuove gioco dal
nome di The Incredibible Machine, fa
parte della categoria degli
spremicervello, overo & una sorta di
s puzzle game il cui funzionamento c'é
ancora un tantinello oscuro. In teoria
si tratterebbe di trasportare un
oggetto in una zona ben definita dello schermo. Per far ci il giocatore
ha a disposizione un certo numero di aggeggill meccanici tipo il topo
che gira sulla ruota che trasmette il movimento rotatorio ad un altro
ingranaggio ecc... Insomma ci siamo capiti: bisogna costruire una
specie di macchina che soddisfi le nostre esigerize, anche se alla fine
come risultato si ottiene qualcasa di moito simile ai trappaloni uftra
complicati con effetto a catena retroazionato alla Wile E. Coyote. Un
gi0co che a nostro parere & uno stranissima Incrocio fra Lemmings e
Deflector (quel gioco pieno di specchi dove bisognava dirigere un fascio
laser in un aggeggio per passar livello) anche se tutto sommato
possiede una discreta dose di originalita. Aspettate fiduciosi qualche
mese e ne saprete sicuramente di pid.

VERSIONE DATA

AMIGA N.C
PC N.C
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SUPERGAMES

VIA VITRUVIOQ, 37 - MILANO
TEL. 29520184/29520180

NINTENDO SUPERNES
CON SUPER MARIO BROS
CAVO SCART
E ALIMENTATORE
L. 390.000

SEGA MEGA DRIVE EUROPE
CON GIOCO SONIC
L. 299.000

ATARI LINX CON BATMAN II

L. 220.000

SEGA GAME GEAR
CON GIOCO SONIC

NINTENDO GAME BOY
CON GIOCO TETRIS
L. 149.000

L. 265.000

FANTASTICO!!!
DA NOVEMBRE SONIC 2 PER SEGA MEGA DRIVE
OFFERTA CARTUHCCE
QUATTRO GIOCHI « GIOCHI PER MEGA DRIVE
PER GAME BOY EAL 00
L. 89.000 « 4 GIOCHT PER GAME BOY
L. 89.000

STRISEL FEEAES 1 GIOCHI PER SUPER NINTENDO
SUPER NINTENDO DA L. 109.000
L. 149.000

TUTTI I PREZZI SONO IVA COMPRENSIVA
SI EFFETTUANO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA ENTRO LE 48 ORE
GARANZIA 12 MESI SU TUTTII PRODOTTI
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| tempo passa, la grafica della rivista cambia,
ma la Posta rimane sempre quella. Del resto,
con circa un migliaio di lettere ancora in attesa
dl essere aperte dopo la “grande Invasione
postale” di quest'estate, sarebbe difficile che
le cose andassero diversamente. Vol comun-
que non spaventatevi: nonostante i tempi di
smistamento & risposta si siano leggermente
allungatl, io continue a leggere tutto quel che
spedite a:

CVG MAILBAG, c/o Gruppo Editoriale Jackson,
V. Gorki 69 - 20092 Cinisello Balsamo (M!)

LOCITA’ LASER!

Caro CVG,

Il futuro CD-ROM del
Super Famicom potra
influire sulle cartucce
migliorandone la velocita
ed eliminande di
conseguenza i fastidiosi
rallentamenti e sfarfallii di
certi giochi?

Luigi Luperto

Si e no. Si perché la nuova
unitad CD-ROM per il Super
NES contiene
un'esagerazione di chip
che “alleggeriscono”
parecchio 1l lavoro della
console vera e propria in

http:/Avww.old-computer-mags.com/

Fabio Rossi

campo grafico &
contribuiscono a miglicrare
la qualita delle immagini.
No. perché le cartucce
prodotte prima del CD drive
naturalmente non sono
state concepite per
sfruttarlo, e di
conseguenza
continuéranno a mantenere
gli stessi pregi e difetti
indipendentemente dalla
presenza o meno
dell'unita.

Amiga: Marzio Lini, V.
Fontanassa 3/11, Roddi
{CN)

D&D: Matteo Canova, V.
Armistizio 243 - 35142
Padova

EQUITA', ONESTA
& CURIOSITA

Serissima redazione di
CVG,

Questa volta vi scrivo per
porvi tre domande: una
critica, una a sfondo legale
€ una a sfondo curioso.

Perché non fate un
giornale pid equo? Mi
spiego: ogni mese i giochi
per Amiga recensiti sono in
numero troppo elevato
rispetto agli altri sistemi,
per cui pensavo che se vai
li diminuiste potreste
aumentare lo spazio per |
board games, i coinop,
ecc, rendendo il giomale
pil gradevole anche per chi
un Amiga non ce I’ha (io).

La seconda domanda
riguarda la pirateria. Mi

http :/Avww.old-computer-mags.com/

rispiego: nella zona dove
abito (Salemo e dintomi)
non c'é edicola che non sia
fornita di dischetti per
Amiga (di pill) e per MS-
DOS (di meno) dove devo
confessare di avere
comprato Popolous e altri a
un prezzo di meno di dieci
carte a dischetto.
A guesto punto la domanda
sorge spoentanea: perché
non sequestrano quei
dischetti?
E perché non multano
I'edicolante per “spaccio”?
Ultima domanda: quanto
ci guadagna il gestore di
una sala giochi per ogni
gettone?
La domanda mi nasce dal
fatto che nella mia zona (la
stessa di prima) ci sono
sale giochi dove i coinop
funzionano ancora con la
mitica 200£, mentre sulla
riviera adriatica (unico
posto dove ho potuto
verificare) un gettone costa
l'incredibile somma di
B00£ mentre il gioco &
praticamente lo stesso.
Simone Degli Esposti

Partiamo dalla risposta pid
facile, che incidentalmente
€ anche la prima.

Le proparzioni fra i sistemi
per cui recensiamo giochi
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cifici di cui neanche il
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un elenco completo,

Spiacente!

 ANCHORMAN |

Mitico Fabio,

Ti volevo solo fare i
complimenti per la
missione che hai fatto
t'estate su
Videomusic dove parlavi
giochi Nintendo.

ei molto bravo, anche se

A
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ti immaginavo con una
voce tutta diversa,
Mattia Enrico

Grazie! In effetti, la mia
voce & un pochino diversa
da cosi, di solito.

Il fatto & che ero
spaventatissimo di essere
davanti a una telecameral

Caro CVG,

Dove posso trovare i
calzini psychotronici con le
stelline al plutonio?
Sehastlano Pitruzzello

Mi spiace, Sebastiano, ma
i calzini non saprei proprio
dirti dove si trovano. In
compense, durante il mio
recente viaggio in Francia
ho trovato a Parigi un
negozio che si chiama
L’Homme Moderne in cui
vendono le cose pid
assurde.

Fra gli oggetti in vetrina
c'era per esempio una
"palla da meditazione”,
ossia una sfera di
plasticaccia color bronzo
con una specie di obld in
cul appariva un'immagine
luminosa del Buddha e un
sacco di borchie metalliche
:che quando venivano
sfiorate emettevano rumari
vari.

Tienila presente per | regali
di Natale!

Umanissima redazione di
CVG,

Esiste gualche bel gioco
di full contact per Amiga?
Giuseppe Garan

Certo. In un impeto di
suprema originalita si
chiama Full Contact ed &
stato realizzato qualche
anno fa dagli stessi
programmatori di Project X
digitalizzando varie
sequenze tratte dal film di
Van Damme per quanto
riguarda |'animazione degli
sprite.

BERSAGLIO...

Carissima redazione di
CVG,

Se c'e un killer da voi in
redazione, chiedetegli se
per favore mi uccide guei
deficienti disegnatort
nell'angolo della posta.
Paghero in contrassegno al
ricevimento dei cadaveri.

Inoltre: perché Fabio ha
risposto di no a Marco
Ciacci (CVG 17 pag. 19) se
io ho visto con i miei
tessuti muniti di nervo
ottico il gloco di Flash sul
Gameboy?

Guardate che io fra una
sessantina d’anni; se non
prima, muoio!

Davide Vercelli

4 cﬁf

Ok, Davide.

Abbiamo mandato il
nostro terminator in
Inghilterra a fare a pezzi il
disegnatore della Posta,
che come avrai avuto
modo di notare & gia
stato sostituito dal solito
Fabigc Corica.

Per evitare sospetti,
abbiamo pensate di non
inviarti il cadavere tutto
intero, ma di
nasconderne i vari
pezzettini fra le scorte di
cibo che hai in casa
(specie la carne in
scatola) e di infilarteli di
soppiatto nei posti pill
reconditi di camera tua.
A proposito della
seconda domanda;
perché mi sona
shagliato!

La comunicazione
uffiiciale delia
pubblicazione di Flash mi
era appena arrivata,e
nonostante fosse sulla
mia scrivania me ne sono
completamente
dimenticato.
Condoglianze in
anticipo...
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| FANS DELUSI |

Caro Fabio (e cari redattori
di CVG),

Siamo tre vostri grandi
fan, e vi segulamo da molti
anni, prima su altre riviste
e ora su CVG. Vi abbiamo
scritto perché siamo malto
delusi di voi. Siamo cosi
arrabbiati perché siamo
venuti & Milano apposta
per incontrarvi allo SMAU,
dove sapevamo che c'era
uno stand del Gruppo
Editoriale Jacksan, e non ci
avete ricevuto. Abbiamo
passato mezza giormnata ad
aspettarvi mentre un
signore ci diceva: “Provate
a ripassare tra dieci minuti,
che arrivano”, ma non vi
siete neanche degnati di
farvi vedere.

Noi siamo rimasti molto
dispiaciuti di questo anche
perché cl sarebbe piaciuto
parlare ai nostri idoli &
avere i loro autografi, ma
continueremo o stesso a
seguirvi e a comprare la
vostra rivista.

Carlo, Stefano & Andrea

Ehi, fermi un attimo! Mi
spiace molto che ci abbiate
aspettati invano, mavi
gluro che né io, né gli altr
redattori avevamo la
minima idea di avervi fatto
un dispetto simile. In
realta, tutta la redazione di
CVG aveva spiegato chiaro
€ tondo al signor Jackson
che allo SMAU nen c¢i
sarebbe andata sia per
motivi di tempo, sia perché
non era stato allestito uno
stand riservato a CVG, e
questo significa che la
persona con cui aveie
parlato purtroppo vi ha
presi in giro - anche se
probabilmente senza farlo
apposta. Vi garantisco che
siamo pid dispiaciuti noi di
voi, anche perché come
ben sapete siamo dei
megalomani e ci fa sempre
piacere incontrare i nostri
lettori e ricevere le loro
lettere di complimenti (che
arrivano a centinaia, ma di
solito non vengono
pubblicate perché
potrebbero essere un po’
noiose per chi legge).
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Prometio che awertiremao
in tempo della nostra
prossima presenza a
qualche evento pubblico
dalle pagine della rivista a
cui lavoreremo.

Ultramegafantasupergiocosa
redazione di CVG,

Cosa ne pensate di quei
ripugnanti oggettini a
cristalli liquidi in
similplastica che si osano
definire giochi e che osano
addirittura usare gli stessi
nomi di alcuni famosi coin-
op?

Daniele de Matteis

Anche se dal tono della tua
domanda intuisco che |
cosiddett
“schiacciapensieri” non ti
entusiasmano
particolarmente, devo
ammettere che a me non
dispiacciona poi tanto.
Intendiamoci: con i
videogiochi non hanno
niente a che fare, ma per
essere dei giochini che
costano poco e si possono
dawvero tenere sempre in
tasca non sono tanto male.
Tutto sommato, possono
essere considerati un
ottimo sistema per allenare
i riflessi, che possono
essere poi impiegati pid
proficuamente nei
videogiochi veri.

AH, SAPERLO...

Ciao Super Fabio
Brossssssss, come va la
vita?

Un Boeing 747 di saluti a
te e alla redazione di CVG.
Ti ho scritto per farvi
ALCUNE domande;

1) Vorrel comprare una
bella scheda sonora per
PC, mi servirebbe per avere
un fighissimo sonoro per i
giochi e per divertirmi con it
programming musicale
reperibile, o trovabile
insieme alla scheda,

2) Perché ti chiami Fabio

Rossi?

3) Come nasce un
bambino?

4) Potete mandarmi
qualche gioco per PC?

5) Perché Le Chuck aveva
la maschera?

6) Perché i joystick per PC
sono cosi brutti?

Lorenzo Giordano

Beccati alcune risposte:

1) A parer mio la
comunissima Soundblaster
& I'ideale per qualsiasi
giocatore.

2) E’ uno dei grandi crucci
della mia vita: ho cercato
invano di cambiare il
cognome in
Xzylkjyngkyzscky, ma non
c'é stato niente da fare -
sono condannato per
sempre alla banalita.

3) Allo stesso modo di una
bambina.

4) No.

5) Ma fai sul serio o
scherzi? Non ne posso pid
di gente che non ha capito
il finale di Monkey 2!

BJE chi put dirlo?

P.S.: Salutami Alex e gli
altril

DA TAVOLO

Ehi, Fabio!

Che figata! Stupendo!
Come sarebbe a dire cosa?
Sto parlando del gioco di
CVG che c'era sullo
Speciale Estate. Mi ci sono
divertito come un pazzo,
soprattutto a leggere le
descrizioni delle sfighe e
dei blocchi per i giocatori,
Adesso volevo chiederti se
farete uscire altri giochi da
tavolo su CVG o su uno
Speciale, perché io e i miei
amici pensiamo che € una
delle cose pil divertenti
che avete fatto.

Ermanno Valcic

Beh... sono contento che
Squilibrio da Tavolo sia
piaciutol

La wa & una delle
moltissime lettere di
complimenti che abbiama
ricevuto, e visto che vi &
piaciuto tanto ripeteremo

sicuramente
I'esperimento sul
prossimo Speciale o da
qualche altra parte.

s

Cari Fabio, Paolo, Stefano
& Giovanni,

Mi chiamo Andrea e nan
sono un redattore di CVG,
ma solo un grande
appassionato di
videogiochi. La mia
passione € tanto grande
che qualche settimana fa
ho comprato moltissime
vecchie riviste che parlano
di videogiochi da alcuni
miei amici, e nel giro di
pochi giomni e ho lette
quasi tutte, Nel farlo, ho
tirato gil la cronologia di
qguello che avete fatto
nelle varie riviste.

Mi potete dire se &
completa?

Fabio) Hai iniziato facendo
il caporedattore a Zzapl,
pol il redattore a TGM, poi
qualcosa a K (ho trovato il
tuo nome all’ultimo
momentol) e poi.a CVG,
dove prima facevi il
redattare e poi il
coordinamento {ma cosa
vuol dire?}.

Paolo) Hai iniziato anche
tu con Zzap! e TGM, poi K
e poi CVG.

Stefano) Tu hai iniziato a
Zzap! con Fabio, poi hai
continuate anche su TGM
anche quando Fabio &
andato a K e poi sei
venuto a CVG,

Giovanni) Tanto per
cambiare hai fatto Zzap! e
TGM e poi CVG.

Andrea Macaluso

Complimenti! L'unico
errore che hai fatto - se si
esclude il fatto che sia io
che Stefano & Paolo
abbiame lavorato anche
per delle riviste che non
trattavano di videogiochi -
sta nel fatto che Paolo ha
iniziato prima di tutti gli
altri serivendo per la
vecchia rivista intitolata
Videogiochi, prima ancora
di Zzap! e company.
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KEY-COMP UN PC
COME L'AMIGA

Chi ha detto che il PC deve
essere per forza uno
scatolone modulare pieno
o schede? Da quando il
mercato dei videogiochi si
& spostato in grossa parte
sul PC compatibili molti
smanettoni neofiti di PC
hanno sentito il bisogno di
una macchina che avesse
“tutto compreso”:
schede sonore, video, drive
adatti alle loro necessita
ma facile da usare subito,
anche senza grossa
esperienza. Il Key-Comp &
guanto di pid vicino a un
wideogioco si possa volere
da un PC: grazie alla
scheda PCV401 &
possibile collegarsi 0 a un

monitor o direttamente a
una TV (tramite I'ingresso
video o Scart - non
I'antenna, naturalmente)
evitanda costosi monitor
VGA (le risoluzioni pit alte
VGA 640x480 o BOOx600
vengono pero visualizzate
in interlacing, con un
visibile sfarfallamento delle
immagini, mentre per la
risoluzione pil utilizzata dai
giochi, la 320x200 la resa
& gquasi perfetta). La
stessa scheda include
anche una Adlib
compatibile per le musiche
che potrete collegare
all’audio del televisore e
una porta game. |l Key-
Comp & inoltre corredato
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da tutta una serie di porte
e interfacce: si va dalle
solite due COM seriali alla
parallela, scheda video, la
porta per un drive estemo
& soprattutto la possibilita
di ulteriori espandibilita
tramite due slot standard a
16 bit (uno & comungue gia
occupato dalla scheda
video: lo spazio € quindi da
usare con molta
parsimonia). C'é poi
naturaimente la possibilita
di scegliere tra diverse
versioni e configurazioni,
tipo di microprocessore,
memoria RAM su scheda
madre, dimensioni
dell'Hard Disk, game port,
tastierina numerico, ecc.:
insomma una macchina
semplice da usare subito
ma ulteriormente
espandibile come un
qualsiasi altro PC.

Il peso della macchina &
inferiore ai 3 Kg:
praticamente lo portate in
giro per casa con una
mano; il prezzo, per una
macchina collegabile al
televisore e che si rivolge a
un pubblico molto giovane,
pud sembrareun po’ altino:
si parte da una cifra
intorno al milione per la
versione 286. Considerate
perd che non avete a che
fare con il solito Taiwanese
assemblato in qualche
laboratorio.

La macchina provata da noi
& un 4865X a 25Mhz con
coprocessore e... beh,
vedere Wing Commander
muoversi a quella velocita
sul televisore di casa € una
cosa che bisogna
provare...

SPECIFICHE TECNICHE
SCHEDA MADRE

80286 16MHz

80386SX 20,/25MHz
804865X 25MHz con
coprocessore matematico
Memoria massima su

scheda madre di 4 Mega
peri 286 e 16 Mega per i
386-486.

INTERFACCIA

1 parallela e 2 seriali
Controller per due disk
drive e un Hard disk da 40
a 130 Mbyte

Slot di espansione a 18 bit
per il collegamento di
espansioni come un’altra
scheda sonora, la scheda
modem/fax o la scheda
LAN. Slot per il
collegamento di un disk
drive estemo.

TASTIERA

Americana 84/85 tasti con
possibilita di collegamento
del tastierino numerico.

DIMENSIONI

475mm x 230mm x 45mm
per un perso totale di circa
3Kg.

PREIII

Il prezzo indicativo di un
386SX con la seguente
configurazione:

Drive 1.44Mb

2 Porte seriali/1parallela
Controller HDD/FDD
Alimentatore estemo
Tastiera 84/85 tasti
Scheda PCV 401
comprendente:

TV converter per il
collegamento a un televisore
Porta joystick

Scheda Adlib

VGA 512K

si aggira intorno al
1.250.000 lire IVA esclusa.

http :/Avww.old-computer-mags.com/



tanti augun per un mifl http:ffwww old-computer-mags.com/ forte, vincente e dorato

MILANO negozio

via San Prospero 1, mm1 cordusio.

ROMA negozio
via Degli Scipiuni 109 111, metro Ottaviano..

MILANO ve-ndita tel‘ef_ol‘lica.
consegne in tutta ltalia tel.02 1874586-874593.;

CATALOGO COMPARATO DEI VIDEOGAMES AMIGA PC

sk 3172 $= disk 514 +=3&5

Ami PC  scheds gioro trad. .. 49905 CEV CASTLESDATADISK s1 FUZZBALL
50,9 69,90 EV CENTURION DEFENDER OF ROME ~ §1 G-LOC RI60 Sl
509 .. 2HOT 2 HANDLE = CHAMPION DRIVER TA . 79905 CEV GATEWAY
699 73308 V 3D WORLD BOXING 15 ITa 69,9 69905 CE  CHAMPIONS OF KRYNN 799 79908 CEV GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER
699 53908 CEV SINTELLIGENT STRATEGY GAMES S 439 50908 EV  CHAMPIONSHIP MANAGER St .. 3PS CEV GAZZAN 51
828 . A-10 TANK KILLER Nuova Vers, .. B6990§ CEV  CHESS CHAMPION 2175 e 48,90+ GETTYSBURG Sl
£ 9‘! 308 HEV  A-TRAIN El 599 CHESSMASTER 2100 2 ‘GHOULS'N GHOSTS Sl
599 59008 v AGE. St 189 3990' CEV  CISCOHEAT £ 89,90 v GLOBAL EFFECT sl
. 99908 V A320 AIRBUS 81 899 99908 EV CIVILIZATION g s 24905 CEV GOFORGOLD £l
793 59.905 EV ABANDONED PLACES ITA ~. 05390+ COMP COLOSSUS Sl 89,90+ HCEV GOSIMULATOR
- 99,905V ACES OF THE PACIFIC 79.9 79905 CEV  CONFLICT: KOREA 5 GOBLIINS s
pRas. ACTION MASTERS 2y .. CONFLICT: MIDDLE EAST e Qﬂm v GOBLIIINS VGA L
o ACTION PACK 489 49905 CEV  COOL CAOG TWINS Sl - 49908 EV GODS
. 18+ CEU ADLIB PROGRAMMER'S MANUAL 48,9 69,805 V COVER GIRL POKER ITA 249 24908 CEV  GOLDEN AXE =
. 158:+ CEU ADLIBVISUAL COMPOSER 83 .. CRAZY CARS 3 8 39 .. EN EAGLE
69,9 7890+ HCEV ADVANTAGE TENNIS - 99903 EV CRISIS IN THE KREMLIN 118508V ‘GOLF DAVID LEADBETTER'S
489 .. AGONY sl 329 .. OWN ‘GRAHAM TAYLOR SCCCER CHALLENGE Sl
.. 63805 EV AR BUCKS Sl 59 . CRUISE FOR A CORPSE MA 79 . GRANDPRX 1
- E9.905 CONP AIR COMBAT ACES 8l 798 79808 CE CURSE OF THE AZURE BONDS .- T9905 EV 'GRANDMASTER CHESS
~. 79.905' CEV  AIR COMBAT Chuk Yeager's sl 498 .. D'GENERATION S 439 50808 EV 'GREAT NAPOLEONIC BATTLES ma
AIR SUPPLY - 92908 V DARK SEED GREAT NAVAL BATTLES
AIR SUPPORT Sl .. 129908V DARKLANDS: GUNSHIP 2000 s
2 AIR WARRIOR 798 79904 CE  DEATH KNIGHTS OF KRYNN GUNSHIP 2000 SCENARID
.. 69.90° COMP AIR'SEA SUPREMACY 1] 190 . DELUXE VIDEQ Il 699 79908 CEV  GUYSPY & Crystals Armaggedan &1
99 ALIEN WORLD A 09 .. DEVIOUS DESIGNS my HAMMERFIST 8
7 AMOS 4D 599 BO00S'EV  DICK TRACY 8 498 . HARD NOVA sl
i AMOS COMPILER 03 ... DINOWARS .. 79905 EV  HARDBALLM 5
699 78908 EV ANOTHER WORLD § .. 5 CEV DSC ] HARLEQUIN = sl
APIDYA 284 .. DISCOVERY sl i HARPOON Designers' Series =
AGUATIC GAMES S$ .. 24%0: CEV DOUBLE DRAGON Il Sl 799 B990S'CE  HARPOON Nuove Edizione a2
AQUAVENTURA sl 49,90 EV DOUBLE DRAGON Il & siar sl
5 ARACHNOPHOBIA 249 2480+ EV  DRAGONS OF FLAME El S
63,908" CEV  ARMOR ALLEY B39 78505 V DUNE ma HARPOON The MED Conflict BS3 sl
ASHES OF THE EMPIRE. A X DYLANDOG A HEART OF CHINA -
ASSASSIN sl 5 DYNABLASTER HEIMDALL ma
: ASSOCIA A EASY AMOS HERO'S QUEST
89505 ¥ ATAC Secrel War Against Drugs ECO PHANTONS HEROES OF THE 357th s
50,805 EV AWARD WINNERS Sl 49,908 EV ELF HOl
90.80§ v B17 FLYING FORTRESS 69,908 EV ELVIRA Il The Jaws of Carberus A HONG KONG MAHJONG PRO
§9,905 CEV  BASKET PLAY OFF ma : ELVIRA The Arcade Game 51 HODK A
. T00$ EV BATTLE ISLE sl ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL  SI HOT RUBBER El
[\ S BATTLE OF BRITAIN ?9,90% v EPIC : 8l ILYAD
- 69908 CEV  BATTLECHESSII sl i ESCAPE FROM COLDITZ Si IMPERIUM
.. 4390+ COMP BATTLESCAPES si 69,905 V ESPANA THE GAMES ‘82 El INDIANA JONES Fate of Atlantis
458 72+ CEV  BILL & TED'S Excelient Adven!. ITA 90,908 V ESS MEGA European Station Sim. Sl INDY ACTION Fate of Atlantis
699 109.905CEV  BIRDS OF PREY k] - 8B00§'V ETERNAM _ImA ik INDY Actian game
385 BIT IN THE MAGIC CASTLE ITA 699 75,908 EV EUROPEAN CHAMPIONSHIP 1992 sl £33 .. INDY HEAT
798 .. BLACK CRYPT sl 499 ... EUROPEAN FOOTEALL CHAMP Sl %n INTERCHANGE
e BLADE WARRICR 309 .. EXILE INTERNATIONAL | 3D TENNIS Sl
.. 08908*CEV BLOODWICH Sl 500 63,908 V EXTASY ITA INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGESI
BLUEBOY Sl 699 79905 CEV  EYE OF THE BEHOLDER ISHAR
BONANZA BROS. si 6889 69,905 EV EYE OF THE BEHOLDER Il sl ITALIA 90 =
BOROBODUR Planet of Doom sl .. BA90S ¥ F-11TA STEALTH FIGHTER 2.0 ITALIAN NIGHT LLEY
BOSTON BOMB CLUB sl 69,905 CEV  F-19 STEALTHFIGHTER st JACK NICKLAUS CLIP ART
BRIDES OF DRACULA ma F1 GP. CIRCUTS ma & JACK NICKLAUS GOLFECOURSE DES.
o BRIGADE COMMANDER EER CE OFFICEHOCKEY St a9 JAGUAR XJ220 st
. 83,905 HCEV BUSHBUCK ITA .. 10390°8V FALCON 3.0 49 .. JAMES BOND COLLECTION Sl
L CALIFORNIA GAMES 2 st . 69,903 V FALCON 3.0 FIGHTING TIGER 20 20" HCE JET + JAPAN Scenary Disk
309 . CANTON ITA 599 5990sV FASCINATION LI . 7980+ CEV  JETFIGHTER Il 3
129 CAP'N CARNAGE o 59908 EV FIGHTER COMMAND s ny JETSONS & i
09 CAPTAIN PLANET sl : FIRE & ICE S 599 79905 EV  JMMYWHIESSNOOKER S
o TOO0S EV CAPTIVE FIREFORCE 89 .. BARNES EUROPEAN FOOTBALLS]
i CARCHARCDON WHITE SHARKS 8l FLOOR13 9 .. JOHN MADDEN AMERICAN FOOTBALL S|
889 78905 V  CARL LEWIS CHALLENGE sl FOOTBALL CHANP ITA 100808V JOHMN MADDEN FOOTBALL Il
249 24008 CARRIER COMMAND sl FCB!HULA 13D ITA 699 73,903 EV JPP'S GOAL BUSTERS
.. TEHOS EV CARRIER STRIKE FORT APACHE ¢ . 8l 249 .. KICK OFF 2 GIANTS OF EUROPE
88,805 EV CARRIERS AT WAR FRANK BRUNO'S BOXING 589 ... KID GLOVES 0l 8l
29005 V CASTLE OF DR. BRAIN 7 FREE D.C. 999 99905V KING'S QUESTV ITA
69.905 CEV  CASTLES Sl 258 25905 DID  FUORIL'INTRUSO ma - 119903EV KING'S QUEST VI
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79905 EV
63905 V
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ITA
I A
- PC uowMo A
5 PERSONAL PRO
i PGATOUR GOLF Tournament Disk  ITA
& PGA TOUR GOLF Windows A
PLANY FF
%9 PLANET'S EDGE '
99 29908 V POLICE QUEST Il
798 7990§ CE PCOL OF RADIANCE
.. 73908 EV  POOLS OF DARKNESS s
7S .. POPULOUS 2 e DI,
@|y . POPULOUS WORLD EDITOR £l
POWER HITS i)
POWEAMONGER El
POWERMONGER DATA DISK 8l
PREMIERE
PRINCE OF PERSIA C
PRO TENNIS TOUR 2 sl
"PROFESSIONAL PAGE 13 A
PROJECT-X VN sl
PROPHECY OF THE SHADOW
__PUTTY ]
QUEST AND GLORY
QUEST FOR GLORY |
905 EV  QUEST FOR GLORY Hi
50905 EV RACE DRIVIV' - k]
B!J ks RAINBOW ISLANDS i
499 63908 EV Sl
_ RED BARON
AED BARON MISSION BUILDER
RED ZOKE ;i ]
_ RETEE! ma
REX NEBULAR s
RICK DAN ERous sl
RISK"\UO sl
BT HUAI}TOTHE FINAL FOUR NCAA
509 ROBOCOP3
5“ 'ROBOSFORT
= ROGER RABBIT RaiwingHavoe 8l
- ROLLING RONNIE sl

__Loow
LORD OF THE RINGS

UEMPEREURNAPOLEONT
LﬂRHVIII Passionate
LARRY V

LEGEND

LOTUS lil

LURE OF THE TEMPTR
MAGIC POCKETS

_ MANCHESTER UNITED

MANTIS XF5700 Experim. Fighter

MARIO ANDRETTI'S Racing Chall. sl
MATRIX CUBED

MEGALOMANA 7
o MEGA SPORTS ]
MEGA TWINS R e
MEGAFORTRESS =
HEGATHAVE.LEH 2 Ll
MEMORIZZA ma_
MERCHANTCOLONY si
'MICROPROSE GOLF
'MICROPROSE SOCCER si
MIDWINTER Il Flames of Freedom 1.
MIGHT AND MAGIC Il
MIGHT AND MAGIC IV
_MILLEMIGLIA A

INLLENNIUM Return fo Earth

MONKEY ISLAND 2 LeChuck's Rav.  ITA
MOOHFALL sl
MOONSTONE si
MUSIC X 1.1

MYTH Histary in the Making
NAROLEQN | Campaligns 1805-1814

NAVY MOVES

NAVY SEALS

NFL e

HO GREATER GLORY

NOVA®

OMAR SHARIF'S BRIDGE

ORIZZONT! 1 ma
ORK. sl
OUTHMN. - =

CUT RUN EUROPA 8
OVERTHENET 1A
PACIFIC ISLANDS DOk
PANZA KICK BOXING =
PANZER BATTLES K
PAPERBOY? st
PARAGLINDING SIMULATION

P STARS Rainb.Islands 2
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SAMURA! The Way of the Warrior sl
SARGON V mA

69.905'CE  SECRET OF MONKEY ISLAND A
89905'V  SECRET OF MONKEY ISLANDVGA  ITA
79905 CE  SECRET OF THE SILVER BLADES
90,005 EV  SECRET WEAPONS DF LUFTWAFFE ITA
e SENSIBLE SOCCER 51
79505 EV  SFIDE INVERNALI iy
BrE SHADOW OF THE BEAST Il sl
_ SHADOW WARRIORS
ELET  SHADOWLANDS sl
.. TI908 EV  SHANGAI I Dragon's Eye 1TA
SHINOE! El
_SHUTTLE
SIEGE
SIM ANT ITa
__SIMCITY ANCIENT CITIES
33 _ SINCITY FUTURECITIES
598 83305 COM SIM CITY/POPULOUS
.. 8390+ HEV SIMEARTH £l
539 63,905 COMP SIMULSPORTS 1 A
.. 48305 COMP SOCCER STARS sl
.. 68905 CEV SPACE 1898 sl
89,905 CEY  SPACE ACE : Borf's Revenge
SPACE CRUSADE 3 si
SPACE HARRIER I ITA
SPACEQUESTIV
SPACE WRECKED
SPECIAL FORCES
SPRING BREAK
STAR TREK 25th Anniversary sl
STARUSH sl
_ STEEL EMPIRE ImA
STEVE McQUEEN Westphaser sl
STRIDER I sl
STRIKE 2 Sl
STRIKE FLEET st
STRIKER
SUMMER CHALLENGE Sl
SUPAPLEX Sl
e SUPER MONACO G.P. sl
243 24808 CE  SUPER OFF ROAD si
T SUPER S PACK st
99 ... SUPER SKI 2 si
799 89503 HCEV SUPER TETRIS
TEAM SUZUKI sl
EV___ TEMNIS CUP2 s
TERMINATOR 2 E—
THE BARD'S TALE Il £l
THE BASKET MANAGER A
THE DAGGER OF AMON RA
THE DARK QUEEN OF KRYNN
THE AINAL CONFLICT 8
THE GODFATHER (|| Padrino) s
THE HUNT FOR RED OCTOBER
THE IMMORTAL s
THE KEYS TO MARAMON
THE MAGIC GANDLE Vol 2 sl
THE MANAGER mA
‘THE PROMISED LANDS (POPULOUS)
THE ROCKETEER st
THE SIMPSONS st
THE SUMMONING

THE TWO TOWERS Lord of Rings 2 51
THEATRE OF WAR
THUNDER BURNER

e THUNDER JAWS El
.. 79805 EV  TIMEQUEST
49308 HCEV TITUS THE FOX st
TOM AND THE GHOST
_ TOPSHOTS
£y TOP WRESTLING mA
e 39305 TOTOPICCHETTO mA
209 69905 EV  TOYOTA CELICAGT RALLY =
899 83905 EV  TREASURES OF SAVAGE FRONTIER
99 .. TRODDLERS sl
9 . ___ TURRICAN i The Final Fight sl
49,905 CEV__ TURTLES fl The Coin-Op sl
.. E9,905 EV TV SPORTS BOXING
.. 83903 COMP ULTIMA SECOND TRILOGY IV-V-V1
. BO90S V  ULTINA UNDERWORLD
98 .
- SV ULTMAVE sl
.. 40805 V. ULTIMA Vil FORGE OF VIRTUE
: UNOER PRESSURE
UNREAL
6908 EV  UTOPIA Greation of a Nation
€29 79305 EV  VENGEANCE OF EXCALIBUR
9 .. VIKINGS Fields of Conguest si
' WARRIORS OF RELEYNE sl
WAYNE GRETZKY HOKEY I
WHITE DEATH
599 WILD WEST WORLD sl

59 ... WILD WHEELS
- 908V WILLYBEAMISH
. 14930SUTI  WINDOWS MICROSOFT 3.1 A
.. 49308 EV  WING CONM.Il Spec.Operations 2
.. 99905 EV  WING COMMANDER DELUXE ED.

79,908 EV WING COMMANDER Il
.. 43808 EV  WINTER SUPERSPORTS 82 sl
303 49005 ¥  WIZKID
49 WOLFCHILD

70805 BV WORLD TENNIS CHAMPIONSHIPS I
33 4990- EV  WRESTLEMANIA VIWF sl
258 . ZARATHRUSTA El
299 ... ZONE WARRIOR Bl
399 ... Z00L si

VIDEOGAMES
PREVISTI
PER NATALE

3D WORLD SOCCER AMI 69.0
AMI 699

AMI 99.9

AMI 72
AMI 498
ASHES OF THE EMPIRE (TALIANO
AMI 499
AMI 89.9
AMI 77
AMI 2?2
AN 72
CRUISE FOR A CORPSE [TALIANO
AM| 59.9
AMI 7?7
PC3 109.9
PC3 100.9
AMI 639 PC3 799
(GRAND PRIX UNLIMITED ITALIANO PC3 799
INCA  CD IN OMAGGIO Al PRIMI 80 PC3 108.9
AMI 77
AMI 113.9 mRezD NCERI
AMI 899 PC3 89.9
AMI 699 PC3 78.8
AMI 589 PC3 699
AMI 489 PC3 499
AMIL 2?7 PCI 77
AMI 72
AMI 839
PC3 938
AMI 595 PC3 898
AMl 72
AMI 53.9 PC3 599
THE LOST FILE OF SHERLOCK HOLMES ~ PC3109.9
AMI 799 PC3 8.8
AWl 79.9
AMI 499 PC3 489

Per Voi
solo videogames originali.
Per Vol i listinl aggiornati,
gratuiti e per settore.
Per Veoi i giochi da taveolo, di
ruolo, e le console
nelle pagine PERGIOCO
Jed
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MATTONCINI
FOREVER

Questo ennesimo clone di
Tetris ha Il merito di variare
almeno un poco il tipo di
gioco fin troppo simile tra
questi puzzle game. | pezzi
che cadono dall’alto -
spudoratamente clonati dal
signor Pajitnov - sono
sempre quelli ma non vanno
incastrati in bell'ordine ma
sparsi a piacere con I'unica
finalita di costruire a un
esserino in movimento un
passaggio per I'uscita del
livello.

Sia il concept che la
realizzazione sono
owiamente senza molte
pretese ma il gioco, specie
ai livelli superiori, riesce a
diventare quasi divertente
anche se non certo ipnotico
come papa Tetris. Potrebbe
valere |a pena darci
un’occhiata quando uscira...
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E’ ARRIVATO
AMIGA 1200

Una sarpresa autunnale da
Commodore:; dall’esperienze
dei modelli 500 e 600 & nato
Amiga 1200. Si tratta di una
macchina innovativa, in gra-
do di offrire una serie di pos-
sibilita estremamente inte-
ressanti. Amiga 1200 & il
primo home computer che
monta un processore a 32
bit e il chip set AA. Questo
chip set permette di
visualizzare fino a 256,000
colori da una tavolozza di
16,8 milioni di colori a tutte
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TRE GIOCHI PER
AIUTARE

LaLindasoft presenta sul mer-
cato un set di tre nuovissimi
giochi a £15.000 cadaunc per
raccogliere fondi in aiuto ai
bambini della ex Jugoslavia,
della Somalia e del Mozambi-
co. | giochi inclusi sono: Wind
Challengers - in pratica una
Coppa America con le gesta
ormai eroiche del Moro di Ve-
nezia. Una simulazione molto
accattivante che interessera
una larga fascia di pubblico.
ProX - Sono arrivati i Lem-
Robot. Potrete manovrare in
questo gioco fino a tre robot
contemporaneamente per

IL PEGGIOR NEMICO
- DEL PORCOSPINO

le risoluzioni e supporta di-
verse modalita video tra le
quali il productivity VGA con
frequenza di refresh di 72 Hz
2 BOO 600 a 256 colori con
frequenza di refresh a 72 Hz
interlacciato. Gli sprite pos-
sono avere una larghezza di
16, 32 0 64 bit e la loro
risoluzione & indipendente da
quella dello sfondo !!!

Amiga 1200 & dotato di due
porte utente per il collega-
mento di mouse, joystick,
paddle, parallela Centronics,
seriale RS232C, porta per
unita dischi esterna, uscita

SH SF

recuperare delle preziose
capsule di energia nelle pro-
fondita della terra.
Holo-Race - Un flipper del
futuro secondo I'interpreta
zione di Lindasoft. Se vi in-
teressa aiutare, attraverso
un’iniziativa intelligente, chi
ha veramente bisogno, non
esitate a telefonare alla
Lindasoft ai numeri:
039835052

audio stereo, una porta
PCMCIA e uno slot a 32 bit
che consente il collegamen-
to con processori altemativi
0 altre periferiche (DSP, ad
esempio).

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/



s EiEy
1992, MCS/MADE 11y JAPARN

AREA VIDEOGAMES

2016 Guastalla [R.E.)

‘\l‘r
7'-{“"\‘) =S

5 d ! o ) L \
http:/Avww.old-computer-mags.com/ ~ -./\_J_ _'\‘ = e

| http oy old computer mags.com/



http :/Avww.old-computer-mags.com/

STREETFIGHTER 2: LAVORI
IN CORSO

http:/Awww.old-computer-mags.com/

Alla US Gold stanno
lavorando come
forsennati per
uscire entro natale
con tutte le versioni
possibili e
immaginabili del
celeberrimo coin
op. Si tratta delle
prevedibili versioni
Amiga e PC ma,
udite udite, anche
delle versioni C84 e
Spectrum che
tornane alla ribalta
con uno dei giochi
pid attesi della
stagione.

Il demo non
giocabile della
versione Amiga a
cui abbiamo dato
un‘occhiata era
purtroppo
abbastanza deprimente: |
movimenti erano
scattosissimi e i
personaggi erano disegnati
decisamente male per le
potenzialita di un Amiga:
sembravano digitalizzati in
qualche modo ma la
speranza & che la versione
definitiva venga
ampiamente riveduta e
corretta. Le notizie
dall’Inghilterra & questo

riguardo sono
abbastanza incoraggianti:
ognuno degli otto
personaggi pud contare
su 15 mosse per un
totale di 223 frame di
animazione - davvero
niente male; a quanto ci
dicone, dovrebbe farci
dimenticare il mediocre
Final Fight.

| problemi maggiori
adesso riguardano il
complicato sistema di
controllo da trasportare
Su computer: sembra che
i programmatori
opteranno per un
sistema di controlio
misto joystick-tastiera,
tramite il pulsante del
Joystick utilizzate calci o
pugni a seconda di quelio
che avrete selezionato
tramite tastiera.

Per quanto riguarda la
versione PC la grafica
VGA & perfino meglio di
quanto fosse lecito
sperare: |'animazione &
stupenda, addirittura con
alcuni frames che non
furono inseriti nella
versione SNES.
Owiamente le macchine
pid lente risentiranno non
poco della perdita di
velocita, inoltre |
problemi con il controlio
dei personaggi sono gli
stessi della versione
Amiga.

A quanto pare nulla verra
sacrificato per le versioni
C84 e Spectrum: ci
dovrebbero essere tutti i
personaggi tranne che
nella versione Spectrum
su cassetta in cui |
personaggi da
selezionare saranno solo
due e gli avversari
dovranno essere caricati
in sequenza, uno alla
volta, da cassetta -
sacrificio evitato ai
fortunati passessori di
dischetto su +3.

A proposito, quasi
dimenticavo, per le
versioni Amiga e PC tutta
quella grafica dovrebbe
finire schiacciata in tre
soli dischetti: piii che
giocabile anche da drive
singolo.
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NEWS

Beh, probabilmente non vi
interessera pit di tanto

semplicemente inclinando

G sapere che la Gig ha
maggiomnente 1a levario e . | sostituito la Mattel nella
delle direzioni, propric come della console Nintenda

distribuzione esclusiva dei
prodotti Nintendo, potrebbe
invece interessarvi

una cloche: dawero l'ideale: | (glosarci con Wolfenstein
per qualsiasi simidatore. Ma il 3D& dawero il top!). Non

Vero pazro forte dove ancora & finita, trarmite apposito I'annuncio ufficiale e
amivare: i lratta def Game - pulsante, il joypad pud definitivo che da questo
Pad, che come dice flnome 8 - essere adallato @ mancint mese il Super Nintendo
un joypad con possibiiita di € desti dopa opportuna (altresi noto come Super
trasformazione in joystick iotazione tl 180 gradi NES o Super Famicom in
tramite levetta awitabile al - Speriamo sola-che la US Giappone) viene

conirolle direzionale: La - ‘Goid ahbia la decenze di ufficialmente importato
somighanza con i joypad del int:tud‘ade_tm u'oystv:k anche in Italia. Finalmente
Super NES & notevole non supportati per it suo. il colosso giapponese entra
solo sotto Jl punto i vista Streerfighter il. potrebbe: con tutte le sue macchine
estetico ma anche da quelio essere un elemento sul mercato italiano e a

dei controll: i guattro puisanti decisivo per la giocabilita
disponibili hanno tuth una

s giudicare ai primi titoli
di questa piochiaduro. annunciati (che rimarranno

ancora per un bel pezzo

CHECE

decisamente inferiori per
numero ai titoli disponibili
per importazione parallela)
come il celebratissimo
(giustamente) Street
Fighter i, il vecchio ma
bellissimo Super Ghouls ‘n”
Ghosts (forse finalmente
sapremo cosa maledizione
aveva da dirci quella
principessa alla fine del
livello), Pilotwings, Zelda 3,
etc. Ci sara naturaimente
anche lui, I'idraulico
italiano pid amato
all'estero nel suo
mastodontico Super Mario
World: anche lui potra
finalmente esprimersi in
una lingua a lui (e a noi)
pid congeniale di qualche
ideogramma giapponese.
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MUSIC FAX

Una volta al mese (ehm,
talvolta ogni due mesi,
sarry) non vi basta? Beh,
sappiate che sul servizio
televideo di Videomusic ci
siamo anche noi di CVG,
con qualche notiziuola,
curiosita e aggiornamento
su quello che potrete
trovare sul prossimo

presente o passato
numero di CVG. Quando ci
avanza un poco di tempo
(molte raramente
ultimamente) aggiorniamo
lo spazio con qualche
nuova notizia: un mezzo di
comunicazione molto
rapido e leggero, provate a
darci un'occhiata e diteci
cosa ne pensate.

Id-computer-mags.com/

AMAZON

E' I'uttima awentura della
Access (ricordate il
precedente Martian
Memorandum?
Personalmente non mi & mai
piaciuto lo stile grafico
approssimativamente
dighalizzato delle awenture
Access- Steve). Questa volta
si tratta di recuperare il
fratello misteriosamente
scomparso nel mezzo delle
foreste brasiliane durante una

Riuscite a immaginare un
gioco meno adatto da
convertire su CD per AST0 e
CoTv ensible Soccer?
Appunto!

-Eric Chahi e Frederic Savior,
autori del bellissimo Another
Worid per la francese
Delphine sono passalti alla
Vi che pubblichera
prossimamente la loro
ultima avventura - anche
questa graficamente basata
su poligoni - chiamataHeart
of Darkness

-Tremate, 2 [a Titus si
sta per gettare sul mercaio
dei budget a 16 bit. Gli uttimi
prodotti delia casa francese
non sono male, ma provate

IL CAVALIERE
OSCURATO

E dov'é finito? Ve lo
avevamo annunciato
qualche mesetto addietro
ma ancora non si vede la
sua ombra a pipistrello
stagliarsi sulle strade di
Gatham se non in qualche
fotografia. L'attesa
dovrebbe essere
finalmente finita per PC
mentre 'Amiga dovra
attendere | comodi della
Konami ancora per un po'.
Il gioco & la solita

spedizione scientifica, una
vicenda oscura resa ancora
pid intricata dall’agitarsi di
forze soprannaturali all'intemo
della foresta amazzonica. Fin
qui nulla di nuove, la
particolarita di questa
awentura Acoess sta nel
made di presentare Ia

fatto di movimenti di camera,
zoom, tagli etc. Buona
visione.

Activision ha pubb\lcatc- The
Lost Treasures aflmu.u m i

bellissime awenture testuali
© uila In

avventura che segue il plot
del film, nel’ennesima
lotta contro I'obeso palare
per la salvezza della citta.
Il controllo &
completamente da mouse,
ma I'awwentura si svolge
assolutamente in tempo
reale & non vi consiglio di
non entrare in
metropolitana alle sette di
mattina con tanto di
mantello, potreste non
passare del tutto
inosservati.| programmatori
promettone non solo
avventura, ma anche
azione in abbondanza, per
cui attenti alle
gengive: sono
notoriamente
I'unica parte
vulnerabile
dell’eroe
mascherato..
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Cominciamo con
un‘informazione
fondamentale: la Francia (&
soprattutto Parigi) non € per
niente un posto romantica.
In effetti alcuni scorci sono
molto piacevoli, Ia Senna &
sempre la Senna e ¢'é anche
la torre Eiffel, ma soprattutto
abbondano i metrd strafetidi,
la gente che ti vuole scippare
tutto o scippabile - @ me per
esempio hanno cercato di
rubare... la mappa della citta!
- e gli albergatori antipatici.

Superati questi piccoli
problemi di convivenza,
comungue, si scopre che
visitare le software house
francesi & molto pid divertente
del previsto, con aziende
megagalattiche che ti
accolgono a braccia aperte
(beh, guasi tutte) per
presentarti dozzine di giochi
tutti piuttosto carini. Visto che
lo spazio & poco cominciama
subito con...

COKTEL VISION

Anche la Coktel ha awuto il
suo bel da fare per elencare
tutte le novita in arrivo nel
prossimi mesi: la
presentazione dei vari
programmi & durata circa
sette ore, e si & conclusa
come potrete faciimente
immaginare con |'orenda
sindrome OAPEMA (Occhi A
Paila & Mente Annebbiata).
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ogiochi & del tutto pazzo, e di
ritrova a correre in
software house [

elnlargo
li...

Prima di precipitare nello
shock catatonico ho avuto
modo di vedere un bel po” di
cose belle...

Al primo posta della lista
¢'é - naturaimente - Inca. Il
programma & un'awentura
grafica realizzata da un tizio
mastruosamente fanatico di

tutto quanto & precolombiano,

e si vede. Si vede non solo
per il fatto che I'autore se ne
va in giro indossando

gioielleria inca e una T-shirt su
cui & disegnato un pugnale
inca incastonato di chip, non
salo per il fatto che alla sera
questo squilibrato non va al
cinema ma fa conversazione
con il suo vicina di casa (uno
degli uttimi discendenti alla
lontana della popolazione
inca, owiamente), non solo
per il fatto che suona musica
inca ma sopratiutto perché
Inca (il programma) & di una
professionalita sconcertante.
Tutti gli elementi del gioco
derivano da veri oggetti &
personaggi relativi alla
popolazione perduta, che
possono essere studiati
accuratamente grazie alle
spiegazioni che appaiono su
schermo. C'¢ la possibilita di
suonare un flauto di canna
intervenendo “in diretta” sulla
colonna sanora del gioco e...
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EWS

SPECIALE FRANCIA +SPECIALE FRANCIA +SPECIALE FRANCIA

¢’ anche il gioco!

La trama & parecchio
sumeale e complicata, ma si
riassume pill 0 mena in una
lotta fra I'uftimo inca e il suo
gemello cattivo, che & un
conquistador europeo che
vaga nel cosmo a bardo di
una caravella armata di laser.
Il protagonista lo combatte
con la sua navicella - che in
realta & owiamente un
pugnale inca - e finisce
prigioniero in un tempio che...
beh, forse & meglio fermarsi
qui per non rovinarvi la
sompresa. Quel che bisogna
dire & che ci sono delle
sequenze grafiche di un
realismo
animazioni dlgl'lBliZZﬁte euna
colonna sonora molto curata
anche se non proprio
arecchiabilissima. Attenzione,
perd; se I'aspetto esteriore &
ottimo, la struttura di gioco
rischia di essere un po’
troppo involuta, € risolvere
alcune sequenze potrebbe
fare impazzire di frustrazione
anche i giocatori pid pazienti. |
buoni intenditori che hanno
un PC (meglio se con drive
CD-ROM) hanno avuto le loro
poche parole.

Gobliins 2 & owiamente |
seguito del fortunatissimo
Gobliiins , a parer mio di gran
lunga migliore del primo.
Questa volta ci sono solo due
personaggi da controllare, ma
con molte pitl animazioni e
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personalita decisamente ben
definite. La struttura di base
rimane inafterata, con una
guantita di schermate piene
zeppe di problemi da
superare al prezzo di
parecchio rischio personale - |
protagonisti non mancano di
rimanere splattati, tritati,
impastati, malmenati, ecc.
ecc. A proposito: per ulteriori
informazioni leggette la
recensione in questo stesso
numero!

Ween - The Prophecy &
un'awentura fantasy
realizzata con I'ormai
conosclutissimo editor della
Coktel. Latramae |
personaggi sono abbastanza
scontati, ma la qualita globale
viene arricchita dalla presenza
di personaggi digitalizzati - con
alteme fortune - e dai “jolly”,
che possono essere giocati in
qualsiasi momento per
togliersi senza danno dalle
peggiori situazioni.

Forse meno interessanti
per i lettori di CVG, ci sono poi
gli innumerevoli programmi
della serie ADI, concepiti per
“istruire divertendo”.
Purtroppo dopo aver visto per
una decina d'anni
innumerevoli tentativi in
questo settore sono un po’
scettico nei confronti dei
giochi educativi, ma sembra
che alla Coktel Vision puntino
molto su questa linea di
programmi, € mi sembrava
giusto informarvi che quando
vedrete nei negozi dei
marzianini verdi con
appiccicata sopra la scritta
“ADI” non dovete aspettari
uno shoot ‘em up.

Infine, un"anteprima
semimondiale che purtroppo
non ho potuto fotografare: nei
laboratori ultrasegreti della
software house francese
stannoe realizzando... un altro
adventure con il solito editor.
“Embé&?” direte voi. Il punto
sta nel fatto che ogni
elemento del gioco &
digitalizzato. Questo significa

7
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che sullo schermo appaiono
delle finestre in cui potste
ammirare gli effetti dei vostri
comandi propric come in un
film. Bello, eh? Aspettate a
sentire questa: gli autori del
gioco sona gli stessi di
Fascination, e secondo la loro
tradizione il protagonista &
una modelia, che spesso e
volentieri finisce col ritrovarsi
seminudal Arfl arfl

UBI SOFT

Dei giochi in amivo per i
prossimi mesi abbiamo gia
parlato in lungo e in largo, e
quel che abbiamo patuto
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vedere di nuovo & stato:

BAT. 2 il seguito della
criptica awentura
fantascientifica riprende le
situazioni, le ambientazioni e i
personaggi del suo
predecessore rimpolpando
notevolmente sia la trama
che la realizzazione tecnica.
Purtroppo ho potuto vedere il
gioco solo su videocassetta
con una pista audio
sovrincisa - un fomato un po’
insolito per poter giudicare
I"audio, la velocita dei
caricamenti e del gioco. Come
capita spesso per i giochi
made in France, I'aspetto
esteriore & comunque
affascinante, la giocabilita &
da verificare. Ulteriori notizie
quando ci verranno recapitati i
dischetti definitivi.

The First Samurai in
versione PC: & giusto che gii
utenti di queste computer

platform game pitl belli degli
ultimi anni al meglio delia
sua formal

Spelicraft: un gioco di
ruolo che vorrebbe essere
la versione intelligente di
Zelda . La trama &
abbastanza scontata,
I'elemento di punta - ossia il
sistema di realizzazione
degli incantesimi - & molto
simile a quello di Legend.

INFOGRAMES

Prima di parare della
Infogrames, un'importante
informazione turistica: per
andarci bisogna prendere il
TGV (il supertreno ad afta

velocitd), il che comporta
code micidiali agli sportelli,
corse all'alba per anivare in
stazione e un viaggio
mostruosamente noioso

attraverso la campagna
francese, che nonostante
quello che si legge sui libri &
una palla pazzesca, piena di
mucche, prati, mucche, prati,
mucche, prati, mucche,
eccetera.

Una volta amivati,
fortunatamente, le cose
migliorano: negll enomi &
Iabirintici uffici di una delle pi
prestigiose case di software
francesi si respira un'aria di
professionalita poco comune,
che si rispecchia pienamente
nella qualita dei programmi in
via di pubblicazione.

| due titoli pid importanti si
ispirano agli innumerevoli e
temorizzanti romanzi del Ciclo
dif Chtulhu di H.P. Lovecratt. Il
primo si intitola Alone in the
Dark e lo trovate recensito da
qualche parte su questo
stesso numero. Oltre a quel
che diciame i, vale la pena di
sapere che il gioco é stato
realizato da un team
incrediibile: il programmatore
odia i videogiochi, il designer
vorrebbe fare sceneggiature
cinematografiche e il
musicista non sopporta ['idea
di dover sottostare alle
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limitazioni sonore degli home
computer! Gli effetti di queste
particolari idiosincrasie sono
evidenti: il programmatore
passa da mesi le sue nottate
a rifinire il suo potentissimo
editor per grafica
tridimensionale che
probabilmente vera
pubblicato come prodotto
professionale fra qualche
tempo, il musicista lavora
spesso a progetti come le
colonne sonore degli
sceneggiati televisivi francesi,
¢ il designer... fa Shadow of
the Comet.

Questo gioco, nato da un
misto dei pitl famosi racconti
di Lovecraft, & la pil
complessa awentura mai
realizata dalla Infogrames. La
struttura di base ricorda molto
da vicino quella di Etemam,
con intermezzi animati € un
sistema di menu molto
pratico anche se non
esattamente di rapidissimo
utilizzo. Quello che cambia - e
parecchio - & la profondita
della trama € la possibilita di
interazione con i personaggl
gestiti dal computer (che,
detto per inciso, hanno tutti le
fattezze di famosi attori
hollywoodiani degli anni '40 e
'50): oltre ai comuni puzzie
tipo "usa quest'oggetio su
quel coso” abbondano intrighi

e congiure, mentre attomo
alla vita apparentemente
nomalissima del protagonista
aleggiano inquietanti
presenze. Perché la gente per
strada ci evita? Perché ci

guardano tutti con sospetto?
Soprattutto, perché il nostro
vicino di casa ha le mani
palmate e la faccia verde? A
queste e mille altre domande
potremo rispondere
solamente quando sard
pronto il gieco finito - per il
momento ¢’erano solo un po'
di animazioni e qualche
scenario - ma sospetto
fortemente che Shadow of the
Comet sara il prossimo
incubo per gli addetti alla
nostra Hotline...

Dopo due simili
meraviglie, Stunt /sland lascia
un filino basiti: di questo
programma realizato in
America dalla gente della
Disney Software si parla
omai da anni, ma le
perplessita non diminuiscono.
Tutto quel che bisogna fare &
pilotare un aereo nel cielo di
un'isoletta e... basta. O
meglio, da quel che ho capito
tutto il divertimento dowebbe
stare nel fatto che € possibile
“filmare” |'azione per
realizzare una sequenza della
durata massima di una
trentina di secondi.

Infine, Kether - il gioco
fantascientifico per CDI. Ci
sono immagini in ray tracing,
animazioni, sovrimpressioni,
colonne sonore globali: la
qualita dellimmagine &
insomma esaltante ma la
fluidita di movimento & un po”
limitata.

DELPHINE

Dopo guattro giomi di viaggl in
giro per la Francia, quaiche
decina di anteprime e
un'estenuante quantita di
dialoghi in anglais - ossia
I"orenda deformazione
dell'inglese che solo i francesi
sanno concepire - sono giunto
a un'atroce rivelazione: in
gualungue modo avessi
affrontato il problema, non
sarei mai riuscito a visitare
tutte le software house del
paese, Con appena un
nientigliaio di minuti a
disposizicne, ho cosi optato
per fare un salto nell'ufficio
della Delphine Software, che
oltre a essere a tre minuti di
cammino dal mio albergo &
notoriamente popolate da
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programmatori simpatici.
Fortunatamente, |a scelta
era azzeccata. Nonostante la
visita improwvisa, i
responsablli di vecchi
successi come Future Wars e
Another World hanno potuto
maostrarmi in anteprima
globale (nel sensa che il
prototipo usato per il demo gli
era stato recapitato da dieci
minuti nett) la versione
Megadrive di Flashback . Il
programma usa per alcune
sequenze di intermezzo la
strana tecnica di animazione
poligonale sperimentata in
Another Worid, del quale
mantiene in parte anche
I'ambientazione
fantascientifico-decadente.
Rispetto alla famosa

struttura di base & quella
abusatissima dei
platform game, con
I"aggiunta di qualche
puzzle e dei tanto
decantati intermezzi, che
aiutano a comprendere la
complessa trama - molto
simile a quella del film Atto di
Forza.

La carenza di originalita
nello schema di gioco viene
per fortuna compensata dalla
qualita grafica, che lascia a
bocca aperta per varieta e
fluidita delle animazioni. Il
giudizio definitivo viene
naturalmente rimandato a
quando potrema recensire il
gioco finito, ma la mia
impressione & che qualsiasi
computer o console abbiate
(tanto Aashback verra
prodotto quasi
contemporaneamente in tutti i
maggior formati) possiate
cominciare a rispammiare per
comprario.
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Da noi troverete
gli ultimissimi videcgames,
programmi gestionali ed educativi

integralmente in italiano, i piu importanti
libri nazionali ed esteri di guida ai giochi di
simulazione.

Il marchio Super Niniencc & di proprieta della Nintendo

P. Adriano

http:/Aww.old-computer-mags.com/

METTI UN TURBO
NEL TUO GAMEBOY!

Sulloscorsonumerodi CVGvi
avevamo parlato molto sinte-
ticamente di un accessorio
per Gameboy davvero parti-
colare, I'Handy Boy della
Joyplus. Questo mese abbia
mo avuto |'occasione di pro-
varlo e di testarlo in maniera
approfondita e dobbiamo pro-
prio ammettere che i risultati
sono seddisfacenti.

Cominciamo con lo spiegare,
per i pachi che ancora non lo
sapessero, cos'é|' Handy Boy:
In pratica sitratta di un’inven-
zione nata con lo scopo di
raggruppare in un‘unica peri-
ferica tutti gli accessori finora
usciti per il portatile di casa
Nintendo (dal Wide Boy, al
GamelLight, al Game
Booster...). Collegando due
semplici accessori e un paio
di plug al Gameboy potrete
avere una lente d’ingrandi-
mento regolabile per vedere
meglio lo schermo monocro-
matico, due luci per potere
giocare anche al buio e, in
OEni caso, avere un'immagi-
ne piu chiara, due casse ste-
reo, due interruttori per
disattivare il sonoro e le
sopracitate luci (e risparmia-
re cosi le batterie, un
minijoystick e due pulsanti di

fuoco pid grandi. Ma non &
finita, le qualitd di questo
gioiellino non si fermano cer-
to qui: tanto per cominciare
I'Handy Boy non richiede al-
cuna pila supplementare, in
quanto va collegato alle pile
del GB. In secondo luogo,
piegato occupa pochissimo
spazio e, grazie anche alla
tracolla, pud essere portato
in giro e fungere anzi da pro-
tezione per la nostra amata
console. Lente, luci e casse
sono senza dubbio dei piace-
voli optional e forse anche
qualcosa di pid: abbiamo an-
cora qualche dubbio sul
Jjoystick, ma fortunatamente
il joy e i due pulsanti di fuoco
possono essere collegati
separatamente e, volendo,
non utilizzati. Se non sapete
cosa farviregalare a Natale e
possedete gia la piccola con-
sole Nintendo, fate un
pensierino sull’Handy Boy: ne
sarete soddisfattissimi!

Se volete maggiori informazioni
sull'Handy Boy e sugli altri pro-
dotti della Joyplus, eccolindiniz-
20 a cui rivolgenvi:

H.T.D. High Tecnology
Distriburtion S.r.1.

Tel. 040-307202/3- 301229
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b of Fhana
Tettired

four-wheeled fun I have had in many

a millennia ». Darren Evans
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di Fabio Rossi

Bonjour! En cette rubrie nous vous donne tantes nouveauteés chez
le Japon, bien sure. Regardez, plutot, qui cevegé c’est I'unique
magazine in tout le mond (en Italie aussi) avec les journalisteaux
qui etuddient vraiment la langue Japonaise!
Visto che ormai iniziare una rubrica che parla di cose
giapponesi con un saluto in giapponese é troppo banale, beccatevi
questa Introduzione in semifrancese (beh, non potete pretendere =]
che mi metta a studiare anche Il francese, no?) e, appena vi sarete
ripresi dallo shock, gustatevi le assurdita superacide che abbiamo
scovato guesta volta...

)
O
O
O
O
O
O
o
o
O
O
O
o
)
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Come diceva |'indimenticabile Rio
Kabute in una delle prime puntate di
Mazinga Z riferendosi ai mostri mec-
canici del Barone Ashura:"Non crede-
vo potesserovolarel”, e in effetti questi
cosi non volano. Gii M3 (Micro Moving
Machine) perd fanno tutto il reste, e
soprattutto giocano a calcio (beh, pid
© meno...). | due robat in guestione
nen sonainfatti dei comuni camminot
teri (vedi il Far Outdi un tot di numer

fa), bensi dei veri e propri giocattoli
radiocomandati - | pili piccoli del mon-
do! Se dovete fare un viaggio in Giap-
pone o avete un amico che abita ia
vale la pena di farsene spedire uno;

dopotutio, sono melto pid originali di

un’automobile e costano addirittura
un po’ meno (circa 25.000 lire)!

B are giallo € una co
miliardi di per:om. rafﬂgu : foto & stata scattata Festadel Tiro
Avete un minuto per rispondere e vi

tanna pren
|a ciocca d
mondo. Per chi non avesse
indovinato nonostante la r

ﬁ‘/ul:-f?l’l

iL ROBOT
DEL MESE

: 3 mpld
nti wdeuﬂani

cartoni
noi e - pur
ione -:-rnpat\t:wlle con gh introv

hivuole riuscire a giocar
m:.me 11 Mi
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Team 17 - ormai basta il
nome per sapere che il
gioco sara un eventa. Lo
sonao gia stati Alien Breednel genere d'azione e Project
Xin quelio sparatutto, e ora la squadra capitanata da
Martyn Brown ha deciso di fare la sua bella escursione
nell'universo di Rambo & C. creando il suo
superguenigliern. L'Assassino del titoloé infatti untizio
tosto di chiara scuola strideriana che ha la capacita di
arrampicarsi daqualsiagi parte e soprattutto di utilizza-
re in maniera letale i suoi fidi boomerang (finaimentel
Basta con le shuriken e le ami da fuoco!). |l tipo
sembra avere arche molto fiuto per il reperimento di
materiale nascosto, che non & perd refurtiva come si
potrebbe pensare ma pill “normalmente” oggettistica
bonus, power-up e amamentario concentrato. Non vi
bastatutiocié perchéwi sgorghispontaneal’adrenalina?

L’ARSENALE POI FA
MALE

Il boomerang potrebbe sembrare un'ar
ma un po’ stiminzita per fronteggiare le
orde di cattivi di Assassin e infatti non
manca una bella serie di ordigni dei pit
svariati tipi per mettere a fero e fuoco i
nemici. Eccoli;

ROBOWALKERS: due piccoli automi che
SEe neVanno uno verso destra e uno verso
sinistra a fare un bel po’ di danno.
MINE: procurano pesanti infortuni a tutti

Larrna principale di Assassrn e
qmﬂaﬁarearmzzalunadmsenonsmw
‘abbastarzaallenative loritrovate|

zglum:hdupuullemn,&harmmmana‘te-
pariando de| boomerang, reso famoso in

pipistreliica. Bandoalle ciance: inAssassin
T'ordigno & fortunatamente patenziablle

grazle alle seguenti mpwlednpmenp: e

Wuonsemea\ di seguire:

: -m@giornumeradlbersgl.
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icolare da Batman riella suaversione -

 traiettorie curve, cosl da poter colpire un"

i nemnici non corazzati nelle vicinanze.
MISSIL! A RICERCA: tre missili che cer-
cano calore, affetto e comprensione nel
bel mezzo delle corazze nemiche.
MURO DI FUOCO: chi ne viene investita &
responsabile del proprio suicidio.
TEMPESTA DI FUOCO: sembra un'ope-
razione militare, ma in reafta & una sorta
di campo esplosivo che vi protegge e
distrugge tutto cid che vi & vicino.
STARBURST. praticamentelasmartbomb
di Assassin. E’ disponibile solo dopo aver
raccoito 50 stellette.

- E:dalapossibilitadilanciare unboomerang

in pitt. Intotale, si possane lanciare fino a

1. 5 boomerang contemporaneamente.

P aumenta la letalita del boomerang.

s aumenta la velocita del boomerang.
L: aumenta la gittata del boomerang,
Unaprecisazione: all'inizio del gioco potete
optare per |l controllo manuale dei power-
up. Potrete cosl sparare su una capsulae
fargli cambiare: lettera fino a ottenere
quella desiderata.

Nelle intenzioni dei
Team 17, Assassin do-
veva essere un grande
gloco moderno, con un
mix tra plattaforme e
azione laddove Project
X e Allen Breed rappre-
sentavano un solo ge-
[ J nere, Ebbene, la curio-
sita di tutti era grande
e appena si carica Il gioeo si nota sublte che
Assassin é Il solito prodotio di classe per
scorrimento, utilizzo dei colori e numero di
azioni che il protagonista pud svolgere. Dopo il
primo livello “Introduttiva”, ci sl aspetta moito
e Invece nel secondo Iniziano I primi dubbl
sull tra piat e azione: se nel
primo caso sl pud andare tranquilll per gl
oggetti nascostl, la grandezza delllvelll, | bonus
ete., nel secondo caso non si pud dire che

AN

Assassin sia dotato di un grande ritmo. GIi |

scontr! a fuoco sono un po’ dilulti nel tempo e
alla fine il gioco sa moito piii di esplorazione (i
Tivelli sono davvero mastodontici) che di azio-
ne. Qualche appuntino lo vorrei muovere anche

periagraflca: ml sa che Il Team 17 predliige un

po’ troppo gli sfondi buil A parte questi rilievi,
Assassin ha il solito repertorio grafico e sonoro
{con le consuete vocalizzazioni) a cui ¢i ha
abituato il Team 17, rimane Insomma un pro-
gramma ne!tamants appefahle ma NON é un

it . A voi la

deels.lnne ﬂmle.'

PAQLO CARDILLO
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Senza ombra di dubbio
Assassin & un bel glo-
co, purtroppo rovinato
da uno schema dl gio-
co alquanto povero.
L’introduzione, sebbe-
ne non present! anima-
zionl in ray-tracing e
. cosille simill, é alquan-
to suggestiva con il suo
bel pezzettino parlato e un paio di ottime
schermate grafiche (statiche). Il gioco, a mio
avviso, si riduce ad un Immenso demo che fa
solo sfoggio di una stupenda grafica uno
scrolling gigafluldo e un sonoro di ottima qua-
lita. Poiché volendo analizzare la giocabillita ci
si rende sublto conto di guanto sia povero, e dl
come non rlesca a coinvolgere abbastanza Il
glocatore, a causa di un'azione troppo
frastagliata per risultare avvincente.
Un’altra cosa che non he per nlente gradito é
Ii finale, che si limita solamente a dire: “Com-
plimentl avete finite Il gloco slete stati in
gamba”, o qualcosa di molto simile. Conge-
dandovi in un secondo tempo con una sempli-
cissima schermata; come se tutto cio é abba-
stanza a gratificare il glocatore dopo ore di
partita. Un gioco da collezione, molto bello da
guardare, da ascoltare, ma un tantino meno da
giocare.

GIOVANNI PAPANDREA

GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA
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La stidu de
Generafion |

UMA SFIDA SENZA EGUALI. SOLO SUPER NINTENDO TI DA TUTTO
QUESTO. E SOLO GIG TI ASSICURA CHE SIA IL SUPER NINTENDO ORIGINALE,
CON LA GARANZIA TOTALE, LE ISTRUZIONI IN ITALIANO E LA POSSIBILITA
DI ENTRARE A FAR PARTE DEL MITICO |5

CLUB NINTENDO, RICEVERNE LA RIVISTA &

STREET FIGHTER 11 SUPER SOCCER SUPER TENNIS

NINTENDO IL NUMERO UNO
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NINTENDO IL NUMERO UNO NEL MONDO

UNASFIDACONIL  UNA SFIDA UNASFIDA CON  UNA SFIDA A UNA SFIDA SOTTO  UNA SFIDA
NUMERO UNO TRIDIMENSIONALE  PHl) SPRITES 32.768 COLORI CONTROLLO INFINITA

1N TUTTO IL MONDO, NIN-  ESCI DAL GIA ¥ISTO ED  CON 128 SPRITES IN MOVI-  L'UNIVERSO SUPER NINTEKDO  RACCOGLI LA SFIDA CON 1L CON SUPER NINTENDO HAI IN
TENDO £ IL NUMERO UNO, IL  ENTRA NEL NONDD TRIDI-  MENTO SUPER NINTENDO  HA Pi COLORI DI QUANTI  NUOVO CONTROLLER. 3 TASTI  REGALO IL NUOVO SUPER
PIU AMATO, IL PI INVIDIA-  MENSIONALE DELLA GRAFICA  NON SFIDA SOLO LA TUA  TU POSSA IMMAGINARE.  CHETICONSENTONO INFINITE  MARIO WORLD CON LA POSSI-
10, IL Pl GIOCATO. £ COX  SUPER NINTENDO. PIU  ABILTA MA ANCHE LE LEGEI  ACCENDILD, SCOPRIRAI CHE  OPZIONI DI GIOCO, BI MEND,  BILITA DI SPINGERTI FINO A
SUPER NINTENDO, LA CON-  PIXEL, PIU PRECISIONE, MU DELUELETTRONICA. MISURATI  IN UNA SCENA PUQ FARTENE DI MOVIMENTI, DI SCONTR, 96 LIVELLI, 96 VIAGGI DA
SOLLE SUPERCOMPATTA, QUE-  PROFONDITA. GUARDALD,  CON LUI. SCOPRIRAI CHE £ VEDERE FINOA 256 CONTEN-  IN UNA SCATOLA COMAND!  PERCORRERE TRA DIFFICDLTA
STA SUPREMAZIA DIVENTA  NE RIMARRAI AFFASCINATO. - PI0 VELOCE DELLA FANTASIA.  PORAMEAMENTE. GIOCACI  DALLE STRAORDINARIE QUA-  E IMPREVISTI PER UNA SFIDA
DAVVERD IRRAGGIUNGIBILE.  PROVALO, NON RIUSCIRAI i E CAPIRAI COSA VUOL DIRE.  LITh ERGONOMICHE. CHE NON CONOSCE WAl FINE.
PER QUALITA DI GIOCO EPER  AD ACCONTENTARTI DI NIEH-
L'EFFICACIA DELLE SOLUZIONI  TE DI MENO.

TECHOLOGICHE ADQTTATE, IL
SUPER HINTENDO, £ 614
DIVENTATO [L HUOVO TERMI
NE DI PARAGONE.

(Nintendo)

IL NUMERO UNO NEL MONDO

SUPER R-TYPE SUPER GHOULS'N GHOSTS SHA amy PILOT WINGS

AFMANDO TESTA PR
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~,aalle acoulte forze della m@a qualcosa di
‘tremendamerte raccapricciante sta per acca
tkfe Il pit- maligno. dei maligni, I maggior
fetentone dei fetantoni, il peggior meschino.
deimsdﬁmrasapmanmrsﬁadecmdfw
suaquestaincredibileterra, Naturalmente c'e

bisogno di qualcuno che, ammato di buona |
“volonta, parta alla volta del malvagio e lo ;
spinga a riflettere sul suo piano di conquista :

. un tantino megalomane. Presto detto presto
fatto: I'eroe della situazione lo mettete voi,
mentre iaWestwood Studios sioccupadell'or-
gaﬁizzare ditutta la mﬁt:a a.venhma

‘/,,, T ae) 2

DI TUTTO E DI PIU’

LaWestwood Studios lastessache ha programmeatoi duefavolosi Eye of the Behoider,
Questa sua ultima avventura si discosta abbastanza da quelii che erano i canoni che
hannorese famasi idue giochi sopracitati. Come impostazione digioco, Kyrandiarisulta
mediamente simile ad alcune awenture grafiche tipo Robin Hood e Hook. Come
intuibiimente sl pud capire dalle fotografie, la parte superiore € dedicata alia
rappresentazione dello scenario, dove mediante il (o la tastiera) potrete
muovere il vostro omino ovungue desideriate. Nella parte inferiore dello schemmo,
invece, sono presenti le iconeche vi permetiranne di compiere delle determinate azioni.
Tali azloni si pessono definire canoniche in un gioco del genere poiché presenti nella
stragrande maggioranza delle av-
venture. Alcune di queste icone,
raffiguranti ognuna un immagine di- §
versa, vi permetteranno di combat-
tere, raccogliere oggetti, pariare con
gli abitanti locall e tante altre cosilie
tanto simpatiche quanto utili per
poter terminare I'avventura,

La prima cosa che mi é
venuta in mente dopo
aver Installato Kyrandia
su HD é stata:

grafica ha dellincredibi-
Ie, { fondali sono qualco-
sa di eplco, alle volte lo
schermo viene sfuocato
in alcunl punt! per dare
la sensazione di messa
a fuoco. Lo so che a dirlo a paro!e non sembra

un g hé, ma a dersi & qual al
fe le. Le animazioni del p gglo
GRAFICA *080 i -

Il sonoro é un altro del cavalli di battaglia di
questo gioco, una colonne sonora pia che
issima vi fe
fasisallentl. Latrama estremaments Intrigante

vl ammallera non poco.
Kyrandia é una di quelle avventure che non pud
e 4 g P A

SONORO |
GIOCABILITA 87
LONGEVITA

meno che non odiate totaimente questo genere
di giochi,
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y ORDINALOD SUBITO!
ASSIEME AL GI0CO RICEVERAI UNA FANTASTICA SORPRESA

TAGLIANDO D'ORDINE

ViagN*
Prov. Tel. _

I ! COOL WORLD C64 cass

| COOL WORLD €64 disco
7 COOL WORLD AMIGA
| COOL WORLD PC3.50

etta il formato desiderato, pagherai in contrassegne

COME ORDINA
onz: alle >
alle ore 18 alle 18.30




| http /Avww old-computer-mags.com/

(A AR N P E AN 6
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v OV
nospolverare la mobiliadella dimoradel Mago Diviniu
“senza toccare niente” ma, manc o, i due gnomi
hanne fatto questo ed altro. L"altro onsistito
nell'aprire una scatola piena di troddlers, esserini
imequieti a cui Divinius teneva in modo particolare, e
alcune centinzia di guesti hanno rz

rimane che agire alla Lemmings, spostando blocohi
che favoriscano il passaggio dell i
I'uscita, facendoli finire su bi

sopra, softo e da tutte le

quelia benedetta porta per ritomare

consueta. Nel frattempo, potrete

frutta perenergiaextra, di cuorici

ta, discudi pertemporaneainvincil

fare strage di nemici.

Beh, somigila proprio a

Lemmings, vero? Ma

non lasclatevi Ingan-

nare: Troddlers é molto

meno lineare. Le mis-

sieni sono piu varle e

non prevedono solo Il

portare | troddlers al-

V'uscita: bisogna anche

raccogliere una certa

quantita di diamanti colorati o distruggere uno

specifico numero di zombie. Sono queste va-

rianti che slevano la glocabilita oftre gl standard

di Lemmings, con un mucchio di situazioni che

sbucano in punti differenti nel 160 e passa

fivelli del gioco. Ci sono blocchi, recce, canno-

ni, mina, levette, cubett! dl ghlacclo... Ja lista

g1l s ’ é guasl Infinita e ognuno degll oggettl influlsce

- e 3 o a suo medo sul comportamento degl! esserinl.

GRAHCA > : Da sottolineare anche I'umorismo, conun pe’ dl

snuo*o : . animazioni demenzlall per Hokus e Pokus. Il

4 <ol sonaro é adeguato, con un po" di motivetti in

stile “Sesamo Apriti” che accompagnano

I'azione. A volte Ia soluzlone del puzzle risulta

un po’ oscura, ma con la sua varleta Troddlers

vi pué tranquillamente soddisfare: |l dopo-
Lemmings & ormal inlziato.

SIMON BYRON
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WORLD HEROES
94 mega

H5

Da noi lo FANTASTICA console pid
joystik, presa scort, adattotore 220V. a
£.599.000 ( IVA inclusa )

Perché conviena? Cosa fare
per enfrare a far parte del
club NEO GEO?

Ti cor

e per gli stracrdinarn
i cul pofral usufrulre.
li nviene perche potrai
nfe O casa
o fuite e
vasta gamma
GEQ soluzione per
ori incalkii )

avere alrerial
tua in nol
cassefte de
NEO

uanto costa iscriversi al NEC
GEQ club? £ dawvero
conveniente! Polral  fario
con 3 comode rate da:

£ 250000
£ 150.000
£. 150.000
( compresc spese pesiail )
NEO GEO.
[Emozioni Seaza FINE

N. B. : | sopra elencali prezzi sono comprensivi di IVA

http:/Aww.old-computer-mags.com/

Per voi lo FANTASTICA console pit
joystik, presa scant, ndoftatore 220V o
1. 39%800 %, 499.000 ( VA indlusa )
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Cattivik & una specie di
affare in calh i

le vie de\ monde videoludico al d\sp'—tto:o
famoso d'ltalia e infatti 'ldea I'ha fatt ralmente
nare: dopo averlo piazzato in un ambiente pieno

T, magquesto
arrn utili articoli

cagnoloni tutti da eliminare. Che la
a sia con voi.

BOMBA IN BUCA!

Conhombe, buche e banane eccovi in anteprima come
fareste del male ai cattivise foste 'accattivante Cattivik:
TOPO MECCANICO: unavoita caricato, lo potete dirige-
re verso il bersaglio procurandogli un po’ di danno.
MOLLA: fa saltare per aria chi ¢i passa sopra.
BOMBA: a tempo. Dovrete moliaria al punto giusto nel
momento giusto.

OLIO: scivolosita in aumento nel settore G7!

COLLA: chi ha acceso il potenziatore gravitazionale?!
BUCA: untombino aperto nel grigiore della vita quotidia-
na.

SCHERZO: |l classico omina a molla vi spavenita non
appena gl passate davanti.

BANANA: frutto prediletto di Gianni Drudi, fa ammaza-
re chi ci passa sopra.

LEt_p'lMNM.oId-computer—mags.cotm' http JShanany old-computer-mags com/
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By TITTTTIT LIRS

AMIGA 600 NEW  KICKSTART PER
5445.000 AMIAMG £,54000

VENDITA ANCHE PER
CORRISPONDENZA

T

YIA MOMTEGAMLI
20141 MILAMNO

TAVOLETTA
GRAFICA
PER AMIGA

ESPANSIONI
A1AS MB
# PER AMIGA

PIU' DI 10.000 ARTICOLI
A MAGAZIINO IN PRONTA
CONSEGNA

"~ ORDINA DIRETTAMENTE NEL
O RICHIED) IL CATALOGO

TASSATIVO) DA COMPIL.

NONE £ CONOYE
(), A0 £ PRI

T . :

jackson NOV jackson NOV-DIC

ORARIO 9,30- 12 %0 1”) 30 19 30 LUNEDI’ MA’ITINA CHHJSO
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Si restringe il numero dei

mitici folletti solutori: ool

piti anche loro dalle nuave
regole UEFA sugli stranieri titolari? No, non c'entra
nierte: quello che conta & che i due goblins di questa
seconda puntata hanno mansioni motto meno speck-
fiche del trio che li ha preceduti. Infatti, possono
svoigere praticamente le stesse azioni anche s in
effettiirisuttati possono essere diversi: idue silimitano
semplicemente a “usare”, verbo che in questo caso
incorpora i significati di “raccogliere”, “aprire”, “attiva-
re”, ete. La cosa migliore che si possa fare in un gioco
cosi & riempire I'inventario di roba e sperimentaria da
tutte le parti:i risultatipossonoesseredaweroesilaranti,
perché i due folletti sembrano portati a ridere come
imbecilli di qualsiasi cosa facciano!

E chi I'ha detto che per
divertirsi ci vuole una
trama cinematografica,
un sistema musicale
rimbombante e un per-
sonaggio come Indiana
Jones? Questo & sicu- §
ramente Il ragionamen-
to fatto dalla Coktel
Viston prima di produr-
re il primo Goblilins e lo condivido in pieno! §
Infatt! possono andare bene anche un po’ di
vignette senza successione logica ma riplene
di enigmi, soprattutto se | personaggi sono
molto !mbecm! u secondo capitolo della saga
bilini: questa regola: poca
trama, ma moh‘a sastanza l puzzie sona 1
& 2 ipposta per chi voglia all
msono 4 5 ’ il cervelio e possono servire come training per
7 o - avventurierl pld pretenziosi. | gobliins invece §
| ﬂmu‘rl : 1 d : i'B sono /i apposta per ridere delle cose pid imbe-
; 3 cilli che possono capitare nel gioco; in questo
I.OIIGEVITA : sensao la grafica, I @ le ani) i sono
3 pronte a sottolineare il clima “rinco” del pro-
gramma. E I'amaigama tra enigmi e Imbecillita
trova anche in questo capitolo una grande
espressione. Comprare!

Come anticipato nell’introduzione, in Gobliins 2 |'unica “funzione” esistente
& quella di “uso” di oggettl ed elementi del paesagglo. Cliccando su un
elemento guesto reagira di conseguenza: alcuni personaggi vi parleranno,
aleuni oggett! verranno inclusi nel vostro inventarie, altri potrarr
noessere sceltidallo stesso inventario peressere nuovamente
utilizzati su qualche elemento del paesaggio. Il fatto poi che non
si debba scegliere per forza un particolare goblin per compiene
un'azione ha sneliito di molto le procedure di interazione
rendendo guesto secondo capitolo ancora pil divertente da
giocare,

PAOLO CARDILLO

hi p:;fMNM.oId:computer-mags.coml < / i htt, '1'.t:)ld-t:t:)mputer—mags.t:t:)m.r



Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese

Tel : 0332 - 970189

Fax : 0332 - 970462

Computer Land

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tel/ Fax : 0331 - 204074

Tel: 0331 - 281343

Novita Super Famicom Novita Megadrive b Ihl.!_ i Novita PC-Engine NEC
Mese di Novembre 1952 Mese di Novembre 1992 CCCJJIEI gUOl Mese di Novembre 1992
Bulasnumbers ACT Lre; 139000 Time Gall MCD 4DV Lire: 120,000 | 256 COLORI | vamera co ADV  Lire: 105.000
Power Athiete ACT Lre: 139.000  King Saimen SIM Lire: 99.000 SuU Ranma 1/22{DATO) SCD ACT  Lire: 110.000
Gun Force SHT Ure:133000  Land Stolker 16Mb  RPG Lire: 128000 | SCHERMO | TnePro-Basepan  sco SPT  Lite: 105.000
Super F1 Clrcus Limit. RAC Lire: 145.000 Metal Fangs RAC Lire: 98.000 God Panic SCD SHT  Lire: 110.000
Human Grand Prix  RAG Ure: 159000  Dark Wizrd ~ MCD RPG Lire: 99.000 Teracrasta 1| SHT Lire: 110.000
Volleyball Twin SPT Lire: 143000  Denin Aleste  MCD SHT Lire: 115,000 Snatcher SCD ADV  Lire: 120000
Mickey Mouse ACT Lire: 148.000 - WonderDog MCD ACT Lire: 115.000 Kaidan 00 SCD SHT  Lire: 110.000
North Star Ken 8 ACT Lire: 148.000  Power Atniete ACT Lire: 130.000 Teema Woria Cup 82 SCD SPT  Lire: 126,000
Rocky Joe ACT Lire: 149.000  After Burner I MCD SHT Lire: 120.000 SOLO ShapeShifier scD ACT  Lire: 115.000
Fatal Fury AGT Lire: 180,000 Rise of Dragon MGD ADY Lire: 99.000 TITOLL Cho Aniki SCD SHT  Lire: 115.000
Cosmo Gang..... ACT Lire: 130.000 Cheinobu ACT Lire: 115000 | QRIGINALL | Lemings SCD PZL Lire: 110.000
valken ACT Lire: 148.000  Thunder Starm MCD SHT Lire: 115.000 DA Galaxy Fraulein sco ADV  Lire: 105.000
T Chiki Chiki Bays AcT Lire: 99.000 Gamera Boy ACT Lire: 110.000
Altri Titoli Super-Nes SuperHQ RAC Lire: 99000 | GIAPPONE | ava sco DG  Lire: 115,000
Per i prevzi telefonare Crying SHT Lire: 99.000 & Dungeon Master SCD RPG Lire: 120,000
ik ACTEMT Ninja Gaiden ACT Lire: 89.000 AMLRICA
el Patiabor ADV Lre: 119000 | % Ttoli 1 * En ine]
Star Wars ACT LI 10000 [Tltoh n Stock Market * PC-Engi
Soul Blader RPG Pro-Basspall MCD SPT Lire: 59,000
SKin Games SPT Junker's High RAC i per lo stock market di Novembre
Out of this World ACT i T -
Spiderman X-man AcT l Titoli in Stock Market * MD I et Finalments T 5ogno sf avvera 11l
Mese di Novembre Modifiche
( Stock Market Novembre | Teletonare Conscle Con la nuovissima Console della Computer Land
Tehionirs [ i HE G B in standard anmemav@saposslmmglucarem\
ovita GameBoy l RGE videogames pill affascinanti deila Saia Giochi
T direttamante a Casa Tus !
Novita per Super Mario 2 ACT Lire: 58,000 @ Compiter Land 1 TECH GAMES CONSOLE
#a- E== & E&=|w=| BIACKRAGE
Amiga -MS Dos Spiderman 2 ACT  Lre 89,000
C _64 Double Dragon 3 ACT Lire. 83000 v
WWF Wrestiemania 2 SPT ure: 8.000 | PC-Engine b e s o )
Telefonare al n. 6331-204074 Tom & Jerry ACT Lire: 69.000 plata, edibgorichor
Simpson 2 ACT Lire: 59.000 e +wuee i@ I8 NOStra configurazione @ imbattibile :
[ Novita Game Gear Dig Dug ACT  Ure: 69000 el b s
| ¥ Konamic loe Hockey ~ SPT Lire. 55000 siinshupseieg :
| Mese di Novembre 1992 o Game Gear | | Fusiile Facimente estralbile senza aprire la consale.
S accellano pagamentl con caria Joyslick a sei pulsanti. Dimensioni cm. 26 X 20 X 6
di Credit o - a 7 Cavo Connessione Schede m. 1,30
Batman Returns ACT Lire: 57000 i Credito anche per corrisponden7a | Game Boy | { Gompatbilta con tutie e chede da Sala Giochi.
In the Wake of Vampire ACT  Lire: 67.000 e & prezzl Inoredibill 1!
Bare Knudle ACT  Ure. 60,000 R e
Chuck Rock ACT Lire: 57.000 S, Qs -Engine
Sonicthe Hedgehog2 ACT  Lire: 50.000 Carta Si DUO Prodotio da Computer Land
Smash TV ACT Telefonare Visa
Master Card Super Novita Neo - Geo
Stock Market Novembre ] Euro Card CD-Ram Il Mese di Novembre 1992
Telefonare UL r T E0MDB)  Lire 359.000
= PC-Engine | Sengoku Densho Il Lire: Telefonare
Novita ng Warld Hero {82M)  Lire: 359.000
Magic Converter Super Famicom ! S.Nes / e Art of Fighting (102 M)  Lire: 399.000
SuperNintendo  Lire: 59.000 | a pl u vasta Scelta 3 £
Joystick Apolle Lire: 140 000 Mega CD Tutic le nostre Console sono gia predisposte per
CPS Fighter ( Capeom ) Lire: 160 000 di Gi hl er il essere usaie con atlacco Slandard SCART RGB.
Solar Bay * GameRay Lire: 72,000 oC p Wond Al momento dell'acquisto ¢ possibile nchiedere
Battery Pack * Game Gear Lire:  BO000 - naegr 3 z
ASCI Slick Super 5 * SFC Lire: 53.000 PC i En ine NeC Mega altri cavi per altri monitor FGB che non usano
Adattstore 4 Joypad * SFC Lire: 53.000 g il sistena SCART.ma altri conneltori

Japanese & Amerizan PG

Visto I'andamento del
Mercato Valutare
i nostri
PreZzi POsSOna variare
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Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto

Black Rage !!!

© S.F. & Computer Land 1992

Distribuito da Computer Land & Micromania

Visto l'andamento del
Mercato Valutare
i 2
Prezzi possorky variare
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ALLA FACCIA
DELL’INTERFACCIA

Lo stile scelto dalla Microprose perla sua
prima awentura grafica & motto simile a
guello delle awenture Siema che costitu-
scono omai il termine di paragone, ma il
livelio tecnico della realizzazione € di tutto
rispetio. L'interfaccia utente (sempre ba
sata su un certo numero di azioni
selezionabili tramite mouse) & particolar-
mente comoda, si pud selezionare il se-
condo pulsante del mouse per |'azione pid
rficomente, il puntatore indica automatica-
mente {'azione pit logica da svolgere con

e

GLOBALE

-computer-mags.com/

' http:1'.’\mwrw.cald-t:camputer—mags.t:cam.r

un oggetto e per ogni oggetto nell'inventa-
rio(rappresentati, ral'altro, contantodi 3D
rotante)vengono date alcune possibili scel
te supplementari pervariare le azioni che si
possono compiere. Tra le opzioni ci sono
anche da segnalare i tre livelli di difficolta e
la possibilita, come nelle awenture di
Meretzhy(Spellcasting, Leather Godesses,
etc.) di selezionare unamodalita Naughty e
una Nige, per evitare ai piil piccoli alcune
situazioni “imbarazanti” che potrebbero
capitare in un gioco come questo.

algia divertente scenario

demeziaHantascientifico

Ia Microprose ha aggiun-
to qualche particolare un po’ pid piccante alla
Meretzky, un pochino di splatter (& Incredibile la
guantitd di modl in cul riesce a farsl male: divorato
da mostrl marini, splaccleato da pesi da 40 Tons,
fatto a pezzi da mine riesce sempre a spargere  suoi
arti per tutto lo schermo) e un’impeccabile realiza-
zione tecnica per un mix di Sicuro Successo.
Graﬁanmteémtemﬂsshm nfbaaﬂaimmaﬂata

da pensare, sl tratta df osservare bene lo schenmo
pernondimenticars! di raccogilere nulla, cosamolto
colori fluorescenti una nota da prendere In un bar).

STEFANO GIORG!

http:flwww.old-computer-mags.com.;
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SCORE VREFTEMD Illrlﬁ 8:

Indubbiamente The
Aquatic Games & un
gioco di un certo spes-
sore: le otto gare a di-
sposizione - specilal-
mentesegiocateinpld
persone - risultano tut-
to sommato coinvol-
genti e non manche-
ranno di divertirvi per
meoito tempo. La grafica é di oftima fattura,
con lo stesso stile rotondeggisnte
che ha reso famosl | due precedenti giochi di
James Pond. | tocchi di classe sono numerosi e
vanno dalle facce sconsolate dei perdenti a
quelle ridicole e idiote delle foche che vengono
svegliate, per pol finire all’acqua che si muove
con un convincentissimo effetto mare con tan-
to di riflessi. Anche Il sonoro é apprezzabile e si s S O e ol
adatta molto bens allo spirito del gioco. Invece i
per quanto riguarda la glocabillita avrei . g AMIG A

qualcosina da obisttare: il sistema di controllo L B
di alcune competizionl poteva essere affinato e | ¢ %
NORCO

meglio, evitando dove era possibile il vecchis-
simo smanettamento del joystick In favore di :
qualche soluziona pli moderna e sicuramente : : ‘~'| r \
plil divertente. In definitiva, Aquatic Games é e e

un buon gioco, molto divertente da giocare e i

'ideale per rilassarsi un pochillo dopo una e

pesante giomata di scuola o lavoro. Un acqui- i A

sto decisamente consigliato al molt! appassio- Glo BAII E

nati di giochi sportivi. —r
GIOVANNI PAPANDREA ' |05 5
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g E con un tempismo de-
. ACCOLADE gno solo dei semafori
del chilometrico viale *

Fulwo Testi ecco uscire | giochi estivi della
Accolade, seguito di quel Winter Challenge che ha
riscosso tempo fa un successo tanto gdrande
quanto imprevedibile. Se avete giocato a Winter
Challenge c'é proprio poco da dire: questo segui-
10 & estremamente simile all'originale, a comin-
clare dalla presentazione, con | soliti menu di
training per le diverse specialita, tomeo tra diversi
{fino a dieci) giocatori, controllati dal computer o
meno, la possibilita di rivedere al replay la vostra
ultima prestazione. Ah si, & vero: le discipline in
effetti sono cambiate ma quaiche volta & difficile
accorgersene il kayaksembra una copia carbone
dello sci di Winter Challenge con gl sprite cam-
biati e lo stesso vale per il cicl
 rispetto al pattinaggio su ghiac
Sono state comunque aggiunte dlverse altre spe-
cialita: tiro con I'arco, equitazione, salto in alto,
salto con ['asta, 400 metri a ostacoli, lancio del
glavellotto e, naturaimente, kayak e ciclismo. Di
buono del prima Challenge & rimasta perd anche
I'immediatezza del gioco, semplice da giocare e
adatto a tutti, grazie anche alle modeste pretese
del gioco che si accontenta di un AT con un
- minimo di Hard disk libero.

Personalmente non ml
sono mai piaciuti i gio-
chi di tipo sportivo:
sono decenni che ce li
ritroviamo davanti,
sotto varie spoglie, ma
sempre con lo stesso
identico schema di

& gioco.

Winter Challenge non
faceva eccezione allora e Summer Challenge
non fa eccezione adesso. Devo pero riconosce-
re al gioco qualita tecniche non indifferenti: uno
stile grafico probabilmente tra | migliori nei
giochi di questo genere, I'eccellente combina-
zione tra grafica poligonale 3D e bitmap ma
soprattutto quel fascino immediato che riesce
a catturare anche chi di soiito dl videoglochi

: non si interessa. Summer Challenge € pero fin

- _— . " - S troppo simile al suo predecessore, mi sento di
G“Flcn consigliario solo a chi non ha mal giocato a
i Winter Challenge. In compenso le discipline

SOHORO 4 o L1 i s aggiunte mi sembrano mi sembrano addirittura
Gloc ABII.“I “ meno impegnative e giocablii: In eventi come if
s giaveilotto o il salto in alto tutto si risolve in

LONGEVITA 1 Il 5och attimi,

STEFANO GIORGI

S
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Altroche i canidiPaviov!
Dite un po’: quanti film
% dell'orrore con case
appena ereditate e infestate da mostri avete
visto? Sicuramente a centinaia, ma cid nonostan-
te il (o /a) protagonista di questo gioco ci si but-
tano a capofitto, e come tradizione vuole finisco-
no glustamente a condurre una vera e propria
guerra con le forze del Male, che hanno scelto il
maniero come |oro quartier generale.
Se I'originalita della trama non @ uno dei punti di
forzadi Alone in the Dark, perd, ci sono una marea
di altre caratteristiche che rendono questa avwven-
tura dinamica per PC uno dei giochi pil interes-
santi fra quelli pubblicati negli uitimi mesi. Siva
da una impostazione grafica geniale - con Ingua-
drature riprese dai grandi classici di Alfred
Hitcheock -a una colonna sonoratremendamente
coinvolgente, e naturalmente c¢i sono un sacco di
puzzle che faranno felice qualsiasi serio avwentu-
rierol In effetti, tutto il programma pud essere
giocato In maniera tattica - ossia risolvendo pro-
blemi ed evitando incontri spiacevoli - o facendo
affidamento sul joystick e affrontando a testa
bassa dozzine di mostri pieni zeppi di unghie,
E denti & tentacoli. Magnifico, no?

GRAFICA |
SONORO.
GIOCABILITA
LONGEVITA

| e
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Nonostante non venga scritto da nessuna parte, Alone in the

Dark si ispira piuttosto pesantemente ai romanzi di H.P.
Lovecraft, il noto scrittore “gotico” famoso per i romanzi del
Ciclo di Chtulhu. |’ambientazione generale del gioco e molti
dei mostri che vi compaiono corrispandono a guelli descritti
nell'immensa quantita di racconti e nel gioco di ruolo {su
carta) che ne & stato tratto: /i Richiamo di Chtulhu. Anche se
non conoscete tutta la saga, comungue, non ¢’é da
preoccuparsi - Alene in the Dark pud essere comodamente
giocato (divertendosi parrecchio lo stesso) come un comune
spar/scazzatt/affett ‘em up, anche se cosi facendo il

programma perde il suo caratteristico cupo tone esplorativo e

un bel po’ d'atmosfera.

http Z/fwww old-computer-mags.com/
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Usiamo la logica e cer

chiamo di capire assieme

che gioco & questo. Si
usano delle racchette, si respingone delle palle e si
continuaacorrere inognidirezione: alla primaapparen-
za pud sembrare una battaglia con palle di neve fra
eschimesi, anche se vi possiamo assolutamente
assicurare che lo sport in questione & il tennis.
Purtroppo su programmi del genere non ¢'& poi moito
da dire, non dovendo narrare storie dalle ambigue
situazioni e non dovendo nemmeno illustrarvi il regola-
mento, poiché ogni essere terrestre lo dovrebbe gia
conoscere (pill © meno). Vediamo all’'ora di spiegarvi
come & fatto e come & strutturato guest'ennesimo
gioco dell'ldea. La visuale del campo & alquanto
insolita, visto che & posta lateralmente: questo ha
I'insolita effetto di farvi giocare a tennis su una
strisciolina di terra invece che su tutto il campo,
consentendovi solo degfi spostamenti laterali. Smash
inoltre possiede una discreta quantita ditiri a seconda
della posizione del joystick.

Come nella stragrande maggioranza del giochi sporiivi all'inizio di ogni
partita ¢i sono da settare alcuni parametrill tipo il fonda del campo da
tennis, il numero di set, giocatore maschio o femmina in gonnella, ecc...
La risposta e I'agilita del giocatore variano a seconda del tipo di fondo &
scatto; ad esempio se si seleziona il campo sabbioso (non penso di aver
mal visto una partita sulla sabbia, mahl - Nuke) i movimenti risuteranno
molto limitati ispetto a un fondo sintetico. E' possibile glocare da soli, in
doppio o affrontare untomeo. In guest ultimo caso viaggerete per il mondo
affrontanda giocator! di ogni nazionalita. Quest uftimi perd, rispetio agli
awersari delle partite d'allenamento, hanno nel loro bagagiio d'esperienza
tennisticaaimeno un colpospeciale segnalatoduranteil corsodella partita
da un lampeggiamento In bianco della pallina. Per fortuna all'inizio del
macth, insieme alle caratteristiche del giocatore, viene riportata la traiet:
toria del tiro gabone di quest'uttimo. Naturalmente le caratteristiche di
Smash non finiscono qui, al contrario dello spazio a nostra disposizione.
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UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
02 - 330000

IMPORTAZIONE DIRE'I"I'A DAGLI
s AL GIAPPONE

SEGA MEGADRIVE
) SCART {con ullmen’rutore)

£ 3 soNIc At
Emspommu 2

SUPERFAMICOM SCART
(¢on allmenfqtorej L 348 000

GAMEBOY (con Tetris, Interfaccia, Cufﬁe)L 158 000

STREETFIGHTER II | GAMEBOY con 2 iocan L. 178.000
L. 498.000 GAMEBOY cov 4 Giog L 228000 |

- : . ry ......
SUPERMAGICOM 16 Ve ARROW FLA 000 OSNALAUGHT L. 39.000
Tureo System L. 748.000 | BARE KN 2. L49.000 PSO-BLAD 9.000
e —— Bl AT T oA 02 [ 39.000  Bomr Soriena " | 4900
jg?iﬁﬂi SICAR; BEAST WARRIOR L, 49.0 ROADBLASTER 39.000
i (RSS2 BIBFOUON  cavier 5.0 ‘ ONIC 29908
'SUPERNES SCART + STREETFIGHTER Il + | oG v e 000
Mwais-ﬁes CONVERTER DA S-FAMICOM A S- Nis O AONACO G 000
e ' : 000
AL DIFFICILE, PERCHE 0) CI §1 GO ' R : DEDLINE 49,000
UNA RIVIST, YA DA 0661 1A TIA CREAT( ) : P 49 R 9.000
S TRATTAY ECuo prESTO SpiEcato, YIDEO TAPE ASTER : ! ; ORLD L. 49.000
£ T VIDEOCASSETTA VHS DA 3 ORE CON SU 4. 49 Lty gt
$ARA PIU FACILE INDIVIDUARE TTTOLO E GI0CO CHE : ot
SHOW £ c14 nispoNBILE 1L N.1,2,3, BEs 240 G10 cHi 54 A i ety
{RE 1L CIOCO CHE PREFERISCL, NON PIT w:nnnmmm" : ORLD 0 49.000

VIDEQ TAPE SHOW N, 1-2 -3 VI L e ale e

(DISPONIBILI AL PREZZ0 bPEIfMLE DI L. 25.000 €
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nﬂ\VEL srl

Ter. Nesozto (02) 39260744 G timeerar Fax 260me (02) 33000033 2 tinee v
UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
33000036 G linee r.a.)

COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano = Via Mac Mason 75

HIGHTIMPACI' A FOOTBALL 1.
HOME ALONE

INDIANA JONES L. CRUSADE l..
INTERMATIONAL HOCKEY '93 L.
JENNIFER CAPRIATI TENNIS
JEOPARDY

JOHN MADDEN '83
JUNKER' S HIGH

KING SALOMON

LLHX ATTACK CHOPPER
LIGHTENING FORCE

M.LI BOXING

MICRC MACHINE

NEW ZELAND STORY
NINJA GAIDEN

OUT LANDER

POVER ATHLETE

RAMPART

RBI - 4 BASEBALL

SHADOW OF THE BEAST I
SIDE POKET - BIGLIARDO
SLAUGTER SPORT

SONIC THE HEGHEJHOG 2
STAR ODYSSEY

STEEL TALONS

STRIDER Il

SUPERMAN

T-2 ARCADE GAME
TALESPIN

TEAM USA BASKET
THUNDER FORCE W

TIME GAL

TOXIE CRUSADER

WORLD CLASS GOLF '93
WORLD TROPHY SOCCER
WWF WRESTLINGMANIA
E-MAN

| gl ol v ] i o e ] ool s e b e B e 1

GIOCHI SEGA MEGADRIVE
2 CRUDE DUDE L 93000
ATTACK SUB L. 118.000
A PALMER T. GOLF L. 98.000
ABITATION OF CESAR 2 L 55.000
ABRAMS B. TANK L. 109.000
AERO BLASTER L 96.000
AFTER BUNNER L 90.000
ALEX KIDD: E. CASSTE L 69.000
ALIENS 3 L 99.000
ALISIA DRAGON L 79000
ARCH. RIVALS EIAEKE'IBALI. L 99.000
AYRTON SEN
SUPER IIONACDGF i L 99.000
BACK TO THE FUTURE Ili L 89.000
BARCELLONA GOLD 1092 L 69.000
BATMAN L 53.000
BEAST WRESTLER L. 79.000
BIMINI RUN L. 79.000
BUK RODGER'S L. 89.000
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 78.000
CADASH PLUS L. 88.000
CALIFORNIA GAMES L. .000
CARMEN SAN DIEGO L. 119.000
CATCH 32 L. 79,000
CENTURION L 89.000
CHUCK ROCK L 118.000
COLUMS L
COMMANDO 1l i
‘CROSSFIRE 1
CYBER BALL L
DAHNA L
DARK CASTLE L
DAVID ROBINSON BASKETBALL L.
DECAPATTACK
DESERT STRIKE .000
DETONATOR DRANGE. L. 93.000
DEVIL CRASH (FLIPPER] L 9,000
DINCLAND FLIPPER L. 55.000
DOUBLE DRAGON il L. 8%.000
DYNAMITE DUKE L 78.000
E.SWAT L 79.000
E.A. HOCKEY L 86.000
EL VIENTO L. B8.000
ELEMENTAL MASTER L. BB.000
ERNEST EVENS L 88.000
EUROPEAN CLUB SOCCER L. 109.000
F1 CIRCUS L 69000
F1 GRAND PRIX L 89.000
F1 HERD - NAKAJIMA GP L 83000
FANTASTCNAVIGATION 92 L 3000
F-22 INTERCEPTO L 73000
FAERY TALE L 73000
FANTASIA WALT DISNEY L 63.000
FATAL LABYRINTH L. 83.000
FATAL REWIND L 63.000
FERRARI GP RIBING 02 L 93.000
FIGHTING L. 8a.000
FiNAL BLOW L. 88.000
FIRE SHARK L §9.000
FLICKY L. 83.000
FOR L 65.000
ALAXI FORCE L 63000
GATE OF SURA L 89000
GHOSTBUSTERS L 68.000
GHOULS AND GHOST L 68.000
GOLDEN AXE I L 68.000
GRAND SLAM “TENNIS '82" L. 88.000
HARD DRIVIN L 69.000
HEAVY NOVA L 78.000
HI-SCOOL SOCCER L 99.000
HOLYFIELD BOXING L. 99.000
ER ¥ L 59000
ICE HOCKEY L 93.000
INTERCEPTOR ‘32 L 93000
J. MONTANA FOOTEALL 1l L 89.000
JAMES POND I L 93000
MONTA L 68.000
JJOHN MADDEN I L 93.000
MADDEN L 8a.000
JORDAN VS BRID L. 83.000
K.0. BOX ! L 58.000
KID CHAMELON L BA.000
KRUSTY FUN HOUSE SIMPSON L. 78.000
LAKERS VS CELTIC L BO.000
BATTLE L -69.000
LEGEND OF RAJl 79.000
OF A FANTASM SOLDIER I. 95.000

LEMMINGS
LEYNOS

ML HOCKEY
MAHJONG LADY

MICKEY MOUSE
MIDHIGHT RESISTANCE
MIGHT & MAGIC
MIKE DICTA FOOTBALL

MOONWALKER

MYSTIC DEFENDER
PACMANIA

P, R BOY

PAT HILF{E BASKETBALL

PHANTASY STAR Il
PHANTASY STAR Il
IGHTER

RAIDEN TRAD (6 MB}
RANBOWISLAKD

MBO
RASTAN SAGA 2
REVENGE OF SHINOBI
RINGS OF POWER
ROAD RASH
ROLLING THUN 2
8 VOLLEYBALL

. SHINOBI

ATURN NAKAJIMA'S F1 HERO
D VARIS

HADOW DANCER

'MDUW BF THE BEAST

HNING IN THE DARKNESS

SH TV

SOLDEACI

SPACE HARRIER Il

SPACE GOMOLA

SPACE INVADERS

SPEEDBALL 2

SPIDEAMAN

PLATTER HOUSE 2

PORTS TALK BASEBALL

TAR CONTROL

TARFIGHT

STEEL EMPIRE

STREET OF RAGE

STRIDER

SUPER FANTASY ZONE
aoN

TECHNO COP

TECMO WORLD CUP 92
TERMINATOR Il
TESTORIVEN

THE AGE OF NAVIGATION
THE IMMOATAL

IE SIMPSON
TNLNDEH PRO WRESTLING
THUNDER FORCE Il

{d et el st el ol o sl s ol ol el sl ol sl ol s ol sl vl st ot ol sttt ok

vk ko i el vl o

Hirad o ony et ot ot o v

WANDER DOG L. 98.000
WANI WANT WORLD L. 48000
WAR EDNG L. 118.000
WARRIOR L. 118.000
WIMELEDON a2 [TENNISJ L. 499.000
WINTER CHA| E L. 498.000
WOLF [N BATTLE FIELD 1! L 88l
WONDEH BQ\’ t 118 Hﬂ
WRESTLEH WHESI’LEH’S! =

Ysill 5

OrFerTa nn Alm
Biock Our 9.000
J. MappEN FooTsalL L 49 000
Toki L. 49

CTio! Rlnl’LI}

~ PROFFE!
CARTU SULTIRNIONG VR

ilil INFINITE
0N MOLTYGIOCH, DISTR

ok it cloche e sioch arcadde
L 19000
RIIIES.S Pl = PRO

W mighor pad senza il

; - L. 99.000
Rﬂlﬂ'l.&blﬂ AL = PAD
_+ JOYSTICK
mﬁ sl + josslich tuttn in ooy
nm;la mdmnmmlr i
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Allarmil A tutte le w
Occhiol Al vostri postil E
tutte le esclamazioni che

Vi vengono in mente: Sonic & tomato ed & anche
migliore di prima! E nella sua nuova awentura non &
nemmeno solo: & accompagnato da una simpatica
volpe chiamata Two Tails, una sorta di freak animale,
visto che possiede addirittura due code! Il duo si
awenturerd ancora tra piattaforme, anelli. aggeggi
rimbalzoidi e una spettacolare canyonripieno dibonus!
Bloccate le rotative, il traffico aereo, le comunicazioni:
& armivato Sonic 211!

Un dieci e lode alia
Sega per aver inserito
un sacco di elementi
nuovi in Sonic 2 che lo
fanno ascendere
nell'alimpo del grandj!
La pit impressionante
novita - per non dire la
pit divertente dell'in-
tero gioco - é la fase
bonus: I'incredibile divertimento a tutta veloci-
ta vi fara stare alzati sino alla mattina! All'inizio
Sonlc 2 pud non sembrare tanto differente dal-
I'originale, ma In realta incorpora molto di piir
del primo gioco del porcospino blu. I livelli sono
davvero enormi, con casi tanto da fare e da
trovare che non potrete non fare Ia proverbiale
prossima partita. Non ero un grande fan del
primo ma la Sega stavolta ha fatto davvero
faville e nel gioco c¢'é abbastanza roba

1 e quall tipo di videogiocatore!

PAUL ANGLIN

062
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LTRE DIMENSIONI

In Sonic 2 sono stati aumentati sia la grandezza che la comples-
sita dei livelli. In un gran numero di livelli potrete nuotare
sott'acqua e anche volare con l'aiuto di una megamolla: cid
‘significa che avrete accesso a locazioni che potrebbero nascon-
dere nuovi passage] segreti e stanze bonus, € noi dove sono non
ve lo diciamo di sicuro!

DIVIDIAMOCH!

Una delle vere curiosita di Sonic 2 era scopiire col
sarebbe stato il modo a due giocatori; ebbene, sap;
Dopo tutto il casino, : te che lo scherme si divide in due orizzontalmente
Sonic 2 é finalmente iF computer schiaccia la grafica un tanting in modo
qui, e vi regala tutto ~ accogliere due finestre di gioco. Ci vuole un po’ |
quello che sarebbe abituarsi al tipo di grafica, ma il ttto alla fine proct
stato lecito aspetiar- ' quel Iivello di competizione che terma attaccati :
si. Innanzitutto il gio- seggiola per glomi voi & 1l vostro awersario. In po
co ¢ ancora pli velo- o parole: funzionalll

ce el'agglunta di Tafls 3
scatena letteralmen-
te la glocabilita. Gra-
ficamente non ¢l sono grosse migliorie rispet-
to all’originale ma cié significa che di grande
grafica si tratta comunque. Anche il sonoro é
ottimo: | motivetti non seno memorabili come
nel primo ma sono comunque eccellenti e si
adattano bene al gioco. All'Inizio il gioco non vi
fa svenire ma provate lo schermo bonus e
cadrete al suolo! L’effetto-STUN Runner é un
capolavero di programmazione, e fortunata-
mente potete scegliere di glocarci quando
volete. Il solo difettuccio dl Sonlc 2 ¢ la diffi-
coita: simile al primo Sonic ali’inizio, pol pero
le cose migliorano. In definitiva, Sonic 2 su-
pera il primo, non abbastanza da scatenare
I’adrenalina ma pid che a sufficienza per fare

tutti contenti! Un grande gioco davvero.

TIM BOONE

_I'_lttp:Ilwww.old-computer—mags.comf http:fl\;vww.old-computér—mags.com.;
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Sonic & tornato! Giubilo

e tripudio! E sié portate

pure dietro un amico: si
chiama Tails ed & una volpe con due code (1)
Allora, che & successo stavolta? Boh! L'antefatto
non lo sappiamo perché il giapponese non &
nostro forte, ma quello che abbiamo capito & che
Tails & stato rapito e che il porcospino blu dovra
vedersela da solo, scorrazzando a mi trale
piattaforme ed evitando i cattivi. C'& qualcos'altro
da dire? Beh, che questo & il gioco che tutti i
systemisti aspettavano e non ne andranno per
nulla delusil

"IN TRE E’ MEGLIO

Mnoll‘oﬂgllﬁle iIWelﬁdiSmfcﬂﬁmm
COp porcospino @ ¢

Ciog la conversione spirituale dilvo Robom : e nel primg giaco
€ra un personaggio ben poco benevolo, quisié campfemmente
trasformatol! | dottore appare nei momenti opportual peraiutare
Sonic in caso di pericolo; per esempio, quando il nostro'amico.
sta per precipitare in un mare di lava nel primo fivello, appare
Robotnik e lo salva da morte sicura ripartandolo sulla terrafer-
ma. Siamo profondamente commossi!

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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In un tempo a nol molto
lontano, quando la magia
si fondeva con l'infinito,

una vicenda che a noi semplici esseri umani potra
h sembrare assurda si stava consumando. Le forze del
Male perennemente in confiitto con quelle del Bene
stavano per avere la meglio. Il mondo stava cadendo
in una nuova era di cupo terrore. La liberta acquisita in

l lunghissimi anni di aspri combattiment stava per
i

4 essere definitivamente annientata, a meno che quak
cuno nen avesse fatto qualcosa per fermare 'ulima
offensiva del male. Questo gualcuno & stato finalmen-
te trovato: tocca a te giocatore qualunque pilotarlo
nell'assurdo tentativo di ristabilire il gusto ordine
cosmico, polverizzando in maniera definitiva il malva-

h h uh _ gio. Questo compito non & per niente facile, infatti per

riuscire a portario a termine bisognera affrontare una
serie di pericolosi demani che infestano il mondo dove
si svolge quest'awentura, Ragni gigenti, insettoni
- 1 giganti, incredibili mostroni e mendicanti con le stam-
Y ‘ ‘ pelle sono solo alcuni dei cattivoni che vi ostacoleran-
no. Fate molta attenzione perché essi anelano solo a
- -

una cosa: LA VOSTRA ESTINZIONE TOTALE

SHAPESHIFTER: CHE FARE?

Shapeshifter& uno di guei giochi dove non si
altro che andare in giro ad affettare nemi
raccogliere oggetti e saltare di piattaforma
piattaforma. Ammazzando un nemico, ¢i Sof
buone possibilita che esso rilasci delle ricchi
sime monete d’orodacollezionare, Come
messo da parte un discreto guantitativo
denaro, potrete entrare nel canonico negozio da videogioco
li acquisire un poderoso armamento supplemetare co
mj ameﬂm e . asce, mazze ferrate o un arco con relative frecce. Nel
ol ql‘l' suqnale cittadina L?uve inizia I'awentura _ci SON0 _alcune porte, diet
inicchin £ia grando. ad esse si trovano le botteghe di vari artmgiani._[:’é il fabb)
s N ante m”; : che vivendera le armi sopracitate, il mago, I"alchimista e tar
hoate il che altri. nell’alto dello schermo & visualizzato un pianeta che g}
si tratta di un PC aﬂoma al sole, come questo verra a fare un'ephssn, come p
Engine. Le schermate magilla lavostra energia verra totalmente ripristinata. P_ro :
. stuﬂcin ‘sonc state dendo nel gioco, il nostro eroe i_ncontrera dei stranissi
digitallzate da dei beh gelrsotnggfgi che gli faranno _om_agglg:o di_po;irti Spe.fciaatli, i;ac
. : - olo trasformare a suo piacimento in determinate fo
mmm ﬂm I l animali come una pantera e tante altre. In totale avete no
o i o : io fra le I degii vite, anche se sembrano tante, non preoccupatevi le finir
Europe e alcune musiche distampo prettamente PIESAG:
medioevale. Un’altra cosa che mi ha lasciato
abbastanza stuplto sono | tanti livelli di
parallasse che non hanno niente da invidiare a
e rd PC ENGINE-SUPER CD ROM
motti aspett! icorda motte | giochi per Amiga. L :
Un gloco decisamente ben fatto, pieno di grafi- 4 e 2
ca e di parlato (in giapponese - Nuke) anche se : DR

alle volte la glocabilita lascla un pochillo a g ; . NUR ; :
desliderare. : % y il a
GIOVANNI PAPANDREA- ¢
: ' GLOBALE
Y B A -
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— . nalmente nato il succes
sore del classico dei i, del profeta degli shoot
*Typel Mettiamo subito le

: Axelay non ha assolutamente nulla a

Vi 2 non il fatto «¢ rtenere alla

stessa famiglia degli shoot ‘em up spa e riu: a
fatti i debiti paragoni - innovativo quanto lo &

che principali di questo gioco sono due: il sistema
d'anmamento, che viene trattato nell’apposito box
qualche riga piu in basso, e |'impostazione grafica.
Axelayfainfatliusodel rinomato Modo 7 del SuperNes
in maniera quantomai innovativa, rappre do i
liveli a scomimento verticale come se i
svoigesse sulla superficie di una grande sfera sorvola-
ta ad altaquota dallanostranavicella. In questomodo,
oggetti @ nemici acquistano colore € definizi :
mano a mano che si awicinano dall'orizzonte, e certi
scenari d\tannh banali- come un labirinto di tubioun
canyon - acquisiscono una profondita che permette di
creare situazioni imteressanti & pericolose che ri
dono parecc angue freddo per essere superate.
Come dite? Troppo innovativo per i vostri gusti? Beh,
allora consolatevi sapendo che ai livelli in Modo 7 sono
altemati quadri ascommento orizzontale decisamente
pit convenzionali ma non certo meno affascinanti o
impegnativi...

GRAFICA
SONORO _
GIOCABILITA
LONGEVITA

http:Ilwww.old-computer—mags.comf

Incrediblie! Magnifico!

Eccezionalel Eccetera

ecceteral Proprio

quando anch’lo inlzia-

vo a dubltare del fatto

che si potessero realiz-

zare shoot ‘em up

spazlall realmente In-

novativl, ecco che

Axelay arriva a testl
moniare che Il filone é ancora ricco, Ia terra
ancora fertile, I'era ancora nel suo pleno corso!
Ehm... fanatismi a parte, Axelay é un gran bel
Eloco. Come abbiamo gia ampiamente spiega-
to, le arml (e mon sole il Round Vuican) sono
sufficientemente originall e complicate da con-
trollare per richiedere un minimo di strategia di
utliizzo e dare quindi un bel po” di profondita al
gloco. Se a questo sl aggiunge lo sconcertante
uso del Modo 7 nelle sequenze verticall - che
sulle prime pud lasciare parecchio spiazzati,
ma a parer mio é eccezionale - e I'impatto
grafico di moite sequenze, con scenari e situa-
zioni mozzafiato, non si pud negare che Axelay
€& davvero qualcosa di unico. A dir la verita,
questo gloco é unico anche per via del suo
livello di difficolta, pluttosto alto e stranamen-
te incoerente: ¢ci sono mostroni difficllissimi da
abbattere seguiti da livelli moito tranquilli, e
una sequenza finale micidiale sproporzionata
rispetta a quel che I'ha preceduta. A parte
questo elemento, pero, Axelay é grandioso sotte
tuttl gif aspetti, ed é sicuramente un gioco da
provare. Fatelo, e vedrete che non vi pentirete!

] http:1'.’\Anr.\4rw.cald-t:camputer—mags.t:cam.r
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Per i pochi che non cono-
i fumetti di Ranma,
no una brevissima
introduzione. Ranma & un ragazzo che da quando &
caduto in uno stagno magico si trasforma in ragaza
ogni volta che viene a contatto con dell'acqua fredda.
In questa sua nuova trasposizione su PC Engine (in
tearia questo &il terzo gioco di Ranma uscito per il Picci
- Nuke) vediamo impegnato/a Ranma a prendere a
cazzotti una serie di loschi individus.
Prima di iniziare a picchiare, si viene introdotti al
combattimento da un'animazione che ci fa capire (in
giapponese stretto- Nuke) in qualche modo quelloche
sta succedendo e perché. Dopo guesta simpatica
introduzione si incomincla a far @ mazzate contro
un'awersario, se si vince si passa di livello e si gusta
un'altra succulenta animazione. Se si viene sconfitti
invece, si perde una delle preziosissime vite a dispo-
sizione. Uncomodissimo sistema di codici permette di
iniziare ogni volta dall'utimo livello affrontato.

NIBUNNOICHI
SARA’ LEI!

PC ENGINE-SUPER CD-ROM

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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GIOCO CON IL CUSCINO

Sonic Blast Man & T'incredibile conversione di un cainop pill unico che raro.
Nell'originale, infatti, lo scopo del giocatore era prendere a pugni con la maggiore
violenza possibile un cuscino montato su un pistone idraulico - la i adell'impatto
lcolata da un sistema meccanico e convertita in una sequenza animata
sul monitor accluso, dove si poteva ammirare il nostro eroe che fermava autotreni,
abbatteva grattacieli o deviava meteoriti con I'incredibile potenza dei suoi
sganassoni, Naturalmente, mancando il cuscine e il braccio idraul a versione
per Super NES & completamente diversa dal coin-op e assomiglia decisamente pia
a Final Fight che alla macchina da bar da cui ha preso il nome, ma fra un livello a
scorrimento ori *orntaie e l'altro & ancora possibile ¢ |entam| nelle imprese
i . |l sistema scelto per simulare |'impatto purtroppo non &
efficaci (una combinazione di smanettamento sul joypad
con i pulsanti), ma i piti crudeli potranno ancora divertirsi a demolire

la faccia di un punk o blastare un treno!

GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

GLOBALE
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Compliment! al pro-

grammatori per essere

riusciti a convertire un

coln-op tanto assurdo,

ma In questa veste

Sonic Blast Man é poco

pit di un clone di Final

Flﬂﬂ. e non pud sfug-

al confronto con Il

gmndeclusk:o Con-

siderazionl di originalita a parte, pero, la mia
preferenza va al supereroe della Taito, che se
non altro si prende un po’ meno sul serio ed é
decisamente pid vario in terminl di nemicl,
mosse e scenarl. L'aspetto piil inferessante del
gloco é Infatti Ia sua grafica quasi da fumetto,
piena di effettl esagerati, scritte in
e animazionl divertenti - spe-

cle quelle dei numerosi colpi del protagonista,
che sembrano presi da un film con Bud Spencer.
Gli autori sono Inoitre riusciti a infilare qua e Ia
anche qualche discreto effetto in Modo 7,
particolarmente efficace in scene come quelia
di un duelio su una putrella sospesa a centinaia
di metrl sopra il livello del suolo. Purtroppo gil
intermezzi in cul blsogna sventare cataclismi
usando i soli pugni - ossla Il Sonic Blast Man
originario - sono la parte peggiore del gloco,
noiosi e persino fastidiosi. Tolto quem', perd,

te pid impegnativa e meglio realizzata del clas-
sico Final Fight.

FABIO ROSSI

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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Ellen Ripley, una delle
eroine a cui gli alieni non
concedono un minimo di
apsula di salva
nascosto tra le
cerca la salvezza
ga e addirittura si

privacy: in Alien s
taggio e siritrova
tubature delia navett
nuovamente in una
scomoda a starle tra
Alien 3 la maledetta g
tre! Vabene I' t
manial Ma veniamo al punto zo film Ripley
si ritrova in un penitenziario di =ul' maschi che
purtroppa non d Spcrwgnﬁ' n e.;pu e d una
scassatissima arma da fuoco. E a r

gioco ci trovate quattro tipi di amma?
il mendo dei videogjochi & in particolare ¢
Probe, che non si & mai distinta per inventiva: ne\
gioco guidate 'eroica Ripley al salvataggio di vari
prigionieri imbhozzolati pronti a “partorire” in mezzo
aorde di alieni. Cioé tutto quello che non succede
nel film, ma il fatto & che questo € forse uno dei
migliori giochi ispirati alla saga cinematografica,
giocare per crederel

Certo si rimane un po’
interdetti alla notizia
cheAlien 3 propone una
Ripley armata fino ai
denti; pur di non spre-
mere un poco le
meningl | programma-
torl della Probe hanno

Scordatevi [ disperati tentativi della co-
munitd del pianeta Forina di catturare

stravolto |a trama del I'alieno con torce e liguidi infiammabili:

film e la cosa lascia qui Ripley procede imbracciando ben
inizialmente sconcertati. quattro ordigni, che sono | seguenti: acido.
Poi pero si scopre che il gioco cattura alla MITRAGLIATORE: per uccidere un alie  LANCIAFIAMME: molto fugcoe molto aro-
grande I'atmosfera della trilogia: gli alieni si noél'amache impiega il maggiornume:  stol
dimenano e attaccano proprio come nei tre ro di proiettili. BOMBE: esplodano dapa un po’ di tempo
fiim, gil effetti sonori sono campionature di FUCILE A POMPA: | proiettili vanno un e richiedono quindi un “calcolo” maggiore.
quelli cinematografici (mitica 1""esplosiona™ po’ lenti ma ne basta unopertrasforma-  Possono essere applicate alle porte per
degli alieni) e uova e strizzafaccia sono presen- re un organismo alieno in unapozzadi  fare saltare,
ti all’appelio. | R w“ R
Certo, per la musica e i fondali non si sono

pl

o tl ma [’at fera iva vi
catapulta nei panm di RJp.'ey came maf era

prima; drammaiciancho} GRAFICA

igionieri che si I al suo!n dopo

' ussere stati liberati! Nel complesso, un classi- SOHORO
co gloco Probe, ma con una nota di “folclore” M
cinematografico in pid: a mio awviso, molto GIGCAB"-IIA
meglio del piattissimo Terminator. lo " GEV“‘ A

PAOLO CARDILLO

. . http:1'.’\mwrw.cald-t:camputer—mags.t:cam.r
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| Ribelli avranno pure
distrutto la Morte Nera
ma avendolo fatto han
no scatenato |'ira dell'lmpero. Guidati dalla Prin-
cipessa Leila, si sono rifugiati sul pianeta Hoth,
ma Darth Vader ha gia avvertito la presenza di
Luke Skywalker: migliaia di sonde sono state cosi
inviate per tutta |a galassia alla ricerca del giova
ne allievo Jedi e dei suoi amici. Si da il caso che
alcune siano capitate su Hoth e allora le cose
cominciano a farsi serie.

In Empire Strikes Back comandate proprio Luke
Skywalker e utilizzando |a Forza tra piattaforme ed
enormi robot dovrete sconfiggere il cosiddetto
Lato Oscuro. Che faccio, ladico la solitafrase? La
dico? Massi, la dico: che la Forza sia con voil

EBNTH

LA FORZA E’ POTENTE ]
IN QUEST’'UOMO!

| cavalieri Jedi sono duri come I'acciaio perché
usano |a Forza, un potere mistico che deriva
dall'energia dell’Universo. Luke non & ancora
un Jedi, ma nel gioco pud reperire e utilizzare
alcuni poteri della Forza, come ['abilita di
saltare pia in alto, correre pid veloce, riflettere i
colpi nemici e persine levitare! In meno di
ventiquattr'ore!

10 SONO TUO PADRE!

Luke Inizia il gioco con una
pistola laser che pud sparare in

otta direzieni diverse, ma L
. esplorando le caverne o
-ghlacciate di Hoth pud trovare —
una spada laser - I'arma dei ke
cavalieri Jedi! - per tagliare a ‘

- fette i cattivi. Gironzolando
ulteriormente potra scoprire
delle capsule di Forza che
conferiscono pill potere sia alla
forza sia alla spada.

htt;_n.:lﬂwmm.old-computer-mags.coml
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VERAMENTE NOTEVOLE

Se avete visto il film - e dovreste avere delle
sveglie al collo se non I'avete visto - avrete gia
un'idea di come sono i livelli del gioco. Tutto ha
inizio nelle lande ghiacciate di Hoth (con incur-
ni netle tane degliwampa), per proseguire con
la battaglia contro i “Camminatori” (o AT-AT), per
continuare con la fuga dal pianeta per arrivare su
Dagobah e incontrare Yoda, il maestro Jedi. Un
veloce salto a Bespin vi mettera nei panni diHan,
Leila e compagni, in pericolo sulla “Citia delle
Nuvole”. In seguito dovrete inseguire Boba Fett,
che se ne sta scappando con il “bassorilievo” in
carbonio di Han Salo, e poi tornare di nuovo su
Bespin peril confronta finale con Darth Vader, Ce
|a farete a farvi tagliare la mano da paparino?

Come fare un gloco dl

successo in una sola

lezione: prendere i cre-

atori delia pii fortuna-

ta trilogia fs, assicu-

rarsi che abbiano gia

fatto videogiochi di

successo e il (video)

gioco é fatto! Empire

Strikes Back & vera-

mente ottimo, anche se qualche difettuccio

qua e 13 sl Intravede. Tanto per cominciare,

I"area di gioco é troppo grande, Nl che produce

un glrovagare senza scopi: per queste dimen-

slonl, Inemici sonoun po’ pochi. Inoltre, il gioco

€ un tantino difficile e vi terra Impegnati per un

bel po’, ma con una grafica cosi rimane comun-

que una placevole vislone prolungata, special-

mente nello schermo coi Camminatori. In defi-

nitiva, ESB é un gran bel gioco che vi fard

scorrere adrenalina e Forza contemporanesa-

mente nelle vene: non si puo chiedere di me-
glio.

PAUL ANGLIN

10CABIIITA /
LONGEVITA.
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tutto il mondo si sono riv-
— niti per hplug d
nimento sportivo mondlaLP dopo le oli

riprese, e pervincere bisognaagg dltarsﬁne abellez-
7a di due
ne

schermio. Quando a:
zottone fatto per bene, noterete con immenso
stupore che = i
he I'awersa
ha raasiunln lo zero non vi resta che pregare

QUANDI IL . s 1|
GloCo i | o\
sI FA SPORCO, e o

GLI SPORCHI COMINCIANO A GIOCARE e

Come avrete ben intuito, World Heroes & un beat em-up a nostro awisa molto
simile al mitico Street Fighter 2, dal quale riprende molte cosucce, |l numero
deicombattenti &otto, vengonadatuttoilmomdo e usano delletecniche molto
dissimili fra loro. Ogni personaggio pud vantare una mossa segreta, esatta-
mente come succede sulla controparte capcomiana di questo gioco. Anche
in questo gioco & possibile scegliere di combattere con una donna, che per

I'occasione ha deciso di mettersi il vestito della festa, cioé un'amatura Sheihooht s ¥ oo Soo skere quest (Ut o

da finire, essendo statl originariamente conce-

integrale. Invece della borsetta, questa zozzerellona ha deciso di optare per

una comadissima spada dalle dimensioni esagerate. Poi naturalmente c'é il pll‘.l'l:r:sm I Iil 7 ”‘ stufa
guerriero grasso e deficiente, quello magro e atletico, quello magro e beota ' o it livelk g': :
¢ infine quello grasso e ginnico, fate un po' voi. f I'!'m"' ""l"':r"'i""‘ ttatl, il Gocatore

medio no! E” ammirevole il fatto che | program-
matorl sl sforzino di tirare fuori un prodotto che
possa interessare a tutli, sia che siate in casa
o al bar.

Per quanto riguarda World Heroes | metri di
gludizio devono essere due. Se o glocate in
sala giochi sicuramente lo troverete avvincen-

GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

gioco
mente faclle ma bello. Questo é Hl prezzo da
pagare per tenersi a casa un Coin-op.
Concludendo: stupenda grafica, sonoro da ca-
pogiro e giocabilité da valrtare a seconda

deli’ambiente.
; GIOVANNI PAPANDREA
'http:MAM.'W.'oId-computer-mags.coml http :/Avww.old-computer-mags.com/
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Urcal Tutto ¢l saremmo
> che Ma

.ﬂwumsse le

attro ruotel Beh, e

ita deve essere carat-

tranquillamente
iplento” come gli
non .l,frlmarfd

<art: la Nintendo
sotto le ruote
fruttato davvero
al hartamentn
asfalto

Come potevar mancare I‘nggdﬁshca nascosta mgmodl i poteva,
appenapasserete sopraa umpiastlellasnﬂe i zlevéasmareun passerellas.elomssvma

Beh, quando utilizzano
ilModo 7 cosi é proprio
spettacolo. Rimanere
affascinati da Super
Mario Kart & pratica-

mente automatico: !
sotto Il punto di vista :mmsﬂa‘nmn dalascmrm dietro sperandudmequahmmscwdu Atent.l ‘non

grafico, & it miglior gio- : :
. o AutoRt N latico Bl FUNGHETTO: per una aoeelermm mpmwsa efulmaname

si sia visto sul 16-bit
Nintendo. Gli sprite poi sono gestiti alla perfe-
zione e | paesaggi hanne quel che di idilliaco
che non poteva mancare in un gioco di Mario;
allora perché mi rimane quaiche dubbio? Per-
ché per essere un gioco non serioso non ¢i
hanno messo poi tanta fantasia nel creare
situazione “mariesche”: tutti gli oggett e gli
uumfnmhmmpommanmmi

cosi. inanti per la vittoria (o lo

sono solo episodit ) @ non i
situazioni moito originali; fa mia impressione é
che alla fine quel che conta & la velocita e la
guida, come in moiti giochi automobilistici
“seri”. cartu.emmbenmmw,égraﬂcamen-
te hi te ma io mi asp
“da Mario”: cosi com’e & salo"unbeig?mdf
guida. Ci si pud quill
ma scordatevi la “verve” delpmcedﬂﬂﬂgfochl
dell'idraulico pit famoso della storia.

PAOLO CARDILLO

omputer-mags.com/
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"ZELIG"GIORGI

“dingle bells, Jingle Belts, Jingle all the
way; Oh what fun Is to ride In a one
Tingle
Bells..."”, Benvemuti a Playmaster, la
nibrica che precorre | tempi, s prem-
nisce contro | ritard] @ regala abbona-
menti fuor stagione, questo mese a
Alex “WEC" Cordero (gl che c! slamo
¢l sono citiamo anche Yalero, Fabio
Spinelll & Marco Orsinl per } lora im-
pegna) per la sua tirannosaurica - nel
senso chre con 1a 5us mofe a finita col
divorare 1 altro paio dof rubriche -
sohuzione di Indy 4 (per nostra fortuna
spedita su dischetto).L'indlizo & col
inviare | vostri augur, tanto per canr
biare, é sempre lo stesso:
' CViG Playmaster- C/0 JACKSON- VIA

TRUCCHI E SEGRET] o 5

PUSHOVER
Per una volta, per mia fortuna, | codici che ¢i ha
mandato Dichiera Siwans dovrebbero essere gli
stessi della versione Amiga (ci ho messo un guarto
d'ora e un paio di diotrie per copiarli tutti):
100512 2611782 5121534 7621631
201536 2741270 5223582 T722143
301024 2809222 5324094 7821247
403072 2909734 5423070 7920735
503584 3008718 5522558 8028927
602560 3108206 5618494 81-29439
702048 3224590 5719006 B2-30463
806144 3325102 5820030 8329951
906656 3426126 5519518 8431999
1007680 3525614 B0OA7470 8532511
1107168 3627662 E117982 8631487
1205122 3728474 @216958 8730975
1305634 3827150 316510 B826879
1404610 3926638 @416511 8927647
1504098 4030734 6517023 9028671
1612290 44-31246 6618047 9128159
17-12802  42.32270 67417535 9226111
1813826 4331758 GR19583 93 26623
1913314 4429726 {EO20095 94-25599
2015362 4530238 7019071 9525087
21-15878 4629214 7118559 9608703
CIVILIZATION 2214854 4128202 22.22355 9709215
Premendo ALT e R insieme potrete rendere casuali le giigggé ig'ggaég ;i’ggigz gg—éggg?

personalita dei leader di tutte le altre civilizzazioni, - i -
ottenendo magari un vicino un poco pil amichevale. In 4010158 bosd04e. 7509679 044504

alcune delle prime versioni del gioco, inoltre,

premendo SHIFT e 123456789 in sequenza doviesie

ottenere una mappa completa del mondo, comprese le | EYE OF THE BEHOLDER 11

citta del nemica {sulla mia versione non funziona, ' Ve I'aveva promesso e eccola, la guida del piccola
comungue provateci lo stesso). 1 baro per Beholder. Attenzione perché si tratta di

I trucchetto & stato provato su PC ma dovrebbe maodificare un file intero, il file EOBDATA(x).DAT,
funzionare benone anche su Amiga. . fatelo solo su una copia di backup e se siete

http:/Aww.old-computer-mags.com/ et : http :/Avww.old-computer-mags.com/
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| sufficientemente esperti nell'utilizzare un'editor: SPLATTERHOUSE Il
| rischiate di rovinare la situazione del gioco o Dopo la recensiaone, a tempo di record, anche |
| addirittura il gioco stesso. | numeri che seguono codici:

sono i caratteri da modificare nel file (ad esempio
. icaratteri da 1 a 11 contengono il nome) e i valori
da inserire sono in esadecimale.
+ 1-11 Nome del personaggio
12-25 Caratteristiche
.. 26 e 28 Punti ferita correnti @ massimi

2- EDK NAI ZOL LDL
3- IDO GEM IAL LDL
4- ADE XOE ZOL OME
5- EFH VEI RAG ORD
§- ADE NAI WRA LKA
7- EFH XOE 1AL LDL

- 30AC 8- EDI VEI IAL LDL
32 Razza

¢ 33 Classe

| 36 Fame GYNOUG

| 37, 38, 39 Livello principale e multiclasse
4043, 44-47, 4851 Esperienza

. 56-114 Incantesimi dei maghi
174232 Incantesimi dei chierici

. 215219 Numero di incantesimi

| 220-272 Oggetti nell'inventario e indossati

" Se avete assoluta necessita di conoscere anche

| qualche codice per gli oggetti fatecelo sapere che

| vedremo di rintracciarlo

Per selezionare liberamente lo stage nello schermo
delle opzioni andate su control e tenete premuto A

per otto secondi.

Per avere credil infiniti tenete premuti SINISTRA, A
e C durante |a fase di Continue.

NARC
Camminate verso destra fing al primo bidone della
spazzatura, inginocchiatevi e sparate fino a quando
non diventera blu, Ora bastera digitare BLAST per

produrre I'effetto di una devastante smart bomb.

JAMES POND
Nel primo livello liberate tutti, andate sulla sinistra
dello schermo, saltate sulla piattafanma e premete
- versa il basso: dovreste arrivare nientemeno che al

PARASOL STARS
Digitate WHERE ARE MY CREDITS per crediti infiniti &
premete F1 per vite infinite.

livello 11.
THE ADDAMS FAMILY
Questo mese probabilmente Indy 4 fagocitera anche
lo spazio per la famiglia Addams ma eccovi lo stesso - TWIN COBRA

qualche picoolo codice per i vari livelli: Per selezionare o stage premete ALTO, BASSO,

2:91R18 DESTRA, SINISTRA e START nella schermata dei
3R1R1G titoli.

4-RIIK& Per avere energia extra premete START,

5V9198 ALTO,BASSO,DESTRA, SINISTRA, A e START durante
65VGR1Z il gioco.

T-BGKKX2 Per avere bombe extra premete START,

8BLI12 ALTO,BASSO,DESTRA, SINISTRA, B ¢ START durante

il gioco.
Per il finale premete ALTO, BASSO, DESTRA,
SINISTRA, A, B, C & START nella schermata dei titoli.

SHADOW DANCER
Quando lottate con i nemici alla fine del secondo,

terzo e quarto livello cercate di rimanere con una sola
unita d’energia guando mancano meno di 52 secondi

MOONSTONE sul timer: se non premerete alcun pulsante sarete
Quando andate a Stonehenge a offrire un oggetto ricompensati con una marea di punt,
magico a Danu, cliccate sul parametro strength (STR) . e N

per una vita bonus. Da ripetere a volonta.

DAYS OF THUNDER
L'unica cosa per cui valga la pena di glocare a DOT &
provare questo piccolo cheat: premete la pausa e
digitate COMEFLYWITHME.

http:Ilwww.old-computer—mags.comf. : . hitp :/Avww.old-computer-mags.com/



STREETS OF RAGE

- Premete START sul secondo joypad guando il prima

. giocatore sta per morire per ottenere altri tre
continue.

HELLFIRE
Selezionate il livello HARD nella schermata delle
opzioni e poi, in quella del Sound Test, ascoltate una
qualsiasi musichetta per oltre settanta secondi. Il
gioco dovrebbe partire con la scritta YEA RIGHT
come livello di difficolta e dovreste avere la bellezza
di 99 vite a disposizione.

- SUPER HANG ON
La password
51B04000A0500070J0CGST6ACMG1 dovrebbe

- risolvere tutti i vostri problemi economici per un bel
: pezo...

All'inizio del quarto 4
livelio fate una i
trentina di calci
volanti all'indietro
per avere vite infinite.

ACTION FIGHER

Firmatevi come DOKI PEN per diventare invulnerabili.

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
Nella schermata del Game
Over premete in alto e
schiaceiate due volte il
pulsante due moito
velocemente per avers
un continue, Questo trucc
funziona solo se
avete 400%.

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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~ POWER STRIKE

. Per guadagnare una decina di vite premete nella

. pulsante uno due volte.

schermata dei titoli BASS0, DESTRA, BASSO,
BASSO, SINISTRA, DESTRA, ALTO, DESTRA & il

BUBBLE BOBBLE
Utilizzate 3 V 3SNLLE come password per
cominciare in un gualsiasi livello tra 1 e 99.

SUPER R-TYPE
Non sara lo stato dell’arte in fatto di shoot ‘em up
ma & pur sempre un rande classico. In particolare i
bestioni di fine livello avranno data parecchio filo da
torcere a tutti - ecco allora un paic di tattiche di
combattimento per non farsi cogliere del tutto
Impreparati:

ILLUMINATOR: Mandate il Pod nell'angolo a destra
dello schermo e colpite il nemico con | power blast
invece dei colpi normali.

ZABTOM: Assicuratevi di avere I’anti air laser prima
di raggiungerio. Sparate all'occhio sulla sua faccia,
dopo un po’ esplodera. Mandate il Pod poco al di
sotto della sua bocea. L'unico modo di attaccarvi
sara tramite | mega-lampi dal suo petto. Accumulate
I'energia del vostro colpo, attendete uno di questi
mega-lampi, accostatevi al petto e fate fuoco.
INEXIS: Appena Inexis appare per intero nello
schermo accumulate energia fino a guando
I"indicatore non lampeggia, awvicinatevi il pid
possibile al suo occhio e aprite il fuoco.

PRISONER: Prima di provare a raggiungerio vedete
se riuscite a recuperare il laser. Colpite le sue armi
prima di dedicarvi alle lenti. Una volta liquidati
entrambi i laser posizionate |'astronave in basso a
destra. Attendete gui mentre spara e nel frattempo
caricate il colpo. Appena smette di sparare colpitegli
I'occhio.

RIOS: Avvicinatevi il pit possibile all'acchio. Evitate i
muri e sparate all'occhio caricanda i colpi.
RECYCLER: Prima che appaia disponete il Pod sul
retro della vostra astronave, ma non utilizzatelo,
sparate semplicemente come dei dannati. Cercate
di arrivargli al centro.

WOOM: Sparate alle navicelle e poi al muro che gli
sta di fronte. Quando si aprira caricate il colpo e
sparate.

SUPER MARIO WORLD
Eccoci al consueto appuntamento con colui che fa la
fortuna di ogni rubrica di trucchi. Questa volta niente
passaggi segreti ma un utilissimo trucchetto. Una
volta passato il livello della Ghost House nella
Forest of lllusion, proseguite sul sentiero che &
appena apparso e entrate nel nuovo livello.
Completatelo, tornate alla schermata della mappa
per poi torare nuavamente in guesto stesso livello.

http :/fivww.old-computer-mags.com/
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Proprio all'inizio dello stage troverete una nuvoletta
con funghetto-vita (1-UP) accluso. Raccoglietelo e
premente START e SELECT insieme per
abbandonare questo livello. Il bello é che potete
ripetere |'operazione quante volte volete.

GRADIUS 11l
Per avere crediti extra premete rapidamente il
pulsante X nella schermata dei titoli.

STREETFIGHTER 2

Per arrivare direttamente a Bison & soci senza
perdere troppo tempo é sufficiente premere START
sul secondo joypad ogni volta che incontrate un
awersario, in questo modo sara controllato dal
giocatore e lo potrete massacrare in piena liberta.

ZELDA 3

Ecco una piceola guida al ritrovamento di qualche
utile supeliettile:

PALA (SHOVEL) - Nel Dark World andate dove, nel
Light World, c’era un ragazzo che suonava il flauto.
Lo trovrete sull'albero e vi dard la sua pala.
FLAUTO (FLUTE) - Una volta trovata la pala andate
in alto e a sinistra dal tronco d'albero (Light World).
Adesso scavate in giro e dovreste trovare il flauto.
MARTELLO (HAMMER) - Si trova nella cassa
grande nel primo Crystal Palace del Dark World.
LAMPADA (LAMP) - Nella piccola casa nella Links
House.

RETE (NET) - Prendetela dalla ragazza a letto nel
villaggio.

ICE WAND - Piazzate una bomba a qualche
centimetro a sinistra dell’ingresso alla caverna a
est del lago Hylia. Dentro vi troverete la verga.
FIRE WAND - Nella cassa grande nel terzo palazzo
di cristallo del Dark World.

FLIPPERS - Comprateli dalla creatura marina per
500 rupie.

HOOK SHOT - Nella cassa grande all'intemo del
secondo Crystal Palace del Dark World.

BOTTIGLIA (BOTTLE) - Compratela dall'uome
seduto nel centro del villaggio.

MEDAGLIONE (MEDALLION) - || medaglione Esther
si trova oltre il ponte in alto a sinistra nella caverna
di montagna (il gusto ci guadagna), utilizzate il libro
verde per tradurre le iscrizioni sulla pietra. Il
medaglione Quake si trova nella parte in alto a
destra della cascata Waterfall of Wishing ne! Dark
World. Gettate un oggetto qualsiasi dentro I'anello
di pietre (Ring of Stones) per avere Quake dal
mostro marino.

POLVERE MAGICA (MAGIC DUST) - Scambiate con
la strega il fungo trovato nei Lost Woods.

LIBRO (BOOK) - Nella libreria gettatevi contro lo
scaffale e cadra (il libro).

SPECCHIO (MIRROR) - Fatevelo dare dall'uomo
che vi guidera attraverso le montagne.

ARCO E BOOMERANG -

Entrambi nel castello, all'inizio del gioco.

THUNDER SPIRITS
Premete rapidamente B nella schermata dei titoli
per avere crediti extra.

http:/Anww.old-computer-mags.com/

SMASH TV

Nella schermata delle opzioni premete DESTRA,
DESTRA, ALTO, BASSO, R, L, START per
selezionare il livello, BASSO, R, L, ALTO per vite
axtra e continue e L, R, L, R per il sound test.

TOP GEAR

Un po’ di password per altrettanti circuiti:

SCANDINAVIA

FRANCIA  ITALIA GRAN

EMULATOR ANALYZER BRETAGNA

ALCHEMY ALOQPER  HORIZONS

EPYLLION GLUGAGON SEASONAL
KEELSON

SUD AMERICA GIAPPONE GERMANIA

MOONBATH  GEARBOX CAR PARK

FOURMEG  |EGEND THEWORLD

EDUCATED  QILCLOTH WRECKAGE

ROAD HOG
LETS RACE
CARACLOE

KRUSTY’S SUPER FUNHOUSE
Codici per i livelli
1-HI KIDS

2 - BART MAN

3 - SMITHERS

4 - SNOWBALL
5 - JEBEDIAH

SUPER FORMATION SOCCER
Per il sound test premete R, Y e SELECT nella
schermata dei titoli.

DARIUS TWIN

Nello schermo delle opzioni premete i pulsantiLe R
sul secondo joypad € i pulsanti SELECT e START sul
primo joypad per 49 vite in pid.

i =
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| INDIANA JONES
AND THE FATE
OF ATLANTIS

Beh, la soluzione pia lunga mai pubblicata su CVG
meritava veramente di essere premiata con un

- abbonamento per Alex Cordero, e visto che cinque pagine
saranno appena sufficienti diamo un taglio afle ciance e
comineiamo subito con aleuni consigli:

. -Nella terza e nella quarta parte del gioco, vi verra chiesto

" di utilizzare le Pietre di Allantide in determinati modi
spiegati dal Dialogo Perduto di Platone: Segnatevi sempre
le combinazioni che avete scoperto, poiché dovrete fare
riferimerito ad esse per trovare la successiva

. -Alcune cose variano da partita a partita, come la
disposizione di alcune stanze o di disegni: Nel caso non

. troviate qualcosa di clb che & descritto nella soluzione,
probabilmente & in un luogo non fontano da I

La prima voita che Indy entra in scena, fatelo awvicinare alla

{ statua sulla sinistra, per cadere al piano di sotto! A questo
piano dovete toccare la corda sulla destra per ritrovarvi

| sempre pidl in bassol Vi trovate nella biblioteca; tocate la
libreria sulla sinistra, cosi finirete in una zona non ben
precisata del College, piena comungue di reperti. Ci sonag
dei gatli di cera su un tavolo, tra cui ne troverete uno vero

' che vi spedira nel locale caldaie. Qui, aprite tutti gli

! armadiett] sulla destra e cliccate sulla statuetta che

In uno di essi.

A guesto punto vi ritroverete & New York, davanti all’entrata

- del teatro dove si svolge la conferenza di Sophia Hapgood
su Atlantide. Prendete il glornale affisso all'edicola e

| raggiungete |a porta di servizio. Ora spostate le casse alla
vostra destra raggiungendo cosi la scala antincendio, salite

e arriverete dietro le quinte del palco, parlate con il custode
e seguite la conferenza attentamente, Date poi il giomale al

stode e domandategli se non gli interessano le notizie del

giorno: lui lo prendera e vi chiedera di tenere a bada le lucl.
Vol tirate le due leve laterali delle tre che ci sono e premete
il bottene: bello il fantasma, vero?

| Dopo essere entrati nel camering di Sophia e aver parlato

¢ con lei vedrete il suo medaglione e i suol poteri psichici.

| Concludete 1a discussione e dirigetevi in Islanda.
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Entrate nel luogo degli scavi sulla sinistra e pariate con
Bjarn Heimdall facendovi spiegare cosa cerca e
ottenendo informazioni sul Dialogo Perduto di Platone ¢
su Atlantide. Quando non avra pill informazioni da darvi,
uscite, prendete il camion e andate dal signor Costa,
nelle isole Azzorre.

Chiedete a Sophia di parlare con lui e raccogliete tutte le
informazioni disponibili. Quando se ne va, usate la
macchina che vi portera all”aeroporto ¢ da Il proseguite
per Tikal.

Entrate nelia giungla e usate |a frusta con il roditore.
Inseguttele, continuanda a frustarlo, finc a quando non
raggiungete |'altro lato della giungla.

Da qui camminate sull'albero e vi ritroverete davanti al
templo. Avvicinatevi &l banchetio dei Souvenirs, prendete
la lampada e comparira Charles Stemhart, 3 cul dovrete
chiedere di farvi visitare il tempio, lui vi chiedera il titolo
del Dialogo Perduto di Platone.

Ditegli che non lo sapete e lui se ne andra. Parlate ora al
pappagallo chiedendogll del titolo; adesso potete
rispandere a Stemhart. Una volta nel tempio, chiedete a
Sophia di distrarre Stembart mentre voi tomate fuori a
prendere |z lampada ad olle. Tornate nel tempio, aprite la
lampada, usatela sulla scultura a forma di *S” &
prendetela. Usate questa scultura sulla testa di elefante
a sinistra e poi premetela: si apriré la tomba di un re di
Atlantide, ma Sternhart vi sottrarra Ia prima delle tre
Pietre di Atlantide. Non preoccupatevi e prendete la perla
i oricalco che Stemhart si & dimenticato nella tomba.
Uscite ¢ tornate in Islanda nel luogo degli scavi.

Usate I'oricalco con lascultura a forma di anguilla e
prendete Ia figura che ne esce quanda il ghiaccio si &
sciofta. Tomate alle iscle Azzorre e parlate, tramite indy,
con Costa. Offrendogli di scambiare la vostra scultura a
forma di anguilla con informazioni riguardanti il Dialogo
Perduto di Platone saprete che si trova al Bamett College
{Aargnl).

Al College ¢i sono tre gruppi di azioni che vanno eseguite,
nell’ordine che preferite, per trovare il Dialogo di Platone:
1) Salite le scale; vi ritroverete in biblloteca, Usate la
corda che pende dal soffitto alla vostra destra e salite a
cercare una punta di freceia, sugli scaffali alla vostra
destra. Prendetela e tornate gid.

Uscite daila biblioteca e scendete le scale fino a giungere
al lotale caldale. Prendete il panno sporco sulla sinistra e
usatelo con la punta di freccia. Usate 1 tutto sulle viti
della libreria caduta in biblioteca.

2) Salite le scale per andare in biblioteca.

Guardate il banco di scuola, prendete la gomma e
scendete fino al locale caldaie. Usate la gomma sullo
scivolo per il carbone e camminateci sopra.

Prendete una defle statue dl gatto che trovate sul tavolo
(di solito la prima) & scendete nel locale caldale. Aprite 1a
caldaia e usatela con |a statuetta di cera,

3) Entrate nel vostro ufficio, aprite il frigorifero sulla
destra, prendete la malonese, tornate nel College &
dirigetevi nella stanza sopra la biblioteca (guardate il
gruppo 1 di azioni). Usate la maionese con il palo totem
sul fondo della stanza e tiratelo fin sotto il buco sul
soffitto. Salite, aprite I'uma funerarla al centro della
stanza e prendele le ceneri; vi ritroverete con una chiave.
Tomate nella stanza di sotto e spingete la grossa scatola
a sinistra. Usate la chiave con il bauletto che era
nascosto dietro la scatola.
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Dopo aver recuperato il Dialogo di Platone e averlo
consultato con Sophia, constatando che c'& un errore di
logica nelle distanze, vi verra offerto di intraprendere uno
degll stili di gioco offerti,

Stile "Team”:
Andate a Montecarlo; una volta [T parlerete con Sophia
che vi chiedera di individuare Mr. Trettler. Aspettate che
arrivi un signore vestito di mamone, con un fiore rosso
all'ocehielio: & Trottier. Presentatevi, interrogatelo su
Atlantide (lui vi fara una domanda sul Dialogo di Platone a
cui saprete faclimente rispondere se avete leito il libro) e
ditegli che Madame Sophia vuole leggergli la mang (Jui
rifivtera). Andate da Sophia nell'Hotel, ditele che Trottler
non ha intenzione di vederia e lei vi dira di menzionargli
che lavorate per conto di Nur-Ab-Sal.
Utifizzate adesso Sophia per parare con Trottier e ditegh
che Nur-Ab-Sal vuoie una prova della sua conoscenza di
Atlantide; cosi che lul metta sul tavolo una delle Pietre di
Atlantide. Trottier vi chiedera di dargli una prova dei vostri
poteri psichici con alcune domande. Alla prima rispondete
“1 tarocchi”, alla seconda “Gli agenti Nazisti” e alla terza
“l denaro”. La quarta domanda va & fortuna: vi chiedera
quante dita ha sotto 1l tavolo, saivate ¢ provate tutte le
risposte fino a trovare quella giusta. Trottier si convincera
che slete una vara medium e vi chiedera cosa fare: ditegli
che Nur-Ab-Sal vuole la Pietra. Riprenderete il controllo di
Indy, usate il Taxi e dirigetevi in Algerla,
Andate verso il lanclatore di coltelll. Parlate con lui e vi
dira che cerca un assistente. Convincete Sophia a

| osservare la bravura del lanciatore: quando si sara
awicinata per guardarlo, spingelela (He! He! He!) verso il
lanciatore: e lei si offrird “spontaneamente”. Ricevera in
omaggio un coltello che dara a voi. Andale nel vicoletto in
fondo a sinistra € vi ritroverete nel negozio di Omar.
Dategli la Pietra del Sole, lul si mostrera interessato, vi
aiutera ad intraprendere un viaggio nel deserto e vi dara
una mappa. Rientrati dal fallimentare viaggio vi fara un
piccalo regalo. Uscite dal negozio e andate dal droghiere.
Tentate di scambiare il vostro oggetto con uno spledine.
Se non lo accettera, riceverete alcune informazioni che vi
indicheranno |'oggetto che vuole. Tomate da Omar e
scambiate il vostro oggetto con un aitro. Dopo alcuni
scambi finalmente riuscirete ad ottenere lo spiedino che

' dovrete dare al mendicante sulla destra della piazza. In

. cambio otterrete un biglietto per salire sulla mongolfiera.
Dirigetevl verso un campo nomade ¢ date la mappa di
Omar al nomade. Lui vi dira dove si trova la grossa “X”.
Voi dirigetevi verso altrl campi nomadi nella direzione

| indicata dall’'ultimo visitato fino & quanda non vi verra
detto che vi trovate molto vicino a quel punto. Sul terreno
comparira una grossa “X7, atterrate [l. Andate verso la
scala che si vede pil lontano. Sara tutto buio, ma se
illuminate al massimo il video del vostro computer sara
come avere una pila (scarica). Prendete tutti gli oggetti che
trovate e tornate su. Usate il tubo di gomma che avrete
trovato con il serbatolo del camion in prime piano e usate
Ia giara con il tubo. Tomate nel buca, aprite il tappo
melallico del generatore (che si trova verso centro-sinistra
dello schermo}, usate la giara con il tubo del serbatolo e
usate I'interruttore: si accendera a luce. Prendeta il pezzo
di legno appuntito che faceva parte dello scheletro della
nave ¢ il pamo di legno che si trovava sulla destra della

. giara e usate il pezzo appuntito con il muro in rovina.
Scoprirete un murale che rappresenta I'lsola di Creta,
Usate il perno con il buco al centro e la Pietra del Sole con

| il pemo. Allineatela come descritto nel Dialoga di Platone,
premete il pemno e dovrebbe aprisi una porta segreta da

. cui uscira Sophia dandovi un Detector di Oricalco (il pesce

" appeso al filo) e uno spinterageno. Spegnete il
generatore, apritelo, prendete la candela al sua interna e

' tomate su. Aprite il cofano del camion, usate la candela e
lo spinterogenc nel motore e usate il camion. Da qui,
dirigetevi verso Creta.
Andate a sinistra verso il sentiero per le rovine, salite sul
ponte e camminate verso sinistra, fino a guando non
vedrete uno strumento di misura {si chiama transkto).
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Prendetelo, scendete e andate verso la prima entrata sullo
sfondo. Esplorate tutte le rovine finché non trovate un

~ diagramma che vi illustra in che punto si trova ii disco di
pietra. Uscite e spingete lutie le pietre che il puntatore
“riconosce”, finché non trovate una statua a forma di testa

" di toro e una a forma di coda di tora. Usate il transito con

la statua & forma di testa e puntatelo verso il como sinistro

di pietra (regolate il transito fino a quando indy non vi dice

' che lo vede). Dovrebbe partire una linea che traccia una

coordinata. Fate lo stesso con la statua a forma di coda,

| ma puntate sul como destro. L'incrocio tra le due linee vi

\ dara il punto esatto dove si trova il disco di pietra e
comparira una “X”. Usate il pezzo di legno appuntito con la

| "X” e prendete il disco di pletra. Tomate fino alla prima
locazione e usate le due Pietre di Atlantide con Il piedistallo

di pietra. Posizionate la Pietra del Sole come vi era stato

detto la prima volta e allineate |la seconda come descritto

| nel Dialogo di Platone. Si aprira una porta segreta che vi

condurrd all'interno del Labirinto di Cnosso.

Una volta entrati, prendete due delle teate di pletra sullo

scaffale a destra e oltrepassate |a porta vicina. Usate la

frusta con la Testa di pietra dall'altra parte, cosi da

prenderla senza bloccare la porta prima di essere entrati
" (bensi dopo, il che & molto peggiol!). Girate per il Labirinto
. fino & quando non trovate una grossa statua e una specie
. di piedistallo moblle sul pavimento. Usate Ia frusta con la
| testa della statua e state a guardars. Salite sulla

* piattaforma e avrete scoperto un ascensore, Una volta

| scesi troverete le ossa di quel rubapietre di Charles

| Sternhart. Prendetegli Ia Pietra del Mondo ¢ il bastone.

| Guardate la cascata e scoprirete una catena. Usatela per
" tomate al piano di sopra. Uscite dalla porta di sinistra,

| evitando 'ascensore e usate le tre teste di pietra con lo
scaffale che vedete a sinistra. Entrate nella porta che sl &
" aperta, prendete il sentiera con le scale, camminate

~ finché non trovate un grosso contrappeso di un altrettanto
| grosso ascensore. Usate il bastone con il fermo per

© liberare il contrappese. Tamate fino al bivio e prendete il

' sentiero in basso. Camminate fino 8 quando non trovate

| una grosse faccia di pietra. Usate il bastone con la bocea
della faccia per far funzionare I'ascensore, Una volta salitl,
| prendete la scatola dorata e le perle di oricalco che ci

| sono sotto. Aprite la scatola e usate le perie con essa.

* Tomate al luogo dove avete trovato Sterhart, entrate nella
* porta sullo sfondo e convincete Sophia a entrare nel buco
* che si vede sopra |a porta, cosi che lel possa apriria,
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i Andate dall'altra parte della portz, parlate con Sophia

= chiedendole di mettere |a collana nella scatoletts d'oro.
Usate il detector nelle stanze che percarrerete volta per

| volta, per trovare 'accesso alla mappa tridimensionale di

| Atlantide. Usate Il pezzo di legno con il muro indicato dal

| detector e pol aprite la porta. Entrale e dopo aver fatto
le dovute considerazioni riguardo la mappa di Atlantide,

| usate le tre Pietre di Atlantide con il pemo che si trova al

| centro della mappa. Disponete le prime due pietre come

| avele fatto nelle combinazioni precedenti, leggete guelio
che dice Platone riguarde la terza pietra e premete i

' perma_ Entrate nella porta che dovrebbe essersi aperia &
guardate quello che succede. Usate 1 pezzo di legno
appuntito con la parete in rovina, per uscire all'aperto e
trovare |'U- Boat dei Nazisti. Entrate, parlate (a pugni) col
Capltano. Lina voita indossati i suoi panni, entrate nel
sottomarine e premete la leva alla vostra sinistra, pol
parlate nell’interfono dicendo ai marinai di andare tutti
nella zona dei siluri. Scendete, andate a sinistra verso la
cucina (a riconescete dai salami appesi) e prendete il
boceale. Andate nella sezione a sinistra e premete la
leva @ il pulsante per includerli nella vostra “collezione di
comandi per sottomarina”. Aprite la botola per andare
nella parte sottostante, camminate verso destia fino a

" guando non trovate P'acido uscito dalla batteria. Usate I

boccale con quest'ultimo, tomate al piano superiore,

§ camminate a destra finche non trovate una botola che

porta nello stanzino della cassaforte. Usate 'acido della
batteria con la cassaferte e prendetene il contenuto.
Tornate alla zona delle batterie e camminate a destra,
fino alla zona vicino alla stanza dove é tenuta Sophia
Paratele, ditele che avete un piano e chiedetele di
distrarre la guardia per un po'. Tomnate su ¢ scendete
dalla scala fino alla stanza dove si trava Sophia.
Prendete lo sturalavandini sulla destra, camminate fino
alla guardia sulla sinistra e ditele che & unia “Testa di
secchio”. Sophia tramortira |e guardiza e voi potrete aprire
il lugchetto che tiene fermo il controllo direzionale di
emergenza. Tornate alla stanza con l'interfono e usate io
sturalavandini con la leva rotta. Premetela per controllare
il sottemarino, che dovrete guidare fino alla presa d'aria
ed enirarci per raggiungere ingresso verso Atlantide.

Arrivati a Montecarlo, contattate Mr. Trottler come nello

stile “Team”. Lui vi dara ii suo biglietto da visita. Voi

andate in Algerla e dovreste trovare sulla piazza un uomo

con il fez rosso (a me fa morir dal riderel). Nel caso non

® o troviate, andate nelle strade della citta e cercatelo;
-aspetlale che entri nella zona del melcato e entrateci

anche vol. Ditegli che i suo fez & divertents e tentate di

= farvelo dare continuando a complimentarvi con lui.

| Andats al negozio di Omar dove troverete il suo

inserviente e dategli 1l fez, dicendogli che alle donne

piacciono gli uomini con il fez rosso. Poi dategli il bigletto

dai visita di Trottier & chiedete di combinare un

appuntamento con Iui. Seguitelo per le strade della citta
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| mentre va a parlare con Omar, Entrate nella sua casa,

scoprendo che lui non sara molto felice di vedervi e

. mandera il senvo & chiamare la polizia. Voi entrate nel
| hagno e lui vi seguird; chiudete la porta del bagno cos!
© che lui vi imanga chiusc dentro e prendele il bastone
. dentro il vaso sulla sinistra. Usatelo con il vestito

| eppeso per prenderlo e usate it cammelio. A questo

punto it modo per trovare il luogo degli scavl & uguale a

© gueilo dello stile “Team”, con Iz differenza che siete su
| un cammelio e la polizia vi insegue. Voi tentate di
| rageiungere il vostro obiettivo senza farvi prendere,

| magar usando 'espediente citato dal manuale di

struzioni del gioco. Una volta giunti-al luogo degli scavi,

| attivate il generatore, riempiendo prima il serbatoio

come nello stile “Team”. Premete il dipinto dell'oggetio
fotonde che si trova sulla sinistra e troverete una

. statuetta. Spegnete il generatore, apritelo e prendete la
© candela (ricordatevi di prendere tutti gli oggettl che

trovate, prima). Tomate su , usate la statuetta con
I"oricaleo, usate statuetla e candela con il motore e

. tornate & Montecarlo. Convincete Trottier che | Nazist

sono sulle sue tracce (fategli vedere il telegramma che

| avrete trovato aprendo la porta del camion in Algeria),
| subito depo vi vedrete inseguire un gruppo di Nazist, gli

stessi che hanno rapito Trottier. Tentate di tagliare loro
la strada cosi da provocare un incidente. Soccorrete
Trottier e ditegli che voi gli avete salvato la vita.

. Chiedetegli poi della Pietra del Sole e lui vi dira che I'ha
| gellata via. Fatevi dire dove ¢ fatevelo scrivere sul

telegramma che gli avete mostrato. Cercate per le vie
della citta la zona dove Troftier ha buttato |a Pietra del
Sole e guardate nei tombini. Dopo averla trovata,
tornate all'Hotel e usate i Taxi; dirigetevi all'Isola di
Tera. Una volta arrlvati, andate a sinistra e prendete il
sentiero verso le montagne. Cercate tra | tre sentieri

* sullo sfondo, un [uogo di scavl. Entrate nella caverna,

andate a sinistra, prendete |a paletta ripiegabile dal
tavolo e apritefa. Troverete un messaggio di Sophia.
Chiudete poi la porta sulla sinistra per aprire una
nlcchia, che contiene un plale su cui dovrete metiere la
Pletra del Sole & usarla come & indicato da Platone nel

. suo libro. Riaprite la porta e usate la paletta con il

cartello che trovate dietro di essa. Richiudetela,

- prendete |a Pietra del Sole e tornate nella stanza

precedente. La porta da cui siete entrati sara crollata.
Usate |a paletta con |a parete per Uscire all’aperto. Una
volta fuori, chiudete la cassa alla vostra destra e
prendete I'ordine sul coperchio. Tornate al porto e date
I'ordirie all'uomo del porto. Chiedetegli di darvi il
pallone-sonda e lo otlerrele, prendete poi Iz rete da
pescatore e usatela su! pallone. Scambiate il cartello
con il grosso cesto e usate anche questo con il pallone.
Tornate al luogo degli scavi, usate lo sfiato di gas
naturale con il tubo dl gomma e guest’ulimo con il
pallone. A guesto punto girate per il mare fino a quando
non trovate 'U-Boat di Kerner. Afterrateci sopra,
godetevi la scenella e entrate nel sommergiblie.
Scendele e andate nella cucina, fatevi un panino con
pane e salame & offritevi di fare la guardia agli
armadietti mentre 1a sentinella va a prepararsi un
panino. Aprite gli armadietti per prendere ia seconda
Pietra di Atlantide e le Istruzioni su come usare un
lancia-torpedo. |l sottomarino carmbiera rotta. Voi
dirigetevi tutto a destra dove il capitano sta
rimproverando due uomini e prendete o straceio rosso
soprd il missile. Andate tutto a sinistra fino alla zona dei
torpedo e usate lo straccio con i cavl. Premets ia leva di
lancio per provocare un bell'incendio. Andate a dastra
fino dove of sono del panni appesi e prendete il filo per
stendere. Andate a destra fing alla zona dei torpedo,
usate le istruzion! per i lancia- torpedo con il pannello di
controllo, usate il filo per stendere con la leva di lancio,
aprite il tubo lancia-torpedo, entrataci e tirate il filo
attaceato alla leva di lancio; in questo (disastroso) modo
uscirete e vi ritroverete a Cnosso. Aprite il labirinto
come nello stile “Team” ed entrateci. |l |abirinto &
strutturato come nello stile “Team” | ma con alcune

| differenze; non si esce dalla stanza di fianco a quella di
| Stemhart. ma bisogna procedere in modo diverso.

Prendete la Pletra del Mondo a Stemhart, poi
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' prendetegli ia selarpa, trovando cosi anche un pettine.
Usate il pettine con il flio e avrete cosi un detector.
Prendetegli il bastone e andate nella stanza del secondo
ascensore (quello dopo la porta che dovrete aprire con le
tre teste), attivatelo come nello stile “Team” e prendete la

. scatola dorata, trovando cosi anche delle perle di

* oricalco. Andate nella stanza di flanco a questa e

| troverete una macchina scavatrice. Usate la vostra
statuetta-batteria nella nicchia della macchina e usate

| l'oricalco nella statua. Attiverste cosli la scavatrice che
aprird un passaggio verso la mappa di Atlantide. Entrate
nel passaggio e raggiungetela. Usate le tre pietre come
nello stile “Team” e aprirete una delle porte. Entrate e
strofinate il detector con |a sciarpa. Dopo aver messo
I'oricalco nella scatola dorata e averla chiusa, usate il
detector nelle due ultime stanze trovate per individuare un
passaggio (nel caso che il detector si scarichi, usatelo di
nuovo con la sciarpa). Usate il pezzo di legno appuntito
con il muro indicato dal detector e troverete una porta,
dietro la quale troverete una metropolitana che vi
condurra ad Atlantide. Prima di usarla, tornate nelle due
stanze di prima. Dovreste trovare uno scheletro. Se lo
guardate scoprirete due perle d oricalco. Usate I'oricaico
nella bocea della faccia della metropolitana per attivarla e
arrivare ad Atlantide.

Questo & sicuramente il percorsa pil corto del goco.
Contattate Trottier come nello stile "Logic” e andate in
Algeria. Interagite con I'inserviente di Omar come nello
stile”Logic”, con I'unica differenza che non dovreie trovare

. 'uomo con il fez rosso perché I'inserviente ne ha gia uno.
Una volta arrivati da Omar troverete Kerner che lo
minaccia. Awicinatevi, insultatelo e menatelo di santa
ragione. Omar vi ringraziera e se ne andra. Prendete la

" mappa ¢ usate il cammello come nello stile “Logic”. Una

| volta arrivati alla zona degli scavl, scendete la solita
scaletta e accendete direttamente il generatore. A questo

punto prendete wtti gli oggetti che trovate, premete il
dipinto dell'oggetto rotondo sulla parete di sinistra e
prendete |a Pletra del Sole. Usateie sulia parete di
destra, ma prima scoprite |l murale come nello stile
“Team” & aprite la porta segreta. Uscite da quest ultima
in modo da essere arestati da una guardia nazista (per
costruzione di buco non autorizzata). Usate ia frusta su
di lui e prendetelo a pugni. Andate verso la scala di
corda sulla sinistra e guardatela: troverete in cima un
pallone-sonda. Dirigetevi & nord verso Creta.

Una volta arrivati cercate la seconda pietra come nello
stile “Team” e tornate ad usarla assieme alla prima con
il piedistallo di pietra per aprire il labirinto.

Uscira una guardia dalla porta segreta. Voi menatela e
entrate. Anche qui il labirinto nella prima parte & uguale,
tranne per il fatto che Sternhart avra solo il bastone con
s& e non uscirete da nessuna delle altre porte trovate
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negli altri due stili.

Una volta preso I'oricalco e la scatola dorata nella
stanza del secondo ascensore, tomate indietro € cercate
una stanza con una porta di pietra (dovrebbe essere
adiacente alla stanza con 12 statua); spingstela alcune
volte e la aprirete.

Entrate e usate la frusta con la punta di pletra al centro
verso I'alto. Entrate nella porta di fronte a vol per entrare
in una stanza con due lastre di pletra. Olirepassate la
porta dietro 1a quale stanno parlando le due guardie
naziste e nascondetevi dietro |a lastra sulla destra,
aspettando che armvi la guardia.

Quando si trova davanti alla lastra, spingeteia e
travolgetelo. Menate |a guardia rimasta e entrate nella
porta che era guardata dal Nazista: vi ritroverete ad un
bivio. Picchiate tutti | Nazisti che trovate nella zona
compresa tra le prime due porte da sinistra e poi andate
nella penultima porta.

Entrate e picchiate tuttl quelli che trovate sulla vostra
strada fino ad arrivare in una stanza dove vi troverete su
una zona sopraelevata rispetto ad un nazista sotto di vol.
Premete |a punta alla vostra destra che cadra sulla testa
del beneamato nazista.

Tomnate indietro fino al bivio & prendete 'uitima porta &
destra. Prendete |a stalattite (estraendola dal macilento
corpo della guardia) e andate a destra.

Troverete un altro bivio; entrate nella porta a destra, oltre
la quale si trova un gros50 Masso sferlco.

Usate il pezzo di legno appuntito con questo masso e vi

| ritroverete bloceati da un’uscita.

Passate dall’altra parte e troverete un grosso
energumeno ubriaco che vi chiedera di nominargh una
canzone. Nel caso non gli piaccia, scappate verso la
porta a destra e tomerete al bivio di prima,

Usate la stalattite con il masso che blocca I'ingresso, il
quale rotolera fino a schiacclare il povero ubriacone!
Andate sul luogo del delitto e guardate in tasca al
nazista. Troverete un detector e dell'oricalco.

Tomate alle stanze del primo bivio e usate Il detector
fino a quando non puntera verso una direzione. Usate la
frusta con il punto indicato dal detector e libererete

' Sophia, la quale vi dara la Pletra del Mondo.

Ternate dal grosso energumeno e entrate nella porta a
cui era di guardia. Troverete |a mappa di Atlantide.
Usate le pletre nel solito modo, per aprire una porta che
vi condurra ad una terrazza sul mare con una grossa
bussola. Guardatela e saprete che dovrete dirigenvi versa
I'Isola di Thera. Andate verso l'uscita del labirinto &
dirigetevi 1.

Quando sarete arrivatl, andate verso le montagne,
dicendo a Sophia che andate a vedere se trovate un
qualche segna dei passaggio dei nazisti. Cercate il luogo
degli seavl come nello stile “Logic” e prendete il set per
riparare le gomme. Tomate al porto e leggete il Dialogo
di Platone alla pagina dove voi spiega I'uso delle Pietre
di Atlantide. Nei primo paragrafo leggete la prima
distanza e dividete per dieci. Considerate |a posizione al
contrario, quindi invertite | punti cardinali. Parlate con il
comandante del battello nel porto e ditegli che volete
trovare Atlantide, comunicandogli la distanza € la
posizione che avrete trovato. Una volta giunti sul posta, il
comandante vi dara alcune informazioni sulla tuta da
palombaro. Aprite il cassettone sulla destra per travarla.
Usate i set per riparare le gomme con quest’ultima e
nfine usate 'interruttore sulla sinistra del compressore.
indossate Ia tuta e passate a controllare Sophia. Usate
I'argano con Indy & calatelo in mare. Adesso scomeatevi
{(Verbo Registrato a esclusivo utilizzo dl WEC] la
sequenza animata. Quando sara finita, cercate
velocemente in tutte le prese d'aria 'entrata per
Atlantide, prima di morire soffocatil

Una volta trovato ingresso di Atlantide, vi troverete in
una locazione buia. Usate il trucchetto deseritto prima e
cercate una scala sulla sinistra. Prendetela, camminate
verso destra, e usatela con la parete inclinata e salite.
Aprite |a scatola di pietra sulla sinistra e usate I'oricalca
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con il perno di metallo. Scoprirete che in reaita & una
torcia che vi lluminera sul da farsi (Ah! Ahl). Usate le tre
pietre con il pledistallo di pietra € allineatele
esattamente al contrario dell’ultima volta che le avete

~ usate. Usate |'oricalco con |a bocea delta statua che si

| sara aperta per aprire |a porta che vi condurra al primo
anello di Atlantide (prima di entrare, prendete |e tre

| pietre e |a seala che vi serviranno dopo). Questa zona &

~ unlahirinto le cui stanze cambianc locazione da partita &
partita; descriverd |e stanze piu importanti ai fini del

" gioco.

| -Stanze con le grate. In alcune stanze troverete delle

| grate di ventilazione che possonc essere aperte per
giungere in altre stanze. Due di queste vi fanno

| raggiungere la stanza dove & rinchiusa Sophia, ma non

" potete entrarvi. Cercate di entrare nella grata pil vicina
alla statua di pletra che ¢’ nella stanza e usate

* I'oricalco nella statua, cosi da schiacciare la guardia che
stava davant| alia poria della cella di Sophia. Un'altra di

. ‘queste grate vi fara raggiungere una stanza segreta in

| cui @ tenuta una figurina a forma di serpente come

| quella trovata in Islanda.

Dovrete usaria per aprire il portale che vi da 'accesso

. al sacondo anello. infine un'altra di queste grate vi fara

| raggiungere quella zona dell'anello in alto a destra

1| inaccessibile per un crollo.

\ -La Stanza della Macchina. In questa stanza troverste

=~ una fabbrica di perle di oricalco. Per utilizzarla, dovrete

| riempire il boccale trovato nella Stanza della Statua con

~ |a lava nella Stanza della Lava e usarla nel calderone

. posto in cima alla macchina. Prima perd dovrete ripararla

* usando |z rotella di bronzo a raggi che avrete trovato in

. una delle stanze che contengono parti di robot. Quando

| avrete finito, toglietela.

. -La Stanza della Lava. in questa stanza troverete una

. grossa fontana di lava. Per tiemplre il boceale di pletra

" della Stanza della Statua, mettetelo sul piedistalio
usate la testa della statua che avrete trovato nella
Stanza della Statua pidl piccola con il buco sopra il

- piedistallo.

" -La Stanza della Statua. In questa stanza troverete il

. boccale da riempire con la lava per farvi un po’ di perle di
oricalco. Per prenderlo, usate la scala con il buco che vi -
impedisce di andare verso la statua, cosi da passare €
poter prendere il boccale.

-La Stanza della Statua pii piccola. Nel gioco questa
stanza & segnata come stanza semplice, ma in realta

* dentro ¢’é una piccola statua a forma di pesce con la
testa di toro. Prendete la testa che fungera da rubinetto
nella Stanza della Lava.

. -La Stanza del Granchi. Qui dovrete catlurame un
granchio usando la gabbia toracica che avrete trovalo in
una delle due lccazioni della Metropolitana con |2 razione

~ oftenuta picchiando un Nazista (Eh, sil) di quelli che
girano per il labirinto.

-La Stanza del Portale. Per aprire il pertale che si trova in

. questa stanza, dovrete avere la scultura a forma di

~ anguilla, che userete con una perla di oricalco per faric
diventare un fomelio portatile cosi caldo che
prosciughera tutta I'acqua dalla piscina. A questo punto

. potrete usare una perla nella bocca della statua a forma

. di pesce per riuscire ad aprire il portale. Una volta
aperto, accederete alla stanza dove @ tenuta prigioniera
Sophia e all'ingresso per il secondo anelle,

-La Metropolitana. In una delle lacazioni con guesto
nome, troverete una carrozza con uno scheletro a cui
prenderete | cassa toracica.

-La Stanza della cella di Sophia.

* Dopo aver tramortito la guardia come descritto
precedentemente, per liberare Sophia dovrete darle
un'asta di pietra e aprire il portale. Ditele poi di usare

© I’asta per tenere su la porta della gabbia. ATTENZIONE:

\ potrete aprire |a portz della gabbia solo dopo che avrete

| aperto il portale per il secondo anello & aver utilizzato la

" Scavatrice. Prendete la parte della Statua che vi servira

& per aprire il portale.

* -La Zona del Canale. Una volta aperfo il primo portale,

. dovrete recanvi qui per raggiungere 1l portale del secando
anello. Ricordatevi di prendere tutte le rotelle
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- meccaniche prima di andarci. Nella prima stanza di

| gquesto canale, roverate Un motoscafo a forma di

| granchio che attiverete con l'oricalce. Dirigetevi verso
| una delle grate & usate una delle ire Pietre di Atlantide

per aprirla. Andate avanti per le stanze fino & quando non
trovate una stanza dentro la quale si trova un aftrc pezzo

| dl macchinarlo. Prondetelo e cercate fa poria che i fard

raggiungere il secondo Portale.

-l S8econdo Portale. Aprite il partello deila statua che
tiene ferma la porta e guardateci dentro. Inserite
nell'ordine: il volante di bronzo al centro, Iz parte di
pletra sopra il volante, {2 mezzaluna di bronzo in verticale
Su una dei due lati della macchina e la rotellina di bronzo

¢ su uno dei pemi restanti. Prima di inserire 'oricalco nella

bocea della parte di pietra del macchinario, usate la
catena In prima piano con I'anello della porta e usate
I"altro capo della catena con if braccio destro della

| statua. Guargate I'interno della statua ¢ inserite I'oricaico

nella bocca della parte di pietra. Ripetete |'operazione
usando la rotella con il pemo che non avete ancora usato
g ripetete I'operazione spostando la mezzaluna dall'altra
parte, dopo alcuni tentativi, il braccio destro della statua

| dovrebbe muoversi e aprire finalmente il portale.
| Prendete |'asta dli pletra che teneva fermo il portale ed
| entrate nel secondo anello. Una volta entrati, guardate in

tutte Ia porte fino a quando non frovate una stanza piena
di scheletri e con una piscina di lava {(magari fatevi una
nuotatinal). Andate tutto a sinistra & troverete In una

' nicchia uno scettro di pletra, prendetelo e usgite.

Continuate ad esplorare fino a che non trovate una

| stanza con una grossa escavatrice. Usate lo scetto e
- I'asta di pietra con le tre fessure sulla sinistra. Per

| utilizzare tutte e tre le leve, dovrete semplicemente

' spostare I'asta di pietra altemendola in due delle fre

fessure. Settate tutte e tre le leve in avanti e mettete una

| -perla di oricalco nella bocea sulla vostra destra e farete

muovere la scavatrice. Una volta In movimento,
manavrate le leve fino a quande non noterete che |a

. scavatrice si girera su se stessa e scaverd un tunnel per
' raggiungere il terzo anello di Atlantlde. Tomate indietro &
| liberare Sophia e ritornate nel seconde anello. Ad un

certo punto lej sentira |2 presenza di Nur-Ab-Sal & andra
verso la stanza con la lava. Lei sara posseduta dallo
spirita di Nur-Ab-Sal. Vol chiedetele di guardare |a collana

| e usate I'oricalco con essa. La collana diventera caida. A

questo punto usate |a scatoletta dorata con ia collana e
buttatela via. Uscite dalla stanza e proseguite fino al

* buco scavato dalla macchina. Entrate e raggiungete
' I'entrata sul fondo del baratro. Vi ritroverete in un
| labirinto molto semplice, mentre girovagate guardste il

murale rappresentante |a tre Pistre di Atlantide &

| segnatevi la combinazione della luna plena, del sole dl

mezogiorno e del vuleane. Una volta arrivati alla zona
degli esagoni di lava, dovrele giocare ad una specie di

| “Dama Cinese” per riuscire a passare dall'altra parte e

. scendere cosi la lunga scala che vi portera alllinterno del
| Colosso di Atlantide. Una volta all'interno, mettete le tre
| Pietre sul piedistallo apposito e allineatele come

descritto dal murale nel labirinto.

Avrete acceso il colosso e anche I'ira dei nazisti, tra cui
Kerner & Ubermann, che naturalmente vorranno essere i
primi ad usare la macchina. Il primo ad usarla sara
Kerner, ma voi fate un'chigzione riguardo il numero delle

| perle da usare e dite di dividere il numera per 10, a

causa dell'srrore di logica fatto da Platone. Vedrete cosi

| Kermner wasformarsi in un bel Toro Nano e cadere giu dal

baratro.
Dopodiché Ubermann vorra testare su di voi la

. macchina, ma voi tentate di spaventarlo, acciando di
| distruggerlo se diventerete un dio, quindi di guardarsi

bene dal farvi testare la macchina e avanti di questo

| passo. Lui si convincera che voi gli dite questo di

propasito per entrare per primi nella macchina, cosi
testerd su lul stesso la macchina, trasformandosi in un
bel fantasmino verde che vaghera per il colosso, fino a
scoppiare, e con lui si distruggera tutta Atlantide. A

| questo punto spupillatevi |z sequenza animata e Ia fine

del gioco, a mio parere banale e scarsa per un gioco di

' questo calibro.
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BLASTER 9006
LIGHT VG 302
Microswitch e
Monitor luminoso

TURBOSTICK VG 550 ; ‘ |
per Niniendo e Sequ : per Nintendo e Sega

GUN '\

Commodore,. /.
Nintendo, ]
Seqo - V6 27

SUPER DECKJOY VG 500 § 281N, 291MS ==

. pROLUNGA
o JovsTick
AT

’ BIGIOYPC
SUPREME 'vam

i © Hre
- R :

Microswitch

Potrete giocare con ogni gioco su qualsiasi console, usando “I MAGNIFICI MARPES”,

nati per farvi ottenere il meglio dalla vostra cartuccia preferita !1!

/HHRPE§ i - Prelaenli
NALONE INTERYAEI Y

ELETTRONICA MARPES s.r.l. M ')
FORNITORE UFFICIALE DEI W Via Montedoro, 77 - B0059 Torre del Greco (Na) :

i

ENDITORI DI SUCCESSO Tel, 081/8821044 pbx - Fax 081/8829113- Infernational Phone - 39/818821679
ARPES, MINTENDO, SEGA, ATARl, COMMODORE e tutti gli oliri marchi cituli sone march: ragistrati di propristd degli avent] diritie
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La frase del mese é: Le vacche
morte non muggiscono!
Questa frase é stata pronuncia-
ta con 'unico scopo di aumen-
tare il bagaglio culturale di voi
lettori e fare in modo che non
cada in disuso e di conseguen-
za dimenticata. Se anche voi
avete qualche frase che vorre-
ste tramandare di generazione
in generazione, non esitate a
spedirmela, e se siete particolarmente fortunati
potrete anche vederla pubblicata. Ma veniamo al
dungue:finalmente incominciano ad arrivare le
vostre missive recanti i punteggi che avete
realizzato sulla vostra poderosa console portatl-
le. Stavo cominclando a pensare che la rubrica
divertimento portatile la leggessero soltanto in
due. A mio avviso, ogm‘ mese che passa la trova
sempre piu bella ed 5

questa é solo una mia idea, nel caso mi sbaghas-
si e a voi il divertimento portatile facesse sempre
piti schifo di mese In mese, non esitate a scriver-
mi anche per questo. In poche parole SCRIVETE
vivoglio sentire partecipi, partenopeie portatori.
Il nuovo indirizzo é sempre lo stesso, cioé:

DIVERTIMENTOQ PORTATILE
C+VG - GRUPPO EDITORIALE JACKSON
VIA GORKI, 69 - 20092 CINISELLO B. (MI)

GIOVANNI “THE MANAGER” PAPANDREA
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campione olimpionico.
L’ambientazione del gioco
8 futuristica e lo scrolling
multidirezionale. Per
eliminare le creature ostili
che popolano il mondo di
Blade, si passono usare
due armi. Una & il coltellino
laser che affetta | nemici a
distanza rawvicinata e
I"altra & il cannone inserito
nel braccio bionico che &
ottimale per spappolare i
nemici sulla lunga
distanza. Un alieno
disintegrato con molta
probabilita rilascera un
ricchissimo bonus sferico
che si andra a sommare
agli altri raccolti. Quando
avrete raggiunto una cifra
sufficientemente elevata,
potrete entrare in un
negozio messo da qualche
parte nel livello corrente e
I fare manbassa di
armamenti supplementari
di varia natura e azione.
Alla fine di ogni livello
affronterete il salito
mostrone: ammazzatelo e
andrete avanti.
Riassumendo: grafica
dettagliata e ben colorata,
sonoro nei limiti della
norma e giocabilita nella
media. Praticamente un
gioco “onesto”.
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AYRTON
SENNA'S SUPER

MONACO GP It
GAME GEAR

Arieccolo, Senna & tarnato
sui vostri monitor come
protagonista di un altro
videogioco di corse.

Come impostazione di
gioco, questo ASSMGP!l &
malto simile al suo
predecessore e le sue
credenziali sono:
possibilita di comrere su un
qualsiasi circuito del
mondo con |'opzione
allenamento e possibilita
di partecipare al mondiale.
In entrambi | modi, sia
allenamento che
competizione, e possibile -
prima di Iniziare a correre -
madificare la macchina a
proprio piacimento,
cambiando: |'assetto, le
gomme, la trasmissione e
il cambio. In allenamento
potrete fare pratica sui vari
circuiti e trovare |"assetto

| mR-COMPE
=COHE

ottimale della macchina e
dopo, quando vi sentirete
prontl, incomincerete Il

mondiale sfidando
direttamente quello che le
masse si ostinano a
definire campione, ciog
Ayrton Senna.
Graficamente il gioco &
carino, lo scaling della
pista e abbastanza
convincente. |l sonore alle
volte risulta stridulo e
infine la glocabilita &

PAPERBOY

GRAME GEAR

Il ragazzo che tira | glomall
sta per fare la sua =
baldanzosa apparizione
anche sul nanuscolo
monitorino a colori del
Game Gear: & un gioco che
all'epoca destd molto
interesse.

SPEEDBALL 2

GAME BOY

Quello che secondo |
Bitmap Brothers sara lo
sport del future. Noi non ci
crediamo, ma comunque
resta il fatto che & un bel
gioco.

XENON 2

GAME BOY

Questo 2 il gioco che rese
definitivamente famosi i
Bitmap Brothers. Une
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GRAFICA 82
T
LONGEVITA" 72
b e
GIOCABILITA 72
B o v oo

GLOBALE 74

sufficente. Un gioco
consigliato a tutti gli
appassionati di Formula 1
(come me - Nuke)

spara e fuggi senza
precedenti che fece
sognare tuttl gli amighisti
incalliti.

BASEBALL
HEROES

LYNX

Un altro gioco sportivo per
il Lynx si sta per
aggiungere alla lista. Una
struttura di gioco
all'avanguardia e tanta

grafica carina sono le sue
credenziali.

BATTLE SHIP
GAME BOY

€hi di voi non ha mai
giocato a batiaglia navale
sui banchi di scuola? Tra
un po’ potrete giocarci
anche sotto!

ROBIN HOOD
GAMSE BOY
L'ennesimo Tie-in
cinematografico per il
Game Boy. Come Sara?
All'apparenza carinp, ma
aspettate che ci metia le
mani sopra e dopo ve lo
dico! Per ora pazientate!
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CLASSIFICHE
SCARROZZABILI

DIAVOERIE PURTATILI Grandi cambiamenti nella
classifica, il record di 397640

pts, ottenuto il mese scorso da
AndreaMaurosu SonicperGame
Gear & stato completamente
frantumato da: Sapori Gabriele
con1.043.300pts- 34vite- alui
valapalmadellavittoriadiguesto
mese, nonche 1 nostri
complimenti. Bravo Gabriele
continua cosi!
(Ricordoatuttii lettori, affezionati
omeno che possano essere, che
se non mi spediscono i loro
punteggi, col piffero che pubblico
il foro nomi - Nuke).

L'ARCOBALENO |

 Sega Megadrive| Game Boy | Game Gear | NINTENDO
italiano con Sonice 2pad | italiano con Tetris | americano con Sonic | italiano con gioco e 2 pad

~ 359.000 | 159.000 299.000 169.000

3 giapponese con scart ¢ Sonic|  giochi a partire da: sintonizzatore TV Pal | adattatore per giochi USA

299.000 | 39.000 220.000 55.000

' Famicom |Super Nes|Super NNTENDO| NEO GEO |

japan conscarte 2pad | americano con scart italiano PAL ufficiale con un joistick

2 vad ¢ Super Mario 4 | €on pad e Super Mario 4
450.000 |“455"000 | 399.000 = 599-000

compravendita |  cuorcusajapen | adansmore cwrousa jpen | COMPpravendita

giochiusati | 40.000 | 50.000 | giochi usat
via Cassia, 6¢ (Ponte Milvio) - ROMA - tel. 33.33.486
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...Un sogno da gioco
b ...Una favola di realta
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S ——

RANI O

6 PESO TOTALE CON HDD SOLO 3KG

R =S z

0CO | ® FAX® MODEM |

STAZIQNE 1

Ma. S. E.

o : 2 z e - BB ! Via San Romano
O Distributore esclusivista ITALIAQ | JEIly © 257

AR 44100 Fervara
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[ ABRUZZO/MOLISE: i

MaS.E -vinS. Romano, 75 - Tel 0532/747B00

[ BASILICATA: §

LA VIDEOTECA - via Giavanni ¥XIII, 207 - Bitonte (BA) - T¢'. 080,/9514109
CALABRIA: ]

Ma. 5. E. -vio s. Romano, 75 - Femore - Tel. 0532 /767800

[ CAMPANIA: §

LA VIDEQTECA - vic Giovanri XL, 207 - Bitonto (BA) - Tal. 080,/9514109

[ EMILIA ROMAGNA: k

MASTER MUSIC DI BECCATI LUCA - via Corducci, 1 3/A - Coppora (FE) - Tel.
0532 /882022 = SABATELLI G. - via Girdini Nord, 77 - Formigene (MO) - Tel.
059/557732  TEDALDI - via Farini, 177 -5. Pielro (RA) -Tel, 0544 ,/551008

[TAzZio: §

ODIS s.c). - Pzza 5. M. Ausiiignice, 23 - Romo - Tel. 06,/7016436 » L'ANGDLD
DEL COMPUTER - via Delle Cove Nuove Civitavecdiia (RM) - Tel. 0766,/35352 «
INTEL DATA DI DI BUCI €. - via cosiling, 434 - Roma - Tel. 08/2411671 «
PUBLIQUASAR - vio Mentacenvialto, 203 - Roma - Tel. 06,/8126419 - AMICO
COMPUTER - via Raberio Malaresta, 81 - Roma - Tel. 06,/272472 « GEMAR 5.1,
-vin Covollegger, 65 - Romo - Tel. 06,/634300 = KEY BIT ELETTRONICA - via
Ciokri, 8710 - Lutina - Tel. 0773,/489551 = INFORMATICA SERVICE - vin Parfo
Neroriano, 16 - Anzia (RM) - Tel. 06,/9830230 ® ODIS 5.11. - Pzzo Pontalungo,
3- Romo - Tel. 08,/7016436 » COMPUTER ART - vio Don Luigi Morosini, 11,/A-
Civitavecdhio (RM) - Tel. 07617599130 » R.CE. ROMANA COMPONENTI
ELETTRONICI - Fzza Dei Gerani - Romo - Tel. 06,/282949 = S.LM. DI GNOCCHI
M. TERESA - vio Empolitona 173 - Tivoli (RM) - Tel. 0774,/292998 » GARZOLI
LUCIAND - via Yol Sangro, 25 - Romo - Tel. 06,/8125111 = VIDED TAPE
CENTER s.-.. - via Tripalitanic, 191 - Tel. 04,/86208174 = LUIGI GIGLIO & C.
s.n.c. - via Vifruio, 282 - Formin (UT) - Tel. 0771 /771511 » ELIOPOLIS s.r.L. -
Pzzo Conce 0'Oro, 25 - Roma - Tel. 06,/3640012 « COMPUTER SERVICE - vio
Mocchiovell, 58 - Roma - Tel. 06/736322 « PIX COMPUTER s.cl. - via .
0'Ovidio &,/C - Roma - Tel. 06,/86801854 » ROCCHI IIVO - via G. Boldini,
14/M - Adlla (RM) - Tel. 08,/52360732 « DATA FIGEST - P.zz0 Rio De Janeiro -
Roma - Tel. 06,/272422 » GRUPPO VIDEOGIOCANDO - viole Della Provindie, 19
- Romo - lel. 06,/4270680 « GRUPPO VIDEQBIOCANDO - vio Cosol De Pozzi,
133 - Roma- Tel. 06 /4270880 » GRUPPO VIDEOGIOCANDO - cic.ne Dsfiense,
188 - Roma- Tel. 06,/5122037 » GRUPPO YIDEOGIOCANDO - via Zomper, 50

Roma - Tel. 06,/4388569 » GRUPPO VIDEOGIOCANDO - vio Boldo Degli
Ubeldi, 21 - Roma - Tel. 06,/4270880 ® MASTER DISTRIBUZIONE s.1. - vin Del
Camaccio 12,/14 - Roma - Tel. 06,/4270880
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[ LIGURIA: ]

SYSTEMA - vio Assorotfi, 56 - Ganovo- Tel. 010,/814894
[ LOMBARDIA: §

Siomo presenti nei cenfri EXPERT & siomo presenti nei centri COECO » Bit §4
HOME COMPUTER s.0us. - via tclia, 4 - Monzo (WI) - Tel. 039 /320913 = DATA-
MATION st - via Ombroni, 7 - Milono - Tel, 02,/29518954 = RADIOTELE-
VISIONE CARRARA - vio C. Botisi, 10 - Sondrio - Tel. 0342,/512302 « COECO
ELETTROD. SOC. COOP. - viole Dei Lovaratori 8,10 - Buccinosco (M) - Tel
02/4B842717 * PERGIOCO - vin S. Prospero, 4 - Milono - Tel. 02/867811

[ PIEMONTE: §

Sigmo presenti nei centri EXPERT » ROSSI COMPUTER - c.s0 Nizza, 42 - (unec -
Tel. 0171,/603143 » SOFTEL - vie Nizza, 45/F - Toino - Tel. 011 /6650962 «
PLAY GAME SHOP - vio C. Alberto, 39,/E- Torino- Tel. 011,/8127567 o K. £.6.-
vin Gerizia, 42 - Novaro - Tel. 0321 /601882

[ SARDEGNA: [

COMPUTERS POINT - via Govero, 21,/8/C - Caglori- Tel. 070,/41609 » WALTER
VECERE- vio Dslo, 11 - Cogliori - Tel. 070,/488963

[ sic1LIA: ]

MEGACOMP - via Luigi Sturza, 73 - Agrigento - Tel. 0922,/402155 = IL NANO
VERDE - vig Bentivegna, &5 - Falermo - Tel. 091/320779 = VALENTI
DISTRIBUZIONE s.a.5. - via F. Mozoro, 3 - Tel. 091/320779

[ TOSCANA: b

CENTRQ INFORMATICA - via Fli Carvi, 23,/25 - Firenze - Tel. 055/8316108 «
ELECTRONIC DREAMS - via Donte, 77 - Pontedera (P1) - Tel. 0587 /52063 =
NEW COMPUTER SERVICE 2 - vio Dello Cemala, 17/C - Firanze - Tel
055/486753 » VIDEOFUTURD PRATO s.). - Vials Montagrapoa, 5 - Prato (FI)
<Tel. 0574/593793

[ TRENTINO ALTO ADIGE: §

ELETTRO POINT - vio Oberziner, 5 - Trento - Tel. 0441 /826287
[ UMBRIA: ]

WARE 5.n.c. - via R. Luxenburg - Girrd Costello (PG - Tel. 075,/8511378 » ELEF
TRODATA DI GIGLIONI G. & C. - Shado Comuncle 5. Marco, 37 /E - 5. Marco
(PG) - Tel. 075,/44045

[ VENETO; §

COMPUTER POINT - vio Romo, £3 - Podovo - Tel. 049 /854471 » SIDESTREET
DI PIOVESAN D. - vic 5. D'Acuisto, 8 - Mantebelluna (TV) - Tel. 0423,/300728

KEY - COmP

4+ .. Un sogno da gioco
2’ ..Una favola di realta
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SPECIALE FIERA

di Maurizio Miccoli

Il nostro famelico inviato si aspettava una serie di
festeggiamenti pantagruelici per il doppio anniver-
sario, ma si é dovuto accontentare di un semplice
buffet... in compenso si é gustato una scorpacciata
di nuovissimi coin-op provenienti direttamente dal
pianeta JAMMA!

Roma - Sara che sono un Inguarlbile romantico,
sara che mi piace sempre piil il mestiere di giorna-
lista, ma ancora adesso riesco a divertirmi e a
gustare particolarl nuovi ed interessanti anche in
queste fiere, in cui so gia cosa mi aspeita, essendo
in contatto diretto con gil operatori del settore.

3 og ANNIVERSARIO Addirittura grazie ai miei poteri ESP, di cui vi ho gia
parlato, avevo gia visto tutte le novita esposte alla

pil importante fiera del settore, la giapponese

SAm JAMMA di Tokio, che quest’anno é stata anticipata
alla fine di agosto.Raglon per cui la mia agenda era

UGUALE 20° ENADA o oo e mportatl in it
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E VISTO CHE LA
GINNASTICA FA
BENE...

Come andate a quadricipiti, ragazzi?
Se ancora non ve li siete rinforzati con
il “cross” della Sega, potrete colmare
questa vostra carenza muscolare con
I'ultimo gioco di moto della Namco,
Suzuka 8 Hours.

La pista di Suzuka la conoscono tutti -
penso sia stata la pia utilizzata per le
simulazioni di guida -, ma se
pensavata che fosse impegnativa
percorrendola con una Formula 1, non
immaginaté nemmeno cosa v'aspetti
in mota!

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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ARCAL

Anche la normale serpentina iniziale,
per la quale era sufficiente un leggero
giogo di volante, qui si trasforma in
una “piega” dietro I'altral E la “U"? E
la “chicane” finale? Dovete solo
provarle, poi mi saprete dire...

Se poi vi arrabbiavate quando vi
facevano “saltare” in Final Lap, in
S8H sicuramente scatenerete
furibonde risse, visto che basta il
minimo contatto con le altre moto per
finire a gambe levate.

Infine anche con S8H c¢'é spazio per il
pubblico: infatti la Namco
commercializza anche un modulo con
quattro “moto” che dispone di un
megapannello centrale, con un
monitor che segue la gara in tempo
reale grazie ad aloune postazioni
fisse dislocate lungo il circuito, alle
riprese riguardanti il giocatore in
prima pasizione e ad alcune
statistiche e curiosita dei concorrenti
e della pistal A fianco del monitor
abbiamo poi alcuni led che indicano
le posizioni in gara dei partecipanti, il
giro che stanno percorrendo e il
tempo rimanente a loro disposizione.

091
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“GUARDA CHE BELLO!
SEMBRA IL GI0CO CHE

HO A CASA...”

Sissignari, prossimamente questa
diventera una frase ricorrente in sala
giochi: la Sega infatti ha deciso di
avviare un esperimento, per il
momento soltanto in Italia, Spagna e
Portogallo, immettendo sul mercato il
Mega Play Kit, che, sulla falsariga
del Neo Geo, permettera di scegliere
tra quattro giochi del Megadrive. Le
cartucce dei due sistemi ovviamente
non saranno compatibili. All’'Enada
era presente solo un prototipo nello
stand della Gecas ed & inutile dirvi

S B

che il primo prescelito & stato Senic...
Pensare che una volta si valutavano i
giochi casalinghi per la fedelta della
conversione dagli omonimi coin-op...

http :/fivww.old-computer-mags.com/
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E 1n edicola
1l programma
piu potente

e facile
per vincere!
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MO’ PRENDO IL
BAZOOKA E
Cl PENSO 10...

| coin-op di cui parlare sono
ancara molti, per cui li
raggrupperd per genere, cosi da
essere piu sintetico. Cominciamo
quindi dai kill ‘em up, cioé quei
giochi in cui bisogna sparare c:
le armi pidl o meno tradizionali,
pistole, fucill
massacrare tonnellate di cattivi.
La Konami presentava Lethal
Enforcers, un vero e proprio tiro
al bersaglio dotato di due pistale
con cui dobbiamo avventurarci
nella violenta New York
attraverso sei diversi ambienti: il
tutlo risulta molto realistico
perché il gioco utilizza un’ormai
perfezionata tecnica di
digitalizzazione delle immagini.
Dead Connection della Taito e
un videogioco alla Total Carnage:
ambientato nell’America del
Proibizionismo, offre una grafica
scama, ma una giocabilita da
ia, con i guattro

Philip, James,

Eddie e Gary - impegnati nel

PASSIAMO AL
DIVERTIMENTO
“VERO" ...

Dopo tanto “duro e faticoso lavoro”
facciamo un breve intermezzo con quelle
curiosita divertenti di'cui vi accennavo
nell'introduzicne.

Innanzitutto vi ricordo Speedy Spaghetti,
un macchinario completamente made in
Italy (2 non poteva essere altrimenti, visto
I'argorento!) che sfoma in pachissimi
secondi un appetitoso piatto di spaghetti,
anzi sarebbe pit precise dire di bucatini,
visto che hanno un buchino per
consentire al vapore di cuoceri
perfettamente anche all'intemo. Saranno
disponibili con diversi tipi di salse e vi

massacrare decine di gangster e nel
distruggere ogni oggetto possibile,
nella perenne caccia ad armi e
bonus nascosti.

Ma il pil carino della compagnia
risultava Heated Barrel della Tad,
ambientato nel selvaggio Far West:
sono cingue stage di avwentura tra
indiani e cow boy da affrentare in
compagnia (fino a quattro giocatori
contemporaneamente), in un misto
tra Blood Bros e Gun Smoke.
Carino, divertente e neal

difficile (grazie ai “barili”

“smart bomb" salvavita), con i boss
di fine livello abbastanza
abbordabili.
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assicuro che sono appetitosi
perfettamente al dente. Nello stand della
Sipem oftre ai cabinati della Namco si
poteva trovare un altro giochetto

“altemativo™ della Irem: si tratta di Climber

della Irem, su licenza Leprechaun, in cui

comandiamo con un volante una serie di 7

piani inclinati larghi circa tre centimetri: lo

scopo (un po’ imbecille, ma coinvolgente) &
alzare e abbassare i piani in maniera da far

risalire una biglia da flipper sino a farla
entrare in una fessura posta in alto. Altro

stand particolarmente piacevole da visitare

era quello di Morlacchi, che esponeva 25
perle della sua favolosa collezione di
rarissimi pezzi d'epoca: ne riparleremo il

mese prossimo in occasione di Giokando.

Ultima chicea: il Lasardromo.

E’ entrato in fiera quasi di soppiatto, come

ospite dello stand della Riminigames (che
esponeva le ultime evoluzioni dei suoi

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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mobili: un cabinate semovente, tipo Out
Run, utilizzabile con ogni gioco di guida, &
il Sedicinoni, dotato per I'appunto di un
monitor 16,/9), ma in breve ogni stand &
diventato terreno adatto ad una battaglia
a colpi di fucili al laser.
Semplificando potrei direi che si
tratta di una versione evoluta
del Photon, ormai in declino in
tutto il monde, e il particolare
che salta all'occhio per primo &
I'assenza del casco, che risulita
sempre essere fonte di
innumerevoli problemi di
gestione. E’ possibile effettuare
una moltitudine di giochi diversi,
a squadre o singolarmente e
alla fine per ogni concomente
viene redatta una scheda pit
complessa di un estratto conto
bancario! Ma ne riparleremo. ..

Speedy Spagﬁetﬂ

MENO DI UN MINUTO.

e.‘""-"‘m
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IL PRIMO AMORE NON 51 SCORDA MAL...

Anche il classico genere degli shoot ‘em up, un po’ in declino ultimamente
faceva la sua bella figura tra gli stand della fiera romana: c'eranc infatti almeno
sei “schede” degne di citazione.

Cominciamo da Flying Tiger, ennesima variante del genere della Dooyong,
come al solita discretamente difficoltoso, per passare ai due dormiglioni di
Zing Zing Zip della Tecrno/Allumer, che vengono buttati a forza su due
scalcinati cacciabombardieri, in un’awentura molto colorata, frenetica e veloce.
Invece in Fighter & Attacker deila Namco abbiamo la possibilita di scegliere
addirittura tra 16 diversi tipi di aereo, ognuno dotato di caratteristiche e armi
particolari: ce n'é per tuttl | gusti.

Infine se preferite i videogiochi “esagerati” potete scegliere tra Gunnail della
NMEK, in cui tutto & gigantesco, Explosive Breakar della Kaneko, che, come
indica il nome & carattetizzato da esplosioni gigantesche e megaarmi, e
Dagguun della Toaplan, in cui & indispensabile saper sceglicre I'arma adatta
alle varie situazioni di gioco, tra le guattro a disposizione: personalmente mi
rammenta Truxton...

Mi SPIACE, LA
BENZINA E' FINITA...

Sembra incredibile, ma abbiamo quasi
finite la nostra esplorazione: in questo
box raggrupperd tutti quei giochi che
offrono una variante dei genere fantasy,
anche se non sl pud definifo un fantasy
classico, ad eccezione forse di Pang'
Pom’s della Matro, in cui dobbiamo far
scoppiare un predeterminato numero di
palloncini, alcuni dei quali contengono
banus o cattivus, ehm, volevo dire. ..
awversari, in un certo tempo.

Veloce citazione per due varianti del
platform game, Funky Jet della Mitchell e
Diet GoGo della Data East, che non sono
altro che cloni di Snow Bros e Tumble
Pop. La Capcom continua nei suoi coin-
op “epici” con Warriors of Fats,
ambientato nella tera di ShangLo,
tiranneggiata dal truce Akkila-Orihan;
possiamo scegliere tra ben cingue
personaggi - Abaka, Kassar, Portor,

Subutai e Kadan - e devo ammettere, pur
non essendo un patito del geners, che il
tutto & molto coinvolgente € giocabile.
Nitro Ball della Data East? Si, forse
potevo metterio anche tra gli shoot ‘em
up, ma ad analizzarlo bene risulta un
gioco d'azione molto fantasioso: bisogna
destreggjarsi infatti in cinque ambienti
diversi “giocando” con i nemici da
eliminare come se fossero biglie di un
flipper, per ottenere una quantita di
bonus, vite extra, ecc.

Terminiamo con due “ritomi”: Golden Axe
the Revenge of Death Adder delia Sega,
imperdibile per i fanatici del “babba”, e
Pocket Gal De Luxe della Data East, di
cui ho visto solo un prototipo, senza le
memorie definitive, ma che si presenta
rimodemato graficamente e con qualche
interessante novita di gioco.
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ADESSO SI' CHE CI
DIVERTIAMO, PARTE Il

Ma siamo sicuri che ci divertiamo? [l
signore mi ha detto: “Adesso ti

dubbi sul fatte che sotto sotta siamo
tutti ancora un po' bambini, &
sufficiente che si apposti vicino a
Cracky Crab della Namco e osservi
con che accanimento la gente cerchi

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/

di prendere a martellate i poveri

“spiezzo” in due...” Per fortuna si 5 e
granchietti non appena escono dalle

tratta solo di fare a braccio di ferro: it
sulla scia di Sonic Blast Man, ora @ la 100 t@ne. e

Jaleco che ci prova a trasporre su Mg ctazione per Flippers o,
video questi tipici giochi da Luna Park  Scherzavo, quelli i lascio a Federico
con Arm Champs II. Ci sono ben nove  Yi ricordo solo una specie di doppio
awversari da affrontare e vi assicuro [1PPer, A.G. Soccer Ball, con cui si
che il boss, tale Specks, & tutt"altro effettua una specie di partita di

che un prosciuttino da digerire! pallore.

E se gualcuno avesse ancora dei

MA NON FUNZIONA!

Dopo aver ripassato per la
centesima volta tutti gli stand,
giunto alla chiusura finale
dell’ENADA, domenica pomeriggio,
ormai mi sono deciso ad andare a
pranzare, guando, in un angolino
mi cade I'occhio su un mobile
anonimo a quattro giocatori... lo
stomaco rumoreggia, ma mi
awvicino e scopro che si tratta di
una simulazione 3D del biliardo, in
cui si pud addirittura modificare
I"angole di visuale del tavolo di
gioco. Si chiama Cool Pool della
Catalyna Games, offre guattro
“modi” di gioco (straight pool, 8
ball, 9 ball e strip pool). ma
quando scopro che per giocare &
necessaria la trackball e invece sul
mobile ¢’é solo un joystick che non
risponde alle mie “carezze” la
rabbia e la fame hanno i
sopravvento... so gia che é inutile
chiedera ulteriori delucidazioni,
sicuramente si tratta di una
“piastra” campione giunta
all'ultimo minuto di cui nessuno sa
niente!
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Jackson regala
o Mesi
di informazione
puntiale, aggiornata
¢ professionale.
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Approfittando di questa “B,
offerta irripetibile chi si

pari al 45%. Le riviste
Jackson garantiscono un

abbona ricevera la propria contatto costante con una
rivista preferita per un anno realta t_ecnologica in continua
con il 30% di sconto sul evoluzione.

prezzo di copertina e, in piu, {78 GRUPPO EDITORIALE
altri 3 mesi di :

abbonamento in regalo con IMKSON :
un risparmio complessivo elettronica, informatica, nuove tecnologie.

CAMPAGEGNA ABBION
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BALLIYIARD

SUPER MARIO BROS
LE NOVITA’

Torno a parlare del flipper intestato
al baffuto personaggio dei
videogiochi grazie a Paola "Pioli”
Maldini di Balogna, che insieme a
una richiesta di notizie ci ha inviato
anche una buffa foto del suo flipper
preferito.

Dopo le prediche che vi ho fatto
subire sulla rivincita dei flipper sui
videogiochi non tornerd a infierire;
volevo solo farvi sapere che la
Nintendo ha annunciato il suo
abbandono del settore dei giochi a
gettone per dedicarsi pienamente
allo sviluppo del mercato casalingo -
forse un ulteriore segno che i coinop
non “tirano” piil come una volta? A
ogni modo, rimane aperta la strada
di concedere quaiche licenza, tipo
quella alla Gottlieb appunto per il
flipper di Mario.

Per quanto riguarda quest’ultimo,
eccovi alcuni consigli e strategie che
la Gottlieb stessa ha dato solo a
pochissimi eletti, sotto forma di un
microscopico cartoncino bianco.
Magari molti di questi consigli li
conoscevate gia, ma forse no. Nel
dubbio, io ve li dd tutti. Un
suggerimento ai ragazzi: Super Mario
Bros & |l flipper preferito da tutte (o
quasi) le ragazze... imparare questi
trucchi pud essere moooolto utile!

FUNZIONI SPECIALL:
MULTIBALL: Completando 1, 2, 3 e
4 in sequenza si abilita la buca di
sinistra per il multiball.

SUPER: Completate SUPER tirando
alla rampa verde, poi diventate Super
Mario entrando in una delle due
buche basse.

CHIAVI: Raccogliendo tre gusci di
tartaruga si abilitano tutte e tre le
buche del piano per il Quick Pick.

SEGRETI:
* Bisogna essere Super Mario per
ottenere un Multiball con tre palline.
* |l bersaglio Yoshi accende il
Feather per 5.000.000 di punti.

* |l Video Mode da ben 30.000.000
se Mario corre per tutto il tempo.

* Si pud tirare alla caverna per

riaccendere il Bonus Chance nella
buca di sinistra.

* 1l “conto alla rovescia” di Yoshi
rimane bloccato per tutta la durata
del Multiball.

* Per fare pil punti tentate di
prendere contemporaneamente
chiavi, “SUPER" e Muftiball.

* Durante il Quick Pick se si & Super
Mario si accende il Double.

NEL ROUND...

BOMB: Accesa la miccia, il tiro da
20.000.000 di punti nel piano
superiore rimane acceso per il resto
della partita.

MEGABUMPERS: Tirate al tunnel
numero 3.

YOSHI COUNTDOWN: Colpite il
bersaglio Yoshi nel piano superiore il
pid presto possibile!
EXCLAMATION: Tirate alla salita al
pid presto possibile!

CASTLE EXTRA BALL: Tirate alla
buca sotto al castello girevole.
CAVE: “Stoppate” la pallina con il
flipper sinistro, aspettate che il
punteggio arrivi a 10.000.000 e tirate
subito!

FISH TALES
WILLIAMS

Ecco un vero e proprio “flipper
tampaone”. Come nel casa di Black
Rose della Bally, entrato in
produzione dopo Addams' Family,
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CATCH'EM ALL,

il bisogno di smantellare le
recchiature usate per costruire il
precedente, The Getaway. In
ti casi la produzione procede
unque, anche se un po” a rilento
za tirature eccezionali; a questo
s=rvono | flipper appunto detti
pone”, giochi senza infamia e
nzz lode, da costruire a regime
o in attesa del prossimo
£s50. In questo caso si dovrebbe
are di Dr. Who, realizzato in
ncomitanza con il trentesimo
arniversario del personaggio, noto
= da noi soprattutto per una vecchia
di telefilm tratti da una
manciata della miriade dei racconti a
ntitolati.

Ma torniamo a Fish Tales.
mmanzitutto, come capirete
Z=i"enorme pesce luminoso che
campeggia sulla testata, si occupa
Z=%o sport da noi scarsamente
sopolare della pesca, con un occhio
& riguardo ai suoi aspetti pid

ristici. Per esempio, & famosa
dine dei pescatori ad
aumentare particolari impressionanti
2= loro resoconti di “caccia”, come
@ lunghezza e il peso dei pesci
z=nurati, E qui ci viene in aiuto lo
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S0 al
a bella mi

“Stretch the Truth” (letteraimente
Allunga la Verita), che qui si riferisce
alla lunghezza reale dei pesci presi e
al bonus: entrambi - bonus e
lunghezza del pesce nei racconti -
possono essere moltiplicat| X2, X3 o
addirittura X5!

Il mulinello della canna da pesca
serve per raccogliere le palline e
lanciarle nel Multiball, pid o meno allo
stesso modo di come si lancia I'amo;
& inoltre necessario completare la
parola “LIE" (bugia), riferita
all’elemento immancabile nei racconti
di ogni buon pescatore!

Non manca il Video Mode, dove
dovete letteralmente “silurare”
motoscafi @ moto d'acqua che
turbano la quiete del laghetto su cui
vi trovate. Un flipper molto divertente
anche se non si & pescatori: e niente
vi impedisce di ingigantire X2 o0 X3
anche il vostro record personale...

N with amazing new

BAI.iLIGATOR

See

FEATUREGRAM
on other side
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Out di

vete gia letto di

Eurodisneyland su Topoline,

Panorama, Novella 2000,
Rakam, Dolly, Ultra, King, Il Corriere
delia Sera, Cucina Oggi, Zozzo Mese
e persine su CVG. Ma allora, perché
continuiamo ad assillarvi?

Beh, i motivi sono tanti - a partire
dal fatto che finalmente siamo
andati a visitarla e siamo riusciti a
scattare gqualche fote un minimo
originale, benché sia impossibile
fotografare I'intemo di moltissime
attrazioni - ma soprattutto perché

http:/Awww.old-computer-mags.com/

"wépmmrafagnaasumd;sneytandcmwmm to
'Wmmmﬁ?ﬂaiswdmpmmodﬁ,mh&pem
questo mese ci riporterd nel gigaparco dl diverti]

francese di Marne ia Valleé, visitare tutte le attmdmlsmndo
‘'ottica decisamente partm:m... ;

abbiamo pensato che nessuno ha
ancora parlato delle avanzatissime
tecnologie impiegate nel parco e dei
tecnici che vi lavorano. Tutto
sommato, se quando abbiamo
parlato di effetti speciali
cinematografici ¢l hanno scritto
centinaia di persone che volevano
diventare “effettisti”, perch& non
potreste voler diventare realizzator
di giostre superspettacolari?
Cominciamo con un esempio facile
facile. La Casa Infestata di
Eurodisneyland, che dall’esterno

sembra una comune villa
abbandonata, racchiude al suo
interno una miriade di strutture ad
altissima tecnologia che farebbero
invidia anche a Steven Spielberg. Nei
suoi tunnel sotterranei percorsi da
specialissimi seggiolini semoventi si
puo incontrare un banchetto di
fantasmi (in realta ologrammi, cioé
immagini tridimensionali realizzate
con I'impiego di laser), quadri che
cambiano aspetto grazie a intelligenti
effetti ottici, pezzi d'arredamento

La Casa del Fantasmi di
Euredisneyland.

Ecco I'lrrequisto ospite
(robotizzato) delia grotta che si
trova sotto il castello della

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/



ti che sfruttano proprio le
ecnologie utilizzate in certi
cinematografici e busti di
o che cantano impiegando un
a di proiezione di immagini
nate semplice quanto efficace.
do - attraverso il cimitero,
iente - ¢i si rende poi conto
ne il parco & stato costruito da una
ata di mesi, e che la
ione morente del giardino, la
emice scrostata e le pareti
ricolanti non possono che essere
di un gruppo di tecnici, che &
to con i suoi strumenti a
re alla perfezione I'opera di
sentinaia di anni di intemperie.

1 un'altra sezione del parco,
mezz'oretta di coda conduce
ours, assia un vero e proprio
o nelio spazio con i personaggi

faronw.old-computer-mags.co
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di Guerre Stellari. Se I'ambiente
d’ingresso, che riproduce uno
spazioporto con tanto di robot,
astronavi e annunci pubblicitari in
lingue aliene & “solo” un nuovo tipo
di impiego per dei materiali
originariamente concepiti per essere
usati nella trilogia cinematografica, il
viaggio in astronave vero e propric &
semplicemente incredibile. La
navetta di linea decolla, accelera,
cabra, vira, scende in picchiata, si
infila nel cuore di un asteroide cavo
e compie un’infinita di acrobazie
lasciando senza fiato | passeggeri:
solo alla fine - & stando molto attenti
- si riesce a scoprire di non essersi
mal mossi pit di mezzo metro,
rinchiusi in una cabina montata su
un sistema di pistoni idraulici!

Pochi passi pit in 13 le meraviglie

continuano con Captain Eo, un film
con Michael Jackson. “E dove sta la
meraviglia in un film?” direte voi.
Beh, un po’ dappertutto:
principalmente nelle immagini
tridimensionali, che mettono a tacere
qualungue altra proiezione “con
occhialini colorati” che possiate mai
aver visto, ma anche nel cinema
stesso, che & stato progettato in
modo da offrire agli spattatori
esplosioni e raggi laser in sala, fra
gli altri effetti.

Volete un altro esempio? Allora
passiamo nelle caverne dell’lsola del
Teschio - in cui si riesce a perdersi in
pochi metri quadri fra fiabesche
stalattiti e stalagmiti, tanto belle
quanto finte, come del resto la
stessa umidita che le ricopre - €
inoltriamoci nell’enorme fortezza di
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Pirates of the Caribbean, in cul si
viaggia fra rapide e tempeste a bordo
di una scialuppa che attraversa il
mondo dei pirati. Qui ogni
personaggio (cani, pesci e galline
compresi) & un sofisticatissimo robot
capace di muoversi con un realismo
tale da ingannare chiungue, come

http:/Awww.old-computer-mags.com/

del resto il “padrone di casa” del
cinema circolare sponsorizzato dalla
Renault, che & ancora pill incredibile
perché i suoi meccanismi non sono
coperti da nessun abito. Ma
facciamo un passo indietro. Nella
descrizione di Pirates of the
Caribbean non avete notato una
inguietante somiglianza con la
strapubblicizzatissima attrazione
chiamata / Corsari, ospite della pid
recente sezione del ben pid nostrano
parco di Gardaland? In effetti, anche
limitandosi a viaggiare sino al lago di
Garda ¢ possibile gustarsi un simile
sfoggio di ultratecnologie: purtroppo
il parco € pid piccolo e la qualita

della gran parte delle attrazioni &
parecchio inferiore a quella media
di Eurodisneyland, ma bisogna
ammettere che [ Corsari & in alcuni
punti addirittura pid bello
dell’equivalente giostra francese.
Gorghi, alberi animati, fortezze
abbattute a colpi di cannone e un
terrorizzante serpente di mare
reggono pit che degnamente il
confronto, e aprono a noi comuni
mortali una interessante possibilita
Benché la supervisione del
progetto sia infatti ancora stata
afidata agli stessi tecnici
statunitensi che hanno contribuito
alla costruzione sia delle due
Disneyland americane che di quella
europea, gran parte dei suoi
componenti & stata realizzata in
Italia. Se banalita come lo scavo
delle fondamenta e il sistema di
aerazione sono alla portata di tutti,
non c'é dubbio che |a stessa
esistenza di robot richieda la
presenza di tecnici specializzati che
ne curino la manutenzione e ne
studiano e costruiscano di nuovi
per le prossime attrazioni, cosi
come serviranno tecnici delle luci e
del suono, registi, coreografi,
designer, ingegneri meccanici ed
elettronici € molti altri ancora.

Ed eccoci al problera: come si fa
a entrare a far parte di una di
queste squadre di esperti, magari
come coordinatori o progettisti?
Purtroppo, come capita guasi
sempre quando si ha a che fare
con dei lavori divertenti, non esiste
una scuola che insegni tutto quel
che c'é da sapere, né tantomeno
abbondanza di posti di lavoro ben
retribuiti. Di conseguenza, tutto sta
nel vedere quanta voglia abbiate di
occuparvi di parchi di divertimento
nella vostra vita e in che termini:
una possibilita potrebbe essere
quella di contattare gli uffici dei
principali parchi (Gardaland,
Eurodisneyland, ma anche i
“minori” come Edenlandia,
Fiabilandia, ecc.) per cercare un
posto di apprendista da cul iniziare
una carriera, ma senza dubbio la
cosa migliore & presentarsi negli
stessi posti con le pill solide
qualifiche possibili. Un diploma del
liceo artistico potrebbe andare, ma
una laurea in architettura,
ingegneria civile, psicologia o
qualche altra disciplina applicabile
al settore & sicuramente il miglior
biglietto da visita... sempre che sia
accompagnato da una dose
massiccia di fantasia.
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UFFICIO ORDINI - SPEDPIZIONI
02 33“00“38 (3 linece ra.

NOVITA AMIGA 1200 PREZZO INCREDIBILE

CPU: Microprocessore MotoroLa 68EC020

COPROCESSORI: 3 CHIP DEDICATI PER GRAFICA SUONO E DMA

Memoria i SisTEMA: ROM 1Mz - RAM 2Mg espanp. fino & 10Me
CaratTERIST. viDEo: Risowwz. max 1280x512 & 256 cotor o 256.000
COLORI DA UNA TAV0L0ZZA Di 16.000.000 DI COLORI IN VARIE RISOLUZIONI
Memoria i massa: Unita a piscrerm pa 312,880 Ks

Unia pisco Fisso: Opzionate  CLock: 14 Muz

PorTE: 7 PORTE PER MOUSE, JOYSTICK, PADDLE ECC. = PARALLELA CENTRONICS
- Seriate Rs232C PROGRAMMABILE FINO & 31250 Aup -

PCMCIA - SLOT PER PROCESSORE ALTERNATIVO

Sorrware: Amica Dos 3.0 MALIANG CON CAPACITA LETTURA/ SCRITTURA DI-
SCHI FormaTO DoS

AMIGA 600

- 1. nvovo coMPUTER - 1 MB RAM
- GARANZIA TMODORE ITALIA
OuaGcero P»SUPERJOYSTICK®

SUPEROFFERTA 4T

coN HarD Disk coN Harp Disk 4

SSA C RAZ 0
»ir. DA 40 Me | INT. DA 40 Me {/]T1R[T]1]3 ?SN Espf,\,“;&“g A o 630.000
1 Mz RAM Ll 2 Me RAM & 2 MB DI MEMORIA 114 (ONPRES
ACCESSORI'AMIGA 600 (MOUSEPAD e
ESPANSIONE DI MEMORIA U | mﬁ%‘é? rg‘g?petlno antistatico per il mouse, 1-@
=oriz a 2Mb la memoria ‘ T
2= Amiga 600. {

¥ICKSTART 1.3 PER AMIGA 600

Scheda interna per A600 . Si inserisce . LIRE
s=mplicemente all'interno del’Amiga sen-

= saldature Permette di mantenere il nn
=0 2.0 ed il vecchio 1.3 rendendo compa-
‘e cosi quasi tutto il software del vecchio AS00. :

STRUZIONI IN ITALIANO.UTILISSIMO! DISCHETT! TOP = QUALITY "BULK '

A £ SCA ‘ DELLE MIGLIORI MARCHE COME:
_ AMIGA SUPER - SCANNER e

SONY - PANASONIC - KAO - Pou\lfom
- Nuovo scanner TOP QUALITY 400 DPI completo di | 100 peza1 L B
- mierfaccia e software |
= aestione. Semplicissima da usare.
% POCHI SECONDI TRASFERISCE
& CARTA A VIDEQ.
L SOFTWARE T| PERMETTE DI
WANIPOLARE LE IMMAGINL.

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno.

FANTASTICA NowiTA
De Luxe Paint 4.1
I Nuovo programma grafico pittorico tutto
taliano con Mouse Omaggio

Tutti | marchi sono ragistrati 8 appanengono ai loro proprietan

http:/Anww.old-computer-mags.com/ &8 http :/Avww.old-computer-mags.com/



Natale é ormai alle porte ed é giunto il momento di pensare ai regali da fare e a quelli da farsi fare;
purtroppo, a causa di alcuni problemi di tempo (vi ricordate quando, in uno degli scorsi numeri, ho

e ora anche produttrice di Giochi
di Ruclo e affi Il gioco, la cui
uscita era stata annunciata du-
rante la Fiera d :
arrivato

tembre

tardo) ma, come avrete modo di
vedere, non si pud dire \‘hﬁ non
sia valsa la pena di

po'di tempo in pid.

E: |t|.,arn=-m:- gl
Umana, non & altro
ordo, insieme alla civilta che
oli di guerrahanno totalmente

struire gli enorr
come Merh & totalmente scom-

http:Il\n_rww.old-ct;mpater-mags.comf

T, poi c'era tuttolll), quest'anno non ho potuto preparare una

mega lista dei prodotti in circolazione, ma il numero che state
recensioni. Auguri e buon divertimento, sperando che aimeno quest’anno il vecchio ciccione con la
barba bianca non mi porti solo carbone...

mezzi tuttora funzionanti; sotto
qu ) punto di vista, gli abili
piloti di Mech e le temute compa-
gnie mercenarie che sono riusci-
te a impossessarsi di alcuni di
questi veicoli, acquistano grande
importanza e valore. | g| i
fanno appunto parte di quell'elite
di piloti che possiedono un mez-
disposti avendere le proprie
traordinarie c. ita a coloro
che offrono di piu e ad affrontare
i propri rivali in terribili duelli tra
titani corazzati.
La conoscenza della storia di
Battletech pi re molto utile
per chi decide di creare vere e
i ] utilizzando
le regole di
Mechwarrior, il Gmcu 11 Runln

ma non & olutamy
saria per coloro che prefersicono
giocare singoli scontri tra Mech.

Innanzitutto, le partite vengono
narmalmente giocate al di sopra
di una o pill mappe esagonate,

uranti il terreno in cui ha

no gia compres
terno della scatola, mentre altre
possano essere acquistate

€ comungue colmo di nuove

con un po’ di

., preparate artigianal-

mente; per indicare | Mech al di

sopra del piano di gioco si utiliz-

n cartone 0 minia-

temo delle regole si

trova anche la d zione conk-

i mezzi diversi,

0 meno potenti, @ ciascun

dei guali corrisponde un determi

nato peso compreso tra le ventie
le ottantacinque tonnellate.
Prima di iniziare lo scontro,

catori decidono di comune ac-

cordo quali mezzi utilizzare, in

modo tale da non creare enormi

divari tra le fazioni in gioco. Una

pratica molto diffusa & quella di

stabilire il numero di Mech che

ono partecipare alla battaglia

e il pesoc massimo complessivo
che possono raggiunger
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sciando poi a ciascun giocatore
la possibilita di scegliere tra |
mezzi disponibili. A questo punto
gli avwersari si dispongono agli
estremi opposti del tabellone e la
partita pud avere inizio.
Gli scontri sono divisi in tumi,
ciascuno dei quali & a sua volta
composto da sette fasi; per prima
cosa le diverse squadre in gioco
tirano un dado a sei facce per
vedere chi deve iniziare ma, a
differenza di quanto accade di
solito, il vincitore muove per ulti-
mo, in modo tale da poter prima
esaminare gli spostamenti avver-
sari e comportarsi di conseguen-
za. Ciascun Mech ha una diversa
capacita di muoversi, che corri-
sponde al numero di esagoni
percorribili in un tume; non sem-
pre, comungue, spostarsi di un
esagono richiede un solo punto
movimento, poiché determinati
ostacoli (foreste, colline o pozze
d'acqua) risultano pil difficili da
superare. Alcuni dei mezzi leggeri
possono inoltre compiere salti
pi o meno lunghi, anche se at-
terrare in determinate zone pud
risultare veramente pericoloso.
Dopo aver mosso, i giocatori
possono far ruotare il torso dei
loro mezzi; questo viene fatto in
modo da evitare che un Mech
possa trovarsi un avversario alle
spalle senza possibilita di reagi-
re. La quarta fase & quindi quella
di fuoco, senza dubbio la pid at-
tesa; ciascun mezzo dispone di
particolari armi, dai Laser ai
Missili, dalle Mitragliatrici ai
Cannoni a Particelle, e ognunadi
queste presenta particolari carat-
teristiche, quali la gittata e la
potenza. In base a questi fattori
viene determinata la possibilita
di colpire gli avversari e quindi gli
eventuali danni inflitti. Owiamente
le regole che controllano questa
fase sono molto precise e
realistiche; il tiro di dado neces-
sario per portare a segno un at-
tacco viene medificato dal movi-
mento dei mezzi coinvolti e dal
tipo di terreno che si trova lungo
lalinea ditiro e che pud costituire
un ostacolo, Ogni Mech possiede
inoltre un'armatura di protezione
pill 0 meno spessa e resistente,
quindi una diversa capacita di
sopravvivere ai colpi avversari.
Quando la struttura esterna di un
mezzo viene distrutta, c"&ilrischio
che vengano danneggiati i mac-
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chinari situati in quella particola-
re zona del Mech; se ad esempio
viene distrutta tutta la corazza
sul Torso, esiste la possibilita
che venga distrutto uno dei mo-
tori, mentre un colpo simile ad
un braccio pud causare la distru-
zione di un'eventuale arma. |
mezzi distrutti in questa fase
hanno comungue la possibilita
di fare fuoco se non I'hanno
ancora fatto, poiché lo scambio
di colpi avviene in realta simulta-
neamente e i risultati di questi
vengono applicati solo alla fine
del turno.

Segue la fase relativa agli at-
tacchi fisici; infatti, oltre agli at-
tacchi con armi di vario tipo,
esiste anche la possibilita, se si
& a distanza ravvicinata, di cal-
ciare, spingere e colpire gli av
versari. Quindi, dopo il diverti-
mento, arriva la parte meno di-
vertente, soprattutto per i poveri
Mechwarrior alla guida dei vostri
mezzi: il calcolo del calore. Come
abbiamo detto, Battletech & un
gioco molto realistico e tiene
quindi in considerazione la pos-
sibilita che un Mech accumuli
calore eccessivo, sparando ma-
gari con troppe armi e saltando
per un gran numero di esagoni.
Le conseguenze di un eventuale
surriscaldamento possono es-
sere a dir poco catastrofiche,
con la possibilita che le munizio-
ni esplodano o che il motore
cessi di funzionare, lasciando
cosi lo sconsolato pilota in balia
degli attacchi avversari. Anche
qui, la capacita di eliminare il
calore in eccesso dipende dal
tipo di Mech che utilizzate e, in
particolare, dal numero di dissi-
patori di cui disponete.

L'ultima fase di ciascun tumo
viene utilizzata per determinare
il propagarsi di eventuali incendi
dowvuti all’'uso delle armi all'inter
no di un bosco (bisogna proprio
essere furbi!!!) e per vedere se i
piloti svenuti in seguito a grossi
colpi riprendono © meno cono-
scenza. Le regole che governano
gli scontri tra Mech, pur non es-
sendo complesse sono comun-
que abbastanza numerose, e ri-
chiedono molto tempo peressere
imparate in maniera ottimale;
fortunatamente, I'ultima pagina
del manuale di gioco contiene
tutte le tabelle necessarie per
poter condurre uno scontro sen-
za dover continuamente consul-
tare il regolamento, Esiste infine
la possibilita di improwvisarsi in-
gegneri del futuro, dando alla
luce originali Mech, tramite ap-
posite tabelle sulle quali sono
riportati i pesi di ogni singolo
elemento che costituisce il mez-
zo; in questo modo potrete avere
sempre nuovi titani corazzati da
buttare in mezzo alla mischia.

L’EDIZIONE ITALIANA:

Il sistema di regole adottato dalla
Ripa per la versione italiana di
Battletech & esattamente identi-
co a guello originale; comunque
a differenza dell’edizione ameri
cana della Fasa una gradita sor-
presa é costituita dalla presen-
za, all'interno di ciascuna scatola,
di ben ventotto minature in pla-
stica (due per ogni tipo di Mech
presente nelle regole) di ottima
fattura, che sostituiscono | vec-
chi segnalini in cartone. Devo
segnalare perd che per un piccolo
errore di stampa da tenere perd
in considerazione per lo svolgi-
mento del gioco, troviamo che un
Laser Leggero pesa esattamen-
te quanto un Laser Pesante, ov-
vero cinque tonnellate e non 0.5
come dovrebbe essere e il peso
del giroscopio di un Mech non &
1/100 della potenza del motore,
bensi 1/10.

In definitiva, la versione italiana
di Battietech & molto convenien-
te, soprattutto per la presenza
delle ottime miniature, e la con-
siglio veramente a tutti, appas-
sionati e non: un bel gioco che
sicuramente ognuno di voi vor-
rebbe trovare sotto I'albero.
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Da Editrice Giochi unagrande e
attesa novita dal mondo di
Dungeons & Dragons per tutti
gli appassionati di questa av-
vincente serie. A breve distan-
za dall'uscita del nuovo set di
regole, di cui abbiame ampia-
arlato nel numero di
gosto, & infatti gia
pronto Gli Emirati di Ylaruam, il
secondo modulo della serie
“Atlanti” e sta per essere
completato il terzo. Per coloro
che non lo sapessero, questa
collana di ansioni, relativa-
mente nuova anche in America,
halo scopo di fornire una chiara
descrizione grafica, sociale
€ politica delle regioni che com-
pongono il mendo di Dungeons
& Dragons; chiconosce questo
gioco, sainfatti che nei manuali
di regale e nei moduli di awen-
soché al-
cuna informazione al riguardo,
& i Master piu diligenti e pazienti
si realizzano la propria
ambientazione (un lavoro non
da poco). Conscia di questo, la
TSR ha quindi deciso di dare il
via a una serie di moduli che
potessero supplir
fornendo Il ma
informazioni
ognuna delle principali regioni
in cui si svolge il gioco
Gli Emiratidi Yiaruam, nato dalla
fantasia di Ken Rolston, esami-
na in maniera estremamente
curata le origini e gli abitanti di
un territorio totaimente
desertico. | primi paragrafi del
modulo sono dedicati alla sto-
riae alla geografia degli Emirati,
con una versione per il Master
e una per i giocatori, quest'ul-
tima in forma di racconto fatto
da un vecchio abitante del luo-
go. Molto spazio viene poi uti-
lizzato per descrivere in manie-
ra incredibilmente accurata le
tradizioni e i costumi di guesto
popolo; la religione occupa il
primo posto nei pensieri di qua-
lunque Ylaro, subito seguita
dalla fedelta verso la famiglia
e, quindi, verso il proprio si-
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SUPFLEMENTO UFFICIALE

Gli Emirati di Ylaruam

gnare, Anche la struttura socia-
le e la divisione dei compiti
all'interno di una comunita, sia
questa un piccolo accampa-
mento o la grande capitale,
vengono trattate con estrema
cura e dovizia di particolari, in
modo tale che il Master sia in
grado di dar vita a situazioni e
paesaggi altamente realistici.
Quasi meta dell'intero modulo
vi dedicata a una serie di
avventure e alla descrizione di
Kirkuk, un piccolo v
nomadi del deserto, illustrato
con una cura e precisione tali
che non trovano riscontro in
nessun altro module di Giochi
diRuolo. La parte centrale degl
Em i Yiaruamcontiene una
sezione - che, volendo, &
sibile staccare - in cui si tr
no tutte le informazioni di c
ono disporre | giocatori

per creare personaggi di of
ne Y . Completa il tutt

un’ottima mappa a colori di
circa 84x55 . SuU cui sono
rappre: ¢ la regione degli
Emirati, le citta pid importanti e
il ggio di Kirkuk.
Personalmente sono sempre
stato convinto ¢ gli Atlanti
superino, per gualita, qualun-
que altro modulo di Dungeons
& Dragons, arrivando ad

i migliori supple-
ti per un Gioco di
traduzione di questo

e mi sia
mai capitato di leggere. Detto
questo, e conside
che Ylaruam & forse i
tra tutti gli Atlanti che siano
stati prodotti, credo non c¢i sia
bisogno che vi consigli di andare
a comprarlo subito!
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ATMOSFEAR

Si, Mio Signore, ciog no, volevo
dire... Salve ragazzi, come va la
vita? A me malissimo; dopo una
notte passata a provare questo
nuovo e inguietante prodotto del-
la Clementoni, ho cercato di az-
zannare il cane del mio vicino di
casa e degli strani uomini vestiti
con camici bianchi m| hanno
chiuso dentro a una stanza com-
pletamente imbottita. Fortunata-
mente mi hanno lasciato il mio
fedele computer “Dinamite” per
scrivere guesto articolo. Mi sec-
ca solo non potermi togliere ia
scomodissima camicia che mi
hanno infilato aforza; con le mani
legate dietro |a schiena non rie-
sco a schiacciare correttamente
i tastikerwfh. ..

Passando a cose quasi serie,
non si pud dire che Mamivo di
Atmosfearnon abbia attirato |"at-
tenzione di tutti gli appassionati
nonché dei semplici curiosi. Dalle
vaghe notizie che da qualche
mese hanno cominciata a girare
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nel settore dei giochi da tavolo,
saembrava che questo nuovo pro-
dotto avrebbe portato una grande
innovazione nel campo ludico,
garantendo una sorta
d'interazione con la televisione,
grazie alla videocassetta conte-
nuta nella confezione. Purtroppo
quest’ultima svolge unicamente
un ruolo decorativo, come era
d'altronde ovvio vista la comples-
sita di una simile iniziativa. Ve-
diamo comungue nei dettagli il
funzionamento del gioco.

All'internc della scatola si trova-
no alcuni mazzi di carte, un bel
tabellone colorato, le pedine e,
come abbiamo detto, un nastro
pervideoregistratore. Ognunodei
giocatori pescacasualmente uno
dei sei segnalini disponibili, al
quale viene poi abbinato un nu-
mero; ciascuno di essi rappre-
senta un particolare mostro,
Zombie, Vampiro, Strega, Man-
naro, Fantasma o Mummia. A
questo punto sifa partire lavideo-

cassetta e si eseguona gli ordini
che il Re dell'lncubo strilla di
tanto in tanto. Lo scopo & quello
di raccogliere le proprie chiavi -
sei in tutto - entro un’ora di tem-
po, per poi arrivare fino al centro
del tabellone, sconfiggendo cosl
il malefico Re.

L'idea di base & decisamente
buona, in quanto introduce in fa-
miglia il concetto di gioco fantasy
ediruolo. |l sistema di gioco vero
e proprio & per molti versiidentico
a un raffinato gioco dell'oca; i
personaggi devono limitarsi a ti-
rare il dado, evitando le caselle
negative a favore di quelle pit
vantaggiose, e a pescare, di tan-
to in tanto, qualche carta. Sulla
videocassetta & registrato
I'incedere del tempo che viene
saltuariamente interrotto dall'ap-
parizione del Re deil'lncubo, un
angosciante quanto irritante tizio
incappucciato che si diverte a
proporre sfide insultanda i gioca-
tori, | quall devono rispondere
urlando - almeno una ventina di
volte - “SI, Mio Sovrano”. Per
vincere bisogna avere soltanto
fortuna e non é assolutamente
necessario essere in grado di
formulare pid di due pensieri coe-
renti di fila.

L’aspettativa che si era creata
nel mesi precedenti all‘uscita del
gioco mi aveva fatto pensare aun
prodotto superiore. Parlandone
in maniera obiettiva e distaccata,
non'si pud negare che Atmosfear
sia frutto di un accurato studio,
soprattutto per quanto riguarda
I'immagine: un gruppo di amici
abbastanza pazzi pud tirarci fuori
divertentissime serate, soprat-
tutto se viene seguito il consiglio
degli autori di interpretare il ruclo
del proprioc personaggio.

in definitiva la Clementoni, dopo
il grande successo dei suoi Puzzle-
gialli, non ha fatto altro che pro-
porre una versione estremamen-
te curata e raffinata dei classici
giochi a percorso che ormai da
anni invadono I negozi di tutto il
mondo; se vi piace il genere e
siete disposti a pagare qualcosa
di pit pur di avere il massimo, ve
lo consiglio.
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Recintare un pezzo di terra attor-
noalla propriafattoria e riempirlo
di pecore pud sembrare un lavoro
facile e noioso, ma non quando
a dettare le regole del gioco & la
Dal Negro. Di guesta famosa
casa di Treviso abbiamo vista il
mese scorsa La Danza delle
Streghe, un gioco molto simpa-
tico e oggi vediamo come fun-
ziona Serafino.

Innanzitutte il tabellone di gio
raffigura un grosso territorio
agricolo, suddiviso in esagoni
all'intemo del quali si possono
trovare fattorie, campi e stormi
di oche, ciascuno con un preci-
so significato che vedremo fra
breve. QOltre a questo la scatola
contiene 52 pedine raffiguranti
delle pecore, bianche o nere, 1
cane di legno e 60 bastoncini
che rappresentano altrettanti
pezzi di steccato. Tutto il mate-
riale & stato realizzato congrande
cura ed & estremamente resi-
stente. Lo scopo del gioco &
quello di recintare un pezzo di
terraattomo alla propriafattoria,
riempiendolo con il maggior nu-
mero possibile di pecore bian-
che.

Durante il primo giro tutti i gioca-
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tori, a turno, pescano una delle
pedine e, senza farla vedere agli
altri, la dispongono, copert:

o all'intemo del

L\\tre al disegno della pecora, &
riportato anche un numero, che
ne determinera il valore ai fini
della vittoria. Le pecore nere
hanno un punteggio di *-3", ed &
i consigliabile rifilarle agli
altri. A partire dal secondo giro le
arzioni possibili diventano quattro,
sempre perd con il limite di una
perturno; oltre al posizionamento
delle pedine sul tabellone, i gio-
catori possone anche scoprire
delle pecore gia posizionate su di
un pascolo, utilizzare il cane di
legno per spostare le pedine co-
perte da un punto all’altro del
piano di gioco o costruire recinti.
Ciascuna di queste azioni deve
pr‘m sottostare adelle regu\e ben
preci: ndo ad esempio si
voltauna pedina, non la si pud pid
spostare e quando si utilizza il
cane per cacciare una pecora,
/& essere poi scoperta.
Inaltre chi scopre una pecoranera
- preferibilmente nel pascolo di
un altro giocatore - ha diritto,
nello stesso turno, a due mosse
e ri, Un'ultima regala
, nel caso in cui non ci
fossero pil pecore coperte sul
tabellone, di pescare, guardare e
posizionare tante pedine guanti
sono | partecipanti al gioco.
Molto rigide sono anche le norme
che tutelano il posizionamento
dei recinti: innanzitutto i pezzi
vanno messi uno dopo ['altro,
senza lasciare buchi in mezzo e
non & possibile interferire con il
lavoro di un altro giocatore. In
pratica non & bile iniziare a
struire la propria palizzata da
meta o saltare liberamente da un
punto all‘altro. Secondariamente
i recinti non devono mai torn;
verso la casella di partenza né
deviare dalla traiettoria principa-
le. Per finire, i due recinti che
delimitano il territorio di un gio-
catore non possono mai unirsi e
la costruzione ha termine solo
guando si giunge al limite inferiore
del tabellone.
Qltre al semplice accaparramen-
to delle pecore bianche, per vin-

cere & consigliabile anch
giudicarsi | terreni miglio
infatti,quando su di una cas
sono raffigurate del

valore delle pecore

viene moltiplicato per il numero
dei volatili. 1l gioco termina
quando uno dei giocatorl riesce
a recintare il proprio territorio e
lo occupa per intero con delle
pedine, non importa se coperte
o scoperte. Tutte le parti del
recinto che non sono state uti-
lizzate danno una penalita di-1
al punteggio finale. Vince, ov-
viamente, chi ha totalizzato pid
punti.

A mio awviso, Serafino & un otti-
mo gioco di strategia e contra-
riamente a quanto ci si potrebbe
aspettare dal titolo e dalla gra-
fica molto facile da giocare; per
poter vincere bisogna ragionare
e saper bluffare bene.
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TORNA IL SIGNORE

DEGLI ANELLIY!

IL GIOCO CHE VERRA.

Tutti seppiamo che il potente
Impera Romano & crollato in
seguito alle invasioni barbari-
che e alle proprie fratture inter-
ne; ma provate a immaginare
ununiverso parallelo, in cuil'im-
pera @ riuscito a mantenere 1|
potere grazie alla scoperta e
all'uso degli arcani poteri della
magia... Questo & il mondo di
Lex Arcana, il nuovo Gioco di
Ruolo italiano creato da Leo
Colovini, Dario de Toffoli, Marco
Maggi e Francesco Nepitello.
L'uscita del prodotto non & an-
cora confermata, cosi come &
sconosciute il nome della casa
editrice che lo produrra (io lo so
ma non lo dico), spero di potervi
dare al piti presto un resoconto
completo di questo nuovo gioco.
Per adesso dovrete acconten-
tarv| di sapere dove & ambienta-
to e quale sara il compito del
personaggi. Immaginate che
nel 476 d.C., il Senato si sia
riunito per decidere alcune fac-
cende di grandissima importan-
zaeche, nel corso della seduta,
I'lmperatore Teodomiro abbia
annunciato di voler dare vita a
un corpo speciale della Casta
Praetoria, la Cohors Auxiliaria
, formato dagli elementi
promettenti dell'impero, e
destinato a indagare e studiare
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tutto cid che concerne il misterio-
so potere della magia. Immagina-
te anche che in quell'universo
parallelo la magia esista vera-
mente, cosi come esseri fantasti-
ci e temibili. | giocatori, vestendo
i panni di intrepidi Custodes (i
membri della Cohors Auxiliaria
Arcana) dovranno cercare di sco-
prire i misteri del mondo antico e
impossessarsi dei pl alti segreti
della magja.

Il primo volume di Lex Arcana
dovrebbe contenere le regole base
e alcune situazioni introduttive,
atte a far prendere ai giocatori un
po’ di confidenza con questo nuo-
vo mondo. Oltre a una vasta
gamma di personaggi gia pronti
per essere utilizzati, vi saranno
anche le regole per creame di
propri. Una volta assimilato il si-
stema di gioco, potranno essere
inserite le regole avanzate, piQ
dettagliate e precise, destinate a
coloro che amano il realismo.
Sono inoltre gia in fase di studio
numerose espansioni, dalle av-
venture ai supplementi di regole
per i giocatorf pid esperti.
Dwiamente, & ancora troppo pre-
sto per poter dare un giudizio
riguardo al gioco, ma da quello
che ho potuto veders prometie
bene. Aspettatevi al pil presto

una recensione completal
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Eccoci infine giunti all'omai im-
mancabile appuntamento con le
vostre lettere. A dire laverita avevo
preparato ben due pagine per la
posta di questo mese, ma pol, per
mancanza di spazio, ho dovuto
ridurle; mi auguro di avere al pia
presto 'occasione di rispondere
anche agli altri. Nel frattempo, to-
glietemi una curiosita: perché per
le lettere brevi usate interi fogli
protocollo mentre quelle pid lunghe
le ingete sumiseri brandelli di
carta? Misteri delle imprevedibili
menti dei giocatari di rualo!

ANNOSI DILEMMIH
Caro Andrea, sono un appassiona-
to di RPG da parecchioc tempo e
giocatore di D&Dda pid di un anno:
seguendo la tua rubrica mi sone
accortoche, inmateria, lasailunga
e vorrei porti alcune domande che
mi assillano e che potrebbero in-
teressare anche altri lettori,
1) Un personaggio (o mostro) invi-
sibile pud essere visto conl’ausilio
dell’infravisione? L'infravisione
funziona solo al buio o anche alla
luce?
2) Nelle regole di D&D Base si dice
chiaramente che il Nastone
Guaritore non possiede cariche,
mentre nelle regole Companion si
lascia intend: diversamente,
anche se nonviene esplicitamente
detto. Come ci si deve regolare?
3) E' possibile che il movimento
massimo in un round (36 m.) sia
uguale a quello di un turno? Quan-
do non si combatte, in un turno si
n azione 0 s ne compiono
60 (una per ogni round)?
4) Secondo te ha senso creare un
ladro legale? Un tale ladro come si
dovrebbe regolare con i furti?
5) Sempre in materia di ladri: un
ladro che attacca alle spalle con
una Cintura di Forza dei Giganti
quadruplica i danni inflitti?
6) Nel manuale delle regole D&D
Base si fa spesso riferimento al-
I'incantesime Scongiuro: siccome
questo incantesimo non & spiega-
to in nessun manuale, si deve
supporre che non esista o, come
penso io, & un altro nome dell’in-
cantesimo Scaccia Maledizioni?
Ti ringrazio in anticipa per le rispo-
ste e ti faccio i complimenti per

112
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I'idea della posta riservata a noi
“ruolisti”; continua cosi!
Massimiliano “SK&8”" Sco

Caro Massimiliano, leggendo la
tua lettera sono riaffiorati nella
mia mente | ricordi delle pri
partite a Dungeons & Dragons; Ie
tue domande sono praticamente
un classico e credo che tutti i
giocatori se le siano poste almeno
una volta nella vita. |l problema,
purtoppo, & che per alcune di
queste non ¢'é una soluzione pre-
cisa; spetta a Master e giocatori
insiemeil compito di decidere, una
volta per tutte, come interpretare
ole meno chiare. Le risposte
>EUONe Non sono dungue le
uniche possibili bensi guelle, a
mio awiso, piu logiche.
1} Purtoppe si (dico purtoppo per-
ché di solito i nemici pitl comuni ne
sone pmwwstu ma solo al buio,
isione non ha effetto

traddizione: semplicements
Bastone della Guarigione pud es-
sere usato senza limiti per lanc
re l'incantesimo Cura Ferite Leg-
gere, mentre deve utilizzare una o
pil cariche per creare gli effetti di
sortilegi pill potenti, come viene

GRADARA LUDENS,
2'EDIZIONE

spiegato nelle regole Companion.
a cosa intendi tu per

< @possibileche le regole

intendano questo? SI! E' possibile

che uno debba applicare unarego-

la tanto stupida? No!

Ricorda che nessuno verra mai in

casa tua a controllare se segui

allalettera tutto quello che & scritto

sui manuali de glnchl di ruolo!

4) Certo. Puo i

di un sempli

purtroppo inD&D nDn esiste; \n

abilita sono praticamente le stes-

se. Uno Scout, come forse saprai,

ha il compito di andare in

avanscoperta, di seguire tracce e

di avvertire il gruppo della presen-

za di evenituali pericoli, tutte cose

che a un Ladro riescono benissk-

mo.

5) sil

6) Sil Spero che guests

possano soddisfare; in og

non ti fare problemi a camblarﬂ

guelle parti del regolamento che

meno ti convincona.

Con quest'unica lettera, sceftatra

la tante perché ha rievocato in me
ordi di tempi ormai passati,

chiudiamo la rubrica

anches

che il nuovo indi

spedire le vostre lettere

ter + Videogiochi, c/o uruppu

Editoriale Jackson, Via Gorki 69,

200" inisello Balsamo (MI).

E che un grosso Drago possa

premasticarvi la cenal
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0
in 3D, recentemente traciotta daHa
e non lo avessero
a I'ennesima
volta che le battagiie in 3D sono
quelle in cui vengono utilizate delle
ure, in plasticao inmetallo, per

i realistico po:
scontro. Space Marine, simile al pit
conosciute Warhammer per quanto

Impero esteso per tutta la galassia -
£li El ntissimi effi del futuro,
padroni di una tecnologia incredibil-
mente avanzata-e il Caos, un popolo
straordinariamente eterogeneo pro-

La scatola, che costituisce sol

espansione, contiene un m
regole, varie schede e carte, edi

wanatlvﬁ-m\mahaﬂa;. ﬂeunTn.ann
arlord, un enomme

tissimo robot dell'lmpero. Con que-

omateriale potete tranguillamente

viste numerosissime espansioni
prattuﬂn per quanto riguarda le mi-

molto bello e preciso, ma
per quanto
I

necessario a dipinge
varl eserciti. Prima di iniziare una
ssario preparare il

U que-
sto piano vanno poi erati i vari
elementi ambientali me edifici,
boschl e L‘u e. Infine, i gocatori

Gli sfidanti,
spongonadiunc Unumerudw purm
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1l proprio lato del campo senza farsi
redere dal\ awersa

e Vicino a ognuna delle proprie
Queste possono contenere

un ordine di Avanzata, nel qual caso
le truppe si muovono e poi sparang,
di Primo Fuoco, per spal
*x:mplere mnmentc di

nel caso in cui ur
fuggire. Questa prir
de con la determinazione dell'iniziat-
hi la vince, di
per primo o per
L lmmo Durante Ia fase di Movimen-
gni d'Ordine vengono
le truppe eseguno gli
spostamenti indicati. Una volta che
entrambi i giocator hanno mosso le
proprie unita, si passa alk
Combattimento. Questa & suddivisa
in tre ulteriori segmenti, il Primo Fuo-

suibile solo da guelle unita
ﬁe hanno ricevuto 'omonimeo ordi
ne, il Combattimento Rawicinato,
che si swoige tra tutte le truppe
nemiche giunte acontatto nella fa

Lppe
.fwan..ale. in \..UI hanno la possibilita
re le unitd con ordine di

clusi tutti i combatt-
postamen , Si passa al

lari posizioni strategl e distrug-
gendo o mandando in fuga le unita
nemiche.

Amio il prodotto & veramente
ottimo, benrealizzato e curato anche
nellatraduzione. Lo consiglio soprat-
tutto a coloro che sono disposti a
dedicare qualche ora ai giochi da
tavolo o che hanno una forte attrazio-
ne per le S\mu\n._\om belliche

materiale di gioco su White Dwarf, la
rivista de\la Games Wn 1p tuﬂa

Per il materiale si ringrazia:
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Sicuramente il pid famoso tra |
giochi di simulazione bellica in 3-
D (se non sapete cosa vuol dire,
andate a leggervi la recensione
diSpace Marine su guesto stesso
numero), il cavallo di battaglia
della Games Workshop torna con
una nuova veste.

La nuova edizione di Warhammer,
per ora disponibile solo in lingua
inglese, non & pil composta da
un semplice libro, bensi da una
mastodontica scatola, conte
nente, tra l'altro, ben 104 mi-
niature di ottima fattura.

Il regolamento, pur mantenenda
lo spirito della versione prece-
dente, @ stato riveduto e corret-
to, in maniera da risultare piu
semplice e immediato.

La scatola contiene tutto |'occor-
rente per poter giocare, compre-
si dadi ed elementi in cartone
per realizzare il piano di gioco; a
questa possono essere aggiunt
tutti gli innumerevoli supplementi
creati negli ultimi anni dalla fer-
tilissima Games Workshop, dal-
le miniature alle regole avanza-
te.

I risultato globale & ottimo, deci-
samente pil completo e giocabile
della precedente edizione; c'é
solo da sperare che venga presto
tradotto in italiano.

Per il materiale si ringrazia:
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DOWNTOWN MILITARIZED ZONE

Sembra che la moda della fanta-
scienza Cyberpunk, dopo aver
conquistato |"A ca, stia col-
pendo in maniera sempre mag-
giore anche il nostro paese; dopo
I'uscita di Cyberpunk, I'ultimo
Gioco di Ruolo realizzato dalla
Stratelibri, arriva dalla Ripa
Shadowrun, un nuove prodotto
appartenente allo stesso genere.
Shadowrun DMZ (Downtown
Militarized Zone), non & un vero e
proprio Gioco di Ruole, bensi una
simulazione tattica di battaglie
tra gang rivali in un futuro mwso
tratecnologiaciberr 3
La meccanica di gioco € abba
imile aquelladi Battletech

ma questa volta sono esseri
umani, o quasi, a darsi battaglia.
Gli scontri si svolgono su mappe
raffiguranti edifici abbandonati,
empori 0 semplici strade. Ogni
giocatore utilizza uno o pill perso-
naggi, pud scegliere tra quelli
gia pronti (ben settanta
“archetipi”) o creame di nuovi
utilizzando le regole del Gioco di
Ruolo Shadowrun.

| combattimenti - ambientati in
una devastata Seattle del 2050,
in cui la tecnologia si mischia alla
magia - 0 ! in turni,
secondo |'ordinaria prassi di
que:ﬂngenaramgioc:hi,c

varie fa
per ogni
delle diverse fasi
bastanza lo s
nente porta
andi innovazioni: tra que-
significativa &, senza
quella che riguarda la
di fuoco, che non viene pil
) a se
e, da collocare in coda a
tutte le altre azioni, bensi viene
effettuata contemporaneamente
al movimento, dando maggiore
realismo agli scontri. Ottima an-
che I'idea degli Archi di Reazione
ogni personaggio puo decidere di
sacrificare parte dei propri punti

invece di correre per tutto il tem-
po si pud idere di fermarsi il
tempo necessario per guardare
e ¢'e qualche nemico nei dint
ni.
Insieme alle regole si trovano,
oltre al libro degli Arr‘hctlpl nove
piante a colori s
ambientare i prop:
mappe bianche da utilizzare pe|
preparare | propri scenari, i con-
trassegni in cartone dei perso-
e di tutto quello
vire per rendere pil
realistico I'ambiente di gioco, e
due dadi a sei facce. Il regola-
mento riporta anche alcune se-
zioni facoltative per il gioco
avanzato, meno immediato ma,
sicuramente, pil preciso e
realistico, oltre alle informazioni
necessarie per utilizzare
Shadowrun DMZ come rapido e
preciso sistemadi combattimento
peril Gioco di Ruolo di Shadowrun.
L'impressione globale di questo
nuove prodotto, che riesce aul
in maniera oftimale la semplicita
e il realismo, & decisamente po-
sitiva e sono certo che piacera
m imo a tutti coloro che
hanno apprezzato Battletech. Un
buon gioco, che pud servir
introdurre i neofiti al fanfaatmo
mondo del Gioco di Ruolo.

Per il materiale si ringrazia:

‘ PERGIOCO
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~ TANTI PICCOLI HAL-9000

Robosports @ il classico gioco in stile Maxis; come alcuni dei suoi
~ predecessori modelloSim-City, Sim-Antet similia, & pieno fino all'inverosimi-
e di comandi e regolette assurde, che lo fanno assomigliare molto a un
qualsiasi gioco da tavolo, come possono essere gli scacchi o Hero Quest.
Gli stili i gioco sono molteplici, e si pud decidere allinizio della partita fra
icinque dispanibili, che sone: Survival, dove vince chiriesce atreminare tutti
‘:‘ gli awersari. Treasure Hunt che una specie di caccia al tesoro, Capture the
~ Flag, Hostage e infine lo stranissimo modo Basebail. E' possibile scegliere
- fracinque formazione di robot - differenti I'uno dall”altra per mezzi messi a
disposizione - e fra quattro tipi di gioco come: Melee, Battle, Campaign e
Skirmish. Infine si pud anche decidere di giocare con uno scenario tipo
piastradicomputer, cittadino o cittadino nuclearizzato. Chiha adisposizione
anchie un modem, sara felice di apprendere che potra giocare in doppio con
un'awersario sparpagliato per I'universo - basta che sia anche Iui modem-
munito.

Vi 4 AR 4.

Se vi & piaciuto Sim-

- Clty, se slete Impazzit

per Sim-Ant e se i gio-

chi dove il manuale

supera di netto il paio

di chili, sicuramente

Robosport fard al caso

vostro. Una delle cose

@ che ho veramente ap-

prezzato dl questo gio-

co @ la sua camaleonticita; quello che voglio

dire, in poche parole é che Robo si adatta ad

ognl tipe di Amiga. Se avete un HD filo si potra
installare, se avete memoria da shatter viaiddo

vl elargird una definitissima grafica in Hi-Res -

in poche parole il programma si adatta per ogni

tipo di macchina dando il meglic di se stesso.

Un gloco sicuramente non destinato alle grandi

masse, ma dedicato a chi non ama smanettare

con il joystick e predillge un sano uso del

cervello.

GIOVANNI PM'ANDR EA

http:/Awaw.old- computer—mags com/ hitp :/fivww.old-computer-mags.com/



http :/Avww.old-computer-mags.com/

T1OI

tissimo

Natale
con noi

PERGIOCO
I giochi da
avolo...
tuttl.
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L = | m . - - ' - . ; :
i giochi di == S8 Vi

questi e
tutti ....

M1 LANO negoz:o

via San Prospero 1, mm1 cordusio.

N ROMA negozio |
via Degli Scipioni 109-111,metro Ottaviano.

BN MIL ANO vendita telefonica
consegne in tutia ltalia tel.02 /874580-874593.

e le miniature,

gli aquiloni, i fuoch

d’ artificio innocui,
e poi le console

le i loro giochi

Novita semp
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Tanto tempo fa, non in
una landa lontana e sco-
nosciuta, ma in quelle re-
mitteleuropes che castituiscono 'attusle Gema-
nia, anche senza effi, nani, incantesimi prodigiosi e
creature mostruose, ¢’era la possibilité per un buon-
guememdiumew'nsmpoperlamalamad ‘accia-
io, per un uomo i fede di portare religione e giustizia
su!?epunm di una mazza ferata, per un alchimista di -
' scoprire nuove formule di sapere & antica saggezza.
Erane lande oscure, erano templ oscur, caotici, violen-
timac'erala possibilita perungruppo diamicidi giurare
fedeltaaun’ |dealed|gushaaecimna'ell loro picoolo
contributo In un paese immenso ¢ travagfiato,
Si apre cosi, con un reciproco giuramento, in una
| tavema di una delle citta della Germania dell'inizio del
: Aoelavostamnmmmumde:gwmldmolo pili

pedante lezioned storla, E G e L coking aerasz tilled fields
mokzsempimmerﬁe sfan_iare I'ac- :mu. keay £ 9 o a0 pen knd

curata ricerca svofta dalla Microprose - %

per riempire il gioco di particolari molta
‘d'atmosfera. A cominciare dai luoghi  SSRd

che visitate, le citta della. Germania i b
| medievale, i suoi negod, le gilde, le ¥
: situazionl politiche & socialiin_ cui svok

§ gete la vostra awentura, € ancora le

“armi, le armature, etc.: e-tuttoesvema-

4550 90

CHI SIAMO, DOVE ANDIAMO, PENCHE’
LO FACCIAMO?

Nessuno, da nessuna parte e per nessun motho. Avete semplicemente.

un'intera nazione (e i 18 mega di Hard Disk necessari all'installazione

seniranno pure a qualcosa) da esplorare in assoluta liberta, nessuno stupido

svolgimento sequenziale da seguire, nessuna missione particolare, I'unico

obbligo & nel restare tra i “buoni”, ogni azione in contrastocon principi morali
postivietuttequelle storie provocadrastici
tagli al vostro divine favor. Lo scopo
principale & acquistars con le vostre
arioni fama e celebrita attraverso tutto il
paese, pervenire ossequiato,omaggiato
eincaricato di missioni sempre pidimpe-
gnative; e non preoccupatevi: tra le 90
citta di Dardandscontuttiimanier, tori,
monasteri, dungeon, etc. sparsi per il
paese ne avrete perunavita...
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IT’S A KIND OF MAGIC
Non aspettatevi di poter canticchiare Jeny Lee Lewis mentre
seminate fireball peri campi dibattagliadi Darklands, guilamagia
& molto limitata per non dire assente, ed & forse questa |'unica
assenza che pesa un poco nel gioco. Al posto dei maghi ci sono
comungue gli alchimisti che, con gli
opportuni ingredienti, le formule e
un'adeguata istruzione che pud es-
sergliimparita dai numerosi alchimi-
sti sparsi per il mondo pud preparare
pozioni dagli effetti pit o meno equi-
valenti ai classici incantesimi (anni di
istruzione e studi per preparare una
Thunderbolt che poi nient’altro & che
unamolotov, mah!-Steve). Perquan-
toriguardaichiericiquestisonomolto
pit simili alle loro controparti dei
classicl GdR. Invocando questo o
quel santoconosciuto (ne abbiamo di
diverse qualita) si ottengono diversi
effetti, dal miglioramento di alcuni
attributi dei vostri personaggi a sva-
riate altre utili conseguenze.

ABILVARRUOLATO

| personaggi di Darkdands sono incrediblimente definiti: oltre ai soliti attributi
sono riportate nell'apposita schermata (in cui trovate anche visualizzato
graficamente I'equipaggiamento, ammi e armatura, indossato) anche i livelli
di abilité nell'utilizzo di diverse armi. Il sistema di Darklands, analogamente
a quelio di diversi RPG da tavolo utilizza un sistema a skill, abilita. Cosi vi
ritrovate, per ogni perscnaggio diversi gradi di abilita nel parlare, leggere e
scrivere, , streetwise, la capacita di curare i propri compagni feriti
0 di preparare pozioni da alchimista: perﬁnogho@ethdelmlgimmm
un parametrodiqualitacheindi ianobenrealizzatiiglioggetticome
le amature, naturalmente, si rovinano con I'uso). Tutti hanno le stesse
potenzialita iniziali, ma vi corviene naturaimente creare un gruppo di
personaggi ben distinti e differenziati.

il sistema & veramente comodissimo. anzitutto le abilita vengeno attivate
guando necessario, I'alchimista potra lanciare una pozione per distrare le
guardie a un portale, il chierico invocare un santo affinché plachi un agguato
ﬁhpmamalacapacmdscassumsenmeudsmﬁmtaﬂm
diunagguatotraglialberidi f tutto compar
mmmummmmdmm
livello. in effetti non ci sono livelli veri e propri, ma utilizzando gli skill questi
vengone di quando in quando incrementati: & beflissimo vedere i proprio
personaggio poco allavolta, aumer abilitane! maneggia-
re le ami a poco a poco dopo ogni combattimento.

ttp..'\i\n'wrw.t:)ld-t:t:)mputermag.m.r
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Diciameo subito una
cosa:

Wing Commander &

grandioso da vedere e

g1l effett! sono super-

bi, ma anche la grafica

piia beila e il sonoro piit

dolce servono a poco

se non ¢'é un minimo

di profondita; slamo

onesti: Wing Commander non é carto il gioco

pit profondo mai creato (in sostanza é uno

sparatutto “supercaricato”) e non é nemmeno

il pig duro; anche un giocatore medie non ci

metterd molto a finirlo. Allora perché mli ritrove

sempre a glocarlo e a riglocarlo anche dopo

averlo finito? Beh, forse perché WC sembra

effettivamente un “film interattive”: ha sempli-

cemente tonnellate df atmoesfera e il livelio

dl colnvolgimento dei glocatore /spettato-

re ha davvero dell'lncredibile. Dopo qual-

che giorno sentirete un forte legame affet-

. tivo con i piloti deila Tiger's Claw, tanto
della battaglia. N o f che quando perderete un compagno r- &

cano, infin i g 5 /i marrate molto dispiaciuti. Arriviamo al do-

pr fi ; mandone finale: & veloce? Non ¢'é dubbio

rali strappalacrime con il che Wing Commander sia un miracolo di

vostro cadavere lanciato ¢ programmazlone, anche se gquando lo

nello spazo. Pit d 1 schermo comincla a femplrsi I'aggilorna-

p ; ; , mento soffre un po’. Comunque, rimane

abbastanza veloce da giocarcl e alla fine é

questo che conta.

I 20 . i : DAVID UPCHURCH
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CACCIA GROSSA
Man mano che progredite nel gi vi verranno
segnati nuovi cacciamonoposto da pilotan
eloro prestazioni belliche potr: ne

migliori ma il loro pilotaggio potrebbe essere
rm-rtopiu omplicatol Ecco di seguito | quatiro caccia
a disposizione della Federazione Temestre
HORNI Ieggero e [l e per i
principianti ed & il primo su cul volerete. E' motto
manovrabile maha una s rotezione e non haun
grosso potenziale belliico.
SCIMITAR: Forse Il peggiore di tutti, Poco amato,
poco resistente € molto lento: un vero macinino delio

dei quattro. Ha anche ottima

GALASSIA CHE VAL...

Concettualmente, Wing Commander & ab-
bastanza semplice: & un classico gioco di
cormbattimento spaziale in cui dovete di-
struggere ttto cio che vi si para davanti.
Nelle vostre missioni sarete perd affiancati
da un caccia amico a cui potrete dare
l'ordine di ingaggiare battaglia col nemico
oppure ritrarsi. Un'altra azione che potrete
fare & chiede-
re il permes-
sodiatterrare
sulla Tiger's
Claw ma an
chediinsulta-
re pesante-
mente i
kilrathi. Dagli
all'alieno!

_—  GLOBALE
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Dal momento in cui girate
{l |a prima pagina del ma-

nuale di Road Rash, sa
pete subito di cosa si tratia: una corsa motociclistica,
ma con vari particolar in pid. Innanzitutto, la competi-
zione @ gia di per se non autorizzata e, adesso aniva
I bello, & incredibilmente votata all'ultraviolenza. Men-
tre siete in sella alla vostra dueruote potrete, infatti,
affiancarvi a un awersario e prenderlo a calci e pugni,
shalzandolodisellae procurandogli unnonindifferente
danno fisico! Naturalmente i vostri awwersari non
mancheranno di rispondere pan perfocaccia dimenarn-
doanch’essi i loro poderosi arti: il isuftato saré quanto
mai esilarante, con i concamenti che si picchieranno
come dei bambini dell’asilo! Amico uligano, cosi uomo
e cosi bambinooo...

Su Road Rash mi sl
sono formate nel cer
vello le pi0 svariate
opinioni; dopo tanto
smanettare, sono peré
giunto auna conclusio-
ne: Road Rash é sicu-
ramente un buon glo-
@ - ¢o, perd non un grande
gioco. Lamigliore cosa
defpmgammaéchemgymgeﬂsuosam
primario; procurare un casino dl divertimento. I
controllo é ottimo, la sensazione di veloclta c'é
& c’é pure un sacco di azlone, Il problema & che
V'opera di conversione da Megadrive non é
completamente rluscita: sull’Amiga il gioco
sembra un poco primitivo. Tanto per dire, il
vecchio Super Hang On é pli veloce e pulito.
Graflcamente sl poteva fare di pia, infatti non
¢’é nulla che coipisca particolarmente, e io
‘stesso vale per lz musica, che sembra pig
adatta a un ST che a un Amiga. A livelio di
g!ocahfﬂmwsag:adlmoﬁa le piste sono pro-
prio pochine e gii a ri non abb,

mvsrsfﬂcaﬁ La presenza delia polizia é un
alemento in pit, ma il vero “elemento In pla™
doveva essere il pestaggio, che, invece, non
risulta cosi determinante per I"azlone di gloco.
Ma cio di cui Road Rash aveva VERAMENTE
bisogne era di uno schermo in split-screen o
un’opzione di link In modo che due giocatori se
le dessero di santa raglone: avrebbe fatto
nettamente Ia differenza. Pazienzal

GARY WHITTA
http Jhananw. old-computer-mags com/
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Doodlsbug offre venti livelli di incredibili pmﬁafotme
sparse in cinque mondi a tema. Personaggi
... interattivi allinterno del gioco permettono o
- Doodlebug di- ‘comprare autoveicoli, sottomarini, -
. elicotteri, aslronavie draghi, che lo giuteranno nella mm :
sua ricerca derll incantevole pfmclpessa Lod’ybug :

Dlsponibﬂe pef Cammodore Armgo ed Afari §T NPT
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Sisoro maivist degli alie-
ninascondersiinpostibeli |
illurminati, in cui se ti car
ta di passarci il mirina sopra sei sicuro di quello chy
prendi? Mai: tra le giungle di Predator e le carceri d
Alien 3 sempre nella penombra bisogna combatterli
col non trascurabile rischio di awertire quaicosa stri-
sciare dietro la schiena propric quando si pensa di
| essere al sicuro. La Krisalis ha pensato bene di
§ fsfruttare proprio questo concetto, adattandolo all'ap-
proptiatissimo  sistema di gioco gia utilizzato in
8 Shadowiands, cioéquel Photoscape
§ che fa di luci e ombre il proprio
cavallo di battaglia. All'interno di
una buissima colonia, dovrete gui-
dare i vostri quattro marines per
scoprire perché non si riceve pil
alcun segnale dai suoi abitanti; in
realtaci metterete poco ascoprifo,
dopo aver scorto le prime sagome
che stranamente hanno poca somi-
B glianza con cid che avete visto
sinora sulla Terra...

LUCI E OMBRE
Passando dal fantasy alla fantascienza, il nuovo gioca della Teque
ha owiamente subito del cambiamenti. Tanto per cominciare, |
quattro personaggi del party non sono gia imposti dal programma ma
vanng selezionati da un gruppo variegate comprendente addiritiura
un droide e un uomaHupo. La cosa pitl interessante, perd, sonc le
armi: ogni sputafuocoche imbraceerete sara
componibile, nel senso che si potranno
assemblare tra loro fipi diversi di canna e
calcio. Questo produrra una serie di ordigni
di diverso effetto, tutti da sperimentare.
L'ultima importente differenza riguarda il
Photoscape stesso: al “cerchio” di luce
generato dalle torce in Shadowlands si
spstituitoilconadellalampadinadeglielmet
1 dei marines, che consente ai megasoldati
i scrutare nel buio in qualsiasi direzione.

Come segulto di
Shadowlands,
Shadoworlds € esatta-
mente quelio che ci si
aspetterebbe: stesso
divertimento “ruoli- |
stico”, stesso stile
grafico, varie migliorie
e uno scenario di
grande atmosfera. In
effetti, I'ambientazione spaziale é uno dei pezzi
forti del gioco e costituisce un bel cambiamen-
to rispetto al poco fantasloso scenario di cappa
e spada. Non ¢’é dubbio che i programmatori
della Teque abbiano cercato diricreare il feel di
Aliens nel gioco e il Photoscape é capitato
proprio a fagiolo: non penso perd che il sistema
sia tanto pratlco quanto é attraente. Si prova
un po’ di frustrazione quande si gioca nella
penombra e ci sono momenti in cui si vorrebbe
vedere tutto alla luce e farla finita li. Per quel
che riguarda il sonoro poi, devo dire che é stato
fatto poco per dare un ulteriore “tocco” all’at-
mosfera. Ma in definitiva rimane un gioco senza

hie, sofisticato e mofto giocablle: rispetto
a Shadowlands pol, € molte piu orientato al-
l’azione che alla risoluzione dl puzzie. Non
attirera i puristi, ma il suo accattivante scena-
rio e I'amichevole interfaccia fanno di
Shad lds un ottimo “Ing " al genere
RPG.

GRAFICA 30
SONORO 76
GIOCABILITA 82
LONGEVITA 88

__ fe=rocsas
GARY WHITTA
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Cosa fanno uno scassi-
DYNABYTE natore, una ballerina e &
un energumeno nel bel &

mezzo del Giz Beh, tante di quelle cose
assurde che nemmeno si possono i

grazie alla Dynabyt g

\a pen-
ko {che,

genera interfaccia punt:
iono premendo il tasto destro

A iche éunaproduzione ital
po’ difficile da credere...

GIAPPONE

Non ¢l posso credere:
in genere le case di
software italiane sono
orientate verso la pro-
duzione prettamente
commerciale, puntan-
do quasi esclusiva-
mente sui giochi
d'azione o, se devono
fare un'avventura, ac-
chiappando i diritti dei fumetti italianl. E che
cosa fa Ia Dynabyte? E’ esordiente e fa un’av-
ventura grafica con tanto di interfaccia punta-
clieca, con molte animazioni, umorlsmo sparso
e varie raffigurazioni in bello stile grafico. Non
hao davvero parole per il coraggio ma anche per
il talento espresso da questa neonata casa
tricolore. E la giocabilita complessiva? Moito
buona, con enigmi ben strutturati, schermate
sempre caratterizzate da un bello stile (sottoli-
neo di nuovo la qualita dei “ritrattini” quando si
sonono parla con un p agglo) e animazioni (e
1 suoni) pronte a regalare umorismo. A volte i
GIOCAB".I TA caricamenti possono essere un po’ nolosi, pero
LOHGEVIT i g a mg, viene in mente solo una frase: continuate
i cosi!

GLOBALE g PAOLO CARDILLO
126
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2mm mondo con Pinball

Dreams, la 21st Century
ae mersi dal

tanto di migliori
sempre le st

1 in su del solito p
g evette “normali”. | flip
o quattro, gli effetti sonori senotanti e il gi
& un gran divertimento!

Come nel primo gjoco, i flipper compresi in Pinball
Fantasies scno esattamente quattro. Eccoveli:
PARTY LAND: ciima festaiolo con vari effeftti
S0Nor.

SPEED DEVILS: unico scopo & arrivare primi in una
gara di bolidi a quattro ruote

BILLION DOLLAR GAMESHOW: scopo primario &
raggiungere I"agognato miliardo.

STONES'N BONES:

forse il migliore

scenograficamente.

Ambientazione

tetra, con tanto di

| GRAFICA
" SONORO
| GIOCABILITA
LONGEVITA
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e

E mentre le altre
software house stava-
no pensande come ot-
tenere 40 livelli di
parallasse, mentre 256
colori non hastavano
pi, mentre ¢l sl scer-
vellava per ottenere
Wing Commander su
Amiga, la 21st Century faceva una cosa sempli-
ce semplice: melteva quattro flipper su un
dischetto e faceva il boom! Questa la storia di
Pinball Dreams, e vi passo ora annunclare che
con Pinball Fantasies é la stessa identica cosa.
Cioé, grafica e sonoro sono migliorati, state
tranquilil, ma il puro divertimento é rimasto
inalterato: stavolta ad accompagnario sono dei
piani di gioco pid grandi, una levetta in pii e uno
stile sempre un po’ demodé ma va bene anche
cosi. Gli effetti sonori sono presenti all’appeilo,
ancora pitl strambl e realizzati alla grande. C'é
bisogno di dire altro? Il divertimento “da sala
giochi” é appena cominciato!

PAOLO CARDILLO
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SUPER FAMICOM

P R
SUPER FAMICOM
2JOYPAD
ALIMENTATORE

CAVO SCART L.349.000
ISR
SUPER NINTENDQ (IT/ A)
SUPERMARIO 4
JOYPAD ALIMENTATORE |
CAVO TV ANTENNA
L.399.000

& Fax.011/4031001
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ALY

AL X [

ALEX Computer
Cso.Francia 333/4 Torino
ALEX Computer 2
Via Tripeli 179/b Torino

SFEIZIONI INTUTTAITALIA CON
CORRIERE ESPRESSO T N T IN 24/36 ORE

Per motivi di spazio nan |
pessiamo elencare tutlo

il materiale da noi com-
mercializzato

Tuti i prezzi si intenden
compresi di iva.

| prezzi possone variare
senza preavviso.

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRAT! DAl LEGITTIMI PROPIETARII
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@ 1992 - SERGIO BONELLI EDITORE

NATHAN NEVER, Agente Speciale Alfa, & impegnato nella sua
battaglia pid difficile: sabotare la base
fortificata sul mare da cui la Yakuza,
potente mafia orientale, vuole condurre un
micidiale attacco oll'entrolerra. La missio
ne & piu complicota del previsto per Nathan:
Sigmund, il suo carc amico e collega, &
tenuto prigioniero nella fortezza insieme
ad daltri scienziati rapiti e costrefti a colla
borare olla redlizzozione del progetto cri-
minale. Tempo limite: 48 ore... da adesso.
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htt;; :I}\Nwwn;.b]a-cngfn;:"utér-mags.coml



http :/Avww.old-computer-mags.com/

- "WIETITIL

PIU VELOCITA ¢
¥ VITE INFINITE COLPI PIU FORTI ¢
» ARMI A VOLONTA SALTI PIU ALTI 4
» LIBERA SCELTA DEL NCLUDE IL MANUALE ¢

LIVELLO DI GIOCO ~  DEICODICI
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“ GAME GENIE™ E' IL FANTASTICO STRUMENTO ELETTRONICO
« AMPLIARE LE POSSIBILITA' DI GIOCO CON LA MASSIMA FACILITA®
« MOLTIPLICARE LA TUA POTENZA SUI PIU' FAMOS! VIDEOGAMES NINTENDO"

*GAME GENIE™ & un prodotto Lewis
“ Galooh Toys Inc. e NON & fobbricato,
distribuito o approvato-dalla Nintendo®
o dui suoi distributori.
* | GAME GENIE™ si applica direttamente sulla cartuccin che va
inserita nella consolle. 1 codici dei videoﬂintlli riportati nel

libro dei codici appaiono sullo schermo... du questo momento
sei fu il padrone del gioco!

GAME GENIE * EXE5CLUSIVAMENTE DESTINATO ALLUSO PERSOMALE IN AMBITO PRIVAT!

http:IMww.on-computer-mags.comf o




