


SuPERSET Nmu-wpo

Super Set Nintendo & la nuova, fantasti-
ca configurazione per incredibili partite
anche in quattro! Console con 2
JOYSTICK (lit.. 237.000), 2
JOYSTICK aggiuntivi (lit. 39.000), 1
modulo per 4 giocatori (lit. 69.000),
videogioco TETRIS (lit. 89.000),
videogioco WORLD CUP (lit.
89.000), videogioco SUPER MA-
RIO BROS (lit. 79.000), per un
totale di lit. 602.000, al prezzo
di lancio di lit. 399.000!
Vantaggiosissimo!

Il potere nelle tue mani.
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50 GAMES - AMIGA 38
AGONY - AMIGA 28
BATTLETOADS - NES 64-65
CHUCK ROCK - C64 42

CONAN - PC ENGINE CD-ROM 61
COVER GIRL POKER - AMIGA 40
CRUISE FOR A CORPSE - AMIGA 36
DRAGON SABER - PC ENGINE  48-49
EXHAUST HEAT -

SUPER FAMICOM 50

56
JACKIE CHAN ACTION KUNG FU -

52
KID CHAMELEON - MEGADRIVE 46
NINJA GAIDEN - PC ENGINE 51

PARODIUS - PC ENGINE 44-45
PROJECT X - AMIGA 32
RACE DRIVIN’ - AMIGA a1

. SOCCER BRAWL - NEO GEO  54-55
SPACE GUN - AMIGA 34
STAR TREK:

THE 25th ANNIVERSARY - PC 24-25

STEEL EMPIRE - MEGADRIVE 66

STURMTRUPPEN - AMIGA 26

SUPER OFF-ROAD -

SUPER FAMICOM 68-69 | e

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES - POST, [
6263 Polemiche endemiche e

THE MANAGER - AMIGA 30- :l ahboremertiaveitl

TITUS THE FOX - AMIGA

TREASURES OF THE SAVAGE

FRONTIER - PC

WWE - SUPER FAMICOM 72: n

RECENSIONI COMPUTER 24
Laqmpaggm dell! Emerpnse
sbarca sul P

RECENSIONI CONSOLE 62 >
...& il bestiario della WWF
frantuma il Super Famicom|

>

+ VIDEO
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PLAYMASTER 75

E' un barbatrucco! ! Portateli o divertitevil Al "
H - i

ARCADE ACTION
u poligoni, ecc. ecc.

BOARD GAMES 104 e
Sadi dado!

Si ringrazia Andrea Orchesi per Pillustrazione di copertina.
A PAGINA 58-59:
IL POSTER DI SOCCER BRAWL!!!




EDITORIALE | ificomnicie
In ogni recensione | commenti sono accompagnati da un

simbolo che indica sinteticamente il parere del recensore
i s0no akune frasi a effetto che alame persone usano senza tiguardo al gioco in questione.
qu-du si frovano -»phgm-

wm to ricorderete senx
m"llw(ohfmﬂwm_hilm
delle contraddirioni”,

Wow!

Un commento “esclamativo® non pud che
riferirsi a un gioco superiativo:
generalmente si tratta di un programma
tanto bello che non dovrebbe mancare a
"""" el nessuna collezione i software.

argomento é froppo
pummnnmmmmmnpu". i froviamo in un

partlor: | mondo do
Mt'-hmhxdﬂm,

Mah...

Il punto di domanda indica i dubbi del
recensore nei confronti del gioco: st
tratta di uno di quei programmi che
avrebbero potuto essere perfetti, ma
mostrano purtroppo qualche difetto.

Cib non vuol dire che sia orrendo, ma
andrebbe provato prima di un eventuale
acquisto.

E I'ora della punizione!
1l gioco presenta grossi difetti tacnici, di
inventiva o di giocabilta, e non dovrebbe
Vavventura di C+VG continua. Confinuate @ sequirc: ne essere preso in considerazione se non
vedrete delle belle. per farsi due risate.
Fabio Rossi

VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo a dovere.

GRAFICA GIOCABILITA" | PUNTEGGI

Ha un bell aspetto? Gli sprite sono  Qui viene indicato se un gioco & 904 Un C+VG HIT! Un classico: da
‘adeguatl al gioco in cui si divertente & coinvolgente. comprare assolutaments!
trovano? Lo scrolling & Pt il voto & alto, pii il 0ioco ... 70-88 Un gran bel gioco che non &
ultrascattoso o megafluido? da giocare! diventato un HIT! solo per un pefo.
Questa VMJ;?WUH Faspetto 4 Dategli comunque un‘occhiata.
piu esteriore del gioco recensito. 50-69 Un giochillo discreto;

LONGEVITA" & e e oo
SONORO Cigiocherete per mesi @ mesio 4050 Oh mammal Un gioco-

o riutiizzerete ben presto come  delusione da lasciare sugll scaffall
Piomcchiie d it misca:pa | sonobiccriere? dei negozi.

Date un'occhiata all 15-39 Bleah! Regalatelo al Yostro.
maggiore & il pummm softo percentuale df longevita o
questa voce sapr

nemico.
otel 0-14 NO COMMENT!
GLOBALE

La voce pil importante. Non & una media degl altri punteggi, ma fi
piglia comunque in considerazione - in altre parole vi dice se un gioco
#bello o no.

T o LI Y L
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Gll autori di un paio dei pit recenti successi per Amiga - tipo il
simulatore di elicottero Thunderhawk e il gioco di uolo in 3D

che dovrebbe completare una favolosa trilogia. Se i nomi

significano qualcosa, non ci dovrebbero essere problemi: i

ragazzi della Core hanno acquistato i diriti del nome e dellim-

magine della Jaguar! Qualcuno ha gia pensalo bene di fare

uno “scoop” le foto di una pr

del gioco, ma solo Computer + Videogiochi ha potuto provare

in anteprima assoluta il VERO Jaguar X.J2201I! Leggete qui..
Quella sfilza di F40 é poco piv di una mandria di Prinz

v in confronto alla 220 - spazzatele via!

Se Iitalico orgogiio riserva nel
cuore di tutti nol un posto di -
guardoperlaFerrar, ipiuprosa-
cidatioggeftiviassicuranochela
il veloce auto di serie mai pro-
dotta & proprio la Jaguar XJ220.
La sigla indica infatt fa velocita
massimadi220migiaorarie (352
Kim/hi),chelarendonounsogno
su quattro ruote. Se volete
compraria, cominciate amettere
da parte i risparmi: il modello
base costa 900.000.000 (argh'),
eoltretuttobisogna primatrovar-
ne uno, visto che ne sono stati
prodottisolo350esemplaril Tutlo
sommato, forse & meglio com-
prare il videogioco...




P e, ENENEN
E DOPO LA GREMLIN, FREGHIAMO
LA MICROPROSE!

Alla Core hanno deciso di spremere fino all'ossa la licenza Jaguar:,

a Formula One Grand Prix della Mlcvoprose’ A proposio dovreste
X220

sul prossimo numero di C+VG! Chi vinoera i confronto con Lotus 27

JAGUAR X1220

CORE

Esclusival La C+VGMobile

VERSIONE  DATA | “*"“ "gsc
AMIGA MAGGIO imbecille! £
secondo.

E 2 )
PIU’ FORTE, PIU’ VELOCE...

Jaguar XJ220 avra anche trenta livelli divers), ma continua ad

voi com'é
quella
Lotus Esprit vorat
Turbo Challenge 2. Alla Core ne hanno fipreso le parti migliori

& di far correre la XJ220 piis veloce della Lotus - un‘impresa
davvero titanical La preview ufficiale che & arrivata nel nostri
uffici, in effetti, aveva un sacco di oggetti sullo scenario, ma
schizzava ben di pil di Lotus 2!!!




Che cos'a che & blu e si splatta in mare con una bella esplosione?
E' un aereo americano dopo che lo ho tirato giis con il mio Zero! Il
nuovo simulatore di volo della Dynarmix & ambientato nel Pacifico

emmmwmﬂm(ﬂmmemowa
BERE e SOCONGa). uwdammmammmmmsam

% 1. Sara programmato dai fizi della System 3, mawaleanracused
TheLastNinja e

n

cosi
v umlaposbllﬁd!hrmamalbuxedl
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PS/1 IBM.
~ EGIOCHI,

GINQUE MINUTI ~
STIIIII LAVOR.

PS/1 IBM.

Solo presso i Concessionari
e i Rivenditori PS/1 IBM,
ad un prezzo che
nemmeno immagini.

SR ‘

consulel

dart 5
guid: ta. Perché con un PS/1
hai tutta laffidabilita e l'esperienza
acquisti il tuo PS/1 IBM, oltre

itte le

PS/1, chiama il
i lindirizzo del Ri-

1 piil vicino  waemmos

e tante altre notizie utili

Con il PS/1 porti a casa un grande amico: puoi giocare con i pill entusiasmanti videogames,
puoi suonare, studiare e utilizzare con estrema facilita una quantita di programmi per coltivare
i tuoi hobby e sviluppare il business, ma... attento potrebbe piacere anche a mamma e papa.



(X somez, Zio Fester, Morticia, Mercoledi, Pugsley, la Nonna e |2
Fksbokie Marel Sono | et principaii della mitica Famiglia
Addams, e stanno per apparire nei vari formati a 16-bit. La migliore e il
importante versione & quela per il Super Nintendo.  gioco é realizzato
direttamente da alcuni programmator interni della Ocean e/ isultatifino
ad ora - abbiamo visto una versione sem-definitiva - sono a dir poco
soddisfacenti llgiocatore controlia Gomez mentre vagaperlacasa, alla
ricerca dei vari membri della famiglia che, abbastanza logicamente
deveritrovare. Lurché|unicorimastoedétroppodepressoperdarviuna
mplic seduto al suo clavicembalo a suonare la

isichetta milio -vud\ volte 1‘0me”€\(elelv\m\ ligiocoin sostanza

ine idee da

s
forina sonora daiverd  azzeccata e dPgh
he la v ne definitiva sara decisamente

no previste pius di cento schermate diverse! La
versione per Super Nintendoha un sacco disprte sulloschermo
rallenta - mentre la versione Amiga dovrebbe essere identica eccetto

Fecosteras peralesse, Oon i sl & pessword per continuare da

doveil gioco era stato Hm'"o((oe unadelle migliori grafiche mai viste sul

Super NES, dovrebbe essere davvero un gioco terrficante!

VERSIONE  DATA
AMIGA PRESTO
SUPER NES PRESTO




The Electronic Ant Gol: ny
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050 SUCCesso
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popo lo strepit
di 2

ili ioco!

co un altro nuovo strabiliante gi ‘

%GGRM&WA E MANUALE
NIT ALIANO

Formiche. Hai condiviso il fuo cibo la tya casa e il tuo pianeta
con loro. Le hai calpestate, lehai sterminate con Pinsetticida
- e le hai maledette.

Ora tu puoi essere una di loro. LEADER

e AMIGAEPC =~ /’/
= (o= e W
{ @



QUANNO CE
Vo’ CE VO’

Caro Fabio,

Siamo due lettori
assidui di C+VG.

Abbiamo scelto la tua
rivista in quanto la
riteniamo la pil seria e la.
pis adatta per il nostro
problema. Innanzitutto
devi sapere che abitiamo
in una citta estremamente
regredita e non adeguata
alle necessita di un
qualsiasi ragazzo (a volte
Ia targa BL, quella della
nostra cifta, viene
scambiata con quella di
BETLEMMEI). Anzi,

siamo sicurissimi che

nessuno di voi in redazione
conosce Ia posizione
geografica di questa citt3,
se non & una bestemmia
chiamarla cos!.

Ma cominciamo
dallinizio: circa un anno fa,
poco dopo Facquisto di un
Amiga 500, il nostro intento
era quello di acquistare
unicamente giochi originali
& di non farci trasportare
dalla pirateria. Purtroppo, in
tutta la provincia ci sono
solo due rivenditor: tutti @
due hanno disponibili solo
tre o quattro giochi originali;
daltra parte dopo averl
ordinati bisogna attendere
almeno cinque mesi.

Per questo, per | nosri

acquisti ci rivolgemmo alla
Lago Soft Mail, da tutti
considerata la migliore
societa per la distribuzione
di software. Quindi
ordinammo parecchi giochi
fra cui alcuni arrivarono
dopo circa due mesi e
degli altri non se ne seppe
pit nulla. Solo poco tempo
face ne & pervenuta una
parte tra cui figuravano
giochi obsoleti e ormai
troppo preistorici per
interessare chiunque, tipo
Profezia ed Elvira, di cui
ora & persino uscito
seguito. Tra I'altro alcuni
programmi da noi ichiesti
devono ancora arrivarci. Ci
siamo rifiutati ovviamente
di ritirarli, e li abbiamo
rispediti al mittente, ma...

Due giori fa ci & arrivata
una lettera della Lago che
ci informava che avremmo
dovuto pagare per quel
fatto una somma ingente,
pena inserimento nella
LISTA NERA della societa.
Con questo vorremmo far
capire quale servizio puo
offrire la Soft Mail, a nostro
parere inadatto a un
mercato come quello
software.

Se si ordina un
programma & nostro dirtto
riceverlo entro tempi
accettabili, e se questo non
& disponibile, & segno di
incompetenza inserirlo nel
catalogo. Come se non
bastasse la Lago invece di
spedirci in blocco tutt i
programmi ce li ha spediti
auno a uno, facendo
lievitare il prezzo totale
delle spese di spedizione.
Naturalmente in segno di
protesta ci siamo rifiutati di

Nakd s




pagare la somma richiesta
@ siamo attualmente, forse
gli unici in tutta ltalia, nella
LISTA NERA. Ora siamo
dei pirati incalliti, ma diteci
voi se & colpa nostralll
Nessuno poteva offirci
giochi originali secondo le
nostre esigenze. Ora
possiamo disporre
velocemente di tutti i titoli
che desideriamo a basso
prezzo.

Per battere la pirateria
consiglierei quindi di
iniziare da queste
“piccolezze”. E' inutile da
parte vostra criticare tutta
la nostra categoria:
abbiamo avuto buoni
‘motivi per seguire questa
vial Vi salutiamo e
attendiamo, sperando non
con la stessa rapidita della
Soft Mail, una vostra
nsposrs

La larga BL & quelladi

Bellun

Luigi De Dona & Roberto
vegna

Non appena ho letto la
vostra lettera la mia pur
incroliabile fede antipirata
ha avuto un attimo di
tentennamento. Poi ho
telefonato alla Soft Mail per
capire come stessero
esattamente le cose, e tutti
i conti sono tornati.
Cominciamo con i
problema dei giochi spediti
singolarmente: la

procedura standard della
Lago & di spedire i clienti i
programmi non appena
possibile, a meno che
sull'ordine non sia stato
specificato diversamente.
Quella che a voi &
'sembrata una cattiveria
inutile era cosl un tentativo
di accontentarvi nel minor
tempo possibile, tentativo
di cui non vi siete
nemmeno degnati di
cercare spiegazioni, La
vostra reazione infatti non
& stata di telefonare alla
Lago cercando di capire
cos'era successo, ma
avete rispedito al mitente il
materiale che avevate
tichiesto, solo perché
avevate cambiato gusti!

Poi la lista nera: la somma
che vi & stata richiesta non
era un ricatto, bensi un
giusto recupero dei costi
delle spedizioni da voi
sifiutate, che rimangono
invece cosl a gravare sulla
Soft Mail. Insomma, come
mi ha fatto pid che

notare uno dei

#, serve a darti Iallegrial’).
Come hanno indovinato
centinaia di lettori, lorigine
della stupefacente frase
era il cartone animato
Pollon Combinaguai: la
prima risposta corretta
arivataci era di Lorenzo
Cozzain, che pit 0 meno

proprietari della Lago, tuttii
vosti problemi si sarebbero
comodamente risolt con
una semplice telefonata,
cosi come ne fanno a
centinaia ogni giorno gli altri
clienti del servizio Soft Mail.
Poche storie, ragazzi: non ci
sono scuse per la pirateria,
nemmeno se la vostra auto
& targata Baltimora!

OLTRE
L'UMORISMO...
0 QUASI

Il piatto pit epico del
ondo ...l Pollo Ariosto!”
Matteo Carta

“Dove sei, papero?” “Qual”
nonimo

IL JINGLE
MALEDETTO

E'incredibile il numero di
lettere che ci avete spedito
figuardo allimmonda battuta
di Marco (Da dove @ tratto il
jingle “sembra talco ma non

vince un
abbonamento a C+VG
(sempre che ci spedisca il
suo indirizzo completol).

A proposito: TUTTI  itoli
dei box della rivista sono
citazioni da film, canzor
libri 0 personaggi famo
quindi smettetela pure di
spedirci le vostre
osservazione al riguardo!

24 IN TRE MESI

Cari amici di C+VG,

Innanziutto lasciatevi
fare ‘na cifra di
complimenti per la vostra
rivista versione
“macchiappadamorire’.
Adesso ditemi se il PC che
intendete voi (ad. es. PC
Engine) sta per Personal
Computer. Se si, dovrebbe
rientrarci anche il
Commodore 128.

PS.

Dite a Maurizio Miccoli che
con questa sono 24 le
influenze che ho preso
dall'inizio dell'anno.
Franceso Luminaria

Spiegami una cosa,
Francesco: come haifatto
aleggere sino a oggi

questa rivista senza aver
capito che cos’d un PC?
Comunc

1) l primo significato di PG
& - owviamente - Paolo
Cardillo.

2) La sigla significa
generalmente Personal
Computer.

3) Quando si parla di PC
su una rivista di
videogiochi ci i riferisce
comunemente al formato
PC [BM, che & lo stesso
degli innumerevoli “PC
Compatibili” prodotti in
tutto il mondo

4)II PC Engine & una
console giapponese che
non c'entra niente con i PC
di cui sopra.

5) Il Commodore 128 resta
nonostante tutto questo
una fetecchia orrenda.

6) Stammi bene.

_ L

IL TESORO
NASCOSTO

Cara Redazione di C+VG,
Vorrei sapere dove

mettete i giochi una volta

provati.

Jerri Baffa

Le cartucce generalmente le
restituiamo ai produttori 0 ai

negozi che ce le danno in

prova. | giochi per computer

invece fimangono in

redazione nel caso ci

servisse qualche foto - P
tranne quelli veramente

bell, che ci portiamo a casa

dopo aspre lotte per

determinarne il possessore.




E
NELL'ANGOLO
DI SINISTRA...

Giapponizzante redazione
di C+VG,

Vi scrivo perché sono un
wrestler alto 2,08 metri
che ha perso il suo
incontro quotidiano e
perché ho alcune
domande
videogiochistiche da farvi:
1) Che cos'é quella
pseudo-console portatile
della Gig chiamata
Gamate, che sembra un
Game Gear con lo
schermo del Gameboy?
2) Esistono compilation
per console? E che cos'
la cartuccia Action 52 per
NES, 0 meglio: che fipo di
giochi (e di che qualita)
contiene?

3) Scusate [ignoranza, ma
vorrei sapere perché i
giochi piratati contengono
molt bug rispetto a quelll
originali. Non sono solo
copie?

4) Vorrei un pronostico per
i sequenti incontri di
Wrestlemania 8:
Undertaker - Jake ‘The
Snake” Roberts e Hulk

Hogan
(Alemmarillammerichen...)
- Sid Justice.

5) Super Tetris uscira in
tutti i maggiori formati?
Davey Boy Smith

Caro wrestler, ti rispondo
perché in realta sono Dan
Peterson e ti potrei
squalificare quando voglio:
1) Né pit né meno di una
pseudo-console portatile
che sembra un Game
Gear con lo schermo del
Gameboy. Ne abbiamo
fatto una recensione
semidettagliata parecchi
numeri addietro.

2) Esiste qualche cartucoia
multigioco per NES, che
perd non essendo
approvata dalla Nintendo
Giapponese & di difficile
reperibilita. Della Action 52
si parlava tanto al CES,
ma non ' visto molto it
di un paio di foto di
schermate piuttosto
scame.

3) Per togliere la
protezione delloriginale ¢
inserire le loro intro i pirati
modificano il dischetto
originale, e quelli meno
abili combinano un'infinita
di pasticci

4) Per me vincono
Undertaker e lincredibile

Hulkster!
5) Non vedo perché non
dovrebbe.

L'IMMENSO,
IMMANE,
ULTRAGLOBALE
SPAZIO
INTERGALATTICO
DEI CLUB

Giochi di Ruolo: Mauro
Biguzzi, V. Ticino 7 - 47043
Cesenatico (FO)

L’ORIGINE
DELLA SPECIE

Caro Fabio,
Come mai il nome di
Marco Auletta c'era scritto
anche nei redattori di TGM
ditanto tempo fa? E poi, mi
potete dire quanti anni avete
tutti?
Alessandro Zanaboni

Ooh...finalmente una
domanda normale! | nomi di
Paolo, Simon, Marco e
Maurizio - per non parlare
del mio - si possono
facilmente trovare anche sui
vecchi numeri di parecchie
fiviste del settore
semplicemente perché
prima di G+VG i migliori
recensori di videogiochi del
mondo erano costretti a
cercar fortuna vagando da
una rivista all‘altra, spesso
con ottimi risultati.
Comunque, io ho 23 anni,
Simon 20, Marco 18, Paolo
23, Andrea 21, Federico

(B

tanti e Maurizio una
quantita imprecisata
tendente a infinito

IL MOTORE
DEL PC

Mitica redazione di C+VG,

Vi serivo mentre mangio
un panino (lo faccio tutti i

-pomeriggi) e gioco con

IAmiga. Ho alcune
domande da farvi:

1) Quanti bit ha il PC
Engine?

2) I glochi per questa
console sono su cartuccia
0CD?

3) ' vero che & una
macchina lenta?

4) Quant ttoli esistono,
allincirca?

Renzo de Renzi

Spiegatemi una cosa:
perché iniziate tutti le
vostre lettere spiegando
che cosa state facendo
mentre scrivete?
Oftretutto, quando lo fate
considerate bene che
certe volte scrivo questa
rubrica su un portatile...
Passando alle risposte:

1) Le varie macchine non
hannoii bit: sono le loro
CPU che possono
indirizzare 8, 16 0 32 bit. Il
PC Engine ha una CPU 8-
bit

2) Normalmente sono su

delle cartucce che

assomigliano a carte di

credito, ma se compri

Iapposito lettore puoi

utilzzare anche i giochi su
-ROM

3) Dipende dalla forza con
cui la scagli in giro: ho
visto body builders che le
facevano raggiungere i
300 Kmv/h! Comunque, &
difficile che i suoi giochi
mostrino particolari
rallentamenti dellazione.
4) Cosi a occhio direi un
paio di migliaia, fra cui
inconcepibile &
recentissimo Toilet Kids,
che & una variante di
Xevious in cui i
protagonista vola seduto
su un gabinetto e
bombarda delle cacche!




A TUTTA
VELOCITA!

Mitica redazione di C+VG,
Mi chiamo Alex, sono un
possessore di Megadrive e
ne sono contento, ma vorrei
sapere se esiste F1GP
Circus ‘91 per la mia
console o un'altra
simulazione di guida di
questo tipo.
Alex Moi

Oggi & la tua giornata
fortunata: esiste una
conversione del miticissimo
titolo del PG Engine anche
per Megadive, e e
differenze sono proprio

Anzi, la differenza pit
grossa & il nome del gioco,
che su Megaulive s chiama
F1 Circus M

COGNOME
BUFFO

Non prendetemi in giro per
il cognome mio, prima di
tutto...

Gentiissima ed eccelsa
redazione di C+VG,

Sono un vostro
appassionato lettore e mi
chiamo Gallo Leonida
Nicola II. Vorrei farvi delle
domande:

1) Come mai la vostra
rivista & di carta riciclata?
Dopotutto vi potreste
permettere carta migliore!

2) Uscira mai Super Ghouls
'n’ Ghosts per Super-NES?
3) Perché non appiccicate |
vostri nomi in codice e
fotografia vicino al box delle
percentuali?

4) Vo redattori di C+VG
avete lauree o diplomi?

5) Sto a fompevve, eh?

6) Sapevate che Auletta &
Cardilo vi tradivano part-
time lavorando per K della
Glenat?

7) Posseqggo un Amiga
2000, un NES e un
Gameboy. Cosa m
consigliate di comprare di

altro’
Gallo Nicola Il Leonida

Uah, uah, uah! E io cfie mi
famento sempre per il mio,
di cognome... Ehm... Ma
passiamo a cose serie:

1) Ti confondi con quaiche
altra rivista. Noi avremo
anche qualche piccolo
problema, ma il signor
Jackson non ci fa mancare
ottimo materiale di stampa.
2) Il ragazzo ha delle buone
capacita, ma non si
impegna. Se avessi studiato
i vecchi numeri di C+VG, ti
saresti accorto che lo
abbiamo gia recensito da un
pezzo.

3) Il ragazzo non segue
durante le lezioni e
confonde i professori uno
con l'altro. Perché di nomi in
codice non ne abbiamo, e le
fotografie le trovi
regolarmente sotto il
sommario.

4) Siamo tutti reduc dal
liceo scientifico, qualcuno &

Disk & Commodore Gazette
- per non parlare delle

cclbaboraz:om sporadiche

quie

7l su!rwa(s per giocarci.

8) Bocciato! E senza esami

asettembre!

TUTTE BALLE

Caro Fabio,

Ho un Amiga 500 con cui
convivo benissimo, ma non
pensare che sia uno di
quelli che odiano le console.
Non ho mai sopportato chi
dice che i computer hanno
un‘anima e le console no.
Tutte balle!

Voglio solo farti i
complimenti per la
{rasmissione... 00pps:

“oovacire: o

e
interrogazione di latino) ah,
si... la rivista, che & senza
dubbio la migliore in
circolazione. Volevo
chiederti un paio di cosette:

richiesta: che ne dici di
scrivere una bella lettera a
qualche TV per far
trasmettere dei veri e propri
classici quan Lam, Pollon,

Grazie per | complimenti: fa
sempre piacere sapere che
apprezzate il nostro lavoro.
Ma passando alle risposte:
1) Contento tu... Passare le
giornate a correggere
articoli e le recensioni degli
scagnozzi mi avra fatto
diventare un tantino pignolo,
ma a me proprio non &
piaciuta, e la fitengo un
grave danno  un ottimo

gioco.
2) Yeah! Hai provato a
giocare contro il computer al
massimo livello?

3) Dunque... Adesso ho un
Super NES, un NES, un PC
Engine e un Megadrive, ma
mi prestano spesso console
& espansion, e a casa dei
miei ho lasciato un

.
\
\
\ =<
’
e~
"//

iscritto a facolt;
assortite e tutti siamo liberi
docent di videogiocologia
all Accademia d
Jacksonlandia.

5)Si.

6) Il ragazzo si assenta
spesso dallaula
ingiustificatamente, e passa
I giomateal v by
invece che a scuola. Sei il
Sol\(o casinista: Marco
lavorava per TGM, Paolo
collabora con Commodore.
Gazette & in passato a K ci
ho lavorato anch'io, che del
festo sono passato anche
dalle redazioni di Videoteca
C-64, Zzap!, TGM, TGM On-

1) Avrei qualcosa da ridire
figuardo alla traduzione di
Monkey Island: non & come
diceva Simon: ho trovato
pochissimi errori, e anche se
non sono Mr. Dizionario '92
non a trovo cosi orripilante.
2) Hai ragione tu, Fabio: ho
comprato Spot, ed il
massimo!

3) Durante un attimo di
riflessione per ritrovare il
senso della vita mi sono
chiesto: "Ma quante console
avra Fabio a casa sua?”
4)Ecco la mia ultima

Colecovision con
adattatore VCS e una
consol

programmabile risalente al
pleistocene.

A proposito: prima che vi
vengano strane idee.

tanto rivedere la prima
serie (senza censure
stupide & inutif) di Lupin 11,

Dirty Pair e Daitarn Il




W CRISTINA!

Caro Fabio,

Faresti i complimenti da
parte mia a Cristina Turra
per il suo ottimo lavoro?
Davide Vercelli

Con piacere! Cristina &
una creatura mitica, dai
poteri sovrannaturali, e di
complimenti ne merita
tonnellate. Addirittura,
anche | grafici
dell'edizione inglese di
G+VG hanno cominciato

a copiare i suoi
capolavori!

BEMOLLE,
BEQUADRO
& BECILLE

Cara, bella, bionda... e
dice sempre si redazione
diC+VG,

Volevo dirvi che per me
siete una seconda
famiglia, quindi questo
Natale vogio i regali
senno faccio i capricci. Mi
chiamo (beep!), ma g
amici per comodita mi
chiamano CENSURA.
Sono figlio unico, &
bisticcio sempre con mio
tratello perché quando c'&
ui a casa non posso mai
giocare con il computer...
Danny Reolfi

..E un‘altra pagina tutta su
questo tono. Ragazzi, se
proprio non sapete cosa
scriverci, perché non
lasciate perdere? Vi
garantisco che di
*sopraffini umoristi’ ne ho
gia fin troppi in redazione.

SEMPRE PIU’
TARDI!

Ma perché C+VG esce
sempre in ritardo rispetto
agli altri mensil di
videogiochi?

indrea Cesari

Sopraftutto perché siamo
un po’ pigri, ma la data di
uscita in edicola ¢
generalmente
determinata dai tempi di
stampa e distribuzione,
che non dipendono da
noi. Se invece ti riferivi
all'aggiomamento delle
recension, si spiega
essenzialmente con il
fatto che non recensiamo

piacevolezze del genere,
come invece fanno alcun
nostri concorrenti.

101
STORIE ZEN

Supermegafantastica
redazione,

A proposito di Monkey
Island [I: A parte il fatto
che & difficile che un
albero cada da solo, se
nessuno lo vede come si
fa a saperne il colore?
Ariele Lenzi Podreider

£’ solo filosofia zen
Premesso che
lindovinello tradizionale
paria del rumore
dell'albero e non del
colore, il bello della
domanda sta el fatto che
& diffcie rispondere. el
resto, se il gioco ti avesse
chiesto come si chiamava
il sindaco di
Casalpusterlengo
sarebbe bastata una
telefonata in comune per
risolvere Ienigma. Tanto
per rilassarti, eccoti
un‘altra domanda
classica: come sifaa
raggiungere la cima di un
muro alto venti metri
arrampicandosi su una
pertica alta dieci metri?

fosse perso lorrendo
misfatto puo evitarsi una
fastidiosa ricerca: sembra
Q che mi sia macchiato
k delfinfame delitto di aver
O dichiarato che “Quasi tutte
e software house hanno
smesso di produrre
software in formato ZX
Spectrum”.

Ebbene, nel mio infinito
hybris non solo non
fitrattero questa frase, ma
anzi tediero come

LABOR PER promesso allimportuno
tutti voi lettori con la stessa
NES spiegazione che sono stato
costretto a ripetere per
circa un‘ora filata al
Sul catalogo Nintendo c'& polemico invasore davanti
sempre un robot. A che a parecchi altr giornalisti,
esterrefatti i fronte a tanta
instancabile verve litigiosa.

Chiedo venia.
A poco. Gi sono un paio di CGominciamo con il Dato
giochi che lo sfruttano di Fatto numero 1: delle
come periferica, migliaia e migliaia di
facendogli spostare delle software house esistenti
trottole, ma & decisamente  sulla faccia della Terra,
meglio lasciarlo perdere. moltissime non i sono

nemmeno mai sognate di
PICCOLA prendere in considerazione

o Spectrum, parecchie
PRECISAZIONE decine di quelle che
producevano software per
A 8-BIT il vecchio ZX hanno chiuso
0 sono passate ad altre
macchine, e le poche
& chi mi ha chiesto, in restanti sono per o piu
maniera particolarmente prodotte dalla stessa
maleducata, rumorosa ed
esagitata, delucidazioni
sulla mia affermazione
riguardante le software
house dedite alla

risposte della Posta del
numero di marzo. Chi si




megasocieta britannica.

Dato di Fatto numero 2:
Comunque stiano le cose,
il software per lo Spectrum
non & pil importato
ufficialmente se non in
casi del tutto eccezionali &
sempre pil rari. Ho
controllato anche sulle
pubblicita ospitate sulle
maggiori riviste di
videogiochi, e non ho
trovato nemmeno una
vaga notizia dellesistenza
di un solo importatore
parallelo!

Dato di Fatto numero 3:
Se non pariiamo di
software per il computer di
Sir Clive Sinclair & solo
perché le pagine a
disposizione sono quelle
che sono, e il 99.999% dei
nostri lettori possiede
macchine diverse dallo ZX
Spectrum. Se volete che
C+VG tolga pagine
allAmiga, ai PC e alle
console per ospitare
recension di giochi non
distribuiti ufficialmente in
Italla per una macchina
ormai trattata solo da un
esiguo numero di negozi
gestiti da nostalgici
allultimo stadio, &
sufficiente che mi scriviate
spiegandolo.

Conclusione: Sapete
tutt pib che bene che io

- stesso sono uno del piu
incrollabili nostalgici
informatici, ma anche se
mi piacerebbe tanto fare
una rivista solo di
recensioni di vecchi giochi
per VICS, Colecovision &
C-64 non mi sogno
neanche di propinarvi un
prodotto che potreste non
gradire, considerandolo
una fastidiosa
prevaricazione dei miei
qusti personali sulle vostre
esigenze e necessita.
Vorrei che il rispetto fosse
reciproco.

IL PREZZ0O
DELLA
CELEBRITA’

Salve,

Mi chiamo Donatello
Reolfi e penso di aver
trovato un vostro concorso
segreto: sul numero di
gennaio '92, nella
recensione di Devil Crash, a
pag. 67, nel box intitolato
*Abbasso le Rondin", di
“Ehm, no: questo o diceva
un altro. Ebbene, quella
persona & il caporedattore di
Zzap e redatiore di TGM...
GIORGIO BARATTO! *
Donatello Reolfi

Come abbiamo spiegato pil:
volte, a differenza di altre
riviste di settore non
abbiamo problemi
nel'ammettere I'esistenza
della concorrenza, con cui
del resto siamo parecchio
amici. Immaginati allora le
risate che ci siamo fatti

non fermai lo sguardo su
Mailbag, la posta di C+VG, &
iniziai a leggere come
sempre tutte le
megadomande dei ragazzi e
le risposte dellassilato
Fabio, quando... (squilo di
tamburi @ rullo di trombe.

o, ciod, rullo di squill... boh,
lasciamo perdere) lessi a
risposta alla lettera di
Davide Tramontano che
chiedeva di inviargli dei
giochi per il suo Amiga. La
vostra risposta fu negativa,

in quanto non avete
*abbondanza’ di giochi per
Amiga, ma avete accennato
ilfatto di possedere qualche
gioco per Neo-Geo di
1roppo’.

10 non voglio assilarvi, ma
se potete inviarmi una sola
cartuccia.

Gianni Rotoni

Ehm... Non so come ditelo,
ma... Insomma... Beh,
guarda che stavo solo
scherzando!

quando ho mostrato la tua
lettera al &
redattore in questione che,
detto per inciso, si chiama
Giancarlo Calzetta...

NON TE LA
PRENDERE...

Ultragalattica redazione di
i

Una settimana fa ho
acquistato parallelamente la
celeberrima console della
SNK, il Neo-Geo, a un
prezzo abbastanza
oltraggioso: difatti ho speso
580.000 lire, ma con un solo
joy e per di piu senza un

gioco.
Preso dalla foga di tornare
a casa e dalla contentezza
dell'acquisto chiesi al
negoziante il prezzo della
cartuccia Top Player Golf,
ma il prezzo in quel
momento era proibitivo per
le mie tasche (280.000 lire).
i gioro dopo stavo
malinconicamente
sfogliando le pagine di
C+VG di marzo '92 finché

E ORA DUE
PAROLE DALLA
REGIA

- Trucchi & soluzioni
Su C+VG vengono
pubblicate solo soluzioni
complete e trucchi ottenibili
senza manomettere il
programma in uso (se
bisogna usare il reset,
riscrivere codice o
pasticciare con qualche
cartuccia non lo vogliamo).
Potete spedire i vostri
capolavori alfapposita
rubrica, indicando
chiaramente
“PLAYMASTER" sulla busta.
Se mandate delle mappe,
fatelo possibilmente su fogli
bianchi - niente quadrett,
righe o fiorellini) e scrivendo
& disegnando solo in nero:
potranno essere riprodotte
piu facilmente.

- Richieste d'aiuto

E'in funzione una "hotline"
telefonica. Potete telefonare

allo 02/6948295 dalle 14 alle
17 di ogni lunedi, mercoledi
e venerdi, e i nostri esperti
cercheranno di risolvere tutti i
Vostri problemi
videogiochistici.

- Club & contatti

Se avete fondato un club, o
semplicemente state
cercando altra gente con i
vostri interessi, mandate il
vostro indirizzo e la categoria
dinteresse (es. “Console
Gamate’, “Giochi di Ruolo”,
“Frittatine Senegalesi’, ecc.)
in una busta su cui sia
indicato chiaramente
“CLUB", possibilmente
separata da altre eventuali
lettere 0 comunicazioni. Non
pubblicheremo numeri
telefonici.

Seguendo queste
raccomandazioni
accelererete di molto i tempi
di smistamento e
pubblicazione delle vostre
comunicazioni: una rivista
migliore dipende anche da
voi.




INCREDIBILE!
IL SUPER CD NINTENDO

Come potete vedere dalla foto qui sotto il CD-ROM per
Super Famicom & esteticamente magnifico, progeftato per
stare perfatiamente sotto la console. Ma cosa nasconde Il
Super CD al suo interno?

Le notizie Invmwl clle rosie spis squinzaglite nei

ssclianla skehie gt Unive CDROM ala
Philips & un bel po’ di RAM per risparmiarvi continui
caricamenti. Ma il bello  che il Super D potra godere di
nuovi chip hardware che permetteranno Iingrandimento @ |
Ia rotazione degl sprite (al momento il Super Famicom pud

farlo solo con | fondali) @ - udite udite - a gestione di

poligonil Questo significa che potremo ben presto vedere |

SPECIAL REPORT e o e o eer

Famicom utilizza gia suoni campionati con la qualita di un
CD, ma un CD incorporato significa avere a portata di
orecchio voci e strumenti realil Vogliamo pariare del
prezzo? Solo 199 dollari in USA (circa 250.000 lire)!

SPECI ALE CD! ?:’g::;;':ul abbiamo tra le mani qualcosa che scotta
TUTTA LA VERITA’!

Sono il futuro: su questo non ci sono dubbi. Finora
perd si & saputo ben poco sulla tecnologia CD &
sui prossimi progetti i colossi come Nintendo,
Sony, Philips e JVC. C+VG ha mandato in
missione tutti gli agenti speciali a disposizione per
offrrvi due pagine piene di incredibili notizie in
anteprima, Per cominciare abbiamo dato
un'occhiata al Super CD Nintendo che, secondo |
nostri inviati a Tokyo, dovrebbe battere ogni
record di vendite alla sua uscita. E poi ¢i siamo.
occupatl del Mega CD della JVC, del CDJ, della
Playstation Sony...

Ricordatevi comunque che queste macchine
ion usciranno nei prossimi giorni, ma fra un bel
po’ di tampo: abbiamo solo voluto farvi venire
Facquolina in bocea e, secondo il nostro modesto
parre, i isuciremo n pien..

A Cos’8? Un UFO o un CD IVC?

INCREDIBILE!
IL MEGA CD JVC

La Sega ha sviluppato il Mega

CD in collaborazione con la JVC,
@ grazie a questo accordo la JVC
ha ora dirtt per realizzare una
oonsuleeom a

compatibile con le cartucce @ |
CD per Megadrive @ non
dovrebbe costare nemmeno

ala
trovato quello che fa per voil



11 COI defla

. i ICDTV,
superiore. Non s sa ancora niente di certo su come sara i

A L'incognita: il CDI della Phi
onarea 6 it i FullMoton Video, La
1 : a8 desiine ; 4
! 2 ] ) ,
INCREDIBILE! pet scopi educav, dinformazione e, owiaments, per
iverimento. Fra primi C dol
d software educativo e un discreto numero

digiochi.

LA PLAYSTATION
SONY

La pecora nera del gruppo.
Questo ibrido fra un Super =
Famicom e un'unita CD non =
standard dovrebbe avere lo

stesso successo del formato
Betamax delia Sony:

praticamente nullo. Sara in

grado di utiizzare le cartucce per
Famicom, ma non i CD. La Sony

ha promesso di supportare i

nuovo formato, ma non ci
scommetteremmo troppo..

1 CD-ROM GIA’ DISPONIBILI

Non potevamo dimenticare le unita CD gia in vendita, g 3 ~ Lostupendo
a cominciare dal CD-ROM per PC Engine, ormai < Data Discman
largamente sfruttato dalle software house nipponiche. Lo stesso Sony.
non si puo dire del Mega CD per Megadrive:  primi tto erano
deludenti, ma i futuro sembra abbastanza roseo. Il medesimo
discorso vale per il CD-ROM per PC, che dovrebbe avere un
notevole aumento di vendite con Guest, il cult-game di cui abbiamo
_ parlato nelle News del mese scorso. Prognosi riservata per il CDTV.
Commodore, scomparso nelle nebbie dopo il boom iniziale.

A Heavy Nova su Mega CD.

¥ Heart of China per PC su CD-ROM.




PREMI, PREMI
PREMI E
ANCORA PREMI

confezione originale del

gloco. A questo punto
spedite le foto entro il 30
novembre 1992 con i vostri

i su cui
vogliamo sbottonarci (date
un'occhiata alla foto per
qualche idea), fino al
decimo ci saranno
Swatch da collezione e

, mentre
primi venti riceveranno delle
magliette: | risultati saranno
pubblicati su C+VG. A
proposito, non tentate di
imbrogliare perché in futuro
dovrete rispondere a una
serie di domande realizzate
apposta per dimostrare la
veridicita del punteggio. Noi
di C+VG ci stiamo gia
allenando, e voi cosa
aspetiate?

LA LUCASFILM
CONQUISTA IL SUPER NES!

La casa americana ultrafamosa in tutto il mondo per la
celebre serie cinematografica di Guerre Stellari e per le
stupende adventure computeristiche si lancia all‘attacco
del Super NES: verso la fine del 1992 (pis anteprima di
cosil) dovrebbe vedere la luce Super Star Wars, un
incredibile mix fra arcade e avventura dalla grafica
strepitosa, un sacco di sonoro campionato & musiche di
qualita da CD. Di pii non sappiamo, anche se alla
Lucasfilm hanno promesso che sfrutteranno al massimo il
celebre Modo 7: se volete altre notizie continuate a seguire




I| video-game che hai sempre sognato... | programma educativo adatto alle tue esigenze...

|| database grafico per il tuo lavoro... | demo che stupisce | tuoi amici...
Latitolazione per le ue videocassette...

Amos un ofcao

¥lugpo che conpiende o a0
comandi,che conseniono d sutare i o
‘Amiga al massimo delle sue possiilta

+Puoi creare ed animare spriles  bobs ad
una velocita incredibile

*Puoi aprire fino ad 8 schermi contem
poraneaments; ciascuno 0on Una propria
palete di color ed una propria isoluzione

Ora pual icedre i ncrediil effett 30
che hai visto in giochi come Elite,
‘StarGlider I, & Xiphos.

Puol aggungere a tridmensionalta i tuol
gralici e all ue presentazioni
Con IObject Modeller incluso nella

Firalmente puol aumentare a velocita dei
i programmi AMOS: alcun comand
verranna esequiti addiitiura 5 volte piu
rapidamente!

In aggiunta uno speciale compatiatore.
consente di ridurre la lunghezza del tuol
programmi_ addirittura del'80% (una
compressione del 60% ¢ la media)

pu Tplessi oggel
3 dimensioni, modificarll, schiaccarli o

+Puol realizzae scrolling parallattici
multi-strato (per degli shoot-em up
ncredibil)

“Puo ullizzare e musiche cho prefersci
nei format Sonis, Sound Tracker, GMC, ¢
iptodurre suoni digtalizzati nel formato

IFF

Se hal un AMIGA, devi avere AMOS!

iR

SOFTWARE

AMOS 30 aggiunge 30 nuovi comandi
AMOS che i permetiono di mangolare gl
oggeiie o superic

Puo realizzare animazoni vel
16225 frames al secondo) gestendo ino a

di risparmiare spazio su
disco e di ndurre i tempi di cancamento.

Il pacchetto comprende 'AMOS
Assembler, un nuovo modulo molto
potente che i permelte di incorporare |
comandi dell'assembly 68000 nei tuo
programi AMOS

S 50 sl capto o AMOS, <

20 oggeti present
sullo schermo!

NOVIT
awos!
s¥
sal
mare non & ML
programmee ,,\u " e o AMOS"
«guida &l RIS m«uANO'
completa’ K
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Avete presente lo spazio? Ecco, quelia & lulima
frontiera,

gareper
stato prima - probabilmente perché non ne aveva

25" ANNIVERSARY

voglia o perché c'erano molt post miglior. Ad ogni
modo, incontreremo numerose creature piil 0 meno e, TER
repelienti (come quest nella foto) & gli dovremo
insegnare tutti i sani propositi di lealta, onesta e palle
varie che nessuno segue. Cosi va la vita.

Ehi, un momento, manon
Ia serle televisiva - & i
gioco della Interpiay!
Guip! Dopo anni @ anni di
attesaperungiocodegno
di tale nome ispirato alla
Serie Televisiva per ec-
cellenza, ecco che il
‘gruppo di programmatori
responsabill df numerosi
capolavori tra | quali
Project Firestarte laserie
di Bard/s Taleci scodellano un prodotto che ha el mistico.
Sin dalle prime battute, lmpressione & quella di star
quardando Ia TV: le stesse inquadrature dell Enterprise
che traballa per lo spazio con le stelle che schizzano via 4
la musica inconfondibile che risuona (se avete la

Coinananon 1 v et sesonove o it e § INTERESSANTE!
nello stesso modo, & incredibile! Quando poi si cominiaa [ | ‘azione si controlla attraver
giocare, ecco le prime sorprese: la parte arcade & vir

tualmente jdentica a Wing Comander, solo che vedete la
scena dal visore (premendo un tasto diventa a futio
schermo) centrale - [effetta & incredibile, sembra proprio

s0 un veloce e intuitivo siste-
ma di punta-e-clicca, essen.
ziale fino alfosso ma molto

a TVI Le aventure non sono da meno: Kirk & soci si il efficace. Sul ponte dell astro
‘comportano “come si dovrebbero comportare”, simuovono nave potrete controllare le
nella stessa maniera, dicono le stesse cose inutilll Mam: singole persone (Uhura

mia: come direbbe Matthau “é stata un'esperienza [ll Checkov, Sulu, Scotty e
devastante’. Compratelo! ADESSO! Spock), e durante le spedi

MARCO AULETTA B zoni controllerete tutto il
gruppetto. Ogni tanto la gen-
tenonfaraesattamente quello

che chiederete, e ogni tanto S
non fara niente del tutto - ma IDYLL. YOU ARE TO REPORT
che cosa vi aspettavate, fion To THE WIGH PRELATE OF
{ &micaunvideogioco! Ono?. THE COLONY. THE SETTLERS
{ 4 e ARE MEMBERS OF THE




ni Spock! E'

Star Trek sul PC, ed era

oral Per circa dieci anni

ci sono state voci a pro

positodiungiocobasato

sullaserie -e questo bl

primo- dagno di tale

nome. Prende tutte e

miglori parti el telefiim

ha trasformate in un

fantastico gioco: cisono

otto missioni da completare e ognuna é dotata di afient

stupid \eggiature pessime. E'tutto moho divertente

o Soprathto motofecio alloriginale - & le sequenze

e agufont
in super mega VGA-o-vision ed &

colonna sonora originale, e non & poco! In definitiva, &
del glochi pid coinvolgenti che fo abbia mal visto, &
rattutto sa perfe i rek.
h‘go P sopra Uk o8 et T  oios
HERE. KIR

riparare le varie parti e cosl via
mentre il nemico vi sfrec

1a potra dare degli ordin i vari
membri del gruppetto. Con mi-
lioni di puzzles da risolvere e
posti da esplorare, le ofto
missioni vi terranno o

un bel po't

SCOTT, CI TIRI
su!

Uno dei migiori particolari i
Star Trek & che & completa-
mente identico all'originale!
Ovviamente programmato da
deifandellaserie, Cé tuttoquelo
che si patrebbe volere: ognuna
delle otto missioni rappresenta
un episodio (inventato) di Star
Trek, e non & niente male come
idea. Allinizio del gioco venite
deliziati dalla colonna sonora
classicissima (mancano solo i
titoloni bianchil) e alla fine di
ogni missione c'é persino Kirk
che rompe le scatole con lasua
solta morale!




EVIEW

Achtung! Truppe di spietati soldati si
apprestano a invadere i vostri computer... Ma
niente paural Si tratta solo delle
Sturmtruppen, lo scalcinatissimo esercito
teutonico, ormai protagonista di piis 6000
strisce pubblicate in tutto il mondo e in parte
dellUniverso.

Gia, Il battaglionen piis famoso d'ltalia &
diventato un videogioco composto da sei
livelli divisi in varie sezioni: quelle a piedi, un
mix fra platform e picchiaduro in cui bisogna
pigliare a calci | nemici evitando, ovviamente,
di essere menati, quelle “alla Moon Patrof" in
cui si & al comando di un auto o una moto e
quelle da sparatutto vero e proprio dove
bisogna pilotare un aereo. Ii tutto tenendo
dlocchio il livello d'energia e raccogliendo il
maggior numero di armi extra possibil

Xeunarot
The Manag

te

otutt puntidi

pecca & largamente
miruppen, unodei fumettipit celebriin todo el mut

| fan di Bonvi: gii altri & meglio che gi diano [
un'occhiata prima di comprarlo,

SIMON CROSIGNANI




' & & REVIEW!

Trama minimalista: Titus, oltre a essere una pessima
software house, & una volpe che deve andare a
Marrakech e tomare. Fine.

Dopo quest'esperienza di namativa sperimentale,
andiamo al sodo: Titus the Fox & un platform game a
multiscomimento (molto simile a The Blues Brothers,
sempre della Titus) nel quale comandiamo una
volpe di nome Titus che deve andare a salvare fa
‘sua bella che & stata imprigionata da un visir non
troppo sano di mente (ma come si fa a includere
nellharem una volpe? Non & un po’ troppo da
depravali?). Lungo la ‘strada’ - lunga ben quindici
fivel - Tius dovra confrontarsi con avversar di ogni
genere, che vanno eliminati mediante la cosiddetta
“gentile fermezza si pigla tutto quello che & a
portata df mano (f casse, carriole) e lo'si
scaglia n giro. Radicale, ma efficace. E poi... beh,
gioco & tutto qui, e se volete sapere di pil leggetevi |
‘commento.

MARRAKECH

NO, NON E' UN CONCORSO SEGRETO! LO
SAPPIAMO BENISSIMO CHE E' IL TITOLO DEL
FILM DI SALVATORES! LO SANNO TUTTI!
ANCHE | SASSI! UFFA! UFFA! UFFA! OH!

Ecco a voi, The Blues
Brothers I Come, no?

Cosa dite? E' Titus the

Fox?Beh,crediateciono,

ma a me non sembra. O

meglo, pil che un gioco

completamente nuovo

sembraappuntollseguto

° di The Blues Brothers. In

poche parole, & la stessa

cosa: controliate un per-

sonaggio (ora & una vo-

pe:in precadenza era in circolazione con uno sprite diverso
- una specie di beduino) per una serie di quadri a
mutiscomimento, ci sono glf stessi oggeti da raccogliere &
tirare come in BB, | nemici sl comportano in manere simil
cosi via. A parte questo, Titus the Fox & realizzato davvero
molto bene; o scroll & superfluido, il gioco & molto veloce @

voi, se non avete The Blues Brothers potreste anche dargl
un'occhiata, alrimenti, megho lascare perdere
MARCO AULETTA




REVIEW —

AMIGA - psvenosis =

1 [

Acanthropsis & un maestro come tant altri: per
onor di cronaca é il Gran Maestro Mago del Sole
& insegna magla. Effettivamente non & una
materia comunissima, ma se considerate che a
Bromire, dove ha sede llstituto Tecnico di Art
Magiche & Stregoneria, Acanthropsis ha solo
due allievi, Alestes & Mentor, non vi stupirete di
niente. Nemmeno del compito in classe che il
maestro ha in serbo per decidere quale dei due
studenti promuovere e a chi assegnare la
pesantissima e potentissima eredits del Potere
Cosmico; | due malcapitati dovranno affrontare
una lunghissima serie di ostacoll, uccidere
temibill nemici e raccogliere incantesimi e
formule magiche.

Anche voi prenderete parte a questa sfida nei
panni, o per meglio dire, nelle piume di Alestes,
che ha scelto infatti di trasformarsi in un gufo per
meglio superare i sei livelli che compongano
questo sparatutto a scrolling orizzontale.
Riuscirete a portare a termine la
missione o sarete costretii a
studiare tutta lestate per riparare
a settembre?

Mostruoso, Vi dico sola-
mente una cosa: | p
grammatori, | musicist e,

vello,da i disegnate, sono sempiicemente a cosapil bella

‘come facciano altre case a uscire sul mercalo con certe
schifezze... Detto questo, vi o ora un consiglio: uscite
‘andate a comprare Project X. Perché? Perché, a meno che

- pochi ttol al mese e quei pochi devono essere giocabil @
durare il i a lungo possibile. In Agony & utto il contraro:
Funico incentivo per proseguire nei fvell non & Ia vogia di
glocare, ma il desiderio di vedare nuove schermate e nuov
nemici @ sentre alva stupenda musica. La giocabith &

delfimmenso gufo protagonista - peraltro animato dvina-
mente - @ farea di gioco piutiosto piccola. Certo, potete
‘comprarlo per fare invidia ai vostr amici senza Amiga, ma
non aspettatevidi glocarci pi i tanto.

SIMON CROSIGNANI
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CICCOGNANI STUDIO

PC 5286 - Computer 80286 16
Mhz, 1MB RAM, grafica VGA, mou-
se in dotazione - In pit il fantastico

grammi e il prestigioso LOTUS WORKS:

videoscrittura, foglio elettronico, da-

tabase, comunicazione; oftre al mo-

nitor a colori e disco fisso opzionali
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Pronto Amstrad: 02/3263210 - Nei migliori negozi di elettrodomestici, Hi-Fi, Computer Shop.



IDROITALIA VS. WANNA MARCHI

1 soldi sono fatti per riempire le tasche, e quale miglior modo
di farli se non accordandosi con uno sponsor? La
sponsorizzazione & il modo migiiore per far fiuire i dindi e in
genere ci sono file intere di societa che sperano di avere il
proprio marchio sui cartelloni ai lati del campo. Ricordate
perd che la durata dei contratti deve essere rispettata e non
,r potete stracciare un contratto per puro capriccio!

- rJ-l o sara ancora al
f . ¢J‘ J‘ e su0 posto alla
Jiks, NIFMEPANT LN e te
Fare il presidente di calcio non & una cosa facile: | stagiont
chi compro, chi vendo, come vinco il prossimo
match di domenica. Non & affatto rose e fiori, ma
se | risultati arrivano la ricompensa @ grande. E
ora tutti gli aspiranti Trap possono provare questa
mitica esperienza grazie alla US Gold e al suo
nuovo prodotto: programmato dalla teutonica
Software 2000, The Manager vi catapulta dentro
alla tuta da allenatore e dentro il doppiopetto da
presidente perché portiate ai vertici della classifica
del campionato la vostra squadra. Iniziando dalla
Terza Divisione, dovrete utiizzare cervello e
abilta per surclassare gli alieni... ehm, volevo dire
gli awersari nella coppa nazionale, nelle coppe
europee e naturalmente nel famigerato
campionato.

Sogno sempreilgiomain
cul programmeranno un

nagernonéancoraquelio
che desideroperquelche
riguarda le azioni, ma
sopperisce alla grande a
tutto questol Le stesse
azioni sono digitalizzate
alla grande (anche se un po lilipuziane), la sezione del
calciomercato & assolutamente ultracompleta, ¢i sono |
glomali con titoll diversificati per e varie prestazioni della
vostra squadra e ci sono pure le mitiche pagelell!
Insomma ci si sente immersi nel famigerato mondo del
calcio come mal era successo primal Come Simon, spero
solo che qualche casa taliana pensi a modificare gl
stemmi e | nomi inglesi in quell italiani: sarebbe dawero
il massimol

PAOLO CARDILLO




Sarteipasodaphiand
rimasto uno dei miglior
simulatori manageriail di
| tempi. Mi ritengo

—
o Molby 51 & rotto DO'ITO', FAMME GIOCA’ quindi un esparto del
- fwori uno!

campo e dovete fidarmi
La cosa pils importante nella gestione di una squadra & la

scelta dei titolari, cioé chi mandare in campo la domenica
pomeriggio. Bisogna scegliere undici giocatori dalla rosa
insieme con quatiro panchinari, che serviranno in caso
doveste effettuare drastici cambiamenti nella vostra
condotta di giaco.

clecamente di me quan-
do vi dico che questo The Manager & magnifico! Perso-
naimente gli avre dato 100%! C'é tutto: dalia banale

quotidiano locale (con tanto di pagellel), dalla gestione
dello stadio alla classifica marcatori.. Le azioni poi sono
fantastiche: probabilmente sono state digtalizzate le mi-

in ogni caso il isultato & incredibile e dovete vederlo per

realizzate e versioni inglese e fedesca (con tanto di
stemmi e giocatori delle varie squadre della Big League
della Bundesliga) speriamo che qualcuno si pigli la briga
di Ieahzzam a versione italiana perché ne varrebbe ve-
ramente la pena. Se non odiate | giochi di calcio e queli
manzgenan aveta trovato || videogame dela vostra vital
SIMON CROSIGNANI

A Regola numero uno: mai mandare un
difensore in attacco!

TIRO E RITIRO ;
Per raggiungere il top della I
condizione | vost gocalor MENISCHI

dovranno allenarsi -
regolarmente. Nello schermo 3 ’ FATALI
me aﬂeﬂammm(‘;sﬂe | (uando artiva il giomo della
separatamente, dala forma
fisica alla precisione el firo. E
se volete proprio farf diventare.
dei supermen potete = panchinari. Se il
~ punteggio &
organizzare un megaritiro: il ancora disastroso, provate a
cambiare tatica. Se di nuovo le
cose vanno male, comandate ai
giocatori di spezzare le caviglie
rsarie modificando la barra
' dellAgonismo.

The ot of S B ———

¥ | veri simi

MI DIA UN ETTO DI MARADONA

Le stelle della Terza Divisione possono facilmente diventare
le capre della seconda, ed & per questo motivo che la
compravendita dei giocator & uno degli aspetti fondamentali
della gestione di una squadra. Il mercato pullula di giovani
talenti e veterani stagionati e sta a voi decidere chi fa al caso
vostro. Un nuovo giocatore perd costa e dovrete stare attenti
a far quadrare il bilancio vendendo uno dei vostri; state
attenti ad azzeccare gli acquisti giusti e non fatevi

abbindolare! - GLDBALE




AMIGA - ream 17

11 vostro capo v'ha appena fatto la ramanzina, il
prof di mate vha rifilato un quattro spat

v'hanno fregato il motorino, la ragazza v'ha
piantato, la mamma ha fatto Il minestrone di
verze e Thelma & Louise ha appena vinto
I'Oscar per il miglior soggetto originale,
rubandolo letteraimente a Boyz'n the Hood... |
casi sono due: o mettete su l'ultimo disco di
Masini e iniziate le opere di ampliamento del
vostro soggiorno prendendo a craniate le pareti
di casa o iniziate a giocare Project X,
fultimissimo sparatutto a scrolling orizzontale
pieno di nemici di fine livello da mitragliare,
meteoriti da maciullare, armi extra alla Nemesis
da recuperare e musica techno da ascoltarel
Project X, la valvola di sfogo per tutti gl stinti
omicidil A proposito: se questa é quella che
viene definita “violenza digitale”, allora cosa
dovremmo dire di un CD di Mino Reitano?

17 non si fermano qui: &
possibile scegliere la propria
nave fra tre different,

No, lur!ull'lmlnl!
spa un nemico.

Dogo f prina et a
X pensavo che

e questogiocofosse
assurdo, dopo un paio
di giomi ero arrivato a
impresa

quasi impossibile e
adesso, a distanza di
una settimana, credo
chesia SOLOdiffciissi-
mo- Dovete sapere n-
i che qui a C+VG,
cdesariene; s sbhud s g maggior parte

o comunque & 'unico difettodiun
gioco tecnicamente mostruoso: la programmazione - a
cul ha collaborato Boberg, un vero genio delle utility su

nediBjom Lynne, quellodi Fantastic Voyage. Nientemale
anche le numerose opzioni disponibill: & davvero un
pec sia, oltre al modo Arcade e Rookie.
anche quello Megaeas

SIMON CROSIGNANI
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Vi sembra che il vostro vicino di casa abbia
recentemente cambiato aspetto e
comportamento e ora vada in giro sbavante e
uriante massacrando con gl artigli delle sue
lunghe braccia verdi tutto il circondario? O che il
cane del signor Vattelapeschi improvvisamente
si sia trasformato in un enorme insettone rosso e
si sia appiccicato alla faccia del postino
succhiandogli via | bulbi oculari (slurp!)? O
ancora che tutto il quartiere sia infestato da
strani animali bavosi che inglobano tutto quello
che trovano con una schifosissima resina di
origine non molto chiara?

Niente paural Imbraciate il vostro bel fucilone.
laser a ripetizione e fate saltare le cervella a
tutto quello che si muove. Nel frattempo,
amatevi anche di bazooka, lanciafiamme &
gadget vari e, intanto che ci siete, saltate su
quello shuttle che sta per partire per i pit lontani
recessi dello spazio - recessi che di solito sono
infestati da alienaggine varia poco incline alle
buone maniere.

E soprattuto, fatevi vedere da uno specialista.

Mettiamolo bene in
chiaro: Space Gun &
convertito male, la grafi-
ca non & nulla di ecce-
zionale, il sonoro nem-
menc & non & neppure

ono
o wowrs'y e tveiente” et o (1 o
50n0 rivolto a Michele fintenditore), mi sono messo a
glocare con Paolo e ho scoperto che si divertiva anche

PRESS FIRE|
CREDITS 02

imimediabilmente diffcile. Gli alieni infatt, pur non appa-
rendo in quantita industriale, sono terribiimente “duri” da

tto questo, a voi le conclusion,

Perme, comunque, fimane divertente (& scemo - Fabio).
MARCO AULETTA

/

il
 GLOBALE |7 /
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COMMODORE - NINTENDO - GAME BOY - SEGA MEGA DRIVE - SEGA MASTER SYSTEM
SEGA MASTER SYSTEM II - ATARI 2600
VUOI RICEVERE VIDEOGIOCHI PER
IL NOSTRO COMPUTER
CATALOGO ? AMSTRAD - ATARI ST - MSX

SCRIVICI UNA LETTERA SPECTRUM - AMIGA 500
COMMODORE C64/128

. CON LA DESCRIZIONE
DELLA CONSOLLE O AMIGA 1000/2000/3000
DEL COMPUTER CDTV COMMODORE
DA TE POSSEDUTO PHILIPS - FENNER
ED INVIALA AL EPSON - OLIVETTI
NOSTRO INDIRIZZO. / MACINTOSH - IBM
RICEVERAI COST IL AMSTRAD CPC -ATHENA

HYUNDAI - SHARP - VEGAS
; CITIZEN - SAMSUNG - TANDY

e
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VIA S. CANZIO 13-15-17 r. - Tel. 010 / 415592
16149 GENOVA SAMPIERDARENA

CATALOGO COMPLETO.

A
AMEBICN| |

GAME NETWORK

(EUROPE) INC.

22 Station Square,

Petts Wood,
‘_ ’_ London BRS 1NA,

"-E—T WORK 52 oseo oo

Fax  (44) 0689 890675

I GIOCHI PIU NUOVI DAGLI

U.S.A. PER LA TUA CONSOLE

STANCO DI ASPETTARE GLI ULTIMI GIOCHI?
STUFO DI IMPORTAZIONI LIMITATE?
TI E' DIFFICILE TROVARE | TITOLI VECCHI?

PUOI SMETTERE DI CERCARE!

SOLO GAME NETWORK PUO’ OFFRIRE...

CONSEGNE IMMEDIATE INVII DIRETTI DAGLI U.S.A. IL GIORNO STESSO DEL!
SPEDIZIONI IN TUTTA EUROPA PUBBLICAZIONE
SERVIZIO TELESALE

PREZZI COMPETITIVI GLI ACCESSORI PIU' NUOVI

UN IMMENSO INVENTARIO

Noron INGLES! o/ VIDEOGIOCH!
* 0044 622 766002 Pin MFORMAZION

A S0cIETA AMERICANA & ino 01 i o
TeLeronaTe SUBITO AL 0044 622 674
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REVIEW

AMIGA - pevpriNg/US GoLD

Cosa c'e di meglio per un detective squattrinato
di un invito a una crociera completamente
gratuita sullo yacht superspettacolare di un
miliardario? Probabilmente solo avere un caso
su cul lavorare.

| simpatici programmatori della Delphine
Software, allora, hanno pensato bene di rendervi
felici offrendo entrambe le cose al prezzo di una.
L'unico problema & che il caso in questione non
& un tradimento coniugale come tanti, bens|
Tomicidio in piena regola del proprietario stesso
della barca, il cui cadavere viene oltretutto fatto
sparire proditoriamente appena un attimo dopo
che riuscite a intravederio!

In frangenti come questi c'¢ solo una cosa da
fare: buttarsi a testa bassa nellazione e - visto
che il crimine si & compiuto in piena navigazione
- scovare il colpevole fra gii alri partecipant alla
crociera prima di raggiungere il primo porto!

vistaincicolazione daun
pezz0 a gussia pare sia nel maniale che el eslo su
‘schemmo. Addrity
&t radota ol Ivecache o0l einungioco
basato sui dialoghi la cosa & parecchio
fortuna, anche | pregi non scherzano: c'& Tulima versione:

0 natrama
poliziesca. | giochi (beli) di questo genere prodott da dieci

Se

ama’m atrimenti fareste

SONORD
GIOCABILITA




SONORD
GIOCABILITA
LONGEVITA

RIASSUNTO

DELLE PUNTATE PRECEDENTI

L'ormal datatissimo sistema per
i “glochi di ruolo* (le virgolette
gisiags iuiew's cha e pol
essere indicati
com tah) della 5516 siato
wilizzato per ben quattro serie
differentl, tre ispirate a

Radiance, Curse of Azure
Bonds, Secret of the Silver
Blades e Pools of Darkness
formano la pii fortunata nota
come AD&D: Forgotten
Realms; Champions of Krynn,

Death Knights of Krynn &
Vimminente Dark Queen of Krynn
sono le tre parti della serie
dedicata al mondo della
Dragoniance mentre Gateway to
the Savage Frontier insieme a
Treasures of the Savage Frontier
sono | primi due episadi della pits
recente. Per finire, Countdown fo
Doomsday e Matrix Cubed sono |
due pallosissimi episodi
dellinsulsissima serie dedicata
alf‘eroe pid tonto del mondo:
Buck Rogers. Speriamo che
abbiano finito!

La “frontiera elvaggia" in questione é situata pi
0 meno a nord-ovest delle famose citta di
Hillsfar, Yulash, Zenthil Keep, Phian &
compagnia bella che, per i meno istruiti, si
trovano in quelle terre note come i “regni
perduti”. Come tutti certo sapranno, in queste
citta si & articolata la vicenda della prima serie
ADED della SSI durata quattro episodi (per

da capo: stanno accadendo strane cose nei
dintorni di Waterdeep (ia citta che stava “sopra”
Eye of the Beholder), Daggerford & compagnia
bella, e naturaimente al posto di risolvere tutti i
problemi con una bella bomba termonucieare o
una nuova discesa degli Avatar hanno pigiato
sel babbei e i hanno costretti a darsi da fare.

un branco di nani che vuole ribellarsi a una

yeti, animalalia inedita e il solito mucchio di
gadgettistica magica. Wow, che bello.

Nonne possopi!
Sonostato Fammiratore
pit sfegatato di questi
giochi durante |l periodo
di Pool of Radiance e
Curse of the
Bonds. Sono stato un
sostenitore

Azure

perd bastal Il primo passo verso la d
o Phpaiti et de f Bk Roge
esta Savage Frontier dove i ricomincia (di
nuovo) tutto da capo, Oltre al problema della completa,
assoluta, tota canza di idee nuove e di originalia,
s Eoafmiaciine & nettamente inferiore al recente
Pools of ess (abbastanza inammissibile), e non
alcun incentivo per proseguire dopo | primi due o
combattimenti. Naturalmente tutto questo vale per |
giocatori che, come me, sono passati attraverso TUTTI
gl innumerevoli giochi di questo genere - se qualcuno
uesto genere partendo da qui, forse

bbe anche divertirsi. Forse.
MARCO AULETTA

maggiori ragguagli, leggetevi il box). Adesso che
il macelio sembrava finito, ecco che si ricomincia

Questa volta i problemi saranno tutti incentrati su

specie di signorotto, pelosita varie sotto forma di
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E cos vi siete presi la solta fregatura anche la
settimana scorsa, eh? Non avete letto C+VG,
© appena intascata a paghetta settimanale vi
siete fiondati in negozio a comprare il solito
tie-in di qualche film che in Italia non &
nemmeno ancora uscito - o la tipica
conversione di un coin-op gigacabinato con
CPU a 128 bit, o il seguito di un seguito di un
seguito di un seguito - e quando siete tornati a
casa e 'avete caricato avete scoperto che era
una fetecchia pazzesca, e oltre a essere
brutto si finiva pure alla prima partita

Ma questa volta le cose andranno
diversamente: infatti non solo state leggendo
C+VG, ma state anche per scoprire che ¢'@ in
giro una compilation di 50 giochi decisamente
sconosciuti, ma che costano come uno solo.
Quantomeno, solo per caricari tutt e farci una
partita ciascuno avrete di che passare un
pomeriggio

EEEABEA ARR AR 50incradibil Giochinon
ABAAERAREA AAR UPDATE pub essere valutato s
BEBAR_ABAREAAR In questi giorni potete trovare nei CHIC QN Swee Cifac
ABAEARABARAEAR negozi anche la versione per C-64 di il cotebi
= 50 Incredibili Giochi, in cui perd i ki rotcas e soveie
wn == titol inseriti sono completamente
differenti

penso che tutto som-
mato una raccolta come questa possa piacere a molte
persone. Non certo gli amanti dellazione veloce o gli
instancabill strateghi da RPG, ma tutl quelli che usano
IAmiga soprattutto per lavorare o programmare, e pos
s0n0 trovare piacevole una piccola pausa ludica fra un
impegno e fairo. | rogrammator n rbs palrebbero
divertirsi un mondo a esaminare il lavoro altrul, altr
potrebbero trovare rilassante giocare di tanto in tanto a
Master Mind, Othello, Forza Quattro o qualche labirinto;
no awvertii delia presenza di cinque o sei
ni per ciascuno de giochi appena elencatl. Fate |
nti (letteraimente, una volta tanto) e giudicate da

FABIO ROSSI
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Aguzza lI'ingegno...

L e intraprendi la civlizzazio-

ne della terra di Eolia, un lontano paese dove il
mito incontra la realta e i venti che soffiano
incessantemente sono il mezzo con cui vengono
trasportate le merci gl eserciti i spostano per
andare in guerra,

Sei scenari tra cui scegliere:

Dovrai controllare il raccolto, commerciare con
altr paesi, stabilre le'tasse, costruire mulini a
vento e progettare incredibili macchine volanti,
difendere i tuoi alleati a uccidere | nemici.
Controlla i venti e diventa uno Storm Master,
Padrone delle Tempeste

Prendi parte a strane cerimonie magiche.
Osserva le scene arcade di battaglie aeree.
Cerca di mantenere il two posto e di savare la
vita.,

* Raggiunto un grande ivello di qualita...un
gioco superbo.” AMIGA ACTION 90%

* Un superbo prodotto di strategiat i gioco &
stato progettato molto bene e realizzato elegan-
temente." ST ACTION 92%

* Le schermate sono disegnate meravigliosa-
mente, la presentazione é eccellente... nessun
altro gioco di strategia/simulazione potra offrire
pit divertimento.” C.U. AMIGA 89%

*Grafica incredibile, animazioni ed effeti sonori
eccellent, affascinante e assolutamente coinvol-
gente nella sua giocabilita; un prodotio davvero
speciale.” AMIGA POWER 86%

DISPONIBILE PER AMIGA E PC COMPATIBILI

Distribuito in Esclusiva da

TEL

Via A. Salinas 51/b 00178 Roma




REVIEW

Esiste una categoria di donzelle molto famosa in
Gran Bretagna e praticamente sconosciuta in ltaia
(fortunatamente almeno in questo non ci possiamo
far ridere diefro). e ragazze da terza pagina.
Queste... ehm... modelle sono cosi chiamate
perché fitrate con il minimo vestiario
possibile - otre che sui giomali scandalistici - nella
terza pagina di una grande quantita di quotidiani
britannici pis 0 meno autorevoli, Essendo la
percentuale di persone che leggono il giomale in
UK discretamente alta, queste fanciulle godono,
com'é owvio, di una certa popolarita. Ecco quindi
Iidea di realizzare uno strip poker avente come
protagoniste, invece di anonime ragazze, queste
celebrita

Peri poco acculturatl precisiamo che o strip
poker & praticamente identico al nommale poker,
solo che lavversario - in questo caso, le awersarie
- persi un tot di soidi si leva un indumento, poi un
altro, un altro ancora @ cosi via fino ad amivare a

Tha fatto. e

opzioni di zoom, che permette di osservare nei
particolari le varie digitalizzazion, e le scene di strip
per quattro delle otto ragazze con alcune:
pseudoanimazioni da lingua felpata.

Poker é placiuto abbastnza: o meglio, com'era m?‘
a

simulazione i poker & infatti molo scarsa e battere |

Il punto di forza di Cover Girl Strip Pokeré la
presenza di personaggi famosi e autentiche
‘autorita in materia, grazie alle quali

ONORO
GIOCABILITA
M. | I-lllllim‘ , Ma fa sempre piacere sapere:
i i &) e Trine Micheisen, ritratta in tutta la sua.

' GLOBALE | 74| ==




Hard Drivin'é senz altro uno dei coin-op “guidatorii”
pill popolar per ['estremo realismo, la spettacolarita

& per la grafica curatissima. Race Drivin'ne & i
seguito, pil grosso, pil potente, ed & stato pure
ficostruito. Al posto di proporTe un nuovo Gircuto, &
stato “attrezzato" con quelio vecchio (leggemente
mighorato graficamente) pid ben due nuove piste
che esaltano | due aspett di quella vecchia:
IAutocross Track evidenzia la guida “pura’, mentre
la Super Stunt Track & per i pid fegatacci, con gir
della morte spezzati, giri a vite, rampe enoni,
gallerie e via dicendo. Ed ecco la conversione per
Amigal

Dopoavertirato un sospi-
CURRERT 2 11 W _ rodisollevoperaversco-

SCORE_ 5385
WALIFY 214 30

credere si trattasse di un gioco degno
cambiatoimmediatamenteidea. Tutioquellochenonriguarda
1 gocavero @ propo, it & ono-dacere:

opzioni per controllare il ivello di dettagho e la
conabilts o comands presenza dei tre percorsi original

rogramma. La routine per la

e v i bpigid g iiremfp il

atratl ¢ addirtura peggiore di Hard Drivin! Quando d sono

Cross Track (quella piatia) o sulla Super Stunt Track senza
detiagli, che perd si blocca lo stessoin alcun punti. Ciiegina
sullatorta, il sistema di controllo troppo sensibile: nelle prime
partte épraticamenteimpossibie pigiare beneuna qualsiasi
curva, dopo un po'si prende fa mano ma fimane sempre un
Impresa. Insomma, una specie di “fasco mancato”, Se siete
fan sfegatati provatelo prima di sborsare, altrimenti lasciate

PLAYER ONE
.7
1AUAL 4
10RDSTER =




C64 . cenas/core

REVIEWL W W W W

1 I

Incredibile: per la prima volta nella storia el
videogiochi un team inglese di successo
come la Core ha affidato la conversione di
uno dai suol giochi di maggior successo a
una software house italiana - e il risultato &
pure oftimo!

Come avrete sagacemente intuito dal titolo
qui sopra il gioco in questione non & altri che
Chuck Rock, il platform game paleolitico che
ha oftenuto notevoli consensi qualche mese
fa in versione Amiga. If protagonista & un
cavernicolo pantofolaio, impegnato - tanto per
cambiare - in una lunga e complessa ricerca
della sua procace fidanzata, rapita da un
dinosaurone grosso come una casa.

Il nostro devolutissimo eroe pud affrontare
le peripezie neolitiche che costellano larea di
gioco in tre modi; saltandole, splattandole con
gli appositi pietroni disseminati qua e 12 o... a
panzate, schiaffando I'adipe prominente di cul
@ dotato in faccla ai mostriciattoli vagantil

L'ADDOMINEVOLE
GIOCO DELLE NEVI

La caratteristica senza
dubbio pit interessante di
Chuck Rock - che in
versione C-64 occupa non
meno di due dischi - & la
storia stessa della sua
programmazione. Nato soluzione pii logica ¢ stata
come mediocre giochinoin  naturalmente i affidare i
Inghiterra, ha ottenuto un Iavoro a un gruppo italiano,
inspiegabile successo in che si & potuto avvalere
tutto il monda non appena dello stesso sistema di
pubblicato. Dopo essere sviluppo impiegato per la
stato convertito realizzazione della versione
praticamente in tutt | Amiga.

formati concepibili, I'unico
rimasto vacante era quello
C-64 e, dal momento che
I'8-bit della Commodore
ormai viene usata
solamente in talia, la

La versione Amiga di
huck Rock non mi ha
mai lasclato particolar-
mente esterrefatto,
ficessero

colleghi& iviste. £ vero
che parecchi elementi
grafici- tipole formichine
microminime capaci
ingolare in un sol boc-
coneil povero Chuck, gil
Spaventatori del livello
sotterraneo o | bestioloidi assonnati blu - erano assolu-

programma era decisaments banalotto. Pariando della
versione C-64| invececamblano. Camblanoperché
Ia conversione & Il piu vicino alloriginale possibile,

sSoprattutio, cambiano perché con la carenza cronica di
C-64 chec

anche un platform game senza infamia e senza lode
merita di essere preso in seria con Se cor-

Ghuck Rock ora sarebbe al primo posto defla mia hit
parade personale - & non vedo perché non dovrebbe:
‘esserlo in quella dei sesantaquatisti pi fod

FABI



VENDITA tar Tirne VENDITA
PER CORRISPONDENZA PADOVA )I“J;)J t2r Timz PADOVA PER CORRISPONDENZA
rezzi lva inclusa
Cormpuisr Amiga P i
Amiga 500 PLUS Commodore joystick 680.000| (" pc 286 1621 1.000,000)
Amigs 600 garanzia Commodore lia new  chiedere| | pc 3gesx 35 1,600.000
Garanzia Commodore Italia 1240.000( | pc 3g6DX 25 1800.000
Amiga 3000 330 1 S3MS.IV i memoria chiedere) | G 386DX 33 64 cache 21000,000
T PC 386DX 40 64 cache 2.350.000
Monitor PC 436DX 33 64 cache 2:800.000
Commodore 1084s-niew ) 49000 | differenza Minitowercon led + 50
Monitor Vga 1024x768 0,28 dot pich sscessehe o sstihes Amis) 7000001 con led +120.000
Nec 3fg 15" multisync 1034x768 1.100.000/ leagglunlxvoM256 + 80.000
Nec 4fg [6'multisync 1024x768 1,650,000/ +160.000
Nec 5fg 20" multisync 1280x768 2:800.000) ] +110.000°
i +100.000
—— Espansion] amigz ! +240.000
o e ek e * Harddisk |7be éumum Toms Bty
Em:;:;’:f a2 it 190,000 * Hard disk 240Mb Quantum 7ms +980.000
Fereis 280.000 * Hard disk 330Mb Fujitsu 7ms +1.500.000
new 459,000 “ Monitor Vga monocromatico +200.000
. 130,000 - paionitor Vs Colore 1024768 +550.000
i Cont e drive 3.5 1.4V
Espansione Amiga 2000 340,000 ‘,.,u'.‘,‘,f'w,. S dick M."u..“’?s-ffn i i ‘ﬁzﬁrﬁ“ﬁn
mb 3860
SN rlard Dis o
Hard disk  52Mb Quantum 11/15ms-slim 450,000 S jaster 2.
Hard disk 105Mb Quantam 11/15ms 750.000 §g§:§zl‘,§:§f diofessitcul Fride]
Hard disk 120Mb Quantum 7 ms. 000 | Videon I pet Pe 600000
Hard disk 210Mb Quantum /i 1290.000| | Tavoleita grafica Summascketeh Tt 850,000
ol S 0N Oua S . 13500001 | Tayoletta grafica 12x12 + penna mouse 450,000
Hard disk Ricon removibile+cartucela SOMb 1350000| | Scanner Logitech 256 tonatta'di grigio 4
Hard disk_330 Mb Fujitsu 7M/S " Professional 1.900.000 | Sconner A4 Fujitsu tonalita’ grafica e
Hard disk 20/40/60/85MB 2.5 " con controller at-bus per amiga chiedere! telefonare
Periizrichiz Amiga — ‘-reit Valley Production
lizzatore Videon [11+Photon paint 500.000| [ Espansione 0/8mb per A2000 221000
talizzatore Vidi in tempo reale 320x200 320.000 L!ﬁ cand + i%m 8Mmum Rg&o l-gg»m
Genlock roctec 000 uantum .
Genlock Vhs Electronic design 750000 | Hardeand + :ng Quaptn A2000 Lazow
Genlock S-Vhs Electronic design 990.000| | Hard card +2 2 iefonare
Hand scamer Glden Image 4000132 o 385.000, gd quue,\:"-;}tnb rcmnvlbxle +canucciseconmoller 1416000
Interfacia midi amatoriale per As 45000| | Cartuccia 44Mb per syquest X
Emulatore Ms-dos Atonce Flus 16mlz+512Kb 499.000 1 S8V renovibile-+ cartucca ¢ controller 1771000
Adattaiore Atonce normale_per Amiga 2000 120,000 Cortaei S5hh per syquest 322,000
Drive esterno B oo 120.000| | Accelleratrice G-FORCE 68030 A2000 25mhz Imb 1,674,000
Kickstart 1.3 per plus elzioneimouse 7.000 G-FORCE 68030 A2000 40mhz 4mb 2.658.000
Kickstart 210 pes s So0rAo0s 120000 GFORCE 68030 A2000 S0mhz 4mb 259200
Devialore mouse 29000/ 4
el per “10’1.,.“,. boot di partenza) 19.000| | Impact Vision 24 A3000/2000PAL Genlock,Video pip
x,,.ﬂm. ia 4 giocator 24.000 l'mnmc gruhhu l/ wumdn ,Antiflicker, 16.000.000 color avioh
Action eplay I Aso0 160000 ware a ropa g
Scheda antiflicker A2000 Commodore 000| | Emuiatore MslDox 28 Towha( 795.000
Schermo nmxmdiui(m stallo Diaspron 120.000) | Digitalizatore audio Sound 8bi 147.000
NOVITA¢ AMIGA = OFFERTA! e
Mach 11 AS00/2000 16Mhz 16Kb di cache +coprocessore 68881 : s
Speedy 68000 16Mhz AS00/2000 g A500plus 2mb di memoria
Horcane 68030 25he 4Mb+copm re 68882 45002000 = monitor 1084s
130 S0mhz 4Mb+coy 8882 a300/2000 i ;
VT30 65030 250 45002000 esaiblos maummm 68881 8 drive esterno con interuttore passante
Vil 30 68030 25Mhz a500/2000 possibile istal i ishi i
Mercury GHMNthipandxbm Siimb Amiga 2000/3000 Z 2 contenitore dishi da 40/50 posti
Scheda grafica Colormaster 12 bit 4096 colori per AS00/200 tappetino mouse e porta mouse da muro
Scheda grafica Colormaster 24 bit 16000000 colori AS()O/’()(K] £ 1 260 000
Controller Rochard AS00 con Hd 45/52/105/120/240 fn L0V

jenlock e amatoriali

VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA

COMPUTER TIME S.N.C.

VIA PROVVIDENZA 43
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD)
TEL.049/8976756 MS-DOS
4y EL 049/8976787 AMIGA/GVP
SHOW ROOM PC/MSDOS E GVP
TELEPONARP. PER APPUNTAMENTO
FAX 049/8976414

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO

Siamo presenti con le nostre offerte alla
gina

*59134#
del VIDEOTEL
Il servizio e‘gratuito

GVP POINT

RIVENDITORE AUTORIZZATO




REVIEW

Avete giocato a Gradius e pensate che sia stato i
massimo, vero? Beh, ora ¢ Parodius, lo
sparatutto pid fuori di melone che abbia mai
calcato gli schermi di casa vostra! E' ambientato
in uno strano, stranissimo mondo in cui avviene
ogni sorta di follia allo stato puro. Guidando degli
assurdi caccia, vi scontrerete con alcuni dei piil
metafantasiosi nemici di ogni tempo.
Naturalmente dovrete acchiappare anche i
power-up per potenziare la vostra navetta ma,
cosa piis importante, dovrete spalancare le vostre
seriose mascelle a quel ghignosissimo spettacolo
che & Paroolus!

E' ufficiale: la serie di
Gradius & una delle piu
grandi saghe sparatut:
tistche che si siano mai
viste su una console ca:
salingal Dopo glistupen-
dl Gradiuse Salamander,
anche questa terza pun
tata si conferma terribil
mente divertente e atira-
ente. Allinizio ricorda si-
curamente il primo della
sere, poiperd nizia ad affluire una marmaglia di assurdita

precedenti capitoll, Graficamente, Parodius & una vera
festa: tra clown e follie svolazzanti si pud tranquillamente

tutto & ben disegnato e animato, ed & insomma una vera

sinfonie - 5 adattano perfettamente allo spiito e contribi
iscono ancora di piis a immergervi nella pazza atmosfera
di Parodius. Da comprare anche se ce 'avete gia [s\amo
in periodo di elezion e cercavo uno slogan forte.

PaOLO CIIIIIW

= g a
.,gu’ n-nal®

A 1AL GUN EIPPLE_oPTION ThAY

giapponese e certe astronavi
sono in realta dei gattini volantil

Ia fine che 1i meritil

COMICA FINALE
Come tutti gli elementi di
Parodius, anche | cattivi di
fine livello sono cose mai



E LA IENA RIDENS?

Se Parodius & una risata unica dall'inizio alla fine, non vuol R E v I E “ H
dire che sia anche facile. Tutte le navette di Gradius sono B
slale soslituite da una divertente fauna che & altretianto
se non pils cattiva di primal Guardatevi dai pinguini Pienamente d'accordo
uouereuznn dai polli volanti, dai granchi saltellanti e dalle conPaolo, cos] come con
api ronzanti, e anche da tutta la restante comica Maurizio che aveva e
marmaglial censito tempo fa la ver
sione a gettoni: Parodius
& magnifico, gabone
(neologismo che rende
bene lideadellimbecilita
di fondo def gioco) e pa:
recchio diffcile!
Sulle prime | vecchi fan di
Gradius (Nemesis) e Sa-
lamander rimarranno sicuramente perplessi nel rtrovarsi
alla guida di un pinguino o di un polpo, ma é sufficiente
arrivare al secondo fivello per capire che Parodius & uno
scherzo solo per meta.
La difficolta generale & infatti piuttosto alta, e “grazie’
anche aljoypad non sempre sensibilissimo dal PC Engine
[ per
Lunico difettuccio sono le proporzioni delfarea di gioco,
che rendono necessario un minimo di scrolling verticale
che pub essere fastidioso. Nonostante questo, un acqui-

; g 10 assolutamente ncispansabie!
GRAZIE! 4 i o FABIO ROSSI

A Micromania, Comput
Console Generation per aver
fornito la cartuccial

I’VE GOT THE POWER!

Alcuni cattivi rilasceranno dei potenziamenti, che possono
essere conservati in modo da ottenere ulteriori
potenziamenti. Raccogliete il primo power-up e andrete pits
veloce. Due pod vi forniranno invece di due missili, @ tre
significheranno doppio fuoco. Con quattro pod arrivano i
laser, e con cinque una ulteriore bocca da fuoco volante. Se
prendete sei pod giocherete d'azzardo con un‘arma
misteriosa che potra essere utile o meno, e ['ultima arma
aggiuntiva - gl scudi frontali - vale ben sette pod!

ASSURDONAVI
D’ASSALTO

Dopo aver premuto lo Start,
sarete invitati a scegliere
tra quattro diverse navette

Viper, I'Octopus (a forma di
piovra, come dice il nome),
fa Twin Bee e il Pentarou,

Fate Ia vostra sceltal

SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

GLOBALE




DE BONUS SCATOLESQUE
Sparse qua e 2 per il paesaggio ci sono tonnellate di scatole

che contengono di solfto qualcosa di utle, come delle
gemme che valgono zilioni di punti. Alcune volte le scatole
contengono un casco che aumentera i poteri camaleontici. i
Altre ancora dalla scatola cadra un orologio che fornisce un  Chamaleon
bel po’di secondi exira per completare i livello. A questo
punto la domanda sorge spontanea: ma perché alla Sega ey
non hanno deciso di chiamarlo Super Mario 57

Cl PORTI SU,
mprigionari

wmummmmmpmmwmnam scotm!
esistono anche degl eroi: Kid i
Chameloon,dfensore dipace e gusiza (egran o by

Alla sala g\oml locale sono cavoli amari : Iutimissimo

entrare nei
mwmammm«mm pometirng
el coin-0p e afrontare i peggiore degi incubl Fvol boriss yaccogiers it

upe
prigonier, el tormare dove eravate. Non sono
Larama & copiata biecamente da Tron, mentre e Dl e

9000 &entico &/ Mevio, con S per fare un sacoo di punti!

Chamleon s chiama cosi per | suoi specili poter
magic:infatti colpendo di testa alcuni blocchi Kid pud
i da normalissimo ragazzo in un incredibile
guerrero. E questo gl tomera moto utle, perché i
mondo dei 48 i oo st sk
mortali. Ogni
in

cavaliere, un rinoceronte. .suavmﬂeoaevequaie
forma sia migiore in ogni ivelo!

PO'I'EI!I CAMALEONTICI

Lultimogioco della Sega chiama K1 "€ sorpice1

titolo da console, ma
piuttosto uno da Amiga
© PC. Lo stesso non si
pud dire del giocoveroe
proprio: forse pensava-
te che una casa con una
reputazione e una fama
come quelle della Sega
fosse in grado di pro-
Mario,
Beh, Kid Chamaleon ¢ taimente scopiazzato che gii
autori dovrebbero sotterrarsi per la vergogna.
Lunico modo per Copiare un gioco con Successo &

rasformarsin var personaggi diferent. | samurai, peresemm
e una spada aflassima, i cavale pud scate  muri ¢ con
1

mighore di tutti comunque & fequipaggiamento spaziale, con un
nte.

& carina, ma I'abbiamo gia vista in pm ‘giochi

L'area da esplorare 6 massiccia, ma gii incentivi per
stare ore e ore incollati al video scno davvero minimi:
non c'é atmosfera, né tensione. Inoltre | nemici sono
banalissimi e spesso troppo facili da far fuorl, La musica
pol non & niente di che e non c'entra assolutamente

IIGI.IAIE A
MARIO? MA
DOVE?

platiorm
@ avete gia tul | titoll migliori, allora Kid Chamaleon Dappertutto. Sara una
potrebbe piacervi. Altrimenti compratevi Sonic o coincidenza, sara un caso, ma
Robocod.

FRANK O'CONNOR | | [0 Chamaleoné daviero

Lunica differenza fra Mario e

quella infatt & copiata da Tron..



E'ARRIVATA L'ORA
DI CAMBIARE IL TUO
VECCHIO COMPUTER

SE HAI INTENZIONE DI AQUISTARE UN AMIGA, UN
CDTV O UN PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI
POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER

Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 Il L. 90.000
Monitor Colori L. 100.000
Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800,000

= e Ial
OMTUTER HOUSE
JF
Via Campo dei Fiori, 35 - 20026 Novate Milanese (M1)
Tel. 02/3548765 - Fax 02/3544283

IELCOpresenta:

Prodott da PSSO,  Media Box sono contenitor lassiicator) modular d -
weilo {FLOPPY DISC '/ o5//" i sate-
COMPACT CASSETTE,

SERVIZIO VENDITE &
CONSULENZA TECHICA.

20158 MILANG - VIA PRAMPOLIN, &
TEL 02/ 6684999

TELEX 376541 - FAX 6688502

Via Corridoni, 35
VENDITA E ASSISTENZA
COMPUTER

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE
..ANIMAZIONE, GRAFICA E GIOCABILITA"

AMIGA, PC, MS.DOS, C 64
R
BITLINE

Tel 02/93504891 Fax 02/93504893




Respirare fuoco, tostare cavalieri, ammassare oro.
U, & un lavoro duro, ma qualcuno lo dovra pur fard
Eppoi 'é la reputazione: una cattivissima
reputazione. Stiamo parlando dei draghi, se non lo
sapevate. Beh, dopotutto, per quanto riguarda la
reputazione, la gente non ha tutti i torti. | bestion
infatti combinano casino a non finire. ll fatto & che s
divertono un sacco - e se si divertono, chi ha

FUOCO CAMMINA CON ME

Allinizio del gioco tutto quello che potete sputare & una misera
fiammellina in stile Zippo. Fortunatamente, quegli sbadatoni
nemici hanno dimenticato | power-up un po’ dappertutto e tutto
quello che dovete fare & raccoglierli. Li trovate dentro alcune
uova, che devono essere bombardate perché sono per terra @
non possono essere colpite dal fuoco normale.

devono subito iniziare un altro, e per quanto
divertente possa essere & un po’ stressante. ||
seguito del famoso coin-op Dragon Spirit della

MA CHI E’
L'AEM?

| nemiciin Dragon Saber sono
tanti e vari: vanno dai soliti

FYIeY

A

T

“Se eravate dei fan di
Dragon Spirit, adore come fenici che girano alla
rete Dragon Saber 8 base dello schermo e lo
D’accordo, ma chi riempiono di proiettill, piante
tanto depravato da es camivore che prediligono fa
sere un fan di Dragon ‘came di drago capaci di
Spirit? Sia Il capost sparare (che concime
useranno? Che musica gl
faranno sentire?), insettoni e
ragri di ogni genere e fauna
= varia pils 0 meno commestibile.,

ipite che il su0 seguito

simpatici nemici che sembrano uscitl da una bustina
di Skifovermi, ma per il resto non c'é proprio nulla di
esaltante
La triste realta é che a vent'anni di distanza dalla
nascita del capostipite dei videogiochi - lo scono:
sciutissimo Computer Space - perché uno
‘em up verticale possa risultare interessante ci
vuole almeno un elemento davvero innovativo. E
Dragon Saber non ne ha.

FABIO ROSSI




ORIGINALE!

Perché escogitare nuove
idee quando ce ne sonoa
tonnellate disponibili?
Dragon Saber ha preso una
“plccola ispirazione” da A-
Type, compreso il famoso
beam. Questa volta pero per
caricare larma dovrete
lasciare |l pulsante - @ non
premerio - per accumulare
energia. Interessante...

E' passato un sacco di
tempo dall'uscita di

da quella nelle sale
giochl
Dragon Saberriprende
la stessa formula
H prova a migliorarla. Il
gioco In parole povere
con armi extra, nemici difine |
grafica & decisamente migliorata, ma quello che
tutto il resto. Le stesse armi, gli
Niente di tutto ci6 & reaimente

positiy
Buone musiche, effetti sonori impressionanti e rea
nel compl mpre la

sa storia. Se state sbavando per avere qualco
mpre quello; Super

FRANK 0’ CONNOR
chincaglierie utili come

velocita extra, teste
supplementari e cosi via.

ABBRONZATURA
ULTRA-RAPIDA

Quale shoot'em-up potrebbe chiamarsi tale senza gli adorati
nemici di fine livello? | grossi bestioni di Dragon Saber vanno
dal relativamente semplice al praticamente impossibile. State
attenti al grosso ragno del livello tre: & inchiodato al suolo grazie
a un bozzolo gigante - carbonizzatelo come prima cosa e pol
pensate al resto.




VREVIEW

Che si chiami 1 ROC 0 Exhaust Heat poco importa.
Quel che importa & che chi ha giocato a titoli come
Fi Spiite F1 Circus sa di cosa si tratta. Questi
ultimi perd utiizzavano una visuale dallalto con
scrolling multidirezionale per ritrarre una gara di F1; -

Exhaust Heat utiizza una visuale in soggettva che

ricorda invece molto quella di F-Zero. Spiegare come FACCE DA F l '(‘
si gioca & semplice: si corre contro degli aversarisu | | piloti avversari di Exhaust Heat sono fedeli sosia dei campioni 3%

una delle sedici piste possibili doy del vero. Per evitare guai legali i nomi sono stati i
qualificati. Gii avversari hanno st di guida diversie | storpiati: cio significa che vi troverete a gareggiare con gente

‘soprattutto prestazioni diverse, ragion per cuilagara | come Proteus (Prost) e Manson (Mansell). Comunque bisogna r X

avra il suo bello spirito competitivo. Allinizio la vostra | dire che le clonazioni non sono riuscite alla perfezione: Mansell
‘macchina fara un po' di fatica a tenere il passo, ma infatti non arriva sempre primo!
provate a vincere un po’ di premi in denaro e potrete
potenziare motore, gomme e telaio. Durante le gare
potrete risultare danneggiati e dover fare cosl una
sosticina ai box, ma attenti a non fermarvi troppe
votte ai suddett, perché il tempo (come gli avversari)
se e vola via. Lo scopo del gioco & owiamente
conquistare il tolo di Campione del Mondo
beccarsi faureo megatrofeo finale. Compresi nel
prezzo una bottigia di champagne e una biondona in
costume: yuppie!

o 2dbe

PISTAAAA!

Una dele g

di Exhaust pi
g piste presenti, In sedici, ognuna
basata sui veri circuiti del campionato di F1. Il beflo & che i si
affronta in ordine di dificolt, e per quache strana ragione il GP
dinghiterra & i pil facile di tutl Ogn pista va affrontata con

| una tecnica particolare, @ memorizzare curve e chicane sara la
prima cosa importante da fare.

C'erano tutte le premes:
se perché Exhaust Heat
si affiancasse ai miti
consolistici delfa F1 stile-
arcade: sedici belle piste
inordine di difficolta, il 30
del Superfamy (con un
“precedente” come F-
. Zero) etanti accessoricon
cu fare di una macchina
unvero missile. Ma dopo
averlo provato affiora la
delusione, provocata innanzitutto dai soli ralentamenti,
che stavolta sono giustificati meno del solito: in fondo a

Come si spiega tutto cio? E poi la grafica: gli sprie delle

e
quando curvano i metiono di sbieco in modo un po’
strano. E la grafica ai bordi della strada? Inesistente: solo
:selnr!h distese di verde. Il tutto non rende EH molto [ macching con ol izials &
raente & appeibile. t

Dopo futte queste bastonature forse vi aspettereste una [l Una vera fetecchia di cui dovretel
boceiatura: il fatto & che Exhaust Heat rimane un gioco ‘assolutamente migliorare le.
piacevole, e vi verra sicuramente voglia di provare le piste prestazioni. Per questo dovrete
& satollare la macchina di accessori, solo che con tutto M farvi un po' di soldi e comprare

di incompiuta. Davvero peccato!

PAOLO CARDILLO

Potete anche rempreciniro || GIOCABILITA

cosa util
per superare g awersar ula [ LONGEVITA

diitura darivo. I ttto perd
‘costa una fortuna, per cui




A
LE STELLETTE
SONO TANTE

La vostra arma & una sy
da da Ninja, affilatissima’
rapidissima e perfetta per
gli incontri rawvicinati, e se
preferite il combattimentoa
distanza potete incamera-
e una serie di armi, princi-
palmente shuriken. Le vo-

HIIHA A
GETTONE

Il coin-op originale non aveva
nulla a che fare con guesto
gioco. Aveva molto pis in co-
mune con Double Dragonche
con Shinobi, Comunque sia,
non. ha mai sconvolto i
salagiochist. La versione per
PC Engine pone Iaccento pit

IREVIEW

PC ENGINE- sunson sorr

[

stre abilita scalatorie
saltatorie sono inarrivabil
e vi potete aggrappare
come dei ragni a qualsiasi
superficie. | cattivi di solito
utilizzano armicome coltel-
li, bombe e mitragliatrici.
Insomma, & ancora tempo
diusarele vecchie artimar-
ziali per salvare 'universo!

sullaspetto piattaformico che
su quello violento ed & stata
convertita pari-pari da quella
per NES.

Largo! Largo! C'& Ninja Gaiden! Questo gioco &
apparso in varie vesti nel corso degli anni: il coin-
op si chiamava Shadow Warriors e la conversione
per computer era fedele al gioco da bar, mentre la
versione per NES era totalmente differente.

Quella che recensiamo & una conversione della
versione NES, con grafica migliorata & sonoro pis
bello. Il gioco ha una trama coinvolgente: dovete

4 vendicare la morte di vostro padre e cercare di
fare innamorare di voi una bella tizia. Per
raggiungere lo scopo dovrete attraversare un
Giappone pieno di pericoli. Vagherete per tutte le

possiblli citta, ma in qualsiasi posto vi troviate:
dovrete fare solo una cosa: spaccare tutto!

MA COSA SAREBBE UN NINJA?

Siamo contenti che I'abbiate chiesto perché ci capita
casualmente di saperlo. Innanzitutio non & un guerriero e
nemmeno un eroe. | Ninja erano la piu bassa classe del
Giappone feudale, ancora piu bassa dei mendicanti. Erano
disprezzati da tutti per la loro totale mancanza di onore o
rispetto per sé stessi. Il Ninjitsu non & propriamente un'arte

marziale, ma piuttosto una combinazione che comprende o
Shinobijitsu, Iarte di nascondersi. E come se non lo sapeste,
Ninja giravano con delle specie di passamontagna neri.

v
o
o
e
"
" e :
fatetatatats o e
thtatatatatin, ; 4 §:
T

LCLULELE

Lo confesso: ho provato

sito la squallidissima ver-
sione romanzata che ve-
niva distribuita al CES di

raccogliendo | gettoni giusti.

molto piis divertente su
video che sulla carta,
devu anzidire che & forse
ol o dei migliori giochi
d'azione ispirati alla figura dei ° iomorombrache abbla
mai provato - senza dubbio il migliore su PC Engine. La
banalita dello scenario viene piis che riscattata dalla
ramma,
tamente proporzionale alfa velocita con cui s affrontano | )
e
tutto o schermo appendendosi alle pareti e macellando
allegramente | canonici awersari - un approccio tattico
snatura completament »azwc el
nelia
un mn,a Vi lspira oifeets pwpna ‘provare anche questa

cartuccia
FABIO ROSSI

Questi sono nascosti in van
oggetti sparsi per il paesag-
gio. Distruggendoli con la Sl
spada riveleranno dei gettoni
magicl, e quando raccogliete.
quellogiustoverretegratificati
di un bel potere extra. Po-
trebbe essere l'nvulnerabili- &3
, potrebbe essere il fuoco ikl

UN BALZO

! GIGANTESCO

L'UMANITA

Ly !Ininjadi questo gioco -chiamia-

molo Pippo per comodita - halle:
sue belle capacita. Tanto per

& cominciare, & un mago del free-

cimbing. Puo infatti usare | suol
& artigl per amampicarsi sulle pa-
reti. Purtroppo perd pud scalarle
solosaltellandodaunpuntoaun

. Owero, per raggiungere a
sommita di una parete gliene
serve unaopposta su cuirimbal-
zare continuamente finché non
raggiunge la cima.

ABRACANINJA!

Oltre alle arti marziali Pippo o
pub utiizzare la magia Ninja

~gv




REVIEW

NES - nunson sorr

Fe msa_nnene\e incrociando Bl;imce 6 con Benny,

Hil? Esatto, Jackie Chan! E' un maestro di arti marzial,
un comico d'eccezione, no degli uomini pil ricchi di
tutta Hong-Kong e lidolo di miiioni di teen-ager

orientali, Dopo quelli che sembrano un centinio di fim,
Jackie finalmente si & deciso a prestare il suo nome a
un videogioco! | possessori di PG Engine di certo
avranno gia conosciuto questo gioco, visto che & uscito
un bel po' di mesi fa per la loro console, ma la bella
notizia & che questa versione  virtuaimente identical I
gioco vero e proprio & un veloce beat'em up con risvolti
plattaformici, multiscorrimento e un sacco di allegria, e
tutto quello che dovete fare & saltare in qui e in la

m calci in faccia ai baffuti cattivi, Banzail

beat'em up & un veicolo
perfetto per mostrare in
tutto il mondo la sua abi
fita. Graficamente 6 un
piccolo  capolavoro
Gl NES - gli

W L'ORIGINALITA’

Lazione salta-splati-piochia & moto simie a qusla del vecchio
hinobi-

. dettotranol

tragedia. La

'hin Re Kon

nmoquellocheés&nmsc lstaaspeﬂarldodwevavvdlamuna

farete

‘mossa per
deivari scagr\om del mago, inclusi pesci assassini e pazzi armati

dascia. Raccogliel
o

PER CHI
SUONA LA
CAMPANA

Ogni tanto apparica per aria
una piccola campana: racco-
glietela & verrste projettati in
uno schermo bonus dove do-
vrete saltare su delle nuvolette
sfreccianti per vincere energia
anon finire e vite extra - & non
&tutto: verrete anche mandati
un po’ pit avant nel gioco!

le mosse speciali e apriteli in duel
L v Vieni qui, tappo!

SCATOLA

i miglior amico di Jack & unal
rana (‘sto Jack sara pure riccol
ma a noi pare un po’ strano).
Ogni tanto la vedrete scorraz-
2are per lo schermo - tirategli
un calcione e vi regalera un|
gadget extra, che potrebbe
essere un calcio volante, un!
calcio rotante, un calcio verso
Ialto oppure un po’ di energla. i

artoneanimatosi
sono grossi e si muovono Aol Asdairers, 15

mazioni sono molto belle e | fondali non sono da meno.
1I sonoro consiste di effetti risonanti da

IMPIAS'I‘RI NINJA ALLA RISCOSSA

una favolosa musichetta. L'aggiunta di bonus nascosti
& quadri segreti offre a possibilita di fare qualcosa
daltro oltre a saltare qui e 2 anche s

Jackie Chan, beh. .. non

adei seri fiim

Nis

Un‘altra cosa da notare & che & praticamente identico
er PC Engine

ma se vipiace saltellare per una terra piena di avves
imbecilll & splattarll al suolo nei modi piu inconsueti, &

senzaltro il gloca che fa per voi
FRANK 0’ CONNOR

7
052

<@ da dire che non & che ci si anno poi cosi tanto. | bianchi, bly, mimetici (22?) e persino doraf, ma Soprattutio potevate

gustarvi con la completa, nonché rigorosa, mancanza di rama.

Jackie Chan non vince nessun premio per loriginalita, AT TR INR )




&3
tel. 0332.767270

ABANDONES PLACES
ROBIN HOOD

THE ROCKETEER
THE CHESSMASTER

STAR TREK
GOBLIIINS

GAZZA 2 9.900
GOLDEN EAGLE $9.000
TENNIS CUP 2 $9.000

5 INTELLIGENT GAMES 39.000 | 49.000
SHADOW LANDS

SPACE GUN =
HARLEQUIN 49.000
CELTIC LEGEND

POPULOUS 1 59.000
J MADDEN FOOTBALL

ULTIMA VI

FUTURE BASKETBALL 19.900
SLIDERS 49.000
TV SPORT BOXING oo X
MONKEY ISLAND It x X
ANOTHER WORLD X em
SMASH TV X 29000
ELVIRA $9.000 49,000
THE SIMPSONS 49.00
TURTLES 2 COIN-UP 49.000 49.000
CRUISE OF A CORP 59.000 59,000
PIT FIGHTER 20,000 29,000
BIG RUN 49.000
IL PADRINO 59,000 59.000

BIANDRONNO (VA)

V.le Rimembranze 26/C - 21024
Fax. 0332.767244
r ordini via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

Gli specialisti nella vendita per corrispondenza

ROLLING RONNIE 29.000
THE BLUES BROTHER 49,000

ND]
HEIMDALS 69.000
KING QUEST V 99.000
LAST BATTLE

THUNDERHAWK

FALCON 3 99.000
WARM UP

BABY JO 59.000
METAL MUTANT 49.000
STUNT CAR RACER 19.000
POLICE QUEST Il 99.000

FIRST SAMURAY

DEUTEROS II
FINAL BLOW

PC 386sx25Mhz

FLOPPY DISKS

Floppy-Disk 3,5 1,44 Mb - Disco fiso 40Mh || 35" 2Mb 1.365
Monitor VGA Colore - Tustiers IT avanzata 50 725
Do - SOUNDBLASTER - Mouse 9,57 SLMh 725
Joystick - 4 giochi - Manuali - Garanzia 1 anno | | 5,25" 360K 515
Lit, 2.380.000 - v 1% 5.25" 1Mb 885
Stampanti Citizen a COLORI MEGADRIVE:
ia 2 anni LIT. 52.000
; BURNING FORCE - FANTASIA
Swift 24E: 24 aghi 80 colonne S. TUNDER BLADE - ISHIDO
‘SWORD OF SODAN (M)
 LILT00.000 + b e
Swift 24X: 24 aghi 132 colonne | ALLEN STORM. 8EAST WARRIOR
RUNARK - Y511 -OUTRUN
LILSBO00. - o5 Mo R
SUPER FAMICOM:
. 0 1 LIT. 115.000
disponibili s s
750 SOCCER - TUNDER SPRITS
o . SUPER CHINGSE WoR
riviste NEO GEO:
da LIT. 2

giapponesi
per CONSOLE

Richedete i listini GIOCHI -
DOS - AMIGA ¢ ACCESSORI

2000 FUTUR
mm GAUNTLED I
HEART OF CHINA
mm JETSONS
x KNIGHTS o/t SKY
29.000 L.S. LARRY V
49000  LEMMINGS
49000 MERCENARY II
39.000  MICROPROSE GOLF
29000 MIDBENDER
29000  MIDWI s
49000 . REVOLUTION (01
69.000 SPACE 1889
49.000 THE NINJA COLLECTION
.00 THUNDERHAWK
TUNDERSTRIKE
49000 WING COMMANDER
59000  WORLD CUP RUGBY
WRESTLING WWF
49000 x-OUT
49000 BIRDS OF PREY
CADAVER
19,000 CISCO HEAT
CIVILISATION
49.000  EYE OF BEHOLDER X
00  GODS 49,000
59000 ULTIMATE FOOTBALL X
49000  NO GREAT GLORY 69,000
49000 MIKE DI 59,000
49000 STAR TREK 25" ANNIVER, X

Console NEO GEO: Lit. 649.000

CD-MEGADRIVE 5
SUPER FAMICOM Db_special 1

SUPER NES USA

MecaorvE e, | % GIOCHI AMIGA-DOS
GAME BOY (a sorpresa-titoli del 91)
GAME GEAR

NES ITALIANO LIT. 19.000

NEO GEO

FeENGINE T m DATA
PCENGINE LT

da m. m

BUONO SCONTO .,

Lit. 7.000

valido per acquisto di N.3 giochi per computer. (o di N.1 gioco per
console. 11 valore del buono non o' cumulabile. Compilare o spedire :
Db Line srl - V.Je Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)
COGNOME & NOME:

INDIRIZZO ¢ N.CIVICO:

CAP o CTTTA"

ETA"

1 s per cssere vl dovrs” sere compilans b g s s, Vabdis” 1652




REVIEW

11 gioco a tutt noto come “calcio” veda ben presto la
suafine. Nel prossimo futuro le autorita calcistiche
mondiali - Zeffirell, Mughini, Aldo Grasso... -
decideranno che qualcosa devessere fatto per attirare
pil gente allo stadio e fermare ondata di violenza chel
sta colpendo tutte le squadre del pianeta. La
soluzione? Soccer Brawl, uno sport awincente @
pericoloso giocato con un pallone a energia nucleare ¢
una massiccia dose di violenza. Violenza che,
rimanendo sul campo, fiappacificherebbe gl spettatori
& convertirebbe anche gii hooligan pit convintl. Come
demenzialita non siamo ai fiveli del nuovo
regolamento UEFA, ma poco ¢ manca.

Sonounfan sfegatato del
NeoGeo, loammetto, ma
questi giochi mi fanno
davvero incavolare: per.
ché diavolo alla SNK
hannofatto un altro gioco
tuturistico, invece di una
normale  simulazione
calcistica? AAAAARGH!
A furia di vedere roba
metalica sul monitor del
Neo Geo mi si stanno
frantumando le cosiddette! Mentre tento di calmarmi co-
munque sappiate che Soccer Brawl & un bel gioco; su
questo non si discute. La grafica & carina, il sonoro é una
verafigata e, anche se ci sono poche mosse a disposizio-
ne, persino la giocabiita & su altissimi livell. Insomma
tecnicamente e alivello giocabilita i siamo proprio. Quello
idea
non sappiano partorire qualcosa di originale oppure di

pesce che hanno francamente rotto le palle? Vabbe, per
maalpr
per Neo Geo prometto di mandare una lettera di insuli in

giapponese al team SNK.
SIMON CROSIGNANI

A differenza del caicio normale,
dove una o al massimo due
squadre giocano sullo stesso
campo, in Soccer Braw tutti si
sfidano alfinterno del medesimo
stadio. Tra lltro ce ne sono
solo due: lo SNK Stadium di
Osaka costruito nel 2050, e l
SuperDome di San Francisco,
realizzato nel 2088
interamente coperto da una
cupola di metalio.

Non ci sono squadre di club in
Soccer Brawi, ma solo
formazioni nazionall pronte a
lottare per ambitissimo titolo di
campioni del mondo. Le ofto
squadre sono: ltalia, Germania,
Brasie, Inghilterra, Spagna,

sete il temibii sono quello

coreano e quelo giapponese.
Ma siamo scemi 0 no?



A Vai con la rimessa in gioco!

LE NUOVE
REGOLE UEFA

Poiché il campo di Soccer
Brawl & pil piccolo di quello
originale i giocatori sono sette.
per ogni squadra, compreso
portiere. Un altro cambiamento
figuarda la palla: al posto di
una misera sfera di cuoio che
se ne va per i fatti suoi a ogni
colpo di vento c'& una bella
boccia metallica, ideale per i

| colpi di testa.

AVedete cosa succede a non prendere
bene la mira?

UN PO’ DI SELF CONTROL

1 giocatori vengono controllati dal joystick e da due dei bottoni
difuoco. Il primo & usato principaimente per tirare: a seconda
di quanto s tiene premuto cambia la potenza del tiro, visibile

grazie allindicatore nella parte alta dello schermo. Il secondo
serve a passare, saltare, colpire di testa  farsi un buon caffé.
Ma alla SNK non potevano usare anche gi altri due tasti di

Ecco che anche Il calcio
assume la sua dimen-

sione futurizzoide e per
la verita, come Simon,
aver preferito che faces-
sero un mitico gioco
“usuale”

Purtroppo i
glapponesi sono giap
ponesi e non potremo
mai sperare che realiz-
2ino un gioco sofisticato
alla Emiyn Hughes: cosa

ci farei io con quelle dozzine di tasti a disposizione sui

joypad! Vabbe, comunque Soccer Braw! risulta deci-
samente giocabile, per nion dire adrenalinico

Inutile dire che il Neo Geo ci subissa nuovamente di

effetti sonori e musica che non si sono mai sentitl su

nessun‘altra console, e insomma anche se le mosse
non
finalmente qualcosa di nuovo sul Neo Geo io direi che
potete iniziare  vendere il vostro cane di pregiatissima
razza per comprare Soccer Brawl,

PAOLO CARDILLO

Wh
n powu meter is a¢ MAX
—_POWE] L METER

GIOCABILITA
LONGEVITA



REVIE

Tempi duri per Cecil, comandante dell'esercito
della citta-stato di Baron. La sua ultima, penosa
missione & consistita nell'impossessarsi di un
ennesimo cristallo magico per ordine del suo re,
A differenza delle altre voite, pero, questo
cristallo era essenziale per la sopravvivenza di
una pacifica civilta, che ¢ stata cosi condannata

Durante if viaggio di ritomo sia Cecil che il suo
equipaggio sono stati consumati dai sensi di
colpa, e non appena il militare ha potuto pariare
con il sovrano ha cercato di chiedere spiegazioni
Imprevedibilmente, il monarca per tutta risposta
ha degradato il povero Cecil, che  stato subito
espulso dalla corte insieme al fedele amico Kain,
che si era permesso di intercedere in suo favore.

Ormai | due hanno solo una possibiita di
recuperare l'onore perduto: consegnare per
conto del re un pacco misterioso al remoto
villaggio di Mist Valley. La cosa perd comporta
non pochi problemi, visto che per raggiungerio
bisogna attraversare la leggendaria Valle
Nebbiosa, sorvegliata dal misterioso e terribile
Mostro Evocato... e i problemi non sono
nemmeno iniziati!

1.7 BAR: LA GIUSTA ATMOSFERA

Final Fantasy Il non & solo un gioco di ruolo con | fiocchi e i
controfiocchi (basta guardare Ia decina di pagine di tabelle statistiche
dedicate ad armi & incantesimi sul manuale per capirlo): cio che lo
rende speciale sono | numerosi accorgimenti implegati per immergere
completamente il giocatore nellatmosfera del gioco. Ci sono sequenze
diintermezzo, dialoghi per una volta davvero ben scritt e infinite
possibilita di personalizzazione. Addirittura, | meno esperti di questo
genere di giochi possono beneficiare di un manuale che descrive nei
particolari le meccaniche di gioco del primo terzo della vicenda!

Finalmente! | primi gio-
chi di ruolo giapponesi
perSuperFami...oops
Super Nintendo sono
disponibili anche in ver-
sioneamericana, e devo
proprio dire che sono
una meraviglial Final
Fantasy Il per esempio,
fiprende  classicissimo
stile di gioco nipponico
inaugurato da Y’s e lo
migliora infinitamente aggiungendo una quantta spropo-
sitata di elementi geniali. L'aspetto pid affascinante del
gioco & senza dubbio la trama ultracomplessa, piena di
colpi di scena e dialoghi coinvolgent che nessun Eye of
the Beholder di sorta potra mai offrre, che casualmente
sanche elemento pitsimportante di questotipo di giochi.
Se fate ancora parte degli stolti che ritengono le console
incapaci di gestire un gioco complesso ricredetevi; se vi
piacciono | giochi di ruolo provatelo; se avete un Super

Nintendo compratelo!
FABIO ROSSI




"Cameraten tutti fuori
dalle buken e afanti

dofete tirare le
pallottolen con le mani
dannati imbecillen!"®
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Si cercano agenti per zone libere

Per vincere dovrai ricorrere
a tutte le tue risorse in fatto di
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Le stesse doti che hanno fatto
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1 gioco non era del miglod, ma
piacevole scoprire che Conan non & poi cosi

Questa pagina era stata
iniziaimente riservata alla
recensione del super-
spettacolare ShubibiMan
ll, ma proprio alf
momento:

ultimo

dela lingua -

che comunque non crea nessun calo di

‘game molo vario e non privo di elementi umoristici

& unico - grosso - dfetto del gioco. Valutate voi.

SONORO
GIDI:ABII-I'I'I

chelo

rendono pittosto 8passoso. | fan del cartone animato sl
esalteranno fion poco, ma tutl finfanno con o scontrars
prima o pol con fa rigidissima struttura di gioco (Ahio!), che
potrebbe renderlo monotono sule lunghe distanze. Questo

REVIEW

PC ENGINE/CD ROM 2- mior

No, il Conan di questo gioco non ha niente a che
fare con gli spadon & | muscolazzi del famosissimo
eroe della letteratura fantasy. Anzi, il fisico del

faa quolo di

i nemici invece di affettari i prende a calci sugi
stinchil

Come probabiimente avrete gia intuito questo
programma é tratto dalla famosa serie di cartoni

parecchie TV locali. Come per la maggior parte dei
giochi su CD-ROM la trama & fineare: in questo caso
i tratta di guidare Conan in una serie di
inseguiment, esplorazion e salvataggi che
condurranno alia fine alla caduta del cupo regime
ditatoriale di Indastria, la civilta miltaresca sorta
dopo una Guerra Termonucleare Giobale
particolamente ben riuscita.

Le numerose sequenze da platiorm game sono
intercalate con corpose sezioni di dialogo non
particolarmente uti ai fii del gioco ma di notevole
che hanno un unico difetto: sono in

onto @ non
cadere, Conar

Ecco una fortexza di
Indastrial

Il lettore ottico del PC Englne & ['unita CD-ROM piu diffusa el
mondo, ma cid non toglie che fino a pgg. non sia ancora il
sfruttata in maniera eccelsa, | progettisti di giochi per questo
sistema tendono infatti @ Implegare il mn‘wd I

per aggiungere musiche df sottofondo suohafe 82 Voro orcheste
dialoghi registrati da attori professionisti, Puriroppo anche Conan

sequenze animale fdun |

stiamo aspettando, i ?

ikprimo gioco su



REVIEW
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Turtles 0 Battietoads? Battietoads o Turtles?
Questo & il problema... C+VG vi propone in
esclusiva universale (adesso esageriamo...) le
recension| del due pill importanti giochi mal usciti
sullotto bit di casa Nintendo. Quindi se non sapete!
quale superantibio impersonare e, soprattutto,
quale cartuccia comprare per il vostro NES provate|
a leggere queste pagine..

Illll umcclm AL DODICI!

Il coo preferito delle Tartarughe Nm}a mm é wme Vi potreste
aspettare,
fumante e mozzareliosa. annmmme per loro. S8 riescono a

cosi distant! che

12
3

Prima venne Turtles sul Nes, poi fu la volta del
coin-0p omonimo e ora & arrivato... Turtles 2!
Calma, calma, frenate i bollenti spirii: Turtles 2 non
&altro che la conversione per NES del cain-op
Turtles 1, che non c'entrava niente con il primo
Turtles su Nintendo che non ha nulla a che vedere
con Turtles 2, uscito di recente nelle sale giochi di
tutto il mondo. Capito qualcosa? Beh, aimento
tentate di rifarvi con questo picchiaduro a scramng
orizzontale targato Konami - un nome, u

garanzia - per uno o due giocatori, che sssormgha
un sacco a Double Dragon ma & molto piu veloce &
glocabile. Ah, a proposito: | protagonisti si
chiamano Michelangelo, Leonardo, Donatello @
Raphael & si nutrono esclusivamente di pizza. Ma
forse questo lo sapevate gia...

A Che palle!

Ammettelo, Nintendiani: - Hai paura, eh?
primo gioco delle Turties Vigliacco!

Konani. E propriolacasa
nipponica é riuscita a fic
care in una cartuccia del
NES tutte le caratteristi
che che avevano reso

I gic ]

estremamente awincente: spaccare la faccia a un muc

chio di pixel daltronde & sempre una gioia... Anche la
grafica del coin-op & stata convertita perfattamente: &

eppure & cosil Pensate che ci 500 tutte

questo five!

il coin-op! E in quanto alla giocabilta... Giocare da soli &

divertente, ma é insieme a un amico che Turtles 2mostra

tutto |l suo potenziale. Concludendo, una delle migliori

conversion di tutt | tempi da coin-op a NES: compliment
mil

- 11
L
; - IL COIN-OP
FRANK O’CONNOR “'mis 2-1LC
Proprio in questigiorn| dovresta trovare nella vostra sala giochi
di fiducia Turfles 2 - Turtles in Time. Purtroppo si tratta di un
i

pid) a un gioco per ST che a un coin-op. A fitolo informativo,

in diverse epoche temporali,
 f— .



REVIEW

Ho aspettato Turtles 2
con il fiato sospeso per
anni ¢ finaimente & quil
C'é solo un piccolo pro-
blema: sono ['unica per-
sona al mondo che non
sbavava per il coin-op
omonimo

Certo, le prime partite
erano divertent, ma la
monotonia subentrava
prestissimo e avoglia di
glocare passava in men che non si dica. Per fortuna la
conversione per NES & eccellente e, devo ammetterio
i ho giocato molto di piis dell'originale da saial

Gli sprite sono immensi e dettagliatissimi, soprattutto
per quanto riguarda le quattro tartarughine  fl sonoro &
incredibilmente orecchiabile. Peccato che dopo un bel
po’ di partite il gioco divent ripettivo, altrimenti avrem
Mo avulo fra fe mani un sicuro C+VG Hit!

Un

quartetto verdognolo. Negli altri casi provate a dare

un'occhiata a Battletoads - recensito in questo numero
prima di spandere | vostri risparmi

TIM BOONE

s
j
D!I.l! 'I'llll'lls La domanda sorge spontanea:
1L BIGNAMI e o e
? Sappiate
Tutte e parsone istnite 6 con
una certa cultura sanno chi
sono e che armi usano le
Tartarughe Ninja, ma un bel
fipasso fion pud che far bene.
Raphael sibatte con | Sal, una

specie di spada corta,
Donatsllo usa i Bo, un bastone

&
4

usano amil different le

capacita in combattimento
sono praticamene identiche &
le diferenze nelle tecniche

PROBLEMI ESISTENZIALl

b Mamma, mamma, come nascono fe Tures? - Sef ancora roppo

lora sapp che U giomo la piccole artanughine df n bambino

fognaell i
della parola, maestro di
arti marziall. - Mamma, ma sei sicura? - Si, comunque adesso non

GLOBALE

rasformerebbe, ma. pue... 3



| i

| Quali sono quelle creature verdi, anfibie e
assolutamente insopportabili che conoscono
perfettamente le armi marziali € hanno imparato
amenadito le techniche segrete dei Ninjitsu?
Sbagliato: non sono le Turtles, ma i Battletoads|
Questi esseri sono molto pi agguerrit delle
Tartarughe Ninja, anche se non cosi belli
esteticamente. Comunque, dell'ultima
invenzione della Tradewest & gia stata realizzata
una serie di cartoni animati negli USA e presto
invaderanno anche il resto del mondo.

| protagonisti sono tre esseri, nati con lo scopo

di contrastare lo strapotere delle Turtles, il cui
nemico principale & una regina alquanto crudele
chiamata Dark Queen. Questa disgraziata ha
rapito Pimple e la sua ragazza Angelica
adesso sta a voi, nei panni di Zitz o Rash,
arrivare alla Fortezza dell Oscurita, recuperare il
vostro compagno e fare la festa a Dark Queen. Il
gioco & molto simile a quello delle Turtles, ma ha
anche un sacco di elementi tipici dei platform
game in pid. Inoltre ci sono i livelli speciali, come
quello delle motociclette, in cui il gioco cambia
totalmente ... Toadaimente!

Ecco finalmente g
noingradodicontrastare
lo strapotere delle
Turtles! | Battletoads non
sono proprio il massimo
dell'originalita, ma sono
divertenti e anche l gio-
o a loro dedicato non &
niente mae. La Rare, la
societa che lo ha realiz-
zato, in passato @ stata
autrice di autentici capo
lavori per NES e Battletoads & solo ultimo di una lunga
| serie, Il gioco & scopiazzato bellamente a destra e
sinistra, clo nonostante funziona alla perfezione,
sopratutto con due giocatori contemporaneamente
Graficamente Battletoads & massiccio: un sacco di
colori, scrolling ultrafiuido e alcune animazioni davvero
divertenti. Lo stesso discorso vale per lamusica, con un
iro di batteria davvero pazzesco che inizia quando si
mette la pausa. Menzione speciale per Ia presentazio-
ne: ¢l sono tonnellate e tonneliate di schermate che
fanno da introduzione ai vari liveli, @ tutte sono super-
bamente disegnate. La storia & divertente, | personagg
comici e il gioco & dawvero eccezionale. Se volete una
buona alternativa a Turtles, sappiate che questo lo bat-
te mille e mille volte. Il miglior picchiaduro mai realizzato

su NES.
FRANK 0'CONNOR

ZITZ, RASH E
PIMPLE

motto pi tosti delle Turtes:

Tutti e tre sono espertissimi di
arfi marzial ¢ possono
diventare ancora pil temibil
raccogliendo armi e altre:
amenita sparse un po’ ovunque
per il passaggio. E' pi ifcile
comunque da farsi che da dirsl,
perché molte ami sono assai

A% 4D <
ADBATAAS

~ VERTICALE

G

1l secondo fivello & un vero
casino: dovete scendere per

agg
auna fragie corda e blastando
delgi uccelli ompipalie che
faranno di tuito per accorciani
favita. Il brutto & che se crepate |
siete costretia ricominciare

.
NI

1

'l
/

N

\}Isf
:



Abbiamo visto Battietoads
mesi fa, quando
e Tartarughe Ninjaerano
ancora di 3
Ora che il fenomeno
Turtles é passalo & l mo-
mento per 21z, Rash @
Pimple di fare la propria
comparsal Questo fitolo
per NES & oftimo e  gio-
catori devono usare tutta
la loro abilita se vogliono
sperare di arrivare alla fine. Battietoads & assemblato
perfettamente, dalle divertenti schermate fisse alle ec-
cellenti animazioni degli sprite e dei fondali.

o una certa originalita da parte dei programmatori della
‘Tradewest.

NES e un acquisto pressoche obbligato per | Nintendiani
ditutto il mondo.
PAUL RAND

N(’

Lt
N ,ld'io"

| Battletoads sono anche motoclisti provet e in questo gioco
possono mostrare tutta la loro abilta e prontezza di rifiessi
schivando mattoni e altre amenita che gl piovono sulla

testa. Purtroppo perd questi potentissimi mezzi non hanno
freni, quindi non sara un‘impresa faciissima!

GRAFICA
1 nemic i fnelvello in Battieioadsssono incredibil. Dovreste ! - SONORO
oo iSlorc conpaib . GIOCABILITA
[ i passaln testa del /" /; LONGEVITA
. A

nemico,
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REVIEW K

Steampunk! Ecco che il nuovo genere della
letteratura fantascientifica si insinua nel mondo del
videogiochi: astronavi che vanno a vapore,
debordanti di eliche e ingranaggi da piena era
industriale. Un'allucinazione che precipita chilegge 0
videogioca in un‘epoca vittoriana altemativa in cui
navi volantifluiuana nel cielo, dotate di una velocita
supersonica grazie perd alla tecnologia del’8001 Vi
sembra folia? Lo &, ma é anche tremendamente
In q
macinino meccanico guidare tra un dirigibile a
reazione e un biplano-jet. Anche i nemici sfoderano
tuta la loro flotta industriale, che aspetta solo di
essere ridotta in mille ingranaggi dai solii eroi di
tumo, ciod voi. In piis vi diremo solo che le vostre
‘ami subiranno vari potenziamenti e che lo
scomimento & orizzontale. Allora, voi che conoscete i
vapore solo per averlo visto sprizzare dalla
caffettiera, siete pronti una cameficina a base di

Mqum[?cllih(e" I, * JM

FANTASCIENZA A VAPORE

Achipdl

pectiiar di questo genere letterario? Ma a

Propriofu, finventore (6 co-nventore, non ci i é ancora messi d'accordo)

filone, Brice Sterling, il omanzo The: Diflerence Engine, ovverojGircuiti &
velocita-del stiona pillingranaggi defteliati e legno dellepoca vittoriana,
C i {91610 Non si spiega, ma & qualcosa di

attraente, a Sesapete
linglese non vk r@sta che acqistarioin librerie specializzate, se,no flon vi
resta che sperafé (nella Mondadori, probabilmente).

Insisto, ma dopo aver
letto The Difference
Engine

cannoneggiant,

postazioni nti, non potevo chiedere di me-
glio! La grafica cattura perfettamente lo spirito (anzi I

'8 da dire che sul fronte delia struttura di gioco Steel [
Empire non & il massimo delforiginalita: attinge da vari
‘giochi (R-Type e Air Busters per esempio) In numerosi




MEGADRIVE

Kid Chameleon

I Street of Rage

] Crude Buster
Golden Axe Il
J. Madden Foot. 92
Tecmo World Cup

] Double Dragon If
War Song
Yslil

{1 Joe Montara Il
Desert Strike
Thunder Wresting
Winter Challenge

NEO GEO

Fatal Fury
Thrash Rally
Ghost Pilot
2020 Baseball
Football Frenzy

NINTENDO GAME GEAR
Star Wars {1 Alyen Syndrome
Rainbow lsland [ Buster Ball
Super Mario 3 O Sonic
Maniac Mansion [l J. Montana Football
Turties O Donald Duck
Rygar C Pacman

T Kick off [ Shinoby
Soccer Konami [ Ninja Gaiden
Cip & Ciop £ W.C. Leaderboard
The Simpson's
New Zeland Story
MASTER SYSTEM
L' Sonic
L O Donald Duck
7 Warbirds Asterix
Cristal Mine I [ Super Kick Off
Hard Drivin Ghouls Ghost
Robotron 204 1 Speedball
Viking Child OutRun
Turbo Sub Pacmania
Checkered Flag Golden Axe

Via Cassia 6c [ROFNE Tsl.

"ARCOBALENO

u]
a

]
o
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g
o
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FAMICON GAME BOY
Greal Batlle O Kick Off
Final Fight Guy O Simpson's
Super Valis 1 Adventure Island
Ranma 1/2 Double Dribble
Hat Trick Hero Prince of Persia
Xardion O Tiny Toon
Contra Spirit 1 lkari Warrior 2
GPX Cyber Formula I Snow Brothers
Rocketeer ~I Addams Family
F1 Exhauste Tl BO Jackson
Formation Soccer 1 Roger Rabbit

O MegaMan2
SUPER NES
PC ENGINE

WWF Wrestiing
Sim City I Psychic Storm
Lagoon PCKid2
Smash TV Forgotten Worlds
Ultraman 2 = Human Sport Festival
Home Alone. =l Super Raiden
Populous F1 Gircus

SUPERGAMES

Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano Tel. 02/29520180-29520184

CONSOLE!! |

ATARILINX L. 219.000 I

| SEGA GAME GEAR L. 269.000 .

GAME BOY L. 149.000 I

| MASTER SYSTEM Il L. 189.000'

SEGA MEGA DRIVE L. 279.000 .

NINTENDO NESS L. 150.000 I

| SUPER FAMICOM L. 419000

| SUPER NINTENDOLL. 450,000

NEC PC ENGINE L. 370.000 I

Vastissimo assortimento di accessori e cartucce per tutte le console con arrivi
settimanali tramite importazione diretta da Stati Uniti e Giappone
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ATVOSTRI POSTI| PRONTI! VIAI VIAT VIAI
Acchiappate il volante, pompate il gas e guidate
come degli irresponsabili, perché questo & lunico
modo di soprawvivere nellincredibile mondo
dell'oft-road! E le regole? Non ce n'é nemmeno
unal Guidate solo it velocemente che potete &
arrivate al traguardo prima di i, a qualsiasi
prezzo! E lo farete con la guida pulta ed educata
di un James Hunt o spazzando tutto quelio che vi

trovate davanti al parafango anteriore come un
vero Distruttore Stradale? La scelta deve essere
rapida, perché ci sono un po' di bigliettoni in palio
& 6 non siete pronti per vincere il massimo che
potrete racimolare vi servira per comprare le
noccioline da sgranocchiare sugli spalti, dove
finirete da bravi incapaci!

Non si puo dire che un
gioco come questo os-
se difficile da convertire
per una console come Il
Supertammy, & infatti &
stato convertito alla per-
fezione,
Off Road Racer & uno di
qui giochi che i pigiia-
nodallinizio e, se giocati
con un amico, non ti
fanno staccare dal video
neanche a laserate. Il tutto & dovuto chiaramente al-
I'esagerato divertimento di saltare come degli imbecilli
in mezz0 alla fanghiglia e alla fondamentale strategia
nell‘acquisto di nitro, gomme e tutto quanto: declsa-
mente un gioco intrippante che nessun
videoautomobilista appassionato di giochi come Super
Sprint pus permettersi di perdere.
Una sola cosina: la macchina grigia ha talmente tante
nitro che batterla & spesso un‘impresa che procura
parecchia frustrazione prima di essere portata a termi-
: per

In Super Off Roadrovate 16

Tanto

PAOLO CARDILLO

lo dovete comprare Io stesso!

differeni pe in

modo da forire 64 possibil
racciatil Cio significa che per
gli appassionat ci sara di che
rombare, date le molteplici
fisionomie delle piste.
D'accordo, alcuni cambiano
soloil verso di percorrenza,
ma vi assicuriamo che mentre
giocate non o noterete
neanche!

La bandiera sven(ula ela
gara ha inizio. Chessifa? Si
sfonda I'acceleratore e i tira
come dei pazzi. Se riuscirete
a superare | tre avversari alla
prima curva (un po' di nitro
sarebbe I'ideale) comincerete
afare il vuoto e farete
mangiare la polvere agli altri -
lasciandogli solo le cunette
le buche con cul gareggiare!
La suddetta strategia
comporta solo un problema: i
tizi che vi siete lasciati dietro
hanno tonnellate di nitro nella
manica, pronti per bruciarvi

o alluttimo giro!




Allora... Vediamo un po’

com'é questo Super O
Road... Carina lagrafical
Sembra proprio quella
della sala giochil

Anche il sonoro & mica
male, anche se a lungo
andare mi sa che pud

sere esilarante, & fo idea che in due sia ancora meglio:
ehi, vieni un po’ qua, tu... Proviamo a fare un doppio!
Ehil Ma... Se i prendo e lo accartoccio tutto, quel
catorcio! Ecco, beccati yuesto! Ahah... Vittoria! U F
Certo che & proprio giocadiie, 6 anche gli awersari
controllat dal computer oo belll durett I
Proviamo un'altra partita: certo perd che alla fine i
circuit sono tutti ugual, ciieppalle!
averci fontito la caiicoia) Ecco le icone, | potenzianient... ma & sempre la stessa (NS
autozuppa! Peccaio: una partitina di tanto in tanto potra | i
anche essere diveriente, ma con quel che costano le | vg

s -8 - cartucce, o preferisco di gran lunga Contra o Final
Fantasy Il
PRENDI | SOLDI E ACCELERA g FABIO ROSSI :

Sparse per la pista troverete amenité varie in agguato. Cercate di )
evitare le pozze, le montagnette, e cunette (e anche i dossil) e le
balle di fieno (?) presenti un po' dappertutto. Cercate invece di
impossessarvi delle icone raccoglibili come le nitro (fino a un ‘
massimo di 4 in una volta) e dei biglettoni (40,000 max),
: mentre gii atr staranno a guardare!

GRAZIE!

A Console Generation per

N _ N 3

NITRO ($10.000) - Sbattete ACCELERAZIONE ($80.000)
una di queste nel motore e Queste piccole meravigiie
wrete un postbruciatore ‘consentono di raggiungere la
wtomobilistico. Utilizzandola, velocita massima in minor
triplicherete la vostra velocita! { tempo. utile se si vuole
stroncare la concorrenza.
GOMME ($40.000) :
Assicuratevi quelie migori VELOCITA' MAX (§100.000)
(sesto potenziamento) e la - i meglio del megiio! Queste
vostra macchina smettera di ;. il piccole meraviglie danno una
rimbalzare per tutta la pista e inta totale alla m:
diventera molto pit 5 polete arrivare sino a sei
governabile data la migliore migiiorie: roba da competere
con la Batmobile!

St ot Nayl Fuori | soldit

SOSPENSIONI ($60.000) -
Impossessatevi delle migliori
eatiutirete tutt i rimbalzi
dowii alle inegolara cel METTI | SOLDI NEL MOTORE
tereno. Beh, in teoria sarebbe Avete un misero catorcio che sbufa disperatamente nel
asi, Rl ok golo g tentativo di raggiungere gli avversari? Niente paura, perché
Wi ! i 50no un sacco di beni di consumo. <
< s ¥ a All'inizio del gioco avete cento sacchi da scialacquare per |8
COLORI DI GUERRA un buon equipaggiamento. Vincete una gara e ne avrete altri
150, arrivate secondi e saranno 100, 0 50 per il terzo posto.
Alfinizio del gioco avete Ia possibilt di scegliere tra la macchine
rossa e quela biu. La grigia e Ia gialla sono sempre controlate dal
computer, che guidera anche la terza macchina durante i singol.
La carretta gialla potrebbe concorrere per il premio di Peggior
Prodotto delfindustria Tutta 92 - persino un bambino di mezzo
mese riuscirebbe a batterla. La grigia & invece la pi cattiva di tutte,
con tante niro in canna da bastare per frenta campionati Battetela. &
© sarete fieri di essere nati. Battetela ripetutamente e sarete i re
delloff-road!
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SUPER 74MICOM. MEGARRIVE
Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD  Lire: 110.000
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000
Super Kontra Lire: 138.000 Battie Mania Lire: 100.000
Rocketeer Lire: 149.000 Steel Empire Lire: 115.000
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000
Final fight Guy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 125.000
STG Lire: 145.000 Feiarie MCD  Lire: 110.000
Super FamiStadium Lire: 129.000 Shadow of the Beast Lire: 115.000
Super Valis Lire: 139.000 Turbo Outrun Lire: 95.000
Smash T.V Lire: 128.000 Pit Fighter Lire: 115.000
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD Lire: 122.000
Hattrick Hero Lire: 128.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000
Ranma 172 Lire: 148.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD Lire: 115.000
Super Gachapon World Lire: 155.000 Wani Wani World Lire: 100.000
g'ea‘%?'g”:? " Lire: 135.000 )| TYQ PC-ENGINE HA I COLORI TROPPO
T::;'ac:, KA ::::g 130009 SCURI? Microm ania ha fisolto il tuo problema |
Rushing Beat Lire: 145000 Finalmente i suoi 256 colori sullo Schermo

PC-ENGINE GAMERBOY

Human Sport Festival SCD  Lire: 100.000 Adventure Island I Lire: §7.000
Shubibiman Il SCD  Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000
Parodius 8Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000
Kinsenka SCD  Lire: 110.000 Ikari no Yousai 2 Lire: 57.000
Browning SCD Lire: 110.000 Laver Saver || Lire: §2.000
Devil Hunter Yoko CD  Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000
Pachio-Kun Juban Shodu CD  Lire: 120,000 Metroid Il Lire: 52.000
Psychic Storm SCD Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000
Hawk F-123 SCD Lire: 105.000 Super Street Basketball Lire: 60.000
Rising Sun SCD  Lire: 120.000 Robocop Il Lire: 57.000
Gokuraku Chukataisen Lire: 105.000 GAME GEAR
Conan SCD Lire: 115.000 Monster World | Lire: 57.000
Kawa no Nushitsuri cD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: 67.000
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000
The Kick Boxing SCD  Lire: 105.000 Buster Ball Lire: 57.000
Shadow of the Beast SCD  Lire: 110.000 NEO - GEO
Taikoki CD  Lire: 130,000 Football Frenzy Lire: 388.000
The Davis Cup SCD  Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 389.000
Far East of Eden Il SCD Lire: 120,000

Babel SCD  Lire: 110.000 Vendita per Corrisp‘opdenza su rete Na_zionale
Forgotten W orld SCD  Lire: 123.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica .
Valis SCD  Lire: 110.000 Prodotti Originali Giapponesi e Americani



SUPER NINTENDO - accLam

Sono brutti, son cattivi, pochi ne usciranno vivi.
Piaciuta la rima? No? Allora sappiate almeno che
riguarda la World Wrestling Federation, con tutti i
suoi pit foll lottatori! Tutti conoscono questa
disciplina, soprattutto grazie alle colorite
telecronache di Dan Peterson, e anche in ltalia
diventata una vera manial Per chi non [o sapesse,
in questo “sport” dei massici lottatori di tutta
America si prendono a cartoni con la speranza di
poter un giorno indossare la cintura di campioni
della WWF. La versione per Superfammy vi pone
nei panni di grandi wrestler come Hulk Hogan, the
Undertaker (cioé il Becchino), Sid Justice, Ted
Debiase e molti, molti altr. Il gioco & naturalmente
un picchiaduro con possibilita di lanciare per aria,

prendere a calci e pugni il proprio avversario. Il Ecco“'
ring @ tutto da sfruttare, soprattutto le corde da Tutti i fan della WWF si
usare come “catapulte” e gli angoli da cui tuffarsia il staranno probabilmente
volo d'angelo. Se I'azione sul ring si fa troppo chiedendo chi siano i
intensa potete addirittura uscime e trasferire il wrestler presenti nel
Vvostro combattimento in mezzo alla platea! | gioco. La lista & la
guerrieri fanno tutti mosse simili e ci sono un seguente: Hulk Hogan,
sacco di opzioni di gioco, compreso il gioco in The Undertaker, The
simultanea uno contro uno per un sicuro Natural Disasters, Legion
divertimento extral of Doom, Million Dollar

*
-
Man, Jake the Snake, Sid
Justice e Randy Savage.
La cosa un po’ strana &

che hanno tutti le stesse
mosse, pero cosi partono
utti alla pari

Ooh... Questo si che &
unwrestling: negli ultimi

mesi sono usciti un
hulkoganilione di giochi
diquesto genere n tutt i
formati concepibili, maci
sono voluti i soliti pro-
grammatori giapponesi

per
di decente.

Le animazioni sono na:
tralmente fa forza del
gioco, anche perché hanno tutto I‘aspetto di essere
digitalizzazioni ritoccate di un vero wrestler  di con
seguenza hanno un realismo incredibile.

ma forse la pil interessante caratteristica di questa
cartuccia sono le numerose opzioni di gioco: manca
solo la Battle Royalef!!
Pur non essendo un grandissimo appassionato del
genere, WWF mi ha appassionato come nessun altro
gioco ispirato ai megacolossi spezzaossa americani,
soprattutto glocato contro un avversario umano.
Il miglior gioco di wrestiing in assoluto, che tutt i
supernintendisti dovrebbero provare.

FABIO ROSSI

o2l /[

CHE BUSTA
SCEGLIE?

Una delle migliori
caratteristiche di WWF & la
gamma di opzioni di gioco. Si
pud giocare uno contro uno o
combattere nelle miticissime
Survivor Series. Tag Team
sempre un combattimento
testa a testa ma si pud
scegliere di giocare come
“coppia’. Tutte queste opzioni
sono disponibili per uno o due
 giocatort. Urral




Vi dico solamente una
cosa: questo il miglior

perba: tuttele animazioni

atorl sono [
digitalizzate e, conside :
HULK 7 ndo Il numero dei [SO8

) O wrestler e |a quantita di

mosse, alla Acclaim
hanno fatto davvero un

ottima lavoro. Il sonoro & sugi stessi fivelll, ma quelio

che fa di WWF la simulazione sportiva pid bella degii J

ultimi mes| & la giocabilita: ¢i 500 un sacco di mosse

esaltan, a possibilita di giocare da soli 0 in tag team,

la scelta fra un sacco di protagonisti delia WWF... Ma

cosa volete di piu?

Credo che per un bel po' di tempo ancora non vedremo

un gioco di wresiling migliore sul Super NES o Super

Famicom o come diavolo volete chiamarlol Compratelo

subitissimol
SIMON CROSIGNANI

GRAZIE! IL PARERE
AMi a
Pl DEGLI ESPERTI

fornito la cartuccia!
- PAOLO:

1l mio idolo & the Undertaker: proprio gt T

bambinoidi yankee i stanno divertent

mondo, arriva lui e li fa piangere tutti ol

Cherriderel

Sl 3

o che sono un vecchiardo faccio ancora i ifo

per Hulk Hogan: a proposito, che fine ha fatto

Antonio Inoki?

MARCO:

Sinceramente non me ne importa un accidente 8
di questo sport per rimbambiti totali (frase

purgata e censurata).

FAEIO:

= S
MOSSA DOPO MOSSA Finché non ci mettono le mitragliatrici.
Tutti§ wrestler dispongono delle stesse mosse. Si possono tirare
pugni, calci, calci volanti e “volare” grazie a differenti

aschienare
i vostri avversari iniziera un conteggio di re che vi portera alla
vittoria. Potete anche saltare loro addosso dai “pail” agii angoli
dopo che sono caduti. La mossa mighiore di tutte & comundue i
laccio californian - dificile da fare ma veramente spettacolare!

SUPER NINTENDO |
RAFICA 90 |

GIOCABILITA 90 |
LONGEVITA 91

GLOBALE 92




INSTANT GUIDE

Il Plus

dBASE IV
EXCEL»



e Pollon L'nmblmuu
notoin nippolandia come Koro Koro

que:
soluzion (omp

TRUCCHI E SEGRETI (ull), sped

indi
V6 PI.IVII"EI !/0 ll(KSDII .
VIAPOLA 9 - ZOI ll
Koro koro

POPULOUS

Se non & un trucco utile questol Al pasto di ricordarsi o

segnarsi millardi i codic (in realta sono circa cinquecento)

prividi un quasiasi senso, che ne direste di un metodo di

selezione diretta? Sempiice, sostituite la password con il

numero del livello e il suffisso BIT. Owvero, per i ivello 432
p ol

LR LA

aspettative.

in versione violenta (pi violenta, e ook e it
con questa modo Easy, inserte L5 BB
mcmnvwmmmannsomoymmuos
Angeles Assassins.

Dopolamamadlkwd\smvaﬂwbﬂmunpa di mesi fa, vi

m«wwﬂsas uadro. Durante
premete C,A,C,B,C,A.B,A B,C AeC.




SAINT SWORD

Fin'ora, ho trovato un solo estimatore di questo
mediocre simil-platform. ;
Fabio, I'uomo dai gusii pid strani del mondo. E solo per
Iui, ecco le password per | vari livelli:

LIVELLO 3-1: IOFUSM

SPIDERMAN
Ecoo, questo é un gioco dificile. Ci ho giocato delle ore & non
s0no mai riuscito a superare Venom. Fortunatamente, ¢'é un
metodo svelto ed efficace per raggiungere direttamente il
gmom pill cattivo del mondo: Kingpin. Selezionate come
difficoté Nightmare e cominciate a giocare. Entrate; andate a

destra, menate i primo 0 ¢ olrepassate i cane. Salate

sulla prima cassa e strisciate a destra - passerete aftraverso
la cassa e vi ritroverete faccia a faccia con Mr. Palla di Lardo!

STREETS OF RAGE

Per la serie “i trucchi pils idioti dell'intero Universo
incluso Garbagnate”, ecco il migliore della serie: dopo
aver ucciso il boss del terzo livello, usate |'arma speciale
prima che questo colpisca il terreno e riceverete 5000
punti bonus!

ALIEN BREED

Se tutto quello che riusdite a fare & urare "Cristo, 500
dapoertutto” mentre gii alieni i sfondano il cervello, provate un
po’ questo trucco: collegandovi al primo computer che trovate
al lvello due, scrivete BEWARE ALIENS SPADGE HAS
DROPPED ONE &, come per miracolo..

BABY JO

Volete il mio parere? Compratevi un Super Famicom e
giocate a Mario 4. Se invece avete l'intestino pigro, usate
questi suggeriment

LIVELLO 1

E' possibile saltare su tronchi dopo che hanno smesso di
girare. Fatelo e arriverete fino allalbero tagliato, dove
troverete un sonaglio. Il primo albero lascia cadere dei
bonus, ma il secondo lascia anche cadere pesi e frigoriferi
che fanno poco bene. Dopo la prima papera, uccidete |
due vermi e scalate I'albero dove troverete armi e energia.
Sparate allalbero sulla montagna per avere ulteriori
bonus. Salite in cima alla nuvola nera alla destra
dell'albero gigante per avere un po' di sorprese.

LIVELLO 2

Saltate il secondo pacco-bonus - & una trappola. Sopra i
camino guardato a vista dai nani ¢'& una scatola con il
pronto soccorso. Sparate sulla croce per sbloccare il
passaggio. Nella miniera sopra c'é una vita extra a
sinistra e una stanza segreta a destra. Nella stanza piena
di fava dopo il passaggio dei vagoni c'é una stanza
segreta, nascosta a meta altezza sul muro di destra.



LIVELLO3
Le formiche volanti e gli uccelli ogni tanto lasciano cadere dei
pannolin. La montagna che blocca il passaggio contiene due
stanze segrete. Saltando su un po' di nuvole dopo i pic-nic
troverete una nuvoletia particolare che vi porterd in giro. Per
avere un super-pannolino, che
troverete in una stanza segreta nascosta nella nuvola segnata
da una croce. l formicaio @ pieno di bonus, ma & un posto
molto pericoloso. Cominciate con la galeria in basso a destra
per prendere lnvuinerabilta.

LIVELLO4

Saltate sulfetto della prima casa - troverete due sonagli sulle
nuvole. Pil avanti ¢ una stanza segreta, segnata da una
croce, Davanti alla prima strada troverete un po’ di nuvole con
dei bonus - attenzione: gl ultimi due sono trappole. Troverete
un‘altra stanza segreta alla fine della seconda strada, e una
dopo i cani. Cercate la nuvola con il segnale per armvarci

E 56 non & abbastanza, ecoo i codici per | vari liveli
LIVELLO2: YOUP!

LIVELLO 3: GLOUP

LIVELLO 4: MUMMY

CRIME DOES NOT PAY

Dopo Baby Jo, ecco un nuovo fantastico gioco da
terminare - in tutli i sensi - grazie a C+VG: limmagnifico
Crime Does Not Pay. Piccola riffessione: visto che il
crimine non paga, la Titus non deve aver guadagnato
niente con questo gioco. Vabbé, bando alle ciance: date
Ia pausa e scrivete HALTBAKK IS KING. Tutto qui

POPULOUS Il

Se per caso doveste sentire il bisogno di una password
per avere a disposizione, che so, una divinita pii
“rocciosa’, non dovreste fare altro che inserire
IEADTHVCZMZNOSIF. E se non lo trovate sufficiente.
&cco un po' di codici sparsi per giocare | livelli che non
vedrete mai perché siete troppo scarsil

§ LIVELLO258: LOLL

LIVELLO 20: NGAF LIVELLO 560: PEITAK
LIVELLO 70: OOOMAC  LIVELLO 639: THEMAB
LIVELLO 103; WOAGAG  LIVELLO 680: AJACAT
LIVELLO 135: AGPIAT LIVELLO 740: ADIS
LIVELLO 180: EGTIAG LIVELLO 782: UGHOD
LIVELLO 822: IIATAK
LIVELLO 341: ITGHAG LIVELLO 860: DOAGAD
LIVELLO 381: LLLOAL LIVELLO 902: OOETAD
LIVELLO 440: PIWOAB  LIVELLO 940: MEETAC
LIVELLO 483: HOACAK  LIVELLO 995: HOEM
LIVELLO 502: IHOAT LIVELLO 999: WOITAB

RODLAND

Siccome so che siete una marea incredibile di scarsoni
che senz‘altro non riesce nemmeno a superare il primo
catlivo", sar6 cos| magnanimo da elargirvi gratuitamente
un trucco per avere vite infinite. Mi domando perd se lo
meritate davvero. Dico, dopotutto come faccio io a sapere
se davvero lo meritate futti? E se c'& qualcuno che... ho
capito, ho capito. Date la pausa e premete P per cinque
volte. Chi ha paura del lupo cattivo?




THE SIMPSON
Invece di saltare sul telefono, usateci una monetina. Bart
telefonera al barista e lo fara incavolare: quando uscira

dal bar, ditegli *hasta la vista, baby” e dipingetelo di viola.
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SUPER MARIO BROS 3

In questa settimana Mario 3 stato i gioco che ho giocato di
Pl in assoluto, vuoi perché cera solo quello e vuoi perché &
veramente bello. Ecco a voi un'altra serie di truccheti
veramente inedit

LIVELLO 1-1

Volate molto in aito alfinizio e dovreste trovare un tubo

Raccogiete tutte le monete d'argento tranne tre  uscite. A
questo punto, raccattate tutte le monete che trovate @ ne
dovreste avere circa 37. Pigliate anche quelle nei matoni'e
pigliate una carta con Ia stella ala fine per avere una sorpresa
un po' speciale.

LIVELLO 1-2
Aspettate che escano quattro-cinque tartarughe  dal tubo.
Saltate su una qualsiasi e quando i atterrate premete B &
A per fare un mega saltone. Atterrate il pit lentamente
possibile e cercate di centrare un'altra tartaruga, ri-saltate
di nuovo in aria e ripetete I'operazione un bel po’ di volte
finché non cominciate a ottenere vite extra - ne potete
avere fino a 99!

LIVELLO 2.4

Raccogliete tutte le monete e una carta-stella per ricevere
I'ancora, che blocca la nave di fine-livello @ non la fa volare:
via,

RAD RACER

Che barba ‘sto gioco! Non riesco a credere che qualcuno lo
abbia acquistato - men che meno che qualcuno i giochil Bah!
Scegliete il vostro veicolo e premete B per selezionare il fvello -
una volta per il primo, due per il secondo e cosi via. A questo
punto premete SU + DESTRA e START.




POPULOUS

Oh, ecco un po' di codic per questo bellissimo gioco per Master
System - che tra Ialtro & pure migliore ella versione per
Megadrive.

LIVELLO  CODICE

0100 CALEOLD

0199 KILLMEHILL

1999 ALPDEEND

2999 SEDENG

3999 SUZLOPDON

4999 KILLOGOAL

Probabilmente ho gia detto che questo gioco & uno dei
miei preferiti un paio i volte, ma per | pid disattenti lo
fipeterd: & uno dei miei giochi preferiti. Per ammazzare il
boss del terzo livello, camminate verso di lui e saltatelo
per atterrare alle sue spalle. A questo punto lui non si
potra girare e voi avrete via libera.

S3N U3dnNSs

039 O3N

SOCCER BRAWL
11z della redazione inglese di CVG i sono esaltali o tanto
dedicato

Ecco un piccolo trucchettino che sard utile ai pid esperti
dellulima avventura de! nostro redattore portatile Simon
“Belmont” Crosignani: nel'ultimo livello, saltate dal
cornicione e afterrerete su una scala invisibile - salite @

Quando arriva al portiere,
I
ayrete un sacchissimo di bonus, il invio: appena a tra, colpitela ditesta e farete goal. 4 Evitate

di usare questo trucchetto contro le persone pi muscolose di
Vo, soprattutto nelle sale giochi meno iluminate,



L'ERBA VOGLIO...

Cresce nel giardino di CVG! Infatti fuori dalla nostra bella
finestra... possiamo osservare un simpatico palazzo, e
sl piani pid giit un bel parcheggio. Ma niente paura Ci
cresce lo stesso. E per dimostrarvelo, ecco una piccola
“compilation” dei trucchi per Amiga piti richiesti
attraverso I'ot-line. Per quanto riguarda le console,
stiamo gia prowvedendo: tra un anno o due (o anche di
pid) riusciremo a proporvi qualcosa su Castlevania /l, ma
prima di allora.... Gia che ci sono piccolo appello: CHI
HA RISOLTO QUELLO STRAMALEDETTISSIMO
SIMON'S QUEST S| FACCIA VIVO! Grazie.

AFTER THE WAR

Per diventare invulnerabile, premete insieme questi tre
tasti;

Livello 1 - ALT, 1,8

Livello 2- ALT, 1,M

La password per il livello 2 & 101069.

ATOMIC ROBO KID
Scrivete TUESDAY 14TH nello schermo dei titoli &
premete fusoco per una bella sorpresa.

BACK TO THE FUTURE Il

Date la pausa e scrivete THE ONLY NEAT THING TO
DO. La partita dovrebbe interrompersi, e quando
ricominciate dovreste avere vite infinite.

BUBBLE BOBBLE
Premete FA per avanzare di un livello, F2 per saltame
sai e F3 per lasciame indietro undici

CHAOS STRIKES BACK

Ecco gli incantesimi che funzionano con la mappa (Ia
trovate all'inizio)

GORIRKU - Segnala i mostri

GOR IR ROS - Segnala muri illusori e pozzi
seminascosti

GOR IR DAIN - Segnala tutto quello che & inerente alla
magia (teletrasportatori, ad esempio

ZO IR NETA - Blocea la mappa in quella posizione

COSMIC PIRATE

Date la pausa mentre siete nello spazio, A questo
punto premete il punto (ah-ah) e quando appare una
linea tratteggiata scrivete GZAIMASEN (se manca una
lettera, inserite una O tra la G e la Z - non dovrebbe
essercene bisogno, ma non si sa mai) e sentirete un
campanelliino. Ora siete invincibilit E non & tutto: ri-date
la pausa e pigiate il punto, e a questo punto potrete
abbordare una qualsiasi delle astronavi del gioco
scrivendo GIMMESHIPX dove X sta per 'atronave
desiderata (A-Z). Attenzione; funziona solo se non
siete ancora entrati nel settore dell astronave.

DOUBLE DRAGON

Nello schermo dei titoli scrivete R U CALLING MY
PINT A POFF! & premete retum. iniziate a giocare e
ogni volta che incontrate qualcuno pigiate DEL per
ucciderlo.

DRAGON’S LAIR
Pigiate questi tasti per vedere tutto il gioco: Esc R/L N
7 e premete




NINJA WARRIORS

Per avers vite infinite, nello schermo dei titoli premete
CAPS LOCK e scrivete CHEDDAR

Se invece volete un po’ di effetti particolari, provate
queste frasi con lo stesso metodo:

KYLIE - Sorresa

THE TERMINATOR - Le parti del ninja esplodono
quando crepate.

MONTY PYTHON - | nemici vanno al contrario.
SKIPPY - | nemici saltellano

A SMALL STEP FOR MAN - Buffissimol

STEVE AUSTIN - 'S’ durante il gioco accende e spegne
I'effetto “moviola”

MAY THE FORCE BE WITH YOU - energia infinita
WARP FACTOR ONE, MR SULU - con i tasti da 12 6
saltate | livell

Potete usarne pii di uno alla volta.

R-TYPE
Saiivete SUMITA nella tabela dei punteggi per avere vite
infinte.

RAINBOW ISLANDS

Provate i seguenti codici nella schermata dei ttol
odice Effetio

BLRBJSBJ Scarpine permanenti

RJSBJSBR Doppio arcobaleno permanente

SSSLLRRS Arcobaleno rapido permanente

BJBJBJRS Consiglio A

LJLSLBLS Consiglio B

LBSJRLIL Continue dopo la quinta isola

RRLLBBJS | bonus nascosti si trasformano

in sacchi di denaro
RRRRSBSJ Mix defle due precedenti
SRBJSLSB Un bl bonus di 100 milionit

SIM CITY
Per avere un sacco di soldi, tenete premuto SHIFT e
scrivete FUND. Ripetere finché non siete stufi

BATMAN THE MOVIE

Per avere tutta una serie di facilitazioni, scrivete nella
schermata dei titoli JAMMMM (con un sacchissimo di
M). Lo schermo dovrebbe ribaltarsi: a questo punto
iiziate a giocare e avrete vite infinite.

Durante il gioco, potete premere F10 per saltare i fivelli

CARRIER COMMAND

Date la pausa e scrivete THE BEST IS YET TO BE.

La partita ricomincera da capo e comparira il messaggio
“Cheat Mode Active'. A questo punto, premete il + sul
tastierino numerico e avrete cosi “immunizzato" i Manta
& Walrus dal fuoco nemico (i Manta potranno ancora
schiattare se |i fate sbattere per terra). Se ne avete
voglia, arrendetevi e pigiate i tasti + e - per osservare
tutt gli oggetti del gioco

Altre cose molto utii: una volta che avete attivato
Iautopilota su un veicolo qualsiasi, date la pausa
scoprirete che premendo 3 sul tastierino numerico
anrivate immediatamente a destinazione, 2 rimpiazza gli
scudi, 1 rifornisce di benzina, 9 mostra il livelio di
difficolta, 7 accelera il gioco e 6 fa apparire la tavolozza
dei colori usati nel giocol

Ultima cosa provate a premere CTRL & M nella
schermata principale!

GHOSTS ‘N’ GOBLINS

Giocate normalmente e cercate di fare un punteggio tale
da permettervi di entrare nella tabella dei punteggi, Al
posto di scrivere il vostro nome, inserite ! seguito
dall'opzione END. Iniziate a giocare normalmente  una
volta che avrete perso I'armatura sarete completamente
invincibili e con una scorta illimitata di vite!

GHOULS ‘N’ GHOSTS

Appena avete iniziato a giocare, inserite KAREN
BRO;

OPPURE
Nella schermata del titoll, inserite DELBOY e dovreste
essere invincibili




Viale Monte Nero, 15 * 20135 Milano
Telefono (02) 55.18.04.84 r.a.
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Negozio aperto al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19. Vendita anche per corrispondenza.

S0 Ly orioy

B

et Bongarcus Crose
oo
A,

ACCESSOR| FAMICOM

Amenicice Z0V
et
5

8528 333385538328

= ﬂ§§§5§B§§§§E§EE&Eﬁféﬁ§§§§§géSﬁﬁﬁﬁ:iiéﬁi%ﬁggiﬂﬂ%ﬁﬂé§§§ 288

#3358;
Hagse
3034308522894 8283 8883 e adseN TS sRY
LR S R R PR R

$3848733:

SOFTWARE FAMICOI

g

2250230 0aE S RSP B RE S AU A R SRESHERTIGIRTTTIICIRE
el R e R B

‘o
5
32
i : s
5368 = i
it b4 i
25 B it
B ; it it
B 4 Bt
P 2 B foim &5
Pt s D AesuSetns B b7
52 & it =] e i
1258 % BB lewmerrer Sy oy 558
i & B et o]
B fd 28 e £
jiad S BB nie, it
it bick:cS it b
itk 4 B B
1 2R B bt 4
frn okl b4 R B
ey s a2 g WSS a8
el AP -] £ B M CD 28
a3 2 00 . ot
il | e 3 o0 i
: e o jiy L. 750.000 i
18 ZE Con 3 giochi Exg’;
i 2
2 y b4
iR 2% | L.250.000 M 1.050.000 i
o o In omaggio 4 gloch| SO &
F e G B ACCESSORI GAMEBOY s
Pl 25 2 it
B S e ——— o
Bl i 35 b= = 8
s 58 i W s0rTwinE GAMEBOY B
e R BB s ui
bty e B AR i
v ORI -1 BB A
imemrest  uR B At GameGear
et 158 5 AR L. 269.000
PR o 38 a8 .
. = 2 RCCESSOR| GAMEGEAR L
progi-o i) g5 5 Mol SO B ACCESS R HEO-GED
b=y S5 D Rt pAC i, i3
b B B i csonrcn B 7 ot woe o
v & B e SOFTWARE GAMEGEAR e
MegabDrive e {ispot et R
9 2 Sty = ¥
Scart - RGB "g g:",'»_,’;"‘ e 151
o ot 2
L. 265.000 g = = &
PAL 00 ree cenar o oo =
L. 285.000 ol 7

B 4RESSre2 eRILIREE
RS

i

Hﬁﬁﬁ§§§§§§§ﬁ§§§§§§§§§§§E§§§§i§§§ﬁ§§§§§

5

8
HiiRneAanasan anaEaase

B ssanns
HEEEEE

&

Fedzezzsza
HESEEEEEEEE

SOFTWARE MEGADRIVE
ook 5o

SUPER SCONTI
5% per 2 pezzi
10% per 4 pezzi
15% per 6 pezzi

£38833532 938993453922 332 343898938 83RR TR Y AR B BT

Gl
oo e e

i
bt
R a R N AR R SRR S ST EBALEERRES

2305303220243305:




IMPORTAZIONE
DIRETTA DI CONSOLE
E VIDEOGAMES

Da noi troverai
sempre le novita
in anteprimal!




THE
ADVENTURE

ISLAND - parr 2
HUDSON SOFT -
GAMEBOY

Questa non o capita:
questo gioco si chiama
Adventure Island 2 & poi
altro non & che la
conversione di Wonder Boy!
Mah, misteri orientali..

Per chi non lo sapesse il
sopracitato gioco Sega (a
proposito, possibile che la
casa giapponese non si sia
accorta di questo
scandaloso plagio?) non &
altro che un clone di Mario:
percio Adventure Island & la
copia di un gioco clonato (si,
piii 0 meno... - Fabio)!
Complimenti! Nei panni di
un bambinetto
dall'espressione troppo
antipatica dovete portare a
termine un tot di livelli senza
farvi beccare dai nemici e
raccogliendo oggetti come
tascia, che vi permette di di
sparare, lo skateboard - per
andare pi veloci - il
draghetto che funge da
power up. Per il resto & il

solito platform come ne
abbiamo visti a centinaia...

Non 5o proprio come
giudicare questo gioco:
grafica, sonoro,
programmazione e
giocabilita sono ok, ma si
tratta pur sempre di un
plagio bello e buono. I, lo
50, vale la solita regola del
machissenefrega, pero un
po’ di scrupoli ce i facciamo
Io stesso. Concludendo, se
i avete fatto caso non vi ho
ancora detto se comprario o
no; e non ho nemmeno
intenzione di farlo...
GLOBALE

83%

RUBBLE
SAVER Il

KING - GAMEBOY

Assurdol Lo so,
questaggettivo
dovrebbe essere rimosso in
una rubrica che si occupa
quasi esclusivamente di
giochi ideati da giapponesi
(che, & risaputo, sono il
popolo pits folle del creato),
ma Rubble Saver Il &
davvero assurdo! In questo




platform-sparatutto siete al
comando di un'astronave
dotata di una ventosa che
puo utiizzare per attaccarsi
datutte le parti e evitare
proietti, missili e altre
amenita. Il bello & che in
questo modo pud anche
dondolarsi e lasciarsi andare
diversi metri pit avanti. Non
vi sembra pazzesco?
Provate aimmaginarvi la
scena di un'astronave
agganciata come una cozza
che si dondola come un
bimbo su un'altalena e
capirete perché ho parlato di
assurdita.

Nonostante ci, Rubble
Saver 2 & carino: la grafica e
il sonoro sono buoni e il
gioco & divertente. Vale la
pena di dargli un'‘occhiata.

OBALE 81

IKARI
WARRIORS 2

JALECO - GAMEBOY

Sangue, violenza,
distruzione, esplosioni... No,
non & una simulazione di
tifoserie da stadio che si
scambiano vicendevolmente
auguri e complimenti, ma il
seguito di uno dei giochi pis
amati dellintero universo,
Ikari Warriors. Pensate che
& stato uno dei coin-op a cui
ho giocato di piil nella mia
vita, perché era sito (che
aulico. . - Fabio) nel bar di
fianco alla scuola, e quando
bigiavamo erano d'obbligo
una decina di partite prima

di andare al parco. Dopo
questa introduzione che ben
figurerebbe in una celebre
tubrica di Cuore e Mai Dire
Gol, occupiamoci del gioco.
Nei panni di Masato
Kanzaki e Mizuki Makimura,
i soliti eroi nipponici dagli
occhi giganteschi e dalle
capacita atletiche ancor pill
notevoli, dovete penetrare in
una fortezza popolata di

nemici meccanici e
blastare tutto quello che
vedete usando le tre
differenti armi a vostra
disposizione: un mitra che
spara in una sola direzione
velocemente, un fucile
multidirezionale o un
bazooka, utilissimo per i
colpi a lunga distanza e
per distruggere porte
corazzate e ostacoli simill
Scopo del gioco?
Distruggere tutti gl abitanti
del livello per passare a
quello successivo. Ma non
& finita: alcune porte si
aprono solo entrando da
una certa direzione e,
considerando che non
esiste praticamente
scrolling, visto che /kari 2 &
interamente a flick screen,
capirete ['utiita della
mappa (selezionabile con il
tasto Start) che vi permette
i in

password che permette di
non ripartire ogni volta da
2ero - non & da meno.
Insomma, abbiamo fra le
mani un arcade da favola:
quello che mi chiedo &
perche diavolo si chiami
Ikari Warriors 2. Non c'entra
assolutamente niente con i
suo predecessore:
Iambientazione & futuristica
& robotica, lo scrolling & sia

orizontale che verticale e
non ci sono limitazioni per
quanto riguarda ami e
munizioni. Alla Jaleco si
saranno bevuti il cervello:
meno male che i giochi belli
sanno sempre farli (viva

'tagliese)..
GLOBALE 92%

HUDSON HAWK
EPIC/SONY RECORDS -
GAMEBOY

D'accordo, i film non era
granché (l'unica persona al
mondo a cui & piaciuto in
maniera spasmodica &
Marco), tanto & vero che ha
vinto IOscar come peggior
peliicola del 1991, ma a noi
Bruce "Die Hard" Wills sta
abbastanza simpatico,
quindi questo tie-in merita
almeno di essere preso in

i che

di ogni
istante della partita. Sotto
la mappa potete anche
trovare l'indicatore
dlenergia (aumentabile
grazie a power up  bonus
sparsi un po’ ovunque), le
chiavi raccolte e I'arma che

questo gioco: la grafica e il
sonoro sono discreti, ma la
giocabilita & immensa e la
longevita - grazi
soprattutto al sistema di

an
rché, a differenza
dell'omonimo film, non &
niente male.
Anche in questo caso si
tratta di una conversione da

T

&

computer: nei panni del ladro
pils scaltro delfuniverso (e
Lupin (11 allora?) dovete
avventurarvi nei meandri
delle case di personaggi
ricchissimi e prelevare il
maggior numero possibile di
oggetti di valore. A vostra
disposizione avete una palla
da baseball con tanto di
guantone per seccare
poliziotti e vigilantes vari ...
Vol stessi. Falco infatti puo
appendersi a cavi e tubi vari
& saltare per evitare laser e
fucilate assortite.

entusiasmante, a cominciare
dalla intro con un sacco di
effettil speciall, per passare
dalla musica
orecchiabilissima fino alla
grafica fumettosa tonda
davvero - come direbbero agli
inglesi - cute. Forse, come
daltronde la maggioranza di
giochi per Gameboy, & un po’
roppo facile, ma per l resto
non riesco proprio a capire:
perché non dobbiate
comprarlo.

GLOBALE 87%
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FACEBALL
2000

BULLET PROOF -
GAMEBOY

Have a nice day! Avete
presente Smiley, il faccione
rotondoso e gialloso tutto
sorriso e occhi che andava
di brutto negli anni '70? Beh,
sulla scia della seconda
giovinezza che questo
simbolo ha vissuto grazie al
fenomeno acid (quanti

milioni di magliette con
Smiley con il cervello che
esplodeva e la scritta *Have
anice trip!” avete visto un
paio d'anni fa?) ecco
Faceball 2000, un gioco
avente illo essere come

acquistare, sempre che
riusciate a convincere
qualche amico a comprarne

91%

PRINCE OF

PERSIA
DOMARK - GAMEBOY

Ennesima conversione da
computer per Gameboy:
questo arcade platformoso
aveva riscosso Un sUCCesso
dellaltro mondo alla sua
uscita su Amiga e PC perle
animazioni strepitose
realizzate interamente

attori reali

Si tratta di una versione 3D
in soggettiva di Pac Man
con un sacco di extra e
bonus vari: ci sono porte
invisibili, nemici nacosti,
armi varie.
In pratica perd ci sono due
giochi differenti: nel primo,
ambientato allinterno di
un'arena, si puo sfidare il
computer o fino a quattro
amici “linkati". Nel secondo
invece ci sono 70 labirinti
che vanno superati trovando
luscita e evitando di farsi
beccare dai nemici prima
che finisca il tempo.
Faceball 2000 & una vera
figata, sempre che giochiate
almeno in due: da soli infatti
i si rompe le palle dopo
poche partite, mentre in
quattro il divertimento &
garantito! ll sonoro &
discreto, mentre la_grafica e

g a
% Gtimi. Un tiolo da

fitoccando successivamente
la grafica. Beh, udite udite,
la stessa tecnica & stata
usata sul Gameboy, e i
risultati si vedono: la grafica
& mostruosamente bella e
gia questo sarebbe un
valido motivo per comprario.
Fortunatamente questa non
& lunica qualita di Prince of
Persia: il gioco &
abbastanza originale, visto
che si tratta di un sapiente
mix fra un arcade e
Dragon's Lair. In pratica
bisogna compiere un tot di
mosse nel momento giusto

senza pero le limitazioni del
classico Readysoft: una sorta
di Another World per
Gameboy. La trama & la solita
cavolata del principe a cui
hanno rapito la fidanzata, ma il
gioco & una strafigata: a parte
la gia citata grafica sono
notevoli anche giocabilita e
longevita. Giochi del genere
non si trovano tutt gioni sotto
gli alberi, percio compratelo

subito!
GLOBALE 93%




esagerare
Player, il Light Magic della
Viditek, o il Game Light Plus
della Nuby. Questi aggeggi non
solo ingrandiscono lo schermo,
ma oiluminano e permettono ai
poveri nintendiani di poter

Iimbarazzo della scetta, visto
che ne esistono a centinaia: si

graff e segnacci sullo schermo.

FIAT LUX!

1l peggior difetto del Gameboy &
quello di avere uno schermo

vista di un falco (pescatore,

schermo é ingrandito e
luminato e il sonoro &
amplificato da due casse poste
ailatl Per la cronaca, i
Gameboy va schiaffato nella
parte posteriore delf Hyper Boy.
Solo alla Konami potevano
inventare una perferica cos
sorprendente.

Forse & meglo qualcosa di pi

comodo, magar per rendere le
vostre console.

ANCORA PIV'
PORTATILI!

Volete una borsa apposta per
Gameboy? Beh, avete solo

giocare anche di notte: Iunico  Battery Pack della Nuby per
difetio & che consumano dadue  Gameboy e il Battery Pack della
aquatiro pie stlo (quelledel  Sega per GG: occhio perd
walkman, tanto per intenderci) e  perché questultimo non &
il peso della console aumenta perfetto e il connettore balla
notevoimente. Se volete un spessanela presa con
iglio il Game Light

Plus, perché & il pil compatto e quindi vi conviene portare i
Io schermo & antigraffo. Gamegear con voi quando

Se invece avete un andate a comprario e provario
Gamegear ve ne potete fregare  subito!
dilampade e luci varie, ma uno Un'altra forma di risparmio
schermo piti grosso fa comodo  pud essere il Car Adaptor della
anche a voi: sceg| ]

po fra
il Wide Geare il Big Window,
entrambi della Sega, @ un altro
Wide Gear dela Viditek. | due

Sega, or

alimentare il Gamegear con
Faccendino della vostra auto:
utilissimo, soprattutto in caso di

WG sono piuttosto scarsi, mail
Bg vera

figatal
Aquesto punto rimane solo il
problema dele pile, risolvibile
con.

| BATTERY PACK

“Venti pile G freschel’: avanti
geniett,da che fim 6 tratta
questa frase, eh? Vabbe, se fate
i bravi ve lo dird il prossimo
mese; nel frattempo
occupiamoci del Battery Pack,
owvero la rovina di tutt
rivenditor di pile AA. Questi
affari vanno lasciati in ricarica
per 6-8 ore e dopo averfi
collegati al vostra console Vi

un paio di occhial
nuovi. La soluzione? Una lente
come quela del Gameboy
Magnifier della Nuby, che
ingrandisce o schermo di una
volta e mezza, o la Gameboy

giocare per una
decina di ore senza bisogno di
pile 0 alimentatori
supplementari, Considerate
inoltre che possono essere usat
per circa trecento votte, quindi
fossiin voi cercherei subito il

viaggi lunghi, anche perché il
lungo

VIDEO KILL
CONSOLE STARS

Stanchidi Sonic? Stuff di Donald
Duck? E allora acchiappatevi
sintonizzatore TV per
Gamegear: non vi servira

MUSICA
MAESTRO!

E per finire laccessorio pil
inutile & con il nome pill lungo

sferragiiare deltram, il ombo
dellauto del babbo o rumori
molesti quando andate al bagno.
Sono proprio robbepazz'll




La nostra astronave vola in modo automatico,  ci dobbiamo
preoccupare solo di biastare a laserate, tutto Gid che incontriamo
primache cisparicontro missii olaser. Lastrutturadel gioco @ allora
‘quella di un tio al bersaglio, ma galattico!




Altro che Wanna Mar

avele problemi di celuite, inve
ce di fanvi buggerare da vibro-
massaggiatori vendut per tivd,
basta che vi sediate dentro
I'abitacolodi Starbladee facciate
Cheese", lasciandovi colpire
senza reagire: il sediolino scon-
quassera con | suoi movimenti
inconsultilevostrecelluleadipose
in men che non si dical

i sono tre liveli per testare la
vostra abilté: dapprima ¢ las-

onavi, poi
si passa alla battaglia contro
fimponente corazzata lceBerg
per finire con [inevitabie con-
fronto finale con l'astronave
madre degi alleni




Se volessimo_proprio
fare | filosofi, In fondo
Starbladenon é altroche
un appartenente al filo-
ne dei cloni di Operation
Wolf, ma tutto sommato
possiamo dire che offre
qualcosa che poteva i
dare slancio al genere.
La grafica é qualcosa di
abbagliante, e se la

uniamo all'incredibile
suono quadrifonico e allabitacolo “vibrante’, sembra

di effetti speciali,
Il mio unico dubbio & che il gioco é esattamente lo
stesso ogni volta che lo giochi, il che riduce alquanto la
durata dellinteresse, rendendo semplice finire il gioco
se si possiede un minimo di memoria.

come in Star Wars, invece di sequire ogni voltalo stesso
percorso, e se ci fosse quaiche elemento casuale.

tutti | tempi (esageral - IUR). Cosi com'é risulta al

contrario un gioco molto divertente, ma per troppo poco
tempo, diventandomonotonoin poche partite. Possiamo.

5 sperare in qualcosa di meglio con *Starblade 271
JULIAN RIGNALL

Inbasso

de"o scudo di prorezvone‘ chs dscremanla ogni volta che la
zer0, basta,
Uy olic per ) game ‘over, A desira troviamo cie

mentre ['altro segnala quanto manca al completamento del
livello in cul ci troviamo.




PLAY GAME
SHOP

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino
Telefono e Fax : 011/812.7567

|

Giochi per
AMIGA - MS DOS - CDTV - CBM 64

SUPER FAMICOM Lit. 460.000

MEGA DRIVE Lit. 265.000

A 688 Attack. Turrican
M 1 Tank Ka Ge Ki Valis 3
Aeroblaster Last Battle Veritex
Afterburner King's of Bounty  Whip Rush
Aleste Leynos Word Cup Soccer
Alex Kidd Magical Hat Wrestle War
Alien Storm Marvel Land
Mercs Zero Wings
Arcus Odissey MickyMouse Zoom
ArrowFlash Moon Walker Turbo Out Run
Bare Knuckle New Zealand Story Magic Master
Battle Squadron  OnSlaught Street Karate
Batman Outrun Power Karate
Bimini Run Phantasy Star2 D - Axe
3 Golden Axe 2
P G A Tour Golf Toki
Centurion Rambo 3 Donald Duck
Crack Down Rastan Saga California Games
Curse Ring Side Angel F 22 Interceptor
Darius 2 Road Rash
Dick Tracy Saint Sword Dark Castle
Dinoland Shining in Darkness Ninja Burai
DJ Boy Sonic LRunark
Dynamite Duke Space Harrier 2 Undead Line
E A lce Hokey Spiderman Beast Warriors
Elemental Master  Star Control Rolling Tunder 2
El Viento Star Cruiser Fighting Master
Faery Tale Street Of Rage Talheiki
Fantasia Street Smart Wani Wani World
Flicky Strider Tecmo World Soccer
Gain Ground Super Airwolf FI1GP
Ghost Busters Super Hang On Dahna
Gouls n'ghost Super Monaco Task Force Harrier
Golden Axe Thunderforce 2 F 1 Circus
Insector X Thunderforce 3 Double Dragon 2
Jewel Master Taztujin . 50
Montana Tiger Heli SD Valis IV
Ring Of Power ysm Buck Roger
John Madden 92  Fantasy Zone Master Of Weapon
Strike Steel Empire Crude Busters
Road Blaster Pit Hgmu ‘Wing Commander
Terminator Kid Chameleon  Exile
Twinkle Tale Task Force Harrler Alisia Dragon
Turbo Outrun Battle Mania Slime World
Storm Lord Thunder Pro Wrestling
Bad Omen Nakajima Satoru F1 Hero

Offerta speciale Sonic Lit. 69.000
A partire da lire 49.000

Actraiser Populous Castle Vania
Agusta S D Gundam Siper Cup Soccer
Big Run Sim City Nosferatus
Bombu Zal Super Gouls n'ghosts Mmr Of Monster
Darius Twin Super R Type
Dodge Ball Super Stadium anda
Final Fight Super Tennis Joe & Mac
Gradius Ultraman Super Aleste
Hole in One Golf Ultra Baseball S. Formation
Hyper Zone U N Squadron Super Pinball
Jerry Boy Ys3 Super Fire Wrestling
Littie Ninja Super Mario World 4 Lemmings
Pro Baseball FoO Thunder Spirits
Pro Soccer Raiden Trad F 1 Exhaust
Final Fantasy Il Soul Blader Super Offroad

I Chess Master
John Madden  Home Alone Capitan America
Rocketer Wrestlemania Addams

Birdie Rush GPX Cyber Formula)
Xardion Super Valls F1 Granprix
Hook Boxing World Champlon
Stryke Gunner  Final Fight Guy Super Cup Soccer
Hat Trick Hero Racer Last Fighter Twin
Golden Fighter  Bulls vs Lakers ‘Smart Ball
Pit Fighter Zelda ll europ. vers.
Adattatore U.S.A.~Japan £ 39.000
A partire da lire 90.000
MS-DOS

Falcon 3.0 Eye of Beolder Il Star Trek 25 th
Cruise for a Corps ~ Shuttie
Monkey Island I King Quest V (ita.) Realm
Danger Zone Sim Ant Rocketer
Strike Commander ~ Civilization

GEOWORKS ENSEMBLER 1.2

Disponibilita immediata di oltre 300 titoli

GAME BOY

Sympson Base Wars Nascar
Turtles 2 Battle Toads Mega Man Il
Ultraman n Adventure lland
Asteroid Kid Icarus Marble Madnees
Boulder Dash Tyni Toon Robocop Il
Terminator Il Metroid Il Blaster Master
Home Halone Beetle Juice Faceball 2000
Kick Off Final Fantasy Il

NEO GEO
Baseball Star Riding Hero Ghost Pilot
Bowling League  Joy Joy Kid King Of The Monster
Ciberlip Super Spy ku
Magician Lord Top Player Golf Legend Of Tom Joe

ng Fever Alpha Mission2  Ragui

Nam 1975 Blue Jorney Ninja Master
Ninja Combat Burning Force Fatal Fury

Trash Rally Soccer Brow!
Robo Army Eight Men

A partire da lire 250.000

SUPER NINTENDO + SUPER MARIO
WORLD £ 395.000 (i scorte)
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ENADA

PRIMAVERA "'92

di Mavrizio Miccoli

Silun- u!mul a n-ll’nrmll
izion untamento di
ln!l mnrzo n mlnl dll 12 al
15 si é svolta la quarta ilxlon-
Enada Primavera, con vl
partecipuzione “seriosa” tlll ha
coinvolto, anzi, sconvolto, il
nostro inviato.

Mannaggia all Europal!

Scusate ['imprecazione, ma dovevo pur
trovare un capro espiatorio per la
delusione patita in questa escursione
riminese! Infatti nonostante ben due
padiglioni con circa 150 produttori
italiani e stranieri, ben poche erano le
novita presentate a questa edizione
dellEnada Primavera, almeno nel
campo dei videogiochi da bar.

Bast dire che il massimo del

o

divertimento I'o raggiunto con
Hammer, una specie di ergometro (cioé
un misuratore di potenza) proposto
dalla Zamperla: si tratta di un pesante
martello che dobbiamo far ricadere su
un apposito sensore con la massima
“pesantezza’ possibile per far innalzare
Ia solita “colonnina tipica di questo
genere di attrazioni da Luna Park.

Il problema & che ormai | produttori
italiani si stanno sempre it
specializzando nellhardware e,
soprattutto, si stanno impegnando per il
risanamento della bilancia dei
pagamenti con I'estero, incentrando i
loro sforzi prevalentemente sulle
esportazioni.

Questo perché ormai si aspetta, come
vosse la panacea et il settore,

forse per accelerare la loro
estinzione?!) e al contrario cresce il
numero di coloro che sono disposti a
nuove iniziative: addirittura non &
escluso che prossimamente si riesca
ad organizzare qualcosa in
collaborazione con la SAPAR,
Iassociazione dei gestori italiani che
organizza Enada, in occasione del
ventennale delledizione ottobrina..

In proposito vi voglio segnalare Ia
nascita della IFPA, Associazione

iativa del'AMOA,
jestori americani di

del
e premio el Italia, rag\on
per cui le nostre ditte si stanno
*allenando’ sui mercat esteri per non
rimanere spiazzate con I'apertura delle
frontiere europee.

E visto che mi sento cos|
amareggiato continuers a cimentarmi
nel ruolo di “opinionista’ l'aspetto che
piis mi ha colpito negativamente in
questa fiera & la mancanza di
professionalita, nel senso completo del
termine, da parte di alcuni operatori.
Questi si ostinano ancora in una
conduzione *pseudo-familiare”,
guardando con ostilta tutto cio che
esula dalla propria mentalita: pensate
che esiste ancora chi non permette di
fotografare le “sue" novita! Forse ha
qualcosa da Crede forse

apparecchi automatici. | fondi di questa
associazione provengono
principalmente - udite, udite - dalla
Data East, dalla Midway-Bally, dalla
Premier-Gottlieb e dalla Williams, &
saranno utllizzati tra Valtro per
I'organizzazione di torne i flipper in
tutto il mondo!

Non per niente anche all'Enada
Primavera erano presenti tantissimi
flipper, compresi alcuni vecchi e
stupendi modelll, ma non voglio rubare
il mestiere a Federico, ragion per cui
passero ai coin-op, cominciando dai
cabinat.

Lultima meraviglia della Sega &
Tennesima guida basata sul *System
32", lo stesso di Rad Mobile:

'@ stato un notevole

di far bene al settore instaurando
questa “cultura del sospetto™ Pensa
che un giomalista con pids i dieci anni
di esperienza nel settore non sappia chi
ha realmente le esclusive e chi invece
si pavoneggia per flludere i propri
clienti?

Fortunatamente questi “signori” ormai
sono sempre pit rari (e sinceramente
mi chiedo per quale motivo vengano
ancora a “buttare i soldi” in queste fiere:

miglioramento e un ritomo all‘antico,
con la ricomparsa del punteggio! Come
suggerisce il suo nome, F1 Exhaust
Note vuole riprodurre anche I'atmosfera
“sonora” di un Gran Premio di Formula
1: grazie a particolari attoparianti della
Yamaha, situati “dentro” il posto guida,
si viene letteralmente avvolti e storditi
dal caratteristico cas..., ehm, rumore.
d'ambiente delle corse

automobilistiche. La pista non mi




sembra presenti eccessive difficolta -
ho finita alla seconda partita -  fa
guida & abbastanza realistica: si pus
scegliere di guidare col cambio
automatico oppure utiizzare 'ormai
abituale cambio a farfalla, con sei
marce, e i pud anche duellare con un
amico nella stessa gara

L'avversario di tumo della Sega & la
Jaleco, con Grand Prix Star, che offre
una guida classica, con due marce, e la
possibilta di gareggiare
contemporaneamente con un massimo
di quatiro macchine. Si pud scegliere
fra tre piste, ma sinceramente non
saprei quale consigliarvi, perché sono
tutte piuttosto tortuose e diffici: la
tradizionale Monaco, il Giappone (che
non & la Suzuka di Final Lap) e la
Germania. Dopo aver provato GPS mi
sono ricreduto su quello che credevo
un difetto di F1EN: infatt nella
macchina della Jaleco la gestione degli
incidenti & veramente micidiale, e si
perde molto pit tempo prima di riuscire
aripartire. Ma forse & solo questione di
qusti personali..

Breve cenno per [ultimo “laser”
dell‘Atari: finalmente ho potuto provare
Who Shot Johnny Rock e i posso
assicurare che  pill interessante, ma
anche pil difficile di Mad Dog Mac
ci

ree.
Per il resto i giochi degni di citazione
vanno a malapena in “doppia cifra’,
come si dice nel gergo del basket.

Nel numero scorso di C+VG vi avevo

ARCADE

preannunciato limminente arrivo del
Nintendo Super System: a giudicare
dalla folla di ragazzini che lo circondava
potrebbe essere un buon G
" per

i gestori perché sono riuscito a glocare
“un omino” a Super Mario World e non
mi sembrava molto facile morire.

Come al solito, lasciamo ai posteri
I'ardua sentenza e passiamo al filone
ormai imperante, cioé quello dei
picchiaduro, con vari cloni di Final Fight
e di Street Fighter II: Silent Dragon
della Taito, B.Rap Boys della Kaneko,
Legionnaire della Tad, Arabian Fight
della Sega e Mutation Nation della
SNK. In Silent Dragon possiamo
guidare quattro personaggi - Joe, Lee,
Sonny (che assomigliano a Ryu, Ken e
Guile) e Katoh the Ninja - contro il
malvagio Dr. Bio, un genio
dellingegneria biogenetica che ha
creato un esercito di mutanti con cui,
tanto per cambiare, vuol dominare il
mondo.

B.Rap Boys ci illude con qualche
schermata di presentazione di vedere
all'opera qualche ‘rapper’, ma alla fine
Ia solfa & sempre la medesima -
menare  pili non posso - anche se
dobbiamo destreggiarci su mezzi poco
usuali quali pattini e biciclette,

Alfred, Frank e Chris (ogni tanto ci
vuole anche una ragazza che menal)
s0no i protagonisti dell ultima fatica
degli ideatori di Cabal, impegnati nel
salvataggio della loro amica Judy;
Legionnaire risulta il solito coi
giocare in compagnia per fare un gran
macello, anche perché fortunatamente i
nostri eroi sono dotati di mosse ben
differenziate.

E adesso ci si mettono anche gli
sceicchi: i perfido Sazabiss ha rapito la
principessa Lurana e pertanto noi
dobbiamo avventurarci attraverso sette
livell, impersonando uno dei quattro

eroi a disposizione, che rispondono ai
nomi di Sinbat, Ramaya, Goldor o Datta.
E' questo il succo di Arabian Fight, un
altro coin-op basato sul System 32 della
Sega che offre lopportunita del
combattimento in it prospetive: tutt i
combattenti si ingrandiscono o si
rimpiccioliscono secondo il punto dello
schermo in cui si trovano, dando una
reale profondita allazione; peccato che
il prezzo della scheda sia un po' alto!

Rimane infine Mutation Nation, che
non & altro che la trentesima ‘release”
per il Neo-Geo: se siete dei fanatici del
genere non potete perdervelo, altrimenti
potreste schiacciare il ‘magico pulsante”
per cambiare gioco e diettarvi con uno
stupendo football americano, Football
Frenzy, o un discreto shoot 'em up, Last
Resort
Se andate alla ricerca di novita potreste
provare con Masterboy della spagnola
Gaelco, un classico gioco strizzacervelli
a quiz dotato di un discreto numero di
materie, con domande in perfetto
italiano!

Ultime citazioni per Ghox della
Toaplan, ennesimo “muro”, Cosmo
Gang della Namco, versione fumettosa
di Galaga, con parecchi aspetti
veramente esilaranti (e ¢ anche il

“continue’, che purtroppo non azzera il
punteggio), e infine Total Carnage della
Midway, un ‘massacro totale" alla
Smash TV, con comandi alla Robotron
(slurp!)

Per cercare di chiudere in bellezza
questa missione-lampo (solo due giorni
al posto dei quattro dellanno scorso) ho
cercato di farmi regalare qualche “card”,
ma mi & andata male: sarebbe stato un
bel colpo, visto che prossimamente
saranno queste schede “intelligent,
dotate di microchip, a sostituire monete
& gettoni nei grossi centri per il
divertimento (sale giochi, bowling, Luna
Park), un po' come la Viacard nelle
autostrade.
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“IL PRIMO" coin-op dedicato
alle Olimpiadi risale al 1983 &
appartiene al periodo d'oro
della Konami, che a
quell'epoca era forse la ditta
che produceva i migliori
giochi in assoluto.
Oltre a soddisfare il
masochismo latente dei
videogiocatori, ridott a pezzi
con ettolitr di acido lattico nei
muscoli per smanettare su
joystick e pulsanti vari, HO
*stuzzica il velo pendulo”
delle sue vittime con bonus
nascosti in quasi tutte le
specialita.
Il protagonista di questi
bonus & semplicemente
Yomino di Tutankham, che
appare a destra dello
schermo, si fa una
passeggiata, regala 1.000
punti e scompare a sinistra;
tutto cid accade almeno nel
salto in lungo (se si
effettuano tre salti con la
stessa misura), nei 100 metri
& nei 110 ad ostacoli
(bisogna arrivare alla pari
dellaltro concorrente).
Invece nel giavellotto & nel
salto in alto limpresa & molto
piu semplice: nel primo caso
basta raggiungere una
discreta velocita e lanciare
I'attrezz0 con una gradazione
molto alta in maniera tale da
fargli toccare il sofftto dello
stadio e far cadere un ...
lampadario; nel secondo
bisogna sbagliare
appositamente i primi due

misura

talpa, che elargira il solito
“millino’.

Ma c' ancora qualcosa di
interessante da raccontare
nel settore “fuorilegge”. Nella
classifica dei record
compaiono infatti anche due
record con la sigla IAR, che
sta a significare Miccoli pia
Picelli pit un oscilltore,
collegato direttamente ai
contatti el joystick: questi
tempi probabilmente sono
molto vicini i limiti fisici”
della macchina perché
Toscillatore & stato utilizzato
alla minima velocita
(altrimenti il gioco si
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“plantava’) ed era
necessaria una partenza
perfetta perché in caso
contrario si perdevano
almeno due decimil

Pero anche senza questi
artifizi HO, o le sue copie
avevano alcuni problemi
ogni tanto: come spiegare
altrimenti un 99.90 metri nel
Iancio del martello, quando il
massimo ottenibile
normalmente risulta essere
99.49 metr, oppure un 2.54
nel salto in alto?!

HYPER SPORTS

Forte del successo oftenuto
con Hyper Olympic, la
Konami 'anno successivo
sfomno questo coin-op molto
pi complesso e tecnico,
che era anche tarato molto
meglio come livello di
difficolta non permettendo,
almeno umanamente, il
superamento della storica
barriera dei 45 secondi nei
100 metri stile libero di
nuoto.
Anche in Hyper Sports ci
sono vagonate di bonus
nascosti, e naturalmente &
pid difficile ottenerii

Nel nuoto si pud far

comparire una rana che ci
4 3.000 punti se si arriva
alla pari con il primo.
concorrente

Nel tiro al piattello bisogna
colpire il pupazzo che esce
alla fine dei piattelli col
mirino opposto alla zona di
uscita: cosi facendo
apparira un uccellino
supplementare che regala
1.000 punti per ogni colpo
ricevuto.

1§ bonus pis semplice &
ancora il lampadario (3.000
punti): per ottenerlo basta
fare solo mezza capriola al
salto della cavalina
cadere di testa

Eccoci arrivati alla
specialita piil impegnativa il
tiro con I'arco! Se si riesce
nellimpresa di fare 8 “Nice”
(cioé 4.800 punti) si
ricevono 3.000 punt di
bonus, pil altri 1.000 per
ogni “mela’ colpita (in totale
sono quattro).

Discretamente difficile
anche il bonus successivo,
Iaeroplanino del salto
triplo: bisogna saltare sulla
riga e dare in successione
35, 41 e 45 gradil

1l bonus del sollevamento
pesi invece & tuttora
alquanto misterioso: bisogna
pigiare entrambi i tasti in un
non ben precisato momento,
dopo aver terminato il
sollevamento per far
apparire tre majorettes con
un cartellone da 1.000 punti,
£’ implicito quindi che &
impossibile oftenere questo
bonus con il joystick.

Infine siamo arrivati al
salto con Iasta, che & in
definitiva la specialita che fa
la differenza in HS:
imbucando l'asta alla
massima velocita possibile
i ottiene una talpa che da
in successione 1.000, 2.000,
4,000, 8.000 e poi sempre

8.000 punti!
Dimenticavo una cosa
importante: i bonus che vi ho
desciitto, sia di HO che di
HS, i ottengono solo se I
fisultato che abbiamo
ottenuto nella gara non entra
nel tabellone dei tre record
assoluti di ogni specialita.

KONAMI 88
& GOLD
MEDALIST

Quattro anni dopo, nel 1988,
tre furono le simulazioni di
questo genere offerte dal
mercato: Record Breakers
della Taito, Gold Medalist
della SNK e Konami 88 della
Konami, La prima fece una
fugace apparizione alla
sedicesima edizione
dellEnada di Roma, ma era
veramente obbrobriosa per
avere speranze di diffusione;
anche Konami 88 pero non
fu certo un gran successo, e
probabilmente quel poco che
riusci a vendere fu solo per il
“nome"”: nei coin-of
“Olimpiadi" era praticamente
sinonimo di Konami.

| motivi di questo parziale
buco nellacqua erano
Ieccessiva difficolta e che
era stato presentato dopo le
Olimpiadi, quando era gia
sul mercato Gold Medalist.
Di quest ultimo posso
ricordarvi che era molto
carino per quanto riguarda la
grafica, ma non offriva spunti
per bonus o trucchi
particolari.

i gioco si articolava in 9
gare, e una volta completato
il “giro" si passava alle
Olimpiadi di... Barcellona: un
altro giro, con qualificazioni
pilt ostiche, alla fine del
quale c'era un Game Over
spettacolare. Altra novita la

bilta di tre diverse
regolazioni: normale (ciog
con le gare in ordine di
presentazione), con la scelta
della gara in ciascun giro e
infine con la scelta del livello.

Per quanto riguarda

Konami 88, anch'esso
presentava nove gare, e
poteva venire regolato su un
giro oppure su tre. Anche qui
nessuna notizia di trucchi, ma
solo un paio di speranze:
sinora nessuno & riuscito
fare sette centri perfett
nellarco (il record conosciuto
&6x950 pil 1x700) e quindi
nessuno sa se esista un
bonus, mentre el tiro al
piattello ci sono due
segnalazioni (in provincia di
Vicenza e a Riccione) di

punteggi clamorosi, ben al di
14 dei 32,000 punti ottenibil
normalmente.

Saranno frutto di qualche
trucco o di un'alterazione
momentanea della scheda, o
dellalimentazione?! S.0.5.:
attendiamo vostre
comunicazionit




A. VERCELLI
Via Scalise, 5 - tel. ()I(wl/i479’(
COMMODORE
C64 - AMIGA 500 plus - 2000
PC 80286 - 80386 - 80486

SOFT TER

Videogames e Software originali
LEADER, CTO, SOFTEL

POMS oS OLIDATA
PERIFERICHE, ACCESSORI, FLOPPY-DISK
TUTTO \PRELLI INTERESSANTI

GRIS

Via Umbria 14 APRILIA (LT)
Tel: 06/9275212 g
PC 286 - 386 - 486 2
53]
O
O

ATARI St Ste TT
Commodore

SOFTWARE

<
PUNTO CONSULENZA ATARI =

HALL . WE

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax. (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOL I' E Hl)h OGAMES

B s |

MEGADRIVE SUPER FAMICOM GAME GEAR GAME BOY
Desert Strike Super Adventure Island Ninja Gaiden Double Drible
Pit-Fighter John Madden Donald Duck S. Adventure Island
Buck Rogers Mistical Ninja Halley Wars Ninja Gaiden
Kid Chameleon The Rocketeer Golden Axe Terminator I1
Two Crude Dudes Addams Family Sonic Megaman 11
Galaxy Force IT Pit-Fighter The Berlin Wall Simposon
Heavy Nova Super Ghouls"n" Ghosts J. Montana Beetle Juice
Wings of War Lemmings Leader Board Golf Ghost Busters 11
J. Madden Football 92 WWF
Wonder Boy V Mega CD Heavy Nova, Ernest Evans, Sol Feace

Inoltre cartuce:
PRENO

( NES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa
JBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE
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(joystick + pulsante)
Continue (coppia)679.800 AGW
16IRO

GOLD MEDALIST 10K 13709 K.L
(tre pulsanti) ALTo 245 KL 5.95 AGW
100M

10701 AGW 400M 36751 KL
1010 1D
10.04 1UD HYPER OLYMPIC i)
.61 AGW (joystick + pulsante) 127.500 1UD
10.00 (8 TURN) 1UD Continve (singolo) - 2.712.730 IUR
Continve (coppia) - 6.106.110 1AX
1 MATCH

IWPEI SPORTS
santi)
Cnﬁm(ﬂmh}“! 110 KBL
Continue(coppia)632.510 KWI
79.11 KL NuoTo 48"12 KBL




GCOMPUTER SHOP SEMPIONE
| 3NEGOZIPERTE

Milano

Via Capecelatro, 37 - Tel. e Fax 02/4048345

Torino
Via delle Orfane, 17/C - Tel. 011/531866

Dormelletto (NO)
Via Cavour, 67 - Tel. e Fax 0322/498078

PER SODDISFARE LA TUA VOGLIA DI COMPUTER E DIVERTIMENTO

prezzi IVA inclusa

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA

M EGADRI

HARDWARE
Megadrive PAL ..... oLt
Meqadnve SCART Lt
Joystick P BT
Joystick Pro Joypad . Lt

Power Pad .

Turbo Pad .... 2
Game Adaptor
Genesis-Megadive ........ Lit
SOFTWARE
Battle Mania Lit,
Steel Empire .. Lit
Toe Jam and Earl
Shining Force Lit
Storm Lord felit
Turbo out run Lit
Shadow of the Beast ... Lit
Pso Blade Lt
Granada .... Lit

Junction

Mega
Bummg Fowe

Dangerous Seed ..

Saint Sword ...

Hard Drivins - Lit
. Lit.

Gynoug ... Lit.

Aero Blasters Lit.

Joe Montana Football ...

1GEKi v
Wadona FOrest .............. Lit
Jewel Master e Lt
Fire Mustang .........

Marvel Land
Battle of Axis .

Masxel ol Monsters .

Ju Ju LEGEND
WAN{ WANI WORLD ar bt
Ramt . Lit.
Sl Edyehag Lit
A\(ered

F\ash

Atomic Fobokid i

Ghouls'n’ Ghosts Lit
Danving aom Sy
Dick Trac e L
DONALD DUGK. - Lt

Double Dragon |
Fantasia ..
Fi Circus
F1 Gran Prix

Final Blow Lit.

L
Mons(sv Law (wonderboy 9

VE

S¢U PPE/RFAM LCO M

HARDWARE
295.000 | S. Famicom Pal Lit.480.000 S. Famicom Scart Lit. 480,000
288.000 | Adatiatore S-Nes. Lit. 28000 Cavo RGB Lit. 38000
43.000 | Cavo Stereo Lit. 34000 JB King Joystick Lit. 149.000
. 30.000 | Ascii Joypad Lit. 69.000 Hori Commander Lit. 69.000
29.000 SOl ARE
. 36.000 | Super Wagyan Land .. Lit. 170.000  Super Chinese Land ..... Lit. 170,000
Pro Football Lit. 170000  Raiden 170000
16.500 | Sim Earth * Lit. 175.000  Uitra Baseball 162000
Area 88 Lit. 155.000  Super Tennis 159,000
Monkey Jiro Lit. 155.000  Wonderboy 175.000
106.000 | Zelda Lit. 179000 Lemmings 155.000
128.000 | Sou! Biader Lit. 170000 Contra Spirit 175.000
LIt 155000  Astrolaisers 99.000
136.000 | Pilot Wing. Lit. 149.000  Gradius Il 149,000
99.000 | Big Run Lit. 150.00C im Ci ‘SD ﬂﬂ[l
94.000 [ YSIIl Lit. 155,000  Gundam F 91
137.000 | Actraiser Lit 119,000  Dimension Force Y7EI Uﬂﬂ
46.000 | Dracula Lit. 170.000  Final Fight 170000
46.000 | Goemon Lit. 170.000  Super Adv. Isiand 190.000
59.000 | Super EDF Lit. 180.000  Super Fire Wrest 185.000
48.000 | Super Format. Soccer. Lit. 170.000 165.000
Super Mario World .... Lit. 185.000 155.000
Thunder Spirit Lit.185.000  Super Euu‘e Rusr 189.000
Otogirisou Lit. 189.000  Cyber Formula 190.000
RPM Racing Lit. 189.000  Xardian 189,000
Final Fight Guy Lit. 190.000  Rama 12 189.000
STG Strike Gunner ... Lit. 190.000 Top Racer 175,000
Smash TV Li. 180.000  Rushing Beal 190.000
Hat Trick Hero Lit, 185.000  Battle Gran Prix 190,000
. 68.000 | Family Stadium Lit 175000 Card Master 190.000
. 99.000 | Valis Lit. 212000 Magical Tarrout 185.000
73.000
2o G AMMEEN B 0T ¥
102.000
92.000 HARDWARE
Gameboy Lit. 155,000 Kit 4 giocatori Lit. 55000
76.000 | Light Boy Lit. 39.000 Wide Boy Lit. 35,000
67.000 | Case Boy Lit. 33000 Game Bag Lit 12000
Adattatore 220 Lit. 24.000  Sounder Booster Lit 39000
Kit pulizia Lit 19000 Carry all Lit 22000
SOFTWARE
Bo Jackson Foall Lit. 69.000 Mickey . Chase Lit 59,000
Megaman Lit. 61,000  Atomic Punk Lit. 59.000
Castelvania || Lit 59.000 NBA Challenge Lit 59.000
. Marble Madness: Lit. 62000 Seal Lit. 59,000
109.000 | Startrek 25th Ann ..... Lit. 72000 Turrican Lit. 69.000
89.000 | Spiderman Lit. 59.000 Roger Rabbit Lit. 59000
89.000 | Ninja Boy Lit. 72000  Jordan vs Bird Lit: 59000
Tom & Jerry Lit. 59.000  Soccer Mania Lit. 59.000
. NFL Football Lit. 55.000 Ninja Turtles Lit 59.000
39.000 | Ninja Turties Il Lit. 65000 Paperboy Lit 59.000
Paperboy I Lit. 62000 Amazing Peng Lit 59.000
Addams Family Lit. 53000 Mini Boomer Lit- 56.000
Rubbie Saver il Lit. 59000 Wonderboy Il Lit 59,000
89.000 | Hudson Hawk Lit. 57.000 Robocop Il Lit. 57.000
36.000 | Super Str. Basket ..... Lit. 57.000 Wacky Race Lit. 59,000
62.000 | Pro Soccer Lit. 59000 Chibi Maruko Lit. 59000
99.000 | Captain Tsubasa Lit. 62000  Little Master Il Lit- 74000
Batman Returns Lit. 59000 Hook Lit: 56,000
‘Snowbros Lit. 59000 F1Hero Lit. 59,000
‘Sagaia Lit. 59000 Jankeman Lit 59 am
Mario & Yoshil Lit. 62000 Metroid Il Lit
99.000 | e tanti altri! lefonate e richiedete il c-hlwn

S T A M POASNET T

Commodore MP$1270
inkjet - 80 colonne Lit 350000
Star LC-20

9 aghi - 80 colonne - 180 cps . Lit. 360.000
Star LC-200 c«

9 aghi - 80 colonne - 225 cps ., Lit 490,000
Citizen Switt

9 aghi - 80 colonne - 192 cps .. Lit. 480,000
Panasonic KX-P 11

9 agh - 80 colonne - 182 ops .. Lit. 570,000
Star LC24-

24 aghi - 80 colonne - 222 cps Lit. 600.000
Star LC24-200 colore

24 aghi - 80 colonne - 222 cps Lit. 680.000
Citizen 1241

24 aghi - 80 colonne - 144 cps Lit. 500.000
Epson LQ400

24 aghi - 80 colonne - 180 cps Lit. 570.000
HP Deskjet 500

inkjet - 80 colonne - 300 cps .. Lit. 950,000
HP Laserjet llIP

Laser - PLCS - 4ppm Lit. 1700.000

PCCOMPATIBILI

286-16 MHZ (LM 21 MHZ) Lit. 470000
AT 286-20 MHZ (LM 26 MH2) Lit. 490000
AT 3865X-16 MHZ (LM 21 MHZ)...... Lit. 590000
AT 3865X-25 MHZ (LM 27 MHD).. Lit 650000
AT 3860X-25 MHZ (LM 33 MHD) ... LI 790.000
AT 3860X-40 MHZ 64KB (LM 64 MHZ) Lit 990000
AT 486SX-20 MHZ (LM 117 MHZ)..... LiL 1.050.000
AT 486DX-33 MHZ (LM 151 MHZ) ... Lit. 1.390.000
HARDDISK 45 MB 28 ms ATBUS ..... Lit. 290.000
HARD DISKBOMBA7 nSATBUS ..... Li 450000
HARD DISK 105MB 17 ns ATBUS ... Lit. 430000
HARD DISK 130 M8 17 ms AT BUS LN 550000

SCHEDA VIDEQ VGA 256KB 70000
SCHEDA VIDEQ UVGA 1MB TRIDENT LN 160.000
SCHEDA VIDEO 1115 RN, 150,000

SCHEDA VIDEQ 2MB ESP 3MB TIGA LN 550000
MONITOR 14° VGA /N FLAT SCREEN Lit. 190.000
MONITOR 14" UVGA C 1024x768:028 Lit 450000
MONITOR 15" UVGA C 1280x1024x0.28Lit. 750000
SCHEDA SOUND BLASTER V200 ... Lit. 235000
SCHEDA SOUND BLASTER PRO....... it 330000
SCHEDA ADLIB Lt 190000
MODEM INTERNO 300100240 VIEL .. Lit. 160000
MODEM ESTERNO so0-2002400 VTEL . Li. 130000
MODEMFAX 300-1200-2400 VIEL ... Lit. 350000
HANDY SCANNER GENIUS 256 Lt 250000

TUTTI | PREZZI SONO AL NETTO DI IVA 1




RIMINI, ENADA PRIMAVERA
ﬁlh'ﬂml‘lm
estiva ormai imminente. Cominciano
a vedersi | primi furisti, e non solo
durante i fine settimana. A questi si

Revenues
That Will Shiver
Your Timbers

OPERAL ,L’ M Al fr) V

a esplorato con molto piis

successo dalla Willams con il suo F-14
Tomeat qualche anno fa. Il depliant recita:
“Grafica, luci, voce digitalizzata e gioco
condurranno alla vittoria"
: “ll terreno montagnoso (il
piano di gioco & decorato da piastiche
tridimensionali che raffigurano rocce e
altre asperita) esplodera con uno
spettacolare turbinio di luci e suoni che
non vorrete mai perdere!” Francamente
un po’ esagerato, soprattutto dopo averlo
visto...

Liunica vera novita di questo flipper sta
in un particolare che difficilmente i
giocatori noteranno, e cio nella parte
elettronica. Sono infatti installati per la
prima volta dei nuovi contatti di tipo
elttronico, solt al piano, che
centinaia di partite

OPERATION:

THUNDER

Premier, 1992
Non garantiamo verita, ma la Bally-
Williams ha sospeso temporaneamente
la produzione di flipper. Questo perché,
circola voce, stanno per essere
legalizzate slot-machine e altri
‘apparecchi d'azzardo in localita
americane dove fino ad oggi erano
invece vietate, e quindi, pare, sembra,
forse, ha ricevuto un ordine di circa
50.000 apparecchi di questo tipo. Ne
avranno per diversi mesi. Il risultato &
che c'é una grande penuria di nuovi
fiipper di questa marca sul miercato. Una
occasione pili nica che rara per la
Premier e la Data-East, che si ritrovano
cosi praticamente senza concorrenza e
nella possibilita di rafforzare Ia loro
posizione sul mercato. E tutte e due se
ne escono cosi con alcune novita.

La prima, in visione in molti dei diversi
stand dellENADA Primavera, & appunto
il nuovo Premier Operation: Thunder.

Dopo il recente e divertentissimo Surf ‘N*

Safari ero curioso di vedere cosa
avessero potuto inventare per migliorare
ulteriormente la qualita dei foro giochi. E
purtroppo questo flipper si & rivelato una
delusione completa, almeno in base alle
“poche” (50-60!) partite gratis che sono
fiuscito a fare su di esso. Innanzitutto la
grafica: come potete anche vedere dalle
immagini di queste pagine, si tratta della
solita stanca rivisitazione del tema

senza problemi pht tipo “quel bersaglio
non funzional” oppure “non mi ha dato lo
Speciall”. Staremo a vedere, ma, come
del resto tutte le innovazion, & di rigore la
diffidenza.

HOOK

Data East, 1992

Hook, Capitan Uncino, & l'utimo film di
Steven Spielberg, ormai in tutti i cinema
italiani, Un cast eccezionale: Dustin
Hoffman (*Hook’, Capitan Uncino), Julia
Roberts (Campanellino), Bob Hoskins
(Spugna) e Robin Williams (Peter Pan).
Trucchi ed effetti speciali curati dalla
Industrial Light & Magic di George Lucas:
pensate che le scenografie, finite le
riprese, sono state utilizzate per costruire
un Luna-Park in Florida. Ovviamente la




Data-East si & aggiudicata i diriti per
realizzame il flipper, che era laltra
novita fipperistica dell ENADA, in
visione negli stand Tecnoplay, un tempo
produttori di flipper a loro volta, ora
distributori della Data-East per I'talia.
Ora per visitare [lsola-che-non-c'é, &
sufficiente recarsi alla sala giochi pits
fornita della zona. Allinizio la ricca
grafica pud causare qualche confusione
nel giocatore che si avvicina per la
prima volta, ma questo & superabile con
un attento esame del piano di gioco.
Attenti a non farvi ingannare dallo
specchio messo in fondo al piano, che
fa sembrare il fiipper pil lungo di quello
che & in realtal

Vediamo le caratteristiche pil
importanti. Innanzitutto, come in tutt i
flipper pil recenti, un abile tiro iniziale
puo darvi diversi milioni, iniziare il Multi-
Ball 0 addirttura dare senza sforzo una
pallina extral Il mio consiglio & di
allenarvi con la molla di lancio, cercando
di ottenere tir il pit calibrati possibile.
Nel piano non & difficile individuare i
bersagi e le rampe
patto che non ci si lasci distrarre dalle
luci colorate e dagli sfondi
tridimensionall. Un tiro da imparare a
fare con sicurezza & quello che porta la
pallina a compiere un incredibile giro di

360 gradi sulla rampa circolare che
occupa buona parte del piano; questo
ancio pud farvi guadagnare fino a tre
milioni di punti! Ottimi gi effetti sonor, in
gran parte campionati come al solito
direttamente dal film. Ottime pure le
animazioni nel display a matrice di punti,
specialmente la sfida a colpi di spada

che vi introduce alla combinazione finale;

perd la mia animazione preferita rimane
sempre quella del Cugino Itin The
Addams Family della Bally-Midway. Un
ultimo consiglio: prima di precipitarvi a
inserire tut  soldi che avete nel flipper
per imparare a giocarlo con il solito
metodo empirico, pazientate un po' e
osservate che cosa fa qualcun altro
giocatore. Non conta che punteggio
raggiunge: basta imparare bene ad
esempio i rimbalzi, dove sono i passaggi
pi importanti e cosi via. Tutte cose che
non & facile osservare quando si gioca
con i propri gettonil

Captain Hook, della Game Plan (1985). Come
vedete, Capitan Undno & gié in giro da un pezzo...

Libri: SLOT
MACHINES AND

COIN-OP GAMES
di Bill Kuriz
Chartwell Books, USA 1991

Dallo stesso autore di Pinball: The
Lure of the Silverball (C+VG 11,
Dicembre 1991), esce un nuovo libro
che, nelle intenzioni dell'autore,
doveva essere interamente dedicato
ai giochi non d'azzardo che hanno
arricchito le sale giochi frequentate dai
nostri genitori e dai nostri nonni ma
che, per volonta delleditore, & stato
“ampliato” con un capitolo dedicato
alle siot-machines. Inevitabili le
lamentele dell'autore, peraltro inutili;
anzi, & stato anche cambiato il titolo
del libro, che fa pensare a tutto tranne
che a un libro che paria soprattutto di
flipper. Bill Kurtz & un mio amico, ed &
anche grazie a lui che vi posso
proporre tutte le novita americane in
anteprima, tempi di pubblicazione di

CVG permettendo... Imperdibile se gia
possedete il precedente volume di cui
sopra, di cui questo & ['deale
completamento, con notizie & immagini
‘anche sui giochi che forse non avete
mai visto ma di cui avrete sentito
pariare, come | famosi "baseball’,
“bowling’, ecc. A proposito: anche in
questo caso vale il concorso “Che nomi
compaiono nei ringraziamenti del
1ibro?", con premio a sorpresa al primo
che me lo scrivel




e ' te che colleziona francobolli,
o

tte di liquore o trenini. Ma chi
m che negli
ultimi anni in Italia si fosse sv
a dismisura il collezionismo di...
QI-... camminotteri a molla? Scambi

rtazioni parallele, mode e club di
ﬁ:ﬁnhﬂ: solo Far 6:! m"-
uup-nl di una simile

Camminotteri in pelle o pelouche...

k, se state leggendo questa
o rivista sicuramente vi piacciono i

videogiochi, e pixel, armi-extra,
mappe di sotterranei e alieni sono fra i
vostri principali pensieri. Ma ora provate
a ripensare all ultima volta che vi si sono
scaricate le pile della console portatile e
siete stati costretti a guardarvi in giro nel
tragitto fra casa e scuolo (o ufficio, a
seconda dell'eta).

Provate a ricordare le vetrine dei
negozi di giocattoli e delle cartolerie:
sforzatevi di ricostruime la
disposizione... Beh, in realta potete pure
smettere di sforzarv: il nostro scopo era
di farvi notare come negli ultimi anni si
fossero moltiplicati | negozi che vendono
quegli assurdi giocattolini a molla che in
inglese si chiamano Wind-Up Toys.
Avete presente?

Forse sara meglio torare a circa
cinque anni fa, quando lincredibile
Francesco Salvi conduceva una
minirubrica televisiva su Canale 5, poco
prima del film di prima serata. In quella
che forse & a tutt'oggi una delle pit belle
e genali trasmissioni televisive di tutti i
tempi, Salvi riusciva a compattare in
cinque minuti di tempo una incredibile
quantita di event: indovinell
ultrademenziali, presentazioni “speciali”
dei programmi della serata, barzellette,
satira e, soprattutto... la saga di
Categorico & Mattedi!

Questi due personaggi non erano altro
che un occhio saltellante e un pollo
salterino che faceva le capriole, e nel
giro di poche settimane milioni di
persone ne seguivano le gesta

microscrivania di Francesco. A questo
punto dovreste esservi ricordati di cosa




1 COLLEZIONISTI

Il collezionista piti serio che
abblamo conosciuto durante la
realizzazione di questo articolo &

I'talial

La cosa incredibile di tutta questa
storia pero non & la sua origine, bensi
gli sviluppi: anche molti anni dopo il
termine dela fatidica trasmissione,
infatti,
continuano a battere a tappeto i negozi
di tutto il paese alla ricerca di nuovi
“pezzi" per le loro raccolte, competendo
per la collezione pit vasta. C'é ct
organizzato dei club di appassionati, e
addirttura chi sta realizzando una
fanzine (‘minirivista") per faciltare gli
scambi fra collezionisti

Claudio Savina
clo Joue, Via Tadino 15,
20124, Milano

Alta tecnologia... a molla!
E' un cartolaio molto simpatico e
disponibile, la cui collezione
rivaleggia unicamente con quella
(pils di 100 camminotteri diversil)
del nostro, immancabile Fabio
Rossi, che potete contattare
comodamente scrivendo a:

W | CAMMINOTTERI
/o C+VG, Gruppo Ed. Jackson,
V. Pola 9, 20124 Milano.

vengono importati solo in certe regioni
d'ltalia, certi altr esistono solo sotto
forma di giocattolo a frizione (senza

Cheppalle! caricamento a molla), quelli in peluche

sono quasi introvabili, quelli in gomma

possono perdere il colore con facilita appassionati, e come sempre il miglior
stiamo parlando, altrimenti lasciate Se avete intenzione di inziare una modo per contattarli & affidarsi alle
pure perdere: le parole stampate non collezione di questo tipo la cosa miniagende di Far Out, la rubrica
riusciranno mai a rendere lidea di quel  migliore é affidarsi ai consigli degli dellassurdo!
che succedeva durante quel
programmal

Reminescenze a parte, le peripezie
dei giocattolini di Salvi crearono una
pressante domanda da parte del
pubblico, che comincio a perseguitare i
negozianti di tutta Italia in cerca di
Meatteii e compagni. Qualcuno colse al
volo 'occasione per liberarsi di resti di
magazzino che sembravano ormai
invendibili, altr si organizzarono solo
con qualche anno di ritardo, ma ormai il
danno era fatto: la mania dei
camminotteri a molla aveva invaso

Questi non sono

retrocarica.

CAMMINOTTERI RARI E MENO RARI

La prima cosa da sapere per avanzare in linea retta. Quelli piu

iniziare una collezione di incredibili sono addirttura

camminotteri & la differenza fra multifunzione, e si possono usare

vindup o goatlo afzons:, anche come biro o mini block-notes!

questi ultimi infatt vengono Il materiale di realizzazione & un

S iart anroie i e sl otins Foptrr: ot

superficie piana, mentre i comune plastica esistono

camminotteri veri e propri si camminotteri di gomma morbida, sl E'E
muovono spinti da una molla pelouche e persino pelle, di gran

interna. lunga pits rari degli altri.
s S e | | ANCHE VOI

soggetti pit pregiati sono quelli chie i dovrebbe essere il famosissimo.

hanno il maggior numero di Categorico, un occhione salteliante.
movimenti o1 pil strani: esistono Il soggetto pil introvabile, tuttavia,

modelli spettacolari con quatiroo  stranamente non & un

cinque parti in movimento camminotteros il miticissimo Matteil, M‘ di essere

contemporaneo, che fanno capriole  pollo peloso capriolante, infatti, 'mw 'm h“ﬂﬂ in
con salto da fermo o che si rialzano funzionava grazie a una ventosa.

automaticamente in caso di caduta,  Poco ortodosso, forse, ma ‘mﬂﬂl Vo dst
mentre i pits banali si limitano ad perdonabile per ragioni storiche. prossimi F.




ANDREA “INVADENTE” FATTORI

GAMES

ho cominciato o«-r.nll‘lqluil
i sBenin n-'-:,”:'n' i ove
‘mas: re adesso
m spazio molto Ia:i
¥ II

m-.md’a-m.mumu i ruolo

da tavolo usando la propri

ﬁlo u-ﬂ uﬂulu ull- nostra

VOGLIA DI TORNEI

uelli tra voi che hanno letto
°I‘edr|onale di Fabio del numero
di aprile 0 hanno dato

un‘occhiata ai miei articoli del mese
SCOrso, avranno sicuramente capito
che ci stiamo dando molto da fare per
organizzare una grande manifestazione
interamente dedicata al gioco di ruolo,
IEPTAKONTEST; ma come &
strutturata esattamente?

Innanzitutto il nostro scopo principale
& promuovere questo genere di attivita
ludica, relativamente nuovo in ltalia,
creando un momento di incontro aperto
atutti nel corso del quale si succedono

; : e

tesori collezionati, bensi fara molto
riferimento all'interpretazione che i
giocatori daranno dei propri
personaggi. Inoltre ciascun Master fara
giocare tre squadre al giomo,
decidendo poi quale sia la migliore,
evitando cosi che un gruppo possa
essere avantaggiato rispetto agli altri
solo perché ha avuto la fortuna di
incontrare un Master pit buono.
Questo stesso procedimento verra
utilizzato anche per designare il
vincitore delle competizioni de /f Gioco
di Ruolo del Signore degli Anelli e Il
Richiamo di Cthulhu, che, ancora

mei, i
anteprima assoluta e tavole rotonde per
rispondere alle vostre domande.

Per quanto riguarda i tornei, che
sicuramente interessano la maggior
parte del pubbiico, ci saranno ben sette
diversi giochi nei quali potrete
cimentarvi, tutt di grande fama
mondiale; il primo - inutile dirlo - sara
quello dedicato a Dungeons &
Dragons, 'ormai intramontabile *nonno”
dei giochi di ruolo giunto al suo
diciasettesimo anno di vita e sara
valevole per il torneo nazionale di
Agonistika ‘92, la cui finale si svolgera
a Roma verso la fine del mese. Le
singole squadre verranno valutate
secondo I'ormai collaudato Mastery
System: un particolare regolamento
appositamente studiato per rendere pit
realistico il gioco e pit: giusta la scelta
dei vincitori. Innanzitutto il rendimento
dei partecipanti non sara pii valutato
soltanta in base ai mostri uccisi e ai

fanno la loro prima
comparsa in un grande tormeo italiano.
Diverso sara invece il sistema di
eliminazione per quanto riguarda
Advanced Dungeons & Dragons, altro

celeberrimo prodotto dalla T.S.R. per il
quale verra adottato il regolamento
RP.GA. overo la qualificazione del
singolo giocatore e non dellintera
squadra. ll vincitore del tomeo di AD &
D avra poi la possibiita di partecipare
alla finalissima mondiale che si terra in
America, a Milwaukee.

A concludere questa carrellata di
prodotti troviamo infine Heroguest,
Warhammer e Battletech, tre giochi per
molti versi vicinissimi al mondo dei Role
Playing Game, con cui dividono svariati
interessi. | tomei saranno distribuiti nei
cinque week-end di Maggio a partire
dal primo giomo del mese.

Se poi non foste ancora soddisfatt,
tutt i venerdi sera, per la durata
dellintero toreo, si terranno.
presentazioni esclusive durante le quali
verranno presentati al pubblico e alla
stampa di settore nuovi prodotti attesi
con ansia da tuti gli appassionati‘ tra
questi i pit interessanti sono senz
dubbio Il Mondo di Martin Mystsrs dagli
stessi autori de /l Gioco di Ruolo di
Dylan Dog, Cyberpunk dalla Stratelibri
e Battlemaster dalla M. B

Si terranno infine tavole rotonde a cui
prenderanno parte produttori, giomalisti
ed esperti pront a rispondere alle
vostre domande pils assurde. Contenti?
Tutte le informazioni riguardanti date e
luoghi si possono ottenere
telefonicamente, chiamando lo 02/
29400410,




FUTURISIKO -
Terza puntata

1o ancora un bambino quando

ho iniziato a giocare a Risiko,

ma mi divertivo lo stesso un
mondo (quando vincevo, altrimenti
piantavo il muso per una settimana);
poi & arivato Risiko Pid, carino ma
nettamente inferiore al suo
predecessore, nel quale la presenza
di numerose carte speciali e la
possibilita di usare le navi come
trasporti per le proprie truppe non
riusciva a compensare la lentezza del
gioco e la mia passione & andata
scemando.

Oggi, a distanza di alcuni anni,
I'Editrice Giochi ci riprova, utilizzando
questa volta un'ambientazione di tipo
futuristiko (con fa k).

Quando I'ho visto in fiera per la
prima volta, non ero particolarmente
convinto di questo nuovo gioco
temevo che avrebbe potuto essere
anche peggiore di quanto non fosse
Risiko Pid; in realta, dopo averlo
esaminato attentamente e dopo averc
glocato con gli amici per qualche sera,
mi sono reso conto che i miei erano
solo dei pregiudizi e che Futurisiko &
un prodotto veramente valido e
divertente.

Ii sistema di gioco, pur partendo
dalle stesse basi dei suoi due
predecessori, presenta molte
innovazioni che tendono a coprire le

mancanze e i difetti delle versioni
passate; innanzitutto ad ogni turno
viene stabilito chi deve cominciare per
primo, in modo tale da evitare che un
giocatore sia troppo avantaggiato
rispetto agli altri

In secondo luogo i turni sono stati
divisi in quattro fasi, riducendo cosi di
molto I'attesa dei giocatori, che nella
prima versione potevano stare anche
mezz'ora ad aspettare che toccasse
nuovamente a loro.

Le quattro fasi previste sono la
determinazione deila sequenza di
gioco, ovvero la scelta casuale del
giocatore che dovra agire per primo
per la durata del turno, la distribuzione
delle carte, che ricoprono un ruolo
importantissimo e spesso decisivo, la
fase produttiva, durante la quale
ognuno sara libero di utilizzare i punti
a propria disposizione come meglio
crede per creare nuove forze belliche
e, infine, la fase operativa, ovvero il
momento in cui awengnna
spostamenti e attacch

A differenza delle precedemi
versioni, le forze belliche non sono
costituite unicamente da carri armati,
ma anche da aerei e sottomarini,
ciascuno caratterizzato da differenti
capacita e da un diverso costo di
produzione; gli aerei possono
muovere attraverso due stati e hanno

un costo di due punti produzione, |
sottomarini si possono spostare da
un'area di mare a un‘altra e costano
ben cinque punti, mentre | carrarmati
eseguono un solo spostamento e
costano un punto.

Molto diversi sono anche i sistemi di
movimento e quelli di combattimento;
per quanto riguarda gli spostamenti,
clascuna armata ne puo eseguire solo
uno per turno e per attaccare un
territorio & necessario portarvi dentro
le proprie forze, il che significa che
non & possiblie effettuare pii di un
attacco per volta con le stesse
am

ate.

1l combattimento invece non avviene
pits utilizzando i classici dadi a sei
facce rossi e blu bensi tramite il lancio
di particolari dadi da combattimento;
se si ottiene un'esplosione si pud
eliminare un‘armata nemica a scelta,
sia questa un aereo o un carroarmato,
altrimenti I'attacco & andato a vuoto
Carri e aerei lanciano un dado
ciascuno, mentre i sommergibili ne
possono lanciare due.

Un territorio viene occupato
distruggendo tutte le forze nemiche ivi
present, compresa la bandiera che ne
determina il possessore.

A tutte queste nuove regole va
aggiunto 'utilizzo delle carte, molto
utill per distruggere i sottomarini
avversari, altrimenti inattaccabill, per
aumentare la propria produzione di
armate e diminuire quella avversaria,
per obbligare un altro giocatore a una
tregua forzata e per molte altre
cosucce altrettanto simpatiche.

Scopo del gioco: conquistare venti
territori

Un gran gioco in definitiva, che se
riuscira a vincere la diffidenza di
coloro che sono ormai affezionati al
Risiko originale potra entrare nella
storia.




MA QUANTE BELLE
ESPANSIONI...

ei mesi precedenti vi ho
N anticipato ['uscita di alcuni

moduli particolarmente
interessanti per rendere piu avvincenti
le vostre partite; vediamo ora se le
varie case editrici hanno mantenuto
cio che promettevano.

L'ALBA ARRIVERA'
PRESTO - Il Gioco

di Avventura del
Signore degli Anelli
Come era stato annunciato, a breve
distanza dall'uscita del regolamento di
questo nuovo gioco arriva il primo
modulo di avventura.

Per coloro che si fossero persi il
numero di Gennaio, tengo a precisare
che Il Gioco di Avventura del Signore
degli Anelli, da non confondersi con /I
Gioco di Ruolo del Signore degli
Anelli, non & altro che una versione
semplificata di quest ultimo ed &
rivolto in particolar modo ai giocatori
meno esperti.

Seguendo, ovviamente, questa
stessa politica di mercato, L'Alba
Arrivera Presto & un'espansione
estremamente semplice, sia da
giocare che da masterizzare, grazie
alla quale & possibile prendere
confidenza con il mondo del gioco di
ruolo, da molti ritenuto troppo
complesso per un approccio diretto.

Diversamente da quanto avviene di
solito, questo modulo contiene una
sola, lunga avventura ambientata
nella tranquilla cittadina di Brea, nella
quale i personaggi dovranno cercare
di liberare un proprio amico hobbit,
Tolman Polliceverde, ingiustamente
accusato di aver rubato alcune pecore
e far luce sul caso; sembra semplice?

Beh, non Io &, ma una gradita
sorpresa attende chi riuscira ad
arrivare fino in fondo!!

La qualita del prodotto & ottima e fa
struttura dell'avventura, per molti versi
simile a quella di un librogioco, rende
il favoro del Master estremamente
semplice.

Consigliatissimo a coloro che si
trovano alle prime armi ma, come mi &
gia capitato di dire, non certo
soddisfacente per i piu esperti.

B1-9: In Cerca di Avventura -
Dungeons & Dragons
Finalmente & arrivato anche in italiano
questo fantasico modulo, una raccolta
di nove delle pi antiche avventure a
livello base create per D & D.

A dire la verita gran parte el mio

ARD GAMES

entusiasmo deriva dal fatto che la
prima partita che ho giocato, circa
undici anni fa, mi ha visto alle prese
proprio con uno di questi scenari; ma
anche trascurando il fattore emotivo,
bisogna ammettere che il B1-9 &
senza dubbio uno dei migliori prodotti
dell T. S. R., pur essendo molto
diverso e per certi versi inferiore ai
modull pil recenti.

Quello che rende questa raccolta di
avventure cosl particolare & che si
riesce ancora a cogliere il particolare
sapore delle partite condotte
alfinterno di interminabili sotterranei in
cui trecento razze diverse di mostri
cattivissimi convivono pacificamente e
si coalizzano per sterminare i poveri
awventurieri, il fascino particolare dei
trogloditi che tengono nascoste 300
monete d'oro pur non sapendo cosa
farsene e cosi via.

Tutto questo & ormai superato: ogg
si cerca di raggiungere la massima
precisione e il piui grande realismo nei
giochi di ruolo - il che, a mio awiso, &
giustissimo - ma uscire ogni tanto
dagli schemi e tornare al vecchio
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modo di giocare pud essere
veramente divertente; provatecil Al di
1a di queste considerazioni di
carattere personale, il B1-9 raccoglie
nove moduli, dal B1 al B9 appunto,
tutti corredati di ottime mappe &
descrizioni precise, anche se a volte
un po’ troppo fantasiose e fornisce
spunti per la successiva realizzazione
di un gran numero di partite; a questo,
per la gioia dei piu esigenti, & stata
aggiunta una stupenda avventura
ambientata nella mitica citta di
Specularum (chi non ¢'é mai stato &
un'ameba gigante!l!) in cui i
personaggi si trovano a combattere
una terribile e spietata societa
segreta.

Niente male, vero? A questo
aggiungete che la versione taliana &
perfetta, forse migliore di quella
americana, e poi fate voi i conti...

MISSIONE:
DREADNOUGHT -
STARQUEST

1l mese scorso vi ho parfato di altre
due espansioni della M. B., una per
Heroquest e una per Starquest, ma ho
voluto tenere per ultimo il meglio.

Aprendo la scatola, saltano subito
allocchio le stupende miniature; ben
due Marines aggiuntivi per ogni
squadra - per un totale di sei - dotati
di nuove e terribili armi (sigh!), quattro
nuovi Androidi e, gaudio e tripudio,
due stupendi Dreadnought da
aggiungere a quello gia presente nella
confezione base.

Purtroppo, oltre alle nuove armi, i
Marines hanno a disposizione anche
tre Tarantole, cannoncini semovibili
che quando sparano fanno dei danni
‘enormi, grazie ai quali potranno
affrontare i nemici in uno scontro
quasi equilibrato.

1 due Dreadnought sono smontati e
possono dare vita a quattro differenti
combinazioni: il Mark VII, classe
Maligno, con quattro punti movimento
& due armi a scelta, il Mark VIil,
classe Predatore, con sei punti
movimento e due armi, il Mark IX,
classe Dominatore, con quattro punti
movimento e quattro armi e lo
stupendo, magnifico, indistruttibile,
incorruttlible Mark X, classe
Abominevole, con sei punti movimento
& ben quattro armi.

I differenti punteggi di movimento e
il numero di armi disponibili dipendono
dalle diverse disposizioni dei due

pezzi superiori e di quelli inferiori.
Ovviamente anche i Dreadnought
hanno a disposizione le stesse nuove
armi dei Marines, e quando montate
su di un Mark X tre armi extrapesanti
© una pesante, a cui vanno aggiunti |
due cannoncini laser gia presenti,
beh... avete di che divertirvil

Oltre a queste stupende miniature,
la scatola contiene anche
spiegazioni delle varie armi, tre
avventure pronte per essere giocate e
una serie di porte rinforzate che i
marines devono abbattere a colpi di
armi da fuoco (mentre gl alien,
notoriamente pii furbi, possono aprirle
& chiuderle a piacimento).

Lo consiglio caldamente a tutti e, in
particolar modo, a quelli che come me
si divertono a tenere il giocatore
alieno per massacrare i Marines.

SULLE ORME DI
TSATHOGGHUA -
IL RICHIAMO DI
CTHULHU

La Stratelibri sembra inarrestabile
quest'anno e continua a sfornare
moduli e giochi di grande qualita.

Tra quest, oltre a L'Alba Arrivera
Presto di cui abbiamo parlato poco fa,
vi voglio segnalare anche questo
stupendo modulo dedicato agli

appassionanti el genere horror.

Sulle Orme di Tsathogghua
contiene tre ottime avventure di cui
due collegate tra loro, facilmente
inseribili in qualunque campagna, in
particolar modo se disponete di
personaggi in qualche modo legati
alla citta di Arkham

i primo scenario, ambientato nelle
gelide terre della Groenlandia, vede
gli investigatori coinvolti in una
spedizione che ha il compito di
esaminare e studiare un enorme
monolito scoperto di recente tra i
ghiacci; inutile dire che vi saranno
delle grandi sorprese ad attenderli.

Gli abiti pesanti sono d'obbligo
anche per la seconda avventura,
dato che i personaggi si ritroveranno
in Canada - gli investigatori, come si
sa, sono dei gran viaggiatori - per
scoprire qualcosa sul misterioso
popolo dei Sasquatch.

Chiude il ciclo un'avventura a sé
stante, La Casa Infestata, tema
classico ed immancabile nel genere
horror; attenzione alle false piste,
potrete trovarvi ben presto in un
vicolo ciecol

Tutti e tre gli scenari sono
particolarmente curati, sia dal punto
di vista delle ambientazioni che da
quello dei personaggi non giocanti,
molto numerosi e tutti caratterizzati
con grande dovizia di particolari;
forse il pit bel modulo per I/
Richiamo di Cthulhu che sia stato
tradotto finoral
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SEGA MEGADRIVE
VERSIONE GIAPPONESE

L. 288.000 con OMAGGIOdi:
1 JOYPAD + 1 Cartuccia gioco +
1 Alimentatore + 1 Cavo "SCART"

ECCEZIONALE!
SEGA CD-ROM

DISPONIBILE SUBITO !!!

SEGA GAME GEAR

VERSIONE GIAPPONESE
PORTATILE A COLORI
L. 248.000

Disponibile sintonizzatore TV Pal

Disponibile
MASTER ADAPTER
£49.000
Permette di utilizzare | giochi del
Master System sul Game Gear

Dal 17 Aprile 1992 il nuovo telefon
del negozio sara: 02/39260744 r.a

Sega and
Richied il nostro catalogo



20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.

Telefono Uffci (02) 3270226 -Telefox 24 ore (02) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036

UNICA SEDE IN ITALIA |

Aperto il Sabato
Chiuso il Lunedi
Orari;
9.00-12.30
15.00 - 19.00

- Vendita per Corrispondenza in tutta I’ Italia. Evasione ordini nelle 24 ore successive.
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IL MONDO

DI MARTIN MYSTERE

opo mesi di attesa &
D finalmente arrivato,
puntuale all'appuntamento,

1 mondo di Martin Mystére,
un'espansione per I/ Gioco di
Ruolo di Dylan Dog grazie alla
quale potrete rivivere le
avventurose imprese dell'ormai
celeberrimo Detective
dell'lmpossibile:

La presentazione ufficiale &

reperirne una copia ancora fresca
di stampa

Come ho gia detto si tratta di
un’espansione, non di un prodotto
a sé stante e quindi non contiene
regole per lo svolgimento del
gioco, ma solo dati per poter
convertire il sopracitato Gioco di
Ruolo di Dylan Dog.
Le prime ventisei pagine sono
state dedicate ad una precisa,
anche se molto

avvenuta durante i
per il ventesimo anniversario del
noto fumetto a cui & ispirato,
avvenuti a Milano alla fine della
prima settimana di Aprile, nel
corso dei quali ho avuto modo di

ridotta, descrizione del mondo di
Martin Mystére, dell’America in
cui vive e del fantastico regno di
Atlantide.

Tutte queste notizie, anche se
probabilmente inutili per gli
|niormal|ss|mw lettori del fumetto,

all'arbitro (versione
italiana del Master) un gran
numero di dati a cui fare

riferimento: costi della vita, nomi
dei principali musei e delle piu
fornite biblioteche americane,
leggi fondamentali e regole per il
possesso di armi da fuoco, cui si
aggiunge un'ottima mappa della
grande citta di New York. Le
principali e piil interessanti
modifiche rispetto alla versione
base riguardano Ia fase di
creazione dei personaggi che, pur
mantenendo la struttura originale,
& stata arricchita con un buon
numero di particolari.

Tra questi la piu significativa &
senz'altro lintroduzione dei Punti-
Personaggio.

Ogni giocatore dispone di
quattro punti da utilizzare come
meglio crede durante la creazione
del proprio personaggio per
incrementarne le capacita; con
questi si pud alzare il punteggio di
una caratteristica principale,
acquistare una dote speciale,

migliorare il proprio grado
scolastico, aumentare un'abilita
secondaria, scegliere un campo di
specializzazione o maggiorare i
propri introiti monetari

In particolare, I'acquisto di una
specializzazione - ovvero la
conoscenza di un ramo specifico
di una delle abilita gia esistenti,
particolarmente interessante non
solo ai fini del potenziamento del
personaggio ma anche dal punto
di vista dell'interpretazione, pud
anche avvenire investendo cinque
punti esperienza, cosa che
ovviamente si pud fare solo dopo
le prime partite

Molto rilievo & stato dato anche
alle lingue, che sono state divise
in diversi gruppi di appartenenza
& che rivestono un ruolo
fondamentale all'interno delle
avventure di un Detective
dell'lmpossibile, il cui lavoro lo
deiite viaggiare per tutto il
mondo.

Ovviamente anche il modo di
giocare & sostanzialmente diverso
rispetto a quello che
caratterizzava
1l Gioco di Ruolo di Dylan Dog; la
ricerca, soprattutto quella legata
alla storia e allarte, diviene di
estrema importanza (sicuramente
maggiore rispetto alla capacita di
utilizzare un'arma) e le indagini
assumono un carattere molto piii
scientifico.

1i volume si conclude, inutile
dirlo, con una carrellata di
personaggi, animali e mostri di
cui sono riportati punteggi e
caratteristiche, grazie ai quali
sara possibile interagire con i
protagonisti delle pit: avvincenti
storie dei fumetti.

Insieme alle regole
fondamentali viene fornita anche
un'avventura di ottima levatura,
dal titolo Quando Chi Dorme Si
Svegliera che portera i
personaggi ad entrare in contatto
con antichissime civilta di cui
nessuno sa niente (eccetto
ovviamente I'onniscente Martin).

Questa & organizzata in quattro




capitoli, di cui il primo fornisce
tutte le informazioni relative a cid
che & avvenuto precedentemente
all'intervento dei giocatori,
estremamente utile all’Arbitro per
poter gestire nel modo migliore lo
scenario, mentre gli altri
contengono la storia vera e
propria, giocabile come singola
campagna o divisibile in tre
diverse imprese.

A un anno dalla loro prima
comparsa sul mercato del Role
Playing Game, quelli della DAS
Production di Firenze tornano
dunque alla carica con un nuovo e
avvincente prodotto perfettamente
degno del suo predecessore,
dimostrando cosi che i giochi di
ruolo “Made in Italy” non hanno
niente da invidiare a quelli
stranieri.

Vi ricordo che nel corso
dell'Eptakontest avra luogo una
presentazione del Mondo di
Martin Mystére personalmente
curata dai suol ideatori, durante la
quale verra data risposta a tutti i
vostri eventuali dubbi. Non
mancatel!

DREAMLAND :
LA TERRA DEI SOGNI

Anche per questo mese la posta
vertera su Dungeons & Dragons
che, daltronde, & sempre il gioco di
ruolo it venduto in ltalia. Vi
prometto comunque che appena mi
sara possibile lascerd un po’ di
spazio anche agli altrilll

Caro Andrea,

mi chiamo Francesco e sono uno
dei tanti ragazzi che si sono
awvicinati da poco all'universo
dell'RPG pii famoso del mondo:
Dungeons & Dragons.

Sono anche un accanito lettore dei
Librigame della E. Elle.

Ho un paio di domande da porti e ti
prego di rispondermi.

1) A pagina 25 del Manuale del
Giocatore contenuto nel set Base di
Dungeons & Dragons vi sono delle
schede di personaggi-tipo. Sul mio
manuale manca il punteggio di
destrezza degli Halfling. Quanto &7

2) Sempre a pagina 25, si deve
dedurre la scheda del guerriero-tipo.
dall'avventura in solitario?

3) Sempre a pagina 62 del
ssuddetto manuale, si accenna ad
un club ufficiale di Dungeons &
Dragons; il Role Playing Game
Association. Qual'é l'indirizzo di
codesto club?

Ti ringrazio per aver letto questa
mia lettera e spero che le mie
domande abbiano una risposta.
Continua sempre cosil! La rubrica
di Boardgames & stupendall

Ciao e grazie

Francesco de Paola
PS: Salutami il mitico Fabio, il
grande Simon e l'alfrettanto grande
Marco.

Quando ho letto Paola sulla lettera
mi ero illuso che si trattasse di una
ragazza, ma sembra proprio che
questa categoria non abbia un
grande amore nei confronti del
gioco di ruolo. Passiamo comunque
alle risposte:

1) Innanzitutto sulla mia copia di
Dungeons & Dragons e tabelle a

cul i riferisci non sono a pagina 25,
bens a pagina 34 e la cosa mi &
costata un quarto d'ora di ricerche.
Comunque... manca anche nel mio
manuale. La soluzione & comunque
semplice: prendi tre dadi a sei facce, li
tiri, fai la somma ed ecco apparire a
destrezza del tuo Halfling.

2) Sempre a pagina 34... Silll

3) Questa & senza dubbio Ia domanda
pit interessante; la Role Playing
Game Association (& una lei, visto che
si parla di un'associazionel), meglio
nota come R.P.G.A., & ormai
diventata un‘organizzazione di livello
mondiale che conta sedi in molti paesi
americani e europei. Ti fara piacere
sapere che anche in Italia sta per
nascere un Club ufficialmente
riconosciuto dallR.P.G.A., ma
purtroppo ci sono ancora dei piccoll
problemi da risolvere.

Appena tutto sara sistemato ti fard
subito sapere dove rivolgerti senza
bisogno di chiamare all‘estero.

Abbi fiducia e aspettalll

Anche per questo mese lo spazio &
finito. Se volete partecipare a
Dreamiand, scrivete a: Dreamland, c/o
Computer + Videogiochi, Via Pola 9,
20124 Milano. L

DUNGEONS
& DRAGONS




OARD GAMES

COLPEVOLE -
Elementare Watson

na serie di delitti perfetti mette
u in ginocchio la polizia della
vostra citta; voi sapete chi
sono gli assassini ma dovete ancora
trovare le prove.
Quali sono i moventi? Come sono
avvenuti gli omicidi? A voi scoprirlol!!
Questo & in sostanza Colpevole, il
nuovo gioco della lanciatissima
Editrice Giochi
Tanto per eliminare la suspance vi
dico subito che & stupendo, originale
non tanto per fidea di fondo quanto
per la meccanica, divertentissimo e,
soprattutto, abbastanza semplice.
Uno dei giocatori - da quattro a
sette - sceglie di impersonare if
colpevole della situazione mentre gli

via. Ognuno dei partecipanti ha a sua
disposizione un minuto, rigidamente
controllato dal colpevole tramite
clessidra, durante il quale pud
effettuare tutte le azioni che desidera
e interrogare le persone in qualche
modo coinvolte nell'omicidio.

Alcune di queste comunque, come
ad esempio la richiesta di un mandato
di perquisizione, necessitano di un
intero turno per essere svolte, cosa
che costringera i giocatori a riflettere
bene sul modo di utilizzare il poco
tempo a propria disposizione.

Non esistono limitazioni alle
domande che un investigatore puo
porre ai vari personaggi, © spesso il
ficatto si fivela un‘arma essenziale per

il rischio di essere eliminato nel caso
in cui le sue deduzioni si dovessero
rivelare errate.

Diventa quindi chiara limportanza
che ricoprono alcune carte speciali,
chiamate “Super Indizio”, grazie alle
quali gli investigatori possono
ottenere un'informazione senza che
gli altri ne vengano a conoscenza.

Uno dei pregi fondamentali di
questo nuovo prodotto dell Editrice
Giochi & senza dubbio la mancanza di
un regolamento rigido e inflessibile al
quale non ci si possa sottrarre; il
sistema di gioco puo essere
facilmente riadattato secondo i propri
qusti, con la possibilita di utilizzare i
vari casi all'interno di un qualunque
gioco di ruolo, e i pit fantasiosi non
troveranno certo difficile creare nuove
avventure da aggiungere a quelle gia
esistenti. Una nota di merito va anche
alla qualita del materiale utlizzato,
dalle sei splendide miniature in
metallo raffiguranti i pi famosi
investigatori della letteratura mondiale
al tabellone di gioco,

altri svolgono il ruolo di i
Il colpevole, prima di iniziare, prende.
uno dei ben 24 casi disponibili e lo
estrae dalla busta sigillata in cui &
riposto, leggendo ad alta voce cid
che & accaduto e quali sono i
personaggi in qualche modo coinvolti
nella vicenda.

Chi sia 'assassino & ovviamente
chiaro, dato che viene detto all'inizio
della partita, ma cosa lo ha spinto a
commettere un simile delitto e come
ha fatto a compierlo sono due grandi
misteri

Per scoprire tutto questo gli
investigatori dovranno utilizzare il
tempo a loro disposizione per
interrogare le persone coinvolte e
per cercare indizi.

Molti sono i posti in cui ci si pud.
recare nella speranza di raccogliere
utili informazioni; il luogo del delitto,
tanto per cominciare, lo studio del
medico legale nel quale & possibile
esaminare il referto dellautopsia, la
centrale di polizia per avere
informazioni sui vari personaggi e
ottenere | mandati di perquisizione
necessari, la banca per controllare il
conto corrente dei sospetti e cosi

ottenere i
“scottanti”.

Lo scopo del gioco & ovviamente
quello di risolvere il caso per primi:
quando uno dei partecipanti pensa di
essere arrivato alla soluzione pud
decidere di dichiararla, correndo pero

=

capace di resistere anche ai pit
scatenati. In definiva, uno dei migliori
giochi pubblicati negli ultimi tempi,
che forse riuscira finalmente a
mettere d'accordo RPGisti e
BoardGamesti.

i
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NIENTE TARTARUGHE NINJA! -
NON NE POSSIAMO PiU"™

CONTRA SPIRIT - IL MIGLIOR GIOCO
DEL SUPER NINTENDO?

ULTIMA UNDERWORLD - L'RPG PIU’
SCONVOLGENTE DELLA STORIA INVADE | PC!

SMASH TV - LA VIOLENZA GENERA VIOLENZA
SUL SUPER NINTENDO!

IMEGASPECIALONE TRUCCHI -
TUTTI | SEGRETI DI SONIC!

GIGAREPORTAGE GLOBALE -
TUTT | GIOCHI PRESENTATI ALLULTIVIA FIERA
DE! VIDEQGIOCHI DI LONDRAM:

PARASOL STARS - LA CONVERSIONE
PER AMIGA DELLO SCONOSCIUTO
SEGUITO DI RAINBOW ISLANDS!

LEGEND - IL NUOVO CAPOLAVORO
AVVENTURIERO PER IL PC!



JOHN DARNES EUROPEAN FOOTBALL, BRINGS THE
WORLD FAMOUS TWICE FOOTBALLER OF THE YEAR TO
'YOUR COMPUTER IN THIS ACTION PACKED ARCADE
SIMULATION OF THE EUROPEAN CHAMPIONSHIPS. GAME
FEATURES: DIVING HEADERS, PENALTY SHOOT-OUTS,
PLAYERS HEAD FOLLOWS THE BALL, IN-GAME
RANDOM WEATHER CONDITIONS (AMIGA
ONLY), GAME RUNS AT ARCADE SPEED,
OVER 100K OF STEREO SOUND EFFECTS
(AMIGA ONLY), FREE KICK SET PIECE

© KRISALIS 5C

E HOUSE

THE NEXT GENERATION IN FOOTDALL SIMULATIONS FROM KRISALIS

DESIGNER WHICH ALLOWS THE PLAYER TO BUILD
DEFENSIVE WALLS AND COMPLEXED FREE KICK
ROUTINES, ANIMATED CROWDS (AMIGA ONLY), WILL
ACCEPT SOME CONSOLE JOYPADS GIVING TWO
INDEPENDENT BUTTON CONTROL, ACTION REPLAYS,
RED AND YELLOW CARDS, AFTERTOUCH,
SUBSTITUTIONS, NAME OF PLAYER ON THE DALL.
THE GAME ALLOWS YOU TO CONTROL
JOHN BARNES OR THE NEAREST PLAYER
TO THE BALL.




| ENTRA SEGA :
lg:\IOﬂOC O Master System™

i

Un gioco sensazionale, appassio-
nante, rivoluzionario. Nelle tue
mani poteri divini per decidere il
“futuro del mondo.
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