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PS/1 IBM.

Solo presso i Concessionari
e i Rivenditori PS/1 IBM,
ad un prezzo che
nemmeno immagini.

Trovare il PS/1 & facile come imparare
ad usarlo; i Concessionari IBM e i Ri-
venditori PS8/l IBM ti aspettano per
fartelo provare e dirti quanti vantaggi ti
offre. Una eapillare rete di vendita e di
conzulenza & sempre al tuo servizio per
darti tutte le informazioni necessarie e
zuidarti nella scelta. Perché con un PS/1
hai tutta l'affidabilita e l'esperienza
IBM. E se acquisti il tuo PS/1 IBM, olire
all'assistenza software 24 ore su 24,
potrai contare su un altro validiszsimo
aiuto: la "RIVISTA PS/1". del Gruppe
Editoriale Jackson tulli i mesi in
edicola. Se vuoi saperne di pin e
conascere il prezzo del PS/1. chiama il
numero verde. Avrai l'indirizzo del Ri
venditore P3/1 pid vicino : -

e tante altre notizie utili.~ &

I'S/1 IBM. Cincue minuti e sei gia all'upera.

Con il PS/1 porti a casa un grande amico: puoi giocare con | pIU entusr&smam; wdeogamas
puoi suonare, studiare e utilizzare con estrema facilita una quantita di programmi per coltware
I tuoi hobby e sviluppare il busmess ma... attento potrebbe piacere anche a mamma e papa.
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PLAYMASTER

| tre gobliiins ora sanno

ARCADE ACTION
IUR uccide i coin-op € nessuno fa niente
per fermarlo!

CONCORSO NON SEGRETO:
Il primo che riuscira a individuare & identificare l'intruso in
questa foto vincera un abbonamento omaggio a C+VG!

http:/fsww old-computer-mags.com/ http /Avww old-computer-mags.com/



ttp /A .old-computer-mags.com

EDITORIALE

Ern da un po’ di tempo che non usavo questo spazio per
riassumervi le infinite iniziative di Computer + Video
Giochi, ma sembru proprio sia tornato il momento di farlo.

A partire da domenica 3 maggio si terrd a Milano la
mitologidssima Eptakontest, manifestazione suprema
organizzata dal ludicissimo e luddissimo Andrea Fattori per
tutti gli appassionati di giochi di sodeta. Il tutto comineerd (in
sede da destinarsk: per informazioni telefonute allo 02/
29400410) ¢on il tormeo di Dungeons & Dragons, che sara
sequito per tuttii week-end del mese da competizioni avalore

ionale de lf Gioca diRuolodelSignoredegliAnell, Battletech,
Heroquest, Warhammer, N Richiamo di Cthulhu e Advanced
Dungeons & Dragons. Le gare si alterneranno a numerose
presentazioni di nuovi giochi di tutti | generi, da Shadowrun
a BatHemaster - naturalmente senza dimenticare la sensa-
zionale espansione per Il Gioco di Ruolo di Dylan Dog dedicuta
a Martin Mystére. Durante 'Eptakontest, che terminerd il 31
maggio, verré designato inoltre il Campione ltaliano di
Advanced s & Dragons, che potra purtedpare alla
finale Mondiale di Milwaukee, negli U.S.A.

G sarebbe molto altro da dire, ma lo spazio s«arseggia,
quindi non posso che darvi nppuntumento all’Eptakontesi,
dove froverete naturalmente anche noi redatiori. (+VG
Rules!®

Fabio Rossi

LE ICONE DI C+VG

In ogni recensione | commenti sono accompagnati da un
simbolo che indica sinteticamente il parere del recensore
riguarde al gioco in questione.

Wow!

Un commento "esclamativo” non pud che
riferirsi a un gioco superlativo:
generaimente si fratta di un programma
1anto bello che non dovrebbe mancare a
nessuna collezions di software.

Mah...

Il punto di domanda indica i dubbi dal
recensore nei confronti del gioco: si
tranta di uno di quel programmi che
avrebbero potuto essere perfetti, ma
maostrano purtroppo qualche difetto.

Cid non vuol dire che sia orrendo, ma
andrebbe provato prima di un eventuale
acquisto.

E I'ora della punizione!

It gioco presenta grossi difatti tecnici, di
inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non
per farsi due risate.

VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG jo analizziamo a dovere. .

..saprets!

~ GIOCABILITA’

Qui viene indicato se un gioco &
diveriente & cainvoigente.

Pii: it vala & alto. pit: il gioco .4
da giocara!

ummenw
70-89 Un gran bel gioco che non &
dhmnmunw"l‘lml per un.

- LONGEVITA’

Ci giocherete per mési & mesi o

I rivtilizzerete bed presio come
. softobicchiere?

li-:mﬂsah' Hegalals!c alvostro
peggior nemico.
0-14 NO COMMENT!

Date un'occhiata alla
percentuale di fongevita e Iu

GLOBALE

* La voce piuimportante. Non & una media degli altri punteggi. ma i
piglia comungue in considerazions - in alire parale vi dice se un gioco

e hello o nio.

-computer-mags.com/
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FIERA DI CLTAL0G0 S0 m«m
MILANO W
7-11 MAGGIO

VIENI A TROVARCI IN FIERA:
POTRAI ACQUISTARE
DIRETTAMENTE A PREZZI SPECIALI e il

E VEDERE DA VICINO : GWF’EA
LE ULTIMISSIME NOVITA! s CINGUACREEE

PC IBM“‘ & COMPATIBILI

Sk e 8000 AMIGA™
e X o FAF\M"LI\\Y ¥ OF AFH

HANDSHELD:
7&”\'FK“\I Il

.Fino al 31/12/92in ogni - §
spedizione trovi uno SPOT
ogni Lit. 50.000 di spesat!

con soli 10 SPOT puoi
ricevere la splendida
maglietta SoftMail ed un
bugne sconto eccezional

HIEDI IL CATAL!

BEDSIDE
£OMPANMON SPEDIZIONE ENTRO 24 ORE!!
ot

INDIRIZZO EN’ CIVICO

SOLE LIT30 000 o
Spese di spedizione Lit

e e i ORDINE MINIMO LIT.30.000 (SPESE ESCLUSE) TOTALE UIT.

ﬂ FORMA Di PAGAMENTO PRESCELTA

Vi FQN!‘- u'xs e

PREFISSO E N" TELEFONICO

Addebitate limporto sulks mics { i FIRMA [SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE)
N #‘ulcu:ttdcrnailu
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Nonostanie un titolo decisamente cretino, Hot Rubber - Bom To
Burm sembra decisamenta un bel gioco. Il genere o avrets certo
capito: si tratta di un simulatore di guida di moto che permete il

quello che possiame dirvi per il momento & che ci saranno ben
dodici circuiti internazionali sui quali gareggiare, un sacco di visuali
differenti (il che & strano, visto che non & un gioco vettoriale - ma
va bere lo stesso) e una tonnellata di avvarsari computerizzati
L'uscita & prevista in Primavera.

OOCOPS! Scusate!

Il mese scorso abbiame pubblicato |a foto di guesta bella
fig...liola accanto alle foto di Top Racer, ma in realta & queste |l
gioco il gioco che pubblicizza. Inoltre, nella pubblicita, per qualche
misteriosa (non poi molto) ragione la tizia & stata “ve conuna
specie di body bianca. Tutti in coro: "Booooco Cattiv

gioco in coppia e... beh, sembra molto carino da vedere. Tutto

HOT RUBBER -

BORN TO BURN
PALACE

HOSTILE BREED
PALACE

= - &

Cuesto mese la Palacs si sta dando veramente da fars - egai
secondo titolo che annunciano! Hostils Breed sard uno shoot 'sm
Up a scortimento arizzontale, e (sorpresa, sorpresa) parla di
coraggiosi, baldi, stupidi ferrestri che devono disinfestare una
stazione spaziale da un mucchio di viscidi, bavosi, schifosi,
vomitevoll, mucosi, umidicci, untuosi, appiccicasi. .. ehm, scusate...
alieni. Tutio questo non vi dice niente? Vediamo un po': “Hostile
BREE[ assomiglia a... Poi ¢'é la stazione spaziale da ripulire. ., Gli
alieni... Ho trovato! E ispirato a Out Run!

Scherzi a parte, Hostile Breed prometie molio bene, e quelli della

Palace continuana a pariare di “alien intelligent?’, “strategia”

I menale varie. Tutio guello che dobbiama fare & aﬁﬂar@

el : bt
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THRASH
RACER

SNK
Vi piacerebbe poter partecipare al mitico rally Parigi-Dakar? Beh,
non ce ne importa un accidente: & noi piace: Con F'ultima navita
Neo-Geo in tema di corsa potrete permettervi di togliervi o sfizio,
eccome! Infatti; ofire a poter partecipare alla Parigl - Citta Del
Capo (adesso si chiama cosi) con uno gualsiasi tra nove veicoli

disponiaili - tra cui sei auto normali, una dune buggy, una moto e
un camion - potrete concorrere anche al campionato del mando,
sfrecciando su e git per Montecarlo, I'Acropoli e via dicendo.
L'azione & visualizzata "a volo d'uccello”, i tracciati sono molto
semplici ma impagnativi e lo scroll & principalmente verticale con
“puntate” orizzontali. Il vostro obbiettive & vincere, @ magari se
nel frattempo partecipate & meglio

maCH INE SELEC
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PLAN 9 FROM
OUTER SPACE

Ragazzi, occhio alla Gremlin nei prossimi mesi! La software
house inglese sta infatti per lanciare il videogioco di Plan 8
from Outer Space. Per chi non lo sapesse, il titolo
appartiene a une dei film pil psychotronici della storia (con
Bela Lugosi, che tra l'altro merl durante le riprese). cioé un
film tanto brutto da risultare bello. Il gioco in realta non
ricalca la trama nel film: qui dovete semplicemente
rintracciare sel “pizze” di pellicola del film misteriosamente
scomparse. POFOS & un‘avventura grafica con tanto di
interfaccia controllata da mouse: da qusllo che abbiamo
potute vedere, la grafica non sembra tra le migliori, perd ci &
stato assicurato che all'internc del gioco si potranno montare
@ visionare spezzoni del film, la qual cosa da sola dovrebbe
valere il prezzo del gloco. Tra |'altro, per rispecchiare
I'assurdita del film, anche |a trama del videocgioco dovrebbe
essare completamente non-sense!

Nella buona tradizione dei giochi divini si pone invece Fiag.
Rispetio agli altri titoli del genere, perd in Flag abbiamo
un'inguadratura molto pit ravvicinata del paesaggio (sempre
isometrico) e della fauna umana e non che scorrazza per il
campo di gioco. Inutile dire che ancora una volia siete a capo
di un popolo in combutta con un altro e che dovete effetiuare
le migliori scelte strategiche e di sopravvivenza onde
catturare la bandiera avversaria. Un esempio delle iniziative
strategiche di Flag: se bloccate il ponte che sormonta il fiume
del vostro villaggio i nemici saranno costretti ad attraversarlo,
perdendo per trenta secondi buona parte dell’'energia. In Flag
avrele a disposizione gente capace di costruire, sabotare,
fare |la guardia e, ovviamente, combattere alla morte con il
nemico. E le interferenze divine? Beh, piu che altro si traita di
incantesimi, alcuni dei quali diffondone malattie infettive o
rendono invisibili i propri uomini.

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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Sul fronte RPG abbiamo invece Daemonsgate, che
secondo quanta assicura la Gremlin avra una delle mappe
pill estese apparse in un gioco di ruolo. Tra magie,
ncantesimi e combattimenti la caratteristica pil innovativa
sembra riguardare i dialoghi: ogni parola detta da un
interlocutore pud essere memorizzata per poi essere usata
nella composiziona di una futura domanda. Bello, eh?

Per il resto & prossima I'uscita di: un disco scenario per
Ulopi bellissimo gioco bellice-urbanistice con soggetio
fantascientifico; Zool, arcade adventure in cui
impersenerete un ninja demenziale che deve picchiare tutto
quelle che incontra; un gioco che riportera nel titolo il nome
nientepopodimeno che di Nigel Mansell e, finalmente, Lotus
1l Puriroppo per ora non se ne pud sapere di pil ma visti i
trascorsi automobilistici della Gremlin...

e
http :/fivww.old-computer-mags.com/
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Parasol Stars & una conversione arcade abbasianza insolita:
Foriginale non & mai apparso in sala giochi, ma solo su una
piccola ma potente console giapponess chiamata PC Engine.
Il gioco & stato programmato direttamente da alcuni “interni”
della an e, da quanto abbiamo potuio vedere, la
conversiane & prassoche perfettal Nel gioco Bub e Bob (ora
Bubby e Bobby) sono armati di un ombralio magico capace di
raccogliere gli avversari e trattenerli sulla punta facendoli
girare. Insolito, ma efficace: girando, i cattivi rimangono storditi
ed & possibile ammassarme a decing prima di colpirll nel sonno
con un ulteriore avversario rotanta o con dells bolle speciali
che possono contenere acqua, fuece, fulmini o stells.
Ovviamente ci sono i solili power-up & gadgettistica varia, non
ultimo un oggetio specialissimo che fa apparire tre quadri
supplementari ispirati ai due precedenti capitoli della serie
{Bubble Bobble & Rainbow Islands). Da quello che abbiamo
visto, dicevamo, tulti i partic sono stati fadelmente riportati:
lo seroll parallattico ¢'& ancora, | quadri ¢i sono tutti e la
giocabilitd & la stessa: finalments, un grande platform senza
difattil

VERSIONI DATA

AMIGA APRILE
5T PRESTO

1 'Nﬁﬂlﬂﬂili?:l
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PLAY GAME
SHOP

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino
Telefono e Fax : 011/812.7567

AMIGA - MS DOS - CDTV - CBM 64

Giochi per

MEGA DRIVE Lit. 265.000

A 688 Attack

M 1 Tank
Aerablaster
Afterburner
Aleste

Alex Kidd

Alien Storm
Altered Beast
Arcus Odissey
ArrowFlash
Bare Knuckle
Battle Squadron
Batman

Bimini Run
Bonanza Bros
Budokan
Centurion
Crack Down
Curse

Darius 2

Dick Tracy
Dinoland

DJ Boy
Dynamite Duke
E A lce Hokey
Elemental Master
El Viento

Faery Tale
Fantasia

Flicky

Gain Ground
Ghost Busters
Gouls n'ghost
Golden Axe
Insector X
Jewel Master
Jos Montana
Ring Of Power
John Madden 92
Desert Strike
Road Blaster
Terminator
Twinkle Tale
Turbo Qutrun
Storm Lord
Bad Omen

JOHN Madden
Ka Ge Ki

Last Batile
King's of Bounty
Leynos

Magical Hat
Marvel Land
Mercs
MickyMouse
Moon Walker
New Zealand Story
OnSlaught
Qutrun
Phantasy Star 2
Phantasy 3

P G A Tour Golf
Rambo 3
Rastan Saga
Ring Side Angel
Road Rash
Saint Sword
Shining in Darkness
Sonic ..
Space Harrier 2
Spiderman

Star Control
Star Cruiser
Street Ot Rage
Street Smart
Strider

Super Airwoif
Super Hang On
Super Monaco
Thunderforce 2
Thunderforce 3
Taztujin

Tiger Heli

Ysi

Fantasy Zone
Steel Empire
Pit Fighter

Kid Chameleon
Task Force Harrier
Battle Mania

Thunder Pro Wrestling
Nakajima Satoru F1 Hero

Offerta speciale Scnic Lit. 69.000

A partire da lire 49.000

Turrican

Valis 3

Veritex

Whip Rush

Word Cup Soccer
Wrestle War
XDR

Zero Wings
Zoom

Turbo Out Run
Magic Master
Street Karate
Power Karate

D- Axe

Golden Axe 2
Taki

Donald Duck
California Games
F 22 Interceptor
Robocod

Dark Castle
Ninja Burai
LRunark

Undead Line
Beast Warriors
Rolling Tunder 2
Fighting Master
Talhaiki

Wani Wani World
Tecmo World Soccer
FI1GP

Dahna

Task Force Harrier
F 1 Cireus

Double Dragon 2
Cal..50

SD Valis IV

Buck Roger
Master Of Weapon
Crude Busters
Wing Commander
Exile

Alisia Dragon
Slime World

SUPER FAMICOM Lit. 460.000

Actraiser Populous Castle Vania
Agusta S D Gundam Siper Cup Soccer
Big Run Sim City Nosferatus

Bombu Zal Super Gouls n'ghosts Master Of Monster
Darius Twin Super R Type Musha

Dodge Ball Super Stadium Zelda

Final Fight Super Tennis Joe & Mac

Gradius Ultraman Super Aleste

Hole in One Golf  Ulira Baseball S. Formatian Soccer
Hyper Zona U N Squadron Super Pinball

Jerry Boy ¥'s3 Super Fire Wrestling
Little Ninja Supsr Mario World 4 - Lemmings

Pro Baseball FO Thunder Spirits

Pro Soccer Raiden Trad F 1 Exhaust

Final Fantasy Il Soul Blader Super Offroad
Lagoon Adventure Island = Chess Master
John Madden Home Alone Capitan America
Rocket Wrestl lia Family Addams
Supercontra Birdie Rush GPX Cyber Formula
Xardion Super Valls F1 Granprix

Hook Boxing World Champion

Stryke Gunner  Final Fight Guy Super Cup Soccer
Hat Trick Here  Top Racer Last Fighter Twin
Golden Fighter  Bulls vs Lakers Smart Ball

Pit Fighter Zelda IH europ. vers.

Adattatore U.S.A.-Japan £ 39.000

A partire da lire 90.000

Falcon 3.0

Cruise for a Corps
Monkey Island It
Danger Zone
Strike Commander

MS-DOS

Eye of Beolder Il
Shutile

King Quest V (ita.)
Sim-Ant
Civilization

Star Trek 25 th
Dylan Dog
Realm
Rocketer

GEOWORKS ENSEMBLER 1.2

Dispenibilita immediata di oltre 300 titoli

GAME BOY

Sympson Bass Wars Nascar
Turtles 2 Batile Toads Mega Man il
Ultraman Goemon Adventure lland
Asteroid Kid lcarus Marhle Madnees
Boulder Dash Tyni Teon Robocop il
Terminator 1 Metroid Il Blaster Master
Home Haione Beetls Juice Faceball 2000
Kick Oft Final Fantasy Il

NEO GEO
Baseball Star Riding Hero Ghost Pilot
Bawling League Joy Joy Kid King Of The Monster|
Ciberlip Super Spy Sangoku
Magician Lord Top Player Golf Legend Of Tom Joe
Majong Fever Alpha Mission 2 Ragui
Nam 1975 Blue Jorney Ninja Master
Ninja Combat Burning Force Fatal Fury
Football Frenzy  Trash Rally Soccer Browl
Robe Army Eight Men ;

A partire da lire 250.000

SUPER NINTENDO + SUPER MARIO
WORLD £ 395.00“ (fino esaurimento scorte)

http:/Anww.old-computer-mags.com/

QUACK SHOOT PER MEGA DRIVE £ 59.000
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FARRTS 3
SHADOWLANDS

DOMARK

In un'spoca in cui Dungecn Master, C ]
Behoider hanno riveluzionato il mondo degli RPG, sembra un
po’ stranc che guaicune provi una nuova formula per questo
genere. La Domark pero o ha fatto con il suo ultima titolo,
Snadmwa.ﬂd-,. che usa un sistema graﬂco in SD om i

r.1L W ;
http:/Asnww.old-computer-mags.com/
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ico” 3D in prospettiva. Questo titolo pi
hi del ganere, ma aggiunge nuovi parm:olqu

uno con le
> possono
ma la vera inng
nome al gioco. N
viene usato un nuovo

ne & quella che in un certo senso da |I

ei & nei luoghi al chiuse in genere
T lluminazione: |e torce hanno

vi portate appress

luce che influenza tra l'altro u comportamento dei mostri e
persino alcune trappole! Vi sapremo dire tutto appena avremo
qualcasa di pils tra le mani, ma se dovesse uscire prima di
una nostra recensione vi c iamo comungue 'acquisio -
sempre che vi piaccianc i giochi balli!

VERSIONE

AMIGA
5T

DATA

MARZO
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JIM POWER IN MUTANT PLANET

LORICIEL

Cinque livelli: due di shoot ‘em up e fre di picchiadura.
Cinquanta guadri al secondo. Olire 200 colori su-scherme.
Tre livelli a tre strati e due a dodici livelli parallattici. Dodici
musiche di Chris Huelsbeck. Otto armi diverse e una smart
bomb. Cos'e, Shadow of the Beast 37 Nient'affatto: stiamo
patlando di Jim Power in Mutant Planet, 'ultima fatica della
software house francese Loriciel. Di fronte a simili
caratteristiche tecniche. la trama - peraltro banalissima -
passa in secondo piano: questo gioco & destinato a far
conicorrenza a classici del calibro di Beast e Turrican! Fra
I'alira | programmatori si deveno essere ispirali non poco al
capolavoro Rainbow Arts: I'animazione del protagonista del
titalo teutonico & pressaché identica a quella di Jim e; guarda
caso; Hulsbeck era Fautore delle colonne sonore di Turrican.
Le premesse sono ottime: resta solo da aspettare...

VERSIONE

AMIGA
5T
AMSTRAD

DATA

APRILE
APRILE
APRILE

JAGUAR XJ 220
CORE

Attenzione: incredibile, straordinariol!! Il prossimo titolo delia
Core non sara un platform game! Pazzesco: la software
house britannica autrice di alcuni fra i migliori platform della
storia ha deciso di fare concorrenza alla Gremlin e produrre
un arcade automobilistica meoalte simile a Lotus 2. Per
essere sicura di vendere la Core ha persino acquistato i diritti
della Jaguar XJ 220, un bolide da oltre 330 Km¢h che ha la
peculiarita di essere una delle auto pit care del mondo. Dopo
aver visto una preview del sopracitato gioco la redazione di
C+VG s'é schierata in due fazioni: da una parte chi esaliava
la bellezza delle routine e la velogita di gioco e dall'altra chi
rimarcava la mediocrita della grafica e la poca originalita di
XJ220. Solo una cosa & certa: trenta livelli non sono pochi,
se la grafica verra migliorata...

1
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La software house americana per eccellenza, nonostante il
successo ottenuto con Formuia 1 Grand Prix e con
Civilization degli ormai mitici Geoff Crammond e Sid Meier,
non s'é certo adagiata sugli allori. Anzi, ha in serbo per il
futuro un discreto numero di novita, a cominciare da
Special Forces.

Questo titolo, che dovrebbe essere gia disponibile per
Amiga e ST nel momento in cui leggerete queste righe, & il
classico mix fra gioco strategico-militare e arcade
sparatutto “alla Commando”. Scopo dal gioco & quello di
fare la pelle a un certo numero di gruppi terroristici e
mafiosi spacciatori di droga al comando di un gruppuscolo
di quattro soldati specializzati in missioni suicide. Da quello
che abbiamo potuto vedere. Special Forces non & proprio
un titolo sui soliti livelli Microprose: il fatto & che non &
nemmeno il classico gioco Microprose, visto che non
simula un bel niente. Carina I'introduzione, ma il resto...

http:/Avww.old-computer-mags.com/ I
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B-17 & A.T.A.C.

Molto pils interessanti i due asrosimulatori vetioriali, B17 Flying
Fortress @ ATAC, che perd dovrabbero vedere la luce fra
parecchio tempo. B17 - disponibile quest'estate per Amiga, ST &
PC - vi mette al comando dell'omonimo bombardiere nallo
scenario terrificante di un’Europa devastata dalla Seconda Guerra
Mondiale. Cen la possibilta di scegliere il proprio equipaggio e il
look del propric aereo. 817 Flying Foriress si propone come gioco
ideale per i fanatici delle simulazioni storiche.

Di ATAC [Advanced Tactical Air Command) al momenta si sa
ben paco: disponibile per tutti | sedici bit a settembre - forse -
ATAC & I'ultima fatica del contestatissimo team della Argonaut
Softwars, responsabile del'ancora dibattute Birds of Prey. Come in
Special Forces i nemici song | malefici baroni della droga
colombiani: questa volta perd per farii fuori avrete a dispesizione
250 agenti segreti, quattro cacciabombardieri F-23 e due elicotteri.
Pili di cosi... Come accennato in precednza, il progetto & ancora in
alte mare: abbiame perd avuto occasione di bearci della grafica
mas¢'scia e dellintroduzione alquanto cinematografica. Se i
poligoni saranne abbastanza veloci - a differenza di Bird's of Prey -
avremo fra le mani un titole vincente.

Per concludere guesta carrellata
sul futuri titoli Microprose ecco
Darklands, RPG fantasy inlera-
mente ambientato nella Germa-
nia mediovale del quindicesimo
secolo e disponibile - purtroppo -
solo per PC in quel di Aprile -
Maggio. Scopa del gioco & guelia
di conquistare fama e immortali-
ta, mail periodo storice - riprodotta
alla periezione - che vede fre
Papi In carica contemporanea-
mente, il clero corrotto e briganti
ovungue non agevola cerlo que-
sto compito. Se perod vi sentite in
grade di guidare quattro temerari
scelti fra noblli, guerrieri, monaci,
ladri e compagnia bella alla con-
quista di un posto al sole, questo
& il gioco che fa per voi
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HAVEN -

BECOMB 7 7T N o
ANOTHER

By Softeyes

UCCIDI PER NON ESSERE UCCISO!
Quando I'Ageate Sp e

mandato sul lontano Borobedour - I
come il Piancta Maledento - per eliminare il
fuggitivo scenziato pazzo Dr. Ragnova,

100 8 aspettara un eventuale

flessi pronti ed un freddo istinto
da |o salveranno da Borchodour...

‘Divertente, vasto, sprite colorati ¢ accurati fondali, scrolling parallani
inappuntebile ¢ suggestive musiche per ogai livello. Cosa peeteadere di
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Fra'i grandi eroi mrﬁematograirci didutti | tempi, Indiana Jones
@ sicuramente uno dei pill simpalici - nonché uno dei pid
convertiti in wdeag:uca Dopo tre incarnazioni sotto forma dl
‘gioco d'azione & una nel panni di un adventure, le gesta di

Indy stanno psmcmare sul nostri monitor con due nuovi -

+ videogames per tutti | formati. In questa preview piu unica che:.
rata nella storia di CVG trovale tutto qual che c'& da sapere
riguardo i giochi, che verranno recensiti nella lorg forma
-completa st p!oss!rm numsni :

s
L' ADVENTURE!
Se fate parte dei milioni di fan di Indiana Jones che
hanno seriamente preso in considerazione l'idea di
sulcidarsi guanda hanno scoparto che Harrison
Ford non ha pill intenzione di interpretare il mitico
archeclogo, rimettete al suo posto il revolver che
volevate usare e rilassatevi. La Lucasfilm ha infatti
realizzato un gioco sullo stile di Monkey fsiand 2
Ispirato a cio che nessun uome ha mai visto
prima... la sceneggiatura di /ndiana Jones (V- La
Sorte di Atlantidel Come avrete prebabimente
intuite dal titolo, questa valta Indy dovra trovare
nientemeno che il leggendario continente
sommerso, che tuttavia & anche la meta dagli
© 4 immancabili, angoscianti & cattivissimi nazisti del ='-
g Terza Reich! Il programma utilizza 'ormai noto
sistema di menu a icone fipico delle avventure
Lucasfilm, e per affrontare il solito zio Adolf vi
bastera usare un mouse - e i poteri psichici della
nuova compagna di Indy, Sephia Hapgood!

COMINCIO?
TUTTO COSI’

La nuova avventura di Indy
si apre in maniera simile a
quella del terzo film della
serie: un misterioso e b,
inquistante figuro (in reatta ¢ R
un gerarca nazista) chiede al & Uno dei labirinii
nostro erce informazioni su - di Atlantide!
un enigmatico oggetio... g il
Dr. Jones vi scopre le prove

o dell'esistenza di Atlantide!

+ Daqui in poi comincia una
drammatica caccia al tesoro,
€ lutto dipenda da voil

Parlare con
Sophin é facile
50 vi chiamate
Indy...

IMUSE E lA SORTE DELLA MUSICA |

\IndianaJones and the Fate of Atiantisimpiega il nuovo, incredibile
'sistema audio della Lucasfilm battezzato iMUSE, che & stato
“santitola prima voltain Monkey Isiand 2. || sistema analizza dove
trovi I'eroe & cosa stiano facendo | vari personaggi, quindi
rrangia automaticamente la colonna sonera per adeguarla alla
ituazione. I bello sta nel fatto che tutti | passaggi sono graduali,
proprio come con una vera orchestra. Se avete una buona
Hischeda audio, cominciate pure a shavare..

-
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TRE GIOCHI IN UNO!

Come in Mokey fsland 2, | programmatori hanno inserito
varie modalita di gioco in Indy IV. La prima & quelia solita
della Lucasfilm, basata sull'utilizzo piu 0 meno logico di
oggetti. Il seconde modo & futle basato sull'azione, e richede
un utilizzo intensivo di pugni e frusta per aprirsi la strada. La
terza opzione & impostata invece sui rapporti interpersonali,
e sapere dialogare con i vari persenaggi diventa essenziale.

MR N Y O R
IL GlOCO D'AZIOHE'

Alla Lucasfilm hanno preparato due versioni del
gioco, di cui una d’azione. L'impostazione del

"4 programma ricorda Heimdall o immortal pid che
3 Monkey Island. La grafica & isometrica in 30, e
puo essere visualizzata da vari punti di vista per
“spiare” dietro agli ostacoli. Indy e la sua nuova
ragazza, Sophia, devono trovare |a citta perduta
di Atlantide, ma per raggiungerla devona girare
tutto il mondo attraversando diverse nazioni in
mano ai nazisti. Fra i luoghi da vedere ci sono un §
magnifico casind a Montecarlo, una base navale
piena di trappole, un claustrofobico sommergibile
e - naturalmente - Atlantide. §i possono
controllare sia Indy sia Sophia, ognuno con
capacita specifiche: ovviamente Indy tira pugni &
frustate, ma Sophia usa addirittura peteri ESP!

IL MISTERO DEI GIOIEI.lI MAGICI

L'eroina della storia. Miss Sophia Hapgood, possiede un T8 completare ogni 592‘0’“‘.’" X
gloiello fatto di uno stranc materiale chiamato oricalce. bisognera fare atfraversare |
Questa roba veniva usata dagli abitant| di Atlantide per livelloa entrambi i
dare energia alla loro citta, ma con Sophia ha avuta personagg!. Con Indy &

I'effetto di donarle dei poteri psichici. Ottimo, se solo i facile: gli ostacoli vengono
5 £ superati con pugni e frusta.

Sophia invece & un po’
imbranata, e per salvarla
bisognera essere molto in
gamba, soprattutto perché
tutte le truppe del Terzo
Reich cercheranno di
metterle le mani addosso!
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CAMBIATE INQUADRATURA! -

Limpostazione isometrica dell'azione pué confondere un po’
le idee, ma alla Lucasfilm hanno pensato bene di inserire

! ok c : g =
un'opzione per cambiare il punto di vista. In questo modo si .- A0
“ puo guardare cosa si nasconda dietro agli elementi dello 3 " il P
scenario, e trovare sia gli oggetti nascosti che i cubetti di = A
cioccolata con cui Indy recupera le energie perdute! J’ B S ARC H EOLOGIA \; S
. In passato sono stati ,-

prodotti parecchi giochi di

Indiana Jones, & partire dal
vecchissima The Lost

* Kingdom per-C64. Dal primo

film venne tratta la prima
avventura dinamica della bt
storia, addirittura:in formato -G
Atari VCS, mentre Il Tempio = * =
Maledetto divenne un coin- l}gd
op, subito convertito per tutti =~ —=—
gli home computer. Del

terzo film usci sia un

adventure che un gioco

d'azione, anch'esso

convertito globalmente!

MA DOV’E’ ATLANTIDE?
- Nonostante innumerevoli studi pit o meno affidabli, nessuno sa
con cerlezza dove si trovasse Atlantide. Chi crede nella sua
esistenza, lultavia, pensa che sorgesse a nord dell'Africa, da
qualche parte nel Mediterraneo. Il grande filosofo greco Platone
ne scrisse a lungo nelle sue opere, e a sentir lul la civilta
- atlantidea possedeva una tecnologia evelutissima & - forse - il
segretodell'immortality. Peccate solo che un‘eruzicne vulcanica;
bbi 3“0. inabissare la citta..

VI INTERESSA IL
MEGA CD?

Da una serie di nofizia riguardanti accordi vari, contratti & -
studi tecnologici, & abbastanza sensato pensare che i

prossimi giochi della Lucasfilm potranno essere convertiti

anche in formato Mega CD, con alcune retrospettive per i ]
giochi pit famosi come Monksy Island 1 e 2. Resta, come

tutti sappiamo, un problema: I'hardware del Maga CD non & f
tanto esaltante come si era pensato all'inizio. ma se i giochi \

¢i saranno, sara comungue mooolo interessante... o

1 .
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VIAMONTEGANL 11

‘ 20141 MILANO
TEL. 02/8464960 ra.

AV FAX 04/89502102 ‘_

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA

AMIGA 500-2000 IBM E COMPATIBILI
MONKEY ISLAND 2 WING COMMANDER 2 |
FASCINATION CONQUEST OF THE LONGBOW
i 3 CODs
CLICK CLACK PAPERBOY 2
BABY JO GAZZA 2
i TURTLES
DOUBLE DRAGON I dEaa B
1. PADRINO
PAPERBOY 2 ’ THE STMPSON
WWF WRESTLING PIT FIGHTERS
GRAND PRIX MICROPROSE KING QUEST V

BUONO D'ORDINE PER RICEVERE GRATIS I CATALOGO ILLUSTRATO
NOME E COGYOME
INDIRIZZO.
CITEAL CAP E PROYIMIA ==

PFREFISSU ¥\, TELEFONICO
TIPO COMPLTER

JACKSON  JTACKSON

ALLEGARE FRANCOBOLLO FER, LA SFEDIZIONE

ORARIO 9,30-12,30  16,00-19,00  LUNEDI' CHIUSO
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IL FUTURO
DELLA SPECIE

Garo Fabio,

Questa & la seconda volta
che ti scriva, ma stavelta
non 1i porro delle domande;,
no, stavolta ho deciso di
scriverti a proposito del
“Caro C+VG" di febbraio.

Se hal letto (e magari
pubblicato) la mia prima
lettera dovresti sapere che
posseggo un Megadrive, un
Super Famicom, un Amiga,
un PC & un Gameboy:
insomma, proprio come te
ho una stanza piena di fili e
interfacce varie, che a volta
formano del veri e propri
nodi di Gordio. Sono
completamente d'accordo

http :/Avww.old-computer-mags.com/

passato giochi decenti per
PC non ce n'erane, adesso
cominciano a uscire gicchi
che mai uno si sarebbe
aspettato. Personaimente
sono rimasto di sasse
quando ho visto Golden Axe
suf PC: certo non &

con ¢id che hal espresso:
anche secondo me il futuro
dei videogiochi sara
dominato dalle console e dai
PC.
Mella mia classe {la mitica
1erza programmatori dell'ITC
Francesco Carrara), ad
esempio, il PC ce I'hanno
quasi tuiti, e 'Amiga solo io;
@ tu dirai “Belia forza, in una
classe come latua il PC lo
usano per studiare!”. £
invece no, anzi quando
discutiamo di computer al
99% andiamo a cadere
sul'undicesimo livello di
Lemmings, su come
passare degli spuntoni in
Prince of Persia o come
uscire dalle catacombe
veneziane in Indy 3.

La veritd & che mentre in

paragonabile con quelio
dell'’Amiga e tantomeno con
I'originale da sala, ma viste
le scarse polenzialita del PC
per guanto riguarda i giochi
d'azione & una vera bomba.
Per quanto riguarda le
console non vorrei sprecare

http:/Anww.old-computer-mags.com/
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parcle che non siano gia
state dette: sono
semplicemente le macchine
del fuiuro e per guanto mi
riguarda hanno gia
soppiantalo I'Amiga (da
quando ho il MD e il SF non
ho pili comprato un gioco
per Amiga).

Can le console inalire il
mondo del videogiochi ha
assunio anche
economicamente guel ruclo
di grande Importanza che gli
compete: ormai non si
combattono pit due o fre
piccole case di software a
livello quasi familiare, ma
colossi come Sega e
Nintendo. Inutile sottolinears
che questa sempre
crescente imporianza e
rilevanza che i videogiochi
hanno specie in Giappone e
in USA: unicamente frutio
del mercato delle console,
visto che quello dsi
computer & veramente
troppo poco redditizio.

La verita & che dalla
vendita dei giochi per
camputer si guadagna il
60% di cio che si dovrebbe
guadagnare a causa della
benemerita pirateria, percio
& logico che case pi furbe
come la Electronic Arts
abbiano cominciato a
produrre piu cartucce che
dischi. Inoltre dato che le
cartuoce costano piuttosto
care e che produrre giochi
brutti significa perdere soldi
su soldi, la qualita dei giochi
su console migliora sempre
pill, e la concorrenza fa si
che vengano immessi sul
maercalo giochi sempre
miglicri. Insomma, chi ci
guadagna in fondo siamo
proprio noi consumatori
finali che possiamo contare
su macchine di qualita
sempre pill elevata.

Non seno d'accordo sul
fatto che dalla battaglia fra
SF e MD uscira un solo
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vincitore: sono macchine
piuttosto diverse e se il
prezzo del Super Famicom
non diminuira pense che
avranno due mercati ben
distinti ancora per molta
tempo, anche se fino a
quando la Nintendo non
avra lanciata il CD per
Super Famicom fare una
previsione corretta @
pressoché impossibile.
Quindi viva il Megadrive,
viva il Super Famicom e
abbasso gli antiquati e
antiprogressisti nemici delle
console!
Gianluca Betti

Grazie per il contributo. Si
accettano commenti.

MEGADOMANDE

1) Quale gioco ha la miglior
grafica fra John Madden
Footbali e Joe Montana su
Megadrive? E il sonoro?

2) Uscira The First Samurai
per Megadrive? E Super
Maric Bros?

3) Ghouls 'n" Ghosts per
Megadrive & migliore della
versione per Super
Famicom?

4} A quanti bit & il
Commaodore 647

Matteo DeSimone

1) Per guanto riguarda il
S0N0ro NoN ¢'é Nessun
dubbio: Montana ha l'audio

= pili spettacolare mai sentito

su Megadrive! Sulla grafica
la battaglia & invece aperta:
le soluzioni adottate da Joe
Montana Football mi
sembrano molto
interessanti, ma aleuni miei
colleghi non sono dello
stesso parere (& pit bello
John Madden -
Marco&Simon).

2) First Samurai potrebba
uscire, ma non se ne sa
ancora niente; Mario invece
& il portabandiera della
Nintendo, ed & improbabile
che ne verra mai fatta una
versione per le console
Sega.

3) Direi proprio di si, anche
se i glochl sono
completamente diversi.

4) La CPU del C64 & un
6510 8-bit.

130XE?!?

Da pill di un anno sono un
amighista e ne sona malto
fiero, ma da guando non uso
piti il mio vecchic Atari 130
XE alcune domande non mi
fanno dormire la notte:

1) Sono ancora in
produzione il 130 XE e il suo
software?

2) Quale & il videagiochista
tatale, olire a voi?
3)Lavitagunsognooi
sogni aiutano a vivere?
Stefano Locatelli

1) Non che io sappia.

2} Quello che riuscira a
battere i record di Maurizio
Miccoli sui coin-op, quelli di
Marco Auletta sui computer
e i miei sulle console.

3) Suvvia signorina, si faccia
i cavoli suoi...

AMERICA THE
BRUTTIFUL

Forse guest'estate andro
negli U.S.A., dove vorrei
comprare un Super NES,
(name americano del Super
Famicom)...

Francesto Guarrasi

In America si possono fare
un sacco di cose belle ma,
per tua sfortuna, comprare
una console non fa parte di
queste cose. Le macchine
vendute negli U.S.A. sono
infatti progettate per
funzienare con televisori
NTSC, non campatibili con
lo standard PAL acottato in
ltalia. E' vero che € possibile
far convertire la console, ma
considerato che a settembre
uscira la versione ufficiale

italiana del Super Famicom
pense proprio che non sia il
caso di perdere tempo e
denaro...

ITALIANO -
VIDEOGIOCHESE
- ITALIANO

Qual'é il significato dei
seguenti termini runici, la cui
provenienza mi & oscura?
1) Beam

2) Shoot ‘em up (shoot him
up?)

3) Bug (dalla casa Bug
Byte?)

4) Blastare (dal mitico
Xenon lI?)

5) Gabola (boh!)
Alessandro Longe

Allora...

1) “Raggio’. Era la scritta di
fianco allindicatore di carica
della mega-arma di R-Type.
Noi lo usiamo per definire le
funzioni speciali dei giochi
attivate tenendo premuto a
lunge il pulsante di fuoce
che bloccano nel frattempo
le altre funzioni.

2) No. Shoot them up.
“Them" significa “loro”, e la
frase intera "Sparagli
addosso” - i Loro in
questione sono gli alieni.

3) Credici o no, il termine
bug e stalo usato per la
prima volta nell’'800, dalla
contessa Ada Lovelace. La
fanciulla stava ammirando il
funzioanamento di uno dei
calcolatori meccanici di
Charles Babbage quando
qualcosa ando storto: Ada
partecipé alla ricerca
dellinconveniente, & quando
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scopri un insettone (in
inglese “bug”) fra gli
ingranaggi inventd -
probabilmente urlando - la
definzione ufficiale per tuthi i
problemi di computer a
venire.

4) No, dall'inglese To Blast,
che significa pit o meno
“fare esplodare qualcosa
spargendone i pezzi per un
raggio di parecchi chilometri
con gran rumore ed effetti
pirotecnici spetiacolari”.

5) E' un termine proprio
dallitalianc che alcuni nostri
concorrenti usano per
definire i cheat mode, & che
noi riprendiamo
scherzosamente di tanto in
tanto.

INGIUSTIZIAN!

Mitica redazione di C+VG,
Innanzitutto vi faccio i
complimenti per la stupenda
rivista che, secondo me &
malti miei amici, & l'unica
che riesce ad amalgamare
notizie e recensioni di giochi
per console e per computer.
Verrei parlare di un grave
problema che penso
interessi molte altre citta
oltre la mia (Pavia).

In alcune sals giochi;
mentre si acgquistano i
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gettoni ai distributari, si
avvicinano del ragazzi
chiedendeti dei soldi o dei
gettoni minacciando di
spacearti la faccia: molte
volte si cerca di evitarli, ma
spesso ti seguono a i
menano o tl perguisiscoenao, il
che non & molto piacevole; a
me tutto questo non e mai
successo, ma ho assisliio a
molte di queste scene senza
poter mai intervenire (ho
solo 13 anni). E' ora di
finirla!

Una persona per andare a
divertirsi in sala giochi deve
portarsi dietre una guardia
del corpo! | ragazzi sl sona
rotti di dare i soldi & quatiro
deficienti che fanna i bulli
parché sono piu grandi;
adesso le mamme ¢l dicono
"Nen andare in sala giochl,
che ci sano le brutte
compagnie’, e nai “Ma no,
staro attento!” Se si andra
avanti cosi bisognera dare
raglone alle mamme; ¢l
vorrebbero solo dei controlli
0 una specie di vigilante con
il kung fu di Kenshiro, la
velogita di Sonic, le armi di
Rambo e |a faccia di Mario
Bros (beh, forse he
esagerato).

Roberto Scrocchi

Capisco bene il tuc
problema, perché guando
avevo circa la tua eta mi
sono trovato in situazioni
molto simili. Andara in un
posto con la paura che ti
possa succedere gualcosa
non & per nulla divertente, &
per un certo periodo ho
preferito non frequentare del

LS
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tutio le sale gicchi. La
situazione sembrava
irrisolvibile, ma un giorno
qualeuno convinse | gestori
delle sale della mia zona a
chiedere l'intervento della
polizia comunale, e le cose
cambiarono nel giro di poco
tempo. Non franintendermi:
nen ci fu nessun assalto in
farze o spargimento di
sangue, ma solo dei controlli
periodici  I'aggiunta di
carncsllgtti che parmetievano
l'ingresso solo a chi
acquistava i gettoni per
giocare - cosa che oltretutio
al gestori fa un gran
comodo. Quella volta io ho
fatto ferrore di accettare la
situazione senza chiedere
aiuto a nessuno, ma niente
ti vieta di cercare - magari
con l'aluto di qualche adulto
- di fare qualcosa per
meadificare la situazione: non
& facile, ma sa ci riuscirai
sara molte pit soddisfacente
che finire il tuo videogioco
preferito.

STORIE DI LETTO

Ho notato la nucva scritta
all'inizio della rubrica della
posta, e devo ammetiere
che & moltc ganza (come
dicono a Livorna), anche se
non riesco a capire che cosa
vucl dire “Corica”; e forse.un
concorso segreto? Forse @ il
presente imperativo del
verbo “coricare”?

Riccarde Bellini

Ebbene... no! Fabic Corica e
semplicemente il grafico che
ha disegnato la nuova
testata di Mailbag, e la
scritta & la sua firma.

GIUDIZIO
CRITICO...

Vi scrivo per chiedere il
vostro parere sulla rivista
Game Machine...

Luigi Tiziani

smasH

LY
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Game Machine & la pil
autorevole rivista
glapponese riguardante il
setiore dei coin-op.
Maurizio & abbonatissimo. e
le brevi notizie che vi
propina nei box introduttivi
delle sue rubriche
generalmente provengono
dali. OK?

FANTOMATICO

Che cos'é questo
fantomatico Megabackup?
E’ vero che serve per
duplicare le cartucce del
Megadrive?

Diego Corbetta

Il Megabackup & un
apparecchio che visne
inserito fra il Megadrive e le
cartucce, e pud trasferire su
dischetto il contenuio di
questultime.

Il sistema possiede alcune
limitazioni, relative
saprattutio alla gamma di
cartucce riproducibili, che
Mo POSSONO SUperare una
certa quantita di megabit o
contenere chip spaciali.

Il Megabackup & stato
dichiarato illegale qualche
sellimana fa, e la Sega sta
attualmente conducendo
una crociata contro questa
nuova forma di pirateria.
Ulteriori.notizie in Caro
C+VG di questo mese.

SHOOT ‘EM UP

Corre sullo scherma da una
vita

Ma non si ferma

Perché tuttintorno
Scariche di lampi fuoni e
Esplosioni di granate.
Lontano

Sotto il cielo digradante nel
rosso

C'& un po’ di energia

Per continuare a sparare
Per vivere da eroe.

Una smart bomb sareboe
necessaria

Per cancellare rifare




daccapo

E via via si giunge ad un
livello avanzato.

Non ho tre vite, no

Non ho Ire vite.

Sono qui quasi-per gioco
Sembra uno scherzo ma me
ne vado

Prirna o poi in un mare di
pixal,

Ciascuno affronta il suo
mostro finale

In fondo al gioco serviranno
le bombe

Senza piu crediti per
continuare.

Andrea Milletto

No comment.

UN OBOLO,
PREGO...

In C+V@G farete mai regali
del tipo dischetli con demo?
Marco De Domenita

Incrocia le dia e prega tutti
gli dei che conosci...

PLEONASTICO

1) Che ne dite, e non date la
colpa al sig. Jackson, di
pubblicare un mercatino di
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utensili di computisteria?
2) Cosa combinera
prossimameante la
Psygnosis? Qualcosa della
famiglia dei roditon?

3) Cosa sono qusi “cosi” che
in Anather World, nella
seconda schermata, ti
saltano addasso
pungendoti?

Sebustiano Malignano

1) Che & un'idea imbecille e
la frase & grammaticalmente
scorretta.

2) Si presume che
prossimamente combinera
del software.

3) Il nome che usiamo in
redazione per definirli non &
adatto alla pubblicazione su
una rivista per ragazzi.

LA DISFIDA
CONTINUA

Dopa lo shackante scambio
di barzellette psychotroniche
del numera scorsa {in cui -
come avrete intuito -
Lorenzo Capelio ha
-.approfittate di unag visita in
“redazione per ribattere
immediatamente), il nuovo
sficante al titolo di umorista
piti oltre 'umorismo del
maondo e tornato alla carica:

“Due cerini sono anche dus
pesci perché... sono i-
denticil”

“Ci sono delle rane e dei
rani che si addormentano in
cucina, ma nel corso della
notte una fuga di gas uccide
meta degli animali. A morire
song solo le femmine,
perché la cucina era...
Salvaranil”

Giordano “Lorenzo Copelle
tinquema” Contestnbile

Ma Lorenzo ribatte:
“Per andare in paradiso le

anmimes dei morti partono da...
Gape Cadaveral!"

"Se dus motori fuoribordo
vanno al Polo Nord
diventano degli ottimi
cantanti perché... sono
Freddi Mercury!l"

Lorenzo "Ho telefonato
all*vltime momento™
Capello

ERRARE E’
UMANO

Non so chi di voi adesso curi
la posta, ma vorrei che
questa lettera fosse passata
a Fabio Rossi.

Nel numero 12 hai detfe,
Fabio, che Super Ghouls 'n’
Ghaosts & un brutto gioco,
che la sua struttura &
orribile, che la sua musica &
banale, che il doppio salto &
una terribile idiozia e che il
gioco @ troppo difficile.
Leggendo la recensione di
questo gioco su due riviste
concorrenti mi sono stupito
molto nel vedere che i loro
giudizi erano di 95 e 98%,
mentre su C+VG gli avete
dato appena 89% (non &
nemmeno entrato nei C+VG
HIT!} Sei solo tu allora che
disprezza il mito dei miti?

Spero che pubblicheral la
mia lettera, cosi potrd
leggere la risposta. Spero
inoltre che non sarai
arrabbiato con me per la
brutta figura che ti ho fatio
fare ma, come sai... tutti
possane sbagliare.

Alex Vicari

Premessa: € da 15 numeri
che la posta la curoio. €'
possibile che non te ne sia
mai accerto?

Comungue guando noi
redattori abbiamo giocate a
Super Ghouls 'n’ Ghosts
abbiamo sprecato circa 12
ore di gioca ininterrotto a
1esta per finire il primo giro
di livelli, 40 minuti per il
secondo e un altro paio
d'ore solo per la sequenza
finals.

Considerato che non c's la
possibilita di salvare la
posizione raggiunta, ti
assicuro che i commenti che
scaturivano spentanei non
avevano niente a che fare
con grafica e sonero (belli,
come avrai Jetio), ma si
limitavano a strane ipotesi
sulla professione delle
mamme dei programmatori.
In sintesi: per giccare a
SG'N'G devi imparare una
{lunga) sequenza di'mossa
a mamoria, il che non

(<7

assomiglia per niente alla
mia idea di divertimento. Hai
ragione, tutti possono
sbagliare. Ma nan te la
prendere, vedrai che la
prossima velta ti andra
meglig.

owvio

1) E’ vero che Ron Gilbert si
& messo in propria?

2) La vostra redazione @ la
stessa di TGM?

3) Qual' il miglior gioco per
Amiga?

Maorco Foddis

1) No, I'abbiama seritto solo
per depistarti e non farti fare
sonni tranquilli.
2) Tu sei pazzo.
3) Quello che ti piace di pil.

IL QUARK DEI
CLUB

Sto seriamente pensando di
eliminare questo spazio
dalla Posta: anche questo
mese Infatti & arrivata una
sola richiesta.
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Amiga & amicizie - Stefano
Canavassi. V. Borgo S.
Giacomo 177/B - 57100
Livorno

CAUSA
PASSAGGIO A

SISTEMA o

SUPERIORE...

Sto per comprare un Amiga,

ma vorrei continuars a usare

le centinaia di programmi
che ho accumulato negli
anni per il mio C64. Come
posse fare?

luri Venturini

Esistone diversi modi per
emulare il C-64 sull’Amiga,
ma nessuno riesce a dare
risultati ottimali. In
particolare, esiste un 64
Emuiator che comprende
un'interfaccia per collegare il
drive 1541 allAmiga e
permette di-caricare i
programmi dai lorc dischetti
originali {riversandoli
eventualmente su dischetti
da 3.5"). ma non riesce a
riprodurre tutte le funzioni®
del C-84 - specie quelle
audio. Alternativamente
potresti usare un secendo
emulatore di cui mi sfugge il
nome che ricrea ogni
minima particolarita dello
storico B-bit ma rallenia
notevoimente i tempi di
esecuzione dei programmi
rendendo ingiocabile la
maggior parte dei
videogiochi. Tienl presente
che entrambi gli emulatori
sono usciti parecchi anni fa.
e fintracciarli potrebbe
essere un problama

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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PER FARE UN
GI0CO

Posseggo da pil di sei anni
un C+64, e giormo dopo
giorno scopro che fare il
programmatore pud essere
simpatico. Potele
suggeririmi qualche libra che
parli del linguaggio
macchina del C-64 rivolto
specificamente alla
programmaziong del giachi?
Roberta Cisto

Come no! Quando mi fate
gueste domande il signor
Jackson gongola, perche
non posso che suggerirvi i
volumoni editi dalla nostra
casa editrice. | due piu
interessanti sono. Il
Linguaggioc Macchina del
Commodore 64 (208 pagine
& un dischette a 35.000 firg)
e limmane Commodore 64
La Grande Guida del
Programmatore (908 pagine
& 62.000 lire, per un costo
medio di 68 lire a pagina).

MEGA CD...
AGGANCIAMENTO™

1) Polreste spiegarmi come
avviene il montaggio del
Megadrive sopra il Mega
cD?

2} Pensate che uscira mai
un gioco al laser per Mega
cD?

Dario Pensabene

Il Mega CD si unisce al
Megadrive tramite una
piastra metallica che tiens
distanziate la due unita

permettendone il
raifreddamenta fissata da
viti. Se per “gicco al laser” ti
riferisci a cose come
Dragon's Laire Space Acs,

in cui il CD viene utilizzato
per registrare delle
animazioni di qualita
cinematografica, mettiti
'anima in pace. Le capaciia
grafiche del Megadrive
rimangeno grossomodo le
stesse, potenziate solo da
qualche effetto di rotazione
e zoom degli sprite.

MEGADISTORSIONE
Caro Fabio,

gono un orgagliosissimo
possessare di Megadrive e
Super Famicom & ti varrei
porre alcune domande & cui
1i supplico di rispondera:
1) Non te la prendere se
rimetto in ballc un
argomento trito e ritrito {per
non dire peggio...) ma vorrei
sapere se la versione
giapponese del Megadrive &
effettivamente pid veloce
della versione italiana,
questo perche vedendo la
pubblicita del Megadrive
dove compare Jery Cala si
vedono delle immagini di
Castla of llusion ove Mickey
si muove a una velocita
nettamente superiore a
quella riscontrabile nella mia
versione. Se i puo servire, il
mio & un Megadrive
giapponese importato dalla
Marpes, mentre: la cartuccia
& americana.
2) |l Megadrive lo utilizzo
con un cavo Scart che pero
a mio avviso non funziona
come dovrebbe. Mi spiego
meglio: le immagini sono pit
stabili che con Il modulatore
PAL, ma hanno colarl
talmente accesi-che se non
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abbasse la luminosita |
lettere vengono talmente
sfuocate da non distinguere
il vuato allinterna degli zeri!
Anche abbassando la
luminosita non posso
godermi appieno la
fantastica risoluzione del
mio Megadrive.

Gianlua Berti

Ma guarda te... non sono
mica un tecnico antannista,
sai? Scherzi a parte. le
differenze di velocita sona
avvertioili solo con un certo
numero di titoli {Super
Shinobi e Last Battie per
dirne un paio) e la pubblicitd
& semplicemente accelerata.
Mettiti il cuore In pace: va
tutto bene - tranne il cavo,
che & decisamente meglio
far controllare ed
eventualmente cambiare.

NEANCHE CON
UN FIORE...

Stupenda redazione di
C+VG,

Chi vi scrive & una
appassionata
videogiocatrice: infatti
possiedo un Gameboy, un
mitica NES e il fantastico
Super Famicom. Vi ho
scritto perché credo di
essere una delle poche
ragazze con I'hobby dei
videogame & una delle
pache lettrici della vostra
rivista, quindi attraverso
questa mia lettera vorrei
“svegliare” la mie “colleghe”
sparando di farle uscire
dalla loro "tana’. Tale
argemento non & mai stato
trattato, forse per via della
vostra "superficialita”. Inotre
vorrei dire che le ragazze
come me non si devono
considerare un
“maschiaccio” (perché poi?),
visto e considerato che in
America e in Giappane chi
non conesce i videogiochi &
un imbecille....

Dopo questa “piccola”
premessa vi vorrei fare
alcune domande:

1) Avete daio un'occhiaia a
Ken Shire sul Super
Famicom?

2) A cosa serve l'uscita 28




pin che si frova nella base
del Super Famicom?

3) L'emulatore ATOnce VGA
per Amiga puo trasformare
quest'ultimo in un MS DOS
normala?

4} Perché non smettete di
copiare le riviste americana?
Lo sanno anche | sassi che
aleuni trucchi o ve i
inventate o li laggete Il visto
che alcuni non funzionano
{tipo quello di Ghosts ‘n’
Goblins apparso sul numero
di Gamepro di Luglio 1990).
5) Ma Marco Auletta s'é
visto il cartone di “Tutti in
campo con Lotti*? Altrimenti,
come fa a sape’ che guel
bambino & obeso e ha un
posteriore ai confini della
realta?

P.S:

L'avsta finito Actraiser? io
non ci riesco perché una
volta completate le zona nan
succede nulla e song
cosireita a ricominciare da

capa.
Rosalba Romanelli

Ma guante virgolette usi?!?
Non hai mai visio lettere di
videogiccatrici perché non
sei molto atienta (in passato
ne ho pubblicato alcune) &
perché spesso quelle che
arrivano non sono adatte,
ma ti garantisco che
abbiamo anche un
interessato a interessante
pubblico femminile.
Passando alle risposte:

1) Non ancora, ma se tutto
va per il verso giusto
dovremma poterlo recensire
sul prossime numero.

2} A collegarci le espansioni,
ovviaments! E la prima & il
CD-Drive...

3} L'emulazione
dell’ATOnce & oftima per i
pragrammi gestionali, ma
per giochi e applicazioni di
altra genere ti conviene
comprare direttamente un
PC.

4) | truechi che pubblichiamo

sono fratti dall'edizione
inglese di C+VG - di cui
ovviamente deteniame i
diritti ufficiali - o vengono
spediti dai lettori; Marco
contrelia il funzionamento
della maggior parte dei
cheat, ma nessuno &
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infallibile..

5) L'essere conosce tuftii
cartoni animati brutti del
mondo, ma nel caso
specifico ha petuto valutare
la stazza di Lotti durante
una sfida diretta fra lui, Lotti,
Jack Nicklaus e Nick Faldo.

- Per finire Actraiser, dopo
aver completato TUTTE le
zone (controlla bene) devi
recarti con il palazzo al
vulcane sbucato in mezzo
all'atollo nella parte nord-est
della mappa e andare a
combattere. Ti ritroverai a
fronteggiare tutti i mostri
finali (o quasi) pit uno extra.
Mi raccomando, prima di
andarci raccogli almeno un
cuare d'oro (per ofteners il
primo blasta il tempio
iniziale con un fulmine; un
altro la trovi tirando un
terremoto dove ¢'¢ la
piramide) e l'incantesimo
della sfera blu (blasta
I'isoletta a forma di uccello
con un fulmine).- Marco

PESCE O NON
PESCE?

Visto che siamo in aprile, mi
sembra doveroso informare i
numerosissimi letton che ci
spediscono ogni mese
centinaia di letters nella
speranza di aver individuato
un cancorso segreto che... |

__icancnrsi segreti non
“esistona! E' stato un ignobile
- e discretamente diveriente

scherzetto, che spero
accetterete senza
prendervela troppo.

Se adesso state
meditando di venire a
bombarci la redazione
calmatevi, & ponetevi
piuttosto un inquietante
quesito: questa notizia sara
vera o sard un pesce

UATTA’ 95 -
CAPITOLO
FINALE

Quando uscira il gioco per
Super Famicom di Ken il
Guerriera?

Attila Martini

Aaaaarrrgghhhl Lo sapevo
che prima o pei qualcuno
avrebbe ricominciato ad
angosciarmi con questa
domanda! In Giappone
I'uscita della cartuccia &
prevista per meta aprile, @ vi
giura che noi ne parleremo
non appena ne arrivera una
copia in redazione. E non
chiedetelo pit!

DOLORE &
RACCAPRICCIO

Ho letta su un vecchio
numero della rivista Stop
cha certi medici hanno
dimostrato che usare troppo

righe o fiorellini) e scrivendo
& disegnando sele in nero:
potranno essere riprodotte
pits faciimente.,

ichieste d'aiuto
E' in funzione una "hotline”
telefonica. Potete telefonare
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i videogiochi nuoce alla
salute, e crea gravi prablemi
psicologici e fisici (artriti,
ecc.). Ora vorrei sapere la
vostra opinione: i
videogiochi fanno davvero
male?

Elia Soncino

Aspetta un attimino: mi
sostituisco la fleba e 1i
rispondo. Se non mi
avessero gia asportato tre
quarti di cervelio -
trasformatosi in budino per
I'abuso di shoot ‘em up - ti

accelererete di molto | temp!
di smistamento e :
pubblicaziona dslla vosire
cemunicazioni: una rivista
migliore dipende anche da
voi.




direi che non ¢'& nessuna
prova della teoria da te
riportata. Te lo giuro: & da
quando mi hanno mentaio
una manoe artificiale per
sostituire quelia atrofizzatasi
sul joystick che non accuso
grossi problemi di salute - a
parte gli atroci dolori agli
occhi, che comunqgue sono
diminuiti da quando ho
ridotta I'uso del menitor e ho
cambiato gli occhiali con
binocoli che mi permetiona
di superare quasi
completamente la miopia
indotta dal video. Da una
rapida indagine fra i redattori
heo oltretutto appurato che le
cose che fanno davvero
male sono:

Paolo) Un pianoforte che ti
cade di spigolo sulla lente
sinistra degli occhiali.
Simon) Andare al lavoro il
lunedi mattina.

Marco) Quelli che fanno
certe domande.

Fabio) Un gorilla alto sei
metri cha fi succhia 'occhio.

64 &
PARANOIA

Stramegagalattica redazione
di C+VG,

chi vi scrive &' un
commaodoresessantaquattrista
affezionato al suo piccolo
amico. Ma che vi succede?
Non vi riconosco pil: a poco
a poco le recensioni per il
mio computer stanno
sparendo. Beh, il fatto che ic
spenda 5.000 lire al mese fa
capire che ho una
stragrande voglia di veders
le ultime novita per il mio
computer. Ma quando nel
numere di Dicembre e di
Febbraio non trovo
neanche, a parte gualche
recensione inesistente, la
soluzione di qualche gioco,
mi induce a pensare che la
scritta di copertina che
indica fra le recensioni
quelle per c64 sia salo un
imbroglio. Eppure, i giochi ci
sono! E anche beliit Vi
prego, mi sono affezionato
alla vosira rivista dal numero
di Febbraio '90, quando le
recensioni non
abbondavano ma erana
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sufficienti. Non deludetemi
pit

P.S.

Che fine hanno fatio Myth 2,
Creaiures 2 e Chuck Rock?
P.P.S.

Nel numero di Febbraio
(quello dello scorso mese}
nella recensione di
Castlevania viene raffigurato
un baratoling con la scritta
“garlic”: ebbene ho scoperio
che & un elemento per
uccidere | vampiri e ciog
I"aglio (non & per caso uno
dei vostri concorsi segreti?)
Giuseppe

Di lettere come queste ce ne
arrivano si' e no... due o tre
al mese. Per quanto tu
possa avere ragione,
bisogna anche veders come
sta andando il mercato: i
giochi par G64 escono, cosi
come escono per Spactrum,
Amstrad, Vic 20, Ma che
titoli sono? Spesso e
volentieri, conversioni di
coin-op delle quali abbiamo
gia parlato magari qualche
numero prima, quasi mai
realizzate con un minimo di
decenza, tie-in poco
esaltanti e cosi via. E' owvio
che gquando appare un titolo
degno di nota, ne parliamo -
ma non possiamo recensire
ogni compilation e ogni
conversione.

Myth 27 Non si sa niente.
Creatures 27 Dovrebbe
useire in questi gioni.
Chuck Rock? Beh, sa tutio
va bene dovrebbe essere
recensito in gquesto numero.

| concorsi segreti... beh,
ne ho gia parlato pid su (e
5@ il concorso di guesto
numero & scoptire se
asitono o meno?) - ma qui
stiamo arrivando a dei livelli
davvero incredibilil Se
esistessero davvero i
concorsi segreti (chissa...),
non sarebbero cero cosi
facili: dovrebbero essere
subdaeli - non mi sembra
cosi' “impossibile” sapere
che garlic in inglese significa
aglio! E' come se qualcuno
vi dicesse che un concorso
segreto & scoprire quante
volte la lettera “a” compare
nelle pagine della posta di
tutti | C+VG...

CARO C+VG...

E’ proprio vero che le console ruppreseniunu
la soluzione al fenomeno della pirateria?

allato un
con cui - fra le alire
cose - ci colleghiamo di
tanto in tanto alle banche

0 il mondo. Su quelle
sbaslanza [ac

esempio ho aCCIDPFlU che il
grafico di Lemmings ha
rossi problemi con la
suoi eriteri di

il proprio computer
per PVIHTP di pagare la
balletta del telefono e molte

ucce pitl 0 meno
interessanti.
le “altrs
c'era anche un area
riservata Cll c
nemi p\ultovto
Zi

c'entravano i pil recenti
giochi per i
PC?

Probabilmente avrai
sentito parlara del
backup,
e

: ormai e stata
llegale e ritirata
arcato, ma qualcuno
a pensato bene di
lizzare un Megabackup
ale compatibile con

limitazioni di
modelio or

Il principio di
funzionamento &

programma, le
ontengono

un qualsid

per essere usalo su altre
interfacce, distribuibile via
modem e modificabile a

linterfaccia in questione &
disponibi lo nel nerd
Europa e solo attraverso

L(|r*'|pul»= - diffusione d‘
copie pirata, crollo del
to degli ariginali,
to del prazzi (gia alti)
mpre meno impegno da
parie dei produttori. lo
attendo svi
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SPEDIZIONI
IN
24/36 ORE
IN TUTTA
ITALIA

*Consegna tramite Corriere espressc ‘
o0 posta in tutta ltalia.

*Pagamento alla consegna.

*Hot Line per probblemi sulla merce.

*Bollettini informativi gratuiti. ‘

*Importazione diretta. ‘
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|NEWS

SPECIAL REPORT

S.F. - TUTTA LA VERITA’

Tenetevi forte: se stavate risparmiando da mesi per potervi
cemprare il Super Famicom in versione giapponese, se studiate
come dei pazzi per farvelo regalare per la promozione o se slale
diventando ingegneri eletironici per imparare a collegare un Super
NES americano alle TV italiane potete anche lasciar perdere - o
quasi. Entro settembre infatti la Mattel comincera a distribuire
ufficialmente in italia | Super Famicom (che qui da nol si chiamera
Super Nintendo), accompagnato naturalmente dalle cartucce con
testo in Inglese.

La vergione italiana della macchina assomigliera parecghio a
quella giapponese, grigia e arrotondata, ma non sara compatibile
con gl altrt modelli per via di una protezione nella circuiteria, La
cosa non dovrebbe comungue creara problemi, viste che saranno
importati da subito parecchi titoli.

LA PIU’ POTENTE CONSOLE
'DEL MONDO

- O almana, la piti potente a un prezzo abbordabile, visto che il Neo
Geo costa molto pill df una cosa che costa tanto. 1l Super
Nintendo e attualmente quanta di meglio si possa trovare sul
mercato grazie ai chip custom che contiene: & capace di zoomare
& ruotare rigidamente | fondali con effetti quantomeno spettacolari,
mentre sul piano audio questa macchina & capace di suonare
musiche su un orchesiriliardo di voc! in sterao, con effetti di un

- realismo assoluto. | joypad inaftre offrono ben sei pu!sam.l d'azione,

che permettono di controllare giochi di qualsiasi complessiti.

http: Ilwww old-computer-mags. com/

LA GUERRA COMINCIA

L'ingresso del Super Nintendo ufficiale sul mercato italiana
rivoluzionera senza dubbio il mondo dei videogiochi nel nostro
passs. Ora che la Sega vede il predominio tecnico del suo
Megadrive messo a repentaglio dalla potenza customizzata
della console Nintendo, probabilmente dovra cercare di
ribattere lanciando qualcosa di ancor pil esaliante - e
potrebbe essere solo il Mega CD.

Come se questo non bastasse, alla Nintendo hanno gia
pronte il CD Drive per il Super Nintenda, che dovrebbe
potenziare ulteriormente la console con un costo di soli 200
dollaril La battaglia dei giganti € appena cominciata, e solo
VOI deciderete chi vincera!

CHE DIFFERENZE CI SONO?

Per evitare da subito le immancabili & infinite domande
riguardanti la compatibilita o meno della macchina italiana con
le altre versioni, converra mettere subito le cose in chiaro. Il
Super Nintendo italiano non dovrebbe presentare alcuna :
differenza in termini di resa rispetto alle versioni americana e
giapponese: stessi colori, stesso audio, stessa velocita e
stessa definizione. L'unica cosa che cambia sara la
compatibilita delle cartucce: sul Super Nintende italiano
gireranno solo guelle distribuite dalla Mattel. Punto.

Insieme alla consele usciranno da subito parecchie cartucce
in versione italiana. Questo nan si riferisce purtroppo al testo %
- che sara in inglese - bensi alla compatibilita hardware. |

primi titoli ¢he usciranno saranno quelli prodotti direttamente
dalla Nintendo, fra cui naturalmente Super Mario World

{incluso nella confezione). Subito dope cominceranno ad
arrivare i giochi Konami, e poi...
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ALIEN 4 -
THE VIDEOGAME

Tranquilli, tranquilli:

& ancora uscito, quindi non vi
siete persi niente. Il titolo & un
semplice omaggio a H.R.
Giger e al videogioco a cui sta
attualmente collaborando,
Dark Seed. Innanzitutto una
doverosa premessa per chi
non ne avesse mai sentito
parlare: Giger & il responsabile
dell'incredibile look dei mostri e
degli scenari di Ailen (che gli &
persino valso un Oscar),
Polfergeist e dellimminente
Alien 3. La sua tecnica e il suo

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/

stile sono ommai celebermimi
ed & quindi con immenso
piacere che vi
comunichiamo che la
maggior parte della grafica
dellultimo titolo della
Cyberdreams, Dark Seed
appunto, sara realizzata dal
sopracitato maestro
dell'homor fantascientifico.
Non & tutto: Giger ha anche
collaborato alla stesura della
trama del gioco,
un'avventura con tanto di
mostri biomeccanici
{potevano forse mancare?)
che tentano di invadere la
Terra “impiantandost™
allinterno di corpi di esseri
umani. Il tutto puzza un po’
di Aflen, ma non puo che
essere un bene, anche
considerando che sono stati
usati - oltre ai fondali di
Giger - attori reali per le
animazioni dei personaggi
principali. Dark Seed
dovrebbe uscire
prossimamente per PC e, in
futuro, anche su Amiga. Nel
frattempo gustatevi queste
foto...

e PTG S T
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SPETTRI E FANTASMI
SU CD-ROM

Guest : il gioco pia massiccio, terrificante
© impressionante mai realizzato finora.
Due CD-ROM pieni zeppi di grafica a

1 Gigabyte (ossia 1000 Megabyte) di dati e12 mesi di
lavoro di un'intera equipe di programmatori e grafici dovrebbero
bastare come referenze per lintraprendente e ambizioso progetio
targato Trilobyte (un'etichetta della Virgin). Inizialmente ispirato a
Twin Peaks, peggior opera di David Lynch e rompimento di palle
per un gran numero di italiani, Guest & un'avventura
cinematografica interamente ambientata in una casa abbandonata
irta di fantasmi, ectoplasmi e simili. Punto di forza di questo titolo &
ovviamente la grafica, interamente in 3D con texture mapping.
Invece di esaltarci perd come hanno fatto altre riviste aspettiamo di
vedere il prodotto finito, tanto pit che alla Trilobyte hanno
ammesso che la configurazione minima sara un PC 386, 20Mhz,
SuperVGA e scheda sonora. Non parliamo poi del prezzo...

R SN T
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E' la console pit grossa e potenta del mondo. Ha dei giochi
galattici, con prezzi altrettanto galattici, e fino ad oggi era
disponibile solo tramite importatori paralleli. Stiamo parlando
del Neo Geo, che dal mese  gi=

scerso & distribuito
ufficialmente anche nel
nostro paese!

Il prezzo della console
dovrebbe oscillare attorno
alle 850.000 lire (ma
potrebbe variare molte a
seconda dell'avidita dei vari
negozianti), mentre le
cartucce costeranno
allincirca 350.000 lire
ciascuna, Se non siete
ancora svenuti, considerate
pero le belle notizie: la
consale monta due chip che
lavorano in parallelo - un
68000 e unc Z80A, pud
mostrare 4.096 colori
contemporaneamente su
schermo da una tavolozza di 65.536, 8 muovere 380 sprite
tutti insiemel Il sonoro & di qualita paragonabile a quella diun
CD, e le cartucce possono contenere sino a 330Mb di dati -
I'equivalente di oltra duecento giochi per Megadrive!

Se pensate che tenere una simile meraviglia di fianco al
vostro televisore preferito possa giustificare un si arrendo
salassa, vi conviene rivolgervi immediatamente allimpertatore
ufficiale, che potra comunicarvi direttamente I'indirizzo del
rivenditore pid vicino.

L'indirizzo &:

Generalgame s.r.lL,

V. Nuova Poggloreale 162/D

80143 Napoll.

Oppure potete telefonare o

faxare rispettivamenta ai

numeri

(0B1) 281582 e (081)

5546641. )

S e~
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Esclusivissimal Mentre ancora tutti stavano aspettando le
semimeravigliose versionl domestiche di Streetfighter 2, la
redazione & rimasta sconvolta dalla scoperta del lancio del
suo seguito, logicamente intitolato Streetfighter ‘82!
Purtroppo le notizie riguardant questa succulenta novita
sono ancora peche e vaghe, ma [ nostri-allampanati
infarmatori hanno detto di non aspettarsi un vero e proprio
seguito, bensi una versione remixata e potenziaia del gioco
pit famosoe di questanno. = -
Cosa significa tutto cio?
Nuovi personaggi? Nuove !i
mosse? Nuavi fondali?
Nuovi qualcosaltri? j
Purtroppo-quasta pagina ?’
della rivista & dovuta andare
in stampa prima della
prasentazione ufficiale
prevista per {ATEI, ma se
tutto andasse per il verso
giusto (praticamente
impossibile - Fabio) potreste
trovare qualche ulteriore®
informazione nella rubrica
Arcade Action curata da
Maurizio “Ritardo Perenne”
Miccoli, che verra
sicuramente consegnata
all'ultimo momento.

e
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Ecco un paio di belle notizie per tutti | possessori di Super Famicom:
come probabilmente avrete gia intuito dalle foto qui sotto, qualcuno ha
finalmente predotto un gioco di wrestling decente per la consolona di
casa Nintendo. Quel qualcuno & la Acclaim, che da parecchi mesi sta
acguistando licenze di ogni genere adestrae amanca, enel frattempo
ha pure acquistato i titoli per camputer che sa:ehbero daovuti uscire
dalla orma defunta Mirrorsot. o

Ad ogni modo, il gioco in que- FEEE
stione si intitola Super Wrestle &
Mania e naturalmente & la con-
versione del famosissimo coin-
op. Come potete vedere la grafi-
ca sembra quasi digitalizzata, e
gli atleti possone prodursi in una
guantita sconsiderata di
spettacolari mosse acrobatiche
dall'indiscutibile potere dolorifica.
Il gioco dovrebbe arrivare nei ne-
gozi nel giro di pochi mesi, e
potete star sicuri che C+VG sara
la prima rivista a pubblicare una
recensione del gioco finito!

Nello stesso periodo di Super
Wrestle Mania dovrebbe uscire
anche la versione per Super
Famicomdi Smash TV, il coin-op
insulso che tuttavia continua a
riscuotere un SLCCESSO SProposi-
tato nelle sale giochi di tutto il
mondo. A presto la recensione!

LA US GOLD VA
ALLE OLIMPIADI

Pofrebbe essere il pil grande videogioco su licenza dellanno, o
addrrittura degli ultimi quattro! La colossale software house di
Birmingham - meglic nota come US Gold - ha oftenuto i diritti di
conversione delle Olimpiadi ‘92 per tutti i formati Sega, e il gioco
dovrebbe uscire giuste in tempe per 'apertura dei giochi,
Turttiimigliori programmatori inglesi stanno attualmente lavorando
sul programma nelle versioni per Megadrive, Master System e
Game Gear, e unavoliatanto ¢'é daaspettarsiqualcosadicolossale.
Sembra che il programma finito conterra parecchie specialita
basate come al solito sullo smanettamento coatto, fra cuii 100 metri,
il salto con |'asta, il lancio del martelle, i tuffi, il nuoto e il tire con Farco!
i numere definitivo degli eventi deve ancora essere comunicato, ma
| nostri corrispondenti inglesi sono gia sicur che si trattera di uno dei
giochi-evento dell'anno: la recensione al pill preste su C+VGI
hitp:/Avww.old-computer-mags.com/

C+VGVAINTV

Che cos'é che ha la risoluzione di un VIC-20, i colori dello Spactrum
e la giocabilita di un criceto marto? Ma naturaimente il Televideo, il
servizio telematico dal nome Inquietants originariamente riservalo
alla RAl e da qualche tempo offerto anche dalle emittenti private.

Sulla megaleggendaria Videomusic, ad esempio, il servizio si
chiama Music-Fax e tratta di cose decisaments pill divertenti dei
bollettini di guerra di Mafia, Camorra, ‘Ndrangheta & C. - gli
argomenti trattati sono concerti, musica, cinema, computer &, &
partire da questo mese, videogiochi! La vostra redazione preferita
gestira infatti & partire da questo mese una rubrica telematica in cui
troverets tutte le ultime novita dal mondo dei videogiochi,
consultabile con facilith pasticciando con il telecomando della vostra
TV (ssmpre che sia predisposta per |a ricezione del servizio).

| primi mesi saranno “di prova”, con aggiomamento mensile e un
numero limitato di pagine, ma |a situazione & destinata a migliorare
nel giro di poco tempo - specie se dimostrerete di essere
interessati. Ci vediamo in TV!

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/
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7-11 MAGGIO 1992 - QUARTIERE FIERA

MOSTRA MERCATO
DELL’INFORMATICA E DELLA
TELEMATICA PER LO STUDIO,

L’HOBBY, LA CASA

INGRESSO GRATUITO

INGRESSO DA VIA SPINCLA, (PORTA MECCANICA) MM1-AMENDOLA, DALLE 9.00 ALLE 18.00

“Segreteria Operativa. . : 2 FIERA
Fisra Milano Infatelemarket Srl. = ~MILANO.
G Largo Domodossola, 1:— 20145 Milang
Ingresso Uffici da: Porta-Meccanica — Padiglione 20

Tel. {02) 4B00BE19/48 = Fax: (02) 48008571 °
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BMIGA - e

Occhei, occhei, la notizia della conversione di
Farasol Stars ha sconvolto tutti quanti. Ma che
ne dite di un bel platform “rotondoso” made in
ltaly? Si, eh? Bah, andiamo a illustrario. | due
protagonisti del gioco sono due pinguini
discretamente grassi che devonao riordinare
quattro blocehi pieni di un fluido non identificato
per una cinquantina di livelli a schermala fissa.
Questi blocchi hanno una doppia funzione - li
potete (dovete) riordinare spingendoli, ma i
potete anche scagliare addasso ai vari cattivi
che vi assillano in ogni schermo. Ognl volta che
ne splatterete uno apparira un bonus, che pud
avere diversi valori: punlti o power-up demenziali

HOP! HOP!
HOP!

In Crazy Seasons esiste la
possibilita di accumulare pill
punti del normale grazie a
un bonus per la rapidita. Se
riuscite a completare un
livelio in meno di trenta
secondi cadra infatti dal
cielo un maxi-oggetto dal
valore spropositato - dovrete
solo prenderlo prima del
vostro avversario! Inolire, se
riuscite tra tutti e due i
giocatori a collezioname
sette in una stessa staglone
accederete a un livello
segreto pieno zeppo di
bonus! Wow!

come quello stile “Far West", che trasforma i
protagonisti in pistoleri.

| cinguanta quadri seno suddivisi in quattro
sezioni caratterizzate dalle quattro stagioni: alla
fine di ogni stagicne dovrete vedervela con un
nemico gigante dall'aspette carinissimo ma
decisamente ostile - nel primo quadro & un
pupazzo di simil-legno vastito con uno smoking,
nel secondo un teschio e cosi via.

0 invitato. & vade g i |

gloco definitivo; devoro

- avemi scidle qualche |

: stupefaoeme nalia Lamnnsoda pemwémnmewumu
In qualche modo, quello che nssglp‘lameme

saranno certo il massimo della vila, mai nemict vari & ¢
personaggl sano caratterizzati In un moda tale da sem- |
brare il pario ﬁnunpwgramalnre Tl
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Gli insetti sarebbero animali affascinanti, in o T mganngs SR
particolare alcuni di essi. Prendiamo ad esempio = oy b
le api, meravigliose e instancablli bestioline, che . ¥
convivana operosamente all'interno dei loro
spettacolari alveari. Questi sono a loro volta
strutture eccezionall, dotate df una complessita
paragonabile solo a quella delle pit grandiose
opere dell'ingegno umano, & nelle loro celiette si
estrinsecano |la maggior parte delle numerose
fasi della vita delle api. Queste nascono,
comunicano, esplorana, costruisconao,
. | producono misle e siriproducono
| continuamente, basanda le loro relazioni su un
| elaborato sistema di comunicazione. Ah, le api!

In realta, quelle bastarde ci fanno esplodere le

% | palle ad ogni cavolo di primavera ed estate,
| ronzando come delle dannate, entrandocl in

casa dalle finestre e infestando i cibi incustoditi. |
loro fetenti alveari li piazzano nei punti meno
opportuni, rendendo invivibili posti generalmente
bellissimi e, soprattutto, di tanto in tanto si
incacchiano senza motive e pungono facendo un
male cane!

Gli insetti sono una specie da sterminare, in
particolare alcuni di essi...

VITA DA API

Era ora. Dopo averio in-

Apidya & un semplice alcuni bonus pud : vocato 6 profatizzata per
shoot 'em up nel miglior scatenare bombe a ricerca anni, finalmente 'av-
stile dei giochi per automatica con caduta vento del giochi “alla
cansole, ma possiede gravitazionale o giapponese” & Iniziatol
alcune caratteristiche antigravitazionale, laser Dopo il bellissima
decisamente interessanti. multidirezionall, pod Dynabiastar di cui ab-
L'ape controllata dal (naturalmente a forma biamo parlalo il mese
giocatore infatti non si dinsatto), scudie - scorso, Infatfl, Apidya &

limita ad essere armata di incredibile! - il seconda programma
per Amiga che sembra

una mitragliatrice ad alta pungiglione ultradistruttivo it dri it
i 2 @ssare uscito dritto drit
potenza, ma raccogliendo pill grande dell'ape stessal to da una console - nella fattispecie da un Megadrive. Gii
autori (tedeschi) non hanno sclo seguito unao stile
o inserito alcuni elementi (sequenze introduttive, menu
1 poricsli 51 annidane persine sott'acqual I n“lﬁn l iniziall, intermezzi) tipicamente “consolatoril”, & le
! i : g7 giocabilith ne risulta di gran lunga aumentata. 1l gloco in
sn“nnﬂ simile realizzazione e il livello di difficolta alto & ben
= # bilanciato lo rendone un titolo imperdiblle per gli appas-
elnmlll"n sionati del genere - e almeno da provare per tutti gli altri

by

nipponico nella struthura del gioeo, ma hanno persinc
Enmcn w sé in realta & uno shoot 'em up senza assolutamente
aleunché di innovativo accetto Fambientazione, ma una

FABIO ROSSI | |
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AMIGA - psyenosis

Igamdesugnersoneunaspeueasa suqussto £
nan ¢f sono dubbi. | game designer delia Psygncvsts
Sona una&:&P{:iezs\st‘eneflasﬁe«':Lo i
rezza craata solo attraverso oonmhcahss\me
mutazioni genstiche, SEII'ME un po Ia folle tramardi

guerriera, perd ilforo aspeno aggressivo & i loro modi’
amogantt fi rendevana spesso senza valero antipatici
ad altre razze, Visto che le cose andavano cosl, gii
Heyadahl dovetiero ben presto i imparare a
combatters. ;

Praticaments, 86 ancora non lo a_v_ete.caprtu. nef
panni di Ku-Kabul, aspirante comandante del popolo:
Heyadahl, dovrete far la pelle a o razze aliena per
semplice fatto che state loro arfipatici! Ma che
discorsi sona? Allora anche la violenza negli stadi &
giustificatal!l E le guere su tutto il planetal E le risse
fuori da scuclal E |a focaccia intinta nel cappuccino;
che ¢ la cosa piu disqustosa del mondo! Ma slamo
wnpazzrﬂ" Rivogliamo le veechie frame in cui cerano
in ballo interessi economici, ; i itici
& non semplici antipatie epidermichal

Polermiche a parte, Ork & il sdlito arcade-platform
in cui sideve blastare tutto quelio che si muove,
‘recuperare chiavi e bonus vari e raccogiiers
-carburante peran usare | jetpac e svolazzare qua
efa. i‘nnglnalﬂa & morta...

no andra
non ne ?

NEL BLU DIPINTO DI

Ork non & certo il prima videogioco in cui fanno la comparsa jetpac

e simili: la storia & piena di platform “volanti” a cominciare dal mitico

Jetpac, classico di tutti | tempi per ZX Spectrum (quando 16K

erano tanti!) e dal suo seguito, Lunar Jefman. Recentemente ci

siamo beati con Exile, in cui il jetpac era il vero protagonista del

gioco, @ Rocketser defla Disney, tie-in del film omonimo. Ah, non

dimentichiama il mitico Rocket Ranger della Cinemaware: la b\le‘per and:
sequenza di decollo con I'aggeggio infemale sulle spalle rimarra d BERA U a0
per sempre Una delle piti difficili e incasinate della storial
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Il mondiale di F1 & cominciato da poco, & non
potete perdervi guesta nuova occasione di
emulare le gesta dei vostri piloti preferit L
Vroom si propana con la solita visuale in 4 s “"";\:":‘:A;’E‘o::'*j@ Acn
soggettiva, proposta questa volta con un mix £ g . St -

tra poligoni e sprite: per la precisione a essere : ] : %?,:E;‘: s Sy
poligonali sono spalti, ponti, gallerie e box g et s o
mentre il paesaggio & tutto in bitmap

(cartelloni, alberi etc.), comprese le auto

avversarie. Ovviamenta queste ultime

subiscono continui zoom e controzoom, cltre a

dover fornire visualizzazioni laterali quando ci

passate di fianco. Come ogni buon gioco di F1,

anche Vroom ha le sue opzioni: arcade, gara,

pratica, tutte con |a possibilita di fermarsi al

box per effettuare un cambio gomme & per

rifornirsi di benzina.

Funziona! |l tamuto mix
poligoni-sprite trova in
Vroom una applicazio-
ne veramente perfett
la velocita & notevols, il
paesaggio & fluido e gli
sprite delle auto sono
gestiti alla perfazione.
Ma che &7 Hanpv 8U- 3 b T S £
perato le routine di : i eeb tnw ooaion . EE
Lotus 27 No, non & b iz
geriame, anche perché
proprio riguardo alla grafica qualche appunto lo si pud
fare: i colori per esempio sono odiosi, e le auto avy
sarie olire a essere fluide sono a ¢
sogliole. Ma, fatte tutte le debite considerazioni, Vroom
rimané un grande gioco. per quanto la longevita si
becchi una bella mazzata con la presenza di soli SEI
(1) circ compenso perd ¢'é un'opzione arcade
divertantissima e arrivare alla fine non & mai faclle.
Non sara sofisticate come F1GP di Grammond, ma
Vroom funziena, eccome!
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VIDEOGIOCHI PER CONSOLLE
COMMODORE - NINTENDO - GAME BOY - SEGA MEGA DRIVE - SEGA MASTER SYSTEM

SEGA MASTER SYSTEM II - ATARI 2600

VUOI RICEVERE VIDEOGIOCHI PER

IL NOSTRO COMPUTER
| CATALOGO ? '\ AMSTRAD - ATARI ST - MSX
SCRIVICI UNA LETTERA : SPECTRUM - AMIGA 500

CON LA DESCRIZIONE

DEL COMPUTER

DA TE POSSEDUTO
ED INVIALA AL
NOSTRO INDIRIZZO.
RICEVERAI COSI'IL
CATALOGO COMPLETO.

VIA S,
1

TUTTIT MARCHT QUT MENZIONATI SONO RFGISTRATT DALLE RISPETTIVE CASE

DELLA CONSOLLEQ =

IL GRILLO PARLANTE

COMMODORE C64/128
AMIGA 1000/2000/3000
CDTV COMMODORE
PHILIPS - FENNER
EPSON - OLIVETTI
MACINTOSH - IBM
AMSTRAD CPC -ATHENA
- HYUNDAI - SHARP - VEGAS
g! CITIZEN - SAMSUNG - TANDY

\2“

CANZIO 13-15-17r. - Tel. 010/ 415592
6149 GENOVA SAMPIERDARENA

A. VERCELLI
Via Scalise, 5 - tel. 0161/54793
COMMODORE
C64 - AMIGA 500 plus - 2000
PC 80286 - 80386 - 80486
SOFT CENTER
Videogames e Software originali
LEADER, CTO, SOFTEL

rems pos OLIDATA
PERIFERICHE, ACCESSORI, FLOPPY.DISK
tutto A PREZZI INTERESSANTI

[
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La terra di Chimerica & in grave pericolo. Non vi
deve interessare come e perché, in che giorni, a
che ora e su che canale: futio quello che doveie
sapere & che rimediare tocchera a voil In
Harlequin indossate i panni di uno strano tizio
vestito da Arlecchino (anvedi te...) e il vostro
compito & trovare i pezzetti del cuore sbriciolato &
rimetterli insieme. Sfortunatamente per voi, la
maggior parte degli abitanti di Chimerica &
costituita da una massa di animali ignoranti che
fara di tutto per ostacolarvi nella vostra ricerca, ed
eventualmente uccidervi. Il gioco & il tipico
platform game a scorrimento malte vasto in stile
Robocod. Ci sano tutte le solite menate del
genere, oggetti che ridanno energia, armi extra,
bonus nascosti, cattivi di ogni genere e cosi via
sparsi per ben ventitré mastodantici livelli.
Perdetevil

Ehi! Harlequin & davvera
molte belle! E' un plat-
farm a multiscorrimento
molto simile a Robocod,
ma con elementi cosi ori-
ginaliche lo rendono dav-
vero gualcosa di
differentel Harlequin
prende in prestito carat-
teristiche da molti altri
giochi come Super Mano,
Sonic e cosi via, & li uni-
sce attenendo il migliore effatta possibile. La grafica da al
gioco unlook decisamante ineditc ed & molto atmosterica,
e pur essendo carineggiante ¢'a una vena “noir” difficile da
ignorare. 1 gioco in sé rimane comungue la parte migliore:
ci sono un sacco di posti da esplorare, cose dafare e da
vedere. L'aggiunta di aiuti softo forma di pensieri in stile
fumetio & un'idea decisamente intelligente e spesso e
volentier aiuta a risparmiare tempe per cercars un dato
oggstto. E' un gioco che acchiappa istantaneaments, e
nan passera molto prima di ritrovaryvi appiccicati al monitor
cercando disparatamanta questo ¢ quelloggetio alle ore
pil strane. Uno dei migliori platiorm su Amiga - senz'altro

uno dei piu vasti.
FRANK O'CONNOR

= B « :
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~ N MISISPEZZAIL
CUORE...

Tutto il gioco orbita attorno a
dei cuori. |l vostre compito &
ripararne uno, e come arma
avets un set di cuoricini rosa,
utili per eliminare qualsiasi
insidia vi si pari davanti. Inol-
tre polete potenziarla racco-
gliendo... un cuore! Che ori-
ginale, eh? | pezzidicuore da
raccogliere, infine... behsono
sparsi per i 23 livelli {e sono
pure grossini!), e ci metterete
un bel po’ a recuperarli tutti.

oy

DEJA VU

Se avete giecato a Robocod
sperimentereie una sensazio-
ne di deja-vu {che & quella
sensazioneche si provaquan-
do si appoggia una mang sul’
fornello tenenda nellaltra in
equilibrio- ventl piatti fendi
accatastati a piramide stando
in piedi su un water & indos-
'sando un cappello a cilindro
verde smeraldo con la scritta
lampeggiante “| love Miami*
mentre si fischietta “Waltzing
Matilda"), ma le somiglianze
sono casuali, visto che [ due
glechi sono stali programmati
in conteporaneal :

- AMIGA
GRAFICA
SONORD
GIOCABILITA
LONGEVITA

TUTTI | GUSTI
 SONO GUSTI

Gli oggetti da raccogliere in
Harlequin sono a dir poco
| bizzarri: ci sonopesci-angelo
per nuotare, un ombrello-
paracadute e un hamburger
Vi ridé tutta I'energia. Ma pid
strano di tutti & lo Space
Hopper, ovvero una specie di
palla di gomma su cui monta-
re che vi permette di saltare
raggiungendo altezze impen-
sabilil

SRED B i [
http :/Avww.old-computer-mags.com/




http /Avww old-computer-mags.com/

Trama ad alto tasso di plausibilita: nel 2010 il
mondo & diventato una comunita glebale, in cui
gli scambi culturali e commerciali sono
assolutamente liberi & armoniosi. Per festeggiare
I'evento tutte le nazioni hanno deciso di creare
un museo in cui racogliere gli oggetti caratteristici
di ogni paese, in modo da preservare le tradizioni
e l'identita dei vari componenti della Comunita.

Uno dei leader della societa incaricata di
organizzare la raccolta & perd un collezionista
malvagio ed egoista, che non brama altro che
utilizzare i manufatti in questione per arredare la
sua magavilla nascosta in Mongolia. Per oftenara
questo scopo ha pensato allora bene di
convincere tutti i capi di stato del mondo a
organizzare una colossale caccia al tesoro da
svolgersi in tutto il pianeta, che il malvagio
essere ha perd intenzione di vincere utilizzando
mezzi superiori & sporchi trucchi.

Gli unici a conoscere le intenzioni truffaldine
del figuro (che si chiama appropriatamente Otto
Von Slinkenrat) siete naturalmente voi, che vi
impegnate di conseguenza a partecipare alla
megacaccia al tesoro - e possibilmente a
vincerla...

Ho sempre pensato che
i giochi educativi fosse-
ro noiosi, e caricare
Bushbuck & stata una
sorprasa davvero pia-
cavolissima. lltemadella
caccia al tesoro ha ap-
‘passionato immadiata-
mentstutta laredazions,
e pergualche giarna non
abbiamo fatlo altro che
cercare di anticipare le
mosse di Otto Von Slinkenrat e recuperare quanti pii
oggetti possibile prima che lui e gli allri cercato
dal computer ci metiessero sopra le loro manacce
adunche. L'impresa & stata ardua e molto lunga, anche
perché giocara Bushbuck contro un avversario umano
moltiplica parecchio il divertimento, e le sfide fraredattori
sl susseguivana a Tipetizione. Quando alla fine sono
riuscito a salvaguardare la maggior parte dei manufatti
dalle grinfie del cruccaccio, sono rimasto stupsfatto dal
numere di nazioni geografiche che avevo imparato nel
fraltempo - e senza annoiarmi neanche un secondol
Cerio, lagraficae spariana e la lraduzione del lesto molto
discutibile, ma se il vostro problema & convincere i
genitori che il computer & un passatempo utile Bushbuck
&quelloche fa pervoi - specie se lo alternate con qualche
partita a Stellar 7 & Hyperspeed!
FABIO ROSSI
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DOV’E’ IL QUART(

Nellaversicne criginale di Space
Crusads - che tra I'altro cambiza
nome da nazione a nazione, in
Italia & Starquest, in America
Deathwing e cosi via - era pos
sibile giocare non in fre, ma in
quatiro contemporaneamente
Tre potevano impersonare la
Legione Aslarte (nan é altroche
il nome “ufficiale” del carpo de
Marines Spaziali}, il quarto in-

J ]

& molio di pid di guello che

marco aueria 88 TUTTI ALLO Z00

Gli alieni in Space Crusade sono tanti, e soprattutto sono tutti catti-

vissimi. Si possono trovare | modesti e poco armati Gretchin, |

mediocri Orchi dello Spazio, | temibili Marine del Chaos (in tutto e per

tutto simili ai "buoni”), gli Androidi (sorta di Terminator ma meno

cattivi), i Soulsucker (originariamente GEHF‘S(P?IIBI’), VISCIdRStmI alie-
A y y ni e infine il Dreadnought, una mas i 9.
http:/Awww.old-computer-mags.com/ / armato fino ai denti e davvero maltofgiife W/ IS old-computer-mags coml




GIOCATORE?

vece aveva a disposiozione gli
alieni, con grandissima soddi-
sfazione per chi ama fare il

tivo. In questa versione in-
vece gli alieni sono gestiti dal
computer, pitchealtroper una
questione di comoditd e per
poter apportare alcune
migliorie come il “movimento
nascosta”. Insomma, un gran
bel lavorol

http :/Avww.old-computer-mags.com/ :

a minimalista, Space
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) dubbio nei confronti di
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gioco di calcio per Amiga, non ne possiamo pid, non
c'é& pill religione, guesta casa non & un albergo,
meglio un uavo oggi che una gallina domani” e tutto
il resto. Ma attenzione: Retes!, aprite bene i
padiglioni, & la versione Amiga di... di... di... Emim
Hughes Intemational Soccen!!! Squillino le trombe!!!
Avete capito bene: il pili grande gioco di calcio per gli
8-bit approda dopo millenni sull Amiga e conserva
tutte le sue caratteristiche! La principale, come molti
sapranno, & la gamma di tiri disponibili con traiettorie
indipendenti dalla direzione del giocatore. | tin
possono essere alti e bassi (a seconda della
direzione del giocatore), nella stessa direzione del
giocatore, lateraimente, in diagonale e di 30 gradi
rispetto alla sua direzione. In pratica, un giocatore
con la palla al piede ha a disposizione un totale di
Tx2(attotbasso) tipi di tii effettuabili e pus variame
ancora la potenzalll Come se questo non bastasse,
ci sono anche: tacchedti, colpi e tuffi di testa, un
campionato a B, una coppa, tre parametri per ogni
giocatore, il MIGLIOR editor di magliette mai visto, &
una montagna di opzioni. Sta per venirci un infarto!!!

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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PARLA L'ESPERTO: EMLYN

HUGHES /RETEE! VS. KICK OFF

Due mostiii a confronto. lo, Paolo
Cardillo, dopo aver ascoltate improperi
panegirici, pareri e conlroparer sui due
pia grandi videogiochi di calcio della
storia, posso rivelare finalmente la veri-
ta su pregi e difetti di Emlyn Hughes e
Kick Off (e i suoi seguiti). Riporlo di
seguile i pit frequenti commenti sui due
giachi:

Grafica
EMLYNHUGHES: "Mascomealla TV
KICK OFF: "Non sapeva che le formi-
che giocassero a calciol”

Sonoro
EH: "Senti
Wembley!”
KO: "Gol! Ehi, ma chi ha aperlo la doc-
cia?"

Immediatezza

EH: "Dunque, se sto andando in diago-
nale e devo effettuare un pallonstto
verso l'area... ehl, dov'a finito il pallo-
ne?"

KO “Lancio sulla fascia, passaggio al
centro, cross, colpo di testa, parata,
rinvio, respinta, fischio dell'arbitro..."

sembra di essere a

r-mags.com/

Realismo

EH: Vedi grafica

KO: "Futuristicol C'hanno messo I
campo di forza per respingere il pallo-
nel’

Velocita

EH: "Dunque, secondo la prima legge
dell'inerziail moto dei giocatori aumen-
ta in rapporto alla lunghezza del calzi-
no destro fratto...”

KO: “OK, la moviola con avanzamento
veloce & una bella cosa ma vogliame
rimettere la velocita normale?”
Strategia

EH: ‘Ecco cosa mancava!®

KO: "Ticaricoda Player Managerla mia
zona a womo con cenlromediano
fluidificante che verticalizza sulla fa-
scia in fase di pressing alla Herrera e ti
faccio vederel”

P.S. Questa box VUOLE scatenare un
dibattito! Riversate le vostre ides nella
posta e vi risponderema (comeziane:
Paolo vi rispondera. lo non ne ho pro-
prio voglia! - Fabio}(Kick Off I't pit
belo, oh! - Simon)!

Grazie Ideal Non potevi
fare & tutti gli appassionati
videccalciofili miglior re-
galo! Misono convertito 8
22 religioni nella speran-
za di poter vedere Emiyn
Hughes  approdare
sullAmiga e finalmente &
amivato! Lo strapotere di
Kick Off a questo punto
deve considerarsi in perl-
colo perché se la sua
immediatezza, unita a tutti i successivi potenziamenti
(aftertouch, punizioni con bariera, mercato e strategia di
Piayer Manager) ne ha fatto uno dei piti colnvolgant gloch
dl calcio della storia, ora voglio vedere chi sapra resistere
alleccezionale realismo di Retee! Neivari Kick Off entravate”
come niente? Provate allora a impadronini del metodo di
controfio di Retes! & vi sembrera di veders un'azions come
lafannoalla TV. E'tuttoquiilconfrontotrai dus: coinvolgimento
immediato contro sofisticata aderenza alla realts. Chi vince-
ra? Non lo s0: so solo che tra poco dovrebbs usclre la
versions manageriale d EH, e allora ne vedremo davvero
delle belle (e sarebbe davvero una buona Idea impartarlo, ci
siamo capiti?
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LUCI! MOTORE!
AZIONE! SPLAT!

Completate un circuito (o
spappolatevi} e avrete la
possibilita di osservare if
vosiro operato grazie a un
sofisticato sistema di replay.
Potrete selezionare ogni tipo
di inquadratura fissa e mebile
{in stile ripresa TV) e,
mediante un pannello in stile
~ VCR, andare avantl e indietro
per il "filmato” osservando
errori e prodezze, magari
anche “alla moviola®.

Casi il vostro hobby preferito & saltare su un
veicolo qualsiasi e impegnarvi nelle acrobazie pil
spericolate, eh? Beh, sfortunatamente, sembra
che per la maggioranza di voi I'espressione ‘un
veicolo qualungue” stia a significare solo bici,
skate, pattini & consimili. Oggi comunque & il
vostro giorno fortunato: la Mindscape & venuta in
aiuto con la conversione del famoso 40 Sports
Driving! Potrete scegliere tra una moltitudine di
auto una piu costosa dell'altra - come 1a Corvette
ZR-1, il Lamborghini LM-02, I'Acura NSX, la
Jaguar IMSA, la Ferrari GTO e persino una
Formula Indy - e portarle a spasso per | circuiti pili
spetiacolari del mondo. Potrete scegliere se
correre contro il tempo (o la stampa, il corriere
della sera, l'osservatore romano...) o contro uno
fra cinque guidatori, cgnuno con le sue brave
idiosincrasie per determinali ostacoli.

AAA MALATI OFFRESI

Se siete stanchi delle solite corsette cronometrate, che ne
dite di un bel set di avversari? C'¢ il tedesco che ha paura
delle altezze, c'¢ lo scarsone completo, ¢'@ la fanciulia poco
raffinata e persino il pazzo omicidal Wow!

o

Horizon
Load § Meu
Done
| sz vurminas

Save

Hard Drivin’ il & stalo tre-
mendamente deludents, e
I'unica cosa che lo salva-
va un po’ era l'editor, che
tral'altro non era nemme-
noungranche. 40 Sports
Driving invece & un gioco
davvvero ammirevole: fa
grafica si muove abba-
stanzavelocemente, ilgio-

i
r
co & divertente a abba- M.A C|'|| E
stanza vario. La varieta
le opzioni @ tale da assicurare sufficiente divertimento  #%¢ scAlETR'x‘.“
per un bel pezzo e lo stesso vale per i circuiti molto diversi = Visi fati del % n“ I Gn
ra lofo - senza contare che quando vi stuferete aviste 59 PI ?'Et!]e i‘“ ati del JDSVD set
empre la possibilita di preparare i vostri bravi percorsi da olistl cne permetie sempre
o GRAFICA

incubo. Ci sono anche i difetti: le auto sembrano tutte una e solo circuiti a *8"? Che ne

serie di scatole di cartone (per essere onesti, perd, questo dite allora di un editor di
serve a manienere una certa velocita di aggiornamentoje |- piste con tanto di ostacoli sn" nnn 74

pat fare un po’ di pariite & necassarlo traslormarsi in DJ, - come le rampe tipo autosilo, slnnnnil.llrﬂ as

anto c'& da cambiare | dischi! A parte quesio, 40 & un < powi ahiacoiati e sterrati -
'veloce, diveriente gioco di guida vettoriale che placera pra- e giri calamoreachipy  MONGEVITA 88 ’
ticamente a tulti. E s :
7
PAUL RAND ne ha piu ne metta? Beh, qui . ™ 4
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AMIGA - pomanx

-
BT P e T 2 Fare il principe non & impresa da futt: cisono
Qlll!.COSA = y ; regole da sequire, funzion legisiative da espletars,
S | 1 plebei da soddisfare &, soprattutto, temibili nemid
’I n“°vo : B giunti da chissa dove da fronieggiare. Vashnar ha
: WA : i v / i imparsto il peso di queste responsabilita sulla
 —odeldoccolato. Bafiute inflazio- o 3 o propria pefie: Fesercito di Overord, if caltivo di
 nale a parte, Shadowlands ha il \ S 1o, ha ridotio a fuoco e flamme | suci i
. pregiodiintrodumrediversi slemen- A \ ] possedimenti e, dopo una iotta tanto breve quanto
l fiinnovativinel campo dei giochi di . ; i inutile. ha mandato il povero princlpe al Creatore.
- ruola. Tantoper cominciare, grazie - i Qui inizia |a vostra avwentura in Shadowiands: g
~ al nuovo sistemna di controllo & y e comando di quattro terneran dovrete letteraiments
~ possibile far compiere diverse ) ! spazzarevia farmata del nuhagiu. recupela!ei
azioni contemporaneamente ai. SN o } j B tocchi dal principa Vashnar sparsi un po’ avungue
~ quattro membri del vostro party -~ |\ = . B (splatter]) e, come da buona tradizione
. senza essere costrelti a pigiare | ome ) ] d N ¥ Frankssteiniana (abormro questo termine -
114 lastidifferentioadannarvicon % N / | et ni), portare le suddette membra umanein
- meni, solfomenu e sopramend, x v B : K g 4 un ‘rigensratio loco” cosi da poter vivere di nuovo.
ma con il semplice ausilio def Skl 3 a8 L felici e contenti sotto Filluminata guida del nobfle
mouse. In secundis ogni oggetto AN o4 LR ex-assassinato lltutlo inun RPG isomeftico
ha un livello di energia che varia a o { ] 4 : alquarto realistico e dallo stile grafico hpvcan'lenia
sseconda dell'usura e che pud es- ] i : B nipponico. Si tratia forse di un progetto di -
sereaumentatosolo *succhianda” £ 4 : L desiabilizzazione del popolo del
Tenergia da altri oggetti & agendo -Ba ¥R mira afla conquista anche del mercato
con un incantesimo {che sirano, - wdeognor.nstmsumptﬂer?kgmaioﬂdimab. )
eh?). Per finire ecco il tanto Iardua sentenza

decantato sistema Photoscape,
con luci e ombre in tempo reale;
alla Teque ne sono falmente orgo-
Qnski'letmmdeusudlmiam&
reil gioco Shadowlands apposta
per gli anglofobi, shadow vuol dire
“ombra’).

veda pure quelio. Cié che mi rh;a =vo prima di giocare a
)hﬁ[bMBﬂdS era: Com'a pos

nazioneintemperesle?
lo scralling € scattosissim
certoesente dabachi. Valete ungioco dirual sl
vt non sard originale, ma almeno & divertente
rammato come si deval),

RN
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REVIEW

218T CENTURY ENTERTAINMENT

Cosa non inventerebbero le software house pur
di giustificare uno shoot ‘em up! Nel caso di
Rubicon, ad esempio, sembra che il giccatore
impersoni un agente speciale incaricato di
attraversare da un capo all'altro un posto
chiamato Koala Island.

Non ci sarebbe niente di strano, se non fosse
che una delle centrali nucleari dellisola &
esplosa rilasciando quantita massicce di
radionuclidi dagli effetti mutageni. La fauna
‘delllisola si & cosi trasformata in maniera.
impravedibile sviluppando una forma di
intelligenza primitiva piuttosto preoccupante. Le
‘nuove forme di vita stanno infatti marciando
verso gli impianti bellici termonucleari installat
sullisola, cha rischiano di essera attivati e usati
contro popolazioni innocenti.

Lo scopo del gioco diventa allora raggiungere
gli impianti nucleari prima dei mutanti, blastando
strada facendo ogni sorta di fetenzia
chiaramente progettata per un gioco di
amblentazions fantascientifica che non aveva
nulla 2 che fare con la Is‘ama proposta dal

: manuala 2

re una pappar-
emente nota.

adere da un po’ - il gioco i : : ;
scccltarmonts nulla 81 hucwe da cro. La outurs of [RSIEREE AWI PER SI'IT_ ’WEI.I.I
g el nnifa, 8 sembra meccanica d?l gioco & semplics avan:

tutto quello.che simuoy evitare i proie
efarea pm.zpmnl senza pieta i mustrom

non avete proprio
genere - e speriamo che la

FABIO ROSSI

UPDATE

Nei prossimi giorni dovreste
potrete trovare nei negozi
anche la versione C-64 di
Rubicon, che dal demo c!
abbiamo visto dovrebbe
essere qualcosa di
sensazionale.

http::'.t:)ld-t:t:)mputer—mags.t:t:)m.r
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MILANO, via San Prospero 1, mm1 Cordusio
ROMA, via Degli Scipioni 109-111, Metro Ottaviano

Da sempre la

; : esclusivamente
scelta di Pergioco videagames
e, decisamente... originali

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA: tel. 02 / 874580 - 874593
LISTINO COMPARATO DEI VIDEOGAMES 16 B

legenda:  AMIZAMIGA  PC-MSDOS Hiels saledh O ‘COMP = COMPILATICN GICCHI
PC$=disc312 PC* =disc 514 PC+ = disc 385 i e fra: Si= manusle o caricamento in falizno ITA= anche
SCHEDE :H = hercuies C= CGA Ex EGA V= VGA ELVIRA Th Arcade Game LOMBAAD RALLY software I ftakiano | PREZZ1 SCHO IN MIGLIAIA Cf LIRE
5, EMPIFE LCAD 0° THE FINGS
ESCAPE FACM COLDTZ LOLSTUREO CHALENGE: | (37 75 sainds o :
= - ESCAPE FROM SMGES CAST. LUPD ALBERTO [T eehiee’. fhels =
STHEBATTLE O 5 £S5 MEGA Eurcpaar S0 50 AT w i, i
207 2 HANDLE EURCPEAN SUPERLEAGUE MO TV COMP g&;:; Srirs 8
4 WHEEL DRIVE 5| (8 - = WARCHESTER INTEDEURORE. S1 SORCERER LORD
v & NTELGENTSTARTEGY S & | |9 B iy BEOr nERBLER MANIAC MANSION if
CE  EEATIACKSUB s | : EYE OF THE BEHOLDER | WO ADRETIT R 61 s ngion
GEV A1 TANKKILLER | B F.117A STEALTH FIGHTER 2. MARTIAN ME iy 11 foger Wica
AREE 8 B e U Lo
COMP ADAE COMPLATICH s & £ 4 Ml S05' EV  SPAGE WRECKED
HCEV ADVANTAGE TENN'S 89 .. F-13 STEALT FIGHTER gl EGA THINS &l SPELLBOLND sl
G ARCOMBATACES 5| B9 F1 5.P. GRCUITS m MEGAFORTRESS S5(RI" OF EXCALELR
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E’ successo ancera una volta. “Oh, no. che
barbal Vabbeé, tiriamo fuori dall'armadio il mio
spadone magico, lo scudo alto due metri e largo
tre, le provviste, la TV a cristalli liquidi...
dimentico niente? Ah, si: i miei compagni di
viaggio. Quelli li tengo nel terzo cassetto a
sinistra. Dannazione, qui ci sono solo i calzini.
Martaaaa! Hal visto per caso... Ah, eccoli qui.
Vediamo un po': un mago, un prete, un druido...
Tutto OK. Certo perd che questa storia dai
malvagi che si nascondono nei cunicoli
sotterranei a me non va proprio a genic, ehl E
meno male che almena questa volta non si &
andato a rintanare nelle fogne come ['altra volta:
quande sono tornato per due mes! non mi hanno
fatto entrare nei cinema e nei ristoranti! Mah, mi
sa che cambio mestiere, ho sentito dire che
cercano delle persone per pilotare nonsocosa, li
chiamano astrobarche... astroscialuppe... ah no,
astronavi: quella sl che & una bella vita, tutto il
giorno a non fare niente aspsttando uno o due
diplomatici provenienti da qualche pianeta

TUNNEL & TROLLS

Se non lo avete capito dalla recensione (ma dail), Black Crypt fa

parte di quel filone di giochi pit 0 mene noti come RPG

ambientati in cunicoli di tutte le forme, colori e soprattutto odori.

“Lanciato” con I'epico e sempreverde Dungeon Master (che

proprio in quasti giomi dovrebbe fare la sua comparsa su Super : Dopo tutta una serie di
Famicom - non vediamo I'ora), ha avuto | suoi momenti d'oro con Wi impertati da altri
Xenomorph, Bioodwich e non ultimo il famoso duo di Eye of The - computer

Behoider. Da notare che esiste davvero anche I'RPG su . Programmasse qual
computer di Tunnel & Trolls, ma non appartiene a questo genere

ed & molte brutto - pero il titolo era appropriato al box.

Interessante, eh?

rriere e sui
0 pill ‘modem
beh non basta la

i minuti, il
ire? Strin-

mmco AULETTA

hitp /Avww old-computer-mags.com/ |

http:/Aww.old-computer-mags.com/



hitp :/fivww.old-computer-mags.com/

N i

HYPERSPEED

A en Combat and RolePlaymg Adventure

SPAZIO, ULTIMA
FRONTIEIUL.. .

perspesd m_crda
io la mitica
Im Star Trek,

commerciare, né tantomeno
esplorare, bensi fare tutte
queste cose senza
destabilizzare i rapparti politici
fra le razze aliene e

generalmente
fine. Il risultato & inter
i fan del telefilm, anzi,
potrebbero rimanera indecisi
questo titolo e il tie-in
le che sta per uscire
prio in questo periodo.

http:/Asaw.old- computer—mags com/

REVIEW

E’ vero: gli ecologisti di solito sono dei tritaballe
pazzeschi, ma tutto sommato hanno ragione. Se
la gente avesse dato loro pill retta, ad esempio,
nel anthqualcnRPswmu secolo la Terra non
mqumame.ntu

entre alcuru m"rl:rlatorl batlonu a td;.peto
numerose galas alla ricerca di nuovi mondi
abitabili
Nei panni di comandante di uno di questi
incrogiator, il vostro scopo & ora esplorare
quaﬂru galassie destreggiand: glie

e ogni giorno
igliaia di
mani, la missione presenta parecchie
difficolta..

Qualche anno fa mi ca-
pitava spesso digiocara
“unamezz'oretta” a Elite,
cosa che generalmente

va collandare

all'alba. In re-
alta non ero il solo ad
arrivars in redazione al-

di" che vien voglia di gio-
care anchs dopo avera vist | piti recenti megashoot ‘sm
up del Neo-Gee o le gigasimulazioni di Sid Meier, &
continua da anni a mietere vittime fra gli appassionati di
videogiochi. Hyperspeed invece... & meglio! La parte
politica ed esplorativa moltiplica l'interesse generalo
dalle battaglie (con caccla, kamikaze, missiil, megalaser
¢ torrette controllati confemporaneamente dal giocato-
re), & la situazione tesissima tiens attaccati al monitor
fino a che non si riesce a salvare la razza umana -
dopodiché si passa e una nuova galassia, completamen-
te diversa. Datemi refta; Hyperspeed & l'unico degna
successore di Eite, e se avete un PC fareste meglio a

comprarial
FABIO ROSSI




Eravamo piccoli e innocenti, giocavamo con i Lego @
le macchinine, andavamo a scuola tutti i santi giomi
senza bigiare (ehm...) & in televisione i nostri idoli
erano loro: Antonio Inoki, Tigerman e Fujiyama, i
maestri del catch. Gia, perché a quei tempi non si
ing”, i lottatori si

pestavano sul serio € le riprese televisive erano tipo
“servizio esclusivo su attacco di un commando

06 uno schifo. Poi a un certo
punto, sono arrivali King Kong Bundy, Hulk Hogan e
André the Giant, gli americani hanno fiutato l'affare e
il tutto s'& trasformato in un immensa macchina per
far soldi, | wrestler si sono metamorfizzati in atton,
s0No comparsi | manager e ora uno schienamenta
viene fatto rivedere in TV da 1124 posizioni diverse.
L'unico modo rimasto per non assistare a un incontro
falsato &... disputario! E quale miglior modo dei
videagiochi per sfogare le proprie ire se non
prendendo a cartoni un po’ di pixe! con le sembianze
di Ulimate Warrior? Nessuno, appunto: quindi
ringraziate la Genias e Top Wrestling se riuscirete a
rivivere quegli stupendi momenti della vostra
infanzla... Sniff...

La prima volta che ho
visto Tap Wrestling non
nescno rimasto partico-
larmenteimpressionato,
con la saconda ha
ziato a piacermi di piti &
dopo la terza vaolta sono
arrivato alla conclusio-
P § ne che non & nients
| ,g male. La grafica - so-
prattutto quella che fa
da contorno al malch

£ B veroe proprio-& il punto forte della simulazions ak
GLOBALE AV di vaga ispirazione Cinemaware, bellezze tipicamente
USA un po’ ovungue e un’introduzione animata a 32
TEETEREA colori mostrano una netavole capacita artistica (mi sem-
bra discrivere la pagella delle slementari) vista purtroppo
poche volte nei prodetti made in Italy. Di poco inferiore
esteticamente 'animazione dei protageni
questo caso la quantita di mosse compensa degnamen-
te la qualité. Buoni anche il sonoro e la giocabilit:
varieta di mosse & garantita e non avrete cerlo di
annoiarvi parché, al contrario di WWF della Ocean, Top
Wresiling non & per niente facile, anzi... Nel complessc
una buona prestazione che fa ben sperare per i prodotti
Genias futuri, anche in considerazione dell'utlime titolo
edito dalla casa bolognese, Warm Up. Da Milano per
Pressing...

ChYy
1 o1 1l

SIMON CROSIGNANI

reon A :
T
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LARN AL
Alcatraz. La famosa d azteca? La famosa
pastigiia da diluirsi in acqua? No, il penitenziario
maledizionel E' li che siete stati spediti a
sgominare la banda di tale Miguel Tardiez, boss
della coca che si & rifugiate nell'ex-carcere con
tutti i suoi scagnozzi.

Alcatraz si gioca obbligatoriamente in split-
screen. Sl, avete capito bene: anche se
scagliste di giocars da soli, dovrete altarnare il
comando dei due membri della vostra squadra
speciale. Dapprima sottostando al salito
scomimento orizzontale, poi avanzando in
soggettiva all'interno del carcere. E come
ciliegina sulla torta una bella scalata di piano in
piano tra riflettori che cercano di individuarvi.
Com’é ovvio, il tutto & dettato da un sano
blastaggio contro gli accoliti di Tardiez tra
sventagliate di mitra, lanci di coltelli ed
esplosioni di granate.

quillamente apprezza-
ra tra una partita a
Pinball Dreams e
un'altra ad Harleguin.
La grafica potrd sem-
brare poco curata ma
ha la sua minima atmo-
sfera: la prevalenza di
grigioinfonde richlama
I'atmosfera carceraria
E anche se gli omini si muovono in modo un po’ strano
infondo si guardano in giro circospetti come farebbero
del verl membri di una squadra spaciale. In definitiva

la sensazione di “collaborazione’ Rnprln <|mpamr s

PAOLO CARDILLO

GIOCABILITA
LONGEVITA

.- R GLOBALE [68, WA
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2lst GENTURY ENTERTAINMENT

- Visto che senz altro saprete tutti quanti con
-pi’eclmone assoluta che cosa sono i flipper,
non ¢l dilungherema spiegandovi che di solito
sona della specie di tavoloni inclinati pieni di
lucette, cose che fanno casino, si muovano,
danno punti @ occasionalments anche di
- palline. In Pinball Dreams . di tavoli ce ne
sono quattro, ognuno con una sua
-ambientazione, stile grafico & meccanica di
2 gioco differente. In ignition, ambientata nelio
spazio, dovete cercare di accendere tutte le
lettere della parola lgnition & nel frattempo
scegliers la destinazione del vostro razzo; in
Steam Wheel (ambientato nel vecchio Waest)
dovrete ingrandire il vostro sistema
ferroviario, aumentare il prezzo del biglistto
tirare su milioni come fossero noccioline;
Beat Box vi vede protagonista di una scalata
alle hit-parade di tutto il mondo nai panni di
- una‘rockstar e Nightmare & un simil-horror
- nel quale dovrete far passare le ore della
- notte ach;sffando la pallina nei punti g1ustl
: Ohf

In questi giomi Pinball
Drsams & il gicco che
slo giocando di pid in
assoluto: la combina:
zione ditecnica stupen-
«da e giocabilith alemen-
tare lo rende qualcosa
di specialissimo - e dire
cheinsalagiochiifipper
non Il degno nemmena
di uno sguarde! La pro-
grammazione & davve-
ro sensazionale: i varl piani di gloco sono molfo colorati,
curatissimi e realistici, la musica e gli effetti sonor cam-
pionati sono n scroll & incredibile, ma quello
che davvero tiene a ati & limmediatezza di tutti i
fiipper - sufficientemente complessi da “accalappiare”
ma maolta semplici confronto al mostri che ultimamente
hanno fatto la loro comparsa. Se io fossi nel vostri panni,
sarei gia corso nel negozi pid vicino a comprame una
copia (sempre che il negozio pit vicino non sia un
macallalo._)!

MA CHI
DIAVOLO
SONO?

Ma da dove saltano fuori
questi “21st Century
Entertainment’? Come
avranno capita quelli pi
svegli tra voi, la societa &
sorta dalle ceneri della
Hewson {fallita non molto
tempa fa), e fino a ora ha
pubblicato il mediocre

SIIIﬂBﬂ = ; Rubicon (recensito su questo
I ; " stesso numero), Nebulus Il
GIOCABILITA : Moonfall, progetiato da

Jukka Tapanimaki - il
responsabile di Netherworld.

MARCO AULETTA
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G A M E

Ertes it

Dopo essere stata il fulro
della *rivoluzione” nel tampo
del ¢oin-op 9 unni fa, Dragon’s
Lair <i riprova nel settore
“home”. Chissa se quesia
volta i Inlergame seguiranno

le orme dei
o se invece
sfondare?!

La “Storia”.

Nell'estate del 1983 un certo Don
Bluth mise a punto un’ideuzza che
pravocd un vero e praprio terremoto
nel mondo dei videogiochi da bar:
produrre un cartone animato che si
potesse giccare e avesse qualita
audio e video digitali, utilizzando la
lecnologia del laser.

Per mesi & mesi in tutte le sale
giachi in cui comparve Dragon’s Lair,
il reale capostipite di questo genere di
cein-op (Astron Belf della Sega non
riscosse certo lo stesso successo), ci
furono resse incredibili per ottenerne i
comandi, i giocatori pil bravi erano
praticamente conasciut] da tuthi ed
erano in grado di formare
impressionanti capannelli di gente,
fornendo un vero e proprio
spettacolal

Tempi mitici, guelli, in cul
riuscivamo ancora a divertirci, 2
stupiréi e ad appassionarci per molto

fratelli maggiori”
riusciranno a

tempo per un bel gioco!

Visto I'enorme successo della
faccenda tutti si buttarono nel
“business’ sfornando una valanga di
lasergame, che perd avevano una
scarsa interattivita con il giocatore,
presentavane troppi problemi di
manutenziane e soprattutio erano
particolarmente costosi. Inoitre i
giochi di autentica gualita eranc
pochi, per cul di [l a poco ¢i fu una
rapida eclissi del genere, che solo
recentemente ha rivisto qualche
tentativo da parte dell'Atari.

1l presente.

Agli inizi del 1991 un certo Dirk
Neuen della Software Corner di
Mannheim (Germania) fu fulminato
da un'altra idea: perché non provare
a collegare un lettore per laser disk
Pioneer a un Commodore Amiga 500
per utilizzare | dischi del cari vecchi
lasergame? Detto-fatto: visto che la
cosa funzionava & stata
commercializzata, e
successivamente & stata prodotta
un'interfaccia anche per I'Atari ST e |
PC. E, meraviglia delle meraviglie,
dopo pochi mesi il tutio e stato
importato anche in ltalia dalla Newel
di Mitano (tel. 02/323482), che
attualmente ne & 'unico distributore.

Per ogni esigenza un “Pack”.
La Newel ha commercializzato una
combinaziene (POWER PACK) che
comprends un multilettore Pioneer
CLD 1800, un disco di software,
linterfaccia e il disco di Dragon's Lair
a 1.390.000 lire per Amiga e Atari,
mentre la versione per PC costa
1.680.000; ancora da definire i prezzi
per Macintosh e C64.

Se sl possiede gia Il lettore (va bane :
anche un Pioneer GLD 1450 0 1500)

& possibile acquistare solament il -
resto (BASIS PACK) a 390.000 lire.
(690.000 per PCJ. E' disponibile
anche ur'interfaccia g infrarossi per
Amiga a 250.000 [ire.

di Maurizio Miccoli

La configurazione
Con un Commodare Amiga 500 o 2000
(con sistema operativo versione 1.3) -
potete utilizzare un televisore,
collegando il computer all'ingressa RF -
{presa antenna) ¢ il lettore alla presa
SCART, oppure un solo monitor. che -
perd deve avere dug ingressi video,

uno per Amiga (RGE o SCART RGE) e
uno per il lettore CLD {video .
composito). Nel caso si possedesse un
PC compatibile, un Atarl ST o un Apple 7
Macintosh & necessario avere un

‘secondo moniter o un lelevisare con

presa SCART a cul collegare il lettor
Nella versions PC [interfaccia vien

collegata nella porta seriale & poi

nellinterfaccia a infrarossi in dci:azioﬂ?

http:ll\NWw.oId-copute-ags.coml
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direttamente alla poria “Control-in™ del
lettore. Naturalments & possibile
collegare il lettore all'impianto Hi-Fi per
godersi un audio stereofonico

Se volele divertirvi a "scorrara” il
gloco, per vedere cosa succede senza
dover giocare, & sufficienta togliere il
jack dal “control in”, abilitando cosi il
telecomando del lettore

1l mitico...
Altualmente sono disponibili due titoli
per il sisterna LDG (Laser Disk Game):
il primo & per I'appunto Dragon’s Lair.

*Per quei pochi che ancora non lo
sapessero, questa é la friste storia di
un grande, maestoso e stupendo
Dragone, che s'innamora e rapisce la
bellissima principessa Daphne per
portarla nel suo favoloso castello onde
sposarla. La sua venerazione giunge a
1al punto da cosfruire appositamente
per lei una stupenda sfera magica in
cui ospitaria, preservandola dai mali del
mando. Purfroppo a questo punto
compare sulla scena un perfida
cavaliere di nome Dirk the Daring. il
quale - guidato dagli Umani - massacra
tutte le povers bestiole che il buon
Draga ospitava nelle stanze del suo
castello: terminato o scempio profana
addirittura la Tana del Drago stesso,
ove Io affronta e o uccide con una
spada magica,” cosi si narra:
nell'Antologia per i giovani
dragoncelli..

Come avele visto ogni vicenda pud
venire considerata sotto differenti punti

http:Ilwww.old-co.mputer-mag.s.comf
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di vista; comunque noi siamo “gli
Umani® e dobbiamo guidare il nostro
eroe semplicemente con una corretta
sequenza di movimanti (con il joystick)
o di “spadate” (con il pulsante).

La faccenda & pit difficoltosa di
quanto sembri, ma fortunatamante in
questa versione abbiamo a
disposizione ben 10 vite

...e il novizieo.

Il protagonista del secondo titolo in
distribuzione, Thayer's Quest, la fama
se la deve guadagnare ancora tutta.
Infatti per il momento & soltanto un
discepolo dello Stregone Bianco Druce,
e noi dobbiamo aiutario ad attraversare
le “cinque terre” per trovare i pezzi che
compongono un talismano in grado di
sconfiggere il terribile mago Sorsabal,
che domina col terrore quel mondo.

In pratica Thayer's Quest &
un‘adventure simile a un libro game:
l'azione si svolge scegliendo via via
una delle (fina a} quatiro possibilita a
disposizione nei punti cruciali del gioco,
oppure raccogliendo o usando vari
oggetti, utilizzando i tasti
corrispondenti. Ad esempio con la ‘G”
bisogna dare I'Orb of Quoid per
ottenere i Pentacle Coins, ma in questi
casi siamo noi che dobbiamo scoprire il
momento piti opportuno per effettuare
gli scambi, perché al riguardo non
compare alcuna indicazione sul
moniter. Chi vuole conoscere tutta la
staria pud andare a scovarla
direttamente sul disco, in inglese
oppure leggere la traduzions di Flavio
Carmignani sulfopuscolo distribuite
dalla Newel.

PROSSIMAMENTE...

Per fine marzo dovrebbe finalmente
arrivare Space Ace, cui faranno seguito
Voyage to the New World, Shadow of
the New Stars e Orpheus

nellimmediato futuro
Successivamente sono previsti-anche
Thayer's Quesi 2, Gasino Royal 1e 2
(.M. 18), MACH 3, Cobra Combat &
Firefox.

Sembra che il problema principale
per i LDG non sia tanfo il software
dedicato per la lora gestione. guanto il
fatio che sia stalo deciso di istampare
i dischi con un formato leggermente
diverso, in maniera tale che non siano
utilizzabili i dischi dei cain-op. In
pratica il software manda un segnale al
lettore per farle posizionare a un dato
“frams” di partenza: percio col disco
originario, essendo | frame sfalsati, le
varie scene inizierebbero a meta e non
si potrebbe giocare correttamente.

GIUDIZIO FINALE

Si tratta di un prodetto relativamente
costoso, ma al riguardo basterebbe
ricordare i prezzi di alcune cartucce
per console. che non possono. certo
vantare la medesima qualita. Una volia
eliminati gli eventuali problemi di
collegamento /o di interferenze
sembra di essere In sala giochi, senza
dover sbarsare pacchi di gettonil Per i
paliti del genere & veraments una
ghiotta occasione, specialmente s
sono gia in possesso-del letlore. ma
consideranda che comungue
quest'uliimo pud essere utilizzato
anche per i nomali CD audio da 12 cm
e per i CDS (CD singoli da & cm), o per
| €D Video da 30 cm e da 20 cmm
(CAV & CLV), non & certo un acquisio
sconsigliabile, anzi!
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E'ARRIVATA L'ORA
DI CAMBIARE IL TUO
VECCHIO COMPUTER

SE HAI INTENZIONE DI AQUISTARE UN AMIGA, UN
CDTY O UN PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI
POTRAI PERMUTARE IL TUQ COMPUTER

Queste sono le volutazioni dell'vsato:

Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 Il L. 90.000
Moenitor Colori L. 100.000
Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800.000

Via Campo dei Fiori, 35 - 20026 Novate Milanese (M1}
Tel. 02/3548765 - Fax 02/3544783
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= Lcapresenta.-
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IELCO WSULEZA TECHGCA:
CONSULENZA TECNICA :

. - 20158 MILAND - VIA PRAMPOLINI, 4
CORCESSIonarie sschusive TEL. 02/ 6684939

por Ilralia TELEX 316541 - FAX 6688502

...ANIMAZIONE, GRAFICA E GIOCABILITA'

Via Corridoni, 35

VENDITA E ASSISTENZA
COMPUTER

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE

AMIGA, PC, MS.DOS, C 64

R
BITLINE

Tel 02/93504891 Fax 02/93504893
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Sembra proprio the vi piacciano tanto, cosi ubbiamo deciso di tradurre anche questo mese le

WWF WRESTLEMANIA

DIZZY'S ECELLENT ADVENTURES
THE SIMPSONS

MANCHESTER UNITED EUROPE
TERMINATOR 2

DIZZY COLLECTION
ROBOCOP 3

BIRDS OF PREY

SOCCER STARS COMPILATION
TURTLES - THE COIN-OP
RAINBOW COLLECTION

JAMES POND 2

POPULOUS 2

LOTUS 2

MICROPROSE GOLF

CARTOON COLLECTION
LEMMINGS

NINJA COLLECTION

FINAL FIGHT

PITFIGHTER

dassifithe inglesi. Sono matti questi londinesi!

C+VG CLASSIFICHE U.K.
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' ATARI ST

La Wrestlemanin ha ancora un saco di fan e il giow
2 balza in terza posizione e anche e Golf
sta andundo purecchio bene. Il buon vecchio
Manchester United Europe rientra
inuspettatumente in cassifica, ma mee questo
nessuna sorpresa nella Top 10 per esto mese.

NEWWF WRESTLEMANIA OCEAN

5 JAMES POND 2 - ROBOCOD MILLENIUM
REMAN UNITED EUROPE KRISALIS
3 LOTUS2 GREMLIN
2 THE SIMPSONS OCEAN

16 SOCCER STARS EMPIRE

0 15 REALMS ~ VIRGIN

Mario e Lui |;l§|;|'|;.||nm.unm una volta la
dassifica Nintendo e se non fosse perthé é indusa
nello confezione del NES probabilmente onche il

| primo gioto della serie surebbe ai primi postil

1 1 SUPER MARIO BROS 3

2 2 THE SIMPSONS

3 5 DUCKTALES

4 7 SUPER MARIO BROS 2

5 NETOP GUN 2

6 4 GREMLINS 2

7 6 THE ADVENTURES OF LINK
8 REBATMAN

g 3 WWF

0 10 SOLSTICE
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DR~NDU WA -

4 MICROPROSE GOLF MICROPROSE

2

REBOARD GENIUS BEAU JOLLY
12 KNIGHTMARE MINDSCAPE

Tanto per cambiare WWF & numero uno in dassifita.
Fin qui nessuna sorpresa, ma cosa ¢ fa Fun School 4in
ottava posizione? Da quando in qua i pacchetti
educativi vendono pit dei giochi? Snrpremlenfe il terzo
to di Birds of Pre| eiimmdlunn dei fie-in piv
utti della storia I{e
WWF WFIESTLING QCEAN
ROBOCOP 3 OCEAN :
BIRDS OF PREY ELECTRONIC ARTS
POPULOUS 2 ELECTRONIC ARTS
LEANDER PSYGNOSIS
JAMES POND 2 MILLENIUM
LOTUS 2 GREMLIN GRAPHICS
REFUN SCHOOL 4 EUROPRESS
19 GODFATHER US GOLD
10 13 HEIMDALL CORE DESIGN
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~ Ancora primo? Super Mario Land sembra destinato
- a rimanere in vetia ancora per mooolto tempo.
| L'unico aspirante alla prima posizione degno di
noinpwesmboobzbmgm:mn resta che
aspettare fidudosi il prossimo mese...
1 1 SUPER MARIO LAND
2 REDOUBLE DRAGON
3 4 F1RACE
% 4 8 THE FALL OF THE FOOT CLAN
| 5 7 BUGS BUNNY
6 5 GREMLINS 2
7 2 DUCKTALES
8 3 ROBOCOP
9 6 BATMAN
10 NEPAPERBOY

1 possessori di Megadrive endeniermnie
ritonoscono unu buona cartucin quando se la
trovano davanti: Rolling Thunder 2, Quackshof e
John Madden 92 sono senza dubbio i migliori
titoli dlslpon‘bii per la console Sega in questo
perioda! Occhio anche a Joe Montana 2...

ROLLING THUNDER 2
QUACKSHOT

JOHN MADDEN'S 92
F22

BARE KNUCKLE
SPEEDBALL 2
DEVIL CRASH
ROBOCOD

¥

2

L 3

-4

5 JOE MONTANA 2
6

7

8

9

10 ROAD RASH

PC ENGINE
_ Coryoon tonquista lu prima posizione seguito u
e e T,

in dassifica do mesi e d rimurrﬁ ancora per |
tempo: a quando PC Kid 3 g s

1 CORYOON

2 MAGICAL CHASE
3 PCKID2

4 GRADIUS

5 RAIDEN TRAD

C._VG CILASSIEICHE U K.
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UNA GITA
ALLA SENSIBLE
SOFTWARE

di Derek Dela Fuente

|l famoso team di programmatori
della Sensible Soft & in giro gia
da un bel po', e si & fatto una
certa fama sulle macchine a otto
bit con titoli come Wizballe
Microprose Soccer. Una delle
cose pill strane di questo
gruppo & che i loro programmi si
sono sempre basati su idee
“originali”, & non hanno mai
scritto una conversione! In tutto
ci lavorano otto persone fra
programmatori e grafici, ma i
due parsonaggi principali sono
Chris Yates (programmatare) e

parte viene data duranta il
lavaro, & una cifra
considerevolmente pil alta
proviene dalla percentuale
sulle vendite in un secondo
tempo. Purtroppo perd la
Mirrorsoft ha chiuso prima di
shorsare, 2 il dinamico duo
(ol dinamico ottetto, per
essere precisi) si & ritrovato
all'asciutto. In questo
periodo stanno sviluppando
alcuni giochi per console
nonché Mega-lo-Mania 2, e
in cantiere ci sono tre titoli

John Hare (grafica), che sono previsti per giugno che

anche i ‘fondatori” della sembrano decisamente

Sensible. apprezzabili. Ma che fitoli
Il loro gioco pit recents & sono?...

Mega-Lo-Mania, pubblicato
dalla Mirrorsoft - in effetti, con
questa casa avevano un
rapporto tale che futti i loro
prodotti per | '92 sarebbera

SENSIBLE

dovuti uscire soffo la sua ala (AMIGA/ST - GIUGNO)
protetirice. Perché “sarebbero Uscira pili 0 meno in
dovuti®? Semplice: la Mimrorsoft  concomitanza con gli

€ recentemente fallita, e cercare
una nuova etichetta per i giochi
non & stato l'unico problema di
Chris e Jops. La maggior parte
dei giochi per compurter di salito
al giorno d'oggi vende poco
meno di 10.000 copie (in GB.).
Superare questa quantita & un
evento decisamente
eccezionale, ma Mega-lo-Mania
ne ha vendute circa 43.000.
Ora, la maggior parte dei team
di programmazione viene
pagata in due vofte: una piccola

ht'tp:.'Iwww.old-computer-mags.comJ’r

Europei. Nei prossimi mesi
certamente farnno la loro
comparsa un numero
esagerato di giochi del genere,
ma da quello che abbiama
potuto vedere sembra proprio
che SSsara in grado di
competere con Kick Off. Dopo
averci giocato psrunora
nonostants io sia un grande.
fan del succitato KO, devo anzi
ammelere che & decisamente
migliore! Come pud essere?
Quando giocate per la prima
volia sembra la stessa cosa,
solo cha & un'atiimino meno
veloce e questo contribuisce a
dare una migliore sensazione
quando si entra in contatto con
la palla. Giocando a Kick Off
sembrava guasi che fosse
attaccata ai piedi come una
calamita, ma in 8 quando le
si corre incontro la si colpisce
automaticamente e rofola via,
cosicché & necessaria un po’
piu di abilta e si ottangono pil
realismo e autenticita
(perdonate lintrusione, ma gia
per alcuni - noi - & impossibile
Kick Off con la palla che
sembra spalmata di grasso,
figuriamoci questo. .. - Fabio &
Marco).

Ci saranno 90 squadre: le
migliori inglesi e tutite le
nazionali con tanto di nomi per
i giocatori e cosi via. Ci
saranno persino i giocatori di
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colore (un po’ come in Gazza).
e le varie formazioni
sfrutteranno al meglio le loro
caratteristiche - ad esempio,
giocando contra il Brasile
vedrete un sacco di passaggi.
QOwviamente ¢i sara il solito
nugolo di opzioni, fino a poter
cambiare nome ai giocatori,
alle squadre, e cosi via.
Un'altra peculiarita & il fatiore
metereologico: il campo di
gicco infatti variera con le
stagioni. In estate sara
particolarmente secco &
permettera rimbalzi maggiori,
mentre in invemo potra anche
essere fangoso, scivoloso e
cosi via. | giocatori potranno
esibirsi nel solito nutrite
numero di “mosse” pit o
meno spettacolari, come colpi
di testa, rovesdiate, scivolate
ecc., | portieri saranno
controllati esclusivamente dal
computer & saranno dispanibili
circa 50 secondi di replay (al
misero costo di 10K). *

Altre caratteristiche? Beh,
non ¢'s un fattore variabile di
difficolty, dato che tutto
cambia a seconda delle
squadre: s@ giocate contro la
Germania usando la “Equipo
Nacional de Futebol Jerago
con Craga” (per dime una)
sarets in nefto svantaggio,
mentre se userete il Brasile
avrele qualche chance. Infine,
& nuova |a gestione degli
infortuni: quando uno dei vostri
viene azzoppato potete
scegliers sa farlo uscire o
lasclarlo in gioco: se lo fate
uscire perderete
probabilmente un elemento
utile, ma tenendalo in campo
correte il rischio di metterio
fuori combattimento per tutta
la stagione. Beh, sembra
proprie che non manchi
niente, eh? Speriamo piaccia
anche a voi...
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CANNON FODDER
(AMIGA,/ST)

Un titolo molio eriginale
(cannon fodder = "carne da
cannone”), vero? In sostanza,
si tratta di un arcade game con
un sacco di sparalorie varie e
azione, main cui &
contemplato anche l'aspetto
tattico. L'obbiettivo del gioco &
molto semplice: fare carriera @
sopravvivere ad alcune
missioni che spazieranne dal
recuperare ostaggi. attaccare
una base militare o
semplicemente difendere una
zona. Allinizio del gicce avete
un tot di persone da
ridistribuire in cinque gruppi.
Tutti questi personaggi
cominciano a un livelio di
abilita molto basso (sono tutt
Soldati Semplici), ma di
missione in missione - sempre
che sopravvivano - cambiano
rango e diventano pil abili ed
esperti. Ogni soldato ha un
compito specifico: pud essere
autista di jeep, esperto di
esplosivi, pilota di elicotteri,
semplicemente un fante e cosi
via. Owviamente, utilizzare un
soldato sempre allo stesso
modo migliora 'esparienza di
quel particolare personaggio in
quel particolare campo.
Durante le azioni & possibile
dare alla truppa particolari
ordini e persino scegliere la
modalita di fuoco: sparare a
vista (potete anche colpirvi tra
di voi), sparare dopo
riconescimento (meno rapido
ma pil efficace) o
semplicemente rispondere al
fuoco (potete permettervi il
rischic?). Il gioco assomiglia in
un certo mado a lkard Warriors,
ma & moho pil strategico.
Potete infatti far agire I'intero
gruppo o un sclo soldato, a
seconda delle necessita.
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Gli scenari, infine, saranno
molto vari e andranno dalla
jungla tropicale alle distese
ghiacciate dell' Antartide! E
come dimenticare ['opzione a
due giocatori? Beh, tirandosi
una martellata sulle tempie,
ecco comel

WIZKID
{AMIGA,/ST)

Indovinate di quale
famosissimo gioco - che non
ha fruttato una lira ai ragazzi
della Sensible - & il seguito
Wizkic? Bravi (beh, non era
difficile), Wizbaill Pur
essendane appunto il seguito,
& completamente differente: in
effetti, & cosi differente che é
difficile: classificario. Ed &
anche bizzarro! La sequenza
d'introduzione € una delle pit
buffe mai viste, e il gioco va di
pari passo.

Il protagonista & una palla
verde (ogni tanto ha anche il
corpo) in stile Pac-Man, el
suo obbiettivo & raccogliere
note musicali & paccottigla
varia per nove livelli suddivisi
in varie schermate. Per ripulire
ogni livello perd & necessario
anche splattare i numerasi
avversari. Piccolo problema:
trail dire e il fare ¢'é di mezzo
il baciare, lettera &
testamento.

Per "disporre dei cattivi®
intatti dovrete rimbalzare
cantro alcuni blocchi (che
avviaments cambianc aspetto
da quadre a quadro e sono
pertanto irriconoscibili) &
spararli nelle varie direzioni,
facendo si che nel tragitto
urtino qualcuno. Il vero
problema pero & che spesso e
volentieri avrete, per fare un
esempio, quattordici cattivi &
solo dieci blocchi, il che vi
costringe a veri e propri

numeri da circo per calcolare la
giusta traiettoria e impallinare
pil di un ostile alla volta.
Porebbe anche sembrare
facile, ma vi assicuro che non
lo & per niente, visto che i
bersagli si muovono molto
velocemente.

Wiz ha varie maniere per
colpire i nemici, ma diventa
tutto pill facile se riuscirete a
raccogliere un po’ di soldi: con
questi potrete compraryi un
corpo, con le braccia del quale
sara possibile raccogliere |
pezzetioni & tirarl dove &
quando volate.

In cima allo schermo c'e un
pentagramma dove piazzerete
|e note raccolte nel quadro: alla
fine, le note andranno a
formare un simpatico jingle,
che, guarda caso, verra
suanato in caso di vittoria.

Il gioco & decisamente
divertente e innovativo: ci sano
un sacco di problemi di
carattere strategico legati alla
topografia dei livelli, nonché alla
quantita e alla posizione dei
vari “‘ammassi” da scagliare in
faccia ai cattivi. Ma la principale
caratteristica. .. & che questo
gioco cambia di quadro in
quadro: ci sono cose troppo

strane persino con la Sensible!
Ci sono addirittura partite a
Scarabeo, dovrete volare con
un aereo su una chiesa e vi
ritroverete alle prese con un
asino! Beh, perlomeno &
originale, e senza dubbio
divertente!

'
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CEERVELLOOO! CEERVELLOOO!

| non-morti sono stati gli indiscussi protagonisti di numerosissimi
film che hanno appassionato le platee di tutto il mondo: come
dimenticare i vari La notte dei morti vivenli, Zombj {uno, due, tre,
quattro...), L'alba dei morti viventi, Il ritorno dei morti viventi e cosi
via? Ma non & tutto, quanti di voi hanno visto il miticissimo //
ntorno dei morti viventi 2 dove un gruppo di superstiti alla
consuela invasione di zombi (quesia volta causata da un gas
militare) si impadronisce di un furgoncino del macellaio e si mette
a distribuire cervello animale per le vie della citta gridando
appunto “Cervellovooo! Cervelloooo! Cervello frescoooo!..."?
Imperdibile!

i
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Lo sapete tutii che cosa sono i non morti, vero?

i esseri dall'aspetto
leggermente cadaverico, cha vanno in giro
tentando di assaporare il contenuto dei crani dei
passanti e riescono a pena a vocalizzare
espressioni come “cibo”, “cervello”, “fame” e “la
destabilizzazione del complesso socio-culturale
rispetto allimmaginifice del nucleo familiare &
fuorviante in rispetto alla culturalizzazione delle
aree demograficamente degradate”. Orbene,
una nutrita masnada di questi sgorbi ha deciso
di prendere possesse del mondo e lo ha quasi
completamente invaso. Ovviamente questa
situazione a voi non va gill, e avete deciso di
raccattare il vostro caro vecchio set di armi varie
per andare a sbudellarli tutti quanti.

Gli allegroni, venuti a conoscenza del vostro
piano, hanno deciso di arre in sei differenti
localita per essere meglio difesi ma allo stesso
tempo non troppo concentrati (sapete, | morti
puzzano e tanti insieme non sono una cosa
piacevole). Inoltre, hannc sto alcune entita
particolarmente cattive a guardia dei punti
chiave - e indovinate come le dovrete trattars?

Undead Line & uguale a
centomila altri giochi
uno tra tuttiil quasi-mitico.
Elemental Master dalla
Tecnosoft. Embé? E chi
se ne fregal Quelio che
davveroimportaéche &
programmato stupenda-
mente, & fluido, discre-
tamente veloce e un
sacco giocabile. Lo
schema di gioco & abba-
stanza classico (come ho gia fatto nofare), si trafta
praln.:amsm di uno spara-e-fuggi “a piedi”, tanto per
intendercisi a Gun Smoke, ma cio non toglie che nan
sia estremamente divertente - e non & tuttol La grafica &
curatissima, le animazioni sono numerose e lo stile con
ilquale & disegnato tutto & molto pulito - miricorda un paio
dicain-op. L'audio éaltreltanto buono: le eolonne sohore
durante il gicco (ce ne sono sei) sono piu che dignitose

& gli effetti molto efficaci. - z
MARCO AULETTA
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NEO GEO - sux
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Wow! Continua alla grande ['offensiva Neo Geo: -

questo mese recensiamo questi due titoloni per il
mosiro giapponese, enframbi violentueei. Il nostro
Nec-esperte Paclo Cardillo li ha vivisezionati en-
trambi: di seguito le sue impressioni.

Dieci anni fa, Jeff Bcgard fu bmta\mente assassi-
nalo da un tizio chiamato Geese. Quelli srano
tempi violenti, con gli omicidi che si susseguivano
pili rapidamente dei furti di macchine, per cui nes-
suna ci fece caso. Ciog, nessuna tranne la famiglia
di Jeff e, cosa pili importante, i suoi dus figli Terry
& Andy. | due sisano allenati per 10 anni in vista del
giorno in cui avrebbero vendicato la morte dal
padre. e guel giorno € arrivato. Si da il caso che
oggi si svolga il torneo King of Fighters, in cui i pit
grandi lottatari del mondo si danno battaglia per la
mitica posta in palio: il titolo di Numero Uno. Orga-
nizzato da una societd capeggiaia dal potente
Geese, & I'occasione giusia per verificare i pro-
gressi compiuti: anche perché nell'ultimo incontre
i due fratellini affronteranna - Geese in persona!

C'é bisogno di dirs dadove
ha tratto Ispiraziene Fatal
Fury? Dal mitico Street
Fighter 2, of course. E
siccome il succitato gioco
& uno dei migiiori coin-op
incircolazione é forss pos-
sibile che Fatal Fury rie-
sca a entrarci in competi-
zione? La risposta é... la
risposta & & sl. Sprite e
animazionisono quantodi
meglio il mostro della SNK potesse tirare fuori dal sug
repenoario, e grazie alla varieta di mosse e attacchi speciali
(alcuni dei quali veramente molto pittoreschi) il gioco non
si pud proprio definire meneteno. L'azione & comunque il
motere ditutto il divertimento e in queste senso Faral Fury
nen ha nulla da invidiare a llustri predecessori: lmpegno
che davrete profondere non & inditferente (anche nel livel-
Io facile), egiccando con un amico godrete di un vero
spasso, intriso fino al midollo di terapeutica violenza. Che
il pestaggio sia con voi.

PAOLO CARDILLO
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Oltre a Terry e Andy potrste scegliere un certo Joe Higashi,
che non serba rancori nei confronti di Geese. E' qui solo per
la gloria, e guale modo migliore per ottenerla se non quello di
massacrare gli avversari e infine Geese? ll bello é che potete §
sceglierlo per combattare con uno dei Bogard: peccato solo

che indossi calzoncini da donna...

Ogni due incontri verrets ca-
tapultati in un’isola-bonus in
cui proverete la vostra abilita
contro una macchina che vi
" sfida a braccio di ferro. Par
vincere, dovets premere i
pulsante A il pil velocemente
i possibile. Laprlmaéfamled'l

% gue non preoccupatevi: per-
dendo rimarrete semplice-

<. mente con qualche punto
. ¥ bonus in meno

“* TANTE BELLE
MOSSE

Oltre a una gamma dei soliti
pugni, calci e bloccaggi, tutti
etrel lottatori hanno accesso
& una serie di mosse speciali.
Queste vengono effetiuate
grazie a una particolare
. combinazione tra movimento

1:‘ del joystick e pressione dei w.: &
s tasti, e diventano pil potenti &-: -
4 man mano che avanzaie. 0
K Sfortunatamente anche iE Gnnrlcn 3 o
vostri avversari hanno i loro §: su"onn ss

assi nella manica, per cui ri-
cordatevi di approntare le -
difese altrimenti potresta fini- g
re col sedere per terra e so-
pratiutto finire la partita.

http:Ihm\nm.old:computer-mags.coml



_ http:

Se non riuscite a

. I'opgstto per il gqu

Wow! Probabiimente
Robo Army sleggia aleu-
ni dei migliori fondali visti
sinara sul mostra nera
della SMK! Automobili
distrutte & palazzi fati-
scenti sono ritratli con
straordinaria cura e ac-
calappiano immediata-
mente il giogalore, infon-
dendogli una massiccia
sensazione di decaden-
" za. Per guel che riguarda gli sprite possiamo andare
tranquilli: robot e delinguenti in moto sono perfetti mentre
il sonero mi fa semplicemente impazzire con quelle comu-
nicaziani via-radia campicnate troppo mitiche. Personal-
mente, per quanto abbia meno mossa, lo preferisco deci-
N samente a Burning Fight, che mi & sempre parso un po'
troppo frenelico. Inaltre, non ci sone “continue” infini, il
che rende un tantino meno facile questo picchiaduro
! rispetto al predecessore. In definitva. & il miglior beat'em
up a scorrimento viste sincra sul Neo Geo.

PAOLC CARDILLO

farvrwy.old-computer-mags.co

[NON C’E’ UNO
SENZA DUE

i cattivi potete sempre
- ricorrere & un am)
i: combattera con voi. Non
= potrete danneggiarvi l'un
"altro, perd potrete sempre
rubare al vostro compagna

combatiuto fino alla morte!

Ihwm.old-computer—mags.com.f' ! E v I E w ’
: i i ¥ 7

NEO GEO - snx
[ T |

La Terra & sull'orlo dell'autodisiruzione. Un esercito
di robot allestito da un megalomane 'ha invasa
semina morte e terrore. |l destino del mondo sembra
segnato. Ma ci pué essere ancora una via di salvez-
za: le forze ribelli hanno infatti creato un cyborg da
combattimente, metd macchina, meta tessuto vi-
vente, con una gamma di capacita d'attacco e di
armi speciali. Questa peiente creazione potrebbe
essere quel che ci voleva per porre fine al terrible
eccidio in corse di svolgimento. Ma come pud un
solo cyborg fermare un battagliona di guerrieri di
metallo? Questo dipende da voi, che vi infilerets nel
telaio metallico del cyborg e cercherete di spazzare
dalla faccia della terra gli assassini artificiali utiliz-
zando una serie di mosse e armi exira che froverete
lungo il percarso. Alla fine di ogni livello c'e un
comandante che, se eliminato, consente il passag-
gio al livello successivo, che conterrd ancora piu
casini. Beh, cos'altro vi aspettavate? Andate e di-
struggete!

GRAZIE!

A Console Generation per
averci fornito tutto!

MACCHINE &
MACCHINE

Alcuni robot, una volta distrutti,
o rilasciano degli oggetti che in-
crementano la vosira energia o
consentonoun bel migliaramen-
to dal punto di vista bellico, a
- seconda di cio che & stalo rac-
colto. Il migliore & quallo che
" trastormail vostro cyborg inuna
grossa buggy di latta, che puo
essere usala per stirare i cattivi:
si autocostruisce atterno al
vostroesoscheletro, inun modo
simile aquelio che sivedevanel
film Tron - totale!

sconfiggere

ico che

ale ha
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e
Radlcahsswmol Finalmente & arrivaia la
conversione di California Games per Megadrive!
Gia perché, nel caso non lo sappiate, i californiani
non perdena il lora fempo con sport assurdi come |
calcio, basket, baseball... Preferiscona pattinare,
pedalare, palleggiare e, soprattutto, fare surf.
Questa cartuccia & la simulazione di alcuni degli
sport pit assurdi esistenti sulla Terra: lo
skateboard nell'half pips, la corsa su BMX, il
pattinaggic a rotelle, il palleggio (con i piedi) & il
surf, owwiamente. Tutte discipline per cui i
californiani darebbero la loro vita. California
Games risale a qualche annetio fa, quando venne §
lanciato con un notevole successo di critica e
pubblico: faceva parte della mitica serie Epyx fra
cui ricordiamo Summer, Wintere Waorld Games.
Realizzato sopratiutto per sfide a piu giocatori,
California Games vi permette di gareggiare in ogn
disciplina o fare semplicemente un po’ di pratica,
giusto per divertimento. Se comunque riuscite a
trovare altri ofto compagni, avete fra le mani un
gioco che vi terra occupati per svariati giorni....

SRR e

SURFIN’ USA...

Lo sport californianc per eccellenza & il surf. Qui ragazzeni

- muscolosi & abbronzatissimi si fanciano su onde alte diversi
metri a bordo di una minuscola tavola alla ricerca di morte
sicura contro scogli e rocce sporgenti. In questa simulazione
della Sega dovrets muovervi su e git per 'onda per
guadagnare velocita e buttarvi sotto la cresta, fare dei 360 o
salti spettacolari per conquistare punti. Pare che i californiani
si esaltino parecchio a vedere questa roba... G'¢ ancora
qualcuno che pensa che il calcio sia noioso?

D'accordo, guesta @ una
delle poche simulaziani
sportive disponibili su Me-
gadrive e non avete poi
molto - fra cui scegliere,
perd sl tratta pur sempre
diun gioco mitico! Le varie
discipline sone estrema-
mente divertenti e lagrafi-
ca é:notevole: In tre o
quattro poi e ghignate
sonoassicurate, ancor pii
che cantro il computer. | cingue sport patrebbero sembrara
non allettanti, ma in realta ognune ha il suo perché e pud
essare considerato come gioco as6. Musicalmente siama
su livelli discreti: la colanna senora infatti & oftima, ma in
qualche modo deprimente e non adatia a quesio genera di
gioco. Imparare | diversi sistemi di controllo & avvincente e
per ogni sport serve una differente dote: velocita, ritmo e,
sempre, spirito californianc. California Games & un titolo
eccezionale, anche se leggermente ripetitivo se giocato da
una scla persona.

CHIL'HA VISTO?

Nella versione originale di
California Games era presente |
una disciplina che manca
allappello sul Megadrive: il |
© lancio del Frisbes. Quesio
" sport era assal divertente e
dava la possibilita di eseguire
tiri davvera spettacolari. Indue |
contemporaneamente poiera |
anche meglio. Purtroppo, a
causadilimitazionidi memoria,
alla Sega non sono riuseiti a
includere tutte le discipline su
una cartuccia. e il lancio del
disco ne ha fatto ls spese. ..

| B . -

T uilbdisaing
7

MEGADRIVE

ey &
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IMPORTAZIONE E VENDITA GONSDLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI

Neo-Geo

N .
SEGA camEGEAR |

SUPER FAMICOM

CONSOLE GENERATION Simjs. 20148 MILANO « VIA MORGANTINI 29 « TEL. 487.095.94 » FAX 487.095.85

HALL: WEEN

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax. (059) 242727
Vendita al minuto ¢ corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

MEGADRIVE SUPER FAMICOM GAME GEAR GAME BOY
Desert Strike Super Adventure Island Ninja Gaiden Double Drible
Pit-Fighter John Madden Donald Duck S. Adventure Island
Buck Rogers Mistical Ninja Halley Wars Ninja Gaiden

Kid Chameleon The Rocketeer Golden Axe Terminator IT

Two Crude Dudes Addams Family Sonic Megaman I1

Galaxy Force 1 Pit-Fighter The Berlin Wall Simposon
Heavy Nova Super Ghouls"n" Ghosts J. Montana Beetle Juice
Wings of War Lemmings Leader Board Golf Ghost Busters 11

J. Madden Football 92 WWF
Wonder Boy V Mega CD Heavy Nova, Ernest Evans, Sol Feace

Inoltre cartucce X NES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa
PRENOTA SUBITO IL TUO GCIOCO INVIO POSTA CELERE
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IL FILM DI DD!

Ifandi Double Dragonavranno
una bella sorpresa verso la
fine di quest'anno: la Golden
Harvest, societa che ci ha,,
regalato miliardi di film di arti
marziali - compresi Turtles 1 & 558
2- ha acquistato la licenza di
Double ~ Dragon. Non
aspettatevi una commedia
rosa comunque, perche sara
senza dubbia un festival della
centra e del cartone senza
precedenti. Se valete sapsrms
di piti tenete d'occhio le News
dei prossimi numeri!

Doubie Dragon & probabilmente il picchiaduro piu
famoso di tutti i tempi, e anche queslo seguito &
andato abbastanza bena. In DD Billy & Jimmy. i
fratelli del Doppic Dragone, avevanc salvato la
propria ragazza dalle grinfie del malefico Mr Big. In
DD2 e cose sono andate un attimino peggio per la
{ipa: Mr Big ne ha ordinato e successivamente
portato a termine esecuzione.

Non l'avesse mai fatto! | due fratelli sono andati su
{ulte le furie e sono partiti in cerca di vendetta. La
coppia deve attraversare tutfa la nazione per
scovare | respensabili, amche se le cose sono
peggiorate un attimino dall'uftima volta. Tuttavia
questo non & un problema per i due: Billy e Jimmy
sono masstri di kung fu e indossano entrambi
anfibi rinforzatil Un calcio nelle cosiddette con
quegli affari e i cattiveni passerrano il resto della
loro esistenza a Casablanca. Per guesta ragione i
nemici viaggiane armati fino ai denti con mazze da
baseball, catene, fruste, bombe e mitragliatrici (vi
bastano?). Tanto... la ragazza & morta, quindi
cos’hanno i due da perdere?

sy
Il primo Double Dragon
non era niente male: pri-
ma di aliera non s'era mai
visto un simile spreco di
viglenza gratuita & distru-
zione. La possibilita di
usare mazze da baseball,
fruste & macigni gigante-
® schi era troppo allettante.
Il seguito In sala giochi si
riveld invece una grossa
delusione. il gioce era
& praticamenta identico all'originale con un paio di nuovi
- nemici schiaffati fi solo per pieta. In ogni caso questo non
potra intastidire | possessori di Megadrive, perché non
" esiste la conversione del prima OO sulla console Segal
Graficamente DD2 & ok: | fondali sono colorati @ ben
realizzati, anche se di tanto in tanto rovinati dagll sprite
legnosi e grezzi. il tutto & comungue & abbastanza gioca-
bile & riproduce fedeimente 'originale da sala.
Lo stesse vale per il sisterna di contrallo, identico al coin-
— op: il tasto A tira sempre pugni o calcl a sinistra s il C a
Un bel caldio i destra, anche se questo significa tirare un calcio allindie-
volante tro. Alfinizic & abbastanza scomodo, ma basta gualche
partita per abituarsi. Il sonoro non & certo il massimo della
¥ vita, pero gii effetti sono discreti. Conciudendo, un buon
beat 'em up obbligatorio per i fan di Double Dragon.
. FRANK 0'CONNOR

fime livello.
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CORNETTI ALLA

CREMA

Billy & Jimmy sono molto
amici, ma sono anche
innamorati della stessa
ragazza. Sfortunatamente per
loro, costai & morta allinizio
del gioco, cosi la lotta per il
sug amore € messa da parte
fino all'ultimo fivello. Qui
infatti la pulzella viene
magicamente resuscitata,
costringendo i due al
massacro totale per il suo
possesso | Ah, le donne...

IL RAGAZZO DAL KIMONO

= D'ORO 1, 2, 3, N...
| Se non vi gusta Double Dragon 2. perché non vi buttate su
un altro beat 'em up? La lista di giochi di arti marziali per
Megadrive & abbastanza fornita, anche se quelli che si
salvano sono davvero pochi: meritevali di menzione sono
' senza dubbio Sireets of Rage - molto simile a DD2 -

Revenge of Shinobi, uno dei migliori giochi per Megadrive
~ mai realizzali e Kabuki Fighter, una sorta di Final Fight

"\ ambientato nel Medio Evo.
- ! e

GHOSTBUSTERS

Nao, il quartetto hollywoodiano

stavolta non c’entra un bel

niente: ad affrontare i

' fantasmi di Billy e Jimmy

' & prima dello scontro finale, ¢i
™ ¥ saranno proprio... Billy e
\Jimmy in personal Ora
sorgono spontanee un paio di
domande: cosa c'entrano un

esserci i fantasmi di Billy e
Jimmy se i due non sono
ancora morti?

http:/Avww.old-computer-mags.com/
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¥ Perché non provare qn):';o?

Ben, Frank nel suo com-
menta ha detto che que-
sla conversione & identi-
ca alleriginale da sala,
ma per quel che mi ricor-
do il coin-op di Double
Dragon 2 era bello. Que-
sta roba invece & orrido-
depilante! Graficaments
& disgustoso: gli sprite
sonodisegnati male = ani-
mati peggio, e quando ce
ne sona un pa’ su schermo contemporaneamente il gioco
rallenta di brutto - & non ci sono giustificazioni per questo
difetto, perche di giochi per Megadrive con gli sprite che
schizzavano a velocita supersaniche ne abbiama visti a
decine. [l sonoro non & orribile. ma nemmeno eccelso
Tuttavia il vero punta debale di DD2 & il fatto che io T'ho
finite in tre quarti d'ora! Difficolta non ce ne sono: posizio-
nate il vostro personaggio carrettamente e i nemici si av
vicineranno praticamente supplicando di essers presi a
calci in faccia. Se questo & tutto quelio che la Sega ha
saputo fare con Doubie Dragen 2nan misoprpendsil tatto
che non abbianc mai lanciate | primo DD. Compratevi
Golden Axe se non volste bultare via soldi!

PAUL RAND

e

e e
= MEGADRIVE
¥ GRAFICA 74

SONORD 76
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LONGEVITA 65
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l  SsPRITE

L'sffetto pit utilizzato In Sof
Feace & la rotaziona dagli
sprite. Praticamente, gli alieni
girane mentre si lanciano ver-
so di voi. L'effetto & notevole,
ma il fatto & che non lo notere-
te molto. Il problema & che &
gia stato visto prima sul Mega-
drive, in un gioco chiamato
Granada X, nel quale una fe-
tenzia di fine livello ruota nello

Spazle, ultimao frontier
S .

‘REVIE

MEGA CD - worrream
SR

Sol Feacel E cosa cavolo sarebbe? Beh, da quel che
ne sappiamo & il nome dell’astronave che piloterete
in questo sparatutto a scorrimento orizzontale. La
trama & completamente in giapponese, indi per cui 3 ;
potrebbe parlare di qualsiasi cosa. Comungue della @ 512350 modo. Cidomandiamo
trama ci importa assai poco, visto che tutto quello dtglquacheccsgalluraalmega
che bisogna fare & volare e sparare. In questo gioco i 0 Possa effettivamente fare.
ci sono tuthi gli elementi tipici, come mostri di fine
livello e armi extra. L'azione ha luogo nello spazio
profonda, con orde e orde di cattiviche vi si lanciano
contro sparando barche di proiettili. Le armi arrivano
a intervalli prestabiliti sotto forma di pod che dovete
colpire perché rilascino i loro beni. Grazie ad essi
potenzierete i vostri laser che, se siete fortunati,
diventeranno mooolto grossi. Durante tutto il gioco,
per lo schermo continuera a girovagare delia spaz-
zalura spaziale: @ indistruttibile, e deve essere evi-
tata. E ora partite, o giovani astronauti,e non tornate
finché non avete salvato I'Universo!

NETTEZZA
GALATTICA

La gente del futuro non ha
ancora imparato la lezione.
Tutta la spazzatura che vede-
te par strada non & niente in &
confronto a quella che fluttua
nello spazio. | relittisono letali.
Mentre procede verso la vo- |
stra fragile nave, poteis ral- |
lentarne la corsa colpendola,
ma & pit facile e sicuro schi-
varla, E non pensate che da [
qualche parte ci sia un bidone £
dell'immondizia :

easuart wencasa || OH NOY E/
the i srevs o | GIAPPONESE!
!

che mi sparassero un

gioco con trilioni di still di SR s

Sloco. divatal can 8D Cc éuninsarmontabile proble-
ma se comprate giochi suCD

in Giappone: sono in giappo-

mischiato a sprita rotanti,
€ON UN-SONoro creato da 4
John Williams in persona. nese. MNon & una grande
Scherzi a parte, mi aspet- angoscia con uno sparaiutio
1avo gqualcosa di specia- come questo, pero vi perdets
; le. E invece che cosa mi le innumerevoli frasi mentre
tr“mlfO? Utnu s;‘:atamﬁ? Df'facpcrdn'mme sparatutto & \T‘O giocate. C'é un sacco di par- ; :
e« 9 ot sonr snc davwo bl o, o o capisc i giappo- Bl -
s am 3 . 2
reguola con i migliori standard Megadrive. Rimane il fatto nMeSE srltpctra esa\tarebgijwl "Jlgf MEGA cn
che siame sul Mega CD e io valevo qualcosa da Mega CD! o p rophpo JE:] ?6091,5‘ ; ”a’ ;
Fidatevi: al posto di So/ Feacs polete tranquillamente ac- averegiochi con lesti e parla-
guistare un buon sparatutto su cantucola (vedi Hellfie). to almeno in inglese sona mi- ﬁnﬂrlﬂﬂ 85
PAOLO CARDILLD nime. Se volete godere di tali
benefici, dovrete aspettareun sn"nno & 90
svenwzle ancioininghitera § GIOGABILITA 87
il prossimo autunno. La Sega -
assicura che ci saranno al- § IIOHGEUITA 88
meno ofto giochi disponibili S
sin da subito! : '
http:/Asww.old-computer-mags.com/ IS J—
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MEGA CD - microner

e oo
Nel futuro Pordine @ la Eagga o7 sono pils sotto il
centrolic degli uomini. Del macchinari bellici hanno
rese |a vita troppo dura agli shirt umani. Ma il -
crimine ha ara un nuove nemico: | poﬂaom deila
Heavy Nova. Il metallo ha sostitufto le ossa. Il
titanic ha rimpiazzalo la pelle. E questi sono gl =
che farebbero paura g Terminator 1 8 2, In qualita
di membro della neonata Robopalizia di Tokyo, i -
vostri compiti gono parecchi: dovete combattere il

: crimine dovungue faccia capolino, e lo doveta fare
e 2 ; a mani nude! | robot hanno in memoria utte le arti

: s marziali. e sonc proprio loro ad alimentare: il
SIPARIETTI A GOGO

crimine. Praticamente, in questo gioco non c'e
Fombra di un essers umano: ci sono droidi, droidi e
Sicuramente Heavy Nova ha una grafica notevole e la prima
cosa che vedrete, una volta caricato, & una bellissima anima-

ancora droidi. Nello stile € simile a Rolling
Thunder, ma senza le plstnle. Potlete scegliere da
zione: & un grande cartone animato con un sacco di effett, un'ampia gamma di iobc-L 0gnune con le praprie
simili a quelii del PC Engine con CD ROM gussts sequenze mosse e specialita. Tuﬂo quel che bisogna fare & -
animate vengonao anche utilizzate tra un livello e Ialtro, com-
pletando progressivamente il “racconte” del gioco,

andare avanti; distruggere qli altri droidi ed evitare
ie trappole. E ¢'& anche uno scontre Uno-contro-
uno, simile per molti versi a Street Fighter.

A |.|n robnf
massacrato si
prepara a morire.

‘Nar varrei essere ripetii
vo, ma & dungue questa il -

~ Maga CD?% E' questa la S
macchina con 12 MHz,

congiispiite rotani ¢ 200- GRANDI SPRI'I'E DEI.I.A

~mant g tutlo guelio che
- avreste desiderato? E al- STORIA
lora dove sitrovano tite . yng dei piv
‘queste meraviglie In Hea-  fetenti robot Tutti sanna che il Mega CD pud di generare alcuni notevoli
vy Nowva? Boh, il SUPSr -\ yriscia verso Il effettigrafici, il che risulta un po’ strang, visto che questo gioca
- FamiCOMavevacomingia-  nociro eroe non ne contiene neanche uno. Certo, gli sprite e i fondali sono
l mndo % Mega e é’;m:su‘:ﬁm:a":‘: meucnllt:l- la : belli, ma niente di speciale. Del resto alla Micronat & stato
s degeni tosa migliors da detio di programmars il gioco per il Megadrive normale, ma
Shetieio vada weello I KU Comungue HORWNGIES . forsi & saltare <oz fimitazioni di memoria. In affetti ol sono ilion di ivall,
| un bugn giaco; ha praticamente due sili di gloca (scorrevo- ; - s ~ :
 le & baat'em up con schemmo fissa) con un bion tassa di carichi di sprite, tonnellate di musica, ma niente zoomata!
| coinvalgimento. Nonragg%unglamokveiha?eeeeilmzm ma ' T
pug’ andare. E pol vi potete godere mabeclasmrgmzsone i
che & lunica cosa che il Mega CD ha saputo veramente
S 'tiana,re fino ad cra. Attandiamo fcduonos# pmduzmm piz 8
consone alle prestazmdella macchina...
: le mlm.m |

alla prima
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BLOCCATORI,
SCAVATORI &
BOMBAROLI

s~ Ogni lemming “di base” pud
== assumere diversi compiti.
== La lista delle frasformazioni
g & questa: Bombaroli che si
autodistruggono eliminando
parte della scenario
circostante dopo un conto
alla rovescia; Bloccalori che
invertono il cammino dei
compagni; Scavatori che

S preparana pozzi a mani
pude; Minatori che scavano
in diagonale con un
piccone; Blastatori che
sfondano a pugni pareti

& orizzontali; Pontieri cha

® preparano rampe diagonali;
Paracadutisti che passono
cadere senza danna e
Arrampicatori che scalano
pareti verticali.

s REVIEW

Il SUPER FAMICOM - sunsorr
e

Sono magrolini, verdi, tremano e urlano. Sono i
lemmings, e sono arrivati sul Super Famicom!
Yuhuu! Quando uscl qualche tempo fa, questo
gioco sconvolse il mercato. Il concetto innovativo
€ la realizzazione simpatica ne fecero vendere
bestioliniliardi di copie. La meccanica &

& assenziale: bisogna guidare dei lsmming suicidi

I~ attraverso percorsi pieni d pericoli. | lemmings
sono completamente imbecilli, e si buttane nei
precipizi senza pensarci troppe, cosi come nel
tuoco e persina in mare. L'unico che puo termarli
& il giocatore: in fondo allo schermo ¢i sono delle
icone con cui si impongono ai bestioidi vari
compili. Ad esempio, se i crelinotteri stanno per
cadera in un buco, si pud blocecarli con un
Bloccatore che rimarra impalato e fara tornare
indietro tutti | compagni. Fra gli altri poteri ci sono
la costruzione di ponti e lo scavo di vari tipi di
gallerie, senonché il paracadutismo. Sembra
facile? Beh, non contateci troppo!

CATASTROFE NUCLEARE

Se |a situazione diventa cronicamente incasinata e non
sapete pit cosa fare, potete utilizzare 'epzione Armageddon.
Attivandala si fa apparire un conto alla rovescia sulla testa di
ogni lemming, e dopo cinque secondi... Kerblamma! |
lemming scompaiono e si pud riprovare da capo. |l bello
sanc i fuochi artificiali causati daif esplosione collettiva!

Lemmings! Se non ci avete mai
glocato. non avete mai vissuto!
L'anno scorso questo gioco ha
raccoltoun sacco dipremi, e se li
meritava tutil.
Sembrairagicamente noioso, ma
le apparenze non hanna mai in-
gannato tanto.
L'unico problema con la versione
2 per Super Famicom & che il me-
tado di controllo diverso dal mouse potrebbe lasciare un
po’ perplassi, ma | sel pulsanti del comando suppliscono
brillantemente.  °
Anzi, questo sistema & addirittura pil pratico e veloce!La,
grafica non & un gran che, ma f'animazione & superba. Ii
sonero invece e digran lunga migliore che sull’/Amiga, con
una diversa musica per ogni livelio.
La giccabilita & immutata: appassionarsi & facile, smette-
re impossibile.
Secondo me gli unici due acquisti veramente indispensa-
bili per it Super Famicom sono Super Mario Worlde Lem-
mings - tirate voi le conclusioni.

FRANK 0'CONNOR
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A LEMMINGS!

Per giocare a Lemmings
conviene tener presente un
paia di cose. La prima & di
stare attenti ai suggerimenti
che appaiono ogni tanto fra
un livello e l'aliro. Incltre
conviene sempre mettere il
gioco in pausa e studiare |
nuovi schermi. Il timer si
ferma. quindi potete pensare
anche un anno di fila senza
problemi, Poi, state attenti
alla frequenza di Ingresso in
gioco dei lemming, che deve
essere sempre |a piti bassa
possibile per evitare sterminii
di massa.

= SI.IPBB FAMII:DM
GRAFICA 86
'SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

MA COS’E’ IIN
LEMMING?

= | lemming esistono davvero,
= e sono famosi per le loro
= tendenze suicide.
&= Assomigliano parecchio ai
criceti, e sono anche
! piuttosto carini. In realta non
si suicidano davvero, ma
& semplicemente non sanno
= nuotare; il punto & che ci
= provano lo stesso, e fanno
una brutta fine, specie
quande migrano in massa.

I!Hﬂﬂ“

1

http:1'.'\1\.'\1\/!\1\.'.t:)ld-t-:t:)mputer-mags.t:t:)m.r




Sl s ) N AT
http:IMww.oId-comgyter-mags.comf

MISSIONI REALI
| Quali piloti dell’Apache
dovrele cimentarvi con
cingue missioni, ognuna con
un numero diverso di bersagli
da distruggere per passare
allincarico successivo. Come
nella realtd (anche se non
c'entra niente, perché Desert §
Strike NON & basato su fatti
realmente accaduti) dovrete
blastare stazioni radar,
accampamenti nemici,
lanciamissili SCUD e altro.

g s
-

- 2 3 l‘ "S 7
Il 12 Agoste 1990 I'esercito irachene invase la : ig@!ﬁﬂn"ﬁﬂ
piccola nazione del Kuwait e vi rimase fino 2 i )
guando venne scacciato da una coalizione
internazionale allinizio del 1991. Vi starete
senza dubbio chiedendo cosa c'entri questo con
Desert Strike... Beh, secondo la Electronic Ars,
che sostiene fermamente che il proprio gioco
non & un tentativo di speculazione sugli orrori del -
conflitlo sopra descritto, assolutamente NIENTE.
Scopo del gioco & quello di pilotare un elicottero
AH-64A Apache armato fino ai denti attraverso
una non meglio precisata zona desertica nel
Golfo, cercando di non tarsi colpire dagli
Iracheni... Ocops... dalle forze nemiche percha

Desert Strike mi ricorda
un vecchissimo giocodel
CE4 chiamato Aaid on
Bungeling Bay, uno spa-
ratutto verticale con un
elicoftero molto bello per
quei tempi. La Electronic
Arts haripresoquel’idea
elhariadattataperil 1992
conun elicottero Apache
potentissimo, unoscena-
rio equivoco e un bel po
di 3D: il wite é risultato in un gioco d'azione molto
divertente (anche se non perfetto]. Il bello & che ¢'é anche
una minima dose di strategia: se vi lancerele a capofitto
sui bersagli verrete trapanati in men che non si dica! In
genere la grafica é bucna, sopratutto per guanto riguarda
il protagonista del gioco, I'Apache. Peccato per gli effetti
sonori, davvero mediocri: il rumore del motore, ad asem

pio. & qualcosa di osceno! Nonastante ci ritengo Desert
Strike un buon titolo, anche se un po’ ripstitivo alla lunga.
PAUL RAND

98 RIFORNIMENTI
¥ REALI

il vostro Apache all'inizio dal
L gioco & armato con
pochissime munizioni.
Fortunatamente durante la
| partita potrete recuperare qua
| ¢ 12 per il deserto carburante,
armi e altri aggeggilli molto
-} utili. Attenzione perd a usarli
con parsimonia, perché non
ca n's una riserva infinita!

hitp :/Avww.old-computer-mags.com/
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Desert Strike & una bella |
sorpresa da una casa |
come la Electronic Arts;
non capila molto spesso
che i maestri delle simu-
lazioni e ne escano con
uno sparatutto cosl po-
tente, eppure questo & |
propria il caso di Desart
Strike. Peccato per la
trama, una delle peggiari
mai viste e/o sentite. &
per alcuni nei nello scopo del gicco. Cid nonostanie i fan
delle carneficine digitali saranno soddistatti. Le foto nonri-
ascono completamente a rendere giustizia al gioco: tutto
sembra piatto e insipido, mentre in realta le animazioni

. mitiche e lo scrolling superfiuide gli danno un aspetto ec
cezionale. Inoltre ¢i sono tonnallate di missioni da portare

OSTAGGI REAI.I

Nel corso delle vostre missiani non dovrete disiruggere solo
i bersagli sagnalati, ma anche recuperare i vosir compagni
evitando la contraerea nemica. Quando ne vedete uno
avvicinatevi 8 una scala vi parmattera di prelevarlo. Se

’ I'slicottero & pieno dovete semplicemente recarvi in una . aterming, ognuna con differenti abiettivi, & per un sangui-
3 zona d'atterraggio per raccattare una valangata di punti naria questo & parfetto. La musica di Rob Hubbard & fan-

bonus e ripartire per recuperarne altri. 1astica, con una stupenda chilarra e alcuni straerdinari

: 5 _ : . effetti senori a condire il utto. Desert Sirike & massiccio &
altamente giocabile, e dovrete stare attenti quando lo
comprerate, perché difficilments riuscirele a staccarvene.
Uno dei migliori titoli usciti da tempo e un acquisto abbli-
gato per | possessori di Megadrive!

FRANK 0’CONNOR

AH-64A

APACHE

DIMENSIONI:
Lunghezza: 17.75m

Altezza: 465m
Apertura alare: 5.23 m

POTENZA:

2 motori General Electric T700-GE-701 Turboshaft
che producono 1,696 cavalli vapore ciasguno
PRESTAZIONI:

Velocita massima - 300 Kmv/h, pud andare piU
veloce, ma con problemi di manavrabilita

Velocita ascensionale - 762 metri al minuto
Autonomiza massima - 481 Km (serbaioi interni)

) NEMICI REALI

Sparsi qua e la per il
deserio ci sono un sacco di
soldati nemici che non
aspettano altro che tirar gil
il vostro Apache e con le
poche munizioni a vostra
disposizione dovrete farli
- fuori davvero velocements.
Attenzione perd, perché
aleuni di loro hanno una
schifida pistola mentre altri
sono armati con lanciarazzi
semovibili che possono fare

http:Mnmm.old-computer—mags.cdml
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MIGIRC@IMETIUR COMPUYER LERD
Tin XXV Aprile B0 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012
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Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel! Fax: 0331 - 204074
GAM= czaR GAM=sOY PC-Encine GT
Japanese and Hmerisan hnpors
SUPER 78MICOM MEGRRRIVE
Soul Blader Lire: 145.000 Cosmic Fantasy Stories MCD  Lire: 110.000
F1 Exaust Heat Lire: 140.000 Toragia Lire: 130.000
gup:rt}(onlra Ure: }ig.ggg glamFEMania : Lire: 100.000
ocketeer re: g eel Empire & Lire: 115.000
Xardion Lire: 145.000 Take the A Train Lire: 100.000
Final fight Guy Lire: 139.000 Shining Force Lire: 125.000
S.T.G Lire: 145.000 Feiarie MCD  Lire: 110.000
Super FamiStadium Lire; 129.000 Shadow of the Beast Lire: 115.000
guperhVTal\i"s tire: 139.000 'gur'k:)o Cutrun Lite: 85.000
mash T. ire; 129.000 it Fighter Lire: 115,000
GPX Cyber Formula Lire: 145.000 Nostalgia MCD  Lire: 122.000
Hattrick Here Lire: 129.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 91.000
Battle Grand Prix Lire: 139.000 Cold Buster Lire: 115.000
Ranma 1/2 Lire: 149.000 Thunder Pro-Wrestling Lire: 109.000
Magical Taruto Lire: 130.000 Lunar MCD  Lire: 115.000
Super Gachapon W orld Lire: 155,000 Wani Wani World Lire: 100,000
Great Battle |l Lire: 135.000 IL TUO PC-ENGINE HA ICOLORITROPPO
Super Birdie Rush Lire: 145.000 cnpipie Mi Gl ; I
Top Hacer Lire: 130.000 Rl? Micromania ha nscll_o il tuo problema !
Rushing Beat Lire: 145.000 Finalmente isuoi 256 colori sulle Schermo
PC-ENGINE GaMEBCY
Human Sport Festival SCD Lire: 100.000 Adventure Island || Lire: 57.000
Shubibiman 1l SCD Lire: 110.000 Hudson Hawk Lire: 52.000
P_arodius 8 Mb Lire: 150.000 WWF Super Stars Lire: 57.000
Kinsenka SCD Lire: 110.000 Ikari no Yousai 2 Lire: 57.000
Browning SCD  Lire: 110.000 Laver Saver |l Lire: 52.000
DeviI_Hunter Yoko cD Lire: 105.000 Spy vs Spy Lire: 57.000
Pachio-Kun Juban Shodu CD Lire: 120.000 Metroid 1| Lire: 52.000
Psychic Storm SCD  Lire: 110.000 Pro Soccer Lire: 57.000
Hawk F-123 SCD  Lire: 105,000 Super Street Basketball Lire: 60.000
Rising Sun SCD  Lire: 120.000 Robocop |l Lire: 57.000
Gokuraku Chukataisen Lire: 105,000 GAME GEAR
Conan SCD  Lire: 115.000 Monster World Il Lire: 57.000
Ka.wa no Nushitsuri cD Lire: 105.000 Alien Syndrome Lire: €7.000
Toilet Kids Lire: 105.000 Phantasy Star Adventure Lire: 57.000
The Kick Boxing SCD  Lire: 105.000 Buster Ball Lire: §7.000
Shadow of the Beast SCD  Lire: 110.000 NEG - GEG
Taikoki CcD Lire: 130.000 Football Frenzy Lire: 399.000
Eheéﬁ)avisf(éup SCD Lire: 105.000 Soccer Frenzy Lire: 389.000
ar East of Eden | SCD ire: 120. . : ;
Babel scp H;:: Hzgggg Vendita per Corrispondenza su rete Nazionale
Forgetten W orld SCD  Lire: 123.000 ed Estera . Servizio assistenza Tecnica .
Valis SCD  Lire: 110.000 Prodott Originali Giapponesi e Americani
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Tutto cid che chiedono & di poter riempire di
arcobaleni il mondo, di diffondere la purezza in
tutto il globo, di sboceiare di gioia tutti i frutti
del creato. |l tutto per uno scopo ben preciso: far
sgorgare il sangue dei ragni, gioire dei fiotti
budellame di cul si impoveriscono i ventri degli
insetti, e insomma avete capito di che si tratta:
Rainbow Islands, il gi he ha la flora come
fede (frutti di tutti | tipi) e la fauna (insetti) come
simbolo nemico. Come dite? Non lo conoscete?
Beh, allora sappiate che si tratta di fars|
dal basso verso |'alto a forza di cavalcare
arcobaleni con cui si passono anche u
nemici (o lanciandoglieli contra o sbattendoglieli
Il tutto tra uno sbocciare di
0me piace

livello? Ci sono anche quelli, in rigoro

0s0. La varieta? Idem come sopra:
oltre al mondo popolate di insetti abbiamo quelio
bellico coi € llo zombi 0i
morti viventi (cosa sa ni
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SUPER FAMIGOM - supson sorr

R
Ecco qui Super Adventure Island e non sembra
nient'altro che Wonder Boy, a dir la verital Ma siamo
sieuri che & soltanto una coincidenza e che la Hud-
son Soft non ha rubato nessuna idea dal grande e
vetuste gioco Sega. Questo gioco propone la pil
originale frama degli ultimi anni: la vostra fipa e stata
rapita da un mago cattivo: mai sentito eh? Sta a voi
salvarla sfruttando le vostre migliori caratteristiche
di salvafore professionista. Nel gioco impersonate
un cavernicolo nano con unincredibile capacita di
saltare e una certa abilita nel lanciare asce. Il mondo
del gioco € pieno di amenita, rappresentate princi-
palmente dalla fauna locale, sempre affamata e
generalmente letale. Ma anche voi avete una fame
niente male, e proprio ingurgitando il vario fruttame
sparsolungo il percorso polrete allungare la barra di
energia in cima allo schermo. Di caverna in roccia,

Siete pronti per affrontare Wonder Bo... ehm, voleva
dire Super Adventure Isiand?

FLUTTUA LA
FRUTTA

Per sopravvivere in Adveniu-
re Islanddovete costantemen-
1e fagocitare quintali di frutta.
Lafrutta svolazza per ariae bi-
sogna saltare per acchiappar-
ne la maggior parte. Alcuni j§
frutti sono invisibili, ma posso-
no essere scoperti sparando
peraria. Se labarra dienergia
raggiunge livello zero, sarete
pronti per la sepoliural

“Che questo sia uno spu-
dorato clone di Wonder
Boy per il Super Fammy
non ci piove {la versiona
per il NES & ancora pill
clonatal). D'altronde non
¢l pieve nemmeno sul
fatto che Wonder Boy
. tosseungrandivertiman-
to, & che questo gioco
cavernicolo si mantenga
sui suai livelli: i quintali &
mezzo di oggetti e livelli nascosti faranno impazzire |
piattaformisti piti incalliti! La grafica @ molto simpatica ma
nan propone paesaggi poi cosi originali; il vero pezzo forte
&invece la musica: | pezzi simil-house sono tra le miglion
realizzazioni ascoltate sul Super Fammy, e ¢'entrano cosi
poco col gioco da risultare demenzialmente perfette. In
definitiva Super Adventure Island, senza sconvolgera
nessuno, risultera gradito a tutti i piattaformisti. Comun-
que sia, la Hudson ha fatto in passato cose pid entusia-
smanti {vedi Bomber Man) e io pretendo il massimo dai
miei dipendenti: mi aspeltto in lulure qualcosina di pil.
PAQLO CARDILLO

< ="
GRAZIE!
-
A Console Generation,
Micromania e Computerland
per avarci fornito la cartuccia

i
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LIVELLI TOP SECRET ¢ .
Cisono quintali di oggetii nascosti in Adventurs island, e anche

di livelli nascosti. Questi sono una sorta di sottogiochi bonus, e
possono essere trovati soltanto facendo delle cose particelari |

r

vosira arma si ferma senza motivo, & li che dovete saltare. £
Apparira una stella che vi catapultera in un monde nuovo. Par
oftenere una vita exira basta raccogliere tutte le icone. Facile!

Nonenono... Non ci sia-
mo propriot E' mai possi-
bila che | programmatori
di Bomber Man si siano
fEERERRRERER ridotti a sclonazzare cosi
spudoratamenite | grandi
classici de! videogioco?
E' pur vero che Super
Adventure Island ha og-
getti e livelli nascosti che
Wondsrboy non ha mai
avuto, ma resta il fatto
tche - specie nei primi livelli - i game designer avrebbero
anche potute sforzarsi un filina di pid In quanto a erigina-
lita. In effetti, tutte le innovazioni di Super Adventure Island
sono relegale alla sequenza introdutliva, che nella sua
aurea mediocrita presenta tuttavia una zoomata-con-
rotazione di un certo effetto. Il verdetto definitivo in questi
casi non puo che essere uno: lasciate pardare. Lasclate
perdere nonostante la musica simil-house (che comun-
que a me non piace), e chiedetevi seriamente cosa mai
o possa avervi spinto alla folle idea di tradire Super Mario
Worid per una banalita simile.
FABIO ROSSI

DEJA VU

Questogioco & completamen-
te copiato da Wonder Boy.
Dovrebbe essere una specie
di seguito di un gioco per NES
chiamato Adventure [sfand,
. anch'esso clons di Wondsr
“w Boy. E meno male che alla
Hudson Soft sono famosi per
la loro originalita! Comunque
& un buon gioco, e ¢/ seno un
paio di differenze (non poi
molte in verita).

LIVELLI
INSULARI

Ci sono un sacco di isole
tamose in Adventure Island:
c'e Fantasy Island (fasropla
no, l'asroplano!), c'd Alcatraz
Island in cui vive Clint East-
wood e c'é anche Rainbow
Island in cui potete finire divo-
rati da un ragno gigante. C'é
anche Monkey Island e persi-
5 no Bog Island {non & propria-
mente un'isola, anzi & una
spacie di pub). La piu bella e
famosa Isola di tutte & comun-

que Treasure Island, incuivive = - . : i
una... macchia neral : rn“lcn“

GLOBALE | 82
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tel. 0332.76727

BIANDRONNO (VA)

V.le Rimembranze 26IC - 21024

Fax. 0332.767244
per ordini via modem

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

Gli specialisti nella vendita per corrispondenza

e

ABANDONES PLACES
ROBIN HOOD

THE ROCKETEER
THE CHESSM ASTER

STAR TREK MYTH SISTEM 3
GOBLITINS ROBOCOP 3
GAZZA 2 VIDEO KID
GOLDEN EAGLE WOLFCHILD
TENNIS CUP 2 I PRONTPOTI

5 INTELLIGENT GAMES G-LOC

SHADOW LANDS MEGA TWINGS
SPACE GUN LOTUS 2 TURBO
HARLEQUIN MEGA-LO-MANIA
CELTIC LEGEND LEANDER
POPULOUS I HEIMDALS
JMADDEN FOOTBALL KING QUEST V
ULTIMA VI LAST BATTLE
FUTURE BASKETBALL THUNDERHAWK
SLIDERS FALCON 3

TV SPORT BOXING WARM UP
MONKEY ISLAND I BABY JO

ANOTHER. WORLD

SMASH TV STUNT CAR RACER
ELVIRA POLICE QUEST I
THE SIMPSONS FIRST SAMURAY
TURTLES 2 COIN-UP GRAND FRIX F1
CRUISE OF A CORP BATTLE ISLE

PIT FIGHTER CLIE-CLAK

BIG RUN DEUTEROS I

IL PADRINO FINAL BLOW

Titolo

ROLLING RONNIE
THE BLUES BROTHER
EPIC -

METAL MUTANT

DUNE

1tolo

FUTUR BASKETBALL
GAUNTLED I
HEART OF CHINA
JETSONS

KNIGHTS o/t SKY
L.S. LARRY V
LEMMINGS
MERCENARY I
MICROPROSE GOLF
MIDBENDER
MIDWINTER 1T
REVOLUTION 101
SPACE 1889

THE NINJA COLLECTION
THUNDERHAWK
TUNDERSTRIKE
WING COMMANDER
WORLD CUP RUGBY
WRESTLING WWF
X-0UT

BIRDS OF PREY
CADAVER

CISCO HEAT
CIVILISATION

PC 386sx25Mhz FLOPPY DISKS
Floppy-Iisk 3,5 1,44 Mb - Disco fisso 40Mh 3,5" 2Mh 1.365 CD-MEGADRIVE =
Monitor VGA Colore - Tastiera IT avanzata 3.5" 1Mb 725 SUPER FAMICOM Db_special 1
Ms-Dlos - SOUNDBLASTER - Mousc Il 2 SUFER NES USA 4 GIOCHI AMIGA-DOS
Joyatick - 4 giochi - Manuali - Garanzia 1 anmo || 5,25" 360K 515 MEGADRIVE GLAP. Foi
Lit. 2.380.000 - v 15% 5.25" 1Mb 885 GAME BOY (a sorpresa-titoli del 91)
AT 5 4 2 GAME GEAR LIT. 19.000
NES ITALIAND : .
= [OFFERTA GIOCHT |  nE0GEO
Stampanti Citizen a COLORI MEGADRIVE: BC-ENGINE GT
c . . PC-ENGINE LT
2 BU‘P.‘“!INLﬂri;W.? mm S enik b e
Swift 24E 24 aghi 80 colonne 8. TUNDER BLADE - ISHIDO
Lit.700.000 « iva19% wu:.‘ur]czr ;Daﬂ)éﬂum
Swift 24X; 24 aghi 132 colonne ALEN STORM- GEAST WARRIOR BUONO sco"ro -
Lit. BBO.000 - i 9% RUNARK - YS'IIT - OUTRUN o
R WORLD CUP S0CCER °
SUPER FAMICOM: it. o
LIT. 115.000 5 ke E ¥
Ly oo e e valido per acquisto & N.3 giochi per computer. (o di N.1 gioso per
e bl console) Tl valore del buono non & cumlabile. Compilire e spedire &
'SUPER CHINESE WORLD Db Line ol - V.l Rimembranze, 36/C - 21024 BIANDRONNO (VA)
NEO GEO: COGNOME e NOME:
da LIT. 295 000 INDIRIZZO « N.CTVICO:
CROSSED SWORD - NAM 1975 S » CTITA S
; = ’ (prefisss) TELEFONO: i FTA':
Hai gis’ soquisteto da Db Line 7SI NO

Dos.
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S AMIGA e A(‘CESSORI ;

Computer &/o Console ufilizzato/a ;
riviste di giochi abi Tette:
1'haowo,per essere volldo dovea” easere compliam in oged sua pane., Validie® 11692
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PRENDI TRE

Ognuno dei tre picchiatori ha
uno stile completamente di-
verso dagli altri per prcmm;.

risce sedersi sui cattivi, ma &
un poco lento; Kato & velod

imo, & molto bravo conil kung-
fu ma non & che sia una roc-
cia; Ty infine & una buona 3
combinazione dei due: forte
veloce 8 sopratiutio con un
buon aliungo. Ed & pratica-
mente Van Damme!

“Pitfighter & stato un suc-
= Co clamoroso  nelle
sale giochi, con orde di
maniaci assetati diviolen-
zache lacavanolafilatutti
in attesa di poter sfogare i

indifesi. L'azione
adue giocatoricontempo-
raneamente pol offriva
maolta pit coinvolgimento
{e possibilita di pastare
qualcuna), anche se if gioco in sé& era molto limi
solo un pugno (& il caso di dirle) di mosse a dispo:
Questa conversiane incorpora ancora la grafica digital
zata per gli sprites, ma se ne & andato lo zoom alquanto im-
p nante. Credeteci o no, questo favoriscs Il gioco 8
" permette di controllare sempre che diavolc sta accadende.
| Inaltre, dimostra quanto fosse limitato il gioco originale &,
~ per risultato, Pirfighter& decisamente noioso giocato daun
solo giocatore. Ovviamente, chiungue abbia frovato diver-
tente l'eriginale lo amera periomenc nella versione a due
giocatori, Bisogna ammettere comunque che & decisa-
mente malto simile al coin-0p: 'animazione ¢ molto fluida,
~ lagrafica & nitida e il sonoro & efficace con tutti quegl effetti
. digitalizzati che rendono bene il crack delle ossarctte a il
thump delle manate sulla faccia. In definitiva, molto facile
madiscretamente divertente, soprattutio se giocatoin due.
Un buon picchiaduro, ma non une Streetfighter.
FRANK 0’CONNOR
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Ahyeal Tre dei pit abili combattenti al mondo hanno
deciso di prendere parte allo spettacolo pil illegale,
proibito e seguito mai visto prima; un crudsle e
violento massacro collettivo. Non ci sono regole, i
perdenti lasciano il campe “su guesto” {ricordate?
“con questo o su questo!’) e i vincitori non & che poi
se la cavino tanto bene. Memmeno il sesso & un
ostacolo: non si guarda in faccia nessuno, uomoe o
donna chiunque & capace di pigliarsi un bel calcio in
bocca. | tre eroi in questione sono Ty, un campione
di kickboxe, Buzz, un ex-wrestler e Kato, un campio-
ne di kung-fu. L'obbiettivo del gioco & decisamenta
semplice: dovete pigliare tutti quelli che vedete e
annodarliin vari i modi causando laro noteveli proble-
mi alfapparato locomotore e anche aquello carrozza
passeggeri. Facenda cid. guadagnerete un sacchis-
simo di soldi. E’ vero: i soldi non sono tutto, mase li
si hanno nel frattempo non & che faccia tanto dispia-
cere. Probabilmente durante gli incontri dovranno
affrontare piu di un avversario alla volta, ma cosa ci
volete fare: il pubblico vuole proprie questo. e biso-
@& gna fare il meglio per acontentarlil

PITFIGHTER - IL FILM!

Pitfighter & basato su un evento illegale chiamato mite”,
termine orientale (di Trieste) che significa “combattimento”. E
spingendoci un po’ pill in & potremmeo anche dire & ispirato
all'omonimo film di Van Damme, cosa poi non molto improbabile
visto che Ty si comporta nello stesso modo dell'ex campione di
kickboxe, che tra I'altro ha girato molti altri film come lo spettaco-

ickboxer - Vendetta Personale” e il recente “Lionheartf’.

PAUSE

g P S DT
ﬁ_df—!- — b ,?

"

-

CHE RESSA,
STASERA!

Uno degli aspeiti pi
di Pitfighter & Ia folla: se vi ci

awvicinatatroppo, piglia evisala ®
addosso! Gia non & divertente
sere accartocciati da un
mmeanso psicopatico vestito
come un cattivo da videogiochi
%’é {ehm), maessere randellatoalle
alle da una fizia vestita di
pelie & decisamente scomaeda!
i da dire che ogni tanto

nquietanti

MEGADRIVE
89
d ol
LITA 83
LONGEVITA 81
GLOBALE 82
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il computer per lattivita
personale U'hobby e lo studio

Ita Wirtual

Un mondo alternativo
-

I ragaz=zi e il PC
Legami tra divertimento
e dapprendimento

al PS/1

Secondo incontro

v

i in prova

SADDIE S
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TERMINATOR 2

Mettiamola cosi: il film & letteralmente incredibile, la
colonna sonora @ spaziale, la gadgeltistica veria dedicata
& imperdibile e il gioco fa letteralmente dare di stomaco.
Sae qualcuno di voi davesse sentire il bisogno di portare a

| termine questo gioco abbastanza infame, provi a mettere
in pausa in qualsiasi momento e pigiare da F1 aFid e
fuoco sul joystick per salta ari livelli.

http:/Anww.old-computer-mags.com/
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ar dche vo
b ENDIAMO TRUCCH

¥ [ASTER G (i

| POOL OF RADIANCE

Yowzal Chi l'avrebbe mal detto? Un trucco per un gioca
di ruolo! Certo, POR non saré il massimo della vita, ma &
sempre meglio di niente. Se durante un combattimanto

| per un caso strano vi ritrovate a piglare | tasti ALT e A,
" apparira un messaggio che dice “gli Dei intervengeno” e

vi ritrovereta con un grattacapo in meno: avrete
automaticamente vinto lo scol

WWF WRESTLEMANIA

| Avete dei problemi a sconfiggere | grassoni
" mondo? Beh, risolverli & pill facile di quanto si pensi:
" basta barare. Scandete dal ring, raccogliete la sedia e
© datela in testz all'avversaric per sei volte. Risalite sul

ring. scandate di nuovo e ripetete lo show. Fate cosi per
una dozzina di volte e avrate cambiato la forma del

" cranio del cattivone e, cosa ben pil importants, vi sarete

guadagnati il diritta di sfidare la palla di lardo successiva.

ELF

" Uno dei giochi pits oscuri della Ocean, e senz'altro una

dei meno brillanti. Non sto dicendo che & brutto, solo non
& eccezionale. Non mi sembra comungue che ci siano in
giro cheat di sorta, percio provate un po’ questo: durante
il gioco, scrivete CHOROPOO per ricevere tutta l'energia
e 99 punti. Premendo poi W diventerete un lupo e
premendo H... beh, qualcosaltro.

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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ROBOCOD
Vive o morto. .. u verrai con me! Papparapapparapappapa-
pa! Pa pa ra pa paa. papa:apaaaaa. pa ra paaa pa
paaaa {pmpp;xnp\ppn papa. . Ecco avolin anteprima
assoluta, la prima simulazios jingle su rivista con tanto di
sonoro-a due voci Ok, poche ciance: salite suletio ra la
terza e umma lome e camrnmate nel muro a destra. Dovreste|
‘segreto! Wow!

ANOTHER WORLD

Ne sentivate il bisogno, eh? Ed ecco a voi...| codicil E
che non se ne parli pid.

EDJI HICI FLDD LIBC

CCAL EDIL FLAK ICAH

LALD LFEK

QUACKSHOT
STARRING DONALD DUCK

Un gioco decisamente divertente, sopratiutio se avete un
Megadrive NTSC che lo fa girare leggermente pil veloce.
Che ne dite di un paio di stratagie per sconfiggere il
cattivo di turno?

BOSS1 - DRAKULAR

Reslate sempre e comunque al centro dello schermo.
Ogni volta che Drakular lancia i pipistrell, tirategli il
popcorn.

BOSS 2 - TIGRE

Chinatevi al centro dello schermo e, quando la tigre salta
in alto, sparate con il popcorn se ne avete o con lo

htfp:-.fh}wm.old-computer-mags.coml

BOSS 3 - FANTASMA

Stategli molto vicini e sparategli con ogni tipo d'arma,
dopodiché chinatevi e vi saltera due vaolte. Ripetere
finché non muore.

BOSS 4 - GAMBADILEGNO

Prima di tutto, accoppate i suoi ragazzi. Saltate poi sulla
piattatorma in alto a destra e aspettate che Gamba corra
a sinistra. Tirategli in testa uno sturalavandini e correte a2
sinistra sulla piaftaforma pil alta, dopodiché tornate
indietro-e sparate. Continuate finché non alza bandiera
bianca e scegliete il diario dal menu.

BOSS 5 - CAVALIERE

Dovrete usare lo sturalavandini. Osservate da che parte
sta per girarsi - potete scoprirlo dal medo in cui alza la
spada. Sparate una ventosata al muro e saltateci sopra,
dopodiché colpite il cavaliere in faccia. Rimanete fermi
finché nen cadone i blocchi. Ripetere QB.

MICKEY MOUSE -
CASTLE OF ILLUSION

Ho mai pubblicato questo cheat? Hmm, non mi pare,
eppure sembra decisamente utile. Provatelo - 8 pure
molie semplice! Tutio quello che dovrete fare & premere
A, B, C e START contemporaneamente per trasformare
Topolino in un fantas

F22 INTERCEPTOR

Vidird, non vado esattamsnte pazzo per questo gioco,
ma a quanto pare piace a molti. E se questi molti
dovessero aver bisogno di una mano, pravine un po’
questi codicil
USA: 6PGE02
COREA: BIOFSP
IRAQ: GTGEBY

URRS: KSQGIV
ACES: MHO1K1

OUT RUN

Il coin-op ha fatto storia, e la conversione un po’ meno: tutto
sommato, si & visto di meglio (specie Super Monaco GP).
Comungue, se volete vedare un finale diverso dal salito,
immettete ENDING af posto del vostro nome.

ROBOCOD

Ancora? Vabbé, guesta volta il jingle non ve o faccio. Se
per caso doveste avere questa incredibile conversicne
del divertente gioco made in Millennium, provate guesto
cheat: all'inizio del gioco, pigliate nel seguente ordine gli
oggetti che trovate sul tette pii: in basso:

DOLCE, MARTELLO, GLOBO, MELA, RUBINETTO

Siete invincibili!

Da qui, laciatevi cadere a sinisira e correte a destra fino

a che non trovate una porta, entrate, raccogliete la
qu‘IlF‘ di nuovo e d'ora in poi sarete capaci di

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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ARCUS ODYSSEY

Ma non era Ulisse qusllo specializzato in odissea?
Bah, camunque sia, ecco a voi un pa’ di codici per
questo bel giochino in treddisometrico.

MAGO

LIVELLO 2 - HAYAAAACJA
LIVELLO 3 - HDANBAAFK2
LIVELLO 4 - JIDAAIKDC

GUERRIERO

LIVELLO 2 - IAAAAAAARJ
LIVELLO 3 - HAYAAAHOO
LIVELLO 4 - KJEDQAAJ1V

Probabilmente 'avrets gia scoperto tutti. ma io ve lo fomisco
comungue. in qualsiasi momento del gioco, date la pausa.
A guesto punto, tenete premuto B per giocare a una
velocita decisamente lumachevole. Dimenticavo: se, per
esempio, date la pausa durante il combattimento e la
togliete in citia. stando appunto in citta sentirete la musica
della pugna (finché non cambiate ambiente).

DEVIL CRASH

Per fa senie "I trucchi inutili sono capaci tutti a trovarli”, ecco il
peqgiore in assoluto: cominciate una partita da soli,
dopodiché date la pausa e premeteitasti A, Be A
Segnatevi la password e premete di nuovo B e A. Segnatev
ancora una volta la password e resettate il megadrive. A
questo purto avete due possibilita: lasciare perdere perché
non serve a niente o continuare. Se continuate, selezionate
I'opziane a due giocatori e immetiete al poste della
password da venti caratteri le vostre due da dieci. Inizierste
a giocare con due giocateri avent slesso punteggio e
numero di vite w

W3L1SAS UI1SUW

ALEX KIDD IN MIHACLE WORLD

Ultimamente mi sono arri el po’ di

questo gioco, percic mi pare giusto pubblicare questo
non molto utile ma inferes 2 trucchetto. Quando
ammazzate il primo polipo (menandolo sui tentacoli),
entrate nel vaso che rimane: vi rifroverete in un livello
segrelo pieno zeppo di monsate!

http:/Anww.old-computer-mags.com/
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el select” funziona solo sui Megadrive
ora che ne arri ro anche per
! Per poter selezionare i livelli, premete
suU GIU SINISTHA DESTRA, 1 e 2. Siete contenti?
i puo dire che quelli della Sega hanno davvero

2 chiavi di Miracle Warriors?
me? Auff, provate un po' a

tare cosi
Aggirate il deserto nella parte in basso a sinistra della
mappa. Pigiate il pulsante 2 e apparira un menu
chiamato SPELL. Scegliete Flnr'ame‘ mo per
teletrasportarvi nel complesso delle caverne. Quando
trovate il baule, apritelo e sarete affrontati da un
guardiano. Menatelo e riceverete una chiave. Ripstete il
pracesso € le avrete tutte e tre.

WWF WRESTLING

do uno dei giochi pil venduti lo scerso Natale,

nor'l (-] ivare una tale marea di trucchi
pit o Per la serie “piu utili”, provate guesto:
quando il match inizia, provate ad andare contro le
corde in basso e aspettate il vostro avversario. Quando
& in lin rrete verso di lui - dovrebbe cominciare a

re e rimanere immobile. Mentre & cosi,
menatelo di santa ragiona: dovrebbe terminare I'energia
e voi dovreste essere capaci di metterlo a terral
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Select s

Ple Gambara, 9 - 20146 .‘VHLN()
Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

e CD TV
COMMODORE
SOFTWARE Di ihile

PERIFERICHE
ACCESSORI PER
AMIGA E PC Al

NOVITA’ KIT CONVERSIONE PER

NOVITA’ AMIGA 500 PLUS _ AMIGA 5“'?
Amiga nuova versione con kickstart 2.0 e 1Mb di memoria con Cm'm.;" ¥ 5;2:‘.3!’2.0 ! bile con
un espansione g
in omaggio joystick. L. 690.000 TELEFONARE
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI KICKSTART 1.3 & 2.0 SU ROM
Drive esterno per amiga con interruttore L. 139.000 TELEFONARE
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000

Drive interno per amiga 2000 L. 129.000 “G'T’“"ZZ"T“"TEEL"’;{EO"N?:E
Drive esterno con syncro expert L. 169.000 )
DIGITALIZZATORE AUDIO INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK
STEREQO PER AMIGA L. 29.000 | | DISCHETTI BULK
Eccezionale digitalizzatore audio stereo con 31/2 DS DD

volume d'ingmssu n:gnlahile. impiego BOX PORTA DISCHI 3 1/2 10 Pz. L. 900 cad.

semplicissimo. kit 50 Posti con chiave L. 15.000 | | 59 p; 1. 800 cad.
Ty 100 Posti con chiave L. 23.000
- 23. 100 Pz L. 750 cad.
/~ ESPANSIONI DI MEMORIA PERY [ MONITOR DISCHETTI BULK
AMIGA PRI s o 3 1/2 HD
Espansione 512k L. 63.000 L. 430.000 10 Pz. L. 1400 cad.
Espansione 512k con clock L. 80.000 COMMODORE 1084S 50 Pz L. 1300 cad.

Espansione 2Mb con clock L. 280.000 - L.450,000 \ 100 PzL. 1200 cﬂd-)
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 | “_

i A L. 360.
Espansione 2Mb ESTERNA L. 360000 | cpncy ONALE OFFERTA WORK STATION
Espansione IMb per plus L. 110.000 AMIGA
\Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000/

Amiga 500 Plus con monitor Commodore 1084/s ¢
stampante Star LC 20 con in omaggio un joystick.

l PROLUNGA PER MODULATORE TV AMIGA ] v L. 1.550.000

L. 20.000
MOUSE SELECTOR

PROLUNGA PER DRIVE ESTERNO AMIGA
L. 30.000 L Permettc di collegare il mouse ed il joystick nella stessa porta.

-

PENNA
OTTICA PER
AMIGA CON

TUTTI T PREZZI SONO TINCLUSI

IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
TUTTT T NOSTRI PRODOTTI -
SPEDIZIONI IN TUTTA  ITALIA
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -
SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO

NOVITA’

COPRI TASTIERA
SALYATUTTO PER AMIGA

L. 30.000

SOFTWARE
29.000
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GIOCHI PER CD TV
ULTIME NOVITA’

Disponibili !!!
Telefonare

PEI!II"'I!!RICI-I%lil
T ACCESS
20146 MILANO [ACCESSOR! PEX
MIGLIORI
PREZZ1

lel. 02 - 4043527 - 4046749

STAMPANTI STAR SERIE LC

Star LC 20 B/N

Star LC 200 colore
Star LC 24-200 B/N
Star LC 24-200 colore
Star Ink Jet 80 col.

GENLOCK PLUS PER AMIGA

L. 375.000
L. 490.000 11 Genlock Plus e' un utilissimo apparecchio per
L. 650.000 I'elaborazione video delle immagini, che Vi

permettera di realizzarle
sensazionale.

L. 750.000 con una grafica

L. 679.000 L. 590.000

INTERFACCIA ) (MOUSE PER AMIGA| ([ GENLOCK PER AMIGA \
MIDI PER AMIGA 5. wen0i
aon 3 —— | Il Genlock K090 ¢’ un apparecchio che Vi
e & NOVITA’ & rer_metten:l di .;egist;all'ﬁ, miscelare, dissuII\:ere_
1mmaginl Yideo ell ami Su un guaisiasi
L. 10.000 J TASTIERA PER videoregistratolre standard,gaottenendl cosi’
CD-TV immagini sensazionali.
PISTOLA GUN
SHOT PER AMIGA | L. 125.000 IR L. 299.000 &
viEOGIOCH: | ("HARD DISK )/~ %
INCLUSI PER AMIGA CONSOLE
= E'z”"r.:e.."‘:‘:,;;‘&:’ ssﬁ MEGADRIVE
H ARD :gnsmpo 'accesso G E GE
PER AMIGA | | possiviita ai_ espandere
2000 ln memoria fizo § Mb PC ENGINE
Bard sk nterno 62 52 | | Coterny nchuso, SUPERFAMICOM
per amiga 200° | | OFFERTA LANCIO
b et L. 979000 VIDEOGIOCHI PER
Possiih. o espanere | | 1 7 {7 CONSOLE ULTIME
a memoria ‘1110 5 »
o s | \ A NOVITA o
(’
SYNCRO NOVITA’
OFFERTA LANCIO SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA
L 9 49 000 EXPERT Ill Scheda con microprocessore 68020 ¢ coprocessore
i . . 68881 con clock di 16 Mhz.
\ )\ L. 35.000 L. 290,000
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LA GUIDA DEFINITIVA A...
GOBLIINS

. Questo mese vi presenhamo la sofuzione completa di uno

 daf pid strani giochi mai visti su computer. La soluzione &

| opera di... beh, onestamente non o sappiamo: la busta infatti

- & stata disintegrata da un alieno di passaggio! Pertanio
preghiamo i due autori di ridfarsi vivi per labbonamento, fanto

. abbiamoa | loro due pseudonimi e possiamc ranquilanmente.

- accorgerci se gualche sm)omne telefona al posto loro. Vai
col lissiof :
Chiameremo:

A= Quel&omeprendeemag!ioggeﬁ
- B=limago: ;
C = Quelio che usalemanr

- |QUADRO

E: UsaheCMarmdipmaemmnmnw
Raccoglietelo con A e suonatelo. Cadra un ramo di legno.

' Usate B e il ramo diventera un piccone. Prendatelo con A.
PASSWORD: VAVAFDE

1QUADRO ;
| Usate B sulle mele numero 1 & 3 {partendo da destra) per

. farle crescere e € per farle cadere. Ora usate A per

. raccoglierie e metterle nel buco def ponte. Andate, sempre

. con A, a riprendere il piccone e usatelo su quel luccichio che
' siintravede in alto a sinistra. Cadra un diamante, prendeteb.
. PASSWORD: ICIGBAZ

i QUADRO
| Arﬁfa!eounAvarsolaportaemateﬂdmm
| PASSWORD: ECPQOCE -

IV QUADRO

. Posats il diamante e prendete la penwla numero 1 (quella
gialla a sinistra). Una volta presa, usatela sulia pianta
camivora alla sinistra del mago. Ora prendete B e usatelo
sulla pianta alla destra. Questa si allunghera permettendo a

- C di amampicarsi Sul tavolo, Date una botta al fibro che si

| trova vicino al mago (a sinistra). Adesso con A andate a

 riprendere il diamante. arampicatevi sul libro e date i
prezioso in mane &l mago. Vi aprira la botola: entrateci.
PASSWORD: F!WIEM

- VQUADRO
- Usate B sul rametto curvo che si intravede sotlo alamano
destra della statua gigante. |l rametta si allungera

- pemmetiendo a C di salire sulla mano. Sempre con C date

- Una botta alla faccia della statua, mettete A stilla lingua &

- faizatela con C. Ora usate B sull"antenna” della berae
scappale immediatamente sotto la fingua che avevate afzato.

- Con € abbassate e rialzate subito questa in modo da avere

- tutti & due | vostr amici al sicuro. Una volta che it gobbo di

- guardia si & spaventato con la mummia andate con'A a
prendere il fungo:© ;

_ PASSWORD: HQWFSFU

http:Mnmm.old-computer—mégs.coml

. Arrampicatevi con C s fila di ragnatela del ragno che biocca

la strada: Amivati su attaccatevi alla prima “corda” parfendo da
sinistra. Prendete con A la pistola & sparate al ragno rosso in

| altoa destra. Sempre con A sparate alla sinistra del ragrio

che sta dormendo. raccogliete il cuscino bianco &
pasizionatelo sotto il ragno cheimpediva il passaggio. Usate
Bsuil’ammndemquasmned:modn che faccia cadere una
battigia sul cuscino che voi andrete 3 raomgie.re usando
lomino A, £
PASSWORD: DWNDEBU

VIl QUADRO

- Usate B sul sacchetto di semi che st rova sull albero e

posizionatevi dalla parte opposta, vieino quaiche nuvola,

: ‘Usate A per prendereiit sacchitto di semi e andate & metieni
- Vicine'ai pezzo di terma arato. Ora prendete € e mettetevi di

. fianco allo spaventapasseri. A guesto puntodovete prima:
 ‘seminare.con A, poi innaffiare usando B-con le nuvole e

quande stanno per armvare gli uccellin & beccare i vostrs semi -
date una bofta alio spaventapasseri con € per cacciarli. Una’
volta crestiuta l pianta raccoglietela con Aeafldﬁfhavemoll ;

- mago per darglifutio quello che avevate.
- PASSWORD: JCJCHHK

VIl QUADRO

Usate B sul teschio & successivamente sullosse che lascera
cadere spostandosi. Questo diventera un flauto col quale,
usando A, incanterete il serpents. 1l serpertte si alluingherd -
p 'do & C di arampicarsi in cima. Con € dirigetevi suf
grippo di sassi che si veds in alto a destra & dategll una botta
quando avrete posizionato A sulla tavola che si trova ;
esattameanta softo, npeletelopemmneanche perB.
PASSWORD: ICVGAGR

X QUADRO

Prendete A e passale alla larga dal ‘cane’ perandarea
pmndamlammadmpaduweﬁedafeaﬂammle
PASSWORD: LQPBSJS

XQUADRO

Prendete A e date la csmaaﬂesseremesnrwammdmo {

buco. Usate B sulle foglioling verdi che st muovono: i ramo si -
allunghera e voi ci metierete sotto C e sopra B. Tirate iframo.
con C.in modo da far saltare B in cima alfalbero, 8
successivamente usatelo sul tappo in allo a sinistra. Fate

“salire A nello shnmomomdlseaﬂdateapmndemxlfappo ;

Adesso tappate i primo buco in cima affalbero e sppmafaﬂn

- questo andate, sernaremnhaprarﬂeml’mmm

Date il comando a € & con lui dale un'cazzotto al-buco dove
si affacciano gli- uccellini. Fatto questo aspettate con A che dal
buct rimasto libero fuoriesca ruweFioesomms‘trahalo con
Tanemomegtro: z
PASSWORD: HNWUEKY

X QUADRO = :
Prendste A. passate alla larga dal canee poi usaie fucceling
st questo. Ora usale B e, sempre pessandogﬁallalarga fate
ia magia al cagnone. Eliminato Fanimale, andate ad aprire fa
porticina che si vede attraverso arco usando il picohiaiofe €.
PASSWORD: FTQJTLB
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- Xll QUADRO
Prerdete il bilboguet {alfestrema destra delle schermo) con
fomina A e mettetelo neila mano dello scheletro. Ora
raccogliete la piuma.e usatela per far solletico al piede (?)
dello scheletre. Sempre con l'ominc A prendete la chiave che
ha fatte cadere lo scheletra e usatela per liberare o gnometto

. “che si trova rinchiusa nella gabbia in cima aflo schermo. Poco
dopo enfrera una vespa, con B trasformate la piuma in

colpefio (ma che cevolo &7 - Marco) e usate questo con A per. §

uccidere finsetto. Ora riprendets B e frasformale la vespa
morta in freccetta che userste per colpire la fotografia del
mago, Con A prendete la bambalina che cade e felisir,
PASSWORD: DCPJOMO 3

~ Xlll QUADRO

Usate B sulle radici alla destra della prima scaletta, con
Tomino A prendets il fischistto che appare & pol andate
sulfalbere, verso il ramo che sporge. Fischiate. Alfendete

- qualche secondo che Fuccelio da voi chiamato covi le uova,
dapoediche con fomino € date un cazzofto alfuovo che &
saltato fuori. Fatta fuests, usate B e levate di mezzo, sempre
framite magia; la trombetta. Fate scendere A dallalbero,
dategli l'elisir e correte subito verso la carota. Prendetela e
usatels sulla tana delia talpa (la tana nella piazzola). La talpa
uscira, fatagli lincantesimo con B e con € comete subito nella
piazzola.
PASSWORD: EWDENNH

XIV QUADRO
Con B andate a fare una magia al sasso che si trova vicino ai
tre. Fatio questo, raccagliete con Ala bacchetta e porlatela
mlpncolu foro che si intravede sul pietrone sospeso.
Prendete 'annafiatoio e innaffiate le carotenumero 2,37 &
poi usateci B. Con C date una bofia alla carota con Ia chiave,
con Araccoglietela e usatela nelia carota con la sematura.
PASSWORD:; TCNEROR

XV QUADRO
Usate € per dare una botta alla piramide di palie da cannone
& con A prendetena una. Sempra con € date una botia al
cannane e meiteteci dentro la palla che avevate raccolto.
Ancora.con C date Ln'altra botta al cannone in modo che sia
rivolto verso lalto. Andate a prendere | fiammiferi e usateli per
dar fuoca alla miccia. Dal soffitto piovera una carota,
mettstela nel cannone, ma questa volta indiizzatela nella
penttofa che si trova nel carfiing. Accandste il fuoco e
aspettate che fuoriesca del fumo. Dopo quaiche seconda il
nostre demmiglione sl sveglierd. A questo punte ripetete Ia
prima operazicne per far cadere la carola, pol trasformate la
carota in‘megafono con B & andate a parlane col vecchietto
tramite Tomino A, Il vacchiatto fara apparire un fartelino con
‘il quale bisognera picchiare il gong; Fatto questo appana un
penddio: prendetelo.
PASSWORD: TCUOPPI

XV QUADRO :
Raccogliete la pietra e posmmatela sulla X a destra deflo

- gchenmo. Col personaggio B fate due incantesimi. Sempre
on il mago fate una magia su una delle dus paime a sinistra
della dlatua. Raccoglieta il piccorie s fate un buco pertena,
sotto la statua. Fatio 1l buco avvicinated il pendolo e date aitre
tre picronate § :

'PASSWORD: IQDLIQK -

XVIIQUADRO

Dale tina botia afla catasta di legna con ©: Prendete i iegnu a
usatelo sulla laglioka. Usate B per avvicinare il sacchetto di
semi che si trova nella parte bassa dello schermo & una valta
presoio con A andate a seminare in cima allo schermo.. -
Trasformate il legno in deodorante e usate questo sul piade
che arriva dopo la samina. Prendete il piede e andate ad
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appoggiario in-basso in modo che il drago gie sput una paila
di fuioco. Il piede si cuocera: prendetelo e buttatelo sul ponte.
Questo vi permattera di passare oltre. Prendete la'spada e
andatela a posizionare dove avevate messo l'osso. Lina
volta che il manico avra preso foca riprendetela: :
PASSWORD: KKKNSRA

XViil QUADRO

Usate la spada infuocata nel centro della stetua. Adesso
andate a mettere la bambolina rappresentante if re sulla
mano sinista della statua, prendeté la chiave e insertela
nell‘orecchio destro dalia statua. Ora portate tulti e tre |
personaggi (uno alka volta) sulla mano sinistra. :
PASSWORD: NGOEISL

XIX QUADRO

Fate cadere una banana dal casco in alto Usando fomine G.
prendetela con fomino A e portatela al “‘mostra” che sta
scrivendo. In pratica dovets far ridere it mostro, prima con la
suddetta banana, poi con il sapone & dopo ancora con it
naso finto. Prendeta i iibro che vi da e con B andate ad

aprire la porta che si trova in fondo sulla aInIslra
PASSWORD NNGURTK

XXQUADRO

Prendete I'esca che si trova nella torretla alla destra del e
erol, usate B sul puntino che spunta vicino alla statua grigia @
pai colpite la leva con l'omino €. Salite con il mago e usatelo .
sul tappo nell'orecchio del gigante. Con A prendste il fibro -~
magico e usatelo sullorecchio. Mettete 'esca che avevale

' precedentemente raccolto al posta della ciotola in alfioa

destra e usatela sofio l'occhio del gigante. Ri-usate if libro per

farlo ridare in modo da raccogliere le sue lacime. Ora datele & :

lacrime alfessere che ¢ uscito fuorl dal tatto @ raccoghete la
fionda che lascia.

: PASSWORD LGWDELO

XX QUADRO

CuntaFOMamlpmwcssmdlbanﬂneeandateadam\are

Iaieva usando l'oming €. Portaiet\,eme:renparmggsul
FASSWORD TQNEDVY

xxu QUADRO : ‘
Usaté B sul sasso che si trova vicino alla zampa dellanimale
preistorico: salile in cima con I'omino A e usate la fionda sulla
cordicelia in cima a desira; Andale a raccogieria g’

i appendeteta alfosse dell'ala superiore delfanimale. Mettete il

sacco yuoto per terra in basso a destra (propric al margine
delio schermo) e usate 13 fionda sulmage. Usate B
sull'uceelizccio che ha rapito A. Adesso usate € per
arrampicarvi sulla corda che avevate appeso prima & date un
cazzolto a quella specie di tartaruga che ha rapito B, Usate

la fionda con A per rompereii flo di ragnatela che fiene ;
prigioniero C ¢ usate B'sul ragno. | ragnetli aridranno a fining - |
ndsaccovuutochevumolmpmmamenlarpmndemtscon

A e che pai Userste wlia pentola. :

THE END
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TINY TOON
ADVENTURES -

KONAMI - GAMEBOY

In Italia non hanno ancora
fatto sfaceli, ma potete
scommettere che fra non
molto godranno di una
notevole popolarita anche
nella nostra penisola.
Stiamo parlando dei Tiny
Toon, l'ultima creazione
Warner Bros ad opera del
maestro, Steven Spielberg.
Trattasi di serie di cartoni
animati che hanno come
protagonisti le versioni
“ridotte” di eroi del passato
del calibro di Bugs Bunny e
Duffy Duck, destinate al
sempre pili esigente
pubblico di giovanissimi
USA. Personalmente trovo
Buster Bunny, Flucky Duck
e Hamton - questi i nomi di
alcuni protagonisti “Tiny” -
assolutamente
insopportabili: non cosi
dev'essere alla Konami,
casa di grandi tradizioni, ove
hannao deciso di acquistare i
diritti della serie @
realizzarme un possibile best
seller per Gameboy.
Questintoduzione
ultraprolissa serve a
compensare la mancanza di
descrizione del gioco: Tiny
Toon Adventures & infatti un
clone spudorato di
SuperMarioLand. Certo, lo
s0: di giochi simili a Mario
ne esistono a centinaia, ma
questo & proprio identico!
Tiny Toon & un bel platform
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multilivello con gli stage
banus, (I'unica differenza &
che al posto dei tubi ci sono
delle radici di albero), con i
nemici che sl uccidono
saltando loro in testa (Manio
style) e qualche bella
scenetta animata in
giapponese stretto..

Per fortuna i
programmateri della Konami
hanno pill sale in zucca dei
loro colleghi game designer:
lo scrolling & abbastanza
fluido & un rallentamento
dell'azione (che permette di
distinguere qualcosa sul
terribile schermo
monocromatico del
Gameboy) ha permesso ai
grafic di sbizzarrirsi e di
realizzare sprite grossi e
ben disegnati. |l sonaro &
adeguato e la giocabilita &
massiccia. Cosa vi devo
dire? Se riuscirete a
chiudere un occhio sulla
mancanza assoluta di
originalita vi ritroverete fra le
mani un ottimo p\atform..

GLOBALE

TRAX

HAL LABORATORY -
GAMEBOY

Blastamento globale!
Credevate che Trax fosse
un gioco di guida, vero?
Invece no: anzi dovrete
guidare qualcosa, ma non
quello che credete voi - in
quesio gioco della Hal
Laboratory, software house
ormai celeberrima
nell'ambito Gameboy, sarete




ai comandi di un
potentissimo carro armato.
Fin qui non ci sarebbe
niente di strano
(insomma...): il bello & che si
tratta di un carro armato
giapponese e quindi, come
gla avrete capito, di forma
rotondosa. A bordo di tale
sconcezza dovete
avventurarvi nei meandri del
tipico shoot ‘em up a
scrolling verticale di
concezione nipponica con
power up e nemici di fine
livello. Peculiarita di Trax &
quella di poter cambiare a
piacere I'angolazione del
cannoncino per seminare il
panico in maniera pil
organizzata.

Descrizione banalissima
per un gioco che mi sarebbe
passato tranquillamente
sotto il naso se non fosse
stato per le urla estasiate di
Fabio & Marco che
m'avevano softratto
furlivamente il Gameboy con
la cartuccia Trax. Dopo
qualche ripensamento e una
dozzina di insulti varl sano
stato costretto ad ammettere
il mio errore: questa gicco &
divertente. Peccato sia
anche facilissimo: alla prima
partita sono stato costretto a
spegnere il Gameboy
quando avevo ancora 5 vite
per vista annebbiata. Carina
la grafica e discreto sonoro:
uno sparatutto standard,
leggermente rivalutato
dall'introduzione demenziale
in puro stile Japan.
GLOBALE 79%

TRACKMEET

HIRO - GAMEBOY

Sublime! Mirabolante!
Magnificus! Trackmeet & un
trackmito: trattasi di
conversione non ufficiale di
Hyper Olympics, Decathlon
a similaria per Gameboy. Le
discipline con cui cimentarsi
sono pit o meno le solite:
100 metri (smanettamento
puro), 110 ostacoli
(smanettamento e fuoco),
lancio del giavellotto (idem),
salto in lungo (con patate),
salto con I'asta (come
sopra), lancio del disco
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(ancora una volta) e
sollevamento pesi (tanto per
cambiare smanettamento &
fuoco). A questo punto la
domanda nasce spontanea:
come diavolo & possibile
smanettare con
I'instabilissimo comando a
croce della console
Nintendo? Semplice, non si
smanetta: tutto quello di cui
avete bisogno sono i tasti A
e B: il primo va premuto
superipervelocissimamente
per aumentare il power e il
secondo funge da tasto di
fuaco. Semplice, no? Il bello
& che non dovrete lottare
contro voi stessi o un
banalissimo punteggio da
qualifica: quei pazzi della
Hiro hanno creato una serie
di avversari completamente
diversi fra loro e di differente
abilita. Oltretutto ogni
personaggio ha
un'animazione
completamente differente e
usa i propri trucchetti per
avere la meglio su di voi: il
ninja ad esempio lancia il
giavellotto con un arco, il
fachiro usa il flauto magico
per “incantare” una corda e
raggiungere altitudini
incredibili nel salto con I'asta
e l'imbreglione - non saprei
come altro definirlo - utilizza
un cric per il sollevamento
pesi. Come avrete capito
questa varieta di situazioni
ha richiesto un notevole

. impegno grafico, evidente
* anche osservando il

pubblico digitalizzato che fa
la hola. Cié nonostante la
giocabilita non & stata
trascurata e il sisterna di
password garantisce una
notevole longevita. Se
volete farvi due ghignate
ricordando i vecchi tempi
dello smanettamento (nan
fraintendets...) Trackmeet fa
davvero per voil

GLOBALE 94%

SKATE OR DIE -
BAD'N'RAD

KONAMI - GAMEBOY

Skate is not a crime! Vi
ricordate i bei tempi del
glarioso C64 in cui

blastavate i punk contro
miriadi di grate arrugginite
per il puro gusto di vederli
splatierati? Beh, abbasso
'amarcord: ora, grazie alla
Konami, potete rivivere quei
fantastici momenti anche
sulla console portatile di
casa Nintendo. Skate or Die
& arrivato su Gameboy! Il
concapt & stato cambiato,
come il titolo d'altronde (non
avete visto la scritta
Bad'n’'Rad?), e il gioco ne &
uscito ulteriormente
americanizzato, ma l'idea di
base rimane sempre la
stessa. Ora Skate or Die &
molto piu arcade: meta dei
livelli sono inquadrati dal
fianco e I'altra meta
dall'alto. Nel prime caso
controllate lo skater solo
bidimensionalmente,
nellaltro potete andare
avanti, indietro, a sinistra e
a destra (oltre naturaimente
a saltare e abbassarvi). Gli
avversari, oltre al tempo
tiranno, sono parecchio vari:
si va da dobberman
inferociti ai soliti dirupi e
tunnel, alle botti rotolanti...
Alla fine di ogni livello
(peraltro parecchio difficile
da raggiungere) c'& il solito
nemico pil incavolato del
solito che vi fara la pelle
nove volte su dieci. A
proposito, avete tre vite e
ognuna vi da un tot di
energia, aumentabile
recuperando le lattine
disseminate un po’ ovunque
lungo il tragitto.

Bad'n’'Rad puo essere
considerato un mix fra due
giochi completamente
diversi: la sezione laterale &
un platform velocissimo
discrete e abbastanza
facile, mentre i livelli
inquadrati dall'alto sono
molto pill tosti @ meglio
realizzati. Nel complesso
comunque la grafica &
buona e lo scrolling
iperfluido: per la giocabilita
vale il discorso fatto in
precedenza. Se rientrate
nella miriade di persone che

non hanno ancora
abbandonato la tavola a
rotelle, questo & il gioco che
fa per voi.

GLOBALE 0%

GANBARE
GOEMON

KONAMI - GAMEBOY

“Ehi Simon, che giochi hai a
portata di mano per il
Gameboy?” - “Mah, Skate or
Die che & galattico,
Trackmeet, magnifico, e una
robaccia piena di
ideagrammi che non ho
ancora ben identificato_." -
*Fa un po’ vedere... AAAAHI
Ma & Ganbare Goemon, &
stupendo, & un capolavoro,
sei un beota, non capisci
niente... (aggiungere insulti
a proprio piacimento)”.
Questo - in sintesi - per
motivare il globale di questo
gioco: a me non dice
granché, mentre i soliti
Marco & Fabio lo adorano
(prova ne & che lo hanno
gratificato con un 83% nella
versione Super Famicom).

Praticamente dovete
comandare un tizio fuori di
melone tipicamente
giapponese per una lipica
citta giapponese piena
zeppa di tipici nemici
giapponesi. Pigliandoli a
cartoni guadagnerete soldi
con i quali potrete divertirvi
provando i vari sottagiochi
presenti un po’ ovungue e
giungendo cosi allo scontro
finale con il cattivone di
tumo.

Scusate, ma vi sembra un
concept normale? A me
prapric no: per fortuna la
realizzazione tecnica di
Ganbare Goemon & ottima
{vabbé non & il Super
Famicom...): la grafica &
carina con i soliti rotondismi
nippodemenziali e il sonoro
& orecchiabile. La giocabilita
- secondo qualcuno - c'é...
Compratelo e fatemi sa%ere.

GLOBALE
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KILLED GAMES |

PIPI & BIBIS

(TOAPLAN)

Proprio qualche giorno fa
facendo un giro in una sala
giochi insieme a Gabrio
Secco ho rivisto un vecchio
gioco della Taito, Elevator
Action, e insieme abblamo
cominciato a ricordare come
si giocava concludendo alla
fine che tutto sommato dopo
un po' di allenamento forse
c'era un medo per giocare
all'infinito.

In attesa di trovare la voglia
e il tempo di verificare la
nostre elucubrazioni ecco
arrivare direttamente dal
Giappone I'ultima novita della
Toaplan, gia “targata” 1992 (a
propasito: avete visto quanti
giochi del nuovo anno sono
gia arrivati in circolazione?)
che a prima vista fa
esclamare: Elevator Action 2!

In realta la similitudine tra i
due videogiochi & solo
apparente perché se & vero
che in P&B si utilizzano
ascensori e scale per passare
da un piano all'altro, tutto il
resto & ben diverso.
Innanzitutto 'azione si svolge
in un ambiente che occupa
una sola schermata, per cui lo
spazio a nostra disposizione &
limitato; poi i nemici non si
possono eliminare ma solo
stordire - con 'apposito

bottone - per poterli
scavalcare - o al limite si
possono scaraventare al
piano di sotto pigiando a
ripetizione il suddetto
pulsante, ma guesta tattica
rischia di raggruppare troppi
nemici nel medesimo posto -
e infine non si pud andare
troppo a zonzo per lo
schermo perché altrimenti
compare la “Morte”, che fa a
fettine il nostro omino.
Quest'ultimo in effetti pit
che un “omino” sembra un
gran brutto ceffo, & non per
niente il suo compito &
andare in giro a minare un
certo numero di computer;
terminata la missione ha
soltanto 20 secondi per
uscire dall'apposita porta,
quindi conviene localizzare
subito la scritta “EXIT” prima
di elaborare qualsiasi
schema. Si pud anche
giocarae in due
contemporaneamente, da
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amici o da avversari:

pensate all'effetto di far
cadere un nemico al piano
inferiore proprio nel
momento in cui
sopraggiunge il vostro
compagna!

Pipi & Bibis & suddiviso in
sei stage, ciascuno dei quali
& composto da quatiro
scene; alla fine di ogni stage
compare la figura di una
splendida top model: per
verificare |e sue “grazie”
bisogna far "scrollare” lo
schermo con il joystick, ma
naturalmente & necessario
anche aver raccoltc le
monete contrassegnate da
una “H" che compaiono
durante il gieco. Il nome
delle sei ragazze &, in ordine
di comparsa: Aya, Phoebe,
Eri, Cyinthia, Sachiko e
Jennifer.

Ma non crediate che il
nostro compito sia semplice:
a prima vista questo gioco
sembra facile, ma dopo
pochi quadri ¢i si rende
conto che il tempo a
disposizione & poco e che
gli avversari corrono come
forsennati, impedendoci di
ragionare, se non
conosciamo gia a perfezione
il pattern giusto per evitarli.

A (11L6D) GANES

RIOT

Il tiro al bersaglio € uno di
quei generi intramontabili
che perd hanno continui alti
e bassi: ad esempio al
giorno d’oggi & alquanto
difficile proporre qualcosa
che riesca a paragonarsi a
Terminator 2! Forse &
questo il motivo della tiepida
accoglienza riservata da
parte del mercato a questo
clona di Cabal, che pure non
& per niente malvagio, anzi.

Chi & appassionato del
genere e si reputava un
campione trovera pane per i
suoi denti in Riot: questo
coin-op & un misto tra il
succitato gioco della Tad del
1988 ed Empire City: 1931
della Seibu del 1986, e
sicuramente & ben pill
impegnativo dei suoi
antenati.

Il personaggio che
impersoniamo & il classico
eroe stile Rambo, che va in
giro per il mondo armato fino
ai denti per massacrare
intere orde di caftivi: il gioco
si svolge in vari ambienti,
dalle intricate giungle alle
colorate metropali, con uno
scroll orizzontale e qualche
“salto” verticale.

La novita di Riof & che il
nostro eroe &
completamente immerso
nella scena, nel senso che
si muove lungo una linea
posta a meta dello schermo,
e deve fronteggiare non solo
gli avversari che lo

minacciano frontalmente,
ma anche quelli che lo
assalgono alle spalle. Per
far questo abbiamo a
disposizione dus pulsanti:
con fl primo, che muove un
mirino nella meta superiore
dello schermo, possiamo
colpire gli avversari che ci
stanno di fronte, mentre col
secondo, piu grande e che
si pud muovere a tutto
schermo, prendiamo di mira
chi ci tende imboscate alle
spalle.

Inoltre abbiamo un terzo
pulsante che ci permette le

caratteristiche piroette
laterali, indispensabili per
soltrarsi ai colpi nemici e
portarsi in zona di sicurezza:
ogni tanto lungo il cammino
si rovano alcune barriere
che ci proteggono dai colpi
avversari - almeno da quelli
provenienti da una direzione
- in maniera che c¢i si possa
dedicare prima
all'eliminazione dei nemici
del lato scoperto. Si pud
giocare anche in due
contemporaneamente, ma
posso assicurarvi che & il
massimo del danno:
compaiono infatti nemici mai
visti e il cacs diventa
inimmaginabile, soprattutto
quando bisogna cercare di
raccogliere le icone per
ottenere le armi
supplementari.

Se a tutto questo
aggiungiamo che dobbiamo
completare la missicne in un
tempo limitato e che il nostro
erce ha una barra d'energia
che si dissolve quasi con la

velocita della luce, potete
ben capire quanti
improperi causi questo
Riof. Comunque vale la
pena sprecare qualche
gettone per provarlo:
anche la grafica non &
malaccio, e la classifica &
veramente molto carina,
proposta a ma’ di libro che
si sfoglia, con tanto di
luogo dove siamo morti e
di numero di nemici uccisil

BRICK ZONE

(SUNA)

Vediamo quanti di voi
hanno indovinate dal
nome a quale genere
appartiena questo coin-op
della Suna?! Esatto, si
tratta dell'ennesima
versione del mitico “muro”
(“brick” infatti significa
"mattone”): non pit tardi di
due mesi fa, nel numero di
febbraio, vi ho parlato di
Block Block della Capcom,
e forse proprio per il
discreto successo di
quest’ultimo la Suna ha
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“scodellate” questo Brick
Zone, che presenta alcune
simpatiche novita.

Innanzitutto possiamo
scegliere se giocare con il
primo o con il secondo
giocatore (o con tutti e due
contemporaneamente), il
che permette di giocare con
visuali diverse e di avere
una probabilita doppia di
trovare dei comandi in
buona efficienza (cosa non
facile soprattutto quando si
tratta di manopale, come in
questo caso) e poi possiamo
selezionare il quadro di
partenza: dal primo,
dall'undicesimo, e cosi via,
fino al novantunesima. In
totale il gioco ha 100 round,
e alcuni di questi presentano
un “mostro” invece del solito
muro da abbattere: tanto per
gustare ve ne cito uno
dotato di “manine” che
cercano di afferrare la
nostra racchetta per poi
scaraventarla in giro per lo
schermo, in maniera tale da
impedirci di ribattere la
pallina.

Naturalmente c'é anche
una valanga di icone, che
donano i soliti poteri (come
la racchetta pit larga, la
pallina piu grossa, le tre
palline) e altri nuovi (come la
barriera temporanea, la
pallina che spara o le lettere
che completano varie scritta
che vi lasciamo scoprire da
soli).

Logicamente si pud
continuare la partita, ma per
fortuna il punteggio non
continua & anche il bonus di
fine round riparte dall'inizio,

cioé da 3000 punti.
Insomma, si tratta di un
giochino abbastanza
grazioso (simpatico pure
I'effetto con cui
‘rimbalzanc via i mattoni
eliminati) che penso
risultera gradevole anche
per i non patiti del genere.

SUPERGAMES

Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano Tel. 02/29520180-29520184

CONSOLE!!

ATARI LINX L. 219,000 I SEGA GAME GEAR L. 269.000 I
| GAME BOY L. 149.000 I MASTER SYSTEM Il L. 189.000 I
I SEGAMEGA DRIVE L. 279.000 .
NINTENDO NESS L. 150.000 I SUPER FAMICOM L. 419.000 I
SUPER NINTENDO L. 450.000 I NEC PC ENGINE L. 370.000 I
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ALEXANDER

TOTH

DA MILANO, 18

ANRNI

Dopo aver fatte conostenza nei numeri scorsi con
due campioni polivalenti quali Roberto Picelli e
Gabrio Se«o, vi proponiamo Alexander Toth (in
arie BB-spazio-), che illustra splendidamente dove
si possa arrivare specinlizzandosi in un gioce o
comungque in un filone di videogiochi.

C+VG: Probabilmente tutti
coloro che frequentano con
una certa assiduita le sale
giochi prima o poi hanno
sentito circolare le voci di
vari trucchi a Bubble Bobble.
In diversi sono anche riusciti
ad arrivare alla fine del
gioco @ hanno cominciato a
verificare di persona la
veridicita di queste “gabole”,
ma nemmeno Stefano Gilio -
che ha detenuto per molto
tempo il record italiano da
solo, azzerando il contatore
con ogni modello in
circolazione - ha raggiunto
una conoscenza di questo
gioco paragonabile a quella

di Alex: basti dire che I'no
visto con i miei occhi
uccidere la balena,
normalmente invulnerabile,
che compare quando ci si
attarda troppo in un quadro.
Ma andiamo per gradi e
cominciamo lintervista:
Bubble Bobbie & stato il tuo
“primo amore"?
Alex: No, il primo gioco a
cui mi sono dedicato con un
certo impagno é stato Pitfall
!, nel 1985. |l problema a
quell'epoca era soprattutto
che in pratica potevo
giocare solo in vacanza, a
Cattolica, perché qui in citta,
avendo solo 11 anni, non mi
facevano entrare in sala
giochi.
- E quindi placavila tua
“sete” di videogiochi
giocando a casa...
= Si, mi sono divertito
moltissimo con un
Commeadore 128; comunque
successivamente, quando
ho cominciato a giocare con
Bubble Bobbls, bastava
quaiche piccola bugia per
dimostrare che avevo
compiuto i 14 anni @
I'ingressa in sala giochi era
assicurato.
- Quali sona i giochi che ti
sono piaciuti di pid in questi
anni?
- Non sono molti: se un
gioco non mi piace
veramente non gli dedico
pit1 di pochi gettoni, tanto

per provarlo. Potrei dirti, olire
ai due gia citati, New
Zsaland Story, Toki, Wonder
Boy. Super Mario Bros,
Rainbow Islands, Final Fight,
Street Fighter Il
Ghosis'n’Gobiins e Gals
Panic.

= Quindi i tuoi gusti si
aorientano decisamente verso
i platform game, con qualche
divagazione relativa ai beat
‘em up pil impegnativi e ai
giochi con trucchi “pesanti”™.
Non ti piacciono altri generi,
come gli shoot ‘em up?

- No, non mi diverto malto a
sparare e basta.

- Ti ricordi i record che hai
realizzato nei giochi che mi
hai elencato?

- 5i, ma in questi casi &
meglio essere precisi (e cosl
dicendo con mia grande
sorpresa Alexander estrae
dal taschino della giacca una
mini-agenda elettronica e
comincia a schiacciare una
sarie di tasti). Come puoi
vedere & tutto qui dentro:
non c'¢ il record a New
Zealand Story perché non mi
sono mai messo a fare una
partita seria per fare punti;
comunque i basti sapere
che sono stato io a spiegare
a Gabrio Secco come
utilizzare il trucco per
giocare all'infinito... Lo
stesso discorso vale anche
per Ghosts'n'Goblins e Gals
Panic, nel quale ho un
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“personale” di soli 752.850
punti...

- Un po’ poco, visto che
persino il sottoscritto,
facendo una partita solo per
il gusto di finire il gioco, ha
totalizzato piti di 600.000
punti.

= Hai ragione, ma che ne
pensi di 3.681.100 a Toki?
- Gulp! Come diavolo hai
fatto?

- Non lo so nemmeng iol So
solo che a un certo punto ho
ammazzato un granchio
mentre mi stava colpendo e
ho visto il contatore salire di
colpo di tre milionil

- E naturalmente non sei piu
riuscito a ripetere I'impresa.
- Gia, e non avevo la
macchina fotografica...

- Insomma, & uno di quei
punteggi destinati a
diventare mitici, come i 70
milioni di Luca Santorsola a
Pitfall Il: non si sapra mai se
sia stato un momento di
“debolezza" della macchina
o se esista veramente un
bug ripetibile..

- Purtroppo & cosl!

- “Sfogliamo” ancora la tua
agendina: a che livello sono
gli altri record?

- In tutti i giochi che ti ho

YOIV .
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citato ho realizzato dei
punteggi abbastanza alti,
quasi a livello di record, ma
& meglio ricordare solo il
buon 14.665.240 a Rainbow
Islands, nel medello
originale; perd penso si
possa fare molto di pit,
perché devo ancora
verificare una teoria con cui
forse si pud giocare
all'infinito. Purtroppo &
difficile trovarlo ancora in
circolazione, € appena i
gestori vedono che passo le
ore a giocare con pochi
gettoni fanno sparire il gioco
in questione e ne portano un
altro.

- A proposito: parlami un po’
dei tuoi rapporti con i
gestori.

- Purtroppo non sono molio
buoni: & volte si rifiutano
persino di cambiarmi i
gettoni, mi guardano male e
mi dicono che gioco troppo.
Poi ci sono i gestori cha
fanno addirittura modificare
il gioco, come nel caso di
Bubble Bobble, dove mi &
capitato di veder sparire la
possibilita di giocare col
secondo player! Pero dopo
qualche giorno &
ricomparsa, perché avevano
capito che il gioca incassava
meno visto che la gente
normale si diverte di pit
giocando in doppio.

- Penso che questo sia un

problema comune a tutti i
campioni: finche ci vedono
cambiare le 5.000 lire -
quando stiamo imparando
qualche gioco - sono tutti
contenti, ma dopo qualche
giorno - quando cominciamo
a divertirci noi - passano a
mugugnare. Mi sembra un
atteggiamento sbagliato per
diversi mativi: innanzitutto
non capisco perché i nostri
soldi debbanc essere
‘buoni” solo quando fa
comedo ai gestori e poi chi &
bravo funziona da indotto
per gli altri giocatori, che
cercano di imitarlo, se non di
batterlo, spendendo di pia:
in fin dei conti noi facciamo
spettacolo, creiamo nuove
“compagnie” che portano
nuovi incassi, e dovrebbero
pagarci per farlo! Ma di
questo ne riparleremo
prossimamente con Stefano
Gilio. Per ora passiamo alla
“filosofia”: parlami un po’
della tua teoria sui
videogiocatori, che hai
suddiviso in “categorie”.

- In realta é una
suddivisione che ho creato
per coloro che giocano a
Bubble Bobble, ma &
trasportabile teoricamente a
tutti | giocatori in generale.
Partiamo dai “brocchi®, che
sano coloro che giocano
tanto e non miglicrana mai,
superando a malapena il 20°
quadro; poi vengono i
“normali®, che riescono a
cavarsela un po’ meglio
raggiungendo ogni tanto il
50° schermo, magari anche
con qualche stanza dei

diamanti. Il gioco si fa pil
impagnativo, @ coloro che
riescono a fare | quadri pi
difficili, fin verso il 75°,
possono essere cansiderati
“bravi”, mentre alla categoria
successiva, i "bravissimi”
appartengono coloro che
saltuariamente e con
difficolta riescono a finire il
gioco. Per finire ecco gli
“gccezional”, cioé coloro
che finiscono sempre il
gioco con un gettone, e i
“campioni®, che azzerano il
contatore tutte le volte che
vogliono. Purtroppo,
tornando al discorso di
prima, secondo alcuni
gestori i giocatori
dovrebbero appartenere tutti
alla prima categoria,
soprannominata anche
“carne da macello”. Basta
incassare il piu possibile...

= Quindi per essere
“campioni” in senso
generale bisognerebbe
essere campioni su diversi
giochi appartenenti a diversi
generi.

= 8i, anche se cosi dicendo
mi do un po' la zappa sui
piedi. Comunque io
preferisco dedicarmi a non
piu di due giochi alla volta.

- Be', direi che & giunto il
momento di parlare di
qualche trucco. ..

- 81, aspetta un momento
(ed ecco ricomparire
I'agendina magica)...
Cominciamo con il trucco
del 102° guadro: per
ottenerlo bisogna morire e
terminare la partita in una
stanza dei diamanti. Chi fara
la partita successiva vedra
comparire una porta nel
primo quadro, che conduce
ad una stanza dei diamanti,
che & per l'appunto il 102°
round (che poi comparira sia
nella classifica dei punti che
in quella dei quadri). Perd
bisogna fare attenzione a
non prendere né l'ombrello -
che fa saltare un certo
numero di quadri: 3 se &
arancione, 5se érossoe 7
se & viola - né la pozione -
che fa comparire fiorellini,
ecc., che bisogna
raccogliere in un tempo
limitato per ottenere un
bonus di 100.000 punti -

perché altrimenti il gioce va
in tilt & “resetta” la partita.
Questo perché in pratica
non si termina il gioco
uscendo dalla porta
(*uscendo” quindi nel terzo
round), ma saltando ad un
altro quadro “dopo” il 102°,
che perd non esiste!

- E che mi dici dell'ombrelio
nero?

- Ci sono voci riguardo la
sua esistenza secondo cui
farebbe saltare dieci quadri,
ma io non I'ho mai visto.
anche se non escludo che
esista. Ad esempio a me &
capitato solo una volta in
tutti questi anni (ben seil) di
trovare la sigaretta, che da
la pozione per i quattro
quadri successivi

- E normalmente come si
arriva nelle stanze dei
diamanti?

- Ci sono due possibilita: o si
riesce a non morire mai e si
prende I'apposita porta che
compare nel 20°, 30° e 40*
quadro, oppure si fa
'ORIGINAL GAME.

- Che cos’&é?
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= E' un trucco che fa
comparire le porte anche se
si muore. Bisogna aspettare
che nel demo compaia la
schermata col titolo del gioco
e poi schiacciare
velocemente una sequenza
di otto tasti: Fire, Jump, Fire,
Jump, Fire, Jump, Right e
Start (Player 1).

= Esistono altre
combinazioni?

- C'e¢ il POWER UP - che
dona allinfinito la scarpina
(che fa andare pil veloci), la
caramella gialla (da lo sparo
frequente) e quella blu (si
ottiene lo sparo veloce) - che
si ottiene con questa
sequenza: Left, Jump, Left,
Start, Left, Fire, Left e Start.
Infine ¢’& il SUPER BUBBLE
BOBBLE, per il quale si
utilizzano questi tasti: Start,
Jump, Fire, Left, Right,
Jump, Start e Right.

- Coloro che sono riusciti a
finire Bubble Bobble ogni
tanto ricevevano una gradita
sorpresa: un numero di
crediti vicino ai 256. Sei
riuscito a capire il
meccanisme in base al quale
avviene questa regalia?

- Si. Ho impiegato due anni
di tentativi, ma alla fine ho
scoperto un mucchio di
‘cosette” interessanti. In
realta per me non & cosi

P
A A
W’

importante avere tanti crediti,
perché io azzero il contatore
(9.999.990 punti) anche
giocando normalmente. Perd
esiste pure un altro trucco
che permette di avere una
valanga di vite con il primo
giocatore - mentre
normalmente le schede
modificate ne permettono al
massimo due per il primo
giocatore, pur permettendo
la comparsa della lettera “D”
per completare IEXTEND,
che da una vita extra, ragion
per cui conviene giocare in
doppio e fare 'TEXTEND con
il secondo giocators - per cui
combinando le cose in
maniera opportuna si pud
finire a ripetizione il gioco,
ottenendo agni volta 1
milione di bonus in maniera
da azzerare il contatore in
nemmeno due ore! Un
risparmio di tempe per me,
ma in definitiva anche per il
gestore. ..

- Bene, allora facciamo
questo “favore” ai gestori e
sveliamo il trucco! Fiato alle
trombe e rullino i tamburil

- E' molto semplice; basta
finire il gioco BEEP, BEEP,
BEEP, BEEP, BEEP, BEEP,
BEEEP::

= Accidenti, ci hanno
censurato! Va be’, scherzi a
parte, diamo una ftraccia ai
nostri lattori: bisogna finire
“veramente” il gioco in una
determinata maniera, che
potremma definire “ciclica”;
inoltre anche i tasti hanne la
loro importanza. .

- Esatlo. Meditate gente,
meditate...

w8l
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- Suppengo che anche
Rainbow Islands disponga di
qualche trucchetto, visto che
& il diretto discendente di
Bubble Bobble.

(E qui Alex si distras un
attimo, attratto da una
stampa di una Preview di
questo stesso numero di
C+VG su Parasol Stars, terzo
episodio della saga, mai visto
in ltalia nella versione coin-
op).

Alex: Si, hai ragione, anche
88 ¢'a una piccola differenza:
i codici che ti ho dato prima
per Bubble Bobble
funzionano su tutti i modelli e
sono cumulabili, mentre per
Rainbow Islands se ne pud
utilizzare solo uno alla volta e
solo sui modelli criginali!
C+VG: Vai con I'elencone!

- Innanzitutto ci sono le tre
sequenze di Bubble Bobble,
che perd danno solo consigli
Su come giocare: se si
prendono i 7 diamanti
nell'ordine giusto - rossa,
arancione, giallo, verde,
azzurro, blu e viola - alla fine
del quadro compare una
porta magica, se si fanno
comparire tutte le porte e si
raccolgono i relativi 7
diamantoni possiamo
continuare nel gioco, con tre
isole supplementari e infine
per completare il gioco
bisogna raccogliere i tre
specchi celati dalle porte
delle isole supplementari.

- Non & tanto difficile questo
Rainbow Islands...

- 8i, o difficile, ma da anche
tante soddisfazioni, compresa

la possibilita di cambiare il
contatore dei punti -
aumentandolo di una cifra -
che si ottiene nella decima
porta oppure con la sequenza
Start, Right, Fire, Jump,
Start, Left, Start e Fire.

- Mi sembra di capire che sia
la tua sequenza preferita.

= In effetti & un bel problema
scegliere; comungue per
finire ti do velocemente le
altre sei sequenze:

1) FLRFJSFJ = scarpina
infinita (velocita);

2) RJSFJSFR = pozione
rossa infinita (doppio
arcobaleno);

3) SSSLLRRS = pozione
gialla infinita (arcobalena
veloce);

4) LFSJRLJL = continue (per
continuare dall'ottava isola in
poi);

5) RRLLFFJS = moneta (al
posto della fritta fa comparire
sempre sacchi da 10.000
punti;

6) RRRRSJSF = continue pit
monata.

Ringrazio Alexander per la
sua collaborazione e lo lascio
andare perché abbiamao fatto
un po’ tardi: deve studiare,
visto che frequenta il quarto
anno di un Liceo Scientifico.
Ha qualche problema in
Italiano e Latino: ma cosa ci
stanno a fare queste materie
in una scuola a indirizzo
scientifico, visto che Alex
al'Universita scegliera
Informatica o Fisica?!
Pensate se al loro posto ci
fosse “Bubblebobblelogia”
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STREET FIGHTER Il
(BLANKA}

500 Mouro Manera (MAD), Lignana

Sabbiadoro (Udine);

1.207.900 Eddy Ferruro (EDY), Carmignano di
Brenta (Padova);
1.115.800 Gionluwa Ponucio (RKG), Reggio
Calabrio (addirittera comunicato per telefonol);
1.061.100 Leandro Domenicale (LEQ), Villafranca
Padovana (Padova);
(CHUN L)
1.205.700 Matteo Borgonl (MAT), Venezio;
(GUILE)
1.270.000 Fabio Perrone (RAN), Gallipoli (LE);
(HONDA)
1.180.700 Sergio Tellini (ASW), Firenze;
{Indefinito)
1.270.100 Antonello Picone (), Avellino.

Rovistando per una mezzn giornata fra i muchi
di riviste e di appunti vari sono rlus<ito a

RERERENDUM.
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recuperare quasi tutti | record nuovl che mi
avele manduto, the non sono pochi! Chiedo scwsa
ai “momentaneamente smarriti”, ma sono
riustto a creare un gran cues anche nel mio Mae,
ton versioni pits o meno aggiornate disseminate
in tutti programmi: database, WP, DTP...AIUTO!

BLOCK BLOCK

(BEGINNER)

83.880 Sergio Tellini (ASW), Firenze
CADASH

Gold 60.000-Exp 60.000-Level 20

Gubrio Secco (KBL), Milano

CHARIOT

2.510.800 Lua Dossena (DOX), Milano
COTTON (18}

989.660 Leandro Domenicale (LED), Padova
COTTON (GO EXTRA)

1.915.720 Loandro Domenicale (LED), Padova
DON'T PULL

3.991.150 Barbara Piras (EUR), Pavio

R

DRIFT OUT (54 puni)

8' 59" 00 Ginnlua Lidtra (XXX),

Pavia

F1 GRAND PRIX {40 punti)

GARE A: Marco Bergo (A.R), Pavia

FATAL FURY :

230.400 Mauro Mansra (MAD), Udine

FINAL LAP (5 lups)

3" 07" 87 Stefano Meraviglin (LOS), Milano
FINAL LAP 2 (3 laps)

ITALY: 1" 46™ 45 Maurizio Miceoli (JUR), Milano
USA: 1' 40" 18 Maurizio Micoli (JUR), Milano
FINAL LAP 2 (4 lups)

JAPAN: 2' 29" 31 Stefano Meraviglia (LOS),
Milano

GOLFING GREATS

meno 18 Paolo Baldussini [PXB), Firenze
HYPER SPORTS (3 pulsanti)

649110 Gabrio Sacco (KBL), Miluno

PUNK SHOT

134 Puoolo Bandini (AGD), Firenze

RACING HERO

53.492.760 Poolo Bundini (AGO), Firenze
SUPER HANG-ON

BEG: 44.284.320 Filippo Andreoli (XAV), Vicenza
TUMBLE POP

1.152.260 Benedetto Papini (), Arezzo

TURBO OUT RUN

38.882.220 Leandro Domenicale (LEO), Padova

Per finire vorrei indire un pitcolo doppio
referendum: uno per conoscere i vosiri oin-op
preferiti e uno per verificare che tipo di gare vi
piucerabbe fare. Oui sotfo Iroverete due schede
the dovete mandare o:

ARCADE HIGHSCORES

C+VG - GRUPPO EDIT. JACKSON

VIA POLA, 9 - 20124 MILANO
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Iscrizioni

dal 10 aprile 1992

presso

AVALON

Via Paisiello, 4
Milano
Tel. 02/29400410

RIHA
mmsﬁm

(HHS

| GUIDA AL DIVERTIMENTO ELETTRONICO

Promosso da
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Continuva lo panoramica di
aggiornamento sulle ultime
uscite nel setiore dei flipper, che
sembra essere fornato futto ad
un tratto ai fosti degli anni ‘70.
A dir la verita, questa tendenza
sembra essere iniziata subito
dopo I'inaugurazione di questa
rubrica sulle pagine di Computer
+ Videogiothi: che siu I’ennesima
prova che lu nostra rivista fa
tendenza? Meditute
sull’interrogativo, e nel
frattempo godetevi le recensioni
deﬁli ultimi due flipper delia
Bally e della Midway.

Federico “Wiz" Crod

',Breepy. Kooky,
Spookvy. Ooky.

whole tamily!

The Adeams Family:
un flipper da brividalll

http:/Awww.old-computer-mags.com/

THE ADDAMS
FAMILY

Bally

Finalmente qualcosa di nuovo fra i
flipper! Come vi avevo gia
annunciato qualche mese fa, &
uscito dalla Bally il flipper dedicato
al film La Famiglia Addams, uscito
anche in Italia in febbraio.

Gli Addams hanno una fama che
dura ormai da 50 anni. Nati come
striscia a fumetti nel New Yorker
Magazine dalla mano di un certo
signor Addams, sono stati
protagonisti negli anni ‘60 di una
famosa serie televisiva (cui devono
la loro notorieta nel nostro paese).
Dopo il film della Paramount, eccoli
finalmente apparire anche in un
flipper e, come tutti sanne,
QUESTA & la massima aspirazione
di ogni attore o personaggio
famoso...

Gli incomparabili Raul Julia
{Gomez) e Anjelica Houston
{(Morticia) hanno prestato volentieri
le loro vaci - anche perché hanno
ricevuto in omaggio un flipper
ciascuno - che si ascolta
digitalizzata in diverse fasi del

O Ineres some Ding special i @
1

-

Wit 1SS
anid a wiicie

£ ians, Wilams
“resliy Tokies yev o8 whd ridel

gioco. Su tutto incombe |a figura
dello Zio Fester, qui interpretato da
Christopher Lloyd, ossia lo
scienziato pazzo di Ritorno al Futuro.

Eccezionale 'utilizzo del display a
matrice di punti, dove compare
persino il celeberrimo Cugino It
(praticamente una massa di peli che
cammina); oltretutto, quando viene
lui in visita ogni bersaglic vale
almena 200.000 punti!

Sul piana di gioce non manca una
mini-sedia elettrica (funzionante...) ,
€ una speciale apparizione di
“Mano’, che tenta di portarsi via la
pallina ogni volta che le passa vicino!
Non poteva perd mancare nemmenao
quealcosa di veramente misterioso. Il
piano di gioce dispone infatti di
quattro flipper, une del quali (in alto
a sinistra) a volte pud sembrare
controllato da una misteriosa entita.
Completando infatti |a scritta T-H-I-
N-G, questa possedera la paletta,
che mirera automaticamente ai
bersagli pit importanti del pianol Sul
lato destro, proprio all'inizio del
canale di lancio della pallina, &
installata di serie una “bolla"d’aria,
ossia un dispositivo che serve a
meglio regolare la pendenza del
piano senza dover aprire tutto
I'apparecchio. Questo a beneficio
dell'operatore.
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La saga dei luno-park continua in
Huricnne,
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Come si aspetta chi ha gia visto il
film, non mancano incidenti
ferroviari, paludi, tesori, passaggi
segreti dietro a librerie girevoli, ecc.
Da notare che il flipper & stato
progettagte dallo stesso team
responsabile di un altro grosso
successo - Fun House- e, a dire il
vero, si notano effettivamente
alcune somiglianze. In conclusione:
flipper divertentissimo, con una
piacevelissima colonna sonoral

HURRICANE
Williams

Sulla scia dei precedenti successi di
Bearry OQursler (progettista di Comet
e Cyclone), questo Hurricane torna
sull'argomento delle montagne russe
gigantesche cosl di moda nei grandi
luna park americani.

Il gioco inizia in maniera
spettacolare: una pista in plastica
trasparente fa compiere alla pallina
un intero giro lungo i bordi del piano

T I T T I ITIT =
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di gioco, fino ad arrivare finalmente a
flipper di destra. Qui si ha la
possibilita di tentare un tiro piuttosto
difficile in direzione della salita
centrale. In caso di riuscita si
otterranno 200.000 punti, che
raddoppiano per ogni tira riuscito.
Cosi facendo si accende anche una
lettera della scritta P-A-L-A-C-E, che
una volta completata vi permette di
ottenere il jackpot.

Per iniziare il multiball occorre
bloccare (LOCK) due palline nel
glocoliere, che tra I'altro iniziera a
farle “volteggiare” (!). Per abilitare il
LOCK, invece, occorre colpire tutti e
tre i bersagli contrassegnati da
un‘anatra sulla sinistra del piano di
gioco.

In ogni partita ci sono da scopire
molte altre caratteristiche, come ad
esempio le scenette - sempre
diverse - che compaiono sul display
durante il “Clown Time".
Considerando anche il successo
riscosso dai primi due flipper della
serie, Hurricane non potra che
placervi!
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RICORDATE ‘OPERATION WOLF'?
Nella migliore tradizione dei giochi
da bar della Tailo ecco una
nuovissima sfida all'insegna di un
comando ben preciso: sparare,
sparare, sparare...!

Sconto 10%* |

* ai soli titolari presso i ¢
Offerta

valida 64 cassetta 24.500 22.400
fino al 64 disco 29.500 26.900
30/06/92 Amiga 49.500 44.900

i

| .4%.:@_"-..' s
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ABRUZZO:

LANGIAKO [CH] - COMPUTER SHOP Via Mario Biance 2
PESCARA - OOMPUTER MARKET Via Trieswe 75/
CAMPANIA:

AVELLING - GIOCATTOLI LANZETTA Via Caroucel 45
AVERSA (CE] - NEW TV HLFl VIDEO Via Aoma 218
GAFRI (NA] - CAPRI GRAPHIC Via PR Giufani 1|
FRATTAMAGGIORE (NA) - ELETTRONIGA 2000 COMPUTER Gorse Ourane 40
NAPOLI - BABY TOVS Via Cisterna DellOiic S8
NAFOLI - ODORING Via Larga Lafa 22 A

PORTICI (NA) - INFCRMATICA ESSE Via Libera 2438
SALERND - DI GREGORID Caso Garibaldi €5

SAN GIORGID A CREMANO (NA) - TEMA Via Pinere 153
SCAFATI [38) - COMPUTER SERVICE Via L. Da ¥inoi 81
EMILIA ROMAGHNA:

BOLOGNA - CARTOLERIA PORTANOVA Via Portanova 18R
BOLOGNA - GRANDE EMPOAID STERLING Via Murd 754 - Via Lombardi 43
BOLOGNA - COMPUTER OME Via Vela 1272

CARPI (MO} - AL PAESE DEI BALOCCHI Corso Cabassi 28
FORLF - COMPUTER VIDEC CENTER Via Cimpo di Marie 122
MIRANDOLA (M) - GOLD SYSTEM Plazza Mareli &
MCDENA - ORSA MAGGIOAE

PASMA - ATE INFORMATIGA Borgo parente 14 A/B

PARMA - ZANICHELLI Vi Sali 788

PAAMA . ZETA INFORMATICA Vie E Lepide &

PIACENZA - DFLTA COMPUTER Via Martii Della Resistonza 151G

PIACENZA - HIGH PRESTIGE Via B Carduct 4

PIAGENZA GH PRESTIGE 2 Via Capra 11

PACENZA - MR EYTE Via F. Frasl 3¢

REGGIC EMILIA - PCOL SHOP Via Emila §. Stelano &C

REGGIC EMILIA - COMPUTEALINE Via 8, Fooce 100G

SASSUOLO (MO} MICROINFORMATICA Fiazra Marriti Partigiani 31
NDLA (MO} - LA BANCARELLA Via Libarla 21

FRIULI:

POROENONE - COMPUTER POINT Via Bartossi 17

TAIESTE - ©. T L Vis Pascoll 4
TRIESTE - COMPUTER SHOP Via Padle Rel &
TRIESTE - VIDEOLAND GAMES Via Rismontc 4
UDINE - MOFERT 5 Via Leoparci 24

LAZIO:

LATINA - KEY BIT ELETTROMICA Via Cisldini mng
ROMA - ATLAS Via Tuscolana 224

ROMA - ARICC' GIOWANKI Via Magna Gracia 71
ROMA - DISCOTECA FRATTINA Via Frawina Se51
ROMA - DOTTOR SOFT & MR. HARD Via Amarice 24
ROMA - IL VIDED GIOCO Viala Dela Provincie 13
ROMA - L'ARCOBALENO Via Cassla 8/C
ROMA . METRD IMPOAT Via Donatlle 37
ROMA - MUSICCPCLI Plazzals lznlo 17
ROMA - STARCOM Via R. Zampisdi 5¢/50

- Via Circonvallazions Ostionse

TIVOLl (AM] - AV.C. SHOF SERVICE Vi Empalitans 134
VITERBC - BUFFETTI COMPUTER SHOP Piirys Dsi Caduti 12
LIGURIA:

BOLZANETO (GE| - MARTINELLI NARA Via C. Rem 74 A
GENOVA - ABM GOMPUTEAS Piarza Ds Faral 2

GENGVA - PLAY TIME Via Gramsci 357 A

GENOVA - PLAY TIME 3 Via Delle Casaccis 1411648

GENOYA VOLTRI (GE) - MASSAACOSTING Wia Camorzini i778 R
LOANO [SY) - GELESIA ENZA Carso Ewopa

RAPALLG (GE) - PAGLIALUNGA Vico Liceli €

SESTRI POKENTE (GE) - PLAY TIME 2 ¥ia Sesti SOR

SANREMO (M) - CENTRO KIFI VIDED Via dsiia Repubbica 38
LOMBARDIA:

ABBIATEGRASSO (MI) - PENATI Via Ti
BERGAMOD - TINTCRI ENAICO Via Brossk
BAESCIA - VIOASIO MARIO Carso Zanwdeli 317

CASALMAGGIORE (CA) - BIT Wia Pordi &

CASTIGLIONE OELLE STIVIERE [MN) - R.G.8. COMPUTERS Wi W. Gouti 38
GINISELLD BALSAMO (M) - GB.C. [TALIANA Visle Mavest &6

COMD - MANTOVANI TRONIC'S Wia Caio Piia 11

CORGETIA (M - PENATI Via 5. 0 Cobetia 48

CREMA (CR) - ELCOM Via Ubero Comune 15

CHEMONA - MONDO COMPUTER Canirc Commarciale CA2

CAEMONA - PRISWA Via Bucsa ¢a Dovara 8

ERBA (CO) - DATA FOUND COMPUTER SHOP Wa A Vol 4

GRATACASOLO DI PISOGNE - INFOCAM Via Provincials 38

LEGCO C0) - FUMAGALLI Via Cairoll 48

LEGNAND (M) - NEW GAME Corsc Garlbaldl 159

LODI (M)} - MAM. INFORMATICA SYSTEMS Carso Roma 112

MILAND . MARCUCCI Wia FIli Bronzetii 37

MILANG - MESSAGGERIE MUSICALI Gorso V. Emanwele 22

MILANG - PEAGIOCO Via S. Prasperc 1 [Corcusic)

MILANC - RINOLA Via Mawro Macchi 26

MONZA (Ml) - EIT '54 Vise italia ¢

FAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Wia Calchi 5

FAVIA - VICEQ SERVIGE Galleia Manzoni

FOZZANO (MI) - CASA DEL GIOCATIOLO Via Mimass 65

SONDAIO - CAATOLIBRERIA MILANG Wiale Mianc #4

| SOFT!

Contro Gommerdiale 1. Portali Piazza Matiscii

158

SONDRIC - TRIULZI CAMINIA Piazza
VARESE - FLOPPY Piazza cei [ribunais

VARESE - SUPERGAMES Via Carrobbia 13

VIADANA (MN) - ATE INFORMATICA 2 Piacza Saragal &
VILLA CAACINA (BS) - VIDEQ IMMAGIHE WVia Barnocchi 118
VIMODRONE (Ml) - PROX/MA Suada Padana 292 (Int. Ciud Mercato)

Beraceni 36

MARCHE:

ANCOMA - LAMEA Via Grandi 3 - Via Orefiei 14
JES| (AN} - EMJ Piazza Repubblica 5

FORTO DASCOLI (AP] - MEGAMARK \ia Posubic €
PIEMONTE:

ALBA ([CN) - PUNTO BIT Cerso Langhe 26/5

ASTI - ASTI GAMES Corso Alfieri 26
ASTI - REGORD Galloria F. Argenta 3

CASALE MONFERRATO (AL) - DANY [TALIANA Wiz Manaa 7
CIRIE {10] - BIT INFORMATICA Carso V. Emanusle 154
COLLEGNO (TO] - HIFI CLUB Corsa Franca S2iC

CUNEO - ROSS| COMPUTEAS Via Niza 42

NOVARA - K & G. Via Ranzorl 2

OREASSANO (TO] - COMPUTER WORK WVia Aol 38/A
FIVOLI (TO) - AGAATHI Via Montegragea 112

TORINO - ALEX 2 Via Tripoli 1798

TORING - ALEX COMPUTER E GIOCH! Curso Francie 3334
TORIND - COMPUTING NEWS Via Marco Polc 40iE

TOAIND - IL COMPUTER SEAVICE Via Stacella 235/

TORMO - MAGLICLA Via N. Parpora 1
TOAIND - MARCHISIO Via Pollenzo €

TORINOD - MATRIX Via Monginevic !

TORIND - MICRCNTEL Corso G. Cesara 56 bis

TORING - PLAY GAME SHOP Via C. Alberic 39/E

TORMO - SOFTEL Via Nizza dsi

TORIND - TV WIAAFIORI Corso Unisne Sevistica 381 - Via C. Albero 31
TORINO - VIDEC COMPUTER Via Madama Cristna 57 bis

TORTONA (AL} - MUSICA £ DINTORNI via Bandelio 19

VERBANIA (NO] - ELLIOT COMPUTER SHOP Plazza Don Minzeni 32
PUGLIA:

EARI - WILLIAWS COMPUTER CENTER Visle Unia Ditada 78
BARLETTA [3A) - COMPUTER SHOP Via G. Carll 17

BARLETTA [BA} - FAGGELLA GIAMNI Via Alisi 4

TARANTQ - ELETTRC JOLLY CENTRO Via Ds Ci 13
TARANTO - TEA Via Cugini 34
SARDEGNA:

CARBONIA (CA) - SAADA SYSTEMS Via Marcha §

SASSAR| - VIDEO GAMES Via Dei Mile 17

SASSAR| - VIDEQ GAMES 2 Piazia Azni 12

SICILIA:

CATANIA - CDMP. Via Amaniea 5

CATANIA - PRISMA COMPUTERS Via Ganfars 122124
TOSCANA:

AREZZ0 - DECO SISTEMI Via Pave 13

AREZZO MULTICEIT Piazza Fisorgimanta 10

FIRENZE - ELETTRONICA CENTOSTELLE Via Centostlle & AB

FIRENZE - TELEINFORMATICA TOSCANA Via BronZino 38
FOLLOMICA (GR) - MICHELONI GIANFRANCD Via C. Colombo 14/C
UDG DI CAMAIORE (LU) - L COMPUTER Wiale Coombo 216
UNORNG - ETA BETA Via S Francesco 30

LUCCA - CIPOLLA AKTONIO Wia Vitioio Venals 26

MASEA CARRARA - FLOATING POINT Galerla L Da Vind 52
MONTIGNOSC (M PLAYMASTER Via Intercomunale <8
FIETRASANTA HIGH-TECH COMPUTERS Wia Mazzini 81
PISA - [DFA SOFT Wia Vaspucs 98

FISTOIA OFFIGE DATA SERVICE Galleria Nazienale 22
FOGGIBONSI (SN} - BABILONIA Via Del Commarcis 29
PONTEDERA [Pi| - ELECTRONIC DREAMS Via Dame 77
TRENTINO ALTO ADIGE:

BOLZANO - COMPUTER POINT Via RAoma 82

UMEBRIA
FOLIGNO (PG) - ETA BETA COMPUTER Parza S. Domenico

PERUGIA - MIGLICRATI Via S Ercolano 310

TERN - BUCCI FRANCO Corsa Tacito 78

VENETO:

ALTE MONTECCHIO MAGGIORE (Vi) - GUERRA COMPUTERS Vials Dalla Industrie
CESSALTO (TV] - (RES Via Danta 1

CITTADELLA (PD} - COMPUTER SERVICE Via Rossinl 16

ESTE COMPU & GAMES Via Tito Liic §

RE (EL) - GUERRA CCMPUTERS WViale Mazzinl 10/C

LEGHAGO (VA) - FERRARIN Via De Massai 10

MESTRE (VE] - GUERRA EGIDID Vis Bissudla 20/A

PADCVA - COMPUMANIA Via C. Leoal 32

PADOVA - COMPUTER POINT Via Foma €3

PADOVA - GIANFAANCD MARCATO Via Venerla €1 (Centre Ciolic)
MESTRE (VE) - CASA DEL DISCO Via Farro 22
ROVIGD - MONDOGIOVANE COMPUTEAS Via Fua Fusirale 3774

SAN DONA' Ci PIAVE (VE) - GUERRA COMPUTERS Wia C. Balisii §3
VENEZIA - BARERA Plazra  San Marco 4948

VEMEZIA - R. CAPUTO Piazza San Marco 5193

VERONA - CASA DELLA RACIO Via lesneino 19

VICENZA - ZUCCATO Corso Palladle 78

QU 51 TROVANO g |7 | 88 ) GlocU ORIGINALI
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FAR OUT

il posto pil bello e felice di tutta
E Europa, e quando leggerete
ueste pagine mancheranno pochi giorni
all' apertura al pubblico. Stiamo
naturalmente parlando di Euro Disney,
I'equivalente europeo della mitica
Disneyland: un parco di divertimenti
immenso a pochi chilometri da Parigi.
Descrivere un posto come questo &
quasi impossibile: come & possibile
definire un luogo dove vivono fianco a
fianco Peter Pan e il drago della Bella
Addormentata nel Bosco, Paperino e
Tom Sawyer, i pirati dei Caraibi e gli alieni
di Guerre Steliari? Euro Disney & infatti
divisa in cinque ambienti ispirati a diversi
temi: la vecchia America, |a frontiera

informazione di viaggio. Eurc Disney si
trova a Marne la Valleé, 32 chilometri a
est della capitale francese, e si pud
raggiungere comodamente in freno
grazie alla stazione della linea ad alta
velocita che sorge proprio allingresso di
Eurodisney. Per visitare tutto il parco un
giorno non basta, cosi conviene fermarsi
almeno una notte a dormire in uno dei sei
alberghi interni o al campeggio Davy
Crockett per riprendere Ia visita la
mattina successiva. All'interna di Euro
Disney abbondano ristoranti, bar e punti
di ristoro (anch'essi a tema, e non meno
interessanti delle altre attrazioni). &
l'unica preoccupazione per i visitatori &
divertirsi. Il costo di una giornata a Euro
Disney (ingresso, pranzo in un bar, cena
in un ristorante e pernottamento) si
aggira intorno alle 200.000 lire, a cui
bisogna ricordarsi di aggiungere le spese
di viaggie. Vi sembra troppo? Date
un’occhiata alle immagini di queste
pagine e sappiateci dire - soprattutto
considerando che le foto sono state

inesplorata, le grandi avventure, le fiabe
e il futuro.

In un‘area grande guanto un quinto di
Parigi, i visitatori di Euro Disney possono
divertirsi con trenta incredibili attrazioni
fisse, giochi e spettacoli. Si pud volare sui
tetti di Londra insieme a Peter Pan,
visitare galassie lontane con gli Star
Tours di George Lucas (Iinventore di
Guerre Stellari), incontrare gli inquietanti
ospiti della casa stregata pili grande del
mondo, passare nel bel mezzo di
un'arrembaggio pirata, e molto altro
ancora!

A questo punto probabilmente starete
morendo dalla voglia di visitare un posto
simile, quindi passiamo a qualche

farvwv.old-computer-mags.co
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scattate quando il parco era ancora in
costruzione!

La tecnologia richiesta per la
realizzazione di Euro Disney &
affascinante almeno quanto i divertimenti
offerti dal parco stesso: nelle varie
attrazioni sona impigati robot
‘audioanimatronici® di un realismo
incredibile - come il colossale drago che
riposa sotto il castello-simbolo del parco,
capace di mugversi, ammiccare,
ringhiare e sputare fuoco - ologrammi
ultrasofisticati, sistemi di movimento
idraulico di alta potenza, proiettori, luci,
impianti audio e ben tre locomotive a
vapore costruite per 'occasione. Alla
costruzione di Eure Disney hanno
partecipato decine di migliaia di persone,

che hanno creato dal nulla ogni elemento

- alberi e rocce compresi!

Purtroppo i tempi di pubblicazione di
Computer + Videogiochi non ci hanno
permesso di realizzare le numerose
interviste previste - con i realizzatori dei
robot, i progettisti delle varie attrazioni, i
tecnici e gli organizzatori. Sono tutti
argomenti estremamente interessanti,
alcuni dei quali piuttosto affini al mondo

dei videogiochi, che ci riproponiama di
presentare sui prossimi numeri, non
appena avremo visitato in lungo e in
largo (per non parlare di sopra e sotto)
“la citta piu felice del mondo™

Ma cosa c'é di preciso a Euro
Disney? Ecco I'elenco completo delle
attrazioni attualmente disponibili, cui
se ne aggiungeranna molte altre nei
prossimi anni.

MAIN STREET U.S.A. - Stazione
ferroviaria di Euro Disney, Omnibus a
cavalli, Veicoli antichi, 12 negozi e 10
ristoranti.

FRONTIERLAND - Treno minerario
impazzito Big Thunder Mountain,
Ranch Cottonwood Creek, Casa dei
fantasmi, Cabinati a vela, Grand
Canyon Dicrama, Tiri al bersaglio,
Canoe indiane, Battelli a ruota, 3
negozi e 5 ristoranti.

TANTI GIOCHI TUTTI INSIEME

ADVENTURELAND - Isola delle
avventure, Capanna di Robinson, |
pirati dei Caraibi, 8 negozi e 5
ristoranti.

DISCOVERYLAND - Autopista
futuristica, CineMagique,
Visionarium, Orbitron, Star Tours,
Videopoli, 2 negozi e 2 ristoranti.

FANTASYLAND - Labirinto di Alice,
Biancaneve & i sette nani, Giostra di
Dumbo, It's a small world, Tana del
drago, Carosello di Lancillotto,
Castelio della Bella Addormentata, |
viaggi di Pinocchio, Giostra del
Cappellaio Matto, Valo di Peter Pan,
7 negozi e 7 ristoranti.

J/fwww.old-computer-mags.com/
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EGA MEGADRIVE
VERSIONE GIAPPONESE

. 288.000 con OMAGGIO di:
JOYPAD + 1 Cartuccia gioco +
Alimentatore + 1 Cavo "SCART”
T oo

ECCEZIONALE!
SEGA CD-ROM

DISPONIBILE SUBITO !!!
L. 748.000

ACTION REPLAY
L. 119.000

SEGA GAME GEAR
VERSIONE GIAPPONESE
PORTATILE A COLORI
L. 248.000
Disponibile sintonizzatore TV Pal
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Disponibile
MASTER ADAPTER
£49.000

¥

Permetie di utilizzare | giochi del

Master System sul Game Gear

i
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IN PRINCIPIO ERA
IL DRAGO - Guida
al Gioco di Ruolo

a come? In principic non
M c'era la Nutella? Boff, con
queste religioni che
cambiano continuamente non ci si
capisce pil nients; proviamo un po 'a
vedere di cosa si fratfal
Avete appena deciso di iniziare la
vostra cariera di giocateri di ruclo e
non riuscite a decidere quale gioco
prendere? Siete espertissimi sempre
alla ricerca di nuove informazioni?
Volete conoscere gualcosa di pit sui
giochi stranieri? Ebbene, ecco quello
che fa per voi!
Uscito solo da pochi mesi, In Principio

p:/iwww.old-computer-mags.col

Era if Drago & una completissima
guida al gioco di ruole, frutto di lunghi
e approfonditi studi grazie ai quali
anche il pit ignorante in materia puo
diventare un vero e proprio esperto (o
quasi).

Si tratta di un libro in cui vengono
recensiti tutti | giochi di questo genere
esistenti in commercio - anche quelli
piu rari e sconosciuti - per un totale di
circa 250 prodotti. Per ognuno di essi
¢ stata realizzata una scheda
informativa dove sona indicati autore,
casa editrice, anno di produzione e
genere di appartenenza (es. Fantasy

l.uc's"GiuI no

o Mitologico) oltre, naturalmente, a una
breve spiegazione delle regole nella
quale vengono messi in luce pregi e
difetti.

Quello che stupisce maggiormente &
I'enorme lavoro che si cela dietro le
pagine di questa libro; a giudicare dai
giochi che ¢ riuscito a trovare, alcuni
dei quali totalmente sconosciuti anche
a me, Luca Giuliano ha probabilmente
trascorso dei mesi contattando i pit
grandi esperti e collezionisti di tutto Il
mondo, ma devo ammettere che ne
valeva sicuramente la pena.

Se allora siete curiosi di conoscere
nuovi e assurdi giochi come Macho
Women with Guns, Spandex Amazons
from Beyond the Infinity RPG, Dallas
eTeenage Mutant Ninja Turtle & Other
Sirangenesses, non vi resta che inviare
la vostra ordinazione a

Proxima Sas,
Via Pisacane 6, 00152 Roma

e versare 25.000 lire sul Conto
Carrente Postale n.62578000.
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TALISMAN

Italia 'ormai celeberrimo

Talisman, il Boardgame fantasy
pit venduto nel mondo. In realta non si
tratta esattamente di una novita, visto
che la traduzione, a cura dalla ditta
Ripa di Milano, risale al 1990, ma visto
che nei numeri precedenti non
avevamo avuto occasione di parlarme
lo facciamo ora.

Si tratta di un prodotto abbastanza
complesso che per molti versi pud
quasi (e softolineo il quasi)
assomigliare a un gioco di ruolo.
Adatio a essere giocato da due a sei
persone, si svolge su di un colorato
tabellone che raffigura un mondo
fantastico in cui si altemano deserti e
colline, cimiteri e taverne e cosl via.
Ciascun partecipante pesca
casualmente un personaggio tra i
quattordici disponibili & ne studia
atlentamente le capacita; tra questi,
immancabili in tutti i mondi Fantasy
che si rispettino, I'elfo, il ladro, il druido,
il manastrello e il ghoul (?). Ognuno di
essi & caralterizzato da particolari
punteggi di Forza e Astuzia ,e da un
diverso equipaggiamento di base. Tra
le altre voci principali troviamo I'oro, gli
oggetti, le vite (gia, propric come nei
videogiochi: quando si muore c'g il
ricambio) e i seguaci, utilissimi per
superare le molte insidie del gioco.
Una volta che ognuno dei partecipanti
ha ben chiaro chi &, da dove viene e
perche e li, | segnalini carrispendenti ai
personaggi vengono posti al loro punto

F inalmente & disponibile anche in

di partenza e |a sfida pud cominciare.
|l tabellone di gicco & diviso in tre
anelli concentrici, ciascuno dei quali
rappresenta una diversa regione che
nasconde insidie sempre maggiori, in
mezzo ai quali si trova, sospesa su di
una nuvoletta, la mitica Corona del
Comando. Indovinate qual'é lo scapo
del gioco... Come dite? Prendere la
corona? Complimenti: siete davvero
dei geniacci, io non ci sarel mai
arrivato!l!
La cosa non & pero facile come
sembra; il cammino & lungo e irto di
pericoli e i guardiani da superare sono
molti, senza contare che gli altri
giocatori faranno di tutto per
ostacolarvi.

Prima di addentrarsi nei vari anelli
centrali nel tentativo di impadronirsi
della Corona del Comando, &
necessario - 0, quanto meno,
consigliabile - cercare di aumentare il
proprio potere, e il medo migliore per
farlo & esplorare la regione esterna
alla ricerca di tesori e seguaci. Qgni
personaggio & in grado di trasportare

-

Allineamentar NEUTRALE
Partenza: FORESTA

Ah:]]za Speciali
M it

2 Puoi mmm Alline:
menta & placere. Perd puoi

farlo salo una volta per tur-
wo. Per =le|‘lp|n, hai Is

Spada Ma, vuoi pregas

ofi Cappalia, devi abbando:

nare Is Spads Magica s
iarla nello spazia quando i
overai il prosima trao.

Allineamento: MALYAGIO
Partesza: CIMITERO
Ahliati Speciali
1: Quanda atiacehi un alire
giceatore puoi fark in combat-
timents Prichica. Mon pusi far.
la e vieai artacesto da wa
sltra glocstore.
% Ogni wolta che scoafiggl ua

una Vita puoi aggiungerla alle
tue

3 Quando scoufiggi un Ne-
wice, puo ¢esuscitario. Dives-
terd un too Seguace e

obbligato & scambiare i Nemici
resusciteti con punti Forza
aggiuativi.

OGGETTI

fino a guattro oggetti e un numero
infinito di pezzi d'cro. Inolire, ciascuno di
essi puo avere lutti i sequaci che riesce
a trovare, senza alcun limite; questi
sono personaggi particolari (follefti,
alchimisti, guide, vergini...) che
permettono di aumentare alcuni dei
punteggi finché restano insieme al
personaggio.

Il movimento avviene tramite il lancio di
un dado a sei facce, e ogni volta che si
giunge su di una nuova casella se ne
devono seguire le istruzioni; questo
spesso risulta in un incontro che potra
avere, a seconda dei casl, esito positivo
o negativo. | combattimenti tra
personaggi o contro i vari mostri
vengono risolti attraverso un semplice
tiro di dadi rendendo il gioco molto
scorrevole. Ovviamente non manca la
componente magica, e chi & dotato diun
minimo di Astuzia pud utilizzare tutti gli
incantesimi che gli capitana tra le mani.
Pur essendo abbastanza complesso
organizzare e portare avanti le prime
partite, Talisman diviene molto
giocabile con un po’ di esperienza;
quantomeano & uno dei pochi
Boardgame di ambientazione Fantasy a
non avere la presunzione di autodefinirsi
Gioco di Ruolo.

TUTTI I WEEK-END DI MAG(
PERTUTTIGLIAPPASSIONATI
DIRPGEBOARD GAME

PERINFORMAZIONI:

farvrw.old-computer-mags.co
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randiosol! Era gia chiuso il
G numero di questo mese

quando la M.B. mi ha chiamato
avvertendo che erano disponibili due
nuove espansioni per Heroguest e
Starquest, rispettivamente intitolate
L'Orda deghi Ogre e L'Attacco degli
Eldar, e che me li avrebbero spediti
immediatamente. Inutile dire che
appena arrivate in redazione, le due
scalole sono state aperte, esaminate
acouratamente e giocate.

L'ATTACCO
DEGLI ELDAR

Tanto tempo fa, in un pianeta lontano
lontano, viveva un grande popolo
insuperabile per forza e per
conoscenza; si trattava degli Eldar, una
sorta di elfi del futuro dotati di
apparecchiature tecnologicamente
avanzatissime.

http:/Awww.old-computer-mags.com/

Ma un giomo accadde qualcosa di
terribile: gli Siaanesh, alieni dotati di un
potere incontrastabile giunti dalle
profondita dello Spazio Distorto, si
scagliarono con una furia indomabile
contro i pianeti dominati dal Grande
Popolo, distruggendoli completamente.
Una parte degli Eldar perd sopravvisse
fuggendo a bordo di enormi navi
spaziali autosufficenti con le quali
iniziarono a solcare tutta la galassia.

Nel gioco, gli Eldar costituiscono un
popalo diviso e misterioso, privo di una
vera e propria patria, vagabondo delle
stelle dedito alla distruzione delle forze
del Chaos. Capita infatti molto spesso
che mentre una squadra di Space
Marines si trova impegnata in una
delle sue terribili battaglie venga
coadiuvata dalle misteriose forze degli
Eldar. Cid che si conosce di questo
grande popolo & assai poco: |a sua
tecnologia é avanzatissima, le tecniche
di combattimento si basano sulla

velocita e sulla prontezza e non esiste
un vero e proprio Impero al quale
obbedisca. Per quanto concerne il resto.
si sa solo che il Chaos rabbrividisce
quando viene pronunciato il loro nome...

L'ORDA DEGLI OGRE

Continua la battaglia senza tregua che
crmai da tempi immemari vede
scontrarsi il Bene e Il Male. Ora, perd,
la mihaccia della distruzione é pill forte
che mai. Morcar, il potente stregone
oscurg, ha infine trovato un nuovo e
temibile alleato: I'antico popolo degli
Ogre, esseri violenti e agguerriti contro
cui anche i pil potenti cavalieri hanno
poche possibilita di vittoria.

In realta gli Ogre non sono cativi
come possono sembrare a prima vista,
ma solo terribilmenta affamati;
Purtroppo, uomini, elfi e nani
costituiscono uno dei loro piatti preferiti,
e una volta individuata |a colazione non
c'é niente che li possa fermare.
Riusciranno gli eroi di turno (ovvera voil)
a sventare questo nuovo, grande
pericolo?

Niente male vero? Entrambe queste
espansioni sono di ottima qualita, forse
addirittura superiori ai relativi set di
base. La prima contiene quattro nuove
missioni - tutte estremamente avvincenti
- 8 dieci nuove miniature ciascuna con il
proprio set di armi, mentre L'Orda degli
Qgre offre ben sette scenari e
altrettante grosse miniature. Se vi erano
piaciuti Heroguest e Starguest non
perdetevi queste due nuavissime
scatole di pura violenzalll
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SUL PROSSIMO
NUMERO:

ABBIAMO L'ESCLUSIVA! OK, ESAGERIAMO,
MA SUL PROSSIMO C+VG TROVERETE:

STAR TREK:
IL PRIMO GIOCO BELLO SULLA MITICA
SERIE TELEVISIVA!

WWF: |
LE BELVE DEL WRESTLING S| TRASFERISCONO
SUL SUPERFAMMY!

PARODIUS:
- LA CARNEFICINA PUO’ ESSERE IRONICA!

EXHAUST HEAT:
IL DEGNO SUCCESSORE DI F-0?

THE MANAGER:
GOAL, MERCATO, TAITICHE, PAGELLE,
COMMENT: E’ IL GIOCO MANAGERIALE DEFINITIVO?

STARBLADE:
| POLIGONI INVADONO LE SALE GIOCOl

TRA 30 GIORNI IN EDICOLA.
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