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Il video-game che hai sempre sognato... | programma educativo adatio alle tue esigenze...
|| database grafico per il tuo lavoro... | demo che stupisce i tuoi amici...
Latitolazione per le tue videocassette...

Mmamaunaofsﬁcm wuaggn di
sviluppo che comprende pia di 500

comandi, che consenfono di sfruttare il tua

Amiga al massimo delle sue possibiiita.

*Pupi creare &d animare sprites e bobs ad
unz velocita incredibile

“Puoi aprire fino ad 8 schermi contem-
poraneamente, Ciascuno con una propria
paistie di colori ed una propria risoluzione
{comprese le modalita HAM ed Half-Brite)
+Puoi realizzare scrolling parallattici
mulli-strato (per degli shool-em up
Incredibii’)

=Puoi ulii‘:izare le musiche che preferisci,

net formali Sonix. Sound Tracker, GMC, ¢

mprodurre suoni digitalizzati nel formato
- IFF

Se hai un AMIGA, devi avere AMOS!

AMOS 3D

Esplora laffascinante monda dﬂiﬂ "Realla
Virtuale™!

Ora puoi ficreare gli incredibill effetti 30
che hai vislo in giochi come Elite,
StarGlider 11, e Xiphos.

Puoi aggiungere la tridimensionalitd ai tuoi
grafici e alle lue presentazioni.

Con I'Object Modeller inclusa nella
confezione puci creare complessi oggelti a
3 dimensioni, modilicarli, schiacciarli o
allungarli a piacimento.

AMOS 30 aggiunge 30 nuovi comandi
AMOS chie 1i permetiano di manigolare gli
oggetti e le superfic

Pugi realizzare animazioni velocissime (da
16 a 25 frames al secondo) gestendo fino &
20 oggetti presenti canlermporaneamente
sulla schermal

tuoi programmi AMOS: alcuni comand:
wegranno esequiti addirittura 5 volte pia
rapidamente|

In aggiunta uno speciale compatiatore
consente di ndurre la lunghezza dei tuol
programmi addirittura deif80% (una
compressione del 60% & la media),
consentendoti di risparmiare spazio su
disco e di ridurre § tempi di cancamento,

Il pacchello comprende I'AMOS
Assembler. un nuovo modulo molto
potante che 1 permetle di incorparare 1
comandi‘dell'assembly 68000 nei tuci
programmi AMOS

Se sei rimasto colpitc da AMOS, sarai
impressionatc da AMOS Compiler!

Distribuito in esclusiva da

SOFTEL

DISTRIBUZIONE

MEANDRRIN
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ARCADE ACTION 2 92
Sono macchine enormi, inamaovibili, vanno 2 moneia e
non fanno il cafté - sone i coin-op e sono recensiti qui!
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EDITORIALE

Benvenuti al 14° numero di Computer +
Videogiochi! Questo mese gli argomenti poss

per I'editoriale erano parecchi, per ln maggior parte
legati al monde videoludico. Stavo cominciando a
scrivere, quando perd qualwno mi ha messo sulla
scrivania | primi numeri di Cromaca Extra, un nuovo
settimanale di grande giornalismo, e lu mia vita &
cambiata, Sono rimasto stupito e interessato nello
scoprire che “Robocop esiste davvero”, “Il capitano
Kirk & stato salvato da un vero no”, "Rugazzine
ucdiso dal fratellino - ora in fin di vita in ospedale”
o mille altre nofizie di cwi burinamente ignorave
Iesistenza. Mi sono sentito un po’ triste per non
lavorare in un ambiente tanto serio e interessante,
e sono tornato alla solita routine di controllare i
testi, aspettare con I'acqua ulla gola le foto ufficali
relative ngli argomenti trattati dalla nostra rivista
e raccogliere informazioni attendibili confrontande
piv fonti.

Intanto, con gli aliri redattori abbiamo iniziato
una disfida per vedere chi di nol riuscird ad otenere
la grunde soddisfuzione di leggere una sun nofizia
pubblicata su quel settimanale...

Fabio Rossi

LE ICONE DI C+VG
In ogni recensione | commenti sona accompagnati da un

simbolo che indica sinteticamente il parere del recensore
tiguardo al glaco in questione.

Wow!

Un commento “esclamative” non pus che
riferirsi a un gioco superlativo:
generaimente si tratta di un programma
tanta bello che non dovrebbe mancare a
nessuna collezione di software.

Mah...

Il punto di domanda indica | dubbi del
recensore nei confronti del gioco: si
tratta di uno di quei programmi che
avrabbero potuto essera perfetti, ma
moslrano purtroppo qualche difetto.

Cid non vuol dire che sia arrendo, ma
andrebbe provato prima di un eventuale
acquisto.

E Pora della punizione!

Il gioco presenta grossi difett! tecnici, di
inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non
per farsi due risate.

VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo a dovere...

il gicco incuisl
o seroliing &
50 0 megafiuido?
:_riguarda I'aspetto
gioco recensito:

La voce piti importants. Non & una media dagli altri punteggi, ma fi
piglia somungie in considerazione - in altre parole vi dice se un gicco
6 belio o no.
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MAGNIFIER

(LENTE = LIT.29.000)
GAMELIGHT

ILUCE » LIT.35,000)
AMPLIFIER

{SSE STEREO » LIT.39.000)

i sfahw'h;!

PLAY 8 CARRY CASE

PC & gid in di-
stribuzione: in-
viaci subito
Lit.1:000 in
francobolii par
riceveriolll

POSSESSORI DI CONSOLE:

CONTINUA L'OPERAZIONE SPOTIN
ino dl 31/12/92 in
‘ogni spedizione fro-

vergi unc SPOT ogni

Lir.50.000 di spesa.

Raccogli almenc 10

SPOT, mettili in una bu-

sta ed Inviall alllindiriz-
zo riportalo sul bueno
d'ordine: riceverai uno
splendida maglietta
SoftMail ed un buono sconio eccezionale!t
Piomasoee: ok S04 e st dh e kot 5 COrAohL

™

ADD- EGEND OF DARKMOON it of poiowez 2 TEL
AMOS, AMOS 3D & COMPILER LT

BIL
ADD-LFGEND OF DARKMOON v oF s2ioenes 21

ELVIRA - ARCADE GAME
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HEIMDALL .. WIRF'OON CHAILENGE PACK

LEISURE SUT LAGRY 5
IBSL"!E Sum lAW V lHDfVEf\I
LES MANLEY LOST IN LOS ANGELES HD):

CHALLENGE
LIT.89.000

C64™, CDTV™ ED AMSTRAD™

DTk POWER FOOTRALL (HD)
MONKEY [SLAND 2
PNTDNSTR\KESBACK

SCENERY DLEK #12 FOR FLGHT SIMULATOR. .. 49 000
SHADOW SORCERER © ol

SISTHEMA N (IMB/TCT
SISTHEMA 14 > (114

FENTHOUSE |
POUCE QUEST \FI IHDNGM “
PRO TENNIS 2
SECRET WEAPGHS. OF LLFTWAFFE
= P-16 LIGHTNING.

(i) s
mf‘OTO(AL[ID(
SPACE ACE. BORF'S REVENGE ...

UIMS | FLANET EDITOR
INARIA LIPS
WILLI BEAMEH
WANE WRESTUNG

INT BOOKS
Fﬁ FAI.UJN 3 U SWR}\’ GUIDE

LEGE‘{D u W(WI\"’E'J’EE‘O(D(??

LEISURE SUIT LARRY BEDSIDE COMPANION
LESMANLEY LOSTIN LA,
“ASTEE LlT\MA FDAL AL

DOUCE UJ(S" 3

RISE OF THE DRAGONS
GUEST FOR CLUES W b
WG COMMANDER 182 GUDE

RICHIEDI IL CATALOGO

COGNOME E NOME

INDIRIZZO E N° CIVICO

=

Addebitate I'mporio sullo mic: . |

Spese di spedizione Lil,
'ORDINE MINIMO LIT.30.000 (SPESE ESCLUSE] TOTALE LIT.
FORMA DI PAGAMENTO PRESCELTA

7.000

PREFISSO € N° TELEFONICO

FIRMA, [SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE]

1 ey Cark o Credily
Il
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LUCASFILM / US GOLD

E' tomnato Indy! La cosa strana & che questa volta il gioco non &
basato su un film: la nuova avventura Lucasfilm infatti & ispirata
a un fumetto - The Fate of Atlantis - nel quale il caro Henry Jr
lotta contra mille pericoli nel tentativo disperato di scoprire
Atlantide. | nemici perd sono gli stessi di sempre: | malefici
Nazisti che vogliono trovare la leggendaria citta con I'unico
obiettivo di evocarne limmenso potere e usarlo per i propri
scopi malvagi. Ad affiancare I'eroe per la prima volta ci sara
Madame Sophia Hapgood, bella, inteliigente e in grado di
aiutarvi sempre come si addice ad un'eroina dei fumetti (ma
dova?). E di aiuto ne avrete veramente bisogno perché questa
volta non '@ nessun film da cui trarre aiuti e suggerimenti! p

e e S o
Indiana Jones - The Fate of Atlantis & il secondo gioco della
Lucasfilm, dopo Monkey Island 2 a usare il fantastico sistema
musicale IMUSE, quindi aspetiatevi gualcosa di eccezionale dal
punto di vista sonoro. Gome potete vedere dalle foto anche fa
grafica di Indy & magnifica, quindi ¢'e solo da sperare che la
giocabilita sia sui soliti livelli Lucasfilm. La recensione al pid
presta!

VERSIONE
P

AMIGA

VIRGIN

D'accordo, Dune non & caerto il miglior film della storia, ma il tie-
in per PC sara probabilmente uno dei migliori videsgiochi mai

E visti finora! Alla Virgin si stanno impegnando di brutto e da
quello che abbiamo potuto vedere questo gioco & un autentico
colosso! In parole povere si tratta di un conflitto mondiale il cui
scopo principale & il controllo della totalita del pianeta. La
grafica come potete vedere dalle foto & spaziale, I'originalita

. ¢'s e la giocabilita?Leggete C+VG e losaprate!

VERSIONE DATA

PC PRIMAVERA

1y don, e ) aebEASY spke
. foan 3e putsBi Offe i
G L

fi":

i hs |
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In edicola

con una videocassetta che ha
tutti | numeri per piacervi!

ﬂ@ Valvoled ¢ ﬂ'7

Chilometri/ora

Mi nut|
di grande spettacolo
Mercedes 130, Valksvagen P con Andrea De Adamich
: 1 Gl bbb IR e Patricia Pilchard
: che provano la nuova
Ford Escort 16 valvole.

M cditore

Rusconi
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LUCASFILM
La cartuccia di Star Wars per
Nintendo non era purtroppo
niente di eccezionale, ma la
software house fondata dal
regista della Trilogia sembra
aver deciso di farsi
perdonare con questo
Empire Strikes Back. |l gioco
segue molto da vicino la
trama del secondo film della
uesta voita la
decisamante

VA’ A SPOTORNO

E QUINDI SIEDI

Ne! corso delle numerose
sequenze arcade del gioco
bisogna distruggere | nemici
ed evitars i loro attacchi, ma
soprattutto sviluppare i poteri
mistici della Forza,
indispensabili per ri

diver

apposito menu & possibile
usarla per accelerare,
attaccare con pil forza,
attivare la spada laser &
persino levitare!

_http:Ilwww.old-computer—mags.comf
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IL RITORNO DELLO JEDI

B Proprio come nel film, lo

@

g

scopa del gioco € guidare
Luke alla scoperta dei
supremi poteri della Forza
per preparasi a un dusllo
moriale con Darth Fener
dopo averlo raggiunto nella
Muova Morte Nera ancora in
cosiruzione. L'azione si

. sviluppa su tre diversi

SE RITORNO

POI TU VEDI

Fra i molti veicoll che si
guidano nel gioco ci sono gli
srowspeeder ¢ | caccia ala-
X, ma una delle sezioni pid
caratteristicha vede Luke in

aggirarsi nelle caverne di
ghiaccio di Hoth, abitate dai
pericolosi wampas selvagai.

pianeti & prevede numerose
sezioni piene zeppe di
astronavi da guidare e armi
da usare. La parte
complicata & impossessarsi
dei poteri mistici, & quella
pil divertente senza dubbic
affrontare gli immensi
“quattropodi” a bordo di uno
snowspesder.

¥ | wampa sono
pictoli mn cottivi.

Ly

DATA

NON COMUNICATA

L&
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__ wougomunicara | LA RS 1A m:m Ld il : e
Il gioco ha fatto gridare al
miracolo sulle macchine a
{6-bit. combinando una
ca grafica 3D con tanti
puzzie, fetenzie aliene e
sparatorie su larga scala!
Lo staff di C+VG ha gia
dato un'occhiata furtiva al
gioco e ne & rimaslo
alguanto impressionato. La
Virgin sta dando gli ultimi
ritacchi al pregramma, che
dovrebbggssere pubblicalo
in primavera - aspettatevi la
recensione completa sulle
nostre pagine decisaments
presio!

Ok, megadrivisti, preparatevi ;
a far scorrere un po’ di N
adrenalina quando la Virgin A Lo Corporazione sa futio e vede tutto!
pubblichera questa 2
attesissima conversione
dell'impressionante gioco
per 16-bit. In Corporation vi
troverete a franteggiare...
uhm, vediamo un po'... la
Corporazione, ovvero una
gang di genietli che ha
partorito ogni sorta di mostri
mutanti: e dovste blastarli
tutti prima che vi scortichino
vivi

invertebrati. : :
Lo scopo del gioco & superare pill di 500 schermi di pura
azione con Chuck che zompetta di dolmen in menhir per C
liberare 'amata Ophelia dal suo rivale Gary Gritter. Con s
glocabilita a livell cenozoici, Chuck Rock promelte di essere 5
perfetto per le console - e state sicuri che passera sotto le

nostre grinfie melto presto, se non prima ancora!
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'74.001 VOLTE

74.000. Cos’a questo
numerg?

Sono e volte che ho
pensalo di serivervi e adesso
per la 74.001 volta I'ho fatto.
Spero almeno che mi darete
la soddistazione di vedere:
pubblicata questa lettera, se
no vi denuncio (scherzo,
perché dopo che rivista
leggo?). Visto scrivendo
mentre ascolto musica,
guardo la TV, mangio un
panino e... sona malato, Non
vi preoccupate: & solo
qualche linea di febbre (50-60
C?). Varrei farvi alcune
domande (due punti e a capo)
1) Quanio costa il CD-ROM
per Megadrive? Se & una
somma astrale non mi dite

http:/Avww.old-computer-mags.com/

' piente, perché dopo invaca -
- che avere |a febbre, svengo.

2). Potete mandarmi qualche
gioco? Autorisposta: NO!
(Possibilmente per Amiga).
3) Secondp voi sena froppe
9 ore al computer? Ci
credete se vidico che la
nofte non dormo-perché mi
bruciano gli occhi, e che
sono diventati guasi
fosforescenti? Cosa dowel
fare?
4) Secondo voi l6 Spectrum
& ancora valido come
computer?
5) La periferica per callegare
il Garmeboy alta TV ha
fuscita a-colori?
6} Esiste o fabbricheranno
un CO-ROM par Amiga?
GAME OVER
Daniele Tramontano

Ti tispondo mentre ho un
sonno da morire (2 del
mattine di un lunedt), cerco
di chetare il casine dei
redattori e riceve le solite
30.000 telefonate assurde:
1) OK, non ti rispondo.
Comunque, non chiedetelo
piu: & ia millesima volta che
leggo questa domanda!

2) Peccato che 1 interessi
solo il farmato Amiga:
avevamo una ventina di
carntucce Neo-Geo di
troppo. .

3) 9 ore davanti al computer
sano tropps solo se lo tieni
acceso. Se davvero ti fanno
male gli ccchi faresti meglio
a limitarti & magari
consultare un oculista.

4) A questo proposito Simon
potrebbe raccontare diversi

~‘anaddoti interessanti.

Cemungue, quasi tutte le
software House hanno
smesso di produrre giochi in
questo formate;

5) Dei-due modelli che
CONOsco, Uno simula

“-clamorosamente if calore

filtranda con defle strisce
grizzontali di varie tinte
Yimmagine. lo preferisca
quello monocromatico.

8} Probabilmente rie

: : http:1'.'\1\.'\1\/!\1\.'.t:)ld-t:t:)mputer—mags.t:t:)m.r

usciranno diversi modelii nel
prossimo fufuro.
Buona convalescenza!

MANIACO
DEL RUMORE

Caro Fabic, 5

M'e arrivato un altro pacco
con dei dischi per it vecchio
+4: incredibile che per :
questo computer mai nato il
supporto di softwaré non sia
cessalo, almeno sino ad
oggi (e ormai siamo nel
'g21); figuriamoc: se debba
cessare di vivera poi il C64.
come gualcuno asserisce!
Ridicolo!

A proposito, guarda un
po’s su uno dei dischi ¢'é un
Musix-Box con motivi tratti
praprio dai C64 & suonali in
stile S.1.0. CB4. Bellima...
aspetta un mam..; ma...
Questa musica la conoscol
L'ho sentita al bar!

Ecco, amici di C+VG,
cosa mi capita spesso
ultimamente. Molte voits
gente come | Maniacs of
Noise, che tanto lodiamo pef
la loro creativita, ruba a
piene mani musica dai coin-
op per rigetiarla sui micro, in




questo caso nel Co4.

Non si parla della musica
di Out-Run da sala translata
sull Qut-Run per Cé4 &
simili: & possibile the non vi
siate accorti che {a musica
(bellissima) det fivelli shoot
‘em up di Turrican Il sia
quella-del primo-tivello del
coin-op Nemesis 3 - Vulcan
Veniure (ira T'aliro una delle
piti belle mai sentite in sala
giochij? Mai sentita una
musica dei Maniacs of Noise
uguale alla musica de!
quadro del primo alterraggio
del coin-ap Afterburner?
Attenti, ce na sono molte
altre...

Luta

Argh... Quests sonale
lettere ¢he ti calgono
impreparata. Il grande’
esperto di colonne sonore
della redazione & Simon,
che quando 8 stato
intsrrogata al tiguardo non
ha saputo dire se Maniacs
scopiazzino o meno. Quel
che ti posso dire & solo che:
le musiche di Turrican Il
sono state scritte da Chrls
Hulsback, & cha secondo fl
mio modesto parere le
migliori musictie per C64
erano quelle di Mantin
Galway, che adesso lavora
per la Origin.

PERCHE'?
G .
Caciottissima redazione di
C+VG; 3 2

Vi serivo perché ho finito'i
compiti & poi perché ho
delle domande da farvi:
4) Che lavoro fa Gene
Gnocchi? Perché?
2) Le sopracciglia di Peo
sono vere? Parcha?
3) Vivo in un paesino
sperduto cosi piccolo che ¢
abitiamo solojo-e-un-mio -
amico. Questultima ha
aperto una cartolibreria
apposta per me dove vende
sclo C+VG a 20,000 lirs &
dice che mi ha fatto pure 1o
sconto. Mi sta fragando?
Perché? :
7) Come si fanno i bambini?
Perché?
8) Ho 13 annie nonho la
patente; Perché?
2) No, scusate: Il 2 I'ho gia

http /Avww old-computer-mags.com/

fattal 11) Perché nella
vostra rivista non regalate
gualcosina (Powermonger
per Amiga..; ad esempio!)?
Percheé?

10y Posso fare |a redafione
con'la laurea di 5a
elementara? Perché?

Ora vi saluto perché devo
aiutare papa ad attaccare
un francobollo. Ahl
Dimenticassil In un numera
della vosira rivista avete
scritto James Pond invecs
di James Bond {finalmente
sen'é accorto qualcung,
direte vol...Eh Eh,
modestaments. .}t - -

Non vi scrive il mio
indirizzo &'l nome perché
papa dica che poi venite qui
a mangiare. Giao!

B.S.

Vi salutano la mamma e la
zia!

Anonimo

Perché?

PSYCHOTRONICA-
BILIA

“ Sei stato aveders il
corteo?

- 8i, ma non me ns parlare:
E’ durato 5 ore!

- Aligra era un... lungheol”

*|l- latine piu geometrico ...
il latino del triangolino!”

Giordono “Lorenze Capelio,
trema!” Contestabile

“ll santo protettore
algolizzato dei giocatori di
golf e... San Bucal"

*Prime Levi da bambino

http:Il\Nww.oId-cor:nputer;ﬁ;laés.cova'.

veniva soprannominalo
“Denza’e faceva il
rapinatore. Quando entrava
nelle banche i cassieri gh
davano | soldi senza fiatare
perché... si arrendevanc.a
LeviDenza!”

Lorenzo "Giorduno
Contestabile, quattromal”
Caopella

PROGRAMMATORE
ANGOSCIATO

Cara Redaziane,

Sona un ex possessore di
C64. Un anno fa ho
cambiate con un Amiga il
mio vecchio computer. Nei
guattro anni durante i quali
ho posseduto il 64
gradualmente avevo
imparato a programmare: mi
sono impossessato di una
plenaconoscenza del
BASIC, poi ho conosciuto
aliri linguaggi coma il Logo.

Mi sano fornito di manuafi
di programmazione & riviste
specifiche def settore.
Quando l'anng scorso ha
campbiato il computer
termevo cio ¢he poi sia
verificato: la tastiera
dell'Amiga non 50 neanche
cany' tatta, non programmo
pit; e accendo il computer
& solo per giocare {non che
sla male, ma il piacere di
programmare non &
paragonabile a guello di
giocare). Incontro notevoli
difficolia a destreggiarmi e 2
capire questo sistema anche
per le cose pit semplicl
come la gestione degli
sprite.

Ha provato a comprare
riviste di programmaziane,
ma sinceramenie dopo aver
spesao 15.000 lire non ¢'ho
capito un tubo. Quando ho
sentifo @ letto delf'uscita
dellAMOS he cominciato a
fare i salti di gicia vedendo -
in quel programma una
svolta. Ma come faccic a

programmare se il manuale
& in inglese?!? Ho provato
disperatamente a leggerio g
tradurio, ma non & praprio. -
possibile ottenere risultati
con un manuale in ingua
strarigra. Come posso
rigolvere questo mio
problema? g
Abbonato Anonimeo

E’ bello vedere che¢c'g
ancora qualcuno intéressato
alla pregrammazione: quast
tutti gli utenti di 16-bit usana
le loro macchine solo come
console!

Il manuale del’AMOS

verra fradotto in italiano nei -

prossimi mesi dalla Softel, e
verra messo a disposiziong
gratuitamente a chiungue
sia in possesso di una copia
originale del programma. Se
invecs vuoi proprio imparars
a programmare I'/Amiga
puai... {piccolo jingle
pubbicitaria) comprare il
mensile Jackson Amiga
Magazine e-eansuitare il suo
fantasmagorica inserto,
oppure comprare il ibra
Amiga - Tecnicfie i
programmazione al modica
costo di65:000 lire per 432
pagine e-un dischetio.

CONFIGURAZIONE
D'ASSALTO

Cari amici di C+VG,

Vi serivo perché vi
considero guast la mia
seconda famiglia: quando
non so con chi confidarmi
SCrivo & voi. :

Ma andiame oltre. Mi
chiamo Nicola a vi scrivo da
Modenz, posseggo un PC
8086 con il quale passo ore
falici {sigh!) e che sto per
cambiare con un PG BO386/
25. Pensate che questa
configurazione sial'ottimale
per giocare? Sto pensanda
di installare un CD-ROM sul
fuevo PC: sapste dirmi
quanto costa all'incirca
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questo lettore? |1 CD-ROM
per PC & compatibife con'i
GD della NEC?

Tanti auguri per la vostra
super fivisia: continuate
cosi!

Nicolu Ravaioli

La configurazione che hai
scelto & oftima, specie con
un hard disk, una scheda
VGA o Super VGA e una
scheda audio. I drive per
CD non sono compatibili
con guelli del PC Engine, e
la carenza cronica di giochi
su CD per PC dovrebbe
farti riconsiderare le
applicazioni ludiche
delfunita, che costa
veramente parecchio.

NINTENDO-
MANIACO
DUBBIOSO

Egregia, spettabile, esimia.
carissima, tostissima;
simpaticissima,
tantasmagorica, mega,
super, extra, mitica
redazions;

-Sono un ragazzo-di 13
anni di Cosenza,
sfortunatissimo possessore
in'NES. Dico
“sfortunatissimo” poiche
dopo un anno dalacquiste
di questa cac... ehm,
console, mi sono accorio
che ormai Ja qualita dei
giochi per NES sta
inesorabilmente
decadendo, come tutli
giochi delle altre console a
8-bitl Grafica super scatiosa
& minuscola, sonaro
mediocre, giocabilita quasi
inesistente e parecchi altri
difetti (tranne per pochissimi
giochi come Supear Mario
Bros 30 Simon's Quest)

Ora é venuto il momento
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di cambiare console, ma he
bisogne di tarvi alcune
domarnde per chiarirmi I
ides:

1) Potrei-avere qualche
informazione in pit sul
progetie mitica della Sega
del Megadrive |l a 32

_“impressionanti bit?

2] Potra mai uscire sul
Super Famicom Mario 57
3) Potremo mai avere il
piacere di giocare
altimmaginario Sonic 1/ sul
Megadrive?

4) A-quando un compact
disc Nintendo?

5} Ma guando diavolo esce

‘sto Super Tetris? Per guale -

sistema?

6] Vi sono differenze di
grafica se si gioca su un
televisore normale o uno ad
alta definizione?

7) Perché la Nintendo non
sfida la Sega producendo un
gioce ultraveloce “alla
Sonic” per il Super
Famicom? Crede forse di
fare 1a figura della copiona?
8) Fabio, per che squadra
tifi?

Ciao e arrivederci da
Angelo Ziccarelli

1} Tutto quel che so'su
guesla consale & che ne &
stato prodotto un prototipo.
Come sia, quando e se
verra messa in commercio &
un mistero.

2) Potra si: tra quaiche
mese dovrebbe (sone selo
vaci di carridoio!) essere
pronta una cartuccia
contenente Super Mario
Bros.. Super Mario Bros 2,
Super Mario Bros. 3 e Super
Maric World insieme!

3) La Sega nega, ma i
programmatori
programmano: io me lo
aspetterei entro fa fine
delfanna...

4) Presto. Il drive per GD del
Super Famicom & crmai
cosa sieura.

5) Dovresti tfrovare la
recensione su questo
numero: Contento?

6} No.

7} Prababilmante perché il
Super Famicom & una
macchina potente ma lenta,
e | risultati non sarebbero
eccezionali.

8) Assolutamente nessuna.
Cdig'il calcio.

L'INTERSTIZIO
MICROMINIMO
DEI CLUB

MNon ¢’'& piu refigione!
Questo mese & arrivata solo
una:nuova segnalazione di
club!

Amiga e amisizie: Diege
Miluzzo, Vico Stofto 9 -
17031 Albenga (5V)

ORRENDA
COSPIRAZIONE

" lo credo di avere una «
giusta teoriazla US Gold fa
deigiochi beflissimi per
console, dopo che il titclo &
diventate famoso fa una
conversionea par homa
computer 8 siccome nok tutti
sappiamo che i diretti
concorrenti dalla console
sono i computer a 16-bit; la

- US Gold {alias Sega) cerca

di renderli il il brutti
possibile, creando un gioco
orrendo da Commodore 64,
in mado che tutti vedano
I'abissale differeriza tra un

Megadrive e un Amiga.

Ora chi compra un-giaco
originale si fitrova un orrore
simile, la prossima volta lo
comprera piratato,
danneggiando it mercato e
rendendo anche le case
migliori come la Core. i
Bitmap Brothers; la
Psygnosis, ecc. dei creatori -
di gigchi bruttissimi.
Corcludendo, io penso che
in questo modo | computer
daovranng per forza cedare il -
passo alle console...”
Rosario $cola

Certo, certo...

DARK SIDE
OF THE MUSIC

Tostissima redazione di
C+VG,

Come mai non hanno mai
pensato di mettere una o pils
canzoni del mitici Pink Floyd
come colonna sonera in un
videogicco?

Alex Zanini

Suppongo che l'unico
motivo sia il costo dei diritti
di utilizzo, benché ne abbia
sentite parecchie in alcuni
demo (specie quelli di Jeff
Minter).
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ESPANSIONE
ASSURDA

Egregia redazione,

Chi vi serive & un ragazzo
di 14 anni. Possiedo un
Commaodare 128, vorrei
passare di sistema g
comprarmi un MS/DOS.

Andando a chiedere
nformazioni sul computer, il
oziante mi ha defto che
posso espandere la
memaria del mio 128 per
caricare il DOS. E
possibile? Se si, esista un
emulatore VGA?
Riccardo Visimoni

Teoricamente & possibile:
ma ti consiglic molo
vivamente di lasciar
perdere, perché avresti il
oroblemi che vantaggi-

TERACOMPUTER

Cari amici di C+VG vi scrivo
cosi mi distragge Lnpd 6
siccome giete molto lontani
ity forte vi scriverd... ehi, un
momenta: Ma che ca... volo
sto scrivendo?

Scherzi a patte vi scrivo
perché ho qualche miliarda
di domande da porvi. &
riguardanc il Terao Terra o
come cavolo si chiama quel
computer nato tra.un
“incrocio” tra un Megadrive &
un PC. (Segue sfilza di
domande pill 0 meno
t=cniche - Fabio)

Spero vivamente che
farete un servizio completo
su guesta macchina perché
quando ne ho sentito parlare
oltre ad avere acquolinain
bocea ho cominciate a
ardare storto il mio Amiga
girano strane idee di
vendarlo.

Andrea Peron

cenle di deluderti; ma

sul Sega Tera, che costa un
sacoo di soldied &
semplicemente un PC

iemto) con un Megadtive
attaccato. Niente di grave,
comungue, visto che non

fhvww.old-computer-mag

farema nessun servizio
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viene importato nemmeno
parallelamenta: Forse &
meglio se 1i tieni care it tuo
Amiga, no?

VANEGGIAMENTI
MISTICI

Caro-Fabio,

Un po’ come & successe a
{ein“Caro C+VG " mi &
capitato di vedere giocare
dei ragazzin sui nove anni a
un preistorico clone di
Space Invaders. Allo stesso
made li ho visti giocare a un
sofisticatissimo coin-op di

cui non ricordo il name;
certo, le differenze sono
tante, ma la sostanza in
fando & sempre quella.

Il grado di interaftivita in
Cul viviamo oggi &
veramente elevato ad &
proprio in questo aspetto
che il gioco € la realta quas
si fondane, in un connubic
che aiuta il videogiocatore a
ragionare piti in fretta & &
vedere la situazione softo
aspetti diversi prima di
prendere una decisione.

1 videogioco ha sempre
un fascino fortissimo; pil
forte di qualsiasi altra realta
interattiva, perché permette
di osservare | nostre
mosse dall'estarno
insegnandoci a essere
gitidici implacabili di noi

- slessi.

E con queste parole
afferme che per ta pima
volta nella mia vita

considero il videogioco
come un‘arte perché il
videogioco & unarte (anche
se consideraio
negativamente dalla
maggior parie delle
persone) & cosi smentisco le
parcle di Adriano Celentano
nel suo ultimo LP *._ dellarte
& di tutte cid che era bello
prima che i vosiri padri la
distruggessero per regalarvi
una - console -

Pippo d'Innotenzo

Apriame un sondaggio:
secando voi Pippo fa sul
serio?

$AD
7 SPOT

L'IMPRESSIONE
DI MARIO

Caro Fabio,

Ti scrivo per darti la mia
impresstone su un fatto che
oggigiorno si sente sempre
pil spessa: senta di
frequente parlare del
ragazzini che dicono: "Sai
che 1o ho 500 giachi per
Amiga?”;"E aliera? lone ho
850!" e coge del genere. Ma
come ¢l si puo divertire con
centinaia di giochi, se ci si
ha giocato solo 30 secondi
per provarli dopa averli
copiali? Non riesca a
capirlo. Vi lascio'con questa
incessante enigma. -
Arrivederci alledicola,
Mario Lupi

Sembra proprio che “qualita
V3. guantita” sia
r'argomento di moda del

reu TIPE

memento: come vedrai, altri
lettori hannao contribuito a
questa discussione, che mi
auguro verra dibattuta (e
spero risolta) ancora sulle
pagine di C+VG. La mia
opinione & che i giacatori
dovrebbero fare una
maggiore e migliore
selezione dei titcli acquistati
- originali, naturalmente - in
modo che anche le scftware
house siano spinte a
produrre giochi migliori. Un
po'meno, forse, ma piu
belli. o

COME FARE
1 GIOCHI

Spett. Hedazione di C+VG,
Sono unragazzo di 12

ho tre problemi:

1) Che cos'e il "codice™?

2) Come si fa a modificare le
Intro dei pirati?

3} Per fare un videogame
con giocabilita, grafica e
tecnica (use dei calori, ecc.)
buoni, escludendo al limite it
sonore, che tipo di
programmi (linguaggi,
gratica, utility, ecc.} si
devono usare? Qual'a il loro
prezzo?

Christian Scandoln

Ok, hai ragiane: hai un
problema, ma & uno solo. Il

punto & che per scrivere un

gioco appena decente
bisogna conoscere MOLTO
bene |'hardware della
macchina per cui vieng
sviluppato e il suo assembly
{che & un linguaggio
peculiare det
microprocessore alla base
del computer). Se tu avessi
un Amiga o un ST potresti
anche usare rispettivamente
I'AMOS o lo STOS, che
sono due linguaggt dedicati

- alla realizzazione di giochi,
ma che comungue non
danno risuliati esaftamente
paragonabili & un videogioco

“seritte in assembly. Quindi;

quel che ti serve & tanto,
tanto studio su almeno un
paie di volumoni piuttosio
noios! & moltissima; pratica. -
In bocea al lupol Ah, quasi
dimenticavo: 1) Il
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programma che fa
funzionare un gioco. 2)
Coroscendo la
programmazione.
Comungue meglio di tutto &
nan avere intro pirata in
generale. 3} Vedi sopra. -

SPIACENTE

Spett. (acolare), fant.
asmagoric. red. di G+VG,
Davete sapere che | want
itall and I want it naw! (No,
non & Taledo, & Alfa 75) ¢
sono il ragazze-che non
deve chiedere mai. Parcio
devo dirvi che voglic vincere
. 'abbonamento, voglio
vincére: I‘abbonamento
voglic vincers
I'abbonamento, veglio
vincere 'abbonamento,
voglio finire Elvira, voglio
sapere se & passibile
inserire Fenergia infinita su
di:ma quando la mia
rmamma mi ¢ le randellats
in testa dicendo di smettere
di giacare al compuler.
Amen.
P&
Inaltre vorrei ringraziarvi per
la corfese attenzione,
buonasera.
Andrea Vindarelli

Ritenta, sarai pii fortunato...

€64 & DISKI

Slurposa redazione di
C+VG,

Vprrei comprare un drive
per il mio C64: quali sono i
suoi vantaggi sul normale
registratore a cassette?
Inoltre; il C64-risentira
dellinvenzions del CD-
ROM? :

Infine, perché non provate
a fare un numere di C+VE

http:Mnmm.old-computer—mags.céml
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fotalmente seria?
Pierluca Rosso

I disk drive & upa periferica
indispensabile per I C64: i
giochi vengona caricati piu
in fretta, e sopratiutio
possono essere pil
complessi e interessanti.
Che tu ci creda o no esiste
gia da un paio d'anni
un'interfaccia che permette
di usare un comune letiore
di GD per caricare giochi su
disco oftico sul C84; Funico
problama & che & stato
prodotio solo un disco - e
oltretutte dalla
Codemasters, nota per la
sua produzione mediamente
schifida. Per quanto
riguarda l'ultima domanda,
se-nan stai buono o

-facciamo davvero.

ERO CIECO, ED
ORA VEDO...

in redazione arrivano
sempre pil lettere che
testimoniano la
“conversione” di molti lattori
alla causa dei giochi
originali, contribuendo cosi
alia lotta contro la pirateria
che sosteniamo sin dal
primo numero. Complimenti
e un grosso grazie (anche
da parte delle software
house) a Marco, Piergiorgio,
Stefano, Andrea & Gianni,
Enrico, Fabio, Ging,

Antonia, un altre Enrico.
Gianfranco. Alberto, Fulvio
Alex, un alire Alex,
Lorenzo, Il Bagnino Pazzag,
altri due Stefano; Ettore.,
Monica, Michele, Carlo,
Vanni, un-secondo Marco,
Vincenzo, Tizio 2 La
Vendetta, Affio. Costantino,
Christian e Francesco.

RISSE DA
STRADA

Nel numero 7, a pag. 93
nel bytesize di Skuff &
Crossbones dicests: “Errol
Flynn si rivolterebbe nella
tomba”. Bene, Errol Flynn
era un attore, interprele di
film piratali... ehm,
pirateschil

Comunque, esiste Street
Fighfer Il per Super
Famicom?
Roberto Coppannari

Si, Errol Flynn era un attore
8, guarda casa, nel film
Tron il protagonista si
chiama Flynn. £ con cid?
Street Fighter |l dovrebbe
uscire nei prossimi mesi.

TRA | DUE
LITIGANTI

Messaggio di servizio:
Mattia amico di Giorgio
Bellali ¢i Como, piantala di
essere imbecille! Vedi di
fare immediatamante la
pace con Giorgio. altrimenti
la redaziong di C+VG
scagliera una maledizione
scioglicartucee sul tuo Lynx
& sul tuo Megadrivel Uoma
awisato. .-

A ME
UN’ASPIRINA!

Ciao,

Cio 13 anni, cio un
Amiga, un Gameboy e un
€64, ¢id voglia di giocare e
non-cio fa 5a slementara.
Cid da farci a voi un
domanda: vorrei sapere se
il virug poi rimane dentro
nell’Amiga una volta
impiantato. 81 mamma,
arrivo, vengo afare il

hagno: ma togli le paperatte!
Oh, dimenticavo: come fa un
virus a raggiungere il mio
povaro computer? Le
congele hanno simili
problemi? Arrivacol
Giaunmarto Soreti

| virus sona piccoli
programmi scritti da pirati
che si duplicano da un disco
all'altro quando cambi
dischetio senza spegnere
prima la macchina: La
soluzione pill owvia & guelia
di non avere & che fare con
programmi nan originali, no?
Per le console non ti devi
preoccupare, perche virus e
cartucce vanna ben poco
d'accordo. Comungue, se
propria & te non placciono le
paperette da bagno potresti
spedirmale? B*da tanto che
ne desidero una..

DE GIOCHIBUS'
BENFATTIBUS

Cara redazione di C+VG,
Ho appena acceso i mio
superlative Amiga 2000 per

dirvi gualcosa di molto
importante (almeno per me).
Sono un vostro saltuario
lettore & ho appena finitg di
leggere il numero 11 di
C+VG, in cui ho trovato due
lettere molto interessanti e
che rispecchianc il mio stato
d'animo. E’ contortante
leggere che anche
qualcun'aliro non'e
soddisfatio pisnamente della
propria macchina o che
abbia comunque gqualcosa
da dire quando tutti i misi
amiei (approfittatoril)
trasformano
sistematicamente la mia
casa in una sala giochi,
lodando guesto e qusl gioco
(owviamente sparatutto); la
grafica, il suono e cosi via.
Personalmenta mi




mieresso di computer da
s0lo 4 anni e sono passato
=i Amiga dopo aver provaio

Cigeil C128.Misi
permetta quindi di fare un
confronto fra macchine
completamente diverse:ma
sopratiutio fra epoche
diverse: & non credo.di
=sagerare chiamando
=poche diverse periodi
distanti 4 anni - linformatica
= evolve cosi velocemente
=he nel 1988 erano ben
“ortunati | possessori del
megagalattico C64 (con
sanio di cappelio), mantre
oggi chi non possiede un
computer a 16-bit-e
considerato-“out’.

Mi riferisco precisamente
allesclusione guasi totale
dal mondo informatico del
Cé4, una sigla che ricorda a
twii un VERO home
computer, che e stato
capace di sfornare VERI
giochi in rapporto alte
oroprie possibilita. Oggi un
tanto conclamato-Amiga

58000 a 7TMHz; 16/32 bit,
Paula, Copper; ecc.) mostra
a video solo una grafica pit
rifinita e niente pit. ‘E altora?

Oftretutto questo solo pei
migliori casi: perché non &
raro vedere del gioghi che
fanno tornare alla mente
realizzazioni vecchissime
magari su computer di
minore capacita. Ricorde
che sul G16 c'erana giochi
ncredibilmente complessi e
giocabili che ti facevano
veramente chiedere come
cacciassero in soli 16K di
RAM. Oggi quando hai 16K
Iberi sei praticamente al
imite del solito Guru e gran
parte del software richiede
1Mb, per non parlare dei
soliti due dischi e oltre.

Ritornando all'Amiga, la
goccia che ha fatto
traboccare il vaso é quello
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che & successo pochi giormi
fa, quando ho comprato una
rivista in edicola che era
accompagnata da un
dischetto. Citre alle solite
utilities ¢'era un-gioco (un file,
owiamente) che ho cliccate
giusta per darci un'occhiata.
Il nome? Beomerang. Si
gioca in due
contemporaneaments e lo
scapo & di colpire avversario
col proprio boomerang. Non
ci crederete, ma io-e un.mio
amico abbiamo passato

‘mezz'ora a giocare e riders

ininterroitamente. Allz fine,
per curiosita, ho voluto
caricare il gioco WIWF
Wrestling: inutile dire la
pallosita della super-grafica 8
tulte le alire cosa.

In definitiva, vorrei ricordare
a tutti che cosa & un
computer e soprattutio a che
cosa serve. D'accordo, ad
alcuni serve per

~*smaneftare”, termine con cui

si indica il fare migliaia di
cose g non concludere

praticamente nienie, ma con -

oui si impara ad usare
veramente un computer. Altri
lo potrebbero usare per
lavore, ma non & il caso
dell’Amiga; la maggior parte
usa guesta macchina per
giocare. Ma cos'e if gioco per
questi individui? Non certa la
sequenza di comprare 1-2
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giochi all'anne e cercare di
finirli con pazienza e
assiduita: giocare significa
comprare due o tre chill di
giachi nuovi (attenzione;
nuovi perché dope una
seitimana il gioco & ormai
vecchic) dal proprio pirata di
fiducia per poche migliaia di
lire, inserirli uno alla valta
nel proprio drive, attivare
tutte le 352 funzioni del
trainer; giocare per'd
secondi e infine catalogare
quest ultimo come “bello” o
“schifoso”. Sa & belio ci si

‘capolavori all'apposita
rubrica, indicando
chiaramente
*PLAYMASTER" sulla busta.
Se mandate delle mappe,
fatele possibilmente su fogli
bianchi - niente quadretti,
righa o fiorellini} e scrivendo
& disegnando solo in nero:
potranno essere riprodotte
pili faciimente.

- Richieste d'aiuto

E' in funzione una "hotling”
telefonica. Patete telefonare
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potra anche degnare di
giocarlo fino alla fine per
poler dire agli amici di averlo
terminato, altrmenti i passa
subito al successivo per poter
ripeters la sequenza E'
questo il divertimente?. E'
davvero divertente vantarsi di
possedere 10.000 giochi?

Ecco la risposta a Riccardo
Bertezzolo: siamo noi che
siamo cambiati, & il nostro
maoda di divertirci che si &
involulo sino all'eccesso nel
modo appena deseritto. Sta
quindi a noi tornare quelli di
una volta {(sperando che sia
possibile); maanche ai
programmatori, che
dovrebbero basarsi pit
sull‘originalita delle idee che
sulle potenzialita del
compuler su cul operano;
Telrisinsagna: un
megasuccesso su tutti |
formati e non conta la
realizzazione grafica, che &
passata in secondo piano.
Amedeao Brunefti

Attendo commenti...

indicato chiaramente

“CLUBY, possiblimente

separata da altre eventuali |
lettere o comunicazioni. Non
pubblicheremo numeri
telefonici.

Seguendo queste
raccomandazioni ;
accelererete di moito i tempi
di smistamento e
pubblicazione delle vostre
comunicazioni: una rivista
migliore dipende anche da
voi.
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'DACTYL NIGHTMARE

~ Questo & il primo gioco per
 Virluality a utilizzare la configura-
_.zme aga'elb“ in cui il giocators
* sta in piedi in una specie di
 gebbietta. Da uno a quattro gio-

catori si !Iovano nella struftura
visibilequialalo, esi

ando

: @(mpma‘nrodi mandibala. Vista
la siluazione, & facile capire Iat-

mosiera frenetica in cui sl .

svologono le partite, che dinorma
 durano cinque minti. Fabio, che
" ha avuto occasione di provario a
- Las Vegas, dice che oftre che

emﬁmlmrrlosferaém"pa

Poteva mai mancare un gioco
fantasy nel catalogo delle
esperienze” per Virtuality
10007 Naturaimente no, e

¢ finalmente alla W Industries

hanno pensato bene di
creare qualcosa di simile a un
gioco di ruclo per questo
incredibile sistema. Questa &
I'unica immagine fomitaci, ma
il gioco finito sara pronio
entro qualche mese, quindi
tenete gli occhi aperti!
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GENIAS NEWS

Lo scorso mese vi avevamo
riato di Zorro, il titolo in
preparazione alla Genias in
guesto periodo. Questo mese
siamo invece lieti di
annunciarvi che la software
house bolognese ha acquistato
i dirttti di Nathan Never, celebre

WY

fumetto cyberpunk nato
pochi mesi or sono, il cui
game design verra
realizzato nienta popo di
meno che dalla Sergio
Bonelli Editrice stessa.

| due tie-in saranno
realizzati con largo uso di
hardware e software
professionale - non vi
facciamo I'elence perché
non basterebbero tutte le
pagine di questa rivista -
cosi da garantire una perdita
di qualita pressoché minima
nel passaggio da celluloide
a floppy disk. Niente male,
davvero niente male...

p—
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NON C'E’
DUE
SENZA TRE

Siete ancora tra i pochi non
soddisfatti dei miliardi di

qualcosa di spettacolare da
F15 3, come mostrano le
foto in questa pagina della
massiccissima introduzione
in ray-tracing (versione PC).
Non resta altro da fare che
aspettare: con la Microprose
- F1 GP docet - i tempi
d'attesa non sono mai

simulatori gia esistenti su bravissimi...
computer? E allora stale a
sentire i titoli in preparazione
dalla software numero uno
in questo campo, la
Microprose: B-17 Fiying
Fortress, ATAC (o F22),
Task Force 1942, Greens
(simulatore di golf, nel caso
non l'aveste capito) e F15
Strike Eagle 3. Sugli altri
giochi sappiamo ben poco
(del resto i titoli sono di per
sé abbastanza eloguenti)

a & lecito aspettarsi

. Avan l\\\\

ﬂ“_\:"‘-

E’ TEMPO DI FIERA!

Dal 12 al 14 aprile si svolgera a Londra la quarta edizione
dell’lECTS - European Computer Trade Show - la pil grande
fiera videogiochis\ica europea. Fiore all'occhiello della
manifestazione sara la consegna dgeli ECTS Awards,
I'squivalente dei premi Oscar per I'industria del software. La
particalarita della premiazione sta proprio nella sceita dei
vincitori, eletti da una giuria composta interamente da redattori
delle pii famose riviste mondiali di seftore. Inutile dire che
C+VG, oltre a rappresentare videogiochisticamente la nostra
bella nazione, sara presante a Londra e vi fornira un resoconto
completo della fiera.
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FOREVER!

Credevate ce ne fossimo
dimenticati, vera? In effetti, a
giudicare dalla quantita di
titoli lanciati ulttimamente per
il 16-bit di casa Atari sembra
proprio che una discreta
parte delle software house
mondiali abbia deciso di non
occuparsi ulteriormente di
questo computer. Di ben
altra opinione evidentemente
dev'essere la Mandarin, casa
che con il celeberrimo STOS
ha contribuito non poco ad
aumentare le vendite di ST e
simili. STOS 3D éla
conversione di AMOS 3D,
programma che ha riscosso
su Amiga un SUCGESSO senza
precedenti, umiliando
letteralmente titoli ben piu
pubblicizzati - 3D
Construction Kit della
Domark, ad esempio. In

'http:Ilwww.old-computer—mags.comf
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IL 17 PORTA FORTUNA?

1117 & un numero fortunato,
almeno quando si parla di
Amiga e Team 17: il gruppo
di programmatori - fra cui i
celeberrimi Rico Holmes e
Tobias Richter (autore di
Full Contact, il miglior
budget game nella storia
dell’Amiga e Alien Breed, un
arcade tanto valido da
meritarsi il G+VG HIT!) &
nucvamente al lavoro. Il
prossimo titolo sara uno
shoot ‘em up
intitolatoProject X e, per
nostra grande fortuna,
abbiamo gia avuto
occasione di vederne un
dema: sappiate che non
stiamo esagerando
nell'affermare che la
bellezza di questo gioco &
inversamente proporzionale
all'originalita del suo nome.
Project X & in tutto e per
tutto identico a un coin-op:
innumerevoli strati di
parallasse che schizzano via
a una velocita folle, mostri

breve, si tratta di un'utility
che, affiancata a STOS,
permette di creare
facilmente poligoni e
animazioni vettoriali &
integrarli

in giochi o altri progr

fatti in casa con il
comodissimo linguaggio
della Mandarin. Le
prestazioni di STOS 30
sono di tutto rispetto: 25
quadri al secondo per un
cubo che ruota sono una
realta, e lo stesso vale per
20 oggelti che si muovono
contemporaneamente per lo
schermo. E’ comodo, &
facile da usare, & potente...

giganteschi, sonoro
pompatissimo con un
sacco di effetti campionati,
grafica allucinante
(finalmente 64 coloril)...
L'unico gioco che potrebbe
tenergli testa - come
realizzazione tecnica - &
Agony della Psygnosis, di
cui abbiamo visto una
versione incompleta
altrettanto notevole. A
propasito: lo sapete che il
Team 17 ha intenzione di
realizzare Alien Breed 2
alla fine del 19927 A
quando Alien Breed 3 e

http :/fivww.old-computer-mags.com/
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Solo in qualita di titolare potrai approfittare
di un gran numero di favolosi vantaggi

sui video-giochi originali.

Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center.
nvia oggi stesso il coupon! Riceverai
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD.

A FEANED

Firma
(di un genitore per | g
E

[ R R T e [ T e
| Per ricevere la Leader Fidelity Card invia il coupon a:
lI Leader Distribuzione Via Mazzini, 15 Casciago 21020 (VA)

| Nome

} Cognome

| via .0
| Citta Cap. Tel.
: Eta ___ Professione

Modello

% Marca Computer
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IL PRONTUARIO DEL PICCOLO RPG-IS

All'inizio del gioco potrete crearvi quattro personaggi scegliendo tra sei
diverse razze. Come al solito le discriminazioni imperano, quindi vi
diremo che i non-umani
sono altamente limitati, Vi
abblamo avvertito!
NANE: Beh, lo dice la
parola stessa;:
principaimente tappi, ma
anche belli robusti, semi-
immuni a veleni e magie e
tanto, tanto brutti.

ELFI: Pi asill e piccoli
degli umani, sono molto
agili e soprattutto

J = folkloristici.

Beh, prima o poi doveva pur succedere: dopo la vostra MEZZELF!: Incroc! it o
sgobbatain Eye of the Beholder qualcuno ha decisoche i legittimi raumanis
siete i ipi adatti a qualsiasi impresa che comporti l'aggi- eifi, hanno un mix delle
rarsiin luridi eunicoli e/o sotterranei vari. Ed ecco che cartatteristiche dei dus
subita vi hanno trovato qualcosa da fare: al tempio di Qrappi. ; :
Darkmoonstasuccedendoqualcosadiveramentestano, HAI"FLING‘: Tapp\_c;me ;
gli ex-bravi chierici che ci “lavorano” infatti sembra che o Dan, ma pid geacilini,
combinino ogni sorta di diavoleria, dal foga party ale Abbestanza immuni alla
torture di massa. Ancora una volta, fa vostra missione magia e discretamente
sara guella di bastonare quelli cha vi si pareranno agili. '

davarti, accumulare pidi roba possibile e magari saivars \UMAN': Bah. li conoscete
qualche innocente. Bsh se non aftro & originale...

Loma rotonte!

DA GRANDE FARO’ IL...
| vari personaggi oltre a
distinguersi per razza si
possono distinguere anche
per “mestiere™ ci sona |
Chierici (basilarmente preti
capaci di tirare incantesimi).
Guerrieri (yuppieee!), i
Maghl {tipi gracilini capaci di
incendiarti con lo sguardo),
Paladini (guerrieri d'elite),
Ranger (cacciatori e esperti
di tracce) e Ladrl (Ehil Il mio T e P
portafogliol). Scegliste bene!

A Ue’ fipo, ¢'hai un milline?

¥ Alt! Chi siete? Dove andat

Eye of the Beholderé stato
uno. dei giochi di questo
genere che ho giocato di
pill (dopo, naturalments, il
mitico Dungeon Masler).
Perche? Beh, innanzitutic
perché si legava alla se-
conda edizione di AD&D,
poi perché aveva una bella
grafica (anzi, molto bella) e
poi perché nonc'era niente
dimeglioingiro. Con Eyeof
the Behoider Ii tutla si ripete: le regole di base sanc ancora.
quelle, la grafica & stata migliorata e ancora una volta non ¢'&
nulla di meglio in giro - Abandoned Places non & proprio da
considerare. Forse perd & froppotutio come prima. Insomma:
il gioco & esattamente lo stesso e I'unica spinta possibile pud
essere guella di vedere che cosa ¢'¢ dopo. Lunico varo
cambiamenta rispatio al primo episodia & il livelio di difficolta:
pensateche taroccandaipersonaggiconun piccoloprogramma
8 portandoli oftre | massimo consentito in TUTTO he avuto lo
stesso qualche difficolta a passare certi combatimenti. Alcuni
enigmi poi sono incredibilmente crude; e non i passerete se
non con una grandissima dese di fortuna con la C maiuscaola
&un pizzico di infuito. A parte questo, i giudizio & lo stesso che
4 perforiginale. Un consiglic: pensateci bene prima di prenderlo
- se avete gia FOB - & fondamenialmente la stessa cosa,
RCO AULETTA

APPARIZIONI,
SPARIZIONI...
La magia é all'ordine del
giorno in EOB2, con un
sacco di personaggi capaci
di lanciare incantesimi e
roba da utilizzare.
Personaggi come maghi,
chierici ranger & paladini di
alto livello possona tirare
incantesimi, ma dovranno
prima passare qualche ora a
studiarseli. Il brutio & che
pero appena vengano
lanciati sono cancellati dalla
memoria, e devono essere
studiati di nuovo...

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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v Chﬁl rubuto lu marmellate?

FERMO COSI! CLICK!

In EQB21 programmatori hanne deciso bene di inserire ogni tanto
gualche bella schermata grafica per commentare questo o quel-
I'avvenimenta in maniera appropriata. Cosi, quando vi avvicinate
Ia prima volta al malefico tempio di Darkmoon potrete goderviuna
bellissima costruzione in stile gotico (che abbiame gia visto da
qualche altra parte, hmmm...) e quando vi entrerete incontrerete
le due simpaticissime facce da c*** illustrale qui sotto. che vi
offriranno aiuto ma che sono da picchiare. Viclenzal

& Badami, stupido!

FANTAZOO
Eye of the Behoidsr & State ancora finendo di tre-
stato il gioco che ha mare dopo i raccapriccianti
cambiato la faccia dei mostriciatioli di EOQB? Beh,
gochidifuoln, renidaridoll datevi pure una calmata per-
e Cheetiat Cgi."“"' ché qui troverate cose molto
sl quamml game pits schifide e urfidel Qui | ne-
aspettato il seguilo perun 2ol Ly o
bal pezzo, @ la SSI ha mici sono cosi simpatici che
sfornato un buon pradat spesso e volentieri strisceran-
to che fa qualcosa di pid no alle vostre spalle e vi ritro-
che renders giustizia al- verele a chiedervi “ma chi &
Ioriginale. Basilarmente & che mi ha morso il sedere?”.
estensione del primo capitolo (anche se pud Fortunatamente potrete resti-
to senza alcuna conoscenza precedente) tuirgli la pariglia con le varia
iglioramenti qua e 14. Sotto certi punti di vista armi quali spadoni, archi e
bene, e sotto altri un male: i fan del primo fionde :
isfatti, ma chi si aspeltava una "marciain pit” : =
delugo. Attenzione, perd, solo un po’, perché
bbe chiedere di pil da un sequito di guanto
: solida, migliorata, pis difficile versione UPDATE
una che dovrebbe tenere fufti i patiti del | possessori di Amiga e ST
I video per un bel pezza saranno certamente ansiosi sn“onn

TimM BOONE di sapere quando EOB2 fara G“lﬂnnllln'ﬂ
la loro comparsa nei loro -
drive: la risposta &... presto, Ln"G“ITn

molto presto.
I » 1 1
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Blocchetti che si incastrano, labirinti da
superare, mostri alti due mele o poco pitl con
nove dungeonsendregonsiliardi di Punti Ferita...
bastal Ci sono dei momenti nella vita di un
videogiocatore in cui lo stress supera il livello di
guardia, e bisogna prendersi una pausa da tutto
questo.

Purtrop; & anche vero che lontano dai
monitor e dai joystick il cervello notoriamente
avvizzisce sino a trasformarsi in mousse alla
vaniglia, e quindi non si puo fare a meno di
giocare. Stress da video o stress da dessert?
Per risolvere I'annoso problema i geniali
programmatori della Genias hanno pensato
bene di metlerci a disposizione un’astronave
armata oltre ogni dire e cinque livelli di orrendi
esseri alieni da distruggere senza tanti
complimenti. Ah, un po’ di vecchio, sano relax...

PECCATO SIA IDENTICO
A PAC'MA"-..

Come avrete intuito dalle scoprire che Catalypse offre
foto Catalypse & molto, molto di pit: 5 mostroni di
molto, mooolto simile al fine livelio veramente
vecchio classico per C-64 immensi, 1064 nemici
intitolato Armaiyte. Una assortiti, 6 armi combinabili
volta accettate le € una supenda sequenza
numerose similitudini di finale che dura oltre un
fondo, tuttavia, si pud minuto!

[
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Db-Line srl

Consoles & Games Mania

Viale Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno VA - Telefono 0332.767270 - Fax 0332.767244
Per ordinare in automatico via modem: 0332.767277-706469

GIOCHI AMIGA & DOS:

TITOLO AMIGA DOS TITOLO AMIGA DOS
ULUS Il X EPIC-DUNE X
SPORT BOXING X DOUBLE DRAGON | 40.000

MONEKEY ISLAND X MYTH SISTEM 3 X

{L~N DOG X ROBCICOF 3 X

) X VIDEO KID 49.000
49.000 HARLEQUIN 49,000

29.000 WOLFCHILD 2.000

49.000 TIP OFF 45.000

5%.000 000 | WRESTUMNG VWWE 22.000

29.000 | 29 ’J"JO GLOC 22.000

29.000 | 22000 [ MEGA TWINGS | 29.000

49.000 | 59.000 I(')TLJS 2] 49.000

29.000 | 29.000 | MEGALOMAMNIA 69.000

LUES BROTHER | 22.000 | 49.000 :'\\DEx‘ 49.000
STUMT CAR RACE 12.000 | 19.000 | FIRST SAMURAI 49.000
POLCE QUEST Il 2o COQ GRAND PRIX 79.000

NDALS 62.000 | WWARM UP 49.000

ING QUEST V 99.00C | BABY JO 49,000 | 59.000
'-'JT :‘ATTL- 49.000 | METAL MUTANT | 4%9.000
5%.000 QOPERATICN COMBAT 69.000

G9.000 | BRICADE COMMAMNDER 56.000

GIOCHI CONSOLES:

TMD MEGADRIVER -New- PCENGINE -LT New- PC-ENGINE SUPERGRAFX
SUPER FAMICOM PCEMNGINE GT | CDROM Il SYSTEM PC ENGINE
MEGADRIVE GIAPP. SCART PC-ENGINE COREGRAFX Il NEO GEQ HOME VERSION

GAME BOY SYSTEM | SEGA GAME GEAR |

GIOCHI: arrivi settimanali per tutie le consele

SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGADRIVE GAME GEAR
it /169.000 Lit. 62/130.000 Lir. 69/129.000 Lit. 45/65.000

Dragon Egg Mostalgia 1907 [CD) Sonic
Lody Fantes [CD) Heavy Nova (CD) Ninia Galden
F1 Circus @ | Joe Meonitana | Ot Run

OFFERTE SPECIALI
DB SPECIAL: 4 Giochi o sarpresa Awqu»’DPs I.". 12.000 litoli 90/91) « ACTION REPLAY per Megadrive
£ 139,000 CONVERTITORE Euro/J ¢ 00 = Floppy-Disk 3,5" DEDD £ 750 - 3,5DEHD =. 1350
Per ogni tappetino Db-l.me per mouse... MOUSE IN OMAGGIO!!
MiniModem 2400 per Amlgu £, 170.000 - Scheda Voce BngMouth per PC

PC 3865X 25Mh ' opoy Dise |

Manuali

3 -4 qu i - Coranzia 1 anng

+ ivar |2 enni garanzia) & STAMPARTE CTIZEN swith
{ ATRIC| CASIC: 579500 £. 399.000 //
24.C00 (VA inclusa)
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REVIEW

AMIGA - uinnscare 01010J0; S”C@I)E

A hARD DAYS KNIGHT

Avrete sicuramente visto tutti Paladini,
d'armi e d’amo (md dove?) e di
conseguenza vi sara venuta immediatamente
voglia di prendere a sciabolate la vostra
sorellina dopo averla infilata in un barattolo
che simulasse una corazza. Ebbene, la
grande notizia & che non avete pil bisogno di
sprecare quel barattolo, perché ¢ uscito
Moanstone, il gioco in cui combatterete
inscatolati in un’armatura con tutti | peggiori
esseri della mitologia britannica e contro altri
cavalieri. Si gioca in quattro (ma tre avversari
possono essere computerizzati) a turno e si
deve terminare tutto quello che capita sotto la
propria lama, dopo aver scelto su un'apposita
mappa il luogo del duello. Il bello & che

no essere comprate armature e armi

tenti con i soldi guadagnati vincendo i

li @ nei giochi d'azzardo; per cui potra

ESSere sparso ancora pil sangue.

Splat! Sguish! Goorese!
Si discute tanto se far
vedere la violenza alla
tivi e quindi vi consi-
glic di comprare un mo-
nitor per giocare a
Mconstone. Per la sua
manifesta violenza, se
avele I'Amiga collegato
2 una tivi) infatt! rischia-
e di essers invitati a
Mixer o da Funari. Ma
val la pena correre il rischiolll Moonstons ha dei mostri
Tatti roppo bene, e le varie scene di ordinaria macalleria
sono veramente “forti™ i cmgrualom infilano per bene il
loro como nel vostro stomaco, i gigant blu visplattano al
suolo, e anche vol procurate perdite di emoglobina non

1 indifferenti. Non si pud dire perd che i mostri sianc diuna |

§| varieta eccezionale, e cosi le armi; in compenso perd si
puo giocare in qualtro, organizzando sedute di sano
smaciullamente. Comunque sia, il gioco vi acchiappa sin
dallinizio e lo sideve considerare uno dei migliori beatem
up degll ultimi tempi: assolutamente consigliato.

PAOLO CARDILLO

E NON HAI
PIETA’ TU
DI ME

Carissimi fan di Dylan
Dog e dello splatter in
generale, sappiate ch
in Moonstone &
possibile attivare
l'opzione “Gore" che di
un tocco veramente
violento al gioco: nei
duelli vedrete scorre

paladini e mostri! E
bello & che cadaveri e
pozze di sangue
rimarranno sempre

gioco, che si
trasformer:
bell‘obitorio all'al
aperta. Lo scenari
ideale per un bel pic-n
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DESTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA

SOFTEL

51/ - 00178 Roma
1 - fox D7221812

UNA SPET \ )|
MOTOCICLISMO, AD UNO O DUE GIOCATORI,
COSI' REALISTICA CHE POTRAI SENTIRE L'ODORE
DELLA GOMMA SULLASFALTO.

12 DIFFERENTI CIRCUITI INTERNAZIONALI, T = : J
ALLENAMENTO, GARA O CAMPIONATO. CAMBIO 3
AUTOMATICO O MANUALE, 3 LIVELLI DI DIFFICOLTA'.
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contrallare l'intera globo
terracqueo e SimCity -
classico di tutti i tempi
convertito per un numera
incredibile di computer e
console - in cui si dovevano
vestire i panni di sindaco
delle citta piu disastrale della
Terra. Per il futuro

La Maxis & la software house  [intraprendente casa a slelle

praduttrice di alcune fra le e strisce ha in serbo A-Train,
simulazioni pil incredibili un complicatissimo gioco
viste finora nel panorama strategico a meta tra Railroad
videogiochistico Tycoon e SimCity che ha

internazionale: oltre al ottenuto un successo
formicaio simulator qui dell'altro mondo in Giappone.
recensito la casa americana Tenelevi pronti perché deve
ci ha deliziato con SimEarth,  essere qualcosa di

in cui il giocatore doveva veramente allucinante...

http:Ilwww.old-computer—mags.comf. -

VO sinceramente me-
Nonfraintandatemi,

tomila opzioni, statisti-
menate varie

. b... pe .Que a

Ium) ] ta\mﬂ-me

plasso & mi
da far venire il mal di te imCity era bello perché
abbasta emplice da giocare, ma s stessotempo
non si limitava a una banale opera di distruzione/costru-
zione. In SimAnt invece ¢l sono cosi tar tori che
sembra di trovarsi nella cabina di un Boeing 7471 Esteti-
camente poi non siamo certo sui i delle ultime
produzioni per PC: |a grafica & platta, il sonara & quello
e & e lo scrolling... € da PCl Su Macintosh invece,
derande il numero imitato di titoli esistent, SimAnt
bbe le acquisto per
una partita durante una pausa-caffé sul lavoro, se solo
non fosse che una partita completa ha una durata di
svariate ore! Delusione semitotale... Speriamo in meglio

con A-Train.
SIMON CROSIGNANI
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PER IL CERVELLO? TERZA |
ARTERIA A DESTRA... i
S=mt=ssic Voyage & chiarame- |
== ispirato a classici dei call-
od A-Typee Salamander. A
Sordo del sottomarine dovrete
Toware la strada per il cervello
===versandoun saccodizone
== corpo del paziente - anche
& i ormiodi. Ci-sono perd un
s=d di problemini. Primo: ¢
sono tonnsllats e tonnellata di
sssen malefici che infestano
w=ne € arterie varie. Secondo:
=wete bisogno di particolar
=rmi 2 medicine per distrugge-
== alcuni ostacoli. Ma non po-
=vate starvena a casaaveds-

Qualcuno di voi si nicorda un film di parecchi anni fa
chiamata Viaggio Allucinante? La trama era il massimo
dell'assurdita: uno scienziato ha messo a punte una
tecnica di miniaturizzazione, ma subito dopo & stato
colpito da un'improvvisa malattia e gli si & formato un
b ematoma allintemodel cervello. Lasuaequipegingrado
di attuare il processo di impicciolimento, ma solo per un
perioda di un‘ora. Selo il luminare in coma & in grado di

. i cvviare a questoproblema, ma sitrova sul punto dimorte
Ugh, cos'é? 2 S Rimane solo una cosa da fare: armarsi di softomarino,

- arsi rimpicciolire e iniettare nel corpo dello scienziato,
distruggere il grumo e uscire enfro un'ora, primacioé che
 tutte le persone miniaturizzate riacquistino e dimensioni
orpglnar\e E il finale? Comprate il gioco e lo saprete...

SR & " PORCHERIE
PRGIAAEREES MICRORGANICHE

Voyage? Famastm ov-
viamente! Batiute pietose
aparte (lavecchiaiaguna
gran brutia cosa. cercate
apirmi), questo & un
tie-in con i controfi i
La grafica & schito-
al punto giusto, il sonoro
& incredibile - anche g8
dovetdavere aimena 1Mb
beare della musica piu d'atmosfera che abbia
- & la programmazions massiccia. Certo,
Voyage non sara il massima dell'originalita, ma
e e divertente, & questo basta. Complimenti
DMI per aver rispalverato un classico cinema-
utti i tempi {oltrat crado, SENza aver speso
al team di programmazio-
realizzalo. Unica pecca: Fantastic Voyage Iy
bilmente difficile, ma che v:)\mn che sia per dei

stanzadaorganismicancerogent

diuncolorebludavverorivoltante.
& Come se cid non bastasse do-
. vrete prestare particolare aften-
zlone anche ai sistemi di difesa
del corpo del paziente: senza
dubbio il vostra sommergibile
verra scambiato per un virus e

de di anticorpi inferocitit

CACCIA A OTTOBRE ROSSO
D'accordo, nan sara il sottomarine comandato da Sean Conner
& soci, ma il Proteus (questo il nome della navicella trapiantata
alfinterno del corpo) rimane pur sempre un gioelino della
tecnica. L'unico problema per P'equipaggio miniaturizzato & il
fempo: | malcapitati infatti hanno solo un'ora di tempo per
" portare a termine I'operazione, raggiungere un occhio e sgu-
sciare fuori dal corpo umano. In caso di falimento il sottoma-
rino & tuti i suci inquilini si espanderanno riacquistando le
d!mensxom narmali, pur frovandosi ancora allinterno del pa-

e P solo aimmaglnameieoonssguanze SPLAT!
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A Do dove pur'ful;lo, somandante? i

Quasi tuttii nemici che incontre-
rele In Fantastic Voyage vi fa-
ranno accaponare la pelle. Le
prime “cose” in cui avrete la
sfortuna di imbattervi sono dei
giganteschi  globuli rossi
ultrarsalistici, seguiti a breve di- |

contantodigambette @ parassiti |

aliaccato pid & pid vote da ban- |
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AMIGA . core pesien

Se siete degli appassionati di manga (i fumetti
giapponesi) la trama di questo gioco vi sara
familiare: tanto familiare, anzi, che potreste
pensare come noi che sia stata biecamente
scopiazzata da un qualsiasi numero di Zero. Il
protagonista & il figlio di un grande scienziato
esperterrimo di ibridazione genetica, rapito
improvvisamente dal segretissimo e sinistro
gruppo “Chimera”.

L'unico che pud salvarlo & il figlio. Potrebbe
telefonare alla polizia, potrebbe denunciare la
cosa ai giornali, potrebbe convocare Megaloman
("il pit famoso degli eroi”, come diceva la mitica
sigla) ma no, essendo Wolfchild un gioco di
ispirazione nipponica trova il modo pili scomodo
e doloroso di farlo. Il ragazzo, infatti, non
escogita niente di meglio che incrociare il suo
DNA con quello di un lupe e trasformarsi in un
licantropo cyberpunk!

Mutato in cotal guisa, tutto quel che gli resta
da fare & infiltrarsi nella base di “Chimera” e
raggiungere il papa. Facile, se non ci fossero
mezzi meccanici, robot, cyborg e creature nate
dall'incrocio di uomini e animali a sbarrargli la
sir

TERT

squallidina

http Ilwww old- comp;.xterp-mags comf

mi ql\nr giochi dell ann-:vl

Wow! Era dal tempi d

\plam rmanbeai& shoot mu;- r
toproprio comein Strider. La seq

FABIO ROSSI

e

;
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belle. Che detto i |
MARCO AULETTA
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Vabene, il Superbowl & passato da pili di un mese, ma
non fate quelle facce! Non dovete certo aspettare un
anno per rivivere quelle emozioni: se ancora non lo
sapete & finaimente arrivata la conversione di John
Madden Football per Amigal Cosa? Non avete mai
sentito parlare di queste gioco? Non avete mai sentito
8 parlare di uno dei migliori titoli tuttora disponibili per
W Megadrive, di una delle pil giocabili simulazioni che la
storia ricordi, di un prodotto graficamente curatissima
o acusticamente assai realistico e orecchiabile? Ah,
£ non I'avete mai nemmeno sentito nominare? Ma da
che pianeta venile? Meno male che ci siamo noi di
C+VG a colmare certe lacune... Leggetevi | box in
questa pagina per saperne di pill su uno dei migliori

“}" FORMATION, PRESTO!

Una delle caratteristiche pil: interessanti di John Madden & la possi-
oilta di scegliers fra un gran numero di schemi, sia in aftacco chein
difesa. Polete anche selezionare un gioco, & se non siete contenti
della vostra decisione quando le dua squadre raggiungenolalineadi §
scrimmage chiamare un aliro schema per mandare in fill la difesa
e 2vversaria. Dopo poche pariite imparerete quali giochi vanno usati in
.amcnlan situazioni & quali invece vanno evitati come la peste. |l
metodo d'apprendimento @ molio semplice:quandailvostro ricevitore
wene malmenato avete chiamato lo schema sbagliato!

g

La peculiarita grafica di John igs
Madden & l'inguadratura tridi- e
mensionale del campo digioco, 3

una sorla di visuale “a volo
« d'aguila’ molto funzionale per il
== controllo totale delle azioni dal- =

= PLACCATE QUELLA CAROGNA! = (oo oeceleszon oa

..__ John Madden ha tre opzioni principa\i la pre-season per tar B ACRERNG PRl i rema!{
—== pratica, la regular season e, per i tipi pill tosti, i playoff. Vi = delle miglicri azioni con tanto di 2
raccondiamo vivamente di fare molta pratica perché il computer = RN EiAa i e os:
nan & certo uno sprovveduto e vi fara a pezzettini alla prima 22 £ Chie ve rie fate ora del Videore- 3
indacisione in partital -.glslrato(a twin digital a daodici &

e ismsssrmiami s s = testine Super VHS?

Dope la rivoltante con-
versione di John Madden
per. Super Famicom mi
aspettavo una semibui-
fonata anche dalla ver-
sione Amiga: beh, mi
sbagliavo allastragrande!
Questo gioco & pratica-
mente una folocopla del-
loriginale per h di

con l'unica differanza d‘
avere giusto un paio dw
opzioni in pius. Ci troviamo di frante a un incrocio perfetta
mente bilanciato fra un avvincente gioco stralegico e un ;
divertentissimo arcade sportiva. Anche graficamente Jofin
Madden & massiccio: usa la stessa tecnica di scrolling
vista sulla versione Megadrive e il tutto risulta fluido & ==
realistico. La musica & leggermente differenta, ma
crecchiabils proprio come nelloriginale. Come ciliegina pensa la maggioranza degli =
sulla lerta ecco la presentazione, una delle migliori mai “sportivi” che nan la consocono,
viste finora nella storia del videogioco! Ragazzi, se ancora  uno sport incasinatissimo:

gnal

parando per Megadrive ..rcm'n

Mardiden’s Football £, e sembra

sia persino meglio delloriginale.

- Larecensione definitiva sempre e s
solo su C+VG! -

QAL AR

i

RAGAZZI!

Il football americana non &, come =

certo, . e
non Favete capito questa & la pil pertetta simulazione di “"“éabbas‘tanzamn jesso (dowre- o
foothall americano esistente su Amiga (persino meglio di wme ﬁmua?amnemgnb oo AM'GA
uno dei migliori giochi sportivi di sampre. L'unica motivo
che avete per non comprars John Madden & che gid pos- :K." tutta la trilogia de # Signore dagﬁ
FRANK O'CONNOR === come potreste credere. Essen- sn"nnn a1
2= ziaimente si devono fare 10 yard =22 Glomllnl'l'ﬂ 94
segnare un fouchidown coniwide
ceim "~ B GLOBALE 93

TV Sport Footbal? Non ci credo - Simen) & probabilmente
-n-dl gioco - & alto pill o meno come -- lillAl-'ll‘.'ll
sediate |a versione Megadrive. . —“AHQW) ma non cosi complicato == =
e in 4 tries, fino alla end zone per v Lﬂﬂﬂﬂ‘l'ﬂl 93
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E’ lui' E" tomato! L'uomo dal nome piti russa del
mando (Alexey Patjiinov) & tormato con il seguito
ufficiale del gioco pil famoso dai tempi di Pacman!
Super Tetris & proprio guello che dice di essere,
ovvero assolutamente niente di radicaimente (ente. ..
ente... ente...) nuovo, ma solo una versione
“riveduta e corretta” del classico gioco con i polem...
bilon. .. picc. .. com's che si chiamavano | mattoncini?
(Polimini - Fabio). Insomma, in ST ritroviamo il
classico gioco con alcuns sapienti aggiunte: si
comincia la partita in un area di gioco decisamente
pit profonda con Il quadro gi& pieno per meta o piu di
blocchi - Indovinate qual'é il vostro scopo? Giusto,
eliminarlil

Sistemando i vostri policosi nel consueto modo
prima o poi riuscirete a blastare quaiche riga, e
scoprirete un'ufteriore innovazione: ogni volta che
ripulite una fila venite premiati con una serie di
bombe a seconda di quante righe togliate
una riga, quattro per due, ofto per ire e dodic
Tetris - quattro righe insieme). Queste bombe
servono per “scavare” nella massa di quadratini da
ripulire, si manipolano come i polisgr.. . | pezzi
camuni possono attivare tramite contatto alcuni
mattoncini speciali sparsi qua e l& per lo schermo
(vedi box) e sono molto utili per imediare alle varie
cataste inutili costruite per disperazione. Una voita
ripulito lo schermo dalla spezzatura, si passa a quello
sliccessivo sempre pil ‘ingombrato” e sempre pil
frenetico, fino & che. ..

one, be
. Gl perio
ond
D 0 dkilicne
op p t o p a od
0 2 once
D& de! gioco. La do o assoluta p
O 0 0 ons D di gadg
BeCCa ende no' p
0 one g p ateg p 0
ge e & che tno 0 O apro
(] - D
ate 3 . g
o troppo eglio dell'orig
| i

http:/Avww.old-computer-mags.com/ ‘ httb:ﬂ\mmnr.old-computer-mags.com;‘




PUBBLICITA'

_'i I’a

-ad
g‘&m"

*Nv?h

R

/http:ﬂ\mmnr.old-computer-mags.com;‘
f

T it mw@l’- ) -'? |w il

CHESSMASTER ~

3000
SOFTWARE TOOLWORKS

Le simulazioni scacchistiche
sono probabilmente il genere di
videogiochi pitl diffusoin ambi-
to videoludico: workstations,
personal o semplici home com-
puter di basso costo possono
fruire di almeno un fitolo appar-

giochi: simulatori perfetti, adatt

 al principiantz alle prime partite

come al professionisia naviga-
1o, con decine e decine diopzio-
ni & un notevole impatto grafico.

Olire alle solitze possibilita

came la scelta fra 3D e 20, 1|

modo “demo” in cul il computer
gioca contro Sé siesso consen-
tendodiapprendere nuove tetti-
che o averela chance ditogliere

/

a piacimento pezzi all'avversa-
rio, Chessmaster 3000 offre al-
cune piacevoli innovazioni, pri-
rmafratutte unsistema divaluta-
ziocne grazie alquale, risalvendo
alcuni piccoli problemi, vi verra
fomita un giudizio indicativo sul-
lavostraabilitiscacchistica.Non
essenziale, ma interessante. &
poila pcssiba:té di cambiare “fi-
sicamente” i propri prezzi e di
dotarlidelcolorechepiliaggrada.
Forse Chessmaster3000non
risponde esattamente alle ca-
ratteristiche del proprio nome (la
cifra indica lipotetico valore
scacchisticodelcomputersuuna
scala in cui i camploni mondiali
sono attomo al 2500) ma il gran
numero di opzioni e la realizza-
zione tecnica superba ne fanno
un acquisto pressoché obbliga-
to per i fan di Karpov & C.

Le Immagini sono riprese da computer AMSTRAD PC 5286 GAMES PACK.
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D'accordo, non era po

cosi difficle da converti

re... Eppure di giochi ve:

ramsnte belli di questc

genere - se escludiamc

Off Road Racer del pre.

miatc team Craftgold -

su Amiga ne abblamc

vistiben pochi. La Stornr

ha fatto veraments ur

lavoro con i fiocchi €

| controfiocchi su guesic
Indy Heat la grafica & spaziale (nota di merito per |

| rimpicciolimento e ingrandimento delle votture a secon-
da della distenza dallo schermo), il sonoro & OK e Ia

| giocabllita pazzesca- il divertimento raggiunge addiritiu-
| ra stadi apocalittici quande a sfidarsi sono tre persone
| contemporaneamie. Forse sarebbe sizto auspicabile un
| numero maggiore di piste su cuilanciarsi, ma anche cos|
avete di cui giocare per giomi e giomi. La Psygnosis e la
Rainbow Arts saranne pure le migliori softwars house per
Amiga quando si parla di giochi ariginali, ma in fatto di

i conversioni Il nome & solo uno: Storm (gia, Eig Rungli &

venuto troppo bene - Marco)!
SIMON CROSIGNANI

b S B""‘“’ ;fl'"t

Looono

” = ...__g 2 _. . . ]
http . oId computer—mags com;" .
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E’ di nuovo tempo di Olimpiadi: non ci stiamo
riferendo a quelle invernali di Albert(o)ville, ne a
quelle “standard” di Barcellona, bensi a quelle
computerizzate. Da tempao immermorabile infatti
le competizioni sportive multiple sono state piu &
pill volte trasportate su computer, & i risultati
sono stati 8 volte positivi (la prima serie di
“Games” della Epyx) e a volte negativi (I'ultima
serie di “Games”, sempre della Epyx). Questa
volta ci prova Accolade. con una tecnica
alquanto nuova. Le discipline offerte sono quelle
tipiche: slittino, sci di fondo, discesa libera, bob,
hiathlon, slalom gigante, pattinaggio € salto con
gli sci. La novila sta nella realizzazione: questa
volta al posto della classica grafica in bitmap
sono stati utilizzati i vettori, con grandissimo
reallsmo & grandissima lentezza sui computer
pili lenti (ovvero dai 286 a 12mhz in gil). Altra
novita: in caso di “torneo’, i partecipanti sono
comunque dieci, umani o computerizzati.
Ovvero, niente medaglie facili.

Era dai tempi di Winfer
Games su Commodore
64 che non mi divertivo
cosi lanto a far cadere
une sciatore dal trampali-
no. Dopoanni & annigual-
cuno & riuscily a ricreare -

menta - il fascino lullo

particolare cella competi-

zione sportiva su compu-

ter, e quel qualcuno 2 la
Accolace. Winter Challenge & realizzato davvero bene: la
graficanelle prove dislalome discesa é daweroconvincente
& rende ldea in maniera magnifica - peccato solo che la
visibilita sia un tantino scarsa, cosa che perd non influlsce
minimamente sulla giocabilith. Le prove dello slitino e del
bob invece sono ollime su qualsiasi macchina (ricordanoun
tanting il bob di uno dei due Winfer Games), mentre il pafti-
naggic & generalmente|"evento” meno spettacolars ediver-
tente - odio smanattare o pramere velocemente il bottone.
Biathion e sd di fondo infine sono uno strano miscuglio di

1 toenica e casuallta, ma rimangono lo stesso molto belle da

vedere e discretamante divertenti, Una cosa che non mi &
andata a gonio & |a difficolta complessiva: il computer anche
allivello pits basso & un ossa duro, figuriamoci aquelli pil alli
A parts questo, se avete intenzione di divertirvi sulle neve
stando al calduccio nelle vostre case, The Games - Winter
Challengs & assolutameante obbligatorio.

MARCO AULETTA
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VA PAPA GIOVANR 00 48
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BFESCU, VDEDCOMPOMENTI, ViA CHIASS 12/4
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TAGUO DI PO,RD,5.M. DI MORETTC,

VIA MILTE IGNOTO 3

TREVISO,AL GICCA TU, VIA ZERMANESE 15

TREVISO, GUERRA COMPUTER, P.IZA TRENTIN &

UDINECASA DEL EVBO'SNC, VIA AGULEA 15/A

'.'Eh)hA.l_AalDEl.Lﬂ MD‘O, VA ADIGETTO 47

VIA VASCO DE GAMA 14
VERDINA,TELESTORE 2 SiL, Vi PERSEC 3
VICENZA, ZATTARIN S7A, V IE VERONA 79/81
WICENZA TUICCATO SBL € SO PAIIATIO 78
VILLAFRANCA VEMA 3E S5,

WA MESSDAGLA 130

FRIULI ¥.G.
FORDENCNE FRGORSRETTA,

.50 VT, ERANIELE 1
TRESTECENTERCASA, VIA C. EATIISTI 20
THESTE VIDEOLANDGAMES DI SPARTH 1.,
WA USHONDO &
ZOPPOAPN,SNE, Via UDINE 28

TRENTING A.A.

BOLIANG, MACROMAT, VA MUSEO 45
BRUNICOBZ RADIO MAIER, Via PHNCIFALE 70
QE&TNTWPGRC.N

VIA IV NONEWERE 73

GARDCAC, THMUSIC CENTER,

WVIA SOPRASASSD 32/4
MFQMHTKMSFHIBHE![H

VIA POITICI &
WRETOTNME{S{OTECA,VH TARTARDTT 48
EMILIA ROMAGNA

BOLOGN GLANDE EWPORIO STERLNG,
VIA MURRI73/75

BOLDGHA GRAND DVPORO STERLING,
WA LOMBARD! 43
BOLOGNS,LELA, VI8 COSTA 38/

BOLOGN,EURO EEETIRICA SR \IA RAMZAM 13,2
CARM, MO RAMBOUFICICCARPGIANG, V. IE FASSI 3
CARY, MO AL PAESE DE| BALOCCH,

.50 CABASSI 18

CESENA, FOUREKA, VIA F.LI ROSSELL 5
DOGANA 5, VARG, 5. MARIND INFORMATICA,
VIA 3 SETTENGRE 113

FAENZARA ARCNAN 545,

P 774 TEIIA IRFRTA" 5/A

FERRARA, GIO PLASTIK, ViA S ROMANO ¢
FERRARA BUSNESS POINT, VIACARLD MATR 35
FIDENZA, P, FONGOLME SNZ, V1A CAVOR 22
FORII FO,TUTTC PER |. BMEOD,

VIA G, IEGNOU 13

FORI CENIRD GIOCHI 2000, V L2 TALA 30
FORI' MARCD POLD SNC, Y LE ROMA 171
LUGO,RAMCNTANAR ILARIO

LGO CALDERONI 5.0

1G0T RAVENNA RA BUSTOL,

VIA IOGGI DELPAVAGLONE 19

RIAINLFO, GIOCA'ITOH BERT], Vi SATTARRA 3

5. LAZZARO [ SAVENA,BO, IACCAREL GIORGIO,
V1A EMILA B0

SORBOIO IR, CAZRIN VO, VA GRAMSC! 58

LIGURIA
BOLZANETO, GE MARTINELL NARA,
VI C. REIA /(9
GENDVA,LA FATA DEI BAMBNI GALL NAZDM) 35
GENOVA,ABM COMPUTER SH_
P 174 [ FERRAR. 24/%
GENOVA, LA BEFANA DY BACCAN,
VU ASSAROTT 2
GENOVA,IL BALILA, VIA F. APRIE 117
GENOYA,CENTRO GIOCO EDUCATIV,
€50 BUENCS ARES 3ROSS0
GENOVA LDBIAND MARID),
V1A G. CE FAOU 27/29

AERUZIESE, V1A DALMATIA 20
LASPETIA INGROGIOCA SAS, ViA BOMA 164
SAVORLA BAZAR QUAGLIA, €S0 TTAUA 235

TOSCANA

AGLANAPT CAUCE VIA PANAID
ARFTTOVIEREFIFTTRONICA, \ﬂ»\\ﬂ'{ VENETO 64

CARRARAMS,

CJSMRAMWTDT& FREINIA C. SN,
WiA ROMA GALLERIA 15
CASIELNUOVD GARE AGNANA LU
TOGHIN. G., VIA GARIBAIDI 22

FIRENZE TEIEINFORMA

ICA TOSCANA,
VIA BRONZNO 3
FIRENZE ACOUSTIC AIDELTY, VA PGANA 141 /R
FIREMZE CASA DELLO SCOMIO, ViA TOSELL 126
FIREMZE EUROSOFT, Vi DELRCWTD 1D
FIRENZEF AUl PACL, V14 DATINI 45
FIRENZE PUNTO SOFT, V1A TCROCODA 1/R
FIRENZEF A1l CHERICI SNC, VIA =, BARACCA 2
GROSSETO CENTRO ELETIRICITA' BARTOIICC
V14 DE| MILEE 3/A
10 X CAMAIORE IU,L COMPITER Y VECOU

LIVORMNO, FUTURA 2 SRE, ViA CAMBINI 15

LUCCA COMPUTER SHOF, P.ZZA CURTATORE 103
LUCEA, CIPOLLA ANTONIC, VIA VITT, VENETD 26
LUCCA LELETTRONICA DI FEDERIGH!,

P.ZZA DEL SALYATOSE &

MASSA ICRENTETTI #, P 774 MFRCLIBD 74
MASSA FLOATING POINT, GALL L. 2 VNG 30
MONTERGGION| SIELETTROMERCATO SR,
VIA TOSCANA &

PONTASSIEYE 7| TFLFRAM, VIA FRAGA 10
SONTEDERA, P ELECTRONIC CREAMS SNIC,
VA DANTE

7
RATO,FLVIDEQFUTLRC, WA MONTLGRAPPA 15

SIENA,ETRUKLA D1 FERINTILY.LO DELIO SPORTELIO 13
SIENA VDEOMONIE, VIA GARBALD! 17

MARCHE
ANCONAZBALDONE, VA GRATIE |
(CAMERING MC GAZTEILA GINA,
.50 VITT. EMAMUELE 51

DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA

FARCOMARA M. AN MONDO PICCING SNC,
wld M BIOD 16/A

FANC) P ANGELING VA VINCENIO ROSS 1
3ANCIPS FLUCNIGIOCH, VIA NOF1 1/
FERMO.A? PASS H-F LINEA COMPUTFRS

VA TRENTO NIING| 72,74

MUACERATA, CERQUETELLA MEUND,

V1A SPALATO 124

YESARD REAL CICOGHANA BRANCA 6

3 BEI{DE'I’TO DE. THONTO, &P,

L GHOCATTCLO, Vil MAMNCINI sn.

UMBRIA

OERUTA PG IEALG., VIA TIRERRNA SUC
FOUGND, PG, YALERI RUFFING,

A BENEDETO CAIRCA 27

PERUGIA,CASA DELLD SCOMIO, VIA 7 VAL
PERUGHA, IC IMICAT,

YIAPICCOL PS50 107
TERNISTEFANON] ERMINIO,
14 CHISTORORD CCLOMED 3

ABRUZIZIO

IAQULAMCCIRARY 545, C A0 FERERCO 213
FESCARA PASSER] BLAGID, VIA N FABRD 25/30
TERAMO CIFONI DOMENICO, VIA SAMNI 15
VASTC,CH,STEFANO VIA 5. CATCRINA DA UEHA

LAZID
APRILLA LT, GRIS COMPUTER, VIA UMBRLY 14,4
CASSING, PR PETRACCONE VIA PASCCU 110

FORMIAUTLUKG GIGUO & 2., VIA VITRIVID 282
FRASCATIRNM.R.S., VIA LUCIAND WANARE 5
ALRSPOL R, BARSIACCHI RADIO, ¥ IE TTALIS 12
IATNA ANCREOL SR, VIAE. FLAERTO 8
IATNAVDED IN, VIA DELLA STATICNE
MONTROTONOC, IM, MASSMALANG E PETRO
MANCIISAS, Vi2 KENIMEDY 100

NETTUNG, RM,ELETTROMCA MANCHI,

F.ZIA 5. RANCESSC 1

FOMEZIARM,3IDEN COMPUTER 5R1,

VIA DANTE ALGHEER| 74

FOMEZIA RN, COMAE 545, V.IE DANTE AUGHER! |
RIET, TOGNOCCHI SR, VIA DOMEIANO 8
FOMAMETRDIMPORT, VIA DONATELC 37
ROMA CHFFCIFS, VIA FTRIRA £/
ROMARLAEY'S STCRE VLE L0 ARRAZ 55
ROMACHIOTCA EOMLDE, Y LE MARCONI 277
ROMAPRIVIPAS! DI TRANCI [LDA & C. SNC,
VIABEVAGHA 15/37

FOMA) MAGATZIN DELPOPOLC,

VIA FUSSU L TOR TR TESTE 46

ROMAMODEL MARKET £ SHL. V1A PARIG 7/¢
ROMAMARD CTEILO, P74 RUIFPO CARL 4
ROMAF L PER MATTFL & € SNC, VIA £PPIA 427
ROMA,CASA MIA, V1A APPLA NUCYA 16
ROMAMOMN2O Dél PCCOI, VIABOCCEA 245
ROMA SUPERCIOCATTON C//C CENTRO COMMLE
CNECHTA' £,

ROMA GIOCOMANLA SR, V1A A MELDOLA 424
WDMAMGOC;TUU o U111 53,

VA A MARIO 3

ROMA, GIOCAND D SAUDELA ANNA,

VA & MENGHINI 33,5

RONA ARZCSALENO) VIA MAGNA GRECIA 71

ROMA,CHORN, VIA CHOPH 27

RONA, COMPUSHOP, VA NOMENTANA 265

ROMA,ZASY DATA, YIA AMODEO 31/0

KOWA,DISCC POP, VIA G. CAFFONI 11

HOWA,” Ll FORNACIAR, VIA TE| CASTANI 2/&

RONA, G161 WATCH ELETTROMCA,

VIE IPPOCRATE 25

ROMA CYNDES, VIA ALIREIIA %87

ROMA AN SAN, VIA MAGNA GRECIA 33

ROMA, % AT.E. ED, VIA TUSCOLAMA 487

ROMA,PADUNI SHC, V1A PALIM 54
COMPAUTER, ViA F D'OMDID £ C

ROMA,L.C.E,, P.LZA DE| GERANI 40/41

ROMA,LP M, VIA GILUA 142

ROMA,SAFO RADIO TV SAL,

VIA APFLA NLOVA 501 /%02

ROMA VANGUARD FIETTRONIC,

PLE PRENESTINO 14/10

RONA [ECNARDO SRL, WA PANFLO CASTALDI 7

ROW,

VA Q. YARD 15/17

ROMA GIORNI GICCATTOL SNC,

VIA M. COLONNA 30/37/24 /34

ROMA Y MORGANT] & C. SAS, VLE ELROM, 72
ROMA,STY. BABY, VA TORREVECCHIA 100

ROMA PCC COMPUTER HOUSE,

Wik CASILINA 283,/4

ROMA,ARICC" GIOANIN, YIA MAGNA GRECIA T
FOMA, UNION SH0F 583,

VLE REGINA MARGHERITA §

ROMAUNON SHOP 585,

L5C GORGID MACCAGNO 8

ROMA UNCOM S0P 545 € 50 THESTE 168
ROMA UNOH 5P SA5, LGO SDMALA 9
ROMA,TURFANI SRL VLE ERCH DI CEFALOMIA 227
ROMA,FOTO FRANK, YIA DB MILE 26

ROMA GEMAR 5t Via D PTA CAVALLEGGER &5
ROMA ELETROMAFKET 521, ViA CESARE BALBD
ROMA, VAL SNC, VA "ILMINATA 4/
now.cmwnwsel LGOBCCCEA 12
ROMAG. FICORDI & C. A G. CESARE 88

ROMA,G. BCORDE & C., VIA DEL CORSO 508
SURA, L THE STORE, V& MATTECTT] ]
ke V.C. SHO? SIRVICE,

CAMPANIA

AVELIND £REDI LANZETT ALBERICO:

V& CIRCONVALIATIONE 71/G

AVERSA,CE JOVINE ANTCMETTA,

VIA COSTANTINGPOU 21,23

C/MARE D STABLA,NA, L REGA.O DI SOMMA,
VIA G. COSENEA 145/151

CASORIANA SHASHIN C/OELROMERCATD
CAVPANIA S R COMUNALE S, SAVATRE

MERCAIO §. sswmo,s\cmmu SAS,

VIS BOMA 35

NAPOUCDORING SRL, LGC LALA 22/ 48

NAPOL SANTANIELO 545,

VIA SANTANNA DEI LUMBAKDS 45

INAPOUHP: INFORMATICA SNC,

WIA CONSALYO 1§

NAPOLLCORSALE SAS, VIA 5 CENMARD ANT 11

INAPCHL MONDIAL GICCATTON

VI DROCIETIAMG 354

NAPCL DAWIM, GALLERIA UMBERTO | 79

MAROUCIAM GALLERLA VANVITELL 32

NAPOLLCASA MiA SAS Vi P CILES 115

NAPOU LA GIRAMTROLA, Vi NICCLARDY | 58/ 18
NAFOL ML GUAGLLA 5P8, TALATA 5. MAICO ¢

NAPOL| GERARDIE FOITLNA,

VLIE KENMNEDY 103/123

NAPGILL VIDEC SHD SNC, VIA P DELLA VALLE 15

PORTICINA MUCYA INFCRMATICA SHOP SAS

VIA LBERTA" 185/191

POSTAMNO 5A NUOYA FOTCGRARA,

WA PASTEA 138

GUALIANG MA, VDEC CLUB DEECH SCFT 345,

V1A ROSSEW 52

5. GIORGIO A CIEMANO NA,TEMA SAS,

Via MITTORE 153

SAIFENO, FREDE SPRITO MARID, VA MESCANT 2

PUGLIA
ARACEC,LE FOTC MARIO.VIA THPOU 41

AR CENTRO ATARIR Y F_ CS0 CAVOUR 9¢
BARI DISCORAME, € SO CANOUR 90

BARI DISCORAMA 2, VIE EINALDI 17 CDE.
BNI.L[TT.\,BM.&NCM.\M\"ITR!NE@

i;ONfEi“Sﬁa‘J%HITFW:IC zuguma“ .
VIAS LORENZO 47

FOGGLA ALZATI DEMO SYSTEM,

VIA S IORFNZO 23

FOGGIAEQ COMPUTER A ISONZ0 28
GRAVIMNA DI FUG A B4 COPPUGLA,

VIA BARI 42/44

LECCE MTA RAFFAEIE, v1A NAZARID SAURD 14
MAGIIE,LE RESTI SALVATCRE, VIA CSFEDALE 3¢
MARTINA FLANCA, T8 IEUCT RAG WINCENZA,
WA A FIGHERA §3

SANTERAMO b& DEL SOFT, C 5O ITALIA 92,/04
TARANTO, ELETIROJOLLY, VA ZARA 75
TAI.AN'IO TECNICBIT, VIA PLATELA 83,8
TARANTO, NONTERA, VA CUGII 49/A
TRESGIANC,BA BABY PARK 52,

TANG, BARI SUD KM 810,200

CALABRIA

CATANZARO, ANCER SAS, LGO SEMAVALLE
REGGIO CALABRIA, CONDEMI GUSEPFE,

V14 D, TRIPEA 71

REGGIO CALABRIA CAAMB! VENELA,

V18 ORANGE

siciLia

CANICATTI" AG, CURTO PELLE BABY,

VA MONS. FICARRA 5.1

CATANIA,COMPUTER CENTER SH.,

V1A TOMASELL 41/B/C
CATANLE ATETA SRL Via CAMFORA 140
MESSINA PETER PAN, VIA 00V LUGUO 21
MESSINA COMPUTER HOUSE MESSINESE,
VIA DEL VESRO 3B
MIETERBIANCO,CT, CAY. DARIGO GIUSERPS,
V1A A MORD 17-2325

MODICA RG, CARTOTECNICA MODICA,

V14 SACBO CUOSRE 110/G

PAIERMC GALIERR DEL GIDCATTON,

VIA NAPOYI 55

PAIERMC, EIECTRON & C.SAS, V& INCOIN 197
PALERMC, CEMZL 5PA, WiA M. O. CORBIND 20,26
FALERIMC, SICI GIUOCA, Vi 5 CRO 25/
EAGUSA CENTRO DIDATTICO IBLEO,
VIAROMS T10/T14

ERMINI MERESE,FA, CASCINO
ANGELO & C. SNC, VLA GRISONE 34

SARDEGMA

CAGUSK|SARUA Luw:m

¥ LE MONASTI, 15

CAGU\HEE\U‘INE VA CAVARD 21 /8C

ELVAS CA EMARI

V1A DFLIPARMA Azzmr,\ ")

HUORD, CEN, VIAS, EMILANO £1
SKEWA ELETTROMICA SNC,

VIA ACQUEDOTIO 31

ORSTAND FREE O DANCARDIO SC,

ANELL

L300 37
SASSAR SCARFA .\N'O\HO VIAPRANZIEDOA &
TORTCU" NU.PORRA” SHC, VIA TEMPIC 10
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ALLE OLIMPIADI CON

- 10SSa de

RN« RO D Y

PARTECIPA AL GRANDE CONCORSO
"ALLE OLIMPIADI CON ATARI"

Pohai vincers un soggiorro in Spagna ed essere speftatore clle OLMPIA-

D11992. A parfredal 31/1/92finol 15/4/92 acquistando unodei seguenti
favolcsi videogiochi:

ATARI LYNX - ATARI VCS 2600 - ATARI VCS 7800
froverai inserita in ogni confezione | cartoling di partecipazione al grande
concerso. Complala secondo le modalitt indicate sul refro della stessa ri
spondendo esctiamente alle domande richieste.

SPEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A:
ATARI ITALIA SPA, VIA BELLINI, 21 - CUSANO MIL (MI)

http:/Avww.old-computer-mags.com/

ar

R K-

Uno splsnd ‘do concorso che Vi ofri la possibilta di vincere uno dei 104
viaggi clle Olimpiadi di Spagna.

« 26 VINCITORI DEL PRIMO PREMIO posseranno una seffimanc a Tosso
De Mar - Cosic Brava, con prenofazicne in Holel, ed un posto prenofato per
uno degli awenimenti Climoici.

+ 78 VINCITORI EXTRA vincerarro la stessa vacanza VIP nell Otobre
1992, naturalmante senza visita alle Olimpiadi.

AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL
TUO VIDEQOGIOCO ATAR! E... BUONA FORTUNA!

http:/Avww.old-computer-mags.com/
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REVIEW

AMIGA - uex

Quanta spazzatura avete prodottc oggi? Quanto
avete inquinato con plastica, vetro, hatterie,
spray, gas di scarico, rumarg, uranio, amianto,
radon, benzina, gomma, fumo

Vi sentite in colpa, eh? Gra
qualcuno ¢
impegnan n prima linea contra le
multinazionzli che abbattono le forests
amazzoniche e le industrie che inquinano I'aria
che respiriamo. Il suo nome é K.T., ed & una
ragazzina con gli occhioni grandi appassionata
di rap & musics aci

Per salvare I'umanita dall'autodistruzione K.T.
deve affrontare i nemici dell'ambiente nella
Foresta Pluviale, nelle Citta Inquinata e nel
Tempio combattendoli con il Potere dell’Amare,
con cui potra distruggerli o convertirli
alfambientalismo. L'ultima fase vedra |la nostra
ercina sfidare le pitl terribili paure inconsce,
che una volta sup la trasformeranno nella

LONG

ANCHE IL VIDEOGIOCO
E’ VERDE: AIUTATELO!

primo videogioco interamenta riciclato e
labile: tutti gli elementi grafici si possono facilmente
mudificare usando un qualsiasi programma di grafica, e gi
autori incoraggiano apertamente a utilizzarli in altri giochi. Lo
stesso discorso vale per i suoni campionati che compongono
la colonna sonora, e tutta la confezione & realizzata con
materizali di riciclo

CASINO GLOBALE

Acido! Era dai tempi di

Jeff Minter e | suoi Cam-

melli Mulanti che non

vedevo un gioco cosi

fuori di testa, e Top Bs-

nana mi ha veramente

sconvolto. Oltre a utte

le (giuste) menate am-

. bientaliste, i ragazzidel-

laHex hanneinscrito nel

programma un sacco di

assurdita - dal video

house con musica casuale alla pancetta digitalizzats -
veramante divertenti. L'aspetto definitivo dzl gioco & a dir
poco particolare: tutia la grafica & digitalizzata, piena di
effetti assurdi la finestra di gicco rimbalzante e
pesantements psichedelica, cosi come del reslo la co-
lonna sonora totaimente campionata. Giudicarla & diffici-
le, ma la definirei pericolosameante piacevole; quel che mi
lascia perplesso & lo schema di gioco, che assomiglia a
una versione pil difficile di Rain Islands in cui non si
sa mai cosa sta per capitare e perché. Top Banana pii
chaungiocoé un'esperienza, ¢ Non possa che suggerirvi
di dargli un'occhiata. Ma prima di comprarlo pensateci

bene.
FABIO ROSSI

K.T. e gli altri personaggi di Top Banana appaiono anche
nel video Global Chaos dei Coldcut, da qualche tempo in
circolazione su Videomusic. Feteci caso la prossima volta
che andate in discotecal

htt:ﬂ\mmnr.old-computer-mags.com;‘
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HALL: WEEN

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax. (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

MEGADRIVE SUPER FAMICOM GAME GFAR GAME BOY
Desert Strike Joe Mac Super Monaco GP Turtles I
Double Dragon 11 Turbo Challenger Wonder Boy Ghost Busters 11
Wings of War Super Fire Pro Wrestling Out Run Home Alone
John Madden Football IT Home Alone Donald Druck Double Dragon II
(Quack Shot Lagoon Sonie Cip-Ciop
Raiden Trade D. Force MTead Buster Hiper Soccer
Shadow of the Beast Super EDF Joe Mantana Football Read Fighter
Thunder Fox Super Stadium Mickey Mouse Star Wars
Tai Heiky Sim City Leander Board Golf Rygar
Kick Off
Gremlin 11

Inoltre cartucce X NES - MASTER SISTEM a pariire da £ 50.000 iva inclusa

PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE Simpson

http:/Avww.old-computer-mags.com/ http:/Avww.old-computer-mags.com/
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to, e vi spﬁego_amha

~ sione dei vari avversari
 belli felici che guando

- esplosioni fanno le fac-
ca pill strang), || sonoro
bmwwh&dlpiﬁaspmmau & giccablle, divertente =
~abbasiznza.

detio, W&mgrmdwmm ‘adona parte
mqwm masalandopwlmﬁvuudm'fa

.mvhlnumd,-mﬁmmmapammathm
Inutile direche ssiste anche l'opzione "sfidamultigiocator?’,
owvero un divertentissimo macello totale dove quattro
“buffi petscnm grassooci si rincarrono e sfoggiano
abbastanza kiloton da radere al suolo trentaquatiro
lensfmmlnmm ébaihewmmala.

: i l‘ll.'.ll AULETTA

046 L

http:/Avww.old-computer-mags.com/ i/

perché: |a grafica &
~dannatamente scema
(basta vedere I'sspres-

‘vengono inceneriti dalls

http:/Avww.old-computer-mags.com/

QUESTO GIOCO E’ UNA BOMBA!

Lo sappiamo che & una cosa squallida da dire, ma non & colpa
nostra. Gia che c'eravamo, volevamo ricordarvi che:

1) Dynabiaster (cvvero Bomber Man) é disponibile da circa due
ere geologiche per PC Engine ad & un must per tutti i possessori
di tale conscle, 2) Uscira a breve in America per Gameboy con il
nome di Atomic Punk, ed & gia uscilo in Giappone con il nome di
Bomber Boy, 3) Esiste la versions per NES chiamata Bomber
Man in vendita SOLO ED ESCLUSIVAMENTE in Giappone, 4)
Guidare con prudenza ¢é fondamentale.

[Ty

I GLOBALE enonnn: |
= http ,"M'\MN oId

computer—mags.coml
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= LA VITTORIA

Hobo & Mobo hanno inventa-

to un modo tutto nuovo per

fuggire dagli edifici svaligiati.

Infatti riescono sempre & nm&l - US GOLD
scappare pill veloci delia luce
€ nessuno £a come facciano.
Beh, il trucco & oresto svelato:
dopo ogrii colpo un anorme § yaiang, spiano, rubanc € NON vengono mai
Zeppelin sbuca dalle nubi & R pageati: spno | Bonanza Bros, la risposta della
recupera | due novelli Lupin § s.q4 4 Lupin Il ¢ Hudson Hawkl Questi bei

lil. Il bello & che secondo i B coqngi sono, a loro detta, | miglior top

game designar della Sega d’appartamento del mondo, ma questa volta non
codesle dirigibile non aftira § geyong penetrare nelle case per soldi, ma per

: aii?nz one del passalnt;, recuperare cocumenti segrefissimi per una
mentre un auto parcheggiata § o jtinazionale ultraricchissima. Per far cio Robo
regolarmente si. Ma siamo § g Mobo - questi i nomi dei due eroi - devano
WARIEO a; perquisire una cifra di palazzi evitanda i servizi di
sicurezza e recuperando tutti gli cggett! descritti
in una lista in mana ai due ladri. Fatto questo
Robe & Mobo devono raggiungere il tetto
dell'edificio e orendere il volo - in tutti i sensi...

ISTRUZIONI PER L'USO |

Bonanza Bros & un arcade a scrolling orizzontale in cui @ necessario
esaminare da cima a fondo interi edifici, armati solo diuna miserabile
pistola pereliminare tutte le guardie e | poliziotti ivi presenti. Quando
trovate un oggetto dovete raccoglierio e schiaffario alfinterno del
saccodi unodei Bros proseguendo finoaquanda avrete recuperalo
wtii gli oggetti sulla lista (che varia da edificio a edificic). A questo
ounto non resta altro da fare che fuggire a gambe levate...

Chiunque abbia visto
Bonanza Bros in sala
giochi sicuraments si ni-
corderd della grafica
rotondosa e dei bizzerm
effetti sonori. Bene, la
buona notizia & che en-
trambe lecosesorostate
riprodotte fedelmerte
nella versione Amiga. La
sola caratteristica del
coin-op ¢he manca e i
sistema dicostralle’ 'originale usavadue pulsantidl fuoco
- uno per saltare & UNo per sparare. In qucsta conversione
invece sallare & un gran casino, visto che bizogna mettere
in su e sparare cantemporaneamente. || gioco comunaua
& malto divertente: gli edfici Iabirintici e | nemici pseldo
intelligenti costituiscono una bela sfida e le sequenze
introduttive non sono niente male. Una colonna sonora
orecchiablle e camplonamenti divertenti condiscoro il
1utte. Un gioce caldamente consigliata anche & chi non ha

mai visto il coin-op
FRANK O'CONNDR

ARMI
ASBURGICHE

Manmanocheavanzatensl cor-
so del gioco scoprirele che la
pistola di cui siete dotati & un
tantinello limitata: | colpi non
possono altraversare le porte,
che & dove disolito sinascondo-
no le guardie. Fortunatamente
se aspettate fino a guando si
avvicinano abbastanza potete
tirargli la porta in faccia e spac-
cargl qualche dente. Inoftre po-
tete sempre nascondervi e
aspettare che vadano via o rifu-
giarvi sulle scale; sembra infatii
che i nemici siano particolar-
menteimbranatiquando sitratta
http:/Avww.old-computer-mags.com/ di salire un paio di gradin... http:l.old-computer—mags com/

UPDATE

| Fratelli Bonanza
porteranno a terming i loro
colpi anche su 5T e C64!

GRAFICA 80
SONORO 8

GIOCABILITA
LONGEVITA
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Select

Ple Gambara, 9 - 20146 MlLAN() Agglé]srs%::cgga
Linea 1 MM Gambara AMIGA E PC Al
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

CD TV

"~ COMMODORE
5 1hi m

Telefonare

NOVITA’ KIT CONVERSIONE PER
NOVITA’ AMIGA 500 PLUS AMIGA 500

Comprende kickstart 1.3/2.0 selezionabile con

MIGLIORI
PREZZI

Amiga nuova versione con kickstart 2.0 e IMb di memoria con

ione da 512k.
Jp—— L. 690000 i{Samas. 0
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI KICKSTART 1.3 & 2.0 SU ROM
Drive esterno per amiga con interrutiore L. 139.000 TELEFONARE

Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000

DIGITALIZZATORE VIDEON I )

Drive interno per amiga 2000 L. 129.000 TELEFONARE
Drive esterno con syncro expert L. 169.000 $ )
DIGITALIZZATORE AUDIO [INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK | /~ \
STEREO PER AMIGA L. 29.990] DISCHETTI BULK
Eccezionale digitalizzatore audio stereo con 31/2 DS DD
volum?' ‘d’ingressu regolabile, impiego [| BOX PORTA DISCHI 3 1/2 10 Pz. L. 900 cad.
semplicissimo. ki 50 Posti con chiave L. 15.000 | | 50 P L. 800 cad.
; 100 Posti con chiave L. 23.000) | 100 Pz L. 750 cad,
/ ESPANSIONI DI MEMORIA PERY {7 MONITOR DISCHETTI BULK
AMIGA PHILIPS 8833 II S HEHH
Espansione 512k L. 63.000 L. 430.000 10 Pz. L. 1400 cad.
Espansione 512k con clock L. 80.000 COMMODORE 10845 50 Pz. L. 1300 cad.
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 L.450.000 \ 100 Pz.L. 1200 cad. /
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 .-
Espansn.one 2Mb ESTERNA L. 360,000 /SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION
Espansione 1Mb per plus L. 110.000 AMIGA

\ESDﬂnSiﬂm" IMb per 2000 L. 330-‘)@ Amiga 500 Plus con monitor Commodore 1084/ e
stampante Star LC 20 con in omaggio un joystick.
[ PROLUNGA PER MODULATORE TV AMIGA ] \ L. 1.550.000

L. 20000
MOUSE SELECTOR

PROLUNGA PER DRIVE ESTERNO AMIGA
L Permette di collegare il mouse ed il joystick nclla stessa porta.

-

L. 30.000

PENNA
OTTICA PER
AMIGA CON

TUTTI 1 PREZZI SONO INCLUSI D
|TVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
TUTTI 1 WNOSTRI PRODOTTI -
SPEDIZIONI IN TUTTA  ITALIA
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -
SERYIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO

COPRI TASTIERA
SALVATUTTO PER AMIGA

SOFTWARE
L. 30.000

29.000

http:/Anww.old-computer-mags.com/ http :/Avww.old-computer-mags.com/



Select

Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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PERIFERICHE

"GIOCHI PER CD TV
ULTIME NOVITA’

ACCESSORI PER i ithailh ™
Linea 1 MM Gambara :A\let[_?lt‘m;L l*io ﬁ Al DlSpOlllblll
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 PREZZI Telefonare

STAMPANTI STAR SERIE LC

Star LC 20 B/N L. 375.000
Star LC 200 colore L. 490.000
Star LC 24-200 B/N L. 650.000
Star LC 24-200 colore L. 750.000
Star Ink Jet 80 col. L. 679.000

1l Genlock Plus ¢’ un utilissimo apparecchio per
Ielaborazione video delle immagini, che
permettera di
sensazionale,

GENLOCK PLUS PER AMIGA

Vi

realizzarle con una grafica

L. 590.000 )

Mb per amiga 2000
con tempo d'accesso di
16 mS.

Possibilita di espandere

OFFERTA LANCIO

L. 979.000

(T INTERIACCIA ) (mousE PER amicA) [ GENLOCK PER AMIGA )
MIDI PER AMIGA e
L. 49.000 . Il Genlock K090 ¢ un apparecchio che Vi
YT T " NOVITA’ ) permettera di registrare, miscelare, dissil\'.erg
e | DASTYERA TR | e A S S
CD-TV immagini sensazionali.
PISTOLA GUN
snor PER amica|, - 129000 L o AT
vibEOGOCHI | (“HARD DISK ) / &
INCLUSI PER AMIGA CONSOLE
L. 99.000 | 500 GAME BOY
P— 00 MEGADRIVE
HAREAE ) (R GAME GEAR
PER ANHGA Possibilita di espandere
2000 1atmnria ::: 3 a:::; PC ENGINE
an ent;
Hard disk interno da 52 | | ecierng incluso. SUPERFAMICOM

VIDEOGIOCHI PER
CONSOLE ULTIME

e Sm | | ' NOVITA’ o
(o A
oo oo || gy BERT I | (s conrmvng, o
. . : L‘ 35.000 68881 con clock di 16 Mhz. Ll 290'000

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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loro solito vecchio vizio e

spazzarl vial Quegli schifoidi stanno sputando
fuoco e fiamme da tutte le parti. e sembra proprio
venuto il momento di rispedirli da dove cavolo sono
venuti. Quindi fiondatevi dentro la vostra migliore
navetta e preparatevi all'ultima passerella dei piu
crudeli mutoidi che lo staff di C+VG abbia visto da
tempo immemorabils...

BI.ASTA Gradius & stato uno dei primi giochi ad avere le armi da raccegliere
e gliormai obbligatori ped. Ha un comune scrolling orizzontale, ma
cos"! i crediti per comprare le armi gli conferiscone qualcosa di nuovo. La
navetta che guidate & una lu-
cente monoposto dotata ini-
zialn di una misera mitra-
gliatrice. Quesia paletica arma
puc subire miglioramenti gra- &
zie ai laser, al doppio fuoco, ai
missili aria-terra e lo scudo che
possenc essere installati. | bat-
tistrada sono un'aggiunta util
gl scintillanti pod seguono la
vostranave e ulilizzano le stes-
se armidicuisieledotatiin quel
momento, il che significa che
potete quadruplicare il vostro
_“volume di fuoco! Lo scopo del
el 0incO & semplice: volare, evital

e pruiet‘hled{sl‘mggara'i‘camw- i Beb-rsh i b A MR 06 i

glio! . S0F 5 i | eo—

Console
Generation e Compulerland per BTN
averci fornito la cartucci .

Ammazzal Di-
Finalmente
("adm.s {Namasis) & ar-
rivato per PC Engine, ed
%& la miglior conversione
salinga mai vista! 1l
ncetto semplice del
gioco prevede in realta

un alto tasso di bla
ta, con una dslle mnqlon

grafiche mai

sullEngine. La m
carafteristica di Gradius era |a scelta delle armi e qui ci
sano tutte (al contrario della versione NES cen due sole
}. G'8& anche la novita di un livello extra. che non
steva nel coin-op. La grafica & tra le migliori viste
gine: riproduce ftamente quella originale -
| I'unica differen o scroliing verticale innescato quando
raggiungets la cima o la base delio schermao proprio come

s

lo stesso Englne Lamusica & superba, SCE“E DI VITA

Alla base dello scherma vedrete una fila dficone. R
\ unpod luminososi llumineralaprima: la supervelocita. Premendo
FRANK O'CONNOR il secondo pulsante del joypad selezionerste questa opzione e
darete pil velocity alla navetta. Se raccogliete un altro pod
senza scegliere la supervelocita si illuminera I'icona successiva
- cosi si scall:wno le I. Sembra facile, ma nel mezzo della AR

difficolta. Se posssdate un PC Engine, ne avrete bisogno
pit dellossigena...

7

/ 7 domanda che vi farete all'inizio di ogni livello &: Doppio Fuoco
3 Laser? L,srcata di non sbagliare!
http:/Asww.old-computer-mags.com/ / ! http :/Avww.old-computer-mags.com/
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CUGINI DI PRIMO GRADMS o=l

P Nalla.confezione di Gradius troverate anche le pubblicta di alt due
=" grandi giochi Konamiper il PC Engi alamander (vedi pag.
&% Parodius.Sona entrambi seguili di Gradius, ma Salamander & it pil
amoso: ne & un seguite diretto ed & matto simile al gioco originale
Parodius invece & un poching insolito: & si un seguito, ma pratica-

FINE DI UN
o LIVELLO
= D|STR“I'°RE C's tutto qusllo che c'era

Tutti i livelli finiscono alla stes- nel coin-op - comprese le
Sa maniera con un grosso e icone che non riuscirele a
l gere durante |a batta-
nche una velta il

ro Engine vi dara

gemelli, mentra nel se

schiverate centinala di DNy e- B acile, i gioco diventa duro a partire dal secondo livell

lecomandate. Il terzo & un Il o anii, e da quel momento sarete completamente ipno-
remake del primo con I'aggiun- Grac
- ta di demoni spaziali lancia- ? | tempo: crederete di essere nella sala
missili. E' a quesio punto che 4 & in effetti la mia
Gradius & un pochino
i se ne accorgeranno. ma rimane
di prima ¢l i
2lo e non ve ne pentirete!

ara gro:
sma. Sembra
dis iate ce

L}
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: PER UNO
e "W STRIKE DI
- DOLLARLI...

In 2020 Super Baseballci sono
un sacco di opportunita di fare
soidi. Una giocata particolar-.
mente spettacolare sara ricom-
pensatacon moltisold, che pos-
sono essere usatiper polenziare
le capacita dei vostri giocatori!
Quando volete, potete chiamare
un Time Oute usare | soldi accu-
mulati per comprare un po’ di
“potenziamenti” che migliore-
ranno le capacita delle quattro
schiappe della vostra squadra.
Con 10000 dollaroni il vostro mi-
glior battitore lanciera le palline
¢ nella stratosferal

GRAZIE!

A Console Generation per
averci fornito la cartuccia.

hitp :/fvww.old-computer-mags.com/

TALENTI
ROBOTICI
In 2020 Baseball ¢l sono
 due modi giocare: la Lega
per un giocatore e quella per
due. Nel modo a un
giocatore affronterete il
computer, che & veramente
una bella gatta da pelare. Il
tecnoggetto infatti conosce
tutti i trucchi del mestiere, e

]

TERZO STRIKE! SEI FUORI! E' intrigante, &
intrippante; & 2020 Baseball ed & una figata!
OK, ragazzi: cominciame! E"il 2020 & il

baseball 8 diventato parachio pill complicaio.
Squadre di umani possono afirontare avversari
robetici, e ¢i sono grossi dollaroni in palio per i
vincitori. Selezionate i vostri migliori pitcher &
battitori e schierateli contro la miglior formazione
che gli avversari pessono proporre, dopodiché
catturate le basi e provate a realizzare pill fuori

il suo asso nella manica &
una incredibile capacita di
capire in che momento
“rubare” una base. A volte
perd sbaglia, ad & un vero
spasso vedere il runner che
cerca di tornare indietro a

campa che potete.
C'e un bef premio in denara per chi vince, ma
con chi perde nessuna vorra pit avere a che fare!

All'assal ionit
Basta, !asla, !sta! Non

ne posso pil di sport
fuluristici, meccanizzali e
elaboratil

Ma perche le software
house nonsilimitanoafare
simulazionidi sport gig es
stenti? Cerlo, realizzare un
gioco di baseball peril Neo
Gea in grado di superare
magnifico Bassball Stars
era unimpresa alquanto
proibitiva, ma perché sprecare il proprio tempa e le proprie
forze cosi?

Per fartuna 2020 Super Baseball sembra essere 'ecce-
zione che conforma la regola: £ divertente, & ben raalizzato
ed & giocabile. In parale povere & il miglior titolo per questa
console fra quelli usciti ulfimamente, sopratiutio ge giocato
in due poraneamente. i speciale va per il
sanarg, che mostra l'infinito poienziale del Neo Geo anche
sotto questo punto di vista.

Se avete un bel po’ di soldi nel salvadanaio fateci un
pensierino, sempre che non abbiate gi& Baseball Stars,

ovviamente.
SIMON CROSIGNANI

“salvarsi”.

MINELLE
SAPIDE

Come se non ci fosse gia
abbastanza roba di cui
preaccuparsi, 2020
Baseball ha un'altra “arma”
nascosta che nan traverete
mai nei campi di oggi: mine!
Proprio cosi: pit andate
avanti, pit il computer
farcira di mine il campo di
gloco - e se qualcuno le
tocca sono cavoli amari!

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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Occhei, forse non sono
proprio la persona pil
adalla a dire la mia su un
gioco di baseball - sembra
infatti che ogni volta che
me ne capiti una a tiro sia
famtastico, eccezionale e
cosl via. beh, ancora una
voltamnidevaripetare: 2020
Super Basebail & davvero
qualcosa di speciale, mol-
to meglio di Baseball Stars
Profassional (che non mi era mai piaciuto molta - sembrava
il bassball dei paninari). L'aspefto futuristico e viclenta &
reso molto bene dall'aspetto dei giocatori - molto dissimili
* tra loro - spasso coperti di corazze metalliche o magari
completamente automatizzati come la squadra coreana,
| composta da bidoni aspiratutto con te braceia. |l sonoro &
eccazionale: tonnellate di pariato, effetti “duri” e ingenerale
un gran casino-fantastice l'urlo della ragazzaquando viene
colpita dalla palla. Per quante riguarda 12 giccabilita. .. beh,
il computer non da tregua: alla prima partita ho giocato fino
alfundicesima inning prima di pardera 1 a 0! Beh, in effetti
i vuole un bel pa’ di pratica prima di riuscire & infilare un
homerundietro I'altro, ma statene certi:quando ciiuscirete,
sarete al settimo cielo!

MARCO AULETTA

ay
BOX

Prima di iniziare gli straordinari per racimolara i
soldi necessari allacquisto di 2020 Baseball,
guardate che cos'hannc in serbo (ma anche in
croato, sloveno e azero) gli sviluppatori per Neo
Geo: Fatal Fury e Thrash Rally.

E’ MIA! E’MIA! AAAAAAAARAA...

La maggior parte dei giochi di baseball hanno gii esterni che non so"unn 81
riuscirebbero nemmeno a prendere un raffreddore, figuriamoci la 5

pallz. Non in 2020- qui | giocatori sanno davvero fare il loro mestiere! & GInnﬂB“"TA 89
. LONGEVITA 89
i 1}

Se viene battuta una palla alta, continueranno a seguirla finché nen

comincara a scendere e sl matteranno in posizione per prenderla al

. volo ed eliminare il battitore. Ogni tanta perd mancheranno la presa
welarvi da fare per carrere dietro allo sferico cggettol i
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Sapete tutti come sono fatti | kiwi, vera? Di forma

lsggermente ovoidale, coperti da una specie di

peluria ed esternamente di colore marrone. E con

un becco appuntito. “Come il becco appuntito?

Quandoe me |i prepara la mamma non c'8! E poi,

da quando in qua la frutta ha il becco? Si vabbe, i

kiwi vengono dalla Nuova Zelanda, ma non mi

sembra il caso debbano essere cosl strani!”

Occhei, sa vi date una calmata, vi dico anche che

hanne le zampe, non hanno le ali e sono degli

uccelli. “Ah bé, allora ci credo.” Comunque, ora

che vi ho descritio I'uccello kiwi, mi spiegate

come mai il protagonista di The New Zealand

Story sembra un pulcino? E non & tutto: come

mai tutti | suoi amici sono stati rapiti da un

gigantesco trichaco blu? E perché Tiki (cosi si

chiama il nostro frutto non-volante) li deve andare

a salvare tutti armato semplicemente di arco e

frecee, fortunatamente barattabile per strada con

laser, bombe e palle di fuoco? Come mai sparsi

per il cammina ci sono dei veicoli valanti a forma

di astronavi, palloni di tutte le fogge, paperelie e

chi piti ne ha pili ne metta? Come mai ogni tanto

incontra dei nemici ben piazzati che

assomigliano a bambole meccaniche, balene

surgelate e polipi di pietra che lasceranno il

passo solo dopo una buona dose di randellate? E

che ne so.
Wow! Che sballo! Ciog,
mi prende veramente un

ene! "*e New

z'altro uno dei giochi pit
strani
tempo classici che si si
ano mai visti in giro: lo
schema |
semi-labirintice” esiste
in da quando Noé ha
edutoidirittiallaOcean
peril gioca " The Universal Diluv’, main compenso non &
da tutti i giorni vedere un pulcino (che in realta & un kiwi,
3 ' s ' il no, non il frutio ma il volatile - che non volal Aarrghl)
2 2 5 B galieggiare nell'ariaa o oni di una papera
LO SAPEVATE CHE LO STATO CHE DETIENE IL RECORD DI MAGGIOR B - 10 bo t re (vi dird, ogni volta che
PRODUTTORE DI KIWI (la frutta) AL MONDO NON E’ LA NUOVA B i leata delle
ZEIAIDI MA E’ L'ITALIA? 8
Ni

nte, incasinamenti di mappe tra
nascosti @ maree di oggett
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NUMERI
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DELL iwrukmactONE JACKSON
14
enciclopedie tecniche
10
corsi

interattivi della serie PC
Master

16.472.610
lettori delle riviste in un
anno

1.310
associazioni contattate
il U anno

1.526
videogames testati in un
anno

15

giornalisti professionisti

19.909
immagini utilizzate 1in un
anno

T7.440
ore di lavoro ""consumate’’
dai redattori in un anno

11.296
lettere ricevute dalle
redaz=zioni inNn urn anno

105

linee telefoniche

@
http:Ilwww.old-computer—mags.comf e e T a2 http :/Avww.old-computer-mags.com/



http :/Avww.old-computer-mags.com/

INFORMATICA

http:/Awww.old-computer-mags.com/ http :/fivww.old-computer-mags.com/ |



Amiga Mugazine

La rivista & odatta sin ngli esperti che
o mena esperti nell'uilizo del com-
puter Amigo. In ogni numern novita,
consigli, recensioni e programme-
gione. ' corredata inolire da un flop-
py disk ricco di programmi accurata-
mente selezionati.

OUIATIERNI

DI INFORMATICA
PUBBLICA®

Avtomazione Oggi

Quindicinole dedicatoa tutfi i aspetli
dell'outomazione indusriale: dai si-
stemi di gestione della produzione, ol
contrallo di processo e controllo nume-
ico, doi rabot, ol CAD/CAM e aisiste-
mi flessibili.

Bit

1l mensile i personal computing indi-
rizzolo aiteici, al “trade” e o luifi gli
appassionati. Foriste un’ informo-
zinna opprofondita sulle ultime novita
del mercoto ¢ pubblica fest accurati su
prodoti hardware e software.

Computer+Videogiochi
Ogni mese C+VG presento ulf gli

|_| » Lhttp:Ihwm.old-computer—mags.coml A
|

Eraibll

L

riviste leader

Informatica Ogg Settimunale

1| Newsmagozine di informaticn Jock-
son, struHturato in sezioni per fuste di
vlenza, ambienti operaiivi e di pro-
dotto, dai mainframe ol PC. Privilegia
I'attualitd ¢ lo "notizia”in assoluto, sia
‘essa un nuovo prodotio o il risultato di
una recentissima ricercn di mercato.

Informatica Oggi & Unix

Lo prima rivista flaliono dedicola g
sistemi operi che, raccagliendo & om-
plificando |"esperienza ¢ il know-how
acquisifi da INFORMATICA 0GGI , si
pone come Vera e proprio punto di
riferimento per fulfi coloro che opera-
no nel segmenta di mercato in mag-
gior sviluppo di tutto l'information
technology.

LAN & Telecomunicazioni

Trasmissione dati, reti Lon, modem,
pabx e centrali, telefoni intelligenti,
intervaice e foc-simile, costituiscono
I'gsse portante dello ivista. Non man-
cano gl articali di analisi del mercoto
di seffore, I'attualita e le soluzioni

sviluppi dell informatica applicata ol
diverfimento: home computer, conso-
Ie, giochi da bor e raalia virtuale, £
inoftre una guida indispensabile alle
nuove frontiere del diveriimento non
informatico - bourd games, RPG, mu-
sicn & mode apocalittiche.

Hlettronica Oggi
Quinﬁdnnle,op?gnne servizi speciali
su orgomenti fecnic e opplicativi di
esfrema attualitd, presentondo un‘in-
formazione complelo su prodotti,
nuave tecnologie, nofizie di mercolo,
nei settori della componentisiicae della
sirumentazione.

FO News Setimanale
Veroe propriosirumenta dilovoro che
affrontain sezioni verficali argomenti

uali: microprocessari, V151, if mondo
ia’ semicustom, CAD/CAF, aspetti le-
guti alla fabbricazione e ol testing di
tomponenti ¢ apporecchiature, stru-
menti di misura e di lhoratorio.

Fare Elettronica

Rivista di clettronica prafica presenia
ogni mese una selezione di progetti,
numerosi kit che passona essere ardi-
nofi ottroverso la rivista, | master dei
drcuili presentati, lo schema TV ¢ i
consigli TV Service, nonché un interes-
sante inserto do staccare.

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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Laser

Presenta bimesiralmente fute le novi-

i Isull' uliilizzu del Iujse: |:a||u realtd
oceup

meccaniche con fosci loser di alta po-

tenza e delle applicazioni di fosd luser

dibossa potenzninmisuree controllidi

processi industriali .

Mecconica Oggi

Ogni mese in rassegna futtn lo mecca-
nico: doll' idea ol progetio del prodotio
e ol sun sviluppo, considerando ma-
teriali nuovi e nuove lecniche produt-
tive. Logistica degli impionii di pio-
duzione, componentistica e subforni-

|| /
\.U i‘\L b dls

DOS. In ogni numern “prove su sira-
da”, servizi speciali e oggiornamenti
sull'evoluzione dei prodatti e del
mercaio.

PCH + PC Mogazine

Fla v:r';ﬁi‘l‘le"snhw?eg"diP(Mngui
ne. Infotli contiene mensilmente due
floppy nei formaii 5" 1/4 e 3" 1/2con
programmi di uflit, esempi di appli-
calivi e programmi ufili

Produtironica

Vuole essere un preciso punta di riferi-
mento per futfi caloro che operano nei
vori setfori di un comparto industricle
Ira i piil complessi ¢ innovativi Trotta
mensilmente, e ton parficalare often-
zione, sio gli ospeffi tecnid, sia gli
aspetii economici e di mercato inerenti
ln produzinne eleftranica.

Quaderni di Informatica Pubblica
Periodico edilo in collaborazione con
Diporfimento per |o Funzione Pubblica
maiI quadro delle iniziotive del rag-
gruppomenio SOLE 24 ORE-JACKSON.
Gli argomenti di volta in volta fratfali
soranna dedicali ai vari aspetti fecnici
e alle normative dirca ['uilizzo delle
nuove fecnologie nell'ambito della
Amministrazione Pubblica.

Rivista P5/1

E un vero e proprio "magazine” dedi-
wolo ol pubblico degh utilizzatori di
questo piccolo-grande computer [BM e
compulibii. E' una rivista  agile e
divertente che aftraverso un linguag-
gio accessibile, introduce il lettore nel
mondo del computer.

Strumenti Musicali
Daolire dieci anni rappresentail punto
di riferimento per tuifi colaro che

furg, Ir perficie delle
lavorazioni meccaniche, tecniche
automatizzate, robot e macchine di
misura.

Packoging Oggi

Puckoging Oggi, il nvovo mensile
Juckson, riporfa utte le informazioni
alte o soddisfare le esigenze di chi
apesa nell'indusiria e nello distribuzi-
one con particolare riferimento ai si-
stemi diimhullagio e confezionamento.

PC Mugazine

La rivisto per I'utente professionale di
personal computing. La prima rivista
interamente dedicata oi sistemi MS

aperano nel settore della musica e
delle tecnologie eletironiche d'ovan-
guardio upp\gvc.gie allo produzione e
ull'elaborazione del suona.

Watt

F' il quindicinale Jacksondi commercio
elettrico, fluminotecnico, instollazio-
ne e elettrificazione. Tufto su: merco-
1o, prodotti, servizi dedicati ol mondo
del commercio eletiico, dell'insial-
lnzione e dell'elethrificazione dvile ¢
industriale mel suo complesso. Mer-
calo, fecnologie e normalive. Bi-
mestrolmente, contienc |'inserta Light
Design & Technolagy.
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| NUMERT DEM™P W R wiT i ONE JACKSON

1) Prezzo bloccato per 12 mesi.
2) Sconto del 30% sul prezzo di copertina.
3) Ricevere puntualmente e comodamente
a casa propria la rivista sicuri di non
pPerdere nemimmeno un numero.
4) Buono sconto di 1.. 15_.000% §
Per 'acquisto di libri Jackson.
5) Diiritto a ricevere la rivista
Jackson Preview Magazine
e il Catalogo Libri Jackson.
6) Possibilita di sottoscrivere e rinnovare
telefonicamente il proprio abbonamento.
7) Possibilita di scegliere 1a forma di
Pagamento piti comoda (carta di credito.
conto corrente postale. asscgno bancario.
8) Canale d'accesso preferenziale per
informazioni tecniche.
9) essere costantemente
aggoiornati su tutte le
novita editoriali.
10) Possibilita di
scegliere lo sconto
Previsto o, in alternativa,
T'utilissima radiosveglia
(valore commerciale
L.. 40.000).

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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Seguendo il filo di pensiero noto come *

n'e meglio &", popolare presso tutti i ragazzini
che vanno dal gelataio nonché esponenti del
mondo dello spettacolo come Carman Russo,
Pamela Prati e via dicendo, un non meglio
identificato cattivo preistorico ha rapito una
trentina di fanciulle al posto della solita "ostaggia
solitaria”, minacciando i due famosi donnaioli
Joe & Mac di rivelare alle leggiadre che i due se
la spassano a turno con tutte quante, e
promettendo nel frattempao fedelta eterna e
menate varie. Presagendo gli inconvenienti di
una tale situazione, i due cavernicoli si
incamminano per raggiungere il covo decisi a
liberare le malcapitate, ma ben presto si rendono
conta che non sara un'impresa facile, anzi!
L'UFC (Unidentified Flying Cattivo) infatti ha
sparpagliato per tutto il tragitto nemici di ogni
sorta, da alcuni cavernicoli forniti di ramificazioni
ossee dai due protagonisti a pterodattili pit o
mena cattivi, fino a alcune pianta carnivore,
mammuth, pesci poco socievoli e fauna varia.
Tutti rigorosamente da menare.

IOE warae.
w2

nenriesco
rche. In teo-

. Caveman Ninja della
Data East, in realtalo &

ragioni: ci sono molte co
ein pit. Queste ultime s

vuole un minimo di strategia per przsequuru Li
negal \\e nuuarrann tutte la realizzi mancana un

dl sborsare le cento e passa mila
molto delusl, ma potrebbe anche piacery )
MIIICD AULETTA
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MASTER SYSTEM - seca
b7

Ma che cos'ha il nostro pianeta di tanto interessante
per essere invaso ogni cinque minuti? ‘Sti disgraziati
arrivano, si travestono da cabina telefonica e pigliano
a schiaffoni gli umani. Le uniche persone che
possona fermarli sono gli Alien Busters: venditori di -
hamburger di alleno con Fabituding ci P

approvvigionars direftamente alla fonte!

Prendete la vostra arfiglieria e preparatevi a
malmenare un bel po’ di schifezze lunge sedici liveli
d'azione sarrata e quattro missioni. Lo scopo & g
chiaro: dare pil botie di quante se ne prendono 8 & ME “A
raccogliere energia strada facendo per non rimanere
cremali - non sara facile, ma & comungue pill
divertenta che stare in casa a guardare la telel

Al TR

Di tanto in tanto si incontrano
dei tizi che passeggiano tran-
quillamente. Non fatevi in-
gannare, pero, perché sono
tutto tranne che umani! Que-
sti camaleonti alieni passano
il loro tempo a sgusciarvi alle
spalle e masticarvile natiche.
E indovinate gual'e il miglior #
mode di trattare con loro?
Ullravuelenza totale, natural-

} QUELI’ALTRO!

| Otre alla parte principals in cui
si camminain vari scenari armo-
stendo came aliena, ci sono
pure un paio di sottolivelli inte-
ressanti. Entrandonei rarinegozi
aperti, ad esempio, si accede a
una sezione di blastaggio che
= ricorda Operation Wolf con
. alienied energiadaraccogliere.
Allafinediognilivello, incltre, c’e
un guadro in cui si deve correre
velocissimiatiraversoschiare di

Alien Storm non sard
forse il pil bel gioco di
1utti | templ, ma & diver-
tente nonestante i suoi
due o tre difettucci di
giocabilita. Ma com'é la
wversione Master System?
Beh, piuttosto carina, in
effetti. llfattoé chesitratia
di una buona conversio-
ne di un giochino scarso.
La grafica & il meglio
possibile e il sonoro & CK, ma Alien Stormnan vi fara venir
voglia di giocarlo e rigiocarle a lungo. Magarl andré bene
per una partitina dl tanto in tanto in sala giochi, ma prima.
di spendere i soldi della cartuccia vi conviene considerare
bene quanto ci glocherete. Prendetelo in considerazione
solo se slete dei superfan del gioco da bar.

TiM BOONE

4 GLOBALE
http:/Asww.old-computer-mags.com/ 75 ¥ ; Py,
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RICORDATE ‘OPERATION WOLF’?
Nella migliore iradizione dei giochi
da bar delle Taito ecco una
nuovissima shida all‘insegna di un
comando ben preciso: sparare,
sparare, sparare...!

Sconto 10%*

* ai soli titolari presso i

Offerta

valida 64 cassetta 24.500 22.400
fino al 64 disco 29.500 26.900
30/06/92 Amiga 49.560 44.900
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un'idea in testa non c'é pi verso di togliergliela,
nemmeno con le proverbiali bombe.

Il caso di Salamander & lampante: qualcuno
ha deciso che una razza aliena fastidiosamente
chiamala “Virusiana” stava antipatica agli
umani, e da quel momento i pacifici
extraterrestrini non hanno avuto pace.

Tutto & iniziato con la missione Nemesis (o
Gradlus che dir si voglia), quando i progettisti
della Konami hanno devastato pianeta su
pianeta del sistema virusiano, i cui pacifici
abitanti erano stati costretti a difendere con
ogni mezzo concepibile. Non contenti di aver
provocato tutto quel macello, 'attacco &
continuato con I'azione tattica denominata
Salamander, in cui due caccia ancora piu
potenti sono statl lanciati contro i virusiani.

E non & finita: gia si parla degli imminenti
Vulean Venture e Super Salamander...

il PC Engi
nsole appena di
con un gi

questo grande clas
mi llan el

| hitp :/Avww.old-computer-mags.com/
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‘ IMPORTAZIONE E VENDI'[A CDNSDLES E VIDEOGIOCHI 0RIG|NALI GIAPPOﬁESI E AMERICANI

N .
. SE€EA cAMEGEAR @

SUPER FAMICOM

GAMEBOY

CONSOLE GENERATION S.a.5. 20148 MILANO « VIA MORGANTINI 29 « TEL, 487.095.94 « FAX 487.095.85

VIDEOGIOCHI PER CONSOLLE

COMMODORE - NINTENDO - GAME BOY - SEGA MEGA DRIVE - SEGA MASTER SYSTEM
‘ SEGA MASTER SYSTEM II - ATARI 2600

VUOI RICEVERE VIDEOGIOCHI PER
IL NOSTRO : J 7 COMPUTER
CATALOGO? "4\, AMSTRAD - ATARI ST - MSX

SCRIVICI UNA LETTERA SPECTRUM - AMIGA 500
CON LA DESCRIZIONE COMMODORE C64/128

DELLA CONSOLLE O_ "= e AMIGA 1000/2000/3000
l DEL COMPUTER ] CDTV COMMODORE
| DA TE POSSEDUTO I_’HILIPS - FENNER
ED INVIALA AL EPSON - OLIVETTI
NOSTRO INDIRTZZO. MACINTOSH - IBM
RICEVERAI COSI'IL AMSTRAD CPC -ATHENA

ik HYUNDALI - SHARP - VEGAS

l"“i[n n.[ CITIZEN - SAMSUNG - TANDY
IL GRILLO PARLANTE

VIA S. CANZIO 13-15-17r. - Tel. 010 / 415592
16149 GENOVA SAMPIERDARENA \

CATALOGO COMPLETO.

[ TUTTL L MARCHT GUIT MENZION ATI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE
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MEGADRIVE - eLecTrONIC ARTS
e O

Il dottor Maybe potra anche essere un
megalomane, ma non & certo un tipo felice. Un po’
di mesetti addietro infatti & stato legnato ben
benino dall'agente segrefo piu bizzarro di questo
mondo: l'arancione James Pond. Da quell'episodio
in poi nessuno pid lo ha visto in giro, preso
com’era a nascondersi e a organizzare la sua
vendetta nel confronti del pesce pill ficcanaso al
servizio di Sua Maesta (sua de chi?). Dopo mesi di
profonde considerazioni, il piano ideale salta fuori
dalla cozza di Maybe - e riguarda i giocattoli. Ma
come possona dei paveri piccoli casi pelesi e/o di
plastica danneggiare I'umanita? Naturaimente
alterando la loro preduzione in modo da renderli
killer psicopaticil L'idea non & pei cosi malvagia
(beh, si, @ malvagia, ma abbastanza geniale) e
con un veloce viaggio nell’Artide viene messa in
opera. |l problema & che Mr. Pond nel frattempo &
stato migliorato con I'aiuto della moderna
tecnologia (lo possiamo ricostruire: sara migliore,
pit forte, pil veloce) e ora & noto con il nome di
Roboced, mezzo pesce e mezzo macchina, pronto
a sgominare il crimine ed evitare di esser fatio
saltare in padella!

BY MILLENIUM

10 RITORNERO'!

Robocod potrebbe anche semorarviun pachino familiare - in effett, lo
abbiamo recensito in versione Amiga un paio di mesetti fa! A parie
questo, probabilmente avrete notato che il protagonista non & altriche
il famigerato James Pond. Il primo episodio della serie - James Pond
Undenvater.qganf {u pubblicato un po’ per tutti i formati & vedevail
nostro amico pasce alla prese con una terribile banda di inquinatori
nonché tutta una serie di schemi cromatici da far stare male persino
Tony Crowther! Fnrrunatamanta questavolta la snuazmne ediversa,

A Che palle!

La maggior parte di voi '
certoconoscera Robocod

per il suo fortunato esor-

dio su tutte le macchine a
16-bit. Per la cronaca,
abbiamo recensito [ gio- ’
coun paiodi mesifae ha
ricevuto unbuon voto. La
versione Megadrive &
precisamente la stessa,

e usa ia forza della con-

sole appieno per miglio-

rare rispetto alloriginale dove possibile e il risultato &
davvero sorprendente. Ho giocato un bel pa’ la versione E
Amiga e non credevo che avrel lasciato moko spazio a
questa, ma & cosi fluido e giocabile che ci si toma sempre
a giocare! La grafica & Il sonoro sono pil che fedeli ed &
senz'altro piu giocabile, visto che il joypad rispande molto
meglio del joystick medio ed & l'ideale per guesto tipo di
giochi. Ecco un gioco nalo per le conscle e se il vostro
ideale di divertimento elettronico & un sacco di allegria e
colore, Robocod & Il titolo da acquistare. Non in borsa,
pera.

TIM BOONE

£ L] 3
http:/Awww.old-computer-mags.com/
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SEMPRE PIU’
IN ALTOOO!

Il nostro caro Pond ha un sacco
! di nuove abilita, come guella di

allungarsi quasi alfinfinito per

raccogliere gli oggetti posti nei
| luoghi piu alti e appendersi al
soffitto! God pud alzarsi di miglia
semplicemente con la pressione

James Pond &tornata, e
questa volla & meta pe-
sce e matd macchinal
Eccoveramente ungran

i

diuntasto, dopodichésiaggrappa
sposta apiacimentoadestrae
sinistra per arrivare la dove nes-
sun pesce & mai giunta prima,
| evitandoiuttii miseri nemici legati
ai comuni confini terreni. Vaaaa,
distruggi il male, vaaaa...

A Robo si concentra...

e SEEER
MOSTRI & CO.
Per guanto riguarda questo
campo, in Robocod trovale di
tutto: gagli orsacchiotti armatidi
spuntoniagliammassigelatinosi
pitz 0 meno commestibili - e tutti
hanno un obbietiivo in comune:
farvi a pezzettini. Inoltre, di
quando in quando dovrete af-
frontare dei veri e propri giganti
che capeggiano alcuni gruppi di
livelli @ non vi lasceranno asso-
lutamente passara senondopo
averli’ randallati con perizia.
Quando si dice I'amicizia (che
bella rima). ..

T

5

bel gioco . e sopratfutto
una lanlastica conver-
sione da Amiga.

La grafica & stata ripro-
dotta fedelmente (¢ la
stessa), ma & pil fluida
e veloce. |l sonoro & al-
trettanto curato - il remix
di Robocop & molte simpatico e gli effetti sono davvero
azzeccati. La giocabilita perd @ il fattore principale, e
Robocod ne ha a tennellate. |l genere piattaformico &
fantastice e il gioco ¢ veloce, divertente & alquanto
bizzarro.

Incitre & vasto, con tonnellate di livelli segreti - I'unica
differenza tra questa versione & quella. Amiga & il
fondala in parallasse, meno colorato ma pid curate. Se
vi & piaciuto I'originale, indossate i vostri speciali occhiali
da shopping € traslatevi spaziotemporalmente dal piu

vicina megadrivendolo!
FRANK O’ CONNOR

DI PIU’! DI
PIU’! DI PIU’!

In Aebocod non ci sono solo
pit di 2500 schermate d'azio- ©

ne, ma anche una camionata

1 di quadri bonus e un livello |

segreto progettato apposita-
menie!

Qui potrete raccogliere un bel
po’ di puntr, energia e vite extra

¢ allafacciacciadell'urfido Dottor

i
!
1.
4

UPDATE

Volete sapere la verita?
Robocod & gia uscito per
Amiga e ST - e basta. Se
lo volete, datevi da fare.

N

GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA
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Benvenuti a un‘altra partita del gioco piu duro della |

storia: il sole e unico Spesdball 2| Come saprete
tutti, i pestaggi per la strada sono una cosa del
passato - oggigiorno i duri indossano la loro
scintillante corazza e si prendono a cartoni in
un'arena per vincere un po’ di dollaroni! Siamo sul
campo dei Brutal Deluxe per un'altra sagra delle
0ssa spezzale, e ha limpressione che ne
vedremmo delle belle. Nel caso non conoscesta le
regole fard un piccolo riepilogo: non ce ne sono!
Sbattete la palla d'acciaio nella porta avversaria
pil volte che potete con tutti i mezzi a vostra
disposizione. E non preoccupatevi se un paio di
persona finiscono male - per che cosa credete che
li paghiamo? Entrate in campo e iniziate a menare|

>

*”3.“‘

-
-
-
-

Davo dire di non essere
mai slato un grande fan
del primo Speedball: lo
trovavo banale e decisa-
mente monoleno.
Speedbali 2 invece miha
letteralmente incantato:
erapurodivertimento vio-
lento, con vari elemeanti
strategici che finalmente
non mi facevanc addor-
mentare come nel primo
gioco. Ora che & arrivato sul Megadrive vi posso dire che
un tale esempio di sana violenza sportiva sul Si
non s'era mai visto prima. £’ pura adrenalina dall'inizi
fine, @ con gli elementi manageriail inclusi vi sentirete
ancora pis “padroni’ della vostra squadra. La grafica,
anche se di un pizzico inferiore & quella Amiga, si pud
considerara metallicamente perfetia, cosi come il sonoro
con i suoi clangori & motivetti vari. Un acquisto assoluta-

mente irfinunciabile.
PAOLO CARDILLO

“Veloce" e “furioso” sono gli
aggettivi giust per
Speedball 2, convertito dal
classico Amiga dei Bitmap
Bros. L'accento & posto
tutto su velocita, forza e
riflessi, @ non ci sono punti
per chi arriva secondo!

Il gioce parte con la palia
d'acciaio che rotola fuori da
un “tombino” centrale. Da
quel momento in poi & una
battaglia tutti contro tutti
dove & consentita ogni
inzlativa. Premete
rapidamente il pulsante di
fuoco e il glocatore in
possesso di palla la lancera
allaltezza dslle spalle.
Tenete il fuoco premuto ed
effettuera un palionetto
sopra le teste degli
avversari perché finisca
nelle mani di un compagno.
Sorprendete il portiere e
avrets segnato un goal da
dieci punti, con relativi
clacson e replay a seguire.

RAZIE!
A Micromania, Console
Generation @ Computerland per
averei fornifo la cartuccia

v vi va a geni
Spacategl la tos
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‘TI SPACCO LA CORAZZA

In Speedball 2
cftenerne il meglio e assicurarvi che sappia neutralizzare gli
avversari. In questa sezione potete cambiare la formazione
iniziale, mentre lo schermo dell'allenamento vi consente d
modificare una larga serie di caratieristiche del team fra
Aggressivita, Attacco e persino Intelligenza (o lasuamancanza

" BONUS PER
UOMINI VERI

In Speedbail Znon ¢'é spazio per
le smancerie, ma ¢ sono una
serie di bonus in offerta speciale
che distingueranno i veri uomini
dai ragazzini. Sono tuthi utili, e
alcuni sono cosi fondamentali da
fare la differenza all'ultimissimo
minuio, propric mentre stavate
tomando negli spogliatoi:
Stelle: sono disposte sui lati
lunghi del campo. Colpitele con
la sfera e farete due punti per
ognuna. Accendetele tutte e vi
beccherete un bel bonus da
dieci punti. Urral
Cupole Elastiche: ce ne sono
due che se ne stanno belle
tranquille in mezzo al campo.
Colpitele con la palla e questa
imbalzera via; intanto avrete
guadagnata due punti!

Rampa Moltiplicatrice: fateci
rotclare la palla e avrete
attivato il Moltiplicatore di
Punteggio. Fatelo una volta e il
valore delle reti segnate
aumentera del 50%, fatelo due
volte e ogni goal varra il doppio
- proprio quello che vi serve se
vi trovate costratti a “inseguire”!
Attenti perd, perché la sqi.ladra
vversaria puo spegnere le
ucine tanto velocemente
quanto voi le avete accese!

Elettrificatore: due di questi si
trovano ai dus lati verticali del
campo. Se la palla li tocca
diverra elettrica e abbattera il
primo avversario che incontra
sul suo cammino!

Teletrasportatori: fateci
entrare la palla e questa
spuntera in un altro dei quattro
rasportatori.

patete gestl{e il vostra team in mode da

EVIEW

llprime Speedbailerauna
meraviglia & il suo dirstto
sequito ¢ stato capace di
migliorarlo ancora. E
guesta versione per
Megadrive &, sa possibi-
le, ancora migliore sotto
molti aspettil || gioco
scorre pid veloce e fluido,
e anche se scoprirete a
volte qualche piccolo di-
fetto nello scrolling, di

% cilmente lo noterete. La grafica & grande, il sonoro altrat-

tanto (2 stavolta non c'é l'antipatico gelataio che grida “lce
Cream” quando segnate) ma & nella giocabilita che
Speedbail 2 perfetto. E' supersonica dall'inizioallafine e
il senso di competizione non vi abbandona mai - spi

mente se afirontate un vostre amico. La mia sola lamen-
tela & che ogni tanta della palla si perdono le tracce, macon
un gioca cosi veloce succederebbe anche nella realta o
allora perche lamentarsi? (ma gli inglesi si rispondono
sempre dasoli? - Paclo). Questo & uno deititoli pil belli per
Megadrive del momenta, per cui viconsiglio diacchiappario

allistante!
TIM BOONE

S L

a v
’ e ) 5

A Cosa d fatevi ieri con la mi rnguxl

= (IMPARA L'ARTE..

E NON metteria da parte. In
Speedball 2 infatti vi venge-
no insegnati tuttiitipi pit sco-
£ madi per menare una perso-
na, magari anche lanciando-
igli in faccia una palla diferro.
‘Ebbene, un giorno o l'altro
queste abilita vi torneranno
utili, soprattutto se incontre-
ete |a faccia di pesce lesso
al nome Paul Rand che

edate ‘ﬁa flarscon BI"E
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ESCLUSIVO !
L TUO COMPUTER AL PREZZO DI COSTO

D
C VENDITA
E IMPORTAZIONE
B S DIRETTA COMPUTER
® ® 8 E ACCESSORI

IN VIA MONTEGANL11 a MILANO
Tel.02/8464960 ra. fax.02/89502102
—~SET TORE COMMODORE  |=r ESPANSIONI DI MEMORIA |

AS00 V.20,1230,1084S £1500000 DA
A2000 NUOVS'RJVERSIONE £1250000 | ESPANSIONE a LSMB PER mgm LJI90000
A2000 CON 1084S COLO] £1700000 | ESPANSIONE DA 23MB SUPRA LZ30000
A3000 __________1 siie ©TEI.___ |ESPANSIONE DA 28MB A2000 L.350000
DRIVE ESTERNO AS500 PAS-DISC. VORTEX ATONCEFLUS YGA 80286 6BIT L.480000
DRIVE £.139000 ATONCE  VGA 80286 L.420000
DRIVE BSTERNO ASOOA2000 360KB : AMIGA ACTION REPLAY HI ASO/AN00 150000
STAMPANTE £.350000 AMIGA ACTION REPLAY Il A2000 1170000
£.480000 |MINIGENLOCK
STAMPANTE LC24-200 STAR COL. 34 AGHI £.790000 |ANTIVIRUSFENNE OTTICHESCANNER EMULATOR. (54 SOUNDMASTER,
()

L.450000 |TH.

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI E ACCESSORI

MMMMBJFD,VGA’MDNMTMRA £1600000 m Bﬁmﬁmim
%725 IMBIDMMBIDVGAMONTORTASTIERA.  £1900000 | Genuscan csisn . 28000
INBHDOMBIDVGAMONTORTASTRA  £2300000 | 7oueria Gekmce, L st
4675 IMBHDAIMBIFDYGAMONITORTASTIERA  £3000000 TUTTE LE ESGENZE

N NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT |
[_E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONL TELEFONATE ¥

ity g CDTY COMMODORE LN

600§ omum 0wt CON ENCICLOPEDIA SU COMPACT

LABORATORI) RIPARAZIONT PER COMMODOREPC E FAX
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA [TALIA IN OHAGGD

RICHIEDI IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS
ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI'CHIUSO

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/
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BCS.BCS.BCS.

SETTORE SOFTWARE E CONSOLE
SEGA MEGA DRIVE L. 288.000

ATARI LINX L. 230.000
PC ENGINE .. 790.000
GAME BOY L. 148.000
NINTENDO IL.. 488.000
SEGA GAME GEAR I.. 259.000
SNK NEO GEO L. 690.000

PURTROPPO LO SPAZIO NON E' SUFFICIENTE PER ELENCARE TUTTI I
GIOCHI E I PROGRAMMI GESTIONALI, RICHIEDETE IL CATALOGO GRATIS

ARRIVL SETTIMANALI
E SPEDIZION] PER POSTA N
CONTRASSEGHO IN TUTTA ITALIA
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REVIEW

Yeah! Di piechiaduronon ce ne sono mal abbastanza,
& dopo il galatticissimo Street of Rage di un paio di
mesetti fa si sentiva la mancanza di qualcosa che
permettesse di triturare con la dovuta delicatezza il
praprio avversario. E quel qualcosa &... Fighting
Masters! Un bell'appiauso.i‘.

Pigliale due esperti combattenti, schiaffateli in una
spaziosa arena e lasciate che se le diano di santa
ragicne! Ci sara solo un vincitore, e niente punti per
quelloche arrivaseconde. Questa & Fighting Masters,
un gioco che vi porra dinnanzi a una moltitudine di
avversari pili o meno umani in tutta una serie di posti
assurdi. Ogni personaggio ha le sue mosse speciali
(tutte rigorosamente da scoprire), da usare nei mo-
menti pill adatti e possibilmente nei modi pit scorretli,
anche perché - come al solite - le regole nonesistone.
0O meglio, ce n'e una che citiamo testuaimente: chi
rimane vivo ha vinto. Datevi da fare.

Mettiamelo bene in o
ro; Fighting Masters non
& nulla di eccezionale, &
poco originale, & decisa-
mente stupido ma & di-
werlente. La somiglianza
con i vari Street Fighter
salta immediataments
all'occhio ed & certo un
bene, vistoche pibomeno
si tratta di uno dei gener
pitt amati. La presenza di
cosi tanti personaggi, la loro diversita I'uno dail'aliro @ le
varie mosse segrete portano una ventata di originalita,
anche seiprogrammatori non hanno raggiunto lastranezza
di Fat Man (noto anche come Mondu's Fight Palace), nel
quale si potevano addirittura comprare dei poteri speciall
per surgelare gli avversari, piazzare macchie d'olic o
aumentare il propric peso. Originale o non originale, &
‘decisamente maltodivertente e lo consigliamo atuttii patiti
delgenere. Ma solo se nen avete gia cualcosa delgenere.

0 AULETTA

ELEMENTARE,
WATSON!

} Fighting Masters non
_potrebbe essere pit semplice:
scegliste il vostro combaitente
tra dodici disponibili e fate a
pezzi guello che sceglie il
computer o ilfla vostrofa
amico/a di wrno. Pol calcolate
le coordinate gravitazionali...

LIVINGSTONE,
SUPPONGO?

Ve ne sarete cerlo accorli:
Flghting Masters & un clone
del classicissimo Strest
Fighter, e ineffetii & la cosa
pit simile su MD possibile m;
pili semplice e divertente -
nonché bizzarro. Ed & pure i
piti belio di Fat Man. :

LARRY: Un umano prove-
niente dalla Terra (ecco
questo & veramente stran

: Un tipo tfocoso,

i “fiammare”

tramite I’z & buono in at-
tacco ma ha poche mosse

rramarneme non ce ne im-
porta un fi Lenloe
capace d

brare una.femminuccia (in
effetti & una ragazza), ma
ste &
I'ultima arrivata. Tenetevialla
larga...

te paura: guesto & molto pid
cattivo e non se ne va se vi
svegliate. E a quanto pare,
non ha figlie.

'MEGADRIVE
GRAFICA
SONORO
GIOCABILITA 91
LONGEVITA 78

GLOBALE 84
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Respingerli era facile: un semplice cannoncino
antiaereo era pill che sufficiente a eliminare tutte le

Una volta dimostrata c utamente la nostra
vocazione naturale di pilota spaziale, quando le
Nazioni Unite cercarono un volontario che

idasse il primo caccia extra-atmosferico
sperimentale venner re proprio noi. Co
nostra tipica imbecillita accettammo, e fu
una indecente quantita di missioni solitarie &
su ontro orde su orde di extraterrestri
bellicosi

Quando si & trattato di andare a distrugge:
I'invasore direttamente a casa sua abbiamo
tentennato un tantinello, ma anche qu

mo fatti incastrare. Con una buona dose di
fortuna alla fine siamo ti @ superare senza
troppi danni tinaio ci i
ma com'é che ¢i siamo |

d a combattere addirittura in un‘altra
sia, e perun‘altra r Mi sa che qualcuno
alle Nazioni Unite non ci vuole troppo bene...

. cnonlcn : . A Micromania per averci
DI UNA CONVERSIONE e fomito Ia cantucia.
ANNUNCIATA

WE S Oh. Ho aspettalo tanti
Thunder Spirits € |a quasi-conversione di uno dei piu bei - se i : mesi la conversione di
non il pit bello - giochi per Megadrive, Thunderforce Ili. : Thunderforce i), ed ora
Rispetto alla cartuccia originale, che & considerata da molti il e - che & arrivata il com-

~ miglior shoot ‘em up di tutti | tempi, sono state fatte alcune e mento che mi viene

-~ madifiche: livelli in meno o modificati, nuovi quadri e altro L Sponianen & sk olt
aneora. In effetti, il gloco & tanto cambiato che se avete un . : Purtroppo rispetio alla

A i versione Megadrive
Megadrive vi conviene comprare anche Thunderforce IIf. . e e

menti - come ['introdu-
zione e la possibilita di
scegliere la sequenza
dei livelli - e I'azione risulta un poco rallentata. Questo
non vuol dire che Thunder Spints sia brutto: con la sua
grafica e il sonoro notevoli imane comunque il miglior
shool'em up per Super Famicom {forse a pari merito con
icuramente avrebbe potuto essers miglio-
& ho anche un Megadrive mi sono comprato

gni possessore di Supsr Famil
dovrebbe prendere in seria considerazione I'acquisto di

Thunder Spirit:
FABIO ROSSI
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SUPER FAMICOM - nivrenno

Zelda! Sono in molti a pensare che si tratti del gioco di
ruolo definitivo, 8 questa sua terza incamazione gira
sul Super Famicom. |l gieco narra la vicenda di un
piccolo etfo di nome Link. Zelda invece & una
principassina piutlosto sexy il cui passatempo & farsi
rapire da stregoni malvagi. La cosa crea i suoi bravi
problemi allinnocente Link, cui tocca sempre di
andarla a recuperare.

Fortunatamente il nastro eroe & coraggioso e
sopratiutio forte, visto che si porta in giro una guantita
immane di roba ovungue vada. L'arma con cui
comincia lavventura & una semplice spada, ma col
procedere del gioco Farsenals migliora sino &
comprenders le armi necessarie a stroncare i nemici
pii1 grossi. Il mondo di gioco & visto dalfalto, & lo si
percorre picchiando mostri e nemici; la mappa &
molto grande, e conviane tenere a portata di mano

L T E ey

carta e penna per prendere appunti. Di tanto in 1anto
si incontrano ancne ostacoli & problemi da risalvere

ritmo. Per finire Zaloa Il si dovra giocare parecchio.
ma la batteria tampone contenuta nalla cartuccia
permette di riprendera I'azione dal punto raggiunto.

Adifferenza di tutti, i primi
due Zelda non mi erano
piaciuti per nulla, & questo
capitolo & una vera gioia
per gii occhi. Il successo
dei predecesson si basa-
vasullagrande giocabilita
immediata, e Zelda 3
mantiene questo approc
cio: | nuovi aspetti strate-
gici & di avventura sono
delle piacevoli aggiunta
piuttosto che fastidiosi appesantimenti. Lo schema di
gioce ricorda molto Gauntlet @ | sui simil. Molti prablemi
hanno a che fare con il trovare una via d'uscita ¢a trappole
e labinnti, ma bisogna anche saper decidere quali armi o
magie usare in determinati punti del gicco. La grafica é
semplice, tuttavia 'animazione ¢ fiuida e c'é moito colare.
Eccezionale invece il sonoro, con grandi part orcnestrali
& ottimi effetti sonori. 1l testo in giapponese nan dave
spaventare, @ Se vi Sono piaciuti i primi due o cercate un
gioco di ruolo tacile e veloce dovreste prapno rivolgernvi &
Zelda Il
FRANK O'CONNOR
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con la testa invece che la spada. oftimi per spezzare il

i MAGICAL
MISTERY TOUR

L'ingrediente di base dei
vari Zelda & la magia. Sotto
| questo aspetto, Zelda /il
non differisce dai suoi
predecessori.
Fra i vari incantesimi
possibili, il pilt importante &
lo Specchio Magico, che
" permetie di teletrasportarsi
da un punto all'aliro del
reame. Questo rende i
viaggi molto pit comodi:
! Peccato che lo specchio
noh si possa usare per -
raggiungere | lvelfi
sotterraneil

The Legend of |

ZELDA Il

UNA NUOVA DIMEHSION! DI GIOCO

Zelda Iif & un gioco enorme,
ma la sconvolgente scoperia di
una dimensione parallela lo
rende davverg immenso.
Questo secendo mondo @ una
versione malvagia della
superficie. | mostri cambiano e
la vegetazione assume un
aspetto sinistro, ma a parte
questo la mappa & identica.
Par completare il gioco bisogna
passare da un mondo all'altro,
poiché la dimensicne malvagia
contiene armi e incantesimi
indispensabili.

Purtroppo tutto il testo di
Zelda Il per il momenta & in
giapponese. Se pensate che
questo renda il gioco
impossibile vi sbagliate: basta
essere capac di distinguere

“s1" @ “no". "SI" & sempre la
prima risposta possibile nei
menu, e si pud completare
comodamaente il gioco
semplicemente rispondendo
sempre di si alle domande.
Cosl facendo si spende
parecchio nei negozi, ma &

sempre piu facile che imparare
- il giapponese:..

SUPER FAMICOM
GRAFICA
‘SONORD
GlﬂBABII:I'I‘l
LIIHGE‘UI'I'II

http:ll\mnm.old-computer-mags.coml-




http :/Avww.old-computer-mags.com/

FERMATI. ..

ploy

AD OGN NUOVO
SOCIO
LA BELLISSIMA

T-SHIRT

>

tod. 093

L49%:000. L. 9.000

cod. 092

TURBO

CHALLENGE

g oo0L. 9000

49900 L 15.000 129900 L. 6.000

SCEGLI . GIOCHI
A PARTIRE DA

L'UNO!

TUTTI 1 GIOCHI SONO RIGOROSAME!

+

&, desiderc diventare S < ce | videogiochi da me

indicali yui sotto. Ho preso visione delle cond: udesione e dei \

e mi garantisce Fun Club. Dichiaro di acccttare espressaments
s del gioco demominato “hesr seller” o di

e un acquisto min 20,000 (= L. 4.000 spese di spedizione)

[mhm in questi spazl 1 mlmeri dni videogiochi da me

scelti i

Codice del titolo .ju mi sarn inviato l[uslnra uno dei videogiochi

risultasse esaurito

Pagherd in contrassegno nl ricevimento della merce

¢ Cognome_ Nome
oh 018
i —50! Via WA Eel el b, X
L, 9000 Localia Prov e
e Data
Firma ETA
(di un enitore se mInorCone
Protessi 5 Tipo di Amiga

Compila. ftaglia spes
FUN CLUB. VIA SAD

VITO SILVESTRO, 60 - 21100 VARESE

FUN CLUB Sffred Bk asai miglon anici i fermpl, Ung vasta scalta v giosh of uiona R e
o, Kooy, Ui i ngarc&d‘neme mqruu € o o bes ue"fu;cm e S ke e S S5 T CRANDE OFFEE'I‘Amvu'um
GO lliushatiin quesla togira o prez ncredibll, EGEO COSA DEVIFARE, rtaglio e spedi upon aflance: iceveral grafuitaments, oors & taffmane

con dataglicte notra adin i per guidorti n FM 'Is\lm\ vl:!su jiochi prefertti Ogrl due mas il ciub 1

1 viene Inviato cutomaticamean un gioco diverse: basler municar-

che Cit. 2 salo UN F\COO[D lMPEGNQ ! c’q.ll=fu ol 10 il videog coralo-
vadore \’NNH"‘ dil. 29 DG3 ¢+L. 4,000 51 contrbuta specions) i N conomento f sarainnovare grotutamena. Par disdiro non dovial fore alt
calo omondaic.

he oo
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Grandeee! Anche (cio,
‘anche” mica tanto visto
che su Super Famicom
era una fetenzia) sul
NES Kick Off si esprime
ai massimi livelli: anzi
oserel dire che & addirit-
tura migliorato dal punto
di vista del controllo di
palla, molto pil ra
nevole del solito. In
avendo a disposizione
un secondo pulsante, non c'g bisogno di fare assurdi
dietro front per effettuare | pallonett, il che dal punto di
vista del realismo non pud che far piacere. La grafica
funziona davvero bene (& pralicamente identica a quella
Amiga) e il sonoro sl limita ai soliti rumeri della doccia
quande segnate. Ma bando alle caratieristiche esteliche:
in definitiva, anche i nessisti possone dire di aver il loro
grande, mitico, storico gioco di calcio perché Kick OFf &
stato, & e rimarra la pill grossa meraviglia pedatoria che

sia mai stata concepital
PAOLO CARDILLO
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TRUCCHI E SEGRETI
a wra di Marco Avletta

Aargh!
Quesio

| macello mi
| ricorda i

1
i programmi...

ALIEN STORM

Lo so che il gioco fa pieta, non c'é bisogno che me o diciate!
Per indorare Ia pilloka agli sventurati che lo hanno comprato Io
stesso, ecoo qua: premete F per saltare i livelli. Augh.

1 FlGPe
miooooo...

i
GREMLINS 2
Se per caso doveste aver bisogno di vite extra per questo
non facilissimo platform, provate un po’ a inserire la
parola SINATRA nella tabella dei punteggi: con un po’ di

fortuna e buona volonta dovreste ritrovarvi una serie di
protagonisti pressocchs ilimitata.

http:/Aww.old-computer-mags.com/

. EBOW

“Cara Zla Eunice,

ho un problema: mio marite rientra
molto tardi la sera e ogni velta mi dice
che ¢ per lo siraordinario che deve fare
In uificio. in giorno perd ho telefonate
dove lavora & mi hanno detlo che era
uscito gia da due ore. Ho il sospetto che
ml tradisw: coso devo fore?

Moglie inquieta

Cara Moglie Inquiefa, ‘

tutto quello che devl fure & aprire il |
tramnio o tve marito usande |l |
pestacarne. Atienzione pero, le mac- |
thie del cervelle non vengone via dal
tappeto, quindi, o lo fai in cucding o
stendi un telo di plasticn. Bacioni,

Iia Eunice™

mento va a Andrea Orchesi di Milano
per lu soluzione di Monkey Island 2. Per
la poste Vindirizzo & il solite:
PLAYMASTER - C/0 C+V6 - Jackson - Via
Pala 9- 20124 Milano. Saludos, anigos!

RAINBOW ISLANDS

Chissa se questa & la volta buona? Dopo milioni di

| richieste e quasi altrettanti tentativi, dovrei essere riuscito

a reperire un trucco funzionante. Nello schermio dei titoli

| premete SSSLLLRRS e SPAZIO. Ogni volia che

premerete SPAZIO il numero di crediti a vostra
disposizione aumantera. Sperém.

| LOTUS 2

Citare la marea di persone che mi hanno mandato i
codici per questo incredibile gioco di guida & quasi
impossibile: prendete I'elenco del telefono e sarete vicini.
Comungue, sccovi il corpa del reato.

TWILIGHT
PEA SOUP
THE SKID3
PEACHES
LIVERPOOL
BAGLEY

Lotus 2. E sai
«osa giochi. |

Nel livello “paludoso” cercate di centrare i blobbini verdi

- per avere tampo exfra, e in guello finale blobbini rossi per
| avere il turbo (appaiono ogni due “checkpoint®)!

Un uceellno (un tizio che lavora alla Gremlin) ci ha

| detto che i due dei Magnetic Field hanno inserito un
| piccolo giochine alfinterna di Lotus 2. Dopo averlo
| torchiato un po’ ci ha rivelato come accedervi: usate DUX

come password e il gioco & fatto!
Volete tempo infinito? No, dico, lo volete davvero? Beh,

| allora usate TURPENTINE al posto della vostra password

quotidiana & avrete la vita pil facile.
nfine, ci dicono che scrivendo DEESIDE nello schermo di

* presentazione dei vari livelli si avanza al prossimo. Boh...

L
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1S 1YULY

A Lionheonart!

iR 1Ny
FINAL FIGHT
Velocissimissimissimo: semplicemente premele = per
uccidere i nemici nello schermo.

A Botte do orbi!
AGIC POCKETS

"Sembra talco ma non &, serve a darti 'allegria!* Da dave
& tratto guesto jingle? A proposito, premete P per
passare di livello nell'ultima Bitmappata.

OUNIININ

SUPER MARIO BROS 3

Mentre le voci di un mistico Mario 5 per Super Famicom
continuano a flagellare it mondo, beccatevi 'sto trucco per
il pits recente Mario ufficiale.

2 Nel livello 5-2 {magari arrivateci coi fischietti) entrate
nel primo tubo e, andando a destra, saltate su unanofa e
rimbalzate verso destra. Andate verso l'alto evitanda due
tartarughe. Salite nel tubo e, una volta usciti, entrate in
quelio subito dopo - vi ritroverete in uno schermo
segreto. Andate a sinistra e colpite il primo blocco.
Trasformatevi in Super Maric e smashate i vari mattoni, .
dopodiché colpite il punto di domanda enorme e

raccogliete |s tre vite extra. Fatevi uccidere e ripetete il
tutio un sacco di volte per avere una cifra indescrivibile
di vite! ;

Inclire, avete per caso voglia di fare la scoria di
oggetti ulili? Beh, finite il livello 3-4 e smashate il blocco
con il martello. Salite sulla barca e andate fino
allisoletta, raccogliete gli cggetti e fatevi uccu:lera
Ripstete il processo un bel po' divolte...

& Marlo! Marlo! lario! Mario!
RAINBOW ISLAND

Ok, guesto cheat viene dal Std Alfrica, quindi non lamentatevi
con me se in ftalia non funziona. Vi ho avvertiti. Nello schermo
el titoll, pigiate SU sul pad del secondo giocatore e
selezionate una qualsiasi delle sefte isle.

A I|nmm. ma the hﬂnnuulln.

Il gioco & senz'alro di una scarsita pit unica che rara, ma
nuila ha impedito a qualcuno di scovare il suo bravo
cheat-mode. Date la pausa e premete A gquattre voite, B
tre volte, C una volta 8 A una volta per ricevere un po’ di
vite extra.

Per la serie “non siamo d'accordo’, | pareri su questo
gioco qui in redazione vanno dal “é un capolavoro® a ‘&
carino® a “bruciatelo”. Se voi rientrate in una delle due
categorie iniziali, provate un po’ questi codici per
sollazzarvi.

LIVELLO DUE: 00000 00971 0001V 21HOH con la
Panda 600

LIVELLO TRE: 00000 0CIV1 0138E 311Q8 con la Panda
6000

. LIVELLO QUATTRO: 41007 046Q1 113BG 4F505 con

la Diablo
LIVELLO CINQUE: 00000 04KAQ 113S 5N246 con la
Diablo.
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A Simon, sei vn gobho!

CASTLEVANIA . Questo & un gioco per chi ama i veri giochi. Ma non & il
Quand'a che Simon comincera ad occuparst dei trucch . vero gioca per chi ama i giochi, Non & nemmene il gioco
per i suoi trabiceoli portatlli? Risposta presumibile: ‘mai. " per chiama i giochi, o il vero gioco per chi ama i veri

e fatti i fatti tuoi” (indovinato - Simon). Ed ecco che ci giochi. Capile? Insomma, selezionate Normal Game e

sono io magnanimo come sempre (‘na robba}. Usate . premete SINISTRA, SINISTRA, 1, DESTRA, DESTRA,
queste password e ringraziate il Gameboy! . 2,8U, GIU', SU, GIU' per selezionare il livallo. Premete
CUORE CUORE CUORE GUORE - per il Sound Test SINISTRA, SINISTRA, 1, DESTRA, DESTRA, 2, SU,
CANDELA CUORE CUORE CRISTALLQO - per il GIW, SU GIU’ per il sound test.

livello 2
CUORE CUORE CUORE NIENTE - per il livello 3

Non ho mai avuto il piacere di giocarci, ma sembra che
sia un titolo tra | pill gettonati. Se anche voi lo possedete
provale questa password: X7SC-E66S. Chissa a cosa

. serve?

| Chi ha mai visto questo gioco? No dico, chilo ha mai visto
| veramente? Ghi puo dire di aver mai visto veramente

| qualcosa, cosa o da questa cerlezza? Nella societa caolica di
oogi... beh lasciamo stare, Seftate tutli e due “gli autofuechi’
al massimo e mentre premete RUN tenete premuto 2. Nel
franempo, pigiate RUN ancora - cingue volte per il 2” livello,
quarantacingue per 137, venticinque per il 4% e cento per il 5°.

. A parer mio, vi posso tranquillamente dire che questo
gioco & buono solo per essers usato come biglistto da
visita o biscotto par il t&, ma se vi piace potete provare
questo cheat: premete SU, GIU', GIU', SINISTRA,
DESTRA, SINISTRA, DESTRA, 2, 1 nello schermo dei

" titoli per selezonare i livelli. E basta.
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Ah-ah, stavate gia disperando, verc? Bah, :
fortunatamente qualcuno si & dato da fare e ¢i ha fatto
pervenire in tempa record la soluzione di uno dei migliori
‘giochi delia Lucasarls. Per sapere chi & il fortunato
solutore, leggetevi l'introduzione di Playmaster. E ora via,
Verso nuove avventure!

B Le tre isole:
Scabb, Phatt

PRIMA PARTE

Raccogliete il cartello (vi ritroverete con una pala) sulla
destra. Entrate nella seconda porta in aito, parlate con
Wally e rubategli il monocolo appena lo appoggia per
fregarsi gli occhi. Prendete un foglie di carta dalla pila
nella parte bassa dello scharmo. Uscite ed entrate nel
bar (prima nave in basso). Parlate col gestore degli affari
e incontrerete di nuove Large. Raccogliste lo sputo sul
‘muro.con la carta e uscite. Ri-entrate nei bar passando
dalla finestra sul'estrema sinistra e raccogliete il coltello.
Uscite.come siete entrati e andate alla lavanderia (terza
porta in alta). Raccogliete il secchio e parlate col pirata
proponendogli di lucidargli la gamba, Ottenuta la maneta
andate dal falegname (prima costruzione partendo da
destra) e comprate il lucido. Tornate dal pirata e
“lucidategli la gamba da una & diciannove volte per
 altrettante monete (facoltativo). Andate nella locanda e
usata il coltello sulla corda. Raccogliete la ciotola e vi
ritroverete con una sottospecie di Fonzies. Entrate nella
porta a sinistra e raccogliete il foupé. Uscite dal villaggio
© andata sulla spiaggia. Raccogliete il bastone che
trovate entrando e andate alla palude. Usate il secchio
con il fango ed entrate nella bara. Andate tutto a destra.
Una volta nella capanna di Majo, raccogliete il pezzeiio
di corda che sta sulla sinistra del teschio appoggiato sul
tavolo. Uscite & andate al cimitero. Usate la pala sulla
tomba [controllate cha sia quelia di Marco La Grande) e
acchiappate I'osso. Tornate nella camera di Largoe
usate Il secchio pienc sulla parla. Godetevi la scenetta e
andate dal lavandaio. Ascoltate e tornate nella camera
del lappo rampiscatole. Chiudete 1a porta,

e Phatt!
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| & Uhm... e se d fossero gli alieni di Fhe Abyss?

raccogliete il biglietlo e andate a mostrarlo al lavandaio.
Nella stessa locazione aprite la scatola, metteteci gli

¢ affari al formaggio e usate il bastone sulla scatola.

Legate la corda al bastone e aliontanatevi. Aspettate che
il topo entri nella scatela e tirate a corda, dopodiché
aprite la scatola e intascate il topo. Entrata nel bar
passando dalla finesira, mettete il topo nella zuppa e
andate di nuovo dal gestore. Chiedetegli com'e lo siufato
e accettate il posto. Svignatevela daila foresta, andate da
Mojo e fatevi preparare una bambola voodoo che userste
con gli spiil nella stanza di Largo. Guardatevi la scena,
parlate con Mojo & andate da Capitan Dread (1a peniscla
in basso a sinistra). Dategli il monocolo, chiedetegli di
partire e raccogliete il sacco vuoto fuori dalla cabina.
Parlate con Dread e chiedetegli di andare a Booty Island.

 SECONDA PARTE

Bosty Island: entrate nel negozio (prima a sinistra),
comprate il cartello *attenti al pappagalic” . il como e la
sega. Appendets il sacchetto vuoto al gancio scoperto
dal cartello e comnprate lo specchio. Tornate da Dread e
andate a Phatt Isiand.

Phatt Island: fatevi arrestare, & una volta in prigione
spingete il materasso e prendete il bastone. Usatelo con
I'osso a sinistra e guardate la scenetta. Date l'osso a
Walt, raccogliete Ja chiave e aprite la porta. Raccogliete
le due buste sullo scaffale e apritele. Uscite, entrate nella

| prima porta a destra (la biblioteca). Aprite il modeliinc del
. faro e rubate la lente. Usate lo schedario e prendete due
| libri: “The Joy of Hex" sotto “recipes” e "Great Shipwrecks

of our Century” sotlo “disaster”, pariate con la

| bibliotecaria, fatevi la tessera (con dati generalmente falsi

tranne il nome) e richiedete | suddetti libri. Uscite ed
entrate nel primo vicolo, Osservate il tappetio che vince i
soldi & seguitelo fino all'altro vicolo. Osservate e poi
bussate alla porta. A questo punto davrste sostenere la

| ¥ SCHIAFFATELO NELLA BARA! ARAGHI
¥ ‘K ™,

-
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Che cosa «i
fa Roger
Rabbit su

prova per dimostrare di appartenere alla Gilda dei
Giocatori d'Azzardo. Quando la “mano” vi chisde “che
cos's guesto”, salvate e sparate un numero. Se & giusto
bene, altrimenti vi dira lui la risposta. Segnatevela,
ricaricate la partita e date |a risposta giusta. Ripetete il
tutto alire due volte e fatevi dare il numero (viva 'onesta
- Fabio). Andatelo a giocare e scegliete il pass, tornate
dalla mano, fatevi dire il numere e andate a vincere i
soldi. Uscite, andats sul molo e sfidate il pescatore a
prendere un pesce pill grosso del vostro (oh-oooh!).
Uscite dalla citta e andate dal governatore Phatl.
Imbrogliate la guardia (dite che siete il vostro cugino!) e
nella stanza del governatore usate il libro del Big Whoop
(dopo averlo letto) con il libro che sta sul grassone.

P
-

g
'Jig.tt-f v A

-

Uscite & andate sulla vostra nave. Tornate a Scabb
Istand.

Scabb Island: Andate dal barista, chiedete del grog e
mostrategli |a tessera della biblioteca. Prendete il drink
blu e quelio giallo e mixateli. Rendete il bicchiere vuoto al
barista (meno oggetti avete meglio &) e Infilate la banana
sul metronomo. Raccogliete la scimmia e andate dagli
Uomini di Bassa Morale alla lavanderia. Segate la gamba
di legno, uscite e andate dal falegname: qui ruberete il
martello e | chiodi. Tornate a Booty Island.

Boaoly Island: entrate nel negozio di costumi e mostrate
il pass al proprietario. Prendete possesso del costume,
uscite e andate a destra. Parlate con lo Spitmaster e
provate un paio di volte. Non ottenete risuitati validi?
Soffiate nel corno & spostate le bandierine. Ancora
niente? Bevetavi il drink verde con la cannuccia. Ultimo
accorgimento: sputate quando ¢'8 il vento a favore,
sagnalato dalla cintura rossa della ragazza. A questo
punto dovreste aver vinto: prendete |a placca & vandetela
al negoziante dicendo che ¢'é lo sputo di quelio che ha
ucciso Le Chuck. Prendete i seimila pezzi e leggete
*Great Shipwrecks of our Century”. Segnatevi le
coordinate e parlate con la donna che distribuisce
volantini. Chiedetegliene uno e noleggiate la nave.
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quel tavolo?

Andate alle coordinate segnate, tuffatevi e raccogliete la
polena della nave affondata. Tirate la corda legata
all'ancora e tornate a Booty Island. Parlate con il
negoziante e scambiate la polena con il primo pezzo rll
mappa. Uscite dalla citta e andate alla casa del
governatore Marley. Mostrate pass e costume alla -
guardia e andate avanti. Girate intorno alla casa e
muovete i bidoni della spazzatura. Fatevi inseguire dal
cuoco intorno alla villa ed entrate in cucina prima che vi
raggiunga. Raccogliete if pesce e uscite. Passate per
I'entrata principale, raccogliete il seconde pezzo di
mappa e uscite. Vamete sorpresi dal cane. |l giardiniere a
questo punto vi portera dal governatore. Parlatele un po'
come volete (gustatevi il sistema IMUSE) finché questa
non getta la mappa dalla finestra. Uscite e inseguite la
mappa finché non finisce sulla scogliera. Andate a Phatt
Island, appiccicate il volanting sul manifesto con la vastra
faccia e andate dal pescatore. Mostrategli il pesce,
pigliate la canna e salite sulla nave. Guardatevi la scena .
e andate in prigione. Raccogliete |a busta bianca, apritela
e liberate Capitan Kate. Andate a Booty Island.
Recatevi alla scogliera, usate la canna e guardate.
Tornate nella casa del governatore, raccogliete il cane,
andate nella stanza di Elaine e prendete il remo. Andate
nella locazione dell'albero e infilate il remo nel buco pil
basso. Spezzatevi I'osso del collo salendoci sopra &
gustatevi la scenetta. Pigliate il piclo e il remo spezzato e
andate dal falegname su Scabb Island. Date il remo rotto
al tizio che ve lo riparera. Tornate all'albero e infilate
piclo & remo nei primi due buchi. Saliteci sopra e
spostateli in modo da creare una scala gradino per
gradino. Una velta arrivati in cima, entrate nella capanna
& usate il cana con il mucchio di mappe. Pigliate il
secondo pezzo & uscite. |n alto a sinistra vedrete un
cannacchiale: raccoglietelo. Scendete e andate a Phatt.
Andate al quadro con la cascata, localizzate il sentiero
sulla destra e seguitelo. Arriverete a una specie di
pompa: chiudetela usando fa scimmia. Tornate gl ed
entrate nel passaggio. Siete sull'isolettal Raggiungete la
casupola, aprite la finestra di sinistra entrandovi. Sfidate:
il grassone a una gara di bevute e sedetevi. Appena vi
porta il boccale di grog, alzatevi e vuotatelo nal barile in
alto a sinistra. Versate il simil-grog preso a Kate nel
boccale e sedetevi. Il grassone tornera e vi dira di bere
per primo. Fatto cid, berra lui e stramazzera al suolo. A
questo punto schiaffate lo specchio nella cornice vuota e
uscite. Usate il cannocchiale can la statua nera ed
entrate nella casa. Pigiate il muro di mattoni e, una volta
caduti, raccogliete il terzo pezzo di mappa. Uscite e
andate a Booly Istand. Andate nel negozio di Stan e
chiedeteqgli di mostrarvi la bara marrone. Fatelo sedere

¥ Wilkemmen zv Le Chuck’s!
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martello & chiodi rubati al falegname) e prendste la
chiave appesa alla gigalapide. Prossima fermata, Scabb
Island! Andate al cimitero. Aprite la cripta di Stan con la
chiave ed enirate. Leggele il libro rubato al governatore
Phatt & segnatevi la frase di Rapp Scallion. Controllate
quala bara porta quella frase & apritela. Raccogliete un
po’ di polvere e andate da Mojo. Frugate sullo scaffale
fino ad identificare IAsh-2-Life. Prendetelo, & Mojo vi dira
che & solo un modello dimostrativo. Datele la palvere e
prendete I'Ash-2-Life. Andate al cimitero, usate la
polverina magica sui resti di Rapp e parlategli.
Promettetegli di spegnere il gas e fatevi dare la chiave.
Andate sulla spiaggia, aprite fa capanna con la chiave e
chiudets il gas. Tornate da Rapp (resuscitatelo ancora) e
fatevi dare la mappa. Godstevi la citazione da
Terminator 2 e andate dal cartografo Wally. Dategli la
lente del faro e le mappe. Vi chiedera di andare a
prendere una pozione da Mojo. Andateci e Wally verra
rapito. Uscite e entrate nella cassa che troverete nella

dentro e chiudete di scatto il coperchio. Inchiodatelo {con

verde. Sputate un po' dappertutto {anche addosso a
Wally - & divertente) finché non beccale a candela di
sponda. Quando vi froverete al buio, usate un fiammifero
per illumninare e - sorpresa in stile Wile E. Coyole - vi
trovereie in una slanza piena di dinamite. Dopo aver
fatto saltare la fortezza vi ritroverete su Dinky Island.

QUARTA PARTE

Eilal Benvenuti all'ultima parie. Racooghete Ia bottiglia e
il piede di porca e usateli insieme. Avrete una bella
battiglia rofta. Se vi interessano le disquisizioni
filosofiche parlate con Herman (inutile &i fini del gioco),
altimenti prendete il bicchiere di Martini e riempitelo
d'acqua marina. Usate il bicchiere con il distillatore ed
entrate nella jungla. Andate tutto a sinistra e usate la
bottiglia con il sacchetto appeso. Raccogliete la scalola
e tomate indietro. Prendete il cracker dal barile e datelo
al pappagallo. Entrate di nuovo nella jungla e andate a
destra. Raccogliete la corda e la dinamite. Andate a
sinistra finché non trovate il dinosauro. Usate 'acqua
con la scatola e date un cracker al pappagallo. Seguite
le istruzieni che vi'dara e quando lo ri-incontrerete
dategli di nuovo un cracker, Arriverete a uno spiazzo con
una grossa “X”. Scavate con la vanga e, incontrato il
camento, usate la corda con il piede di parco. Accendete
'esplosivo con ['ultimo fiaimmifera rimasto e piazzatelo
nella buca. Avete trovato il Big Whoop! Usate il piede di
porco legato alla corda con uno dei tondini sul soffitto e
guardate la scens. Oops! Vi trovate al buio. Cercate

palude. finterruttore della luce (sulla destra) e usatelo.
Incontrerste Le Chuck. Dopo che vi avra mandato “in
una dimensione di dalore” {nella stanza accanto),

TERZA PARTE aspettate che vi raggiunga e dategii il fazzoletio. Prima o

Uscite dalla cassa (siete nella fortezza, vero?) e andate
a destra. Continuate ad andare a destra finché non
arrivate alle prigioni. Avvicinatevi alia grata e pariate con
Wally. Tornate indietro alle tre status scheletriche e
leggete il foglio con i rimasugli dello sputo. Cercate di
capire come funziona la combinazione della filastrocca e
agite sulle statue di conseguenza (vanno spinte).
Risalvete 'enigma e probabilmente arriverete a una
‘slanza con una porta enorme piena di lucchetti.
 Spingetela e troverete una nuova stanza con una bella
chiave appesa. Prandetela e godetevi la scena
terrorrizzandovi. Una voita appasi, aspettate che Le
‘Chuck se ne vada e usate la cannuccia con il drink

Yuppie!

Il Big Whoop!

poi lroverete la stanza con gli scheletri di mamma e
papa: prendete il teschio di papa, aprite il cassetto sulla
destra, pigliate la siringa e apme il cestino {(sempre sulla
sinistra): vi troverete un paio di guanti. Uscite, andate a
destra & poi in alto (nel fraltempo verrete teletrasportati
qui € la da Le Chuck: tranquilli, in tutto sono solo otto
stanze): probabilinente troverete una stanza piena di
casse. Aprite quelle con la bambela e prendetene una,
aprite quella con i palloni e prendetene uno. Fatevi un
giro & cercate la stanza con il distributore di Grog. Usate
pallene & guanti con la bombola d'elio & pigiate la levetta
per la resa delle monete del distributore. NON
raccogliete la monstina: aspettate che passi Le Chuck;, &
quando si china rubategli le mutande. Cercate di entrare
nell'ascensore {mi raccomando: i palloni devano essere
gonfi) e aspettate che arrivi Le Chuck: tirate la leva e gli
rimarra incastrata un po’ di barba nella porta, -
‘Raccoglietela  uscite. Riconoscete la locazione? Beh,
fa niente. Mettete la bambola, il fazzoletto, il teschio, le
| mutands & la barba nel sacchetto: avrete cosl una
bambola voodoo di Le Chuck. Tomate gili e usatela
appena vi capita a tiro. Il grassone scappera. Andatelo a
cercare, & quando lo trovats staccate una gamba del
pupazzo. Godetevi la gustosissima citazione da If
Ritorno dello Jfedi e, successivaments, il finale: avete
risolto Monkey Island Il - Le Chuck Revengel

§ Se un albero
i cade nella
forestn e
nessuno lo
vede, di che
wlore &
quel‘albero?
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E'ARRIVATA L'ORA
DI CAMBIARE IL TUO
VECCHIO COMPUTER

SE HAI INTENZIONE DI AQUISTARE UN AMIGA, UN
CDTV O UN PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI
POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER

Queste sono le valutazioni dell'vsato:

Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 Il L. 0.000
Monitor Colori L. 100.000
Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800.000

Wvum HOUSE.

'L CURSORE mmm—
Via Campo dei Fiori, 35 - 20026 Novate Milonese (M)
Tel, 02/3548765 - Fax 02/3544783

| Telefono 0585/309698

Via Corridoni, 35

VENDITA E ASSISTENZA
COMPUTER

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE
...ANIMAZIONE, GRAFICA E GIOCABILITA'

AMIGA, PC, MS.DOS, C 64

BITLINE

Tel 02/93504891 Fax 02/93504893

http:/Aww.old-computer-mags.com/ http :/Avww.old-computer-mags.com/



TEENAGE
MUTANT NINJA
TURTLES 2

KONAMI - GAMEBOY
D'accordo, mi esento
dall'esprimere la mia
opinione sulle tartarughe
ninja divorapizza, visto che
quando ho accennato la mia
antipatia per Bart Simpson
sono stato bersagliato da
lettere minatorie, malocchi,
feticci vodoo e altre amenita
che mi hanno costretto a

ricorrere al prezioso aiuto
del mago Peppiniello di
Ostuni. Passando al gioco,
non posso che ricordare ai
lettori piti recenti che Turtles
1 era una semidelusione:
grafica eccellente, sonoro
discreto, giocabilita
passabile, ma longevita zero
spaccato. Troppo, troppo,
troppo facile! Cia
nenostante, a giudicare
dalle vostre missive questo
gioco & piaciuto parecchio,
quindi dovreste impazzire
anche per il seguito.
Liberamente ispirato al coin-
op Koenami (non si pud
parlare di vera e propria
conversiong), Turtles 2 vi
permette di vestire i panni di
Leonardo, Donatello,
Michelangelo e Raphael e
lanciarvi, armati di bo, ju-
Jitsu e similari, nella solita
caccia ai cattivi. Il gioco
ricorda molto da vicino
Vigiiante, Kung Fu Master e
tutti i beat 'em up
bidimensionali a scrolling
orizzontale con barra
d'energia incorporata per
designare il Game Over
Come per il primo episodio
purtroppo perd mancano
quell'criginalita e quella
longevita in grado di
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eguagliare |a pit che
discreta realizzazione
tecnica. Un titolo “only for
fans” per chi regge (ancora)
il quartetto pitl viscido mai
visto su un videogame.
%

GLOBALE
WORLD BEACH
VOLLEY

1G5 INC - GAMEBOY
Cos'é? La quattordicesima o
la quindicesima? O forse la
sedicesima simulazione di
beach volley per il
Gameboy? Ma piace cosi
tanto ai giapponesi questo
sport? Bah... Meno male
che compensano Ie loro
deficienze nel settore
sportivo con simulazioni
videogiochistiche di tutto
rispetto: World Beach Volley
& il solito arcade con
inquadratura laterale (alla
Over the Net, tanto per
intenderci) e un pacco di
opzioni per tutti | gusti: &
possibile scegliere il proprio
atleta, in quanti giocare,
come giocare... Per il resto
ci troviamo di fronte a un
“two-on-two” standard, come
quelli che ci fanno sognare
tutte le estati, tanto per
intenderci.

Y




Come ho perd accennato
in precedenza World Beach
Volley non & niente male: la
grafica & rotondosa (ma va?
chi 'avrebbe mai detto?), il
sonoro & carino ed & pure
giocabile. L'unico problema
& che se avete appena
comprato un altro gioco di
beach volley non saprete
certo cosa farvene: in caso
contrario cercatelo ora!

GLOBALE 91%

Q“BERT

JALECO - GAMEBOY

Va bene, ragazzi. Adesso
voglio un minuto di ovazione
ininterrotta per questo
classico di tutti i tempi.
Uaaaahaaaohhhh... Bene....
Bravo... Bis.... OK, vedo che
ci siamo: tutti conoscete
questo gioco, quindi globale
99% e via andara. Uh?
Come dici Fabio? Non mi
ridai il Gameboy se nan
descriva minuziosamente e
nel minimi particolari il gioco
perche c'é gente che - per
sua sfortuna - non ha mai
potuto vederlo? Al grido di
“Viva la democrazia® ecco in

breve Q*Bert: nei panni di
un essere trombiforme -
qualsiasi cosa esso sia -
dovete avventurarvi su una
piramide, un parallelepipedo
o una qualsiasi altra forma
geometrica costituita da
piattaforme e, evitando di
essere beccato dai nemici,
colorare le suddette
piattaforme semplicemente
saltandeci sopra. Optionals:
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aleuni nemici vanno solo
verso il basso, altri verso
I'alto, alfri ancora vi
seguono, ogni tanto
appaiono i bonus che vi
permettono di rimanere
invulnerabili per qualche
secondo, in ogni livello ci
sono uno o pitl dischi volanti
che vi permettono di uscire
prontamente da situazioni
ipercritiche, in alcuni livelli le
piattaforme vanno colorate
due volte, in altri si
cancellano, ogni quatiro
livelli si finisce un mondo
si pud assistere a una
piacevole scenetta con il
nostro eroe protagonista,
con il tasto “Select” si pud
mettere in pausa e studiare
la mappa totale dei livelli, ci
sono i continue che
permettono di non ripartire
ogni volta da zero, questo
gioco non & mai stato
convertito ufficialmente per
nessun computer o console
8016 bit, VCS e
Colecovision esclusi, Q*Bert
bestemmia quando viene
beccato (OK, la minuzia &
da manuale. La prossima
.volta perd me la scrvi in
“italiano - Fabio)(i pezzi
grossi sono sempre
incontentabili- Simon)...
Nen mi dilungherd
ulteriormente: questo gioco
& un pezzo di storia (ed &
stato pure convertito alla
stragrande)! Compratelo.
GLOBALE 96

SAGAIA

TAITO - GAMEBOY
Shoot’'em up, Taito, Sega...
Hmm, con ogni probabilita
questo gioco non pud che
essere Darius per il
Gameboy. Come “Sagaia"?
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Come sarebbe “Sagaia™
Cosa diavolo & “Sagaia™?
Aaah, ma & la conversione
di Darius per il Gameboy: &
stato cambiato solo il nome
{per proteggere gli
innacenti?), persino il
design del titolo & rimasto lo
stesso di sempre!

Sagaia, o Darius, o come
volete chiamarlo voi, & il

classico sparatutto per cui
van pazzi gli abitanti del Sol
Levante e i rispettivi fan
(ciao Fabio, ciao Marco):
scrolling orizzontale, armi
extra, nemici di fine livello...
Ma allora dov'é il bello di
Sagaia-Darius? La
realizzazione tecnica, can
portatiimaniaci, la
realizzazione tecnica! E'
qualcosa di incredibile: la
programmazione & iper e
da la birra a capolavori del
calibro di R-Type e
Nemesis 2. Intere
schermale e giganteschi
nemici pesciformi vengono
spostati come se fossero
minuscoli sprite e il tutto
non farfalleggia (che
termine orribile, rivogliamo il
sano e vecchio “flicchera” -
Comitato per I'abolizione
delle traduzioni pedestri
inglese-italiano)
minimamente. La grafica,
d'altro canto, & forse la
migliore mai vista sul
piccolo mostro di casa
Nintendo: i nemici sono
dettagliatissimi e
curatissimi, e i fondali fanno
la loro parte.

Forse non sara originale,
forse non sara il massimo
del divertimento, ma se
volete far morire d'invidia i
vostri rivali di console
dovete procurarvelo
assolutamente! Shoot ‘em
up cosi per Lynx e
Gamegear non esistono

proprio...
GLOBALE 92%

oy e

METROID Il -
RETURN OF
SAMUS

NINTENDO - GAMEBOY
L'amarcord regna sovrano
questo mese nel Diverimento
Portatile! Un altro gioco e un
altro itolo caro ai fanatici
Nintendo di tutto il creato:
Metroid. Come, non lo
conoscete? Avete presente
Turrican? Praticamente
moootta simile. Nel panni di un
eroe interspaziale dovete

blastare i malefici esseri... Si, lo
s0: la papparedella la
conosoete, meglio parlare della
realizzazione del gioco.
Come nella maggior parte degli
arcade Gameboy che si
rispettino la grafica e il sonoro
sono curatissimi: lo scrolling &
decente anche se molto
spesso viene sostituito da un
assai pili scomodo fiick screen.
La giocabilita e la difficolta mi
sembrano perfetie, e [opzione
che permette di salvare
per tre volte sulla cartuccia
la posizione raggiunta mi
sembra azzeccattissima.
Nonostante quest'apparente
perfezione tecnica m'erano
rimasti mofti dubbi sul reale
interesse di Metroid 2 ancora
nen ci siamo stufati di questi
giochi nel 19927 Beh, a
giudicare dalle reazioni del
resto della redazione sembra
proprio di no, e se non ci
credete... provare per credere
(come ci si riduce afar le
recensioni di viedogiochi)!

GLOBALE 80%
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BERLIN WALL

KANECO - GAMEGEAR

In questi ultimi mesi ho
elaberato un’interessante
teoria: secondo il mio
medesto parere, in
Giappone deve vigere una
legge che proibisce ai game
designer di inventare
concept nuovi. Come altro si
spiegherebbe la totale
mancanza di innovazioni e
di originalita nel 99,99%
delle loro produzioni, se non
per la tradizionale paura dei
nipponici di infrangere le
leggi statali?

Da questintroduzione
contorta avrete sicuramente
capito che Berlin Wall non &
una cima in quanto a
originalita: trattasi della
versione 1992 di un
famosissimo platform,
talmente famoso che non ne
ricordo neppure il nome
(cercate di capirmi, la

mattina presto il cervello &
ancora parecchio
annebbiato). Il gioco &
parecchio simile a Bubble
Bobble o Rodland: nei
panni di uno o due
bambinielli dovete far fuori
tutti i nemici presenti in un
dato livello per passare al
successivo e raccegliere
pit bonus che potete per
fare una barcata di punti. Il
buffo della faccenda & da
ricercarsi nel modo in cui
vengono eliminati i nemici:
armato di un martellone, il
nostre eroe deve colpire
ripetutamente le

piattaforme su cui si
muove per formare delle
buche e, una volta che i
nemici ci sono caduti
dentro, tirargli una
martellata in testa per
mandarli al creatore.
Gran titolo questo Berlin
Wall: la realizzazione
tecnica & notevole e la
giocabilita & a dir poco
spaziale. Certo, il
problema & sempre lo
stesso: originalita zerol
Ma in fondo, come
direbbe Marco,
chissenefrega? E' bello?

Si. E' divertente? SI. E
allora? D'accordo, & anche
uguale a un altro gioco di
parecchi lustri fa; pazienza.
Se solo perd mi ricordassi
come si chiama (Space
Panic - Fabio)(grazie, sono
un uomo realizzato ora -
Simon)...

GLOBALE 95%

HEAVYWEIGHT
CHAMP

SIMS - GAMEGEAR

Gioco delusione del mese.
Da come ne parlavana i
nostri colleghi d'cltrecceano
sembrava proprio che
Heavyweight Champ fosse
il miglior titolo di tutti i
tempi: grafica pazzesca,
giocabilita incredibile,
sonoro spaziale... Ora i casi
sono tre: o qualcuno quiin
redazione m’ha fatio uno

scherzo e ha sostituito la
cartuccia di Heavyweight
con un'altra di un gioco di
boxe ripugnante
sostituendo le etichette o le
riviste stelle e strisce di
videogiochi si inventano le
recensioni o i redattori
americani sono degli
incompetenti patentati.

Questo gioco & una
buffonata: che senso ha
una simulazione di boxe
bidimensionale non
giocabile e con pochissime
mosse a disposizione? Va
bene: la grafica e il sonoro
sono passabili, ma per il
resto abbiamo tanto fumo e
poco arrosto. Sarsbbe a
dire: questo & un gioco
attirapolli....

Non voglio spendere
una parola di pit su
Heavyweight Champ:
sappiate solo che & un
gioco di boxe brutto.
GLOBALE 52%
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FOOTBALL

SEGA - GAMEGEAR

Ve 'avevamo annunciato
lo scorso mese e, appena
in tempo utile per essere
recensito, eccolo qui: Joe
Montana Football per il
GameGear!

Tutti voi conoscerste Mr
Montana: il quarterback dei
San Francisco 49ers,
vincitore di numerosi
Superbowl, & forse il pit
grande giocatare di football
americane di tutti i tempi.

JOE MONTANA |

http :/Avww.old-computer-mags.com/

Quest'anno un infortunio
I'ha costretto fuori dai
campi di gioco per tutta la
stagione: cid nonostante
alla Sega hanno
egualmente deciso di
tributargli prima un gioco
per Megadrive (a dire il
vero, alquanto ripugnante)
& pol uno per Gamegear.

A capo di una delle
quattordici squadre
selezionabili dovrete prima
dimostrare la vostra abilita
tecnica scegliendo lo
schema d'attacco o difesa
pil consono alla vostra
situazione di gioco, poi
quella puramente
videogiochistica portando i
vostri uomini al touchdown
e alla vittoria finale.

JMF non & niente male,
anzi & parecchio meglio
delfomaonima controparte

i per Megadrive: lo scrolling -

orizzontale - & decente, la
grafica & buona e la
longevita & massiccia. Una
volta tanto poi le dimensioni
minuscole degli sprite non
compromettono la
giocabilita, e se volete
divertirvi con la milgiore
simulazione sportiva per
Gamegear, questo & il
gioco che fa per voi.
Peccato per il sonoro,
alquanto negativo, ma non
si pud avere tutto dalla

vita...
GLOBALE 83%

PROSSIMAMENTE...

Possessori di Gamegear
tenetevi forle perché sta per
arrivare Fray: forse il nome vi
potra suonare sconasciuto,
ma a giudicare da come ne
parla la Microcabine, casa
realizzatrice, questo arcade
adventure dovrebbe essere,
sia come realizzazione che
come giocabilita, il miglior
gioco mai prodotto per la
piccole console della Sega!
Sul Gameboy invece
dovrebbe fare la propria
comparsa la rivisitazione di
un classico di tutti | tempi:
Spy vs Spy. La console
Nintendo dovrebbe prestarsi
alquanto bene per tale
conversione: i due
protagonisti infatti eranc in
bianco e nero anche su
Spectrum, C&4 e compagnia
bella! Volete saperne di pit?
Continuate a leggere
GG

o

o

RE

STANCO DI ASPETTARE GLI ULTIMI GIOCHI?

I GIOCHI PIU NUOVI DAGLI

U.S.A. PER LA TUA CONSOLE

STUFO DI IMPORTAZIONI LIMITATE?

Tl E' DIFFICILE TROVARE | TITOLI VECCHI?

GAME NETWORK (EUROPE)
VENDITADIRETTA

Unit 9,

Mid Kent Shopping Centre,
Maidstone,

Kent, Inghilterra.

Phaone 00 44 622 674692
Faxline 00 44 622 766002

PUOI SMETTERE DI CERCARE!

SOLO GAME NETWORK PUO' OFFRIRE...
CONSEGNE IMMEDIATE INVII DIRETTI DAGLI U.S.A. IL GIORNO STESSO DELL
SPEDIZIONI IN TUTTA EUROPA PUBBLICAZIONE
SERVIZIO TELESALE
PREZZI COMPETITIVI
UN IMMENSO INVENTARIO

SAMG UNA 50CIE1A AMERICANA £ UNO DE| Pill GROSS! RIVENDITORI INGLESI pi VIDEOGIOCH!
N SolLo FER | NEGOZI IELLFONATE SUBITO Ao 0044 622 674692 © usatc 1L Fax 0044 622 7BE0U2 pn NFOAMATIONI. B

GLI ACCESSORI PIU' NUOVI
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S>EGA MEGADRIVE
VERSIONE GIAPPONESE

. 288.000 con OMAGGIO di:

| JOYPAD + 1 Cartuccia gioco +

Alimentatore + 1 Cave "SCART”

 ECCEZIONALE!
SEGA CD-ROM

DISPONIBILE SUBITO I!!
~ L.748.000

ACTION REPLAY
L. 119.000

EGA GAME GEAR

VERSIONE GIAPPONESE
PORTATILE A COLORI
L. 248.000

Jisponibile sintonizzatore TV Pal
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n E \v E L@ Srl Computers ed accessori

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 323492
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (0Z) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036

UNICA SEDE IN ITALIA

99.000 PRO SOCCER 145.000

139.000 RAIDEN DENSETSU 139.00¢

99.000 SILVER SAGA 169.000

; 139.000 SIM CITY 99.00C

- TTLE COMMAND 165,000 SUPER ADVENTURE ISLAND 159.00C
-.TLE DODGEBALL 139.000 SUPER ALESTE 169.001
99.000  SUPER CHINESE WORLD 99.00
i £9.000 SUPER EDF 165.00

TLEVANIA/DRAGULA 165.000 SUPER FIRE PRO-WRESTLING 165.000

“RIUS TWIN 99.000 SUPER FORMATION SOCCER 149.000
[ENSION FORCE 149.000 SUPER GHOULS & GHSTS 139.00
AGEON MASTER 169.000 SUPER MARIO WORLD 129.00
XAUST HEAT 169.000 SUPER PINBALL 169.00¢
AL FIGHT 129.000 SUPER R-TYPE 145.00

PRO-WRESTLING 169.000 SUPER STADIUM 119.000

1BA LEAGUE BASEBALL 129.000 SUPER TENNIS 145.000

DEMON 129.000 SUPER WAGYAN LAND 159.000

FADIUS T 119.000 THUNDER SPRITS 149.00%
LNDAM ‘01 119.000 TOP RACER 169.00!

OLE IN ONE 135.000 ULTRA BASEBALL 145.000

“PER ZONE 139.000 WONDER BOY 179.000

IMINGS 149.000 Y . 119.000

NDEY JIRO 149.000 ZELDA NOVITA DISPONIBILE

8 OT WINGS 129.000 JOYSTICK GP-KING 159.000

DPOLOUS 79.000 JOYSTICK ASCI PAD 59.000

EO FOOTBALL 149.000

NINTENDO, GAMEBOY AND THE OFFICIAL SEALS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO OF AMERICA ING.

s E I MARCHI QUI RIPRODOTTI APPARTENGONO Al LORO Fiiien
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lacca a ver
are le tracce dei migliori coin

Prima ci fu Pang. poi Super Pang e ora & arrivato il
gioco della popolare serie della Mitchell Corp.
tta per 'ennesima volta di un platform game a
* quadri singoli per uno o due giocatori, ma gquesta
volta l'ordine giorno & cambiato: invece di far
ppiare dei p: dobbiamo sottomettera i nem
risucchiandoli con un aspirapolvere.

BONUS
MULTIPLI

Aspirare e sputare fuori
subito un nemice alla volta &
la maniera pid sicura di
giocare, pero alla fine si
totalizza un punteggio
ridicalo. Gli esperti di
Tumble Pop aspi

possibila, a solo quanda il
contenitore & 1i [ per
scoppiare |i catapultano fuori
su tutto lo schermo.

Il risultato di questa
pericolosa strategia & un
bonus di molti punti, 8 in pi
si fanne comparire alcune
icone nascoste che fruttano
a loro volta punti oppuire
donano potari
supplementaril

: http:ll\mnm.old-computer-mags.comlu
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CENTRALE
DEL POTERE

C'é una ita di power-
are, fra cui gli

“blastatutto” e l'iper-

pulitore ove dal
cieloeo un rapido
repulisti delio schermo!

W | GIRAMONDO!

Come nai suoi predecessori, anche i covi dei cattivi di

Tumbie Pop sono sparpagliati in tutto il mondo. Si parte dal

Polo Sud e quindi si toccano Mosca, Parigi, New York, il

Fi gitto, il Peru e si finisce con (‘Australia, che e
ici di Caveman Ninja!

— R

G KONl AL REGNTE RESERED
PREASE NEERT COIN
woir =

v . :
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* Brimae gl iic] conccecoine: Ora i primi anche con il PC-Engine LT"
SUPER rjimCOM “EO . GEQ MEGEDHI?F PC. mqmz

TIRET IS
MIGROMENR COMPUTER LAKD

Via XXV Aprile 80 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012
Yarese - [taly Yarese - Italy
Tel! Fax: 0332 - 970189 Tel! Fax: 0331 - 204074

GAm=E cxafl GAM=sOY PC-Encine GT

Japanese and Anerizan lmport

SUPER FAMICOM / S.NES MEGADRIVE
Home Alone S.NES Lire: 135.000 John Madden 52 ; Lire: 110,000
Super Off-Road S.NES Telefonare Woodstock Mega-CD Lire: 120.000
Big Adventure Island Lire: 155.000 California Games Telefonare
Super Cinese World Lire: 143.000 Earnest Evans Mega-CD Lire: 109.000
F1 Exhaust Heat Lire: 140.000 Sol-Feace Mega-CD Lire: 100.000
RPM Racing S.NES Lire: 145.000 Master of Monster Telefonare
Dragon Ball Z Lire: 155.000 Feiarie Mega-CD Lire: 110.000
Thunder Spirits Lire: 140.000 Dahna Lire: 130.000
Pro Football Lire: 129.000 Heavy Nova Mega-CD Lire: 120.000
Super Pro-Wrestling Lire: 139.000 Joe Montana F ootball Ii Lire: 102.000
Super Shangai Dragon's Eyes Lire: 129.000 Nostalgia Mega-CD Lire: 122.000
Ultraman U.S.A. S.NES Lire: 119.000 Tecmo World Cup 92 Lire: 81.000
Lemmings Lire: 139.000 Robocod 1 Telefonare
Monkey Jiro Telefonare UndeadLine Lire: 129.000
Paperboy Il S NES Lite: 159.000
Pitfighter S.NES Lire: 129.000
Snoopy 5.NES Lire: 149.000 ME [B
Zelda 1l S NES Lire: 149.000 i L
Death S.NES Lire: 149.000
PC-ENGINE NEO-GEO
Super Schwarzchild  CD-Rom Lire: 120.000 Trash Rally Lire: 420.000
Shubibiman 1l CD-Rom Lire: 115,000 The Battle of Destiny Lire: 420.000
Parodius 8 Mb Telefenare Robo Army Lire: 333.000
Nekketsu Soccer CD-Rom Lire: 89.000
Browning CD-Rem Lire: 107.000 Gameboy
Dragon Sauber Lire: 104,000
Baron Don Lire: 105.000 Metroid il Lire: 52.000
Adam's Family CD-Rom Telefonare Gambare Geemen Lire: 566.000
Mizubaku Adventure Lire: 110.000 Verius |l Lire: 63.000
Ninja Gaiden Lire: 100.000
Saver Dodge Lire: 105.000 Game Gear
Conan CD-Rom Telefonare
Aleste Lire: 70.000
Heavy W eight Champ Lire: 62.000
Sonic the Hedgedog Lire: 57.000
Donald Duck Lucky Time Lire: 57.000

SUPER CD-ROM II-PCENGINE LT - PC ENGINE DUO - PC ENGINE COREGRAFX Il

Vandita per corrispondenza su Rete Nazionale ed E stera - Servizio Assistenza Tecnica - Prodotti Originall importati da Giappone & America
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SOCCER BRAWL

(SNK)

Si, & vero: questo @ il
ventitreesimo gioco apparso
sul Neo-Geo ma il primo di
cui parlo in maniera
approfondita.

Il motivo & che in effetti i
primi giochi apparsi sul
sistema della SNK non
erano proprio il massimo,
soprattutto come grafica,
mentre gli ultimi -
abbastanza ben riusciti -
sono usciti quasi a ritmo
mensile andando subito in
circolazione, per cui

http:/Awww.old-computer-mags.com/

rischiavo di pariare di
qualcosa di gia vecchio
superato.

Questo Soccer Braw!
invece ha avuto un destine
un po’ strano: all'inizio era
stato quasi additato come il
videogioco che avrebbe
lanciato definitivamente il
MNeo-Geo (Tutti dicevano:
“Avete visto l'ultimo calcio
della SNK?!"), poi chi 'ha
provato & rimasta un po’
perplesso perché non & il
“vero” calcio e non &
immediatamente
interpretabile. Inoltre dove &
stato testato ci sono state
alcune “sacche di
resistenza” perché & stato
reputato troppo difficile & pill
vicino alla “mentalita
giapponese”, mentre dove &
stato capito ha rapidamente
raggiunto il primo posto di
gradimento, scalzando
giochi come Street Fighter
I, WWF Wrestle Fest e
Terminator 2!

Veniamo quindi alla
descrizione del gioco: ci
troviamo nel ventunesimo
secolo e anche il nosiro
beneamato caicio non & pil
quello di un tempo: non c'&
piti posto per | famosi
“abatini” di una volta, quei
giocatori mingherlini tutto
estro e fantasia, che
facevano delirare la folla con
le loro invenzioni! Al giorno
d’oggi i giocatori sono

ipermuscolari e indossano
megaprotezioni che fanno
impallidire quelle del football
americano di una volta: qui
infatti lo scopo del gioco &
principalmente picchiare
I'avvarsario, e
secondariamenta fare goal.
Se una volta era in voga la
teoria del “primo non
prenderle”, ora & imparante
quella del “prima di tutio
DARLE™
Il videogioco utilizza
e dei quattro

rmettono

, tackle,
spallate, colpi di testa
rovesciat 3 Sop!
“spari” e “ti i
ottenibili tenendo
schiacciato il pulsante “A”

combinali
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per far caricare I'apposito
accumulatore d'energia
(POWER METER).

Si pud giocare da soli
contro il computer,
scegliendo la meta campo
destra o sinistra, oppure in
due, uno contro laltro; il
controllo dei giocatori &
abbastanza buono, eccezion
fatta per il nostro portiere,
che si muove spesso come
se avesse ricevuto una
bustarella dagli avversari. E’
possibile scegliere tra otlo
nazioni - non esattamente le
piu forti del mondo - ognuna
con particolari abilita di gioco:
USA, Germania, Inghilterra,
Spagna, Brasile, Giappone,
Italia & Corea. Ogni squadra
ha un capitano, indicato con
una fascla con fiocco in testa,
che possiede un tiro speciale:
ce m'é uno a sinusoide
semplice, un altro a sinusocide
doppia, uno che descrive un
carchio e poi parte a mo’ di
missile (forse & il migliore) e
infine quello che vedete in
fotografia, una specie di
multi-bolas. Si puo scegliere
anche lo stadio in cui giocare:
o il tradizionale SNK Stadium
di Osaka, che risale al 2050,
o il futuristico Super Dome di
San Francisco, del 2088.

Infine se si finisce la partita
in parita c'e la lotteria finale:
tre calci di rigore per parte. In
conclusione possiama dire
che Soccer Brawl & una
perfetta anticipazione del
futuro: a riprova di cio risulta
comprensibilissimo per i
giovanissimi e diventa
piuttosto ostico per chi ha
qualche anna in pil (anche
se ¢l sono le eccezioni, come
il sottoscritto); comunque il
successo di questo gioco
dipendera anche dalla
regolazione del livello di
difficolta scelta.

DYNABLASTER

(SEIBU)

Visti i nefasti risultati sulla salute
dei partecipanti al Soccer
Brawi,qualcuno ha pensato
bene di costruire una serie di
robot da addestrare per il
combattimento nelle arene: in
breve quests lofte hanno
raggiunto una grande popolarita
e nel 2091 sono due gli “eroi”
preferiti dagli spettatori:
Bomberman e King Bomber.
Ma si sa, a volte la popolarita da
alla testa e cosl King Bomber
decide di rivoltarsi contro il
genere umano, che invece
viene difeso da Bomberman e
da suo fratelio Bomberman 2.
Questo & lantefatto di
Dynablaster, che appartiene
al'ormai trascurata categoria
dei maze-games: il campo di
battaglia & infatti un labinnto
contenuto tutto in una
schemmata di 17x11 quadratini,
che assume varie
conformazioni dovute ai massi
fissi e a quelli che invece si
possono disruggere. Sono
proprio questi la parte
essenziale del gioco, perché
nascondono un mucchio di
preziosissime icone senza le
quali & praticamente impassibile

http:/fwww.old-computer-mags.com/

sopravvivere per pid di un
labirinto. Lo scopo del gioco &
eliminare tutti i nemici,
fortunatamente indicati da un
apposito contatore (ce ne sono
aleuni che si mimetizzano coni
massil), entro un
predeterminato tempo
(solitamente 2 minuti), alirimenti
compare la scritta “TIME UP" e
si perde una vita. Iniziaimente
per eliminare gli avversari
possiamo depositare una
bomba che scoppiando
distrugge tutto cic che la
circonda nel raggio di pochi
quadratini; per incrementare la
gittata dell'esplosione dobbiamo
raccogliere le icone a forma di
fiammella, mentre se

collezioniamo quelle che
contengono una bomba
potremo depositare piu ordigni
contemporaneamente. Infine
possiamo incrementare la
velocita del nostro omino
raccogliendo i pattini, e in alcuni
quadri & anche possibile
ottenere lnvuinerabilita
temporanea - questione di pochi
secondi - raccattando una

specie di granchio.

Ma ancora deve venire la
parte pill succosa: finora sono
stali trovati fre tipi di icone che
regalano punti - il iammifere
(5.000), Faccendino (10.000) e
I'estintore (30.000) - ed esiste
anche un'icona che regala una
vita extral Fortunatamente tutte
queste leccomie” sono disposte
sempre nella medesima
posizione, per cui & “sufficients”
farsi una mappa di ogni labirinto
per elaborare il pattemn adatto.

Dynablaster & suddiviso in
ivelli, ognuno dei quali &
composto da cinque labirinti pit
uno finale con il boss di fine
livello che si muove liberamente
per tutto lo schermo al contrario
degli alfri nemici, il cui
movimento & limitato dai massi,
eccezion fatta per i fantasmi con
la falce.

Resta da vedere se
Dynablaster ripetera il successo
ottenuto nella versione PC
Engine da Bomberman, al
quale & palesementa “ispirato”
e che & recensito su questo
stesso numero nella versione
Amiga.
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_@®_ TECNOBIT MEGA CD
— = HARDWARE & SOFTWARE
E%_? b e b g IL FANTASTICO LETTORE DI
TEL/FAX: 099314214 COMPACT DISK PER
MEGADRIVE
DISPONIBILE AD UN PREZZO

MEGA

CAMPOC DI FUOCO

HYPNOTIC LAND + KUNG FU +
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Siamo rivsdti a intrufolard nel

laboratorio della Electronic

Davnos, una d'ml italiana che
cpnmn un vi ioco

r, per carpire tulti i segreti

:Ile rtano alln sua
realizzazione... .

1l titolo, "vagamente" ispirato a ...

Se dovessimo fare una statistica su
quale sia la domanda pii ricorrente
nelle vostre lettere, ai primi posti
troveremmo la seguente: “Come
funziona un coin-op?”

£ s
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un sistema di lamelle per abilitare i vari
contatti, mentre ora usano i microswitch,
che offrono una risposta pil veloce e
precisa, ma sono pil soggetti a usura.
Quante volte ci siamo lamentati perché
un joystick o un pulsante non funziona
bene, senza pensare che pud essere
dovuto a qualche pugno troppo forte?
Pensate che magari sostituire un
joystick di marca costa l'incasso di una
giomnatal

Poi vengone le gettoniere, che
devono essere in gradoe di “leggere” le
monete introdotte e scartare quelle non
valide: pensate che una volta, quando si
giocava ancora con le “200 lire”, le
gettoniere erano cosl primitive che
svuotando il cassetto dell'incasso si
trovavano monete di tutti i paesi (20
centesimi francesi, 2 dracme greche, 5
pesetas spagnole, 1 marco tedesco, 5
dinari iugoslavi, e cosi via)! Le
gettoniere sono regolate da una serie di
interruttori, chiamati switch, che
determinane il numero di menete
necessarie per ottenere un credito.

Per finire di esaminare il “cassone”
esterno ricordiamo il vetro, posta in alto,
che protegge un tubo al neon che fa
risaltare le decalcomanie con il nome
del gioco o della sala giochi: deve
essere di cristallo resistente ai colpi,
cosi come quello posto a protezione del
menitor.

E passiamo finalmente al "cuore” del
gioco, costituito essenzialmente da tre
parti: l'alimentatore, il monitor e la
scheda logica.

L'alimentatore deve essere
stabilizzato, ciog in grado di assorbire
gli shalzi di tensione, frequenti
soprattutto nelle localita di villeggiatura,
in maniera tale che non causino danni
irreparabili alla scheda. Poi cisono i
monitor, la cui evoluzione & sotto gli
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Innanzitutto chi costruisce videogiochi
da bar deve prevedere molte situazioni
che non si verificano nel mondo *home”
(console e computer casalinghi), perche
i coin-op vengono a contatto con un
pubblico vasto ed eterogeneo. Quindi
bisogna costruire url “involucro” che sia
allo stesso tempo accattivante e
resistente, in maniera tale che gli
eventuali colpi non si ripercuotanc
allinterno, sul cuore'della macchina:
spesso capita che un gioco non funzioni
bene a causa di un falso contatto
causato da un pugno dato sulla plancia
dei comandi. ;

Stesso discorso vale per questi ultimi:
una volta pulsanti e joystick utilizzavano

Qui sopra: parte
delle animazioni
del protagonista
di Mug Smashers.

FIGMAN
CREDIT
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Un po' di pubblicté non guasta mai...

occhi di tutti: per andare di pari passo
con i miglioramenti della grafica,
oggigiorno i monitor sono pil grandi (28"
o0 33") & con una miglior risoluzione.

Tutto quello che vi ho descritio sinora
viene ormai assemblato in maniera
standard fornendo il cosiddetto “mobile
prontoscheda”: |e ditte straniere
costruiscono ancora mobili originali per
presentare | nuovi prodotti, ma in pratica
rimangono dei prototipi e
successivamente vengono vendute solo
le “piastre”, o “schede logiche”, eccezion
fatta per i cabinati.

Passiamo quindi a spiegare come
viene ideato un coin-op, intervistando
Roberto Zeni, softwarista della
Electronic Devices di Cormana, in
pravineia di Milano

L'INTERVISTA

C+VG: Come & nata l'idea di progettare
un coin-op qui in Italia?

R.Z.: |l merito & tutto del titalare della
ditta, Paolo Di Nunno, che da circa
quattro anni ha creato un team di
sviluppatari al quale appartengo da poco
pid di un anno.

- Vuoi spiegare ai nostri lettori i vari passi
del progetto?

- La fase piu importante =
paradossalmente & la prima: quando ci si
riunisce & si discute come ideare il gioco.
Innanzitutto bisogna decidere che tipo di
gioco fare, poi si verifica cosa offre la
concorrenza e infine si crea una trama
plausibile che faccia da filo conduttore
allo svolgimento del gioco.

- Ad esempio il gioco che state
preparando & un picchiaduro, il filone che
va pli di moda al giomo d'oggi, e si
ispira un po’ a Final Fight...

- 8, in pratica bisogna guidare il
campione di arti marziali Axel, che
insieme al suo migliore amico vuole
liberare sua sarella, donna poliziotto, che
@ stata rapita da un capo-mafia perché
stava facendo aleune indagini troppo
approfondite.

- Una volta finiti i preliminari cosa accade
in pratica?

- |l nostro & un team piuttosto piccolo:
due softwaristi e un grafico, menire
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I'hardwarista si occupa prevalentemente
di altri problemi nellambito della ditta
(che tra I'altro distribuisce schede
Kenami e ha un proprio noleggio - IUR).
Ragion per cui I'hardware & stato
preparato prima e il software deve
adattarsi alle sue capacita cercando di
non oltrepassarle, perché ogni modifica
dell'hardware & onerosa e problematica,
anche per questioni di tempo. Una volta
stabiliti i limiti di cid che si pud fare si
passa alla fase grafica.

- Utilizzate qualche software particolare
per la parte grafica?

- Niente di speciale: & sufficiente
utilizzare un CAD che “giri” su un 286 e
una tavoletta grafica.

- Qual & la parte pill Impegnativa di
questa fasa?

-Volendo la parte pit difficile consiste nel
decidere le mosse (stiamo parlando diun
picchiaduro - IUR), cercando di
inventarne qualcuna nuova. Poi per ogni
mossa si disegna una sequenza di
posizioni, il cui numero dipende sempre
dalla potenza dell'hardware a
disposizione. Quest'operazione
naturalmente si ripete per ogni
personaggio, compresi tutti i nemici. Poi
si decide il numero dei fondali e si
disegnano vari pezzettini che verranno
poi duplicati, uniti /o sovrapposti.

- Terminata questa fase il grafico ha
esaurito il suo compito?

- No, perché in realta la lavorazione non
& a blocchi stagni: ad esempio una volta
terminato il disegno di un personaggio
noi softwaristi provvediamo subite ad
adattarlo al’hardware & animarlo. Se poi
sorgono problemi il grafico deve
apportare le dovute correzioni.

- Siamo quindi giunti alla fase di

programmazione vera e propria. ..

- Qltre ad adattare allhardware a nostra
disposizione tutto cid che & stato
disegnato, dobbiamo passare ad animare
ogni personaggio, poi creiamo 'ambiente
in cui si svolge I'azione e infine facciamo
interagire tra loro i vari personaggi.

- Che linguaggio utilizzate per
programmare?

- Normalmente usiamo il “C”, ma alcune
routine che devono essere
particolarmente veloci, come guelle che
controllano le collisioni tra sprite, vengono
programmate direttamente in linguaggio
macchina.

- Come fate a verificare che il programma
funzioni?

- |l nostro hardware & basato sul Motorola
68.000, ragion per cui utilizziamo un
emulators che si interfaccia con il PC.

- Quando decidete che il gioco &
veramente finito?

- In pratica ¢ il gioco stesso che lo decide:
noi gradatamente ottimizziamo il
programma, in maniera da inserire cose

hitp :/Avww.old-computer-mags.com/




Ep'Mnm\n'w.old-computer-mags.coml

http :/Avww.old-computer-mags.com/

La mappa del gioco.

che all'inizio non erano previste, ma
spesso ci rendiamo conto che invece
altri aspetti di base non sono realizzabili
nelia realta e quindi dobbiamo eliminarli.
- Ma non & finita nemmeno quando
sembra finita, vero?

- Si. in effetti & proprio guando si & alla
fine del lavoro che escono i problemi
imprevisti, i cosiddetti bug: solo testando
il gioco, cioé facendo provare i prototipi
in sala giochi si verifica se il lavoro &
stato fatto bene e, soprattutto, se
“funziona” (cioé se incassa in maniera
adeguata - IUR).

IL 610C0

Spero che lintervisia sia siata
abbastanza esauriente e chiara. visto
che ho tralasciato tutti i dettagli
prettamente tecnici che mi ha fornito
Roberto. Penso che adesso sarete
curiosi di conoscere qualcosa di piu del
gioco in questione.

Il titolo & Mug Smashers - che significa
all'incirca “quelli che frantumano il
grugno” - e lo scopo del gioco & per
I'appunto andare in giro a spaccare la
faccia ai farabutti della banda di Mad
Dag, un k trafficante di armi e droga
che ha rapito la poliziotta Sheila solo
perché curiosava troppo nei suoi sporchi

Un fondale del gioco.

affari. Si pud giocare da soli,
impersonando Axel, fratello di Sheila,
Miles, amico di Axel, oppure in coppia.
Il gieco & un classico picchiaduro a
energia limitata e reintegrabile, suddiviso
in quadn che bisogna completare ent
un tempo limitato inframezzati da
schermi bonus in cui si possono
raccattare punti ed energia o da
trasferimenti in ascensore, dove
naturalmente non si perde tempo e
bisogna continuare a menare le mani. |
comandi a nostra disposizione sono un
joystick e tre pulsanti, con i quali si
possono effettuare i colpi classici pit un
paio di colpi speciali abbastanza
originali; del resto le combinazioni sono
ben spiegate dall'introduzione del gioco.
Distruggendo tutto cid che si pud
raccogliere si possono scoprire vari

Riuscira Mug
Smashers o
riscwotere lo
stesso successo
di Final Fight?

CREDITE OO

bonus che fruttano energia o punti;
inoltre lungo la strada si possono trovare
boomerang, coltelli, spranghe e sgabelli
con cui colpire gli avversari per un
numero limitato di volte. | nemici sono
ben assortiti, con abilit e resistenza
diverse, mentre i boss di fine livello peril
momento non sono troppa impegnat
ma bisognera controllare la versione
definitiva del gioco.

In conclusione non possiamo che fare
i nostri migliori auguri per questo
prodotto “made in ltaly”, che superi i test
e riesca ad arrivare fino alla
distribuzione.
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ROMA CE JOY!

JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

Porral trovare i negozi del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma:
al de' Pazzi, 113 - Circ.ne Ostiense
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Edgar Hucker!, Frank Kremssr

Parsfruttare le encrmi potanzisii-

14 grafiche del proprio computer,
attraverso un linguaggic di pro-

grammazione adatto a quesio fipo

di applicazioni
Cod. CLT758 pp. 208 L. 55.000
Con dischefio 3 12"

Henning Horst-Rainar
Jatroduce.

AmigaBASIC presentando 100
programmi ed ssempi di utilizzo
deglivlire 200 comandide! BASIC.
Cod. CL768 pp. 384 L. 60.000
Con dischetto 3 1/2"

alla programmazione in

Robert A. Pack

Contiene una disamina delle fec-
niche avanzate di programmazio-
ne e di ottimizzazions nellutfizza
del linguaggi piu evoluti.

Cod. CC795 pp. 430 L. 65.000
Con dischetio 3 1/2°

|

| | Co _Codice
I

| Ordine minime L. §0.000 + L.

'J Non sono titolars

cic
I Assegroallegaton®

(inclusa spese posts

Norme & Cagnome

CARE CHIARAMENTE CODICI E QUANTITA' DEI VOLUMI RICHIESTI

Peter Wallschiasger

Nessuna mitazione alie poten-
zialitd of Amiga quando il fin-
guaggio di programmazione &
rAssembier.

Cod. CL757 pp. 324 L. 62.000
Con dischetto 3 12"

Ok ice O.a || Codice Qla

MODALITA DI PAGAMENTO:
' Contro Assegno posiale [ Versamenio di L.

(incluso spese postal) Sanca
I Canadicredite. D Visa

sulla carta di credito N

Dela dr scadenza della carta di cracito:

00 per cantributa fisso spese di spedizione
l O Sono fitelare della Jackson Card 82 :

€ ho dirillo allo sconto cel 10%
(fino al 31/12/92)

(incluso £pasa postal) sul

le 11666203 intostato a Gruppo Editenale Jackson - Milano e allego folocopia della ricevuta.

di Lire

2 Amarican Exprass () Diners Club. ) Cama Si
Aurorizzo lorganizzazians sopra indicata ac anoebiiara Moo i L

[ Richisdo 'amissiona della ricavuta (formuia Asenvata alie aziende)
& comunico il rumern di partia IVA:

___ Firma
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che non aveva mai voluto mischiare le
due cose, almeno fino a un anno fa. A
un certo punto sembra inoltre che
Leonard Nimoy - ossia Spock il
vulcaniano - non volesse dare il
permesso di usare la sua immagine nel
flipper. Lui € gli altr personaggi sono
rappresentati molto fedelmente nei
disegni, ma gli attori famasi vedono sé
stessi in modo sempre diverso da come
appaiono in realta. Un bel problema,
visto che era gia stato incluso a sua
insaputa, ma per fortuna anche questo
intoppo & stato superato. Il lato artistico
del flipper & stato affidato a Kevin 'O
Connor, lo stesso che ha curate nel
1978 il flipper della Bally dedicato al
primo film ispirato alla serie televisiva.
La grafica del flipper non manchera di
entusiasmare gli appassionati: sono
presenti anche alcune scene tratte dalle
puntate pil famose del telefilm, tipo
Sulu che fa lo spadaccino o Spock con
un'arpa. Ma veniamo al gioco. Il piano
& abbastanza semplice: si notano subito
due rampe, un bersaglio oscillante e
diverse buche in cui & possibile entrare
con la pallina. Questa viene lanciata in
gioco automaticamente premendo un

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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grosso pulsante rosso. Prima di ogni
lancio compare perd sul display
un'astronave nemica: se premete al
momento giusto e la colpite, otterrete un
punteggio variabile da 200.000 a 5
miliani di punti. | tre canali alti servono
ad avanzare il moltiplicatore del bonus
fino al 10X. La buca centrale - quella
dietro il bersaglio oscillante - aiuta ad
avanzare il moltiplicatore accendendo
ogni volta uno dei tra canali suddetti.

Scopo del gioco & raccogliere 9
cristalli di dilitio necessari per far
funzionare il teletrasporto. Raccolili tutti
e nove (colpendo i rispettivi bersagli o
passaggi, oppure entrando nella buca di
sinistra quando & accesa), basta colpire
il bersaglio oscillante per alzare la
rampa di sinistra e scoprire cosi
I'ingresso del teletrasporto, in cui
bisogna entrare entro un limite di
tempo. A questo punto comincia quindi
il multiball, dopo una spettacolare
introduzione in cui l'intero gruppo
(Spock, Kirk, Uhura, ecc.) raffigurato
nella testata allinterno della stanza del
teletrasportatore SCOMPARE! Non si
vede niente muoversi o cambiare, ma le
persone semplicemente
SVANISCONO! Questeffetto &
realizzato dietro al vetro, tramite un
motorino elettrico che sposta due
immagini sovrapposte. La seconda
('equipaggio) & visibile attraverso la
prima (la stanza del teletrasporto) solo
quando & perfettamente allineata distro
sottili fessure. |l motorino sposta
semplicemente la seconda immagine
dove non & pill visibile, ma l'effetto va
visto in azione per credercil

Durante il multiball, colpendo il
bersaglio oscillante si apre di nuovo
temporaneamente lingresso del
teletrasporto - questa volta entrandoci si
otterranno consecutivamente 5, 10 e 15
milioni di punti.

Un'altra caratteristica importante & lo
scanner - una buca sulla destra del
piano. Entrandoci con la pallina quando
& acceso si otterra a caso un certo
punteggio o 'avanzamento del
moltiplicatore bonus, o ancora
I'abilitazione dei barsagli cadenti di
destra o sinistra (lce Planet) per
ottenere, abbattendoli entro un certo
tempo, rispettivamente una pallina extra
oppure 10 milioni. C'¢ anche unpiccalo
videogioco, in cui bisogna colpire
usando il pulsante rosso di lancio della
pallina dieci astronavi nemiche che

e

~

“Live Long
And Prosper.”” f

passano nel display del punteggio, cosi
come accade nella fase di lancio della
pallina. Ogni astronave vale un milione, e
colpendole tutte si ottengono altri 5
milioni aggiuntivi. Ottimo il sonere, che in
Star Trek & gestito da un nuovo
rivoluzionario chip sonoro, gia utilizzato
anche in Batman. Realizzato da Brian
Schmitd, il tecnico del suono dietro a tutti
i flipper della Data East, questo nuovo
aggeggio chiamato BSMT2000 (Brian
Schmidt’s Mause Trap - non chiedetemi
il perché di questo nome...) pud tra le
altre cose gestire brani vocali
digitalizzati. Per la realizzazione del
flipper sono stati contattati molti attori
della serie televisiva: solo alcuni hanno
aderito alla richiesta di utilizzare le loro
voci, e il risultato finale & che la
macchina usa la voce di DeForest
"Banes” Kelly (il medico), campionata
direttamente dal telefilm, e alcune frasi
appositamente registrate da James
Doohan, essia il macchinista Scotty. |
brani speciali si rendono necessari per
quelle frasi caratteristiche di un flipper
che non si sentono molto spesso in un
telefim, tipo "Prendi il Jackpot”, “Hai
Fatto Tilt" e “Hai Vinto una Partita”.
Notevole anche la grafica: il pit bel
flipper della Data East prodotte finc a
oggi. Da provare anche se non siete (ma
state scherzando?) dei fan del telefilm.
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Avevate paura che «e li fossimo dimenticati?
Anche se li infiliamo verso il fondo della rivista,
teniamo | Bylesize esattamente nella stessu
considerazione riservata alle recensioni normali.
Fra le (poche) uscite interessanti degli ultimi

tempi abbiamo...

SUPER SPACE
INVADERS

DOMARK
Starvi a raccontare la frama o
le origini di Super Space
Invaders assomiglia molto a
insultarvi, per cui non ci
proviamoneanche.
Comunque la conversione dal
coin-op & ottima, e se non vi
dispiace una certa facilita
d'azione dovreste assoluta-
mente provarlo. Fidatevi
GLOBALE: 92%

Id-computer-mags.com/

HUDSON
HAWK

OCEAN

Probabilmente sarete stati
attenti ad evitare come la
peste il film, che & piaciuto
solo a Bruce Willis, sua
madre e una fan di
Calcinate del Pesce (VA),
e avete fatto bene. Se non
avets ancora comprato il
videogioco, invece, avate
fatto decisamente male:
questo platform-con-
ricerca piuttosto semplice
& la giocabilita fatta
dischetto (o cassetta),
probabilmente uno dei
migliori programmi di
questo genere degli ultimi
tempi. Altro che il film!
GLOBALE: 90%

AIR/SEA

SUPREMACY
UBISOFT

La primavera si avvicina, e
con il caldo sta per arrivare
l'immancabile invasione di .
compilation: la prima
dellanno & questa, composta
da vecchie glorie belliche di
ogni genere. Nalla
confezicne trovate il
simulatare d'elicattera della
Microprose Gunship, quello
di sottemarino Silent Servics,
quello di jet F-15 Slrike
Eagle, Carrier Command
dalla Rainbird (una
complicata simulazione di
guerra navale futuribile) e
infine lo squallido shoot ‘em
up P47 Thunderboit. Ogni
programma ha una longevita
immensa; tutti insieme
ancora di piu. Provatelo.
GLOBALE: 95%

THE SIMPSONS:
BART VS. THE
SPACE
MUTANTS

OCEAN/ACCLAIM
Conversione del gioco per
Amiga convertito dal gioco
Nintendo convertito dal
cartone animato converiito
dai fumetti, questo gioco dai

Simpsons & un misto tra
gioco d'azione e avventura
dinamica in cui Bart deve
ostacolare i progetti
d'invasione di una razza
aliena trafugando ai malnati
gli oggetti di volta in volta loro
necessari per schiavizzare
tutta la razza umana. Grafica
minuta & sonoro da non
commentare, ma lo schema
di gioco & esaltante.

GLOBALE: 88%

ELVIRA - THE
ARCADE GAME
FLAIR

Credataci o no, Cassandra
Pettersen & una ragazza
simpaticissima e molto alla
mano che normalmente va in
giro in jeans e maglietta; il suo
personaggio, la strega Elvira, e
altrettanto simpatica, ma tende
a cacciarsi in un sacco di
pasticci. In questo gioco, ad
esempio, bisognera esplorare
tre ambienti ostili e popolati da
ogni sorta di mostriciattali alla
ricerca di ingredienti magici per
riconquistare il Regno Perduto.
La parte piu difficile & evitare di
spezzare i tacchi a spillo, ma
se vi piace questo genere di
giochi potraste trovarlo

interessante.
GLOBALE: 78%
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NUOVE 3 NUOVI
orrente m || PADOVA  Copne utar Titnz PADOVA||  prezzin
ezzi lva inclusa
— —— Compuiar Amiga - Poeomputbili ——————
Amiga 2000 garanzia Commodore Italia 1.340.000| | Desk 286 16/21 Hd52mb 1Mb Vga 256
Amiga 3000 25Mhz,Hd 52Mb,2Mb di memoria 4.650.000| | Desk 386 SX 25 Hd32mb 2Mb Vga 512
Amiga 3000 T 25Mhz Hd 100Mb 5mb 5.700.000| | Desk 38625 Hd52mb 2Mb Vga512
: : < | Desk 386 33 64 cache Hd52Mb 4MbVga 512 2.250.
—  llonlior Desk 386 40 64 cache Hd 52Mb 4MbVga512 25:0 00»
Egmgﬁgi\; %gﬁgs::;;-,ync i ;gg%g g)ef:tsk 486 3;1 64tcache Hdl 5d2Mb 4MbVgas512 ? 153 ggg
g it Ei'C['Lza nitowercon e el
Nec 3fg 15" multisync 1024x768 paranzia Ncc 1.200.000 Tower con led + 120.000
Nec dfg 16" multisync 1024x768 ? 1.750.000/ 1Mb aggiuntivo 44256 + 850
Nec 5fg 20"multisync 1280x768 x % Chiedere 2Mb aggiuntivi simm +170.000
= ansin AeE drive aggiuntivo 3" 1/4 Teac + 130.0
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FAR OUT

ome tutti i bravi orientalisti sanno,
c “Karate" & |'unione dei due

vocaboli kara (vuoto) e te (mano),
e significa grossomodo “arte marziale
della mano vuota”. Da qualche tempo &
perd di moda il karacke, termine
misterioso che abbiamo rapidamente
tradotto utilizzando il dizionario
Webster Giapponese-Inglese. Abbiamo
cosi scoperto che kara continua a
significare "vuoto” e oke vuol dire
“secchio” - é piuttosto evidente che
abbiamo a che fare con l'arte del
secchio vuoto!

Per meglio indagare sullo strano
fenomenao abbiamo poi visitato un paio
di locali interamente dedicati a questo
strano intrattenimento giapponese;
immaginatevi il nostro stupore quando
non abbiamo trovato nemmenc un
secchiello, ma solo normali persone
che salivano su un palco e facevano
sghignazzare gli astanti sionando
canzoni famese in un microfono!

In realta, il vero karaoke & solo
questo: un particolare tipo di stereo
collegato a un videodisco che fa
apparire su un moniter il testo di una

canzone, di cui viene suonata a
melodia ma non la pista audio
contenente la voce del cantante. Tocca
allora a un volontario prendere in mano
un microfono e prodursi in un'esibizione
canora - generalmente con pessimi
risultati.

Se I'idea di fare una figuraccia non vi
preoccupa, sarete lieti di sapere che in
tutta Italia | karaoke club stanno
aumentando sempre pitl di numero.
Molto pil interessante, invece &
I'esistenza di sistemi domestici che con
una spesa relativamenie bassa
possono farvi provare I'ebbrezza del
karaoke.

Le possibilita sono molte, dalle
audiocassette con voce escludibile
{abbassando a zero il volume di uno
dei canali stereo) accompagnate da
libretti con i testi a interi sistemi hi-fi
capaci di escludere automaticamente -
anche se non perfattamente - le parti
cantate e offrono una o pit entrate per
microfoni. Ormai la sfida con Al Bano,
Masini, Pupo e Sandy Marton &
aperta... Tra-la-laaaahh...

DOVE KARAOKARE

| Karaoke Club spuntane come funghi.
Se invece volete qualche informazione
sui sistemi Karacke domestici potete
telefonare a:

Pioneer - 02/50741

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/
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ANDREA “GRUNT, HO BECCATO L'INFLUENZA” FATTORI

30" SALONE
INTERNAZIONALE
DEL GIOCATTOLO

Anche per quest’anno il Snlone
del Giocattolo & stato testimone
di numerose novita e colpi di
scena. Vediamo insieme quali
sono i nuovi prodotti destinati a
far trascorrer
degli inguaribi
come noi!

La prima cosa che mi ha colpito,
appena entrato al Salone, é stata la
scoperta che circa un quarto
dell'encrme Fiera di Milano era
ricoperta da giochi, giochini, giochetti,
gadgets e ammennicoli vari: capirete
che in una simile situazione decidere da
che parte cominciare & tutt'altro che
semplice. Comungue, dopo essermi
ripreso dalla prima mezz'ora di estasi,
ho cominciato a visitare in maniera
quasi sistematica gli stand per potervi
dare un resoconto completo di tutte le
novita del settore.

Battietedr
sfida
all*ultimo
bullone!
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BATTLETECH

A GAME OF ARMORED COMBAT

CLEMENTONI

Due sono state le anticipazioni di
maggiore interesse da parte di questa
ditta, Sprizza la Parola e una serie
intitolata | Gialli Clementoni. Per quanto
riguarda il primo, si tratta del solito
gioco a indovinelli creato sulla scia di
Trivial Pursuit: 3000 domande divise in
13 diversi argomenti & un percorso da
completare nel minor tempo possibile.
Disponibile da Aprile - Maggio. Molto
pit originali e divertenti sono invece i
gialli, composti da un puzzle e un
romanzo investigativo: leggendo il
romanzo e costruendo il puzzle
{ovviamente non esiste una figura da
copiare ma bisogna andare a intuito), il
giocatore sara in grado di risolvere il
grande enigma che si cela nel gioco.
Per ora sono previsti sei titoli di
difficolta crescente, Panico al Museo,
Delitto a Regola d’Arte, Dieta Fatale,
Misteri al Magic Bazaar, Sguardo
Felino e Doice Vendefta. L'uscita &
prevista per Marzo.

DAL NEGRO

Due i giochi da tavolo interessanti ,
entrambi traduzioni di prodotti della
ditta tedesca Schmid.

Nel primo, intitolato La Danza delle
Streghe, ciascun giocatore deve
portare le streghe del propric colore dal
punto di partenza a quello d'arrivo
seguendo le caselle del tabellone. Il
movimento avviene tramite il tiro di un
dado a sei facce ed & limitato a una
strega per turno. Sembra semplice?
Certo, ma non vi ho ancora detto che i
segnalini delle streghe, posizionati a
testa in git sul tabellone, sono identici
tra loro e neppure che non si & obbligati

Panlco ol Museo, il primo del
gialli Clementoni,

Stufi del solite
Risiko? Provate
il Futwrisikol

Cercate un gloce
di ruolo
diverso?
Cyberpunk é
quello che fa
per voi.

a muovere le proprie streghe ma si
possono muovere anche quelle degli
aliri, creando cosi una tremenda
confusione. Inoltre una strega che si
muove porta con sé ogni altra pedina
che incontra e la cosa non & simpatica
se siete a pochi passi dal traguardo e
improvvisamente vi ritrovate a dover
ripartire dall'inizio perché siete stali
spinti oltre la linea d'arrivolll
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Il secondo invece, Serafino (vi
assicuro che il gioco & molto pid bello
del nome), vi mette nei panni di
tranquilli allevatori con un bel pezzo di
terra da spartirsi e un po' di pecore da
sistemarcl. |l problema & che anche qui
le cose non sono semplici come
possono sembrare e a rompere le
scatole ci pensano i vicini @ un enorme
cagnaccio affamato di povere pecorelie
innocenti.

Se volete un consiglio, provateli
entrambi e non lasciatevi sfuggire La
Danza delle Streghe.

EDITRICE GIOCHI

Per quanto riguarda i giochi di societa,
tre sono i titoli presentati dalla E.G. al
Salone: Colombo, di cui vi avevo
anticipato qualcosa gia a dicembre ma
che & stato annunciato ufficialmente
solo adesso, un gioco di strategia in cui
gli avversari si battono in una gara
senza esclusione di colpi (la parte pil
bella & tirare tempeste addosso agli
altri) per attraversare I'Oceano Atlantico
& giungere primi a una delle tre isole
americane segnate sul piano di gioco.
Come ho detto, tutti i colpi per
rallentare gli avversari sono permessi:
dall'apertura di falle nella chiglia di una
caravella rivale allincitamento
allammutinamento. Simpatico ma non
particolarmente originale.

Molto piti interessante & il secondo
titolo, Colpevoie, il primo gioco in cui si
conosce I'assassino ma non il movente
né le modalité con cui & stato
commesso il crimine. Uno dei giocatori
recita la parte del Colpevole
rispondendo alle domande degli
investigatori secondo quello che trova
scritto sull'apposita scheda.
Ovviamente vince chi raggiunge la
soluzione nel tempo a dispasizione o,
nel caso nessuno ci dovesse riuscire, il
Colpevole. Nella scatola sono incluse

Un elfo con un compuler?
Sial sthorzando?
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24 schede con altrettanti casi gia pronti
da essere giocati. Vi assicuro che &
divertente.

Infine, grande e attesissima novita, &
amivato il Futurisiko, versione futuristica
del famosissimo Risiko. Oltre alla
presenza di nuovi mezzi, aerei e
sommergibili che permettono il
combattimento anche tra stati non
confinanti esiste la possibilita, ogni
turno. di costruire nuove armate del tipo
preferito da schierare incampo e il
numero di queste dipende dalla
quantita di territori posseduti. Anche
qui, come in Risiko Piu, esistono varie
carte che permettono azioni particolari,
quali F'uso dei Satelliti Killer e altre cose
altrettanto buone e carine.
Onestamente Risiko Pid non mi &
piaciuto per niente, ma sembra che
questa volta I'E.G. abbia fatto un lavoro
di gran lunga migliore. In ogni caso ne
riparleremo pils ampiamente dopo che
i avrd giocato per qualche serata.

Per quanto riguarda invece
Dungeons & Dragons, sembra che
uscira |a versione italiana della nuova
edizions entro la fine dell'anno.

M.B.

Fertilissima anche quest'anno la casa
editrice di Heroguest, ora detentrice dei
diritti dal colosso Parker. Per quanto
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Parsle da indovinare e parole vietate in
wna sfida mozaufiate.

WOSES
(Alls Scoperta del Misterloss Popolo
dells Foresta)

riguarda | giochi di societa troviamo
Taboo, il gioco delle parols vistate,
dove bisogna far indovinare ai propri
compagni di squadra una determinata
parola attraverso degli indizi. Quello
che lo rende difficile & che per ogni
parola da indovinare ce ne sono altre
cingue che non possono essere
nominate. Ad esempio, per far dire ai
vostri compagni “Tesoro”, non potrete
assolutamente pronunciare le parole
“Isola”, “Pirati, "Oro", “Scrigno” e
“Caccia”; Il Maestro di Scacchi, per
imparare (dicono) a giocare in tre ore
senza bisogno di complicati manuali;
Pictionary, la versione Parker di Visual
Game e, per la gioia di tutti gli
appassionati di Trivial Pursuif, 3000
nuove domande su argomenti generici
& 3000 sul mondo dello spettacolo. Per
quanto riguarda Heroquest e Starquest,
cavalli di battaglia della M.B.,
arriveranno presto tre nuove
espansioni: Ogre Horde per il primo
Mission Dreadnought e Attacco degli
Eldar per il secondo. Ne riparleremo sui
prossimi numeri!

Infine, buone notizie anche per gli
amanti della strategia bellica: a giugno
sara disponibile Baftle Master, un
tridimensionale (quelli che si giocano
con le miniature) fantasy estremamente
semplice e giocabile, contenente pit di
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Quali saranne |
terribili Segrofl del
Kremlino? A vol

KremunO

Se nen sapete
disegnare, cercate
qualcosa d'altro...

100 miniature appositamente realizzate
dalla Citadel, di fattura veramente
oftima. E' inoltre prevista l'uscita del
mitico Axis & Allies. ambientato nella 11
Guerra Mondiale, obbligatorio per tutti
gli amanti di questo genere.

RAVENSBURGER

Qltre a Minos, il gioco di cui abbiamo
pariato lo scorso mese, la
Ravensburger ha presentato
ufficialmente al Salone molte altre
novita. Tra tutte vi consiglio caldamente
Coco Crazy, uno dei giochi piu semplici
e awincenti di questi ultimi anni e
Pyramidis, un gioco di strategia e
furbizia che permette a due o quattra
persone di confrontarsi in un'avvincente
sfida. Il primo gioco & incentrato su sei
noci di cocco, ciascuna contenente sei
scimmiette di uno stesso colore. Lo
scopo & quello di collezionare una
scimmia di ogni tipo. Come dite? Vi

DF GUICK

sembra semplice? Beh, lo sarebbe se i
giocatori non tirassero a turno un dado
che causa spostamenti improvvisi sul
piano di gioco, facendovi
completamente dimenticare quale
colore corrisponde a ciascuna noce!
Terribilmente incasinato e divertente.

Pyramidis & invece il classico gioco
semplicissimo da giccare ma
allucinante da spiegare, per cui lascio a
voi il piacere di leggervi le regole.

Abbastanza simpatico anche La
Stangata, una sfida sui tavoli da gioco
di una bisca clandestina movimentata
dalle continue retate di intraprendenti
poliziotti che ne aprofittano per arraffare
tutto quello che trovano, Vale la pena
darci un'occhiata, soprattutto se siete
dei giocatori incalliti.

RIPA

Molte le novita presentate da questa
ditta fino a oggi interessata
principalmente al modellismo, che ha
annunciato proprio in occasione del
Salone del Giccattolo la sua entrata nel
mondo dei Giochi di Ruolo. Un’entrata
senza dubbio molto spettacolare dato
che tra i titoli in programma troviamo

0F KW

Battletech (che ovviamente non verra
pil tradotto dalla Stratelibri come era
stato annunciato) e Shadowrun. |I
primo & di un gioco ad ambientazione
fantascentifica in cui ci si combatte a
bordo di enormi esoscheletri metallici
(come quelli di Nathan Never, tanto per
intenderci) chiamati ‘Mech, e non uscira
sicuramente prima di settembre. Fin da
marzo invece potreste trovare la
versione italiana di Shadowrun DMZ,
un gioco in perfetto stile cyberpunk che
ha gia ottenuto onori e gloria all’estero.
E' inoltre prevista ['uscita di Renegade
Legion quasi contemporaneamente a
Shadowrun e di Mechwarrior per la fine
dell'anno, anche questi di stampo
decisamente bellico-fantascientifico. Ne
parleremo comunque in maniera pit
approfondita nei prossimi mesi.

STRATELIBRI

Continua l'inamrestabile marcia di
questa giovane casa che, dopo aver
portato in Italia due capolavori come /f
Gioco di Ruolo del Signore degli Anelli
e il Richiamo di Cthulhu, sta ora
completando |a traduzione di
Cyberpunk, il gioco di ruclo dove

Riusdirete a far parlare il
Colpevole?
http:/Aww.old-computer-mags.com/
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Quasi 3000 domande per questo gioco
della Clementoni.

fantasy e tecnologia si incontrano
nell'atmosfera tetra di un mondo alla
Blade Runner. L'uscita dovrebbe
avvenire in breve tempo e al pia
presto v dedicheremo un articolo
completo.

Grandi novita anche sul fronte dei
moduli di avventura per | due giochi
gia esistenti: per Cthulhu troviamo /
Segreti del Kremiino, comprendente
fre avventure semplici
particolarmente adatte a chi & alle
prime armi, ma non per questo
sconsigliate ai pill esperti; Sulfle
Orme di Tsathogghua, ancora tre
scenari che condurranno gli
investigatori alla scoperta di un

terribile mistero nel cuore della
Giungla del Congo Belga; Frammenti
di Paura, una serie di veloci scenari
che attingono a piene mani dai
classici horror per creare avvincenti e
elettrizzanti avventure, disponibile da
aprile; Sei Minuti a Mezzanotte e
Cinque Minuti a Mezzanotts, primi
due titoli di una delle pi riuscite serie
di avventure per Cthulhu, ciascuno
dei quali contiene ben quattro
scenari, rispettivamente programmati
per marzo e maggio.

Appetitosa anche la lista delle
uscite per If Gioco di Ruolo def
Signore degli Anelli: apre la carrellata
Wose della Foresta Oscura, una
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ATTENZIONE,
ATTENZIONE

Avra inizio a partire dai primi di aprile un
nuovo Terneo per Dungeons & Dragons,
I'Epta Kontest. Grande novita ¢ che oltre a D
& D, ci saranno Tornei per il Gioco di Ruolo
def Signore deghi Anelli, Il Richiamo di
Cthuihu, Advanced Dungeons & Dragons,
Heroguest e altro ancora.

Per informazioni & iscrizioni rivolgetevi a:

Avalon, via Paisiello 4, Milano
Mirko Bordiga, Tel.02/4565502

serie di tre avventure in cui i
personaggi si troveranno a lottare
contro il misterioso popolo dei
Druedain per privarli dei loro tesori o,
forse, a stringere amicizia con loro;
Awventure a Bosco Atro, uno dei pil
bei moduli fra quelli della Iron Crown
Enterprise (il che equivale a dire uno
dei pits bei moduli in assoluto), una
sfida contro 'ombra del Negromante
da cui pochi potranno uscire vitloriosi
disponibile da maggio e Lorien,
module geografico e descrittivo su
uno dei pit bei luoghi mai creato dal
genio dello scrittore J.R.R. Tolkien in
vendita in aprile. In arrivo anche la
prima avventura per il Gioco df
Awvventura della Terra di Mezzo di cui
abbiamo parlato nel numero di
gennaio, dal titolo L'Alba Arrivera
Preslo e la seconda parte di
Dragenlands, dedicato ai Signori dei
Draghi.

Per quanto riguarda Cyberpunk, i
primi titoli ad essere tradotti saranno
Cyberpunk 2.0.2.0.- Sul Fiio del
Rasoio, manuale base dedicato alla
creazione dei personaggi (aprile),
Cyberpunk 2.0.2.0.- Hardware,
contenente tutte le informazioni sul
background del fantascentifico mondo
in cui & ambientato questo gioco
(maggio) e Cyberpunk 2.0.2.0.- Data
Base, in cui si trovano tutte le tabelle
utili per una rapida gestione del gioco
accompagnate da un'avventura
(maggio).

Da ultimo, infine, & ufficiale la
notizia che la stratelibri radurra entro
la fine dell'anno, il Gioco di Ruoio
Stormbringer, basato sull'epopea di
Elric di Melniboné e sembra che nella
seconda meta del '92 arriveranno
tante altre sorprese.
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SUL PROSSIMO

NUMERO:

LASER GAMES:
DRAGON’S LAIR IN CASA VOSTRA!

SHADOWLANDS:
LUCE SUI GIOCHI DI RUOLO!

APYDIA:
QUANDO LE API SONO CATTIVE!

BLACK CRYPT:
BEHOLDER, ADDIO?

SOLFEACE & HEAVY NOVA:
I PRIMI GIOCHI PER MEGA-CD!

RPG:

PRESENTIAMO IL PIU' GRANDE T(

DI TUTTI | TEMPI!
TRA TRENTA GIORNI IN EDICOLA.
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Sei sotto pressione, in guesta i da brivido. Hai solo pochi brevi giorni per provare l'innocenza di tuo padre inun omicidio per il quale &
stalo condannala . . . 0 dovr subire la Sentenza di Morte! Usa il suo ufficio di Investigationi Private per condurre le ue indagini. Dovrai penetrare il suo computef,
\elefonare ai suci confidenti, pariare con strana gente e scarpinare per fa citta alla ncerca di indizi vitalil futio questo necessita di denaro — per cul sar a bene
rha hi sia fortunata in Borsa. o dovrai ricorrete ai prestiti degli strozzinil.

http:/Avww.old-computer-mags.com/ ione istruzioni complete in italiano.
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