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IL N. 1 DEI SUCCESSI COIN-OP ARCADE

Benvenuto nel mongo delle scomimesse clandestine! Misurati con
The Executioner, Heavy Metal e Chain Man Eddie, delinquenti senza scrupoli. Ricomi a
quaisiasi forma di combattimento - arti marziali, boxe tailandese - e fai uso di
qualsiasi anma che ti capita sotiomano: collelll, barre d'acciaio

o barili di bima, Ricorda che non sei mai al sicuro...

potresti non uscire vivo perfino dalla folla!

Incredibili grafiche, sequenze digitalizzate da reall

scene di combattimento.

Una sfida brutale e appassionanta!
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Programmed by Tegue Lontos.
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ARCADE 96

Dragon’s Lair liquesto mese fa la parte del leone - noi perd

Si ringrazia Fabio D'Hali
i1 . di ‘U'
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EDITORIALE

Oru so come si sente Michele Giordano. Questo
mese dovrei scrivere qualcosn che spieghi che
<on questo numero C+VG compie un anno, che
fino a oggi ubbiamo riempito 7783,8 metri
quadri di carta con recensioni, anteprime e un
sacco di alire cose riguardunti i videogiochi, e
che abbiamo tutte le intenzioni di continuare
cosi.

Poi dovrei ringraziarvi per tutte le
lettere che ci avete spedito in negli ultimi
dodici mesi, e ricordarvi che qui siamo sempre
pronti ad accogliere i vostri suggerimenti.

Infine dovrei purlarvi del regalo che
troverete sul prossimo numero, ma <he per il
momento rimane imprescindibilmente top
secret.

Dovrei, ma quando arriva il momento di
strivere queste righe il cervello va in tilt, e
I'vnica cosa che viene in mente & di avgurarvi
buon divertimento con le prossime pagine...

Fabio Rossi

LE ICONE DI C+VG
In ogni recensione i commenti sono accompagnati da un

simbolo che indica sinteticamente il parere del recensere
riguardo al gioco in questione,

; Wow! i i
Un commento “esclamativo’ non pud che
B riferirsi & un gioco superlativo:
~generalmenie si trafta di un programma
tanto bello che nen dovrebbe mancare 2
nessuna collezione di software.

Mah...

I punto di domanda indica | dubbi del
recensore nei conironti del gioca: si
tratta di uno di guei programmi che
avrebbero potuto essere perfetli, ma
mostrano purtroppo qualche difetto.

Cid non vuol dire che sia orrendo. ma
andrebbe provata prima di un eventuale
_acguisto,

E I'ora della punizione!

Il gioce presenta grossi difetti tecnici, di
inventiva o di giocabilita, e non dovrebbe
essere preso in considerazione se non
per farsi due risate.

.«
VAI DI PERCENTUALE!

Quando recensiamo un gioco su C+VG lo analizziamo & dovere. ..

~ Pi orecchiabile & la musica, pill

- realistic sono gli effetti sonari &
- maggiore & il punteggio sotto
' guesta voce. i i

"GIOCABILITA’

Qui viene indicato se un
gloco & divertente &

colnvolgenia

voto & alto, piu il gioco
a giocare!

'L_oﬂsivm'

Ci giocherete per mesie
mesi o lo riutilizzerete ben
presto coms sottobicchiers?
Date un'occhiata alla
perceniuale dilongevita e lo
saprete!

"1 PUNTEGGI

90+ Un C+VG HIT! Ur. classico: da
comprare assolutamente! -

70-88 Un gran bel gloco che non &
diventato un HITI solo psr un pelo.
Dategli comungue un‘occhiata.
50-63 Un giochillo discreta;
consigliato ai fan del geners.
40-50 Ch mammal Un gioco-
delusione da lasciare sugli scaffali
dei negozi.

15-39 Bleah! Aegalatelo al vostro
peggior nemico.

0-14 NO COMMENT!

GLOBALE

La voce pis importante. Non & una media degli aftri
punteggi. ma li piglia comungue in considerazione - in
altre parole vi dice se un gioco & belio o no.

‘oe Y O YL
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TECMAGIK

Lltalia, ormailo sanno anche i sassi,non e riuscitna
qualificarsi per i Campionati Europei che si terranno
in Svezia. Ma i calciofili nostrani non saranno costretti
a spendere le loro serate di maggio annoiandosi di
fronte al televisore (che gusio ha un torneo
internazionale senza gli azzurri?): lu Tecmagik ha
infatti acquistatoi diritti dell'avvenimento sportivoe
sta preparando UEFA 92 - Champions of Europe, un
fior fiore di simulazione per il Sega Muster System.
Leggete questa pagina per saperne di piv...

| pic: forti calciatori suropei (esclusi italiani e spagnali) si
incontrerannc a maggio in Svezia per dar vita a infuocati match
pedatori, Quest'anna la fortuna di accaparrarsi i diritti di UEFA
'92 & toccata alla Tecmagik, casa produtirice di Populous e
Pacmania su Master System, che ha gia messo in cantiere una
versione del sopracitato Campionato per I'otto bit di casa Sega.

& solo un piceolissimo problema: sapete che gioca di calcio
& appena uscito per guesta consola? Esatto, proprio Super
Kick Off che per sfortuna della Tecmagik & venuto davvero
bene. Riusciranno i nostri eroi a far di meglio con UEFA ‘927
Sebbene sia ancora allo stato embrionale, ¢i sembra che il
gioco della Tecmagik passa benissimo aspirare al titolo di
migliore simulazione calcistica per Master System, anche
perché molti dettagli - come l'inquadratura dall'alto ¢ il contrallo
della palla - sono stati scopiazzati dal classico della Anco.

]

?

MAI DIRE GOL

Alla Tecmagik assicurano che UEFA ‘92 sara una
simulazione davvero speciale. Unico dato finora sicuro & che
non ¢l penseranno certa due volte a sfruttare i diritli
faticosaments acquisiti: Bernie, la mascotte di UEFA '92 creata
dalla Disney, sara l'indiscusso protagonista della campagna
pubblicitarial C+VG si occupera della realizzazione di UEFA
'92 fino a quando il gioco non sara pronto - continuate a tenere
d'occhio queste pagine per maggiori informazioni!

http:lMNM.oId-cor:nputer-mags.coml ’ ’

LA SENTENZA DEL MERCOLEDI’

Una volta terminato, UEFA ‘92 conterra un sacco di opzioni
gustose e avra caratteristiche degne di un gioco vincente:
scrolling muttidirezionale iperfluido, possibilita di scegliere il
campo su cui giocare, calciatori intslligenti e persino arbitri
pronti a fischiare il minimo contatte scorretto. | programmatori
sperano anche di riuscirs a inserire gli allenamenti e la
possibilita di scegliere il proprio team fra 34 differenti squadre
europee!
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SPACE ACE II: BORF’S REVENGE

READYSOFT

Qualcuno |i adora, qualcun‘altro non i sopporta, c'é chi li
ignora letteraimente e chi ¢i fa una partitina di tanto in tanta...
Stiama pariando dei giochi al laser e delle rispettive
conversioni su home computer: da qualche mese c'& stato un
ritorno di fiamma per questo genere, grazie soprattutto al
successo oftenuio nelle sale di tutto il monde da Dragon's
Lair 2. Evidentemente per questo motive alla Readysoft
hanno deciso di lanciare Space Ace 2: Borf's Revenge. |l
gioco dovrebbe rispecchiare fedelmente le altre conversicni di
guesto tipo arrivate in passato sui sedici bit: animazioni
curatissime, sonoro digitalizzato e pochissima giocabilita.
Speriamo solo che il prezzo non sia cosi alio come &
accaduto con Dragen’s Lair o Space Acs...

VERSIONE DATA

AMIGA GENNAIO

MONKEY ISLAND 2:
LE CHUCK'S RFEVENGE

LUCASFILM

Parlato della vendetta di Borf, occupiamoci ora di un'alira
rivincita assai pill importante, quella di LeChuck, co-
protagonista insieme all'ormai mitico Guybrush Threepwood,
del vendutissimo Secret of the Monkey island. Seguendo la
politica ormai condivisa dalla maggioranza delle software
house statunitensi (vedi Sierra) alla Lucasfilm hanne capito
che & molto meglio seguire un filone di successo che
inventarne uno nuovo: ¢cosi, pur modificando sostanzialmente
linterfaccia utente SCUMM, Menkey Island 2 avra sempre
una gran dose di umorismo, una grafica allucinante e vedra
sempre le avventure di Guybrush ambientate in un mondo
popolate da bucanieri e pirati. Da quel che abbiamo potuto
vedere - in una versione quasi finita del gioco - Le Chuck’s

“ln! uls‘ "G “Avoc Revenge promette davvero bene. Adesso & solo questione di

saper aspettare...
Ull.l' DISNEY SOFTWARE
Quaiche anno fa - sulla scia del successo ottenuto dal film -
uscito | primo gioco con Roger Rabbit protagonista : se
memoria abbastanza buona ricorderete che il gioco
a parte) era una semibidonata. Ora la Disney si vucle
& con queslo Hare Ralsing Haveoc: scopo del gioco
panni del coniglio piu folle della storia e
= Baby Herman, scappato di casa. Per far cid Roger
re enigmi su enigmi e compiere un certo numero
n sequenza. A prima vista Hare Raising Havoc
gestinato ad un pubblico di giovanissimi, ma non c'é
a grafica curata e le animazioni divertenti
no anche i giocatori pill navigati.

: ¥
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TITUS

Va bene, va bene, chi diavolo sono | Brainies? Beh, tanto per

i cominciare non chiedete chi ma cosa sono. E in secondo
luego sappiate che “Brainies” significa essanzialmente cavoli
acidi! | Brainies sono animaletti carini con grossi piedoni,
mani rotondose e acchi immensi degni del miglior fumetto
giapponese. Il problema & che sono anche degli ingordi, e per
evitare catastrofi di dimensioni bibliche dovrete cacciarli pidl in

fretta possibile. Oltretutto, ci sara parecchio da faticare per
guidare le creaturine & terminare ogni livello con successo.

Descritto cosi Brainies sembra ispirato moltissimo a
Lemmings, ma non & certo un male, anzi...

THE CHAOS ENGINE

RENEGADE

Volete un'anteprima di classe? E allora beccatevi questa
preview dell'ultima iatica dei Bitmap Brothers, il team
responsabile di capolavori quali Speedball, Gods, Magic
Pockels e Xenon 2.

Il nome del gioce & The Chaos Engine e sara il prime gioco
dei Bitmap in cui si blasta a destra @ manca muovendosi sul
terreno @ non, come avveniva in passato, nello spazio.

A prima vista il gioco sembra una versione miglierata di
Mercs, ma in realta ha un sacco di caratteristiche speciali che
lo pongono un gradino sopra agli altri giochi dello stesso
genere. In Chaos Engine, ad esempio, & possibile
personalizzare il propric eroe e blastare tonnellate di alieni
nello stesso istante!

La versione finale dovrebbe arrivare in questi mesi su Amiga,
STePC.
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ELECTRONIC ARTS

R
POPULOUS 2
Anche per questo gioco vale il discorso fatto con Birds of
Prey: la rivista era quasi finita e inserirne una recensione ci ¢
stato praticamente impossibile. Innanzitutto spieghiamo il
perché del nome, Papulous 2 - Trials of the Olympian Gods:
lo scopo del gioco - interamente ambientato nell'antica
Grecia - & riuscire ad assumere le sembianze di una divinit2
ma affinché cid avvenga & necessario sconfiggere 32 dei pid
potenti dei esistenti. Paseidone, Apollo, Prometeo, Giove...
Ciascuno ha una diversa “tattica” e possiede poteri speciali
che si differenziano parecchio fra lore. Proprio questi poteri
(insieme ai tanto odiati disastri naturali che hanne contribuito
in larga misura al successo dalla prima puntata di Populous )
costituiscono la spina dorsale della simulazione divina:
inondazioni, eruzioni vulcaniche e tifoni compaiono molto
spesso, portando morte e distruzione fra i poveri abitanti
dell‘altrettanto povera Grecia. Popuolus 2 & molto di piti di
un semplice remake: I'interfaccia utente é stata ridisegnata, il
background & cambiato € la grafica & stata migliorata. Si pud
pretendere di pil da un seguito?

http:/Anww.old-computer-mags.com/

BIRDS OF PREY

Finalmente & arrivate! Birds of Prey, il simulatore della Argonaut
ideato e realizzato in ben guatiro anni di duro lavore & pronto! Una
copia di questo gioco (anche se il termine “simulatore” ci sembra
molto pil adeguato) ivata in redazione dieci minuti fa,
purtroppo troppo tardi per una recensione completa. Dal punto di
vista puramente estetico Birds of Prey sembra davvero
impressionante: |a strumentazione di bordo & la pi

vista in un videogioco, a conferma di una ricerca del realismo
gquantomai esasperata. Pensate che i poligoni, olire a essere
calcolati in tempo reale - ovviamente - usufruiscono di ombre e
riflessi che contribuiscono notevolmente a rendere meno “grezzi
aerei e veicoli vettoriali. Non & velocissimo, ma l'abbondanza di
digitalizzatori dovrebbe aiutarvi a sopportare.

R
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Ms-Dos NEWS

' [The Simpson  L.49.900,
Turtless II L.49.900
PIt Fighters L.29.900
San Francisco H. L.29.800

| |l Padrino L.59.900

4D sport Box...
688 Subatiack
A10 TankK...

Aracnophobia

Back To Future 3. 48800

Chuck Yﬂagel
Command HG
Conflict in M....

Dino Wars...
Double Dragon 2 28900
Drakken ...

Esacpe From Hell SQDOO
Escape From F.....29900
43900

European 8. Lea. .
European S.sim....
F 1 Manager
F14 Tomcal
F153trike E. 2
F15 Scenario

F19 Steakth....
F23 Retalletor.

Fast Lane .
Flight of intruder ...
Full metal Planst...38000
Gateway
Geisha.....
Gengis Skan..
Gold of the Alzec..28900

Grand Prix Circuit. 690[!{)
Gunship 2000
Hard Driving
Hard Nova

Kick Off 2
ng Quest 5.

Laisure Larry 3.
Lemmings.
Life & death 2.
Links add cours ...
Martian Dreams

Moon Base...
Moonshine Race
Moto GP . ol
Murder in Spsce

Prehistorick....
Prince of Persia.....

I tuoi Software di

PUZZNIC.. o 0veriens
Rbi Basebal\ 2

Red Baron

Robin Hood
Roger Rabbi
Search for King.....
Silent Service 2 ...

Space Quest 489900
Spirit of Excalib.....59800
Skull & Cross........28800
Star Flight 2........ 69000
Stormovik 59000
Stratego... 69000
Strider ..... 29800
Teenage qeen 50000
Tetrls .......

Test Orive 3
Teenege Turiless . 29900
The Bards tale 3 _|

The duel ............... 43000
The Final Battle ....49300
The Tarminator.....68300
Tom & tha ghost . 48800
Tony la Aussa B...69900
Ulimaé................59900
Ums ll................78800
Vaxing ..................28900

Vietnam Gunbuen 53000
5

W.C 2 Speech . .
Wirtual worlds.
World at war

World Tour gol
Wrath of Demon SQQDD

SIERRA Special
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LEISURE SUIT LARRY 3

89900

LEISURE SUIT LARRY 5
59900
POLICE QUEST 3
89900
SPACE QUEST | VGA

89900

SPACE QUEST 4

59900

KING QUEST 5

99900

L "
“mmJgﬁgﬂc&/ o

Ordinare é Facile:

Tel.011/7731114

6 Linee Ric. Aut.
Fax.011/7731001

Posta.ALEX computer
C.Francia 333/4 Torino

Aéqﬂi;ta uno di questi 3 KIT

/vm//fﬂ

per il tuo regalo di Natale ed avrai in omaggic
una splendida tuta Commodore e
un portadischi da 35 posti
Amiga KIT  MS-DOS KIT Amiga Prof.KIT

POPULQUS ,SHANGAI 683 BATTLE CHESS LOGISTIX KINDWCRDS
S.HUEY BASKETBALL EMPIRE PHM PEGASUS D.PAINT Il PAINTER 3D
BASEBALL FOOTEALL GRANDSLAM TOP GUN = D.PRINT SUPERBASE

GOLF MUSIC STUDIO CHUCK YEAGER REALTIME SOUND PROC ‘
SWOCRD CF TWILIGHT STAR FLEET W.T. GOLF
FERAARIF1 NEUROMANCER ‘
99.000 149.000 149.000 °

MANUALI IN ITALIANO  MANUALI IN ITALIANO  'MANUALIIN ITALIANG

Vendita per Corrispondenza j

CONSEGNA IN

24-36 ore

CON MATERIALE IN MAGAZZINO

Per Motivi di spazio non Possiamo elencare
tutto il materiale da noi commerializzato.

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/



Centurian._..
Champion Driver 49800
Ch.x:k ‘l’eagers 59900

Damocless Miss 24000
Darckman 2991
Double Bill...........
Dragon Fighter ....49900
Dragon's Lair 2....29900
Duck Tales .......... 48300
Dungeon Master..49300
Eye of beoider.....69900
F1 Gp Circuit
F15 Strike E. II..
F19 Slealth F.......59900
F20 Retalietor......49900
Final Fight ..........
Flight of Intruger .
Formula 1 30...
Full Metal Plan&t dmﬂﬂ
Geisha..

Mig 23 Superfulc. 69500
Mankey Island .....89000
Murder In Space..59000

Qut Run Europe ..28900
Panza Kick Box. ..29900
PGA Tour Golf....59900
Player Manager ... 48800
Power Manger . 55800

Premier Collect. .. 49800

Raliroad Tycoon..79800
RABI Baseball 2.....49500
Return to Europe . 18600

Fhse of Dragon
Sega Masmrmm ; 49900

Shadow Dancer...25800
Silent Servica 2 ...70800

Super Manaco gp 29800
‘Super Sim Pack...58500
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AMIGA NEWS

WWF L.29.900
Pit Fighter L.29.900
Turtles Il Coin-up L.49.900
The Simpson  L.29.900
L.29.900
L.49.800

The Basket Man. 49300
The battle of britt. 49800
The Final Conllict 39900
The Immortal ...... 43000
The Punisher.......39000
The raimbow Coll.28900
The Winning 5.....53300

Mancheste Unit. . 48800 Tl i i 23900
Matal Master.
Marchants CU\DW‘%M

Toyota GT 4 Rally4900
Turrican 2............29900
48300
48900
69500
89900
-.48800 Virtual Worlds.......48800
..28800 Wargames...........
Winning Tactics

9500
9500
...28800

49800

Beach Volley
Bionic Comman...
Bubble Bobbls...
Calf.Games ..
Conflict Eurape ... 19800
Dragon Ninja.......19900
Forgatten Werld 19900
Hard Driving ........19900
Indy & Last Crus. 19900

49900

AMIGA 500.....
AMIGA 500 Plus

elefonare
1290000
..... 833000
Scheda Janus XT ......61000
A 1011 Drive Esterno183000
A 590 Hard disk .......650000
1084 sp1 Monitor......455000
1950 Monitor VGA....745000
1930 Moniter VGA....610000
Mps 1230 stampante299000
Mps 1270 stampante299000
Mps 1550 stampante399000
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Ordinare é Facile:

Tel.011/7731114

6 Linee Ric. Aut.
Fax.011/7731001

Posta.ALEX Computer
C.Francia 333/4 Torino

Professionali
3D Professional 375000
Advantage .

2

-...255000

Audiomaster 3
Audigmaster 4 ...

3
Dyna CAD ... Telefonare
Draw 4d 309000

Imagine 36000
Intro Cad plus ....127000
Lattice 5.41....... 375000
Mac 2 Dos ......... 127000
Passing shot ....... Maxiplan Plus .
Platoon Pagesiream 2.1
Predator . Pen Pal... o
Red Heat Pro video Plus

Rockset Ranger ... 19800 Pro video Pes .

Sound Master «..249000
Spectracolor ...127000
249000
14000
89000
520000

Super Hang on....19900
The new zel.story 19800
Turbo Out Run ... 19800
Tv Sport Football. 19800
Vigilantg ..............19900

Videotitler 3 D.
Xead 30

Punti Vendita:
ALEX Computer
Cso.Francla 333/4 Torina Tel.011/40.33.528
ALEX Computer 2 [

Via Tripoll xoo/xx Torino  Tel.011/X.XXX.XX
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SHADOW OF THE BEAST IlI

Shadow of the Beast# stato senza dubbia il gioco che in
passato ha contribuito maggiormente al successo in
campoa videogiochistico del sedici bit di casa Cammodore

gralica, sonoro e sopratiutto scrolling eranc - & sono ancora AGONY

oggi - da oscar. La secenda puntata aveva lasciato

gualcuno leggermente deluso: realizzazione tecnica ancora Sa pansavale che Beast /] fosse il titolo pili spetiacalare in

una volta superba, ma la difficolta di gioco era davvero preparazione alla software house di Liverpool siete caduti in
troppo elevata, Evidentementa non soddisfatti delle loro errore. Il nome Agony forse non dice molto, ma sicuramente
precedenti proguzioni, il team Reflections - che ha realizzato 1utti ricorderete guel capoiavoro della Ubisoft uscito qualche
anche Ballistix e I'incredibile Awesome - ¢i riprova ora con mese fa e chiamato Unreat: il gioco in sé slesso era una ciofeca
Shadow of the Beast 3. Non fatevi ingannare dal titolo pero: ma la programmazione, la grafica e il sonoro erano a dir poco
|a terza puntata della saga ha in comune con le prime dus sirepitosi. Come avrete certamente gia capito, gli autori di
solamente il nome e il livello della realizzazione tecnica Agony sono | medesimi di Unreal e cid fa sperare melto bene
Giocabilita e longeviti sono stati migliorati notevolmente e per la realizzazions finale dell ennesimo shoot ‘em up di casa
le banali sszioni slash ‘em up hanno lasciato il posto & Psygnosis: d'alironde basta dare un'occhiata alle folo e
interessanti enigmi, pur restando nel campo arcade. pssenvare con parficolare attenzione la cura riservata ai fondali
Riuscira il miglior gruppa di programmatori su Amiga a far per rendersi conto del livello di Agony. Speriamo solo che i
centro ancora una volta? Lo saprete solo vedendo la programmatori non cadano troppo nel banale, come & accaduto

prossima puntata - su C+VG ovviamente.., con Unreal...

http:/Aww.old-computer-mags.com/ http :/Avww.old-computer-mags.com/



GOBLIIINS

Dopa lo strepitoso successe di Lemmings sonc piovuti dal cielo
milioni e milioni di cloni pil o meno riusciti del capolavoro
Psygnosis ad opera di software house spesso sconosciute.
Anche in questo Gobliiins della Tomahawk si possono cogliere
numerasi riferimenti al sopracitato gioco: lo scopo di Gobliiins
di guidare tre folletti attraverso decine e decine di livelli, facendo
superare ostacoli, trabocchetti e amenita varie. Per riuscirci
pert & necessario studiare una tattica adeguata. Ogni folletio
ha infatti poteri e abilita diversi: uno & un mago, l'altro un
guerriero e Fultimo un tecnico.

Anche Gobiiiins, come Fascination, fruisce di una grafica
eccezionale supportata da una massiccia dose di umorismo e
da una grande giocabilita. Uguagliare Lemmings & pressoché
impossibile, ma alla Tomahawk questa volta si sono awvicinati
davvero molta...

advenlure alla Elite la cul
peculiarita & di avere grafica

E INOLTRE...

Per concludere questa
carrellata sulla Tomahawk,
ecco A.G.E.. un arcade

bitmap e vettoriale
contemporaneamente
(come accadeva, ad
esempio, con Wing
Commander). Ovviamente
s8 non avete un computer
bello veloce tutto quello che
vedrete sara uno slideshow
di immagini, ma se potete
permettervi il lusso diun PC
Ferrari correte in negozio a
comprarvi A G.E !

http:/Awww.old-computer-mags.com/

FASCINATION

Ecco un gioco ideals per i videoatlsti dalla lingua felpata:
Fascination non & un gioco sexy, ma un'avwentura...
hmmm... diciamo cosi, dai molti risvolti rosa, una sorta di
variante seria della celeberrima saga di Leisure Suit Larry
della Sierra. Nel panni di una donna raffinata e seducente -
i maniaci sono accontentati - dovrete risolvere un
intricatissimo giallo che vi portera a visitare | migliori
alberghi, i pill lussuasi night e le pil esclusive boutique di
Miami. Scenario a parie, quest'avventura si pud descrivere
come un riuscito incracio fra le migliori opere Sierra e quelle
della Delphine: la grafica & strepitosa e l'interfaccia utente
comodissima e assai immediata. Se vi sono piaciuti Future
Wars e Operation Stealth, sicuramente impazzirete per
'ennesima avventura ideata dai game designer d'cltralpe.
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NIPPOHARDWARE

Cara redazione di C+VG,
Sono un ragazzo tredicenne
che possiede un Game Gear,
un Amiga 2000 e due PC. Ho
alcune domande da farvi:
1)Vorrei qualche notizia sull’
X68000 della Sharp che, da
quanto vedo in una pubblicita
giapponese della Konami,
sembra proprio una buona
macchina.
2) Cos'é I'FM Towns (intendo
dire se & un computer da
gioco, per lavorare 0...)?
3) Potreste darmi le
specifiche tecniche del
Magnavox CDI910, o pil
semplicemente CD-17
Per finire, una domanda
stupida: uscira Senic per
Game Gear? Lasciandovi con
I'atroce dubbio che potrei
essere il nipote del vostro
adorato signor Jackson, vi
consiglio di pubblicare la

lettera sia per lo stipendio
del mese, sia perché mia
zia fabbrica bamboline
vodoo. Ringrazio
anticipatamente,
Givliano Casale

Prima di rispondere, lascia
che ti chieda una cosa: non
farai mica gqueste domande
perché vuoi comprarti degli
altri computer, eh? E
pensare che c'é gente che
risparmia dei decenni par
potersi comprare uno
ZXEB1...

Comunque:

1) L'X68000 & il PC da
gioco pil diffuso in
Nippolandia, e per qualche
oscuro motivo non &
nemmeno lontanamente
compatibile con le
configurazioni diffuse qui da
noi. Peccato, eh?

2) L'FM Towns & stato il
primo computer a montare

di serie un lettore di CD-
ROM. Sarebbe anche una
bella cosa, se non fosse
che lo scambio di dati con il
drive & tanto lento da
renderlo pill una scomodita
che altro.

Ultimamente il mercato di
quesia macchina era in
grave crisi, ma la recente
prasentazione di un paio di
nuovi supermodelli
potrebbe riportarla in auge.
3) No. Comunque, ce ne
sono due modelli in grade
di gestire davvero tanti
colori e tanti canali audio.
Dovrebbe poter realizzare il
Full Motion Video, costa
due sacchi di saldi e
prababilmente non
conviene nemmeno
pensarci per sbaglio sino a
che non verra stabilito uno
standard per i CD-ROM.
Sonic par Game Gear
dovrebbe uscire entro
qualche mese. Un'ultima
cosa: se sei davvero
imparentato col signor
Jackson, cerca di
intercedera per il mio
aumente di stipendio...

AIUTO! AlUTO!

Eccezionale redazione di
C+VG,

Sono un ragazza di 15
anni e mi chiamo Pierluca.
Vorrei parlarvi di un mio
problema.

Posseggo un Sega Master
System da circa un anno, e

da un po’ di tempo sto
notando qualcosa di
veramente assurdo. Ogni
giorno mi reco a scuola (a
Palermo, dato che il mio
paese si trova nella sua
provincia) e nel poco tempo
che mi rimane prima di
tornare a casa mi reco in
gualche negozio a dara uno
sguardo per comprare
qualche cassetta.

Purtroppe da qualche
settimana i negozianti hann
cominciato a importare
giochi per Megadrive, Supet
Famicom e altri, cosl io son
rimasto senza nemmeno un
videogioco da acquistare.
Cosa devo fare adesso per
patermi procurare i
videogiochi per la mia
console?

Pierluta Rosso

Calma. Innanzitutio sta
calmo. Negli ultimi mesi la
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console B-bit della Sega sta
vivendo una nuova eta

o oro, e parecchie software
nouse hanno cominciato a
mare titoli molto

ssanti per questa

na. Nelle prossime
=, ad esempio, trovi le
=nsioni di Sonic the
Hedgshog e Super Kick Off,
ra avere un po’ di

za per trovare queslo
titoli in qualsiasi

~acr

HOKUTO NO
C+VG

Chi mai spezzera le nostre

catene? Chi da questincubo

nero ci risvegliera? Chi mai
?

o! Cioé... Noil Il futuro &

le nostre manil Ehm...

7a la liberta, viva i
videogiochi!

Ma insomma: perché dovete
e tutte a me ‘ste
domande?|?

CONCORRENZA
D’OLTREMANICA

Videogiochistica redazione
di C+VG,
Nel mese di oticbre
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essendo le mie riserve di
denaro altamente sopra la
media (ovvero di 8.000 lirel
Immaginatevi la media...} ho
deciso di comprare anche il
numero inglese.

Ad attirare la mia curiosita
& stato decisamente
I'clogramma di Mario (grazie
al quale ho scoperto che
I'idole dei nintendomaniaci
non si lava le orecchie,
ehm...). Differisce da quella
itallana anche per il numero
delle pagine: la bellezza di
trentaduepagineinpiu!!!

No, piane, non buttate
questa lettera con guelle
che andranno ad allietare il
vestro inverno di fronte al
focolare (o nel focolare?).
Questa lettera contiene si
un pizzico di polemica, ma &
soprattutto una maniera,
almeno secondo me, di dare
dei miglioramanti alla nostra
rivista {gia di per sé quasi
perfetta, non
fraintendetemi).

Ecco quindi dei
suggerimenti: perché non
organizzate una pagina dei
nostri record su computer?
Sinceramente, sono stufo di
spendere capitali per battere
IAN, alias Roberto Picelli.
(Dopo un miliarde di partite
a Insector X e aver
totalizzato solo 300.000
punti ho deciso di
rinunciare!). Beh, in realta il
suggerimento era solo
quasto.

“Ora due domande sulla
suddetta rivista inglese:

1) L'Hologram della Sega &
davvero una schifezza?

2) WWF della Ocean sara
disponibile anche per
Spectrum?

3) La chiave che he trovato
oltre la barriera
pandimensionale di Onga-
Panga non apre la
lavastoviglie di mia nonna:
ma non era universale?

Tanti informatici saluti a
Fabio & alla redazione,
Francesco Goltardo

L'idea di organizzare un
torneo di videogiochi per
computer purtroppo non &
realizzabile, e per un motivo
molto semplice: ti immagini
guanti barilioni di lettori

spedirebbero foto di
punteggi realizzati con cheat
made & trucchi vari? Ma non
ti abbattere: se non lo
possiamo fare per posta,
niente esclude che un
tarneo lo si possa
organizzare in qualche altro
modo... E poi:

1) Non piti ¢i Dragon’s Latr,
che perd in effetti a me non
piaceva.

2) Uhm... Non sono sicuro,
ma mi pare proprio di no.

3) Lo sapeva: scommetio
che hai presa quella verde,
vero?

Saluti anche a te, e fammi
un piacere: lascia perdere
I'edizione inglese, che ora le
pagine in piu ce le abbiamo
anche noi.

CD-ROM &
SUPEREROI

Mitica redazione, sono un
fan delle console &
posseggo un Megadrive; a

questo proposito vorrei porvi
alcune domande:

1) So che & uscito North
Star Ken 2 (Last Batfle 2)
ma & vero che non esce in
ltalia perché & troppo
violento?

2) Golden Axe 2 verra
regolarmente importato o si
potré trovare solamente
tramite gli importatori
paralleli?

3) E' verc che il CD-ROM
per Megadrive supera le
400.000 lire?

4) Esiste per qualche
console il gioco The
Avengers (quello con Iron
Man & Captain America?)
Riccardo Mariconti

1 & 2) Hokuto No Ken 2 non
I'ho ancora visto, ma l'unico
motive per cui non & stato
ancora pubblicato & che nel
nostro paese i giochi per
Megadrive arrivano dagli
U.S.A., depo essere stati
tradotti (ed eventualmente

Nasca 1| nuovo SC Super Club 64 dedicato a tulfi gli appassionali utilizzalor: ci questo

piccolo Brande computer. Tutti possono parlecipare attivamente con cantributi editoriali

& software. L ‘adesione al Glub o2 diritio 2 ricavere:

+ Tessera d'iscrzione Tt

6 numer della rivista con dischetio da 5 1/4 “SC Super Club 84° con giochi & wility

* La possibilita di usufruire delle numerosa offerte di gioch, programmi, software,
mianuaii ece. che nel corso dell'anno verranne di volta in velta proposte

COME ENTRARE A FAR PARTE DI QUESTO CLUB?

Basta compilare e spedire in busa chiysa 1l taglianda a

SC Super Club 64
Affrettatevil Il primo numero é gia SRS
viota 28043 Bellinzago Movarese

in azione e vi sal
d I%F'fd:lnio 1992

(Novara)

I Cognome
] Nome

via L
I car Gitta

Pravincia Tel. /

alle condizioni previste. Allo scopo, invia L 35.
con la seguente modalité di pagamento:
] Tramite assegno bancario allegato
aQ Tramite vogla postule di cui allsga
rizione & valida per 6 numeri della rivista SC
i

: a Si, desidero entrare a far ﬁuﬂe del nuovo SC Sngg)eor Club 64
1
|

lub 84

|

I

|

|

ia dello ricevuto ]
. 4
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censurati, ma non penso
che il gioco sia cosi
ultraviclento. Stesso
discorso per Golden Axe 2.
Porta pazienza...

3) Direi proprio i si: il
prezzo medio in ltalia & di
700.000 lire!

4) Per il momento no, ma &
alquanto probabile che
venga convertita al piu
presto.

SONO UN
PIRATA?

Egregia redazione,

Sono un giovane ragazze
romano. Nen vi dico il nome,
non vi dico I'eta. Vi basti
sapere che sono giovane.

Da mooolto poco mi
interesso di computer, nel
senso che so usare bene sia
i programmi che gli utility, &
so anche programmare. In
parole povere: so poco di
alta densita, VGA,
periferiche, bit @ megabyle.

Ora mi sorge un atroce
dubbio: che |0 sia un pirata?
Ho sempre copiato giochi
originali solo per i miei
amici, ma per carita, non mi
faccio pagare. Lo facevo per
divertimento.

Vi prego di rispondermi. Se
scoprird di essere uno di
quei ****** dei pirati giuro
come & vero che sono
romangc (belandi, se non son
romano ia cos'é quel
macacu del Gabibbo?) che
non lo fard pid!

A ERTE

OK, & vero: di computer ne
sai veramenta poco. Non ti

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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preoccupare, perd. Semmai,
preoccupati per le copie che
{ai: comportandati cosi
danneggi il mercato del
software proprio come un
pirata, e in compensa non ci
guadagni nienta. Forse &
meglio che tu e i tuoi amici i
giochi li andiate a comprare
originali, eh?

LA CENGIA
DEI CLUB

Vai con lo spazic sempre pil
ridotto & scomodo per i vostri
annunci:

CB4+Gameboy: Pairick
Colgan, V. Jussi 11 - 40068
S. Lazzaro di Savena (BO)
Marco Masini: (Vi prego,
mandategli delle lettere
d'insulti da parte mia! - Fabio)
Mario Lupi, V. Pippo Tamburri
1 E/2 - 00169 Roma

TANTE
DOMANDE

Caro Fabio,
Ho quaiche domanda da
farti

1) Quando uscira Street
se

2) Perché non fate un C+VG
16-bit e un C+VG 8-b?

3) Arrivera su Amiga Somic
the Hedgehog?

4) Ci sono dei Viruality in
ltalia?

5) Esiste 'RPG (non su video)
dei Cavalieri delic Zodiaco
Gabriele Rossi

Cinque risposie velocissime:
1) Penso proprio che verra
convertite, ma non ho la
minima idea di quando.

2) Perché la filosofia di C+VG
& di avere una rivisia che
copra tutti gli aspetti del
mondo dei videogiochi
contemporaneaments, senza
privare nessuno di
informazioni spesso
interessanti & importanti ma
che riguardano sistemi diversi
da quello posseduto.

3) Sembra proprio di si,
anche se ho il sospetto che ci
VOTTa ancora un annetto circa.
4) Come ne! Per ora si pud

" http:1'.’\mwrw.cald-t:camputer—mags.t:cam.r

provare la Realta Virtuale
alla RC Elgra di Palazzolo
Milanese (V. §.Martino 13) &
alla Office System di Ostiglia
(MN]) (V. Belfanti 35).

5) Temo di no, ma da
qualche parte nelle pagine
delle notizie parliamo della
cartuccia per Nintendo!

TANTE
DOMANDE 2

1) Ma cosa avete combinato
nel torneo di Dragon
Fighter?

2) Chi sono in realta i Bitmap
Brothers?

3) Come si fa a vincere un
abbonamento a C+VG?

4) Quande pubblicherete
una mia lettera? =
Marce Maso

Alla faccia della sintesi! Ad
ogni modo...
1) Un casino. lo avevo fatto

un punteggio da recerd, ma
sul pit bello & apparso un
mostrone di cui nessuno mi
aveva avvertito, e la
situazione & precipitata. Con
Champion Driver, pero...

2) Del programmatori in
gamba che perd se la tirano
tantissimo e quindi mi
stanno antipatici

3) Puoi mandare una lettera
pil bella di questa, spedire
una soluzione complsta o un
cheat mode particolarmente
interessante, vincere
qualche concorsa...

4) Dieci secondi fa.

ULTRAVIOLENTO

Caro Fabio,

Devo complimentarmi con
te per I'oftima rivista: sono
rimasto impressionato

N

dall'incredibile bellezza di
Beast Busters, pieno di
sangue e viclenza.

Vorrei domandarti quali altri
giochi sono in circolazione
dove si blasta carne (viva @
moria) che esplode in pezzi
sanguinolenti che volano a
destra & a manca, o si
possono torturare i nemici
oppure infierire su di essi
quando sene a terra che
invocano pieta.

Poi non he capito bene la
tua affermazione nella quale
dici: “e quel che & pil
importante | nemici non sono
barsagli realistici come in
Operation Wolf’; 4
E' forse troppo sadico
sparare sugli esseri
umani?
lo in sala giochi mi esaltavo
propric in Op. Woif quando

c'erano le infermierine che
attraversavano lo schermo
con un malato in barella e io
gettavo su di lore una sana
granata che maciullasse i
loro corpi spargendo litri di
sangue!!

Gabriele Bensio Grossi

Era da un po’ che non si
parlava di violenza e
videogiochi, eh? La mia
opinione & che la viclenza
digitale (tipo quande ci si tira
una martellata per shaglio
attaccando un guadro,
gheheh!) non possa avere
effetti negativi sulla psiche
dei videogiocatori, ma
semmai sia oftima per
sfogare le tensioni
quoetidiane. Dal resto, &
anche vero che non &
necessario usare bersagli

A




wmani per divertirsi, no? E
oir=tutio alcuni zombie
sono vestiti come
Jovanoffi...

INDOVINA CHI
VIENE A CENA

Super Redazione di C+VG,
Se capitiamo dalle vostre

paril, possiamo venire a

wrovarvi?

Matieo & Fobrizio

Argh. Temevo che prima o
poi gualcuno l'avrebbe
chiesto. Ehm... Cerio che
potete, ma magari & meglio
se prima fate una
telefonatina per avvertire,
d'accordo?

PSYCHOTRONICO

Potevano mancare le
barzellette brutte? Certo
che no, quindi...

“La carotide & un ortaggide
che cresce sotto terride.”

“I pazzi che mangiano il
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formaggio coi buchi sono
malati... emmenthali’™
Saro Fera

Cara redazione di C+VG,

Mi piacciono molto |
videogiochi e vorrei sapere
quali seno le fiere pil
impartantl in cui vengono
presentate tutte le novita.
Filippo Bertouchi

E' triste ammetterlo, ma
tutte le fiere
videogiochistiche di un
certo interesse si svolgono
in Inghilterra o negli U.S.A.,
baen lontano dagli italici lidi.
Gli appuntamenti
veramente immancabili
sono quattro: 'TECES e
'ECTS nel Regne Unite,
rispettivamente a settembre
ein aprile, e i dua CES di
Chicago (giugno) e Las
Vegas (gennaio). Le prime
due fiere presentano
principalmente le novita
europee, mentre negli

VIDEOGIOCHI PER CONSOLLE
COMMODORE - NINTENDO - GAME BOY - SEGA MEGA DRIVE - SEGA MASTER SYSTEM
SEGA MASTER SYSTEM I1 - ATARI 2600
VUOI RICEVERE VIDEOGIOCHI PER
IL NOSTRO COMPUTER

CATALOGO? ¥ A\ AMSTRAD - ATARI ST - MSX
SoRTC T SPECTRUM - AMIGA 500
CON LA DESCRIZIONE @ COMMODORE Cé4/128
DELLA CONSOLLEO_ AMIGA 1000/2000/3000

| TUTTTE MARCH QUI MENZIONAT] SONO RIGSTRATI DALLE RISPETTIVE CASE

DEL COMPUTER

DA TE POSSEDUTO
ED INVIALA AL
NOSTRO INDIRIZZO.
RICEVERAI COSI'IL
CATALOGO COMPLETO.

IL GRILLO PARLANTE

CDTV COMMODORE
PHILIPS - FENNER

: EPSON - OLIVETTI
; MACINTOSH - IBM

oy AMSTRAD CPC -ATHENA
ﬁi HYUNDALI - SHARP - VEGAS

CITIZEN - SAMSUNG - TANDY

KOMBE

VIAS. CANZIO 13-15-17r. - Tel. 010/ 415592
16149 GENOVA SAMPIERDARENA

http:Mnmm.old-computer—mags.coml

http :/Avww.old-computer-mags.com/



U.S.A. si trovano sopratiutio
giochi americani e
giapponesi.

Le cose cambiano quando si
parla di coin-op: |a fiera pil
importante € senza dubbio la
JAMMA Fair giapponese, ma
riuscendo a procurarsi unc
degli introvabili inviti ci si pud
sollazzare anche alle due
edizioni del’'ENADA, che si
svolgono alternativaments a
Roma e a Rimini.

CINEFILO
CONVINTO

Caro Fabio,
Puoi slencarmi tutti i film
ispirati ai videogiochi prodott

sino a oggi?
Clavdio Montale

Cinema e videogiochi non
sono mai andati un granché
d'accordo, e i pochi film
realizzati al riguardo
generalmente sono delle
schitezze notevoli. | titoli piu
importanti sona Tron e Giochi
Steflari (entrambi
caratterizzati da un
impressionante uso di
computergrafica), ma ci sono
anche Wargames - Giochi di
Guerra (I'unico con una
sceneggiaiura
semiaccettabile) e Dungeon
Master (sefte episodi
psychotronici che nan hanno
nulla a che fare con 'RPG).
Tra poco dovrebbe uscire
anche un film basato sulle
avventure dei Mario Brothers,
e sembra che per Fino alla
Fne dsl Mondo Wim Wenders
si sia parzialmente ispirato al
mondo dei videogiochi.

DE GUSTIBUS...

Galattica redazione di C+VG,
Seno un superappassionato
di coin-op, e da un mese
sono anche il fiero
possessore di un vero,
originale, magnifico Defender
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che tengo nalla mia
cameretta. Non appena le mie
finanze me lo permetteranne
vorrei acquistare un altre coin-
op, e per orientarmi meglio
vorrei sapaere quali sono |
giachi a gettone {anche
vecchi) preferiti da tutti vol.
Tito Malanchini

Dopo lunghi silenzi
grattamenti di te:
assortiti sono riusc
raccogliere le segi
risposte tra i redafy
disponibili:
Fabio) Non
uno, compt
cifra uno Sp

originaie

sembrava d
magnifico.
Simon) Mah... Direi Gy
F1 Pilot su tutti, ma non
butterei certo nella spazzatura
nemmeno Galaga, Space
Invaders, Crime Fighters,
Checkered Fiag o una
vecchissima simulazione di
football americana - di cui non
ricardo nemmeno il nome - se
me li regalassero.

Marco) lo vado sul classico:
una bella versione exiralusso
(tanto per spendere poco) di
Street Fighter [! - beh, anche I
primo va bene -, altrimenti
sceglierei tra Burning Rubber,
Exerion 0 cose un po’ pid
moderne come il mitico
GunSmoke, il galattico Speed
Rumbler & cosi via. Quello
perd che ruberei
assolutamente se potessi
{oltre a Race Drivin’) & King of
the Dragoens - I'ultima arcade
RPG della Capcom. Miticol

AUGURI DI
NATALE

Tante grazie a tutti i lettori che
¢i hanno spedito i loro auguri
di Natale & Buon Anno: non
¢'& spazio per pubblicare tutti i
nomi, ma ¢i hanno fatto molto
piacere. Grazie!

CARO C+VG..

ilare un unnuario permette diavere
u chiura dellu produzione globale degli

ultimi mesi, e ci
considerazioni...

Caro C+V
Lo confesso. Ok, &

L'unico problema &
una cosa de!
no sotto gli
oc| hi centinaia di titoli, e
mentre stw ricorreg endc

del cervello va
canza e comincia a
tistiche tutte

Iano in

el pressi

dellipotalamo, e qua
si fanno qh u!t\ml controlli

nossibile
Dov'é il problema, dici?
Ell «-.-nte nel

porta a inquietanti

titoli prodotti a
dicembre

mlmltn
Aqu
venuto 5

loro predecessari mi viene
una fristezza... E'

di 1anto in tanfo vengono
fuori giochi ultrainnovativi
come Telris, ma anche in
quel caso poi ci s

ritrovati st

infinite varianti piu ¢
ufficiali de

noia a molti! Ci sono
titoli per cui la

L_J|'\[T|I \mjr;-

Fabio Rossi
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PREPARATI PER LE
OLIMPIADI CON

THE GAMES:

ordini telefona allo (031) 300.174

CATALDGB A COLORI GRATUITO!

QUEST FOR CLUES IV

F? disponibile Multimo volume dell
ali e mappe pez
BA

serie Quest For Cluss! Consiene consi-

e, Demonis Tomb

Tunreds & Trols, 1

ima V1, Marian Dreame. The savage

192 PAGINE IN INGLESE * LIT. 49.000

ADD' A(TION COMF[ATI(]N

ADD SHADCW SORC'ﬁ
AH73 THUA NIB%—I\WK[\TAIJA

BATTLE SQUADRON..

AMOS 3D + UPDATER 1.3
BRIDGE V (ULTIMATE BRIDG
CRUISE FOR A CORPSE
DOUBL: DOUBl[ BilL..
TV BASKETRAL T

Elm 11 LAWS NEEREERUS

F15 STRIKE EAGLE 1l .
FEMIME FATALE (V18]
GRAND FRIX.....
HARPOOMN BATTLESET #3

MEGADRIVE™™ AMIGAT™

AMOS COMPILER + UPDATER 1.3

ELROPEAN CHAMPIONSHIP 1692 __

PC IBM™ & COMPATIBILI
ADD CUUEUDRS[DIT\DN s
CMBIE R0l oF

BﬂRDS TA'I.E CGNSTRUCTIUP)G KIT..

CRUﬁE FOR A CORPSE =,
ELVIRA Il JAWS OF "WEM Q‘IDI
NIGHTHAWK

FII7.A

Fl6 FALCON V3 .

FEMME FATALE WMIBJ

GREAT BRITAIN SCENERY FLIGHT SLMUI.A'IGR TEL
..89.500

HARPOON SCENARIO EDITOR.

£9.000  JACK UNUMITED GOLE

(8 MEGA)

INE..
KMIGHTS OF THE 5KY .
LoTus I ..
MLNCHE—ER LINITED ELIRCPE
MEGA TWiI !
MEGAIDM:\NA
PAIDWINTER 1.

MEGADRIVE"

SPACE ACE: BORF'S REVENGE
TEST DRIVE [| COLLECTION
THE PERFECT GEMERAL

SISTHEMA I PLUS [IMB/TOTOCALCIO)

[HD} .000
J0Y. VN.LEMCK [EDIZIONE LIMITATA) . 150.000
07 2 PORIE,

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE .
SISTHEMA ° 99mﬂ

SISTHEMA PLUS * .. 169.000
OICCALN, TOTHF 13 E4ALCTIC: STAVLPS JRETANENTE SU

POSSIED! UN:
CAMEBOY", GAMEGEAR",
LYNX™

swiiaci subito il tuo indirizzo comple-
== su cartolina postale appure te-
=fma allo 031/300.174 (ricodati di
| mdficare anche quale delle tre conso-
le pessiedi) e riceverai direttamente
& casa wna utile sorpresa per la tua
console portatile!!!

o Spesz di spedizione Lit.
ORDINE MINIMO LIT.30.000 [SPESE ESCLUSE) TOTALE LIT.

FORMA Di PAGAMENTO PRESCELTA
4 First Class

B ESCLUSIVA PER | CLIENTI SOFTMAIL IL Addehitate fimporio sulla mia rm

WWML Heiadha Cmd iy
"‘SINOGNFSPEDIZIDNE ‘ | | ; | ‘

p:ffiwww.old-computer-mags.com.

CAP, CITTA E PROVINCIA

PREFISSO E N* TELEFONICO

FIRMA [SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE)
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SPECIAL REPORT
o e e

MEGADRIVE CD ROM:
TUTTA LA VERITA'

Ammettetelo, state tutti aspettando lo stupsiacenis CD ROM
per il Megadrive, vero? Tanto per lenenvi impegnall net
fraltempo, eccovi una sugosa anieprima delia stupafacente
periferica targata Sega. Lo staff di C+VG ha infat awuto la
possibilita di dare un'occhiata in esclusiva 2 quesio prodigio
della tecnica ed eccone il resoconto dettagliato.

Tanto per cominciare, il GO ROM incorpora un processore

e 4

avere Strider, uno dei pil

totalmente nuavo (che viaggia alla bellezza di 12MHz) e chip

1l CD puo gestire fino a 550
mega di informazioni, il che
significa che in tgoria potreste

grossi giochi per Megadrive
mai usciti, ragistrato per 680
volte su un solo GD! Wowl |
primi giochiin arrivo per il CD
ROM sfrutteranno al massimo

tutta la memoria disponibile
ttp:#wnww.old-computer-mags.com/ avranne tonnellate di livell

soneri e grafici custom che
permettono di oftenere effetti
in puro “stile Super Famicom”.
Queste meraviglie, quando
funzionano insieme al
Megadrive, possona cosl
partorire - almeno sulla carta -
giochi del calibro di F-Zero e
Pilotwings con sonoro
orchestrale e una quantita di
azione degna dei migliori coin-
op al laser mai uscili.

Inoitre la macchina & in
grado di leggere cltre al
normali CD musicali | CD+G-
che sl differenziano dal primi
sslusivamente per la
presenza di schermate
grafiche che accompagnano
la musica. Dalle prime
indiscrezioni sembra che il GD
ROM costera dalle 550.000
alle 700.000 lire, ma il prezzo
ufficiale & tuttora sconosciuto.

esplora-e-raccogli mentre il
secondo, con un iniraducibile
titolo giapponesa, si avvicina
molto di pit a un wargame, con
i classici guerrieri samural e
clan feudali come background.
| piti fortunati dovrebbero
riuscire & mettere le mani su
questo gloielling nel futuro pit
prossimo. ma possiamo
assicurare che i primi modelli
non saranng certo economici!
Troverete ulteriori
informazioni sui prossimi
numeri di C+VG, ma se proprio
nipponico. Seno entrambi volete un consiglio prezioso
RPG: il primo, Lunar The iniziate a risparmiare soldi sin

SUEE A RUEEEE Hitp /fwww old-computer-mags com/

pieni zeppi di grafica
ultradettagliata!

| game designer giapponesi
della Game Arts stanno
preparando due titoli da
buttare sul mercato in
contemporanea con il lancio
del CD ROM sul mercato




Per la serie “notizie giunte all'ultimissimo momento”... Sembra
oroprio che da guest'anno sara importato ufficialmente nel
nostro ridente paese f'ultimo nato della famiglia Sinclair e
dscendenti, il SAM Coupe.

L=z presentazione ufficiale di questo computer. che sembrava
essersi perso nel nulla, avverra questo mese (l'incasinamenta
con | tempi - fuluro e presente - @ dovuto al fatto che queste
news, da voi lette a gennaio, sono state redatte a dicembre),
guindl se volete saperne di pill non vi resta che piantare la
t=nda di fronie alla vostra edicala preferita e aspetiare | prossimi
mumeri di C+VG!

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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\.Je Rimembronze, 26,/C

- 21024 Biondronna (VA)

- I n e Telefona (1332767270
s.rl.  Fax0332/767244

Par ordinare in outornafico mezzo modem: BBS:08-Line 0332.767277Skylink 0332.706449

TITOLO  |AmiGA| DOS TITOLO AMIGA| DOS
The Simpsons 16.000( 43.000  idwintar || 47.000
Turtles Ii Coin-up 49.0001 49.000]  The Blues Brothers 29.000 | 49.900
Rolling Rannie 29.000( 29.000|  Rabocod /Gauntiet 29.000/
Pit Fighter 25.000129.000|  Alien Breed 59.000]
Son Frondsco Het | 29.000 29.000|  Rod Land/Den Theres | 49.000
Wresting WWF 29.000 F. Manoger W. (i 37.900
GL0C 29.000 Stunt cor 1oce 19.000(19.000
Miega Twings 29.000 Operation Combat 56.050] 65.550
Lotus 2 49.000 Brigode Commonder | 56.050
Il Padrino 49.0001 59.000  Thunderkaw)/Batile ke | 59.000
Cuise foro Cops | 59,000 59.000{ Mo Geeater Glory 69.000
Falcon 3 99.000§  Legend of Diel 15.100]15.100
Moge-Lo-Monia 49.000 Lost Bartle,/Foce OFf | 48.000
Mogic poksts 49,000 Out Run Europs 29.000
King Quest Il 99.000 Final Blow/WofChild | 49.000
Kick OFF I 49.900) 49.500(  Grond Prix 79.000
Leander 49.000 Worm Up/Baby Jo 49.000
First Somuroi 49.000 Links/Heimdall 69.000
«.. altri 500 fitoli per Amiga e Ms-Dos
Console:
Super Fomicon PC-Engine Coregrafx || Megadrive Giap. Scort/Pal
(D Megadrive (DRom Il System PCEngine  Sego Game Gear
Neo Geo Home Version  PC Engine Supargrafic Game Bay Sysiem
PCEngine 61
Giochiz A serimancl per futte e console GAMEBOY oire 50 il
disponibil
SUPER FAMICOM  PCENGINE MEGADRIVE NEQ GEO
Castelvonin [V Dragon Egal Mien Storm ASON
Dimension Force Spriggon (C0-Rom) Block Qut Puzzled
Fire Pro-Wrestling Lody Fantom (CD-Rom)  Beast Wanior Boseball Shars Pro
Joa & Moc Ralden Bare Knuckle Bourning Fight
Lagoon Maogical Chase Rolling Thunder 2 Top Ployer Golf
Legend of Zelda Fighting Run Shodow of ti Besi  Leogue Bawling
Pro Soceer Prince of Persio ((D-Rom)  The Immorfel Nihasan No Okages
Raiden Trad Ronda 2 (CO-Rom) Mercs Nom 1975
Streer Fighte |l Lord of Wars ((DRom)  Out Rum Ninjio Cambat
Super ED.F. Tima Cruise Runork Rogue
Super Ghoul's n Ghost  Zera Wing (CD-Rom) Saint Sword Rodcy loa
Super Tennis S. Fontosy Tone (CD-Rom) Sonic the Hedgedog Sengaku Densho

Offerte del mese o ot ssouimenn STome):
» Tupeiting Dirline per mowse Lit. 25.000 (MQUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGI0!)

# Schede Joysfick 2 posti P(+Tapetfino Db-Line Lit. 59,000 (MOUSE +)0YSTICK IN OMAGGIO!)
® Floppydisk: 3.5 DS-DD it 870 - 3.5 DSHD Lit. 1.500

PC 3865x25Mhz -1 Fions bisk 3.5 - Hrd Disk 40Mb - Monitr Vga coore -
Tastierg it. ovonzoto - MS-D0S 4.01 - Monuali.
In omagaio: Modem 2400 bps - Mousa 3 tasfi - 1 Joystick - 2 giochi,

Gaunzia 1 eone: ****** Lit, 2.500.000 + IVA ***=+*

Ad agni falefonata listina in omoggio.

Vendita par conispandenza, avasione ardine in 24 are.

Telefonare per: listino prezzi - clri ol - offerte promozionali - sconti quani+d - pranafazione
prassimi anivi

Madolitd di pogomento:

¢/¢ Pastale - Vaglio normal - Assegno bancario - Carta di redito - Conkrassegno.

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/
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ROBOT VIRTUALI?

La W Industries, casa responsabile per i primi coin-op in realta
virtuale, ha fornito qualche anticipazione sul loro prossimo titolo
realizzato per le sale giochi di tutto il mondo, Walker.

Il coin-op permette a quatiro giocatori di sfidarsi a bordo di
immensi robot in una citta popolata di nemici alieni e altre
insidie. Lo scopo & distruggere gli altri tre avversari evitando nel
contempo di essere spazzati via dal fuoco nemico.

Molte semplice, ma l'utilizzo della realta virtuale d&a una nuova
dimensione anche al genere pil banale - come gli shoot ‘'em up.
Se avete avuto modo di sperimentare la Realta Virtuale avrete
sicuramente gia compreso il potenziale di Walker - altimenti
correte in sala giochi e cercate al pit presto questo coin-op: il
realismo garantito dal 3D vettoriale & incredibile, & qui a C+VG
pensiamo davvero che questo gioco sara massiccissimo! Un
altro progetto della W Industries & Nightmare, uno shoot ‘em up
cottenuto mixandoe Tron e Mezzegiorno di Fuoco. Purtroppo
questo & tutto guello che sappiamo, percié tenete d'occhio
Arcade Action per sapeme di piu!

JOE MONTANA 2 CONTRO...

Il piti recente titolo sportivo in arrivo per il Megadrive é Joe
Montana's Football Z che, a sentire i responsabill della Seqga.
dovrebbe essere la mglior simulazione di football americano
mai uscita.

A essere sinceri, la prima puntata di JMF era abbastanza
scarsa, ma una maggior attenzione per le sezioni arcade e,
soprattutto, una gran guantita di camplonamenti ed effetti
sonori assolutamente senza fruscii o interferenze dovrebbero
riscattare il quarterback pil potents del mondo.

Tenete d'occhio | prossimi numeri di C+VG perla
recensione!

Il pils quotato avversario per il gioco di cui sopra & senza
dubbio il seguito di un classico di tutti i tempi, John Madden’s
Feotball 2 della Electronic Arts.

Al contrario di Joe Montana 2 i cambiamenti sono stati pochi
in quantita, ma rilevanti in qualita: un maggior numero di
squadre e di tattiche e un miglioramento nella grafica.
L'inquadratura & quella tipica tridimensionale del prime, ma il
tutto &€ molta pit fluido e velace.

Di pil per ora non sappiamo dirvi, ma fra quando ci arrivera
le recensiremo al volo: & una promessal

http:/Aww.old-computer-mags.com/ http :/Avww.old-computer-mags.com/



OH IIO, ANCORA LEMMINGS!

Era nell'aria gia da qualche mese: c'& chi parlava di
Lemmings 2 come un gioco totalmente nuovs, chi lo
considerava un editor di livelli, chi ancora affermava che
non sarebbe mai uscito... Beh, il data disk di Lemmings
& nei negozi da gualche giomo e finalmente abbiamo

potuto scoprire di cosa si trafta: decine e decine di livelli

axtra con mille ostacoli. trucchi e nemici da evitare.

Attenzione pere: per poler usare questo data disk dovets

possedere Lemmings originale, altrimenti I'unico utilizzo
possibile del dischetto per voi & quello di fermaporta...

http:/Aww.old-computer-mags.com/
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VIDEOREGISTRATORI }
& ARLECCHINI

Le ultime novita in arrivo dalla
Gremilin sono VideoKid e
Harlequin: del primo abbiamo
gia parlato lo scorso mese,
riassumendo si tratta di uno
strano sparatutio
rotondeggiante dalla giocabilita
piuttosto ridotta, ma dalla
grafica simpatica. Harlequin
invece & uno stupendo platform
tecnicamente perfetio,
coloratissimo e con una gran
quantita di livelli. Entrambi i
giochi dovrebbero uscire nel
futuro pid prossimo per Amiga.

GIAPPONESERIE SU ST?

Questa & bellal Avete presente Bomber Man, il gioco per
console che ha fatto letteralmente impazzire meta Giappone?
Bene, la Hudson, evidentemente non contenta del successo
ottenuto ha deciso di espandersi e di convertire il suddetto gioco
anche su ST e Amiga! Il bello & che il concept orginale era
auropao! Aiuto, non ci si capisca pill niente. .

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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oul,
JE SUIS
UBISOFT

| nostri cugini fransalpini si
stanno espandendo

fantastiche: di questo
gioco abbiamo visto solo
una demo, ma tre
caratteristiche ci sono
immediatamente balzate
all'occhio. La prima & la
realizzazione tecnica
davvero eccellente, la
seconda € la poca
originalits del gloco e la
terza il cattivo
bilanciamento del livello di
difficolta: si muore ogni
dieci centimetri! In ogni
caso i difetti sono
facilmente eliminabili e se
questo avverra state pur
certi che ¢l ritroveremo fra
le mani il miglior shoot 'em
up esistente per Amigal

TOMBA
SIMULATOR

No, non stiamo pariando di
un gioco funereo, ma di un
paio di simulazioni dello
sport pit “in” del momento:
Super Ski 2 della Microids e
The Games: Winter
Challenge della Accolade. Il
primo (presto disponibile per
ST e Amiga) comprende
slalom speciale, gigante, il
bob, il salto con gli sci, I'hot
dog e un paio di altre
discipline che hanno reso
celebri Winter Games &
compagnia bella. Il secondo
(disponibile solo su PC) oltre
ai sopracitati sport
comprende anche il

videogiochi...

VAI DI EMULATORE

Per qualche minuto cerchiamo di rimanere seri: &
finalmente uscito, dopa mesi e mesi di duro lavaro,
'emulatore ZX Spectrum par Amiga. Costituito da
un'interfaccia - da collegare alla porta paralleta del sedici
bit di casa Commodare - questa periferica permette di
collegare un registratore al vostro Amiga e caricare
qualsiasi gioco ideato per l'otto bit di casa Commadore
senza problemi. Utile, vera? Forse & meglio tornare ai

:’t

m

pattinaggio. Di Super Ski 2
abbiamo visto solo alcune
foto - che vi proponiamo -
mentre per quanto riguarda
il gioco della Accolade,
Marco e Paolo hanno avuto
occasione di provarlo in
anteprima e apprezzarne
giocabilita e realismo.
Maggiori informazioni sui
prossimi numeri di C+VGl

computer-mags.com
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C SOFTWARE
P E R F O R MA N E oL PREZIO | TITOLO PRETTO
AMIGA oke Down (catch) L. 35.000
L] Afrer Bumer L 29.000 L. 35.000
Nrificial Dreams L. 15.000 | TV Sports Foothal L 35000
Div. GP el
Back To The Future I 1.25.000 PCMSDOS 3" 1/2
Bodiands 1. 25.000 Bi‘]" Games L 29.000
Bomber Mission 1.20.000 | Blue Angel L 25.000
Vi(l v NOVEMER[ 32/34 + 20092 CIMSEHU B. (MI) Brgin Stom L. 15.000 inremut?:ncl Korote L 29.000
Chamber Of Shalin 1. 25.000 | Kristol L 35.000
TELEFONO 02/6128240 - FAX 02/66012023 Corbe LB ks L3St
Dragon Breed 1.25.000 | Fro League Boseball L 29.000
v Dragon Spirit 1. 25.000 | The King Of Chicago L 39.000
ESCRIZIONE PREZZI IVA INCL | DESCRIZIONE PREZZI VA INCL | £roas {compilation] 1.35.000 | Turbo Out Run 1.45.000
| Fligh Poth 737 L. 20.000 | Tv Sparts Bosketbel L 35.000
WODORE Teleforare | Boot DF1 {scombia drive e 1) parAmiga L. 19.000 | Gemini Wing 1.29.000 | Ufo L 39.000
it 0 L. 690.000 | Mouse Selectar (sdopp. joysfick/mouse L. 29.000 | lce Paloce 1. 25.000 | Zok Mc Krakken (combo) L 45.000
mo par Amign L. 150.000 | Turho Pedal L. 49.000 | Interphase L. 20.000
MPS 1230 b/n 1. 390.000 | Joystick c/dloches BAR manuale L. 9.000 | lombaia L.25.000 | € 64 CASSETTA
anfe MPS 1270 getio d'inchiostro b/n L. 390.000 | Joystick ¢/cloches BAR manu ole tasparente . 15.000 | Karting Grand Prix L.25.000 | Bock To The Furure I L 20.000
PS5 1550 colore L. 450.000 | Joysick ¢/doches BAR micoswiches nero 1. 25,000 | Manhattan Declars L 29.000 | Bodk o The Fiure I L 20.000
4R LC200 9 oghi coloe L 490,000 | Joystick ¢/3 spor monek ima. ancromica L 10,000 Motorbike Modness 1..;0(}40 Dragon Spi L 19.000
ARLCI4/10 24ogiib/n L 680.000 | Joystickc/3spur + wichne L 15000-| Bt Boee i Bt TR o
ARLCH200 26 ghicoirs L 795.000 | oygtick ¢/3 spari + micoswicres L 25000 | pios 5ol i
# L i Running Mon L. 25.000 | Infemational Karate 1. 19.000
opnf universali L 15.000 | Joysfick rosporente autofire L 19.000 | yate 0F Tha At L 25.000 | Internafional Soccer L 18.000
o colore per Amiga,/PC L 490.000 | Joystick frosporents microswitches. L. 29.000 | Siigw Stike L. 29.000 | Kick Off L 18.000
tore TV ¢/base bosculante + telec. L 280.000 | Joystick PRO 5000c/microswifches nero L. 38.000 | Spy Vs Spy Il L. 29.000 | Phm Pegosus L. 18,000
% per Amiga L. 60.000 | Jogstick SWITTY JOY. L. 20.000 | Spy Vs Spy Il L. 29.000 | Filot 64 L. 15.000
one 5126 ¢/ dok eontrom A.500 L 75.000 | Joystick ALBATROS micraswitches L. 49.000 | Spy Who Loved Me L 25.000 | Pipemania L. 20,000
M interma A.500 L. 290,000 | Joysick MOUSE DIGITALE o sensori Fashfra L. 39.000 %w;ﬂ_gﬁdvam tg:%g Ezdw P;mms t ;gggg
2 Mb esterma A.500 L. 425.000 | Joystick MINI BAR Professiancl L. 75.000 | hay boxing aror :
estomnn 2/4 Mo L 430,000 | loystck SUPER STICK tz fovolo L 39,000 | Thends Siike L29.000  Pu Gorres L 15,000
Anigo 000G e ML L 430000  oysick NCROJET /4o + deation L 2500 [ T7® oDl B
o . ime Machine 1. 25.000 ' Soccer Mania
nus per dmiga 2000 L. 450.000 st?ck 'fG?éO ‘ L 20000 | ;e failoh) L35.000 (4 Great Gemes 1 25,000
Telefonare JWS"EE& FIGHTER (claches oerea) do L £9.000 Cup Year S0 {compictiond L 29000 Spoce Hamier 2 L 90,000
L. 275.000 | Joystick PC QUICK SHOT c/outofire 05113 L 25.000 | yyjundg L 29.000
L 450.000 | Joystick PC QUICK SHOT ¢/cutofira 05123 L 29.000 €64 DISCO
do L 95.000 | Joysiick PC WINNER L. 35.000 | pC msDOS 5"1/4 Ater Bumar 120,000
L 490.000 | loysiick par AMSTRAD man. e mico  do L 19.000 |5 A Side Soccer L2500 Americon Clob Sport 1. 20,000
guafica Amiga Telefonare | Joysick par Sega do L 19.000 | BackToThe Futwe lll L. 29.000  Figndish Club Sport 1. 20,000
Midi per Amigo L 45000 Dischi 3"1/2 DF.DD | Mb L. 1.000 | Broin Blaster {2 giochi} L. 35.000 ' Fiendish Freddy 1.15.000
fous2 ATigD . 59000  Dischi 31/2 DF.DD KD 2 Mo (conf. 10pz} L. 1.500 | Dorkey Kong L.25.000 | Flying Shark L. 15.000
ous (ffico Amiga L #0.000  Dischi 5'1/4 DF.0D 360K L 1000 | Gemins L 25.000 | Hovy Moves L 15.000
L 135.000 | Dichi 5°1/4 DEDD. 1,2 M o, 10pz) L 2.500 | Grezky Hocker L 32.000 | Pala Psiion L15.000
L 95,000  Porudti 31/20571/4 o) L dpun | [mecssbeMasinil L 5000 | Soocon Nows Sosbal L 13,000
: S0 D) = | Kristol 1. 29.000 | Spy Who Loved Me L 20.000
L :_EI],(]GO Portodischi 3"1/2 05"1/4 (10 pz.) L 4500 f po posiion L. 25.000 | Sneet Cred Baxing L 20.000
Teefonore  Poradischi 3*1/205°1/4 50pe) L. 20.000 | g gif 1. 29.000 | Steet Ced Football {cido) L 70.000
L 115.000 | Portadischi 3"1,/2 0 5"1/4 (100 pz.) L. 25.000 | pro Leogue Basebol 1.25.000 | Tamy's Big Adveniure L 20.000
L 15.000  Kit Puliscitestine Drive 5°1 /4 - 3°1/2 L. 15.000 | Rodk'n Wrastla L. 35.000 | Wilow L. 20000
L 12.000  Kit Puliscitestine par Videoregisaiora L 15.000 | Soeedbcl L. 29.000 | CARTUCCIE
o per Amiga ¢/ progromma L. 35.000  Corto stomponte mod. cont. (conf. 500fg.) L 18.000 | Shaet Sports Boseboll L 25.000 | NINTENDO-GAME-BOY  Telefonare
¢ & joysick per Amigo L. 29.000 | Poriocossatte MULTIBOX (10 pz.) L 3500 | Summer Olinyiod L30.000 | ED ALTRE.coosocce
* SPEDIZIONI CONTRASSEGNO ARRIVI NUOVI SETTIMANAL
IN TUTTA TALIA PER AVERE LA LISTA COMPLETA E AGGIORNATA PER IL
TUQO COMPUTER O VIDEQ GIOCHI, INVIA UNA LETTE-
* PAGAMENTI RATEALI A RA A PERFORMANCE Div. GP - VIA IV NOVEMBRE

32/34 20092 CINISELLO B. (MILANO) ALLEGA UN
PARTIRE DA £ 50.000 MENSILI FRANCOBOLLODAL. 750 ETIVERRA' SUBITO SPEDITA.

* RIPARAZIONI —"

SCONTI RISERVATI Al RIVENDITORI
CASH & CARRY
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MICROPROSE Build An Empire To

Dicono che Dio abbia creato il mondo in sei giorni, con il sabato
libera per un po' di riposo. Con Civilization potete mettere insieme
un mondo in un paio di secondi e condurre il popolo eletto nelia
terra promessa dell'intelligenza, delle invenzioni e dei soldi per il
futuro. Dopo aver creato un pianeta e selezionato una fribu, il
vostro vero lavoro sara guello di trasformare la vostra razza di
troglediti in un mucchic di tipi hi-tech capaci di azionf intelligenti
come... uhm... far saltare peraria il pianeta. Le cose sarebbero
semplici se non fosse per le altre civilta, che cercana di
espandersi irompendo allinterno della vostra civilta pefsonale.
Se I'aria inizia a farsi pesante usate Ia sottile arte della
diplomazia per tenere a badale altre razze, o formate gserciti per
sterminarle. Pensate di potercela fare? Beh, ricordate: stiamo
parlando di un interc pianeta...

UPDATE

Railroad Tycoon é stato
convertito per tutti i 16-bit,
per cui aspettatevi prima o
pol una versions Amiga e ST
di Civilization.

Vi va lidea di dominare il
mondo senza dover essere
un nane francese con il brac-
cio infilato nella giacca e un
nome scema? Bene, ora po-
tete farlo con Civilization! |
tan di Railroad Tycoon ricor-
deranno Sid Meier: ebbene, &
stato lui anche stavoltal Si
inizia con un pugno di primi-
tivi imbecilli e gradualmente
si arriva a dominare tutto, ri-
solvendo tutti quei problemini che sorgono con la fondazione
di nuovi regni. Vero: la grafica non & il massimo e il sonoro &
cosl cosl, ma non era cosa necessaria. Quel che conta & il
mado in eul il gioco vi incolla la mano al mouse e non la lascia
piu andare. Proprio come per quei megalomani dei capi di
stato, dovrets tirare avanti finché non avrete fatto tutto il
possibile, e ci vorranno ere intere! Se avete un pizzico di
cervello e cercate una sfida a lungo termine, comprate questo
gioco e perdetevi nel mondo da voi stessi creato!

: TIM BOONE
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feier’s
)
and The Test Of Time

IN PRINCIPIO FU LA RUOTA...

La “chiave” per vincera sono le invenzioni. All'inizio, i vostri
ragazzi hanno Fintelligenza di una capra, ma piu gli insegnate,
pili potenti diventano, fino al punto di saper costruire missili

nucleari e astronavi. Evvival

SIATE CARINI - POI UCCIDETELI!

wvilta contro cui potrete giocare in Civilization vanno da tre
. & ognuna avra pregi e difetti. Ovviamente voi vorrete
a vostra marmaglia diventi la numero unc del mondo,

on potete immediatamente fare stragi - ¢i vuole prima
po’ di diplomazia. | leader delle trib0 verranno a offrirvi
nze in cambio di informazioni. Naturalmente naon &
gatorio rispettare i patti: quando mene se I'aspettano

‘e spedire un esercito nella lord citta e spazzarla via!

al Ratina: Sab
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Wow! Civilization & un sogno
megalomane! Civilization po-
trebbe sembrare scemo ma
non lo &. Non del tutto. Vi
acchiappa passo dopo pas-
se, dandovi sempre pit cose
su cui concentrarvi finché non
vi accorgete che sono le 2 e
20 di mattina e avete giocato
per sei orel E' terribilmente
intrippante e mi ha preso pil
di qualsiasi altra cosa abbia
giocato guest'anno - davvero sorprendente considerando che
sono un fipo da sala giochi che normalmente non sarebbe mai
impazzito per un gioco cosi. | suoi chiari obiettivi, la varieta e
la profondita vi farranno giocare per mesi. Se solo fosse stato
in circolazione nei primi anni trental Hitler, I'imperatore Hirohi-
1o e Mussolini avrebbero potuto sfogare i lora istinti megaloma-
ni senza dover mabilitare i loro eserciti (di quali riflessioni a
sfondo storico & capace il nostro Julistto! - Paolo)!

JAZ RIGNALL
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Samurai. L' ant»ca classe gi
lealta e integrita eranc i principi che fact
vita. Beh, in effetti ogni tanto avevano quale
viene manzionata la parola “samurai” a tutti vi
un branco di pazzoidi a cavalle che urlano e fanni
qualsiasi cosa che possa fare del danno e la shattont
ai passanti. Abbastanza vero, in effetti, ma guesto cef
con la storia. Infatti, il samurai della storia & un giova
del pils grande maestro d’armi del Giappone. che
sfortunatamente ha fatto incavolare violentemente 3
locale. Questo demans in un accesso d'ira amma

e tenta di far fuori pu i. A

non ha bisogno di licenze e
grandi nomi per assere
eccezionale! First Samurai
comincia in maniera egregia
a diventa sempre meglio
mentre si gioca. Allinizio
sembra un normale platform
beat ‘em-up, ma le apparen-
ze spesso ingannano. C'é
cosi tanto da fare, mosse da
imparare, armi da raccoglie-
re che & una meraviglia! L'uso della magia introduce un filino
di strategia che perd & sufficlente a elevare sopra la massa
questo gioco. Inalire, la realizzazione & incredibile - basti
vedere la grafica! |fondali sono superbi e gli sprite meraviglio-
samente animati, ma guardate un po' I'effetto “veloce” della
spada in movimento! Non ho mai visto nulla di simile! Inoltre
c'éil lato sonoro:dozzine di effstti digitalizzati - urla, esplosio-
ni ecc. Meglio di tutto sono le proporzioni del gioco: i livell
sono enormi, tanti e incasinati, pieni di problemi e di gente da
menare! Se prendere a calci nel sedere svariati ninja per tutto
il di & uno dei vostri hobby prateriti, non fatevi scappare First
Samurail

FRANK 0'CONNOR
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Yahooo! Un gran gioco che

“IL MAGO DI oz

Per risolvere alcuni problemi, di tante in tanto & possibile
invocars l'aiuto del mago che vi ha spedito indietro nel tempo
( & noi sembra un po’ pericoloso...). Nonostants cio, avrete
per forza bisogne di lui: a un certo punto, ad esempio,
troverete un vulcano. Chiamate il vecchio mago e Iui creera
un acquazzone che spegnera il fuoco e vi fara passare. Per
chiamarlo avrete bisogno di alcune campanslle, e il bello &
che se lo chiamate e non pud aiutarvi vi rende le suddette!
Facile, no?

T a4 AT A
AT AN Y Y

'
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LA PENTOLA
MAGICA

Sparsi per l'area di gloco ¢i
sono alcuni vasi belli tondi - < *
sono dei punti di partenza.
Ogni volta che morite
potrete ripartire da quei

' punti, ma a un certo

' prezzo. Quando ne
incontrate uno potete
selezionarlo, attivando e
perdendo un po' di efficacia
nel combattimento, indicata

® da una spada di lunghezza
variabile. Se non lo fate
potete proseguire fino a

® guello successivo, ma state
attenti: non sara certo
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SPIRITO MARZIALE

Ammazzare | nemici non & solo divertente, ma pure utile. Nella
parte bassa dello schermo c'¢ una spada. La sua lunghezza
determina il livello del vostro spirito marziale. Questo fornisce
alcune peculiarita davvero utili, come la capacita di usare il
vosiro brando. Se lasciate diminuire il livallo toccando i nemici
Ia spada volera via; Faltra capacita che potrete perdere &
quella di tirare le armi - indispensabile per ammazzars alcuni
nemici altrimenti invulnerabili. Menati i cattivoni, questi

p
lasceranno dietro di sé un globo di energia; raccoglietelo e il o o
vostro livello di enargia tornera su. Uf... c M!“T .

Se questo non & uno dei
migliori platform beat ‘em-
up, non mi chiamo pid...
ehm, vediamo... Simon
Crosignani. La Vivid Image
Development ha davvero
fatto centro questa voltal E'
rimaste in cantiers per pili di
un anno, ma ora che final-
mente & pronto sembra che
meriti tutti gli storzi dedicati-
gli. Il gioco & incredibile sotto
. moltiaspeti. Per cominciare &encrme, e per di pid con il multi-
A [ P el load ridotto all'osso. La grafica & incredibile, il sonoro massic-

: cio e la quantita di mosse a disposizione vastissima. Il
FORSE NON TUTTI SANNO CHE... protagenista inolire ha la possibilita di trovars bonus & armi
nascoste dovungue vada, dando cosi al gioco lo stesso tipo
di fascino di Super Mario Bros. A volte perd I'azions si fa
davvero difficile, e fortunatamente esiste 'opzione di salva-
taggio per non dover fare tutto in una volta. La grafica migliora

*
e Y - -

...| samurai avevano il diritto di decapitare qualsiasi incauto
~ passante toccassa anchs solo per errore la loro spada.
. Credevano infatti che questo tipo di giustizia immediata

avrebbe causato rispetto e timore nei confronti della loro classe andando avanti: dovete solo vedere lo scontro finala con I
g el s conione. Ruiieiono) ma solo fing a quando demone! Ragazzi, se vi fate sfuggire guasto First Samurai
i Giapponesi non ebbero bisogna di commarciare con glii siete davvero del babbsi. .
stranieri, che insegnarono loro le buone maniere, a fare la SIMON CROSIGNANI
pizza e fumare la pipa. E per punizione i Giapponesi
inventarono il karaoke.
-

1 E—=1 ==
e e ] & AMIGA
cosee ows  owoso B GRAFICA
000 ¢ e o SONORD
| GIOCABILITA
10 o _ LONGEVITA
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THE COIN-OP!

Non pit tardi di un anno fa, innumerevali utenti di computer
hanno subito una cocente delusione nello scoprire che la loro
copia di Teenage Mutant Ninja Turiles trovata sotto l'albero
non aveva nulla a che fare con lo spettacolare coin-op
appena uscito nelle sale giochi. La Mirrorsoft aveva infatti
pensato di distribuire la conversione della cartuccia per NES,
che pur vedendo le Tartarughe Ninja come protagonisti aveva
ben poco a che fare con la versione a getioni.

Fortunatamente, la situazione & destinata a cambiare a
partire da subito, con questo Turtles - The Coin-Op, che
dovrebbe ricreare una volta per futte I'azione mutante del
gioco da bar e dei cartoni animati per ogni computer esistente
sulla faccia del pianeta. In realta, la versione per Commodore
64 & stata un po’ ridotta rispetto all’'originale, ma...

GRAFICA
SONORO

GIOCABILI
LONGEVITA
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SAMURAI DELIKATESSEN

In questa conversione per home computer la
fantasmagorica azione del coin-op & stata purtroppa
ampiamente ridofta - in effetti, dell’ originale sono rimasti
solo alcuni nemici, le tartarughe e | bonus-pizza! Il numero
di Iiuall & stato Irauwnenta mutilato, cosi come molte

i animati. Addirittura,
in Turﬂas TTmOoh-QamanmlaposabMad’gmare in
due contemporaneamente e i livelli in cui gli eroi si

Ok, questa versione delle
Turtles & programmata bene
E allora? Sprite ben disegnati

a ombra del mae-
S op originale! Se
grafica simpatica
. scrolling potreste
anche ntentarvi, ma pri-
ma di comprarlo tenete ben
presente che in realta Turtles - The Op assomiglia a una
spec Goldsl e i , con |a stessa mona-
tonia ed esigua diff
me finito alla
un po'. Campi
anfibi o per i programmi t

enzaesserci divertiti neanche
una felle passione per gli

mente ineccepibili.
FABIO ROSSI
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Aaaargh! Che spavento!
Questo programma & vera-
mente terrorizzanie, e non
perché tratta di zombi e mo- |
siriciaticlame vario, ma pro- |
i é realizzato orren- |
Mentre ildemodella
versions Amiga sembra piut-
tosto invitante, sul C-84 I'a- |
spetto audiovisivo & deluden-
te, come del resto |a giocabili-
1a. La risposta del p nag-
2 richiede comandi ultrapreocisi (usare le scale
. Le idee ¢i sono, e sarebbe bastata solo una
maggiore giocabilita per rendere Dylan Dog alm inte
ma ridotto cosi il programma & una vera sofferenza. La
migliore della versione C-64 & |la storia inedita di 8 pagine
inclusa nella contezione: speriamo in guella Amiga...
ot FABIO ROSSI
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ARM

| Warm-Up, in gergo, sono le
prove non ufficiali che si
svolgono la domenica mattina
primadei G. P.di Formula1 e
che, in genere, servono ai
pilati per “scaldarsi” ed
eveniualmente ammazzarsi
prematuramente. Warm Up
per Amiga invece e un simil-
clone del famoso F1 Circus
91- con la piccola differenza
di avere lo scroll
multidirezionale piuttosto che
solo verticale. La solfa &
sempre quella: sedici circuiti,
sedici piloti divisi in otto
scuderie divise a loro valta in
due gruppi - ovvero con il
cambio automatico 0 manuale
- opzioni di gara singola,
campionato, prova, visione di
record e cosi via.

L'aspetto fondamentale del
gioco & perd un altro, il
realismo durante la gara.
Ogni pili piccolo particolare
ha Ia sua brava dose di
routine matematiche
abbastanza complesse: si va
dall'algoritme che determina
I'aderenza sulle var
superfici a seconda di quanto

si va veloci a quello che
determina il compertamento
degli avversari e altri piu o
meno importanti. A parte
questo... Beh, & dmsneme a
tareste meglio a i
commento.

Hmmm! Warm Up & prop
una forza! Ok, laspetto &
i o ad am-

un imo e accura-

to minisimulatore di Formula 1

pieno zeppo di ch

ticolari :add\rmum ogni mono
¢ rombo!) - non-

:mu dlur:enerne eac-

chéunc

immaginatc? M
animata - inc ecm Imane sono stal i alcuni chaatr

= davvero spettacolari che incideno sul comportamento
delle vetture come mai si era visto prima... Beh, Warm Upé
unad r ani ultima-

MARCD AULETTA

e
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e
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AMIGA

1 Wichinghi sono senza dubbio
wna delle popolazioni
dellaniichita piu affascinanti e
misieriose mai esistite. Forse @
guesto il mativo che ha spinto la
Core Design a scegliere la
terribile razza normanna come
protagonisia del suo ultimo
gioco, Heimdall.

Heimdall & anche il nome
dell'eroe che dovrete
impersonare e guidare
atiraverso tre differenti mondi
wichinghi - Midgard, il mondo
degli uomini, Utgard, quello dei

giganti e Asgard., il quartier
general degli dei - alla ricerca
di tre armi dai poteri
devastanti: il martello di Thor.
la lancia di Frey e la spada di
Qdino. Il nucleo del gioco &
costituito da un RPG
isometrico dalla grafica
pazzesca in cui Heimdall e il
SUD gruppo - costituito da sei
persone - deve fronteggiare
nemici, esplorare lande

innanzitutte ura premessa

doverosa: sin da bambino ho

sempre odiato gli APG, ho

~cercatoin tutlii modidievitare

“di glocarli e, possibilmente, di

recensirli, limitandomi a dare

un‘occhiata di-tanto in tanto

alle. interminabili pariite di

Marco, che invece va pazzo

per questo genere: Quanda &

arnvato Heimdall pero sano

rimasto ore e ore incollato al

ttagliare con ladrl, guerrieri e maghivart e il motivo

: Heimaali non & un comune RPG. Tanto per
cominciare puo essere giocato da un novellino come il sotto-
ritto 0 da un megaprofessionista che si addormenta solo

enigmi. A fare da contorno a
quesla fase ci sono tre

all'inizio di ogni livello, che
hanno lo scopo precipuo di
migliorare la Forza, I'Agilita e

¢ alcune sequenze arcade di fronte a cui bisogna levarsi
anto o cappello per la cura con cui sone state realizzate. Per
ncludere, la realizzazione tecnica, dalla programmazione
ica al sonoro, € pressoché perfetta. Devo aggiungere

che diveriente o vibasta cosi?
SIMOM CROSIGNANI

http:/Anww.old-computer-mags.com/

la Salute di Heimdall. Infine ogni
personaggio ha un potere speciale
che puo essere usato perd solo in
situazioni eritiche: Heimdall ad

desolate e risolvere inquietanti esempio pud chiedere per tre volte

I'intervento divino per distruggere
tulte le creature presenti nella

seguenze arcade, posizionate stanza in cui si frova. Ah. fosse

cosi anche nella real
Nota: il manuale e il
interamente in italiano

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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-%ranqulﬂa in guel di L]mon
he recentemente sie

citta di ragguardevoli -

proporzioni. i

*In questa nuova avwventura

* - scapolo Bands dovra

_ satanica tra omicidi e misteri
avvalersi delluso o

. potentissimo computer |
_soloseavetelacarta

£spansa sino a diventare una.

. defia serie Police Quest. lex-

- vedersela con una setla semi-

. vari, Questa volta potra anche

Non so, sara perme i polizi
nonmieccitano particolarmen-
te, ma non ho trovato assolu-
tamente nulla di esaltante in
questo PQ3. Diciamolo: se s
fermavano al secondo non m
offendevo. Certo, la grafica &
stupenda (e occupa pure una
cifra di spazio), ma il gioco
Vero a proprio..

Sin dall'inizio ¢'& di che an-
noiarsi: dovete chiedere a un
poliziotto se & stato maleducato con un cittadino. Mamma mia
che pathos! Gome ho gia detto prima, inoltre, & stato studiato
un sistema di guida in citta assolutamente assurdo, senza rife-
rimenti e locazioni ai bordi delle strade (anche se sapete
lindirizzo di una persona dovete andare a caso e non ¢
arriverete lo stessa).

A parle questo, beh, possiamo dire tranquillamente che qu
nessunosi & esaltalo particolarmente con questo gioco. Nep-
pure Mr. Romano, il responsabile di PS/t Magazine che di
professione fa il vigile, Tutto dire...

MARCO AULETTA
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i e i o o
I‘!‘)-l - th 2 H

possono bl re carne
aliena in mppla magari
lizzand

li colpendo le
ioni risp navicelle che attraversano
megamito di 1 : la parte alta dello schermo.
T Inaltre, ogni volta che gli
si azzardano ad
allungare i tentacoli sulle
nostre povera mucche
indifese si posso
guadagnare un sacco di
madre che appaiono di tz punti bonus blastandali al
in tanto. Poi, i “buoni* volo!

e
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Nella sua vastita e completez-
za Microprose Goif & quasi
unico, & altrettanto vero pero
che guesio potrebbe anche
essere un difetto
| principianti infatti potrebberc
{rovarsigisorientati sindall’ini-
zio {ma che differenza c'é tra
Medals e Fours? Perché do-
vrei spostar i piedi?) - esatta-
mente come & SUCCasso ame.
Fortunatamente poi vengono
in mente tutte le puntate di Tutti in Campo con Lotti, quell'adio-
s0 bambino obeso con un culo ai confini della realta, e tutto
diventa un po’ piu chiara.
Dopo un po' di pratica I'azione diventa pil naturale, i settaggi
sembrano meno arcani e ci si diverte come pazzi (sempre se
piace il genere), ma quello che davvero non mi va git sono i
colori usati: pessimi, troppe chiari e in genere poco adatti -
davvero non riesco a capire. Ad ogni modo, se siete degli
appassionali di golf computerizzato e avete gia un pa’ di
pratica, compratelo senzatimore, alfrimenti cercate di guardar-
lo prima di acquistarlo

MARCO AULETTA
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E'ARRIVATA L'ORA
DI CAMBIARE IL TUO
VECCHIO COMPUTER

SE HAI INTENZIONE DI AQUISTARE UN AMIGA, UN
CDTV O UN PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI
POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER

Queste sono le valvtazioni dell'vsato:
Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 Il L. $0.000
Monitor Colori L. 100.000
Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800.000

{OAPUTER HOU3
1 BN W
Il CURSORE —
Via Campo dei Fiori, 35 - 20026 Novate Milnese (MI)
Tel. 02/3548765 - Fax 02/3544283
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SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623

A ATARI
? COMPATIBILI IBM m S

GAME BOY™
GAMEGEAR

MEGRA DRIVE AN
| assistenza % riparazioni i
| | autorizzate Commodore -
|| ASSIcoop. s.ri. -20146 Milano ASSI TP ) mEa

RHO

Via Corridoni, 35

VENDITA E ASSISTENZA
COMPUTER

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE
.ANIMAZIONE, GRAFICA E GIOCABILITA'

AMIGA, PC, MS.DOS, C 64

BITLINE

Tel 02/93504891 Fax 02/93504893
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NOVITA'l VENDITA PER
CORRISPONDENZA _
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Senz'altro tutti conoscersts
Kick Off 2 Dino Dini.
fispsttivamente la simulazione
spartiva pit venduta delia
storia & il programmatore di
cotal capalavoro. Quslio che
forse molti di voi non sapranno
& che Steve Screech,
responsabile della grafica di
Kick Off, probabilmente geloso
della 1ama ottenuta da Mr Dini,
ha deciso di realizzare un
gioca per conto proprio
sperando cos) di replicare il
successo e le vendite ottenute
dal propric masestro. Fare un
gioco di calcio perd non
sarebbe stato molto
‘canveniente, cosl Steve ha
optato pario sport pill
popolare dopo il football - la
pallacanestro - e ha

http:IMww.oId-cér;nputer-mags.comf

programmato Tip Off.

Molti sono i riferimenti - & le
scoplazzature - ispirati a Kick
Off. dalle opzioni del menl
all'inquadratura daifalto,
dalle dimensioni dei giocatori
(microscopiche} alla
possibilita di scegliere ls
tattiche per |la propria
squadra. Particolarmante
interessantila scelta del
terreno di gioco - a seconda
del livello di difficolta
selezionalo - e quella
dell'arbitro che influira non
poco sullo svolgimento della
partita, I toceo finale &
costituito dalle classiche
“papere” in cui incappano di
sovente i giocatori: palleggio
sul plede, perdita della palla
© rinvio sul retro del tabelione
sano solo alcune di queste.
Se poi consideriamo che &
possibile fare qualche
tallaccio senza essere visti -
€ puniti - dagli arbitti, ecco
ricreato il tealing dello sport
pit emozionante
dell'universo.

un occhio), il sistema di controllo & scomodissimo (e anche su
questo si pud chiudere un occhio), ¢i sone milioni di bug (e
volendo si pud chiudere un altra occhio) e il gioco & pochissimo
vario (e a quesio punto di occhi liberi per poter fare gualche
partita - a meno che non abbiate la pelle blu e proveniate da
Marte - ne rimangono ben pochi). Gli unici lati positivi di Tip Off
sono la colonna sonora iniziale, very very funky e assai
orecchiabile, e qualche optional come i giocatori che si palleg-
giano suipiedi, le gomitate infaccia o ipassaggi sotio le gambe.
Il confranto con TV Sport Basketball & improponibile e persino
l'obsoleto Omniplay Basketball & meglio... Rivogliamo Dino
Dini!

Mamma mia, che delusione!
Avrei voluto esordire con
qualcosa del fipo "la miglior
simulazione di basket mai
esisitita”, il Kick Offdella pal-
lacanestro” oppure “lallieve
Steve Screech supera il mae-
stro Dino Dini”. Niente di tutto
cid: questo gioca & una semi-
bidonata! Tanto per comincia-
re |a grafica & ultramediocre
(ma suquesto si pud chiudere

SIMON CROSIGNANI

ey
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SIMULMONDO ‘

COMMENTO

| giachi retrd hanno sempre un
certo fascino, sia che trattino
di biplani,  gangster o
automobili. Mille Migiia non fa
eccezione, grazie ancheauno
stile molto raffinato ‘evidente
sin dalle prime schermate di
presentaziona. Tutta il pro-
gramma manca della preten-
zigsita tipica di certe produzio-
ni italiane, & it risultato & solo
positivo. La parte arcade, pur
rimanendo ben diversa dalle recenti meraviglie tecniche di
cose come Lofus 2, & impegnativa e divertente, mentre quella
“manageriale’ aggiunge spessore senza appesantire inutil-
mente il gioce. Buon aspetio audiovisiva, magnifica ambienta-
zione... ben fatto, Simulmondao, complimenti!

FABIO ROSSI

ni '20. Le autemabili
una novita, in halia
parte delle strade non
ncora stala asfaliata,
re gia gualcuno aveva
ato a organizzare una
che parcorresse tutta
nisola.
ra si chiamava Mille
a, e su ogni macchina
rano due piloti che si
no il camRio
sandosi meccanici
di guasti o incidenti.
uomini veri, disposti
pportare qualsiasi
pur di portare a
mine la gara.
tocca a voi emularme
sta, cercando di
nel mito insieme a
T ri e gli altri grandi

4 delle Mille Miglia!

lll'lm ill llll IIOHQ
ECCEZIONALE...

_zmam serio. mmwmm
incontrate dai

; 0 T
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‘farridel mestiere e vimettete al

lavoro...

CORSO DI OROLOGERIA - wezione 1

0 di ogn qJBdro di CJ.FA‘ C‘.a Lclleqare tutte le parti in

arrugginlsce gliingranagg
nno accuratamente stroncati con
I'olio e i proietiili necessari all'opera
slot machines
o e l'altro.

laltro divo!

ppOSIto min

aiSh
http:/Awww.old-computer-mags.com/

Pazzesco! Quasto mese futte
le software house italiane sono
riuscite a far uscire nei negozi
almeno un gioco veraments
bello, e nel caso delia Idea
quel gioco & Clik Clak.
Il concetto i base & semplice
e accattivante, cosi come la
grafica pulita e senza fronzoli
¢ il sonoro simpatico (fate at-
tenzione al verso del cucl,
campianato dalla viva voce del
ta Paolo Galimbel
PE!bInD le animazioni dei poffin e le sequenze tra un livelio e
I'altro sono semplici ma efficaci, ed é proprio il caso di dire che
in Ciik Claktutto filaliscio con la precisione un orologio! In realta
anche il ritmo & un po’ troppo costante, & una volta assimilati i
rapporti fra gli ingranaggi I'azione diventa quasi meceanica.
come se in Tefris la velocita di discesa dei pezzi rimanesse
costante. Comunque un gran bel gioco per chi non cerca sfide
epiche.
FABIO ROSSI

hitp :/fivww.old-computer-mags.com/
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Non aveva dubbi: la Cinema-
ware ha fatto centro ancora
una voltal TV Sport Footballé
il mio videogioco preferito di
tutti i tempi e questa simula-
zione pugilistica contribuisce
atenergalto il nome della serie
sportiva piu accurata e diver-
tente mai realizzata finora. La
realizzazione tecnica & inec-
cepebile grafica (in Iarqa
parte digita
temente veloce ancha sui pars-cna

(non aspettatevi perd la manna dal cielo se avete solo un
misero PG con E' AaB mhzt Qualla che eleva TV Sporis
‘accuratezza e la com-
\acura peridettagli benché minimi,
latantasia eiltentativo dmpmdurm allaperfezione Dgnmmgola
sfaccetiaturadiqu iplina cosi violenta, ma cosi affasci-
nante al tem| i state cercando un buon gioco di
pugilato - n avete gia 40 Sport Boxing della Mindscape -
andate dal vostro negoziante di fiducia e compraie I'ulime nato

della famiglia Cinemaware: non ve ne pentireta!
SIMON CROSIGHANI

SETTE SECONDI DALLA REGIA

La boxe & sclamente la terza puntata della gloriosa serie TV
Sports della Cinemaware: negli anni passati avevano visto la
luce il football americane (disponibile per 18-bit, Cé4 ¢ PC
Engine) e il basket (16-bit e PC Engine). Considarato che guesti
giochi rappresentano futtora le migliori simulazioni dei sopracitati
sport ¢'é da sperare davvero in bene per il futura: TV Sports
Hockey e Baseball dovrebbero essere ormai pronti - visto che
sono in lavorazione da parecchi mesi - e per quanto riguarda il
tennis si tratta solo di pazientare ancora un po'. Da non
dimenticare infine Rollerbabes, conversione su computer di uno
sport molta simile-al Rollerball, ma praticato da rappresentanti
del gentil sessol

=t |
—w & i
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Un demone ha rapito la
ragazza di Leander, e
quest'ultimo ha deciso di
andare a ripescarla. Ora
che i fanatici delle trame-ad-
ogni-costo sono soddisfatti,
ecco la vera descrizione del
gioco: Leander & un
platform-game cum sgozz
‘em-up nel pil classico degli
stili (tipo Beast I, per
intenderci). |l protagonista &
un nano megacefalo (c'ha
una capa enorme) chiamato
appunto Leander che deve
andare in giro per un mondo
composto di piattaforme
armato di una piccola spada
con cui deve eliminare tutto
quello che gli si para
davanti. Facendo questo

http:/Awww.old-computer-mags.com/
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potrebbe anche capitargli di
raccogliere un po’ di soldi
da riutilizzare per comprare
cosucce come armature
extra (che cambiano colore
a seconda della resistenza -
vanne dal viola scarso al
nero tosta), spade piu
potenti @ magari magiche e
smart-bomb da usare in
parallelo con alcune armi o
quando si & davvero in
pericolo. In ogni quadro ci
sara da frovare prima un
oggetto particolare che
funge da chiave per il livello
successivo e poi un portale
magico nascosto chissa
dove. Spesso e volentieri
perd 'oggetio sara in luaghi
semi-inaccessibili o
guardato a vista da una
bestia particolarmente paco
socevole, quindi non sara
cerlo una scampagnata.

Mettiamo bene in chiaro una
casa: Leander & bello, & fatlo
bene, & giocabile, & abbastan-
zavario, & vasto, tacola-
re ma non lo trovo affatte
eccezionale. Naturalmente &

. “colorazione made in Psygno-

- i nemici colorati con

tro sfumature diresse, ad

o gli “eifi” in guattro

sfumature di no esattamente guat-
tro, il fatto &

con il resto! Ecco, io vi h
riguarda invece “come
commento. An i
impeccabile

siete dei patiti,

SO, pPr quanto
ide Ie prime righe
fz

rg.
MARCO AULETTA
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orrerte || PADOVA

Cumpuier Timz PADOVA HeEEn

ezzi lva inclusa

f AT ———————— — Stampanii il_ﬁ_j]’lhkl-:ﬁ’-'!,_}-.‘f!’ dinchiosiro —
ITALIA +JOYSTICK B50.000 | | \ANNESMANN MTE1 SAGH! 80COLONN 285.000
899.000 | | \IANNESMANN MT82 mam 80 COLONNE 600.000
500+ESPANSIONE 2MB INTERNA 900,000 | | NEC P30 PAAGHI MULTIFONT 80 GOLONNE 625.000
NA 1.030.000 | | NEC P30 24AGHI MULTIFONT 136 COLONNE 850.000
W3A E [TALIA 0"!'w 1.280.000 | | NEG p5o 24 AGHI 300CPS 80 COLONNE 360X%360 950.000
AMAGA 2000COME SOFF!AfESPANSiDNE 2MB ESF.BMB Offer r0.0n | | NES B2 53 AGHY S00RER 30 ShIONNE asaaso 1.280,000
Sna 2000 GV SPUE CUAN TUMESPANSIONE W5 SMM  Oena 1l 2.200.000 NEG P90 24 AGH| 400CPS 135 COLONNE 360350 COLDRE 2300000
AMNGA 3000 OUALSIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE CHIEDERE NEC S60 LASER 300DP| 6PAG/MIN 1,5 MB RAM [}
AMIGA 500 PLUS 1MB CHIP KICKSTART 2. 04+JOYSTICK Newl!! 770.000 NEC S60P LASER POSTSCRIPT 35 FONTS 2MB RAM &Agu mo
p Teriit | o GOLBE‘.E Ero ik JEr SUGELLI B0COLONNE 320000
T Y
e STAR LG 20 80COLONNE 1B5CPS 368.000
COMMODORE 10845 NEW 450000 | | STAR LG 200COLOR BOCOLONNE 200CPS 470.000
OMMODORE 1950 MULTISYNG 832000 | | STAR LC 200 24AGHI 80 COLONNE 600.000
MTAON VGA B00X600 COLORE 800.000 | | STAR LG 200 COLORE 24AGH! 680,000
MTRON VGA 1024X768 COLORE Newll  550.000 | | BANON BU-10E 350 DFI 83CPS(getio dinchiostralPORTATILE 635.000
MORSE 1024X768 0.28 DOT PICH Nawll  650.000 | A
MTRA MULTISYNG 1024X7580,28 DOT PITCH COLORE 790.000 Cansole M
G 15TMULTISYNC 1024)(768 GARANZIA NEC ITALIA COLDRE 1.200.000 — Gungale o
NEC 4FG 16"MULTISYNC 1024X768  * Chiedere | [ 5ecA MEGADRIVE JAPAN CON PAESA SCART E 285.000
NEC 5FG 20°MULTISYNG 1280X768  * UERE. Chiadars | | ARCADE POWER PER MEGADRIVE(IL SUPER JOYSTICK) 50,000
ggggsg\i pg%nEﬂyfb?gﬁgYPAD E ALIMENTATORE 4&‘:%
ﬁ!',‘l" l‘)nl '!””-p FC ENGINE FRESA SCART E ALIMENTATORE 278.000
FANSIONE AMIGA 500 512KB New price 58.000 GIOCHI DA LIRE 60.000
DA\JSIONEAMIGA 500 512KB; CLOCK Newprice _76.000 ARRIVI SETTIMANALI PER TUTTE LE CONSOLE
IONE AMIGA 500 2ME INTERNA 200,000 =
S ANSIONE AMIGA 300 M5 INTER . " ——
PANSIONE AMIGA 2000 2ME ESPANt}:lal_EAEMB 360.000 IJ"‘EFJJH,':J.J-IJJJI
PANSIONE AMIGA 2000 2MB EEP. 380.000 DESKTOP 286 16/21 HDAOMB 1MB DRIVE 1.42 VGA 258 1.250.000
MODULO SIMM 4MB PER HARD GARD GVP/HARD CARD NEXUS mewin  440.000 DESKTOP 386 SX 16 HD4OMB wg DFWEi 44VGA 256 1.580.000
MODULO SiMM 1MB 80/70 n/s PER HARD CARD/ESPAN.GVP Newll  90.000 | |DESKTOP 386 25 HO40MB 2MB DI GAZSE 1.890.000
CHIP MEMORY 44256 TMB( B CHIP) PER CONTROLLER A2091  New!l  78.000 DESKTOP 368 33 G4CAGHE HDaants EMB DRVET 44 VaA e 2390000
128 CACHE HD 40MB 2MB DRIVE 1.44 YGA2 2.890.000
Hlaird Disk @ Corntrollzr e BERKTOr 388 33 238 EACHE KD 40ME 2MB DRIVE | 42 VoA 256 4000000
DISK SGS| 20MB FUJITSU 250000 | | piFFERENZA MINITOWEFcon e + 50,000
DISK SGSl e AT 40MB QUANTUM 11MS 470.000 +130.000
-A-'-‘j DISK SCSIe AT 52MB QUANTUM 1 1ME SLIM 530.000 1MB AGGlUNTWO 44258 + 80.000
DISK SCSI e AT 80MB QUANTUM 11/15MS 765.000 E 2MB AGGIUNTIVI SIMM +190.000
A DISK SCS| & AT 105MB QUANTLIM 1 ‘UIEMS SLIM B890.000 DRIVE AGGIUNTIVOD 5" 1/4 TEAC +120.000
HARD DISK SCS| e AT 120MB QUANTUM 1.050.000 VGA TRIDENT 1MB 1024%768 256 comm +100.000
HARD DISK SCSle AT 170MB QUANTUM 5 1.290.000 VEA 1MB 1024X768 32000 COLO! +260,000
HARD DISK SCSI ¢ AT 210MB QUANTUM 11/15MS 1.390.000 . HARD DISK 52MB GUANTUM + 60.000
HARD DISK SCS| RIGOH REMOVIBILE+GARTUCCIA 50M| 1.520.000 . HARD DISK BOME QUANTUM 4260.000
CONTRCLLER A2091 ESPANDIBILE A 2MB CON CHIP Yibse 260,000 - HARD DISK 108MB QUANTUM +386.000
.CNTHGLLEF' GVP IMPACT Il ESP.8MB CON MODULI SIMM 399,000 DISK 210MB QUANTUM +850.000
LLER NEXUSESPANDIBILE 8MB SUPER VELOCE!! 450,000 CAm-rvEms-m;HE COMONI: I B FOXJAGUAR, DRIVE TEAC
TAOLLER 100 AS0 INTEFN- 40w 2 12 CHIEDERE
CONTROLLER GVP ASDU EST ESPANDIBILE 8MB - s|cu|:|| DI OFFRIRE Al NOSTHI CLIENT D"
N 52MB QUANTUM 11MS Offerta 1.150.000 GARANZIA PER LE PART| MECCANICHE IN MO'{!MENTO E DI
LON 105MB QUANTUM 11MS b 1a MESI (HARD DISK E DRIVE] 12MESI PER | COMPONENTI
— Periisricns Amiga e
TALIZZATORE DIGIVIEW 4.0 GOLD Pl i - OFFERTE NATALIZIE
| 535.000 PC DESKTOP 2865 16/21 SERIETECONOMY” CON HARD DISK 44MB
e DRIVE 3,5 1. 44MB VGA 800XB00,1MB DI MEMORIA2S 1P 1 GAME
b L. 1.060.000
1.833.000 PC TOWER 386 53MHZ SERIE"ECONOMY"CON HARD DISK 44MB
PR DRIVE 3.5 1,44MB,VGA 1024X768,1MB,4 MB DI MEMORIA2S 1P 1 GAME
635.000
.000

DIGITALIZZATORE VIDEON Il PC
L.620

e 235000 =
ALL +) A A
TREACOAMSL MRS I ME, s oimewon 17000 LR A i b R
: 4+ : T
SCHEDA ACCELERATRICE GVP 85030 33MHZ+4ME RAM-£8582 2:930.000 L
AD SPEED ICD ACCELERATORE 14,2MHZ ELod CONTROLLER-HARD DISK 70MB FORMATTATI AUTOBOOT AS00
ON REPLAY 1| AMIGA 500 159.000 e
IWLATORE MS-DOS 286 ATONCE EGAVGA MONOCROMATICA 349.000 MODEM 2400 V31.V22-V23 VIDEOTEL
ATrATDHE ATONCE PER AM\GA eunn }%ﬂ% L 290,000
RIVE ESTERNO GVF/AQTEC CON TICH S T P
‘RNE E INTERNO AMIGA 2000 COMPATIBILE CHINON NosLM 125000 HBICRCLOGHE R SISO Dy ir
oF wa DOPPIO ESTERNG CON ALMENTATORE E INTERRTI ORE 270000 ettt
A | | AMIGA 500 PLUS KICKSTART 20 -SOHEDA KICKSTART 1.2 0 1.3 P
SEUATORE NoUSEOVAT.C 20000 | i
D D < AENDERE L AMIGA COMPATIEILE oM TUmT | EROGRAVIMIE GIOGH!
NTERPACGIA 4 CIDGATORKRER KIGK OFF OVER THE NET ETG. 23000 AMIGA 500 PLUS COME SoPFA: ESPANSIONE 1MB
CANON ION RC2 1.450; K
s i w0 PORTA LA MENGHIA TOTALE & 2MB CHIF RAM
188, MPACT P DI COLORI VISUALIZZABILI
S SRS 2 A 16,000,000 01 COLORI 758¥580 1.450.000 sin il WE“&%QQ‘;&%"EN’L%%T{%HF&EH E1C
MOUSE HANDY COMPATIBILE AMIGA 45,000 LA PERIFERICA FINALE PER IL DESKTOP VIDEO
TUTTO SU UNA SCHEDA PER A2000/3000
L.4.854.000
COMPUTER TIME S.N.C. HARD CARD GVFFOMB 1218 SIMM FER A2000
VIA PROVVIDENZA 43 ESPANSICNE 1148 PEF AMIGA S00PLUS
35030 SARMEOLA DI RUBANC (PD) KIGKSTART 20 PER AMIGA 5002000
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 | D e SN CHAve
ASSIGURAZIONE SUL TRASPORTO: 40P L.13.000 80P 18.000 )
IN CASO DI MALFUNZIONAMENTO DI UN NOSTRO PRODOTTO LO STESSO e
VERRA'SOSTITUITO AL PIIPRESTO CON SPESE POSTALI A NOSTRO Ao WP £\
o
CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZ| SONO COMPRENSIVI D'IVA % 3
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA C.C. 12516357 O CORRIERE ESPRESSO .
DISCHI BULK:10PZ L.850 50PZ L.800 100PZ L.750 500PZ L.650 1000PZ L.580 2000PZ L.570 =
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Se non me l'avessera detto,
nonavrei pensato che questa
versione di Kick Off girasse
sul presunio “inferiore” Ma-
ster System: & assolutamen-
te fantastical Cihanno messo
tutto: la palla rimbalzosa che
consente realistici dribbling;
I'aftertouch che permette di
segnare incredibili gol; la
grafica, praticamente identi-
ca a quella della versione
Amigal E nonostante la velocita sia inferiore a quella criginale
ha un ritmo giusto per giocare con un joypad. 1l sonoro &
carente, ma sappiamo tutti che Kick Off per computer non &
esattamente rinomato per le sue fantasmagorie audio e,
comunque, i veri fan di Kick Offnon ci giocano per ammirarne
pixel o motivetti, ma per una seduta di grande e indiavolato
football. E Super Kick Off sul Master System ne offre a
montagne. Insomma, questa & la migliore cartuccia per il
Master System, e se non scattate subito nei negozi e gridate
“signor negoziante, mi dia la cartuccia di Supar Kick Off ",
potete buttare via il vostro Sega o seppellirio.

V4
rm’

=) 2 e T T ST R
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UNA PALLA AL PIEDE

Nella maggior parte dei giochi di calcio la palla si attacca ai
piedi del giocatore: in Super Kick Off invece & libera di
rimbalzare e deve essere “controllata”. Catturare la palla & in
questo senso un'iniziativa fondamentale: se la si artiglia si puo
poi effettuare un passaggio agli altri giocatori. Per contro, se si
effetlua un tiro normale sara difficile per gli altri giocatori
riuscire ad impossessarsi del pallone.

I
d;h'

- st ua:h'ﬂ"-

"Wlf litvin

Per quanto possa sembrare
incredibile, Super Kick Offsul
Master System & una delle
miglieri versioni di questo
superclassico mai viste!
Come diavole ci hanno mes-
so tutto nell'8-bit Sega non lo
S0, ma credeiemi: & proprio
forte! La frenesia e giocabilita
della versione Amiga & stata
fedelmente riprodotta, e le
prime volte giurereste di stare
giocando su una macchina 16-bit! Con guasi tutte le caratte-
istiche dell'originale incluse, guesto gioco & un sogna realiz-
zato per 1utti i fanatici del calcio che posseggono un MS.
Compratelo o state a guardare la gente che fa la fila per
ok | ] comprare un gran gioco per la sempreverde macchina Sega

: TIM BOONE

. | [ Yk
_ . | MASTER

PALLE TAGLIATE! | SYSTEM
Se guardate il calcio alla tivi avrete visto i giocatori “tagliare” il Ennrlnn

pallene per aggirare | portleri e trasformare un‘occasions
impossibile in un gol favoloso. Con il metode Aftertouch, Super sn"nno

Kick Off vi parmette di effettuare una simile azione. Muovendo 7
GIOCABILITA

il pad subito dopo aver calciato, la palla curva per superare il =
. portiere e spedire nel sacce la boccia per un gol da antologia! I|0H “llrn

y & 4 l P GLOBALE
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infendisti un po”incavolati perche i Systemisti hanno la loro
versione di Kick Off non davranno sentirsi trascurati per molto; alla
Imagineer sono pronti a lanciare il gioco pedatorio della Anco per il
NES!

| programmatori della Enigma Variatians {che hanno gia fatio Ki
Off par Gameboy) hanno “catturato” perfettamentsa il look del gioco
Amiga, con sprite scalcianti come quelli della corazzata a 16-bit, Ci
hanno messo dentro tutte le caratteristiche, dai corner alle
punizioni, dai falli laterali ai rigori. E hanno fatto anche di pid: hanno
incluso alcuna della opzioni del data disk Final Whistle! Quindi cari
NESsisti potrete sbeffeggiare | Systemisti che non hanno la regola
del fuerigioco, che & solo una delle novita incluse!

Ci manca solo di sapere se la giocabilita va di pari passo con
I'estetica. Kick Off per Nintendo sara tosto come lo & stato per
Gameboy e Sega, o sara una triste conversione da retrocedere
immediatamente in serie B? La risposta nella futura recensione
completa di C+VG!

harwvw.old-computer-mags.com/
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PRI NENSLE TALANO DEGIOCH DI RUOLO
DEL FANTASY, DELLE AVVENTURE,

A GENNAIQINEDOL
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SODOMA
& GOMOLA

Gomola diventa davvero diver-
tente quando si gioca in coppia.
scegliendo uno dei due modi di

blastare | nemi

usare due astronavi, oppure una
sola con mirino controllato dal
qecundu gmaﬁure Un |ue1 .

COMMENTO

Si, Gomola {in realta il gioco
hanomidiversi) mi ha favore-
volmente impressionato; &
una buona variante del solito
sparatutio. haunabuonadose
di pod originali (e il bello @ che
potete disporli sin dall'inizio
dove volete), e insommas un

“ bel blastare per tutto il gioco.

La grafica & molto carina:
adoro il primo fondale posta-
tomico, ma col procedere del

gioce l'impatte visivo scade un pochino ma rimane l'impressio-
ne di essere immersi in un classica atmosfera “distruttiva”. i
sonoro non & eccezionale (& una serie dinenie nipponicamen-

te banali) ma adeguato.

-In definitiva, & un gioco altamente raccomandabile che Vi
divertira par un bel pezzo e vi sapra offrire qualcasa di nuovo
nel'abusato genere sparacchiatutto. Comprare. comprara,

comprare!

PAOLO CARDILLO

http:/Aww.old-computer-mags.com/

ALTRO CHE
LASER

La grande innovazione di
Space Battle Gomola &
tutta nelle armi. Ci sena i
soliti banus e power-up da
raccogliers, ma vengono
usati in modo strano.
Tenendo premuto un
pulsante, infatti, si muove
un mirino che pud

ggiungere parti di
schermo altrimenti
inaccessibili.

Purtroppo, nel frattempo
l'astronave resta ferma,
cosl bisogna s

enti ai nemici alien
chiamano tutti con

rendere speciale Gomola,
al di |2 della trama banale,
e renderlo meritevole di

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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NOVITA’ KIT CONVERSIONE PER
NOVITA’ AMIGA 500 PLUS AMIGA 500

Amiga nuova versione con kickstart 2.0 e IMb di memoria. Comprenle kickstart 13/2.0, Velemonmin g toe i

aggiunta un espansione da 512k.
TELEFONARE TELEFONARE
DRIVE PER AMIGA 500] [ TAPPETINO MOUSE ] [ KICKSTART 1.3 & 2.0 SU ROM ]

L. 139.000 L. 10.000 TELEFONARE

SYNCRO EXPERT DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO DIGITALIZZATORE VIDEON M
L.35.000 L. 169.000 TELEFONARE

DIGITALIZZATORE AUDIO INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK |
STEREO PER AMIGA L. 29.000 | | DISCHETTI BULK

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con 4 3 1/2 DS DD
wlume  dingresso  regolabile, impiego || BOX PORTA DISCHI 3 1/2 | |10 Pz L. 900 cad.

semplicissimo. 50 Posti con chiave L. 15.000 | | 50 Pz. L. 800 cad.
N TELEFONARE 100 Posti con chiave L. 23.000) \100 Pz. L. 750 cad.
ESPANSIONI DI MEMORIA PERY {1  MONITOR [ INTERFACCIA
Espansione 512k L. 63.000 L. 430.000 g L. 49.000
Espansione 512k con clock L. 80.000 COMMODORE 1084S [

Espansione 2Mb con clock L. 280.000 L.450.000
Espansione 4Mb con clock L. 440.000
Espansione 2Mb ESTERNA L. 360.009

MOUSE PER AMIGA
L. 49.000

('SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION

S = AMIGA
STAMPANTI STAR SERIE LC Amiga 500 Plus con monitor Commodore 1084/s e
Star LC 20 B/N L. 375.000 stampante Star LC 20 con in omaggio un joystick.
Star LC 200 colore L. 490.000 L L. 1.550.000

Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 s
Star LC 24-200 colore L. 750.000

2o Permette di collegare il mouse ed il joystick nella stessa porta,
A

MOUSE SELECTOR ]

PENNA

OTTICA PER
AMIGA CON
SOFTWARE

29.000

TUTTI T PREZZI SONO INCLUSI

IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI -
SPEDIZIONI IN TUTTA  ITALIA
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -
SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO

http:/Aww.old-computer-mags.com/ http :/Avww.old-computer-mags.com/

NOVITA’

COPRI TASTIERA
SALVATUTTO PER AMIGA

L. 30.000
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E' piccolo, & spinoso, € blu ed & veloce un casin! E' Sonie 11
Porcospino, & il supereroe della Sega e ora & sul Master System|
La piccola star pungigliosa ha una missione da compiere:
liverare lutti i suoi pelosissimi amici dalle grinfie del malvagio Dr
Robotnik, che Ii ha catturati, ha fatto loro il lavaggio del carvelio &
i ha rinchiusi dentro una corazza biomeccanoide. {
Per liberare i suoi amici, Sonic deve scorrazzare in quattro zone
- ciascuna divisa a sua volta in tre quadri a scorrimento. Nei suoi
viaggi trovera ogni sorta di amenita e puzzle, per non parlare
degli eserciti di Ivo, sguinzagliati per contrastare il nostro eroe
Fortunatamente. Sonic pud controbattere chiudendosi a riccio
Su se stasso (& proprio il caso di dirlo) e piombando sui nemici,
che pungera cosi a morte. Come se non bastasse, pud
trasformarsi in una palla rotolante e fare strike dei cattivi che
incontra diventando letteralmente SuperSonico!

SYSTEMISTI, ESULTATE!
i prima cosa che dovete sapere & che Sonic sul Master
System & un gioco completaments fierente da gusllo per
i adrive! Anzi, non si deve neppure considerare una diretta

-onversione dal fratellone a 16-bit: limpostazione ditutti i livelli &
staia compietamente cambiata, lo schermo bonus & totalmenta
diverso e il tutto & palatticol. " : 5
Sono grosse nofizie per tutli i possessori di Master System
significa che possano avere il *foro” gieco di Sonic, che neppure
-Megadrivisti possono avere a meno che si comprina il Powar Base
Converter per giocare a uno dei giachi pid tosti in circolazione!

h . 2 http.::flwww.old-computer-ags.coml

IL SIGNORE
DEGLI ANELLI
MAGICI
Raccogliendo gli anelli magici
sparsi lungo il percorso, Senic
pud guadagnare punti bonus e
un po' di “protezione”. |l contat-
to col nemico viene attutito dagli
anelli, ma nell'urto Sonic perde-
ra tutti quelli che ha appena
raccolio! E se la collisione av-
viene senza una scorta di anelli
sara morte sicura. n

Ma ecco le buone notizie: se
Sonicriesce a raccogliere piddi
50 anelli verra trasportato in un
bizzarro schermo bonus, pieno
di ogni sorta di assurdita bonus-
sistica. Proprio come piace a
voi (e a noil)!
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BONUS RIMBALZOSI

Altre buone nofizie per i possessori di Master System: lo
schermo bonus & completamente differente da quelle della
versione Megadrive! Invece della roteosissima raccolta di anelli,
i mitico Sonic si metteré a rimbalzare per arratfare quanti piu
anelli possibile! Vedere il mitico porcospino che salta e rimbal-
za per tutto lo schermo vi fard impazzirs - & lo potrete vedere
solo sul Master System! Urral :

.http:Ilwww.old-computer—mags.comlQ?

| SCINTILLE:

F

Nascosti in vari punti delle
zone di gioco si trovano dei
monitor che forniscono a
Sonic poteri speciali una
volta urtati.

ANELLO:

D& 10 anelli extra.

Rinchiudona Sanic in uno
scudo magico scintillante
che gli consente di passare
aitraverso i nemici senza
farsi un graffio! Attenzione
perd: & a tempo.

SCUDO:

Simile a quello di cui sopra,
ma circonda Senic di una
calotta protettiva che
sparisce al contatto con un
nemico.

SCARPE MAGICHE:
Rendono Sanic piu veloce
che mai {(ancora pi di
cosil). Solo temporaneo,
ma aiuta |a nostra star
spinosa a raggiungere parti
dei livelli che nessun altro
porcospine potrebbe
raggiungere...

SONIC:

Da una vita extra!

Dicevano che non si poteva
fare, ma Sonic & arrivato sul
Master System ed & in forma
come nella versione Mega-
drive! Con qualche piccole
artificioi programmatori Sega
hannofatioun Sonicgioco con
un aspetto superbo, o scrol-
ling pit veloce e fluido mai
visto su questa macchina e
ripieno di nuove caratteristi-
¢he, fra cui nuovi scenari,
ottimi schermi bonus e altri oggetti nascosti che vi faranno
impazzire. Il mic unico dubbio & che il gioco sia troppo facile.
E' un difetio anche della versione Megadrive, ma sarehbe
stato bello avere un po’ piti di sfida! Inoltre, nel gioco ci sono
un sacco di cose da fare, e tornerete sempre indietro a vedere
se avete dimenticato qualche cosa che possa migliorare il
vostro punteggio! Cercate di procurarvene una copia...

JULIAN RIGNALL

hitp :/fivww.old-computer-mags.com
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AMMAPPATEO’

Sonic sul Master System riesce addirittura a proporre qualcosa YAHUUU! Proprio quando
di nuovo rispatto alla versione Megadrive - il che & tutto dire! cErmcioy ol 5
Per esempio, all'inizio di ogni livello compare una grossa abbastanza dei megadrivisti
mappa, cosicct ete sempre esattamente dove siete e chesibex avano lullalarcba
avete una bella anteprima di tutti i pericoll che vi aspettano! bella, ecco che arriva Sonic
sul Master System con un
stile di gioco completamente
nucvel E' cio' che | Systemi-
sti aspettavano, e un bel
debutio per la mitica supar-
star della Segal Sonic rim-
balza per lo schermo a una
velocita bestialmente alta, @ in questo festival di sprite sfavil-
lanti e fondali dettagliati e coloratissimic'e ui o dirobada
scoprire. ll sonoro & unabuona versione dei motivi senichiani,
ma & nella giocabilita che Sonic centra completamente il
bersaglio. Anc i pochi nemici in circolazione pi
essere spazzati via piuttosto facilmente, la sete di esploraz
ne vi fara ricominciare finché non 'avrete finito. Fate schizza-
re Sonic e vedrete le mascelle dei vostri amici piombare al
suolo, anche se hanne un Megadrive. Garantiscoche faranno
1a fila per una partita e voi sarete felici e contenti parché & un
ap o

TIM BOONE

s

I bt :
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| NUMERI DELL"INFORMAZIONE JACKSON

23 . 157

quintali di1 carta utilizzata
rer la stampa delle riviste
Jackson in un anno

2.943
telefonate smistate dalle
centraliniste in un giorno

16.472.610
lettori delle riviste Jackson
in UN aAanno

1.310
ASsOocClazZionli contattate
111 U1l AaAnmno

5.110
giorni di attivita del
Gruppo Editoriale Jackson

15

giormalisti professionisti

23.043
floppy utilizzat nelle
redazioni in unNn AnNnNo

18893206

numero di c/c

per abbonarsi alle riviste
Jackson

11.296
lettere ricevute dalle
redazioni i urn Aanno
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Inmos produce chip
per grafica Xga "

T
Produttronica
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riviste leader

Amiga Mogazine

Lo rivista & adatta sia agli esperfi che
ai mena esperti nell'utilizzo del com-
puter Amiga. In ogni numero novitd,
consigli, recensioni e programmao-
zione. E' corredata inotire dn un flop-
py disk ricco di programmi occurnto-
mente selezi

Avtomazione Oggi

Quindicinale dedicofo o fulfi gli ospetti

dell'outomazione industriale: dai si-

stami di gestione della produzione, ol

contrallodi processo e controllo nume-

Tico, duihrulilm, ol CAD/CAM e ni siste-
il

Bit

limensile di personal computing indi-
rizzato ai tecnidi, ol "trode” e afutli gli
uppassionati. Fornisce wn' informa-
zione approfonditasulle uliime novild
del mercoto e pubblico fest accurafisu
prodotii hardware e software.

Computer-+Videogiochi

Oglm‘ mese (+YG presenio fulfi gli
sviluppi dell' informatica applicata ol
divertimento: home compuler, conso-
le, giochi da bar & realid virtuale. E'
inolire una guida indispensabile alle
nuove frontiere del divertimento non
informatico - board games, RPG, mu-
sica ¢ mode apocalitiche.

Eletironica Oggi

Quindicinale, propone servizi spedili
su argomenti lecnici e applicafivi di
estrema aftualild, presentando un'in-
formazione complefa su prodotti,
nuove tecnologie, notizie di mercoto,
neiseftori dellacomponentisiicae della
strumentazione.

EO News Settimanale
Vero e proprio strumento di lavoro che
affrontainsezioni verficali argomenti
jnuli: microprocessori, VLSI, il mondo
ei semitustom, CAD/CAE, aspetf le-
gaii alla fabbricazione e ol testing di
componenti e apparecchiiure, siru-
menti di misura e di loboratorio.

Fare Elettronica

Rivista di elettronica protico presenta
ogni mese una selezione di progetti,
numerosi kit che possono essere ordi-
naf attraverso la rivisto, | masler dei
dircwifi presentafi, lo schemo TV e i
comsigli TV Service, nonché un inferes-
sante inserto da sioccare.

http:/Awww.old-computer-mags.com/

Informatica Oggi Setfimanale

1l Newsmagazine di informatica Juck-
son, strutturato in sezioni per fasce di
ulenza, ambieni operalivi e di pro-
datia, dai mainframe ol PC. Privilegia
I'ottwalitii & lo "nofizia” in assoluto, sia
‘essn un nuave prodotio o il risultato di
una recentissima ricerca di mercato,

Informatica Oggi & Unix

La prima rivista itoliana dedicota oi
sistemi operti che, raccogliendo e am-
plificando |'esperienza e il know-how
ocquisiti do INFORMATICA OGGI , si
pone coma vero e praprio punto di
riferimento per fulfi coloro che opere-
no nel segmento di mercale in mag-
gior sviluppo di futta l'information
tachnolagy.

LAN & Telecomunicazioni
Trasmissione: doti, reti Lan, modem,
nabx e centrali, telefoni intelligenti,
intervoice e fac-simile, costituiscono
I'asse portante delln rivista. Non man-
tano gl articoli di analisi del mercofo
di seffore, I'nftualitd e le soluzioni
upplicaiive.

Laser

Presnta bimestralmente tuttele novi-
16 sull' uiilizzo del loser nella realtd
industriale. Si occupa delle lovornzioni
megcaniche con fosci luser di alia po-
tenzo e delle opplicazioni di fosci loser
dibassa potenzain misure e controllidi
processi industriali .

Meccanica Oggi
Ogni mese in russegaa futfo llumltm-

DOS. In ogni numero “prove su sire-

da”, servizi speciali e
sull'evoluzione dei m

mercalo.

PC Floppy + PC Magazine

E' laversione “software” di PC Mogazi-
ne. Infatii contiene mensilmente due
floppy nei formati 5"1/43" 1/2 con
programmi di utiltd, esempi di appli-
cativi ¢ progrommi uili.

Produttronica

Vuole essere un prediso punto di ifari-
mento per tutti coloro che operano nei
vari sattori di un comparto indusiriale
Ira i pit complessi e innovafivi.Tratia
mensilmentz, & can particolare offen-
zione, sin gli aspetii tecnid, sio gli
nspetfi economicie di mercato inerenti
la produzion eletironica.

Quaderni di Informatica Pubblica
Periodico edito in collaborazione conil
Dipartimento per la Funzione Pubblica
quodro delle iniziotive del rag-
omenlo SOLE 24 ORE-JACKSON.
i orgomenti di volia in volia Irattali
saranno dedicafi o vari aspetfi lecnic
& alle normative circa |'uilizzo delle
nvove tecnologie: nell'ambito della
Ammminicirio, Pabb

Rivista P5/1
E' un vero e proprio

nica; dall'ideo ol prog p

¢ al suo sviluppo, considerando  me-
teriali nuovi e nuove tecmiche ;mdmr
tive. Logistica degli impiani di_pro-
duzione, componenfistca & E'M'j",',i'

Stromenti Musicali
Da oltre dieci onni rappresentail punto
di riferi per futti coloro che

Turg, p
lavorazioni meccaniche, tecniche
nufomafizate, robot & mecchine di
misura.

Pudkaging Oggi :
Packaging Oggi, il nuovo mensile
Jacksan, riporia futte le informazioni
alie o wnﬁuﬂum le esigenze di chi
opera nell'industria e nella distribuzi-
one con parficalare rifarimento oi si-
stemidiimbalgio e confei

operano nel setlore della musica e
delle lecnologie eletironiche d"avan-
guardia opplicate dlla produzione e
ull*elaborozione del suono.

Watt

E il guindicinole Juckson dicommercio
eletirico, illuminotecnico, instollazio-
ne ¢ eletirificazione. Tutlo su; merco-
To, prodotti, servizi dedicati ol mondo
io eletfrico, dell'instal-

PC Magazine

La rivista per |'vtente professionale di
personal computing. La prima rivista
interomente dedicata oi sistemi MS

lnzione e dell'elenrificazione divile e
indusiriale nel suo complesso. Mer-
cato, tecnologie ¢ normative. Bi-
mestralmente, confiene l'inserto Light
Design & Technology.

hitp :/Avww.old-computer-mags.com/
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NUMERI DELL"INFORMAZIONE JACKSON

buoni Motivi per
abbonarsi

1) Precz-zo bloccato per 12 mesi.

2) Sconto del 30%% sul prezzo di copertina.
3) Ricevere puntualmente e comodamente
a casa propria la rivista sicuri di non
perderc nermmeno un NuImero.
4) Buono sconto di 1., 15.000
Prer I'acquisto di libri Jackson.
5) IDDiritto a ricevere la rivista
Jackson Preview Magazine

c il Catalogo Libri Jackson.
6) Possibilita di sottoscrivere € rinnovare
telefonicamente il proprio abbonamento.
7)) Possibilita di scegliere la forma di
pagamento pitit comoda (carta di credito,
conto corrente postale. assegno bancario.
8) Canale d'accesso preferenziale per
inforrma=zioni tecniche.
9) essere costantemente

=
= §‘§ B aggiornati su tutte le

= 2 2= ==c novita editoriali.
S 8 SBE BEs 10) Possibilita di
11 T14000 £154000 ©107.800 scegliere lo sconto

2 £7000 £140.000 £9B.000 previsto o, in alternativa,

- ”@%‘m:;-— I'utilissima radiosveglia
1 i 2 :':J:;ZSQQL, (valore commerciale
% L. 40.000).
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4 commenro g Y MEGADRIVE P

Anche come coin-0p, questa
gioco non mi ha mai convinto CRI
fino in fondo.

Tillc & convaats quando qualumu negli uffici della Sega invento |i e
sistema grafico "stratificato” impiega per lapnma volta in Our RAun:

da qual momento i progettisti !

ragione sutficiente per realizzarci soj

diverse ambientazioni. Uno di qu

rendeva piu simile a una gmstr che aun wdsug

si perse nel passaggio in cartuccia, come ar 4 I'ha conventito per Megadrlve

mbientats allinternc di tunnal. basi spaziali

io ad Afterburner, ma
ala solo dei

FABIO ROSSI

| GR
: S0 i
e AL 1 L0l | GIoCABILITA
GRAZIE' L5 Sy MR ~.” | LONGEVITA
ole Gena .
r{anr!ul'»
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ACCLAIM

na ind

WWF,
all'abl

FARSI MALE DA PROFESSIONISTI

Fare carriera come wrestler non e una cosa facile. Tanto per
cominciare conviene essere californiani ed enormi - due
bonus notevoli. In secande luogo bisogna impal a
simulare con naturalezza combattimenti ad alto tasso di
improbabilita, con urla e scenate plateali, possibiimente
dopo essersi vestiti da scemo. Se avete guesti reguisiti
mandateci una vostra foto: magari la pubblichiamo anche. ..

COMMENTO

Date a quei genistti della
Rare un gioco su cui lavora-
re e potete scommettere che
vi tireranno fuori qualcosa
per cui impazzire. WWF
Wrestlemaniane é unesem-
pio: incorpora un camion di
mosse & il fior ficre dei lotia-
tori della WWF, il che rende
gia appetibile questa cartuc-
cia. Il 3D isometrico funzio-
na bene, consentendo al
giocatore di spaziare pertutto il ring, e le superstar sono fedeli
rappresentazioni dei veri tizi. E' un gioco tosto, in cui sarete
troppo occupati a schivare gli attacchi avversari per notare
che non ci sono molte case rappresentate al di fuori del ring.
In effetti, mi sarebbe piaciuto vedere un po' di folla invece d

uno stadio vuoto. Ma I'azione & comungue cosi avvincente
che vi scorderete presto cose come la presentazione per
concentrarvi sul match - in caso contrario potreste ritrovarvi
addosso un macho da 200 chili al termine del suo volo
d'angelo. Forse il gioco dopo un po' diventa pallose ma, come
il vostro wrestler preferito, vi fara esultare parecchio!

PAUL RAND

- &

{ http:f.’www.old-coﬁ-lpqter-.mag.s.coml

http:llwwwiold-omputer—mags.coml



hitp :/fivww.old-computer-mags.com/

> > REVI

possibl\n.a di spaccare le ossa (simulate) di qualche superman
del wrestling!

La Ocean sta facendce le cose in grande, essendosi
accaparrata la licenza piu calda dell'anno, da utilizzare per tutti
gli home compu WWF Wrestlemania, che perd non sembra
niente di spec

Gameboy avranne il loro
spazio nella faccenda. Sempre
la Acclaim pubblichera WWF
sul piccolo mostro portatile
della Nintenda proprio in
questi giorni. Abbiamo gia
recansito il gh’_kﬂ | numero
di novembre: niente di
speciale, ma un'esperienza
interessante soprattutto se
giocato in doppio!

restle War sul Megadrive.
La recensione la trovate sul
numero di settembre di

& & Y . ENENY
http:/Aww.old-computer-mags.com/ : ﬁ ht, 'Ihwm.old;computer-mags.coml
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3 DIMENSIONI E 45 GRADI

La dove ¢'e isometria ¢i deve essere |a Rare, maestra del
3D in diagonale. Questa societa & autrice di alcuni dai
migliori giochi per Nintendo, come Wizards and Warriors e
Cobra Triangle. E per computer aveva fatto classici (per lo
Spectrum soprattutto) come Atic Atac, Lunar Jetman e
Knight Lore, tanto per nominarne alcuni.

SRHAANHINA NN,

Tutti attendevamo dalempo
un buon gioco di wrestling
per NES, e fortunatamente
WWF ci azzecca in pieno! A
prima vista sembra un po’
spartano - non ¢'é molto da
vedere e tutto sembra insul-
so - ma le apparenze posso-
no ingannare! Abbrancate il
joypad e scoprirate un pic-
colo grande gioco che vifara
saltare sulla sedia! Con una
grande quantita di mosse disponiblli - inclusi alcuni colpi per
spaccare la faccia al’avversario - questa cartuccia & uno
spasso dall'inizio alla fine. Gli avversari computerizzati sono
piuttosto bravi e vi ci vorra un po' per schisnarli, il che
garantisce la longevita del gioco. Insomma, questo & un bal
titolo che ben rappresenta il fenomano della WWE e vi fara
giocare e rigiocare per farvi delle sane ghignate.

TIM BOONE

2 Lo e
NES
GRAFICA 82
SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

GLOBALE|82 g
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VELOCE!
DIVERTENTE!
SP TTACOLARE‘

Lo o=

CHI LO HA PROVATO
NON HA ANCORA SMESSO DI GIOCARCI!

\VA"@ﬂ ur SeLCt can

SPEED 15
PLLELERRT 0N 3 0
STREMETH 520

z'..itrﬁehs i

SOFTEL

DISTRIBUZIONE
via Antonio Salinas, 51/B - 00178 ROMA
tel. 06/7231811 - fax. 06/7231812

http:/Awww.old-computer-mags.com/ http :/fivww.old-computer-mags.com/



u http :/Avww.old-computer-mags.com/

TECNO SOFT

SFIDA SATANICA 77

Crash & nato come
eda per PC Eni
ntando subito un

i. rampe, bﬂr:.agh &
tori. L'ambientazione
be descrivere come

uno dei peggiori incubi di

Lucifero: riuscirete a
configgere il Signore dei

Demoni solo usando una

pallina? L'unico modo di

scoprirlo

Crashl

COMMENTO

lesuPC Engine, main
neMegadrive  prop:

simo! La Tecno Soft - qu

di Thunderforce Hi; Mrrucshocn

mu\amr\e‘d\ flig :
surdita in Technicolor
camente da un Pr ‘,am il ey L GRAZIE!

Riuscire aco tare i sottoquadri & un'impresa titanica, | A Micro!
ma ci si god to impiegato nel tentativo. 1
precccupanc g tti collaterali (giocando ci sitrasforma len-
; tamente in deerlco Craoci) correte a comprare Devil Crash

i| Non ve ne penlirste

FABIO ROSSI
!
SO W Te
http MAMAN old computer—mags com/ e e http flwww old-computer-mags coml'
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» BREVIEW

; L ; "W " | fanatici dei flipper si ricorde-
nl AVOI-O - ranno del papa di Devif Crash,
F intitolato Alien Crush. "
Al centro del piano di gioco c'é 0 Y Eraun gioco molto simile, ispi-
il viso di una donna addor- f;gﬁeébﬁ'duemm dlafla‘serle
mantata. Mandando la pallina . FUrtroppo. Usci solo-su
inun paic dibuche i nei;:)ressi 2 PC Engine, e I'unico attro flip-
a si frasforma lentamente in er disponibile in versione Me- g
un drage. e a trasformazione DZT"[“;Z&"TEGIOCTB D-'nc;ILa{ui
inita apre le fauci. ] H :  la cosa non ha im-
Ora bastera lanciarvidentrola ; £ : E°"§!"za-v'5?ﬂ che Dewv’Crashf
biglia per entrare inuno dei sei H L0k o C';fhs un appas-
sottagiochi bonus! sionalo potrebbe mai deside- &
; rare.

-

Ammettodi nonaver maivisto
Devil Crash per il PC Engine | 5
ma se somigliava solounpoco
a questa nuova versione per ;
Il Megadrive doveva essere @aj
davvero un'esperienzal
Colori, mostriciattoli, suoni,
luei, ma questo non & un flip-
per, e Incontri Ravvicinati del
Terzo Tipo! 1
E tutti quei bei sottolivelli
rendana Devil Crash un'espe-
rienza sciutemappara da adrenalina pura.

Non ce se ng puo staccare faciimente, e ad ogni partita sara
un pa' come essersi fatto una seduta a una Mind Machine e
aver stretto la mano a Stanley Kubrick: vi si rizzerannc | capelli
in tasta!

L ey

Ehm... No, guello lo diceva un
altro. Comungue, sul piano di
gioco vagano un sacco di mo-
striciattali: scheletri, monaci g
detformi, cosi amorfi e rondini 4
(davveral]. Travolgendaoliconla
biglia si ottengono bonus. si
fanno avanzare imoltiplicatorie e
W si apronc passaggl segrefi -
* qualsiasi cosa pur difare pun
. o

PAOLO CARDILLO
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Tutto cominci con Ghosts ‘n’ Geblins. Il gioco della Capcom fece
impazzire migliaia di persone in tutto il mondo. prima in versione
coin-op e successivamente nelle infinite conversioni per sistermni
domestici. L'idea di aiutare un cavaliere medioevale a salvare la
sua ragazza dalle grinfie sulfuree di Satana era allettante,
sopratlutlo se presentala con grafica extraspettacolare e sonoro
senza precedenti

Poi arrivo Ghouls ‘n’ Ghosts. La trama era esattamente |a stessa
del titolo precedente, ma grazie a numerose innavazioni nello
schema di gioco il successo venne giustamente bissato. Anche in
questo caso le conversioni si sprecarono, ed era owio
aspettarsene una anche per il Super Famicom

Ed eccola qua. |l titolo & differente, e in effetti anche il gioco o &
Anzi, ci sono tante e tali aggiunte che da un confronto diretto il
coin-op usicrebbe a tesla bassa. Un ottimo motivo per incrociare le
armi con Satana ancora una volla, no?

ta. Siete ancora gui
c‘ha quoer
rutto

alcuni livelli c'é una

arribile. Oltre
lusione di avere una colonna sonora atrocemante bane
(specie se confrontata con quelle dei suoi predecessori),
questa versione delle avvanture di Sir Arthur & aqsr\lutamen—
teingiocabile. |l livelio di difficolta & tale che anch
abituati a giocare di tutto e membri della Nazio
giochi, abbiamo impiegato in media 10 are p
“giro" di livelli, oliretutto senza Ia possibilita di usare password
o salvataggi. InSG ‘n’' G bl%ogna imparare delle sequenze
precise di moviment iano nulla al caso e ripeterle
centinaia di volte, raggiungendo livelli di n € nervosismo

effetii devastas agquesto aggmnglamc. il fatto i

doppio salto” & una clamerosa idiozia e la struttura dei livelli
& banale, ente come sia meglia lasciar perdere subito
questa cartuccia. Molte meglio Actraiser. O Thunder Spirits.

- FABIO ROSSI
ea &

1]
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II. BGNIIS NON
S1 INCARTA MAI

Specie se & gia confezionato |
un grazioso cofanetto in radica
Ci sono cofani sparsi un pe
ovunque, e saltando in punt
particolari dello scenario se nd
possono fare apparire altri. Al
'inte si posono trovare armij
. - = armature ¢ 'immancabile stre
‘l';vhnlﬂll:m del terzo 'Y, ; . gone malvagio, che pua trasfor
¥ H mare temporaneamente il pro!

4 Cofani, bonus... e una valanga tagonista in un bebe, in un
in avvidnamento! ragazzina dalle lunghe treccd
biende o irittura in un‘apg
difendersi dagli at-

VESTITO PER UCCIDERE

Super Ghouls 'n’ Ghosts & pieno zeppo diarmi & armature bonus.
Le prime appaiono in una decina di forme diverse, a partire dalla
classica lancia immartalata nel primo gioco della serig; alcune di
| esse sono particolarmente inutili, quindi bisogna sta

attenti a non usare quella sbagliata. Le armature sono in:

tre tipi. Il primo & quello salito, con cui rivestirsi se si rimane in
boxer; le armat e wsrdx invece pntenzmnc l'arma u(mzzaia dan-
dole poteri mis

magica attivabila tﬂnendo premutail puls:mle he fornisce sffetti

. 1 1 |
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A FREGATURA RITUALE

Come accade i capitoli precedenti della saga, per finire il
pe utti i ui lta A
one finale due volte, per sco!
efinitivamente & necessario u: : rma particolar
trumnmo di morte in questione & un globo magico, che
purtroppe ha il grosso difetto di funzionare malissimo contro tutti
gli altri nemici ed essere semi-impossibile da trovare.

Bel pacco, eh? gie?
te notato, la qraﬂua & adir

poce incredibile (tanto per
cominciare): \rundal sono

mio avviso & davvero moito *
dell'ultime quadro, con delle colonne sonore lugubri e riso-
nanti. Suln I E sti ro la difficolta ecces-
: : & vera i abbiamo
0 un po’ adarrvar alla fine, maquanmdlpreus “una
giornata di gioco intensive, che potrebbe corrispondere
meno a una settimana di un giocatore media. Ebbene, que

meno di una settimana? Inoltre, vi dico una cosa: non & tanto
una quastione di superare gli ostacoli, ma di prendere il ritmo
0co. Tutto sta nel fare pratica. Per quanto riguarda i

buh a me pareva pit che OK
MARCO AULETTA

GRAZIE...

A Console Generation

GRAFICA
Micromania e Compuﬁérland Sﬂ llllll

er avarci fornito il material v
Ber la rec:'ensw‘une. e Gl nBlI"ITn
LONGEVITA

& GLOBALE 89,
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SUPER FAMICON
Actraizer Populous Castle Vania
Augusta S D Gundam Siper Cup Sococer

Big Aun Sim City Nosferatus

Bombu Zai Super Gouis N'ghost Master Of Monster
Darius Twin Super R Type Musha

Dodge Ball Super Stadium Zelda

Final Fight Super Tennis Joe & Mac

Gradius Ultraman Super Alesie

Hole in One Golf  Ultra Baseball S. Formation Soccer
Hyper Zone U N Squadron Super Pinball

Jerry Boy ¥'s3 Super Fire Wrastling
Little Ninjia Super Mario World 4 Lemmings

Pro Basebalf Fo Thunder Spirits

Pro Soccer Raiden Trad F 1 Exhaust

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino

A partire da lire 90.000

Telefono e Fax : 011/812.7567 GAME GEAR
Baseball MAppy Wonder Boy
Calumns Micky Mouse Woody Pop
Giochi per Dablilsh Out Run>= Axe Battler
Fantasy Zone Pakman Galaga 91
AMIGA - MS DOS - CDTYV - CBM 64 G G Shinobl Pengo Sascl vl
G loo Putt & Putter Donald Duck
Golf Ryukyu Sonic
MEGA DRIVE Griffin Shangay 2 Frogger
H Halley Wars Shinaby < Alien Sindrom
A 688 Attack JOHN Mad Turrican = Kinetic Connection  Sokovan Menster Word 2
M 1 Tank Ka Ge Ki Valis 3 Magical Taru Super Monaco GP X
Asroblastar’x Laat Battle™< Veritex
Afierburner » King Bounty Whip Rush A partire da lire 39.000
Leinos Word Cup Soccer
Magical Hat Wrestle War
Marvel Land XDR
Mercs < Zero Wings LYNX
MickyMause Zoom . Blue Lightning Klax Packland
Moon Walker Turbo Out Run™% Elettrocop Robosquosh APB
New Zealand Story Magic Master Rampage Roadblasters Stun Runner
On Slaught Street Karate Gates Of Zendocon  Rigar Viking Child
Qutrunx Power Karate Gauntist M S Pacman Ishida
Phantasy Star2 D~ Axe Xencpfob Scrapyard Dog  Bill & Ted Adventure
Phantasy 3 Gelden Axa 2 s Cips Ghallenger Hard Drivin War Birds
PGATour Golf ~ Tokiz' Slyme WiWorld Turbo Sub Warld Class Soccer
Rambo 37< Donald Duck Zarlock Mercenari  Checkered Flag N F L Football
Rastan Saga~ California Games
Rings Side Angel F 22 Interceptor A partire da lire 39.000
Road Rash Robecod
ck Tracy Saint Sword Dark Castle
noland Shining in Darknes  Ninja Burai
Gey Boy Sonic % Lunark ;
namite Duke Space Harier 2 Undead Line NEO GEO
ce Hokey Spiderman Beast Warriors - Baseball Star Reedin Hero Ghost Pilot
ental Master  Star Control Rolling Tunder 2 Bowling League Joy Joy Kid King Of The Monster|
Star Cruiser Fighting Master Ciberlip Super spy Sangopu
Street Of Rage ¥ Talhelki Magician Lord Top Player Golf Legend Of Tom Joe
Sterrt Smart Wani Wani World Majong Fever Alpha Mission 2~ Ragui :
y Sirider< Tecno World Soccer Nam 1975 Blues Jorney Ninjia Master
Ground Super Airwalf F1GP Ninjia Combat Burning Force :
ost Busters X Super Hang on Dahna . 5
suls N'ghostX - Super Monaco Task Force Harier A partire da lire 250.000
AxeL Thunderforge 2 E 1 Circus
tor X Thunderforge 3% Double Dragon 2 =
Master Taztujin Cal 50
os Montana Tiger Heli £ GAME BOY
A partire da lire 49.000 300 titoli a partire da lire 29.000
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REVIEW » }

5 NES

LUCASFILM GAMES

o un po’ di tempo, Ma alla fine-Guerrg Stellari &

anche sul NES: potrete guidare il Landspeeder nei

di Tatooine, il pianeta natale del mitico Luke Skywalker,

@zzare nel bar di Mos Eisley, guidare il Millennium Falcon

U ne ha pill ne'mettal Il bello & che il gioco non hauna _

lineare e potrete affrontare quadri differenti neila
ne che-desiderate. Gli stili di gioco e le inquadrature
vari e vanno dal piattaformico al soggettive al volo
o ecc: E i personaggi da interpretafe ci sono tultj: a
il mitico Luke, potrete impersonare Obi Wan Kenobi, la'
principessa Leila, Han Solo... Insomma & state incluso un po’
o quello che c'era all'interno del film tra personaggi e -
: roba da far impazzire un fan del mitico film.

| grandi fan come me della
trilogia (che tra taaaanto tem
po diventera esalogia) non
potranno che rimanere incan-
tati: tutti i personaggi, le musi-
che, le astronavi e le situazio-
ni che si ritrovano nel primo
capitolo della saga seno stati
inclusi. Tra alieni. buoni e cat-
tivi ¢i sono proprio tutti. L'uni-
co problema é che questo tie-
in mi ricorda un pochine quelli
Ocean per | 16-bit: una marea di paesaggi & stili di gioco, ma
alla fine tutti sembrana riciclati da qualche classica gia apparso
sui nostri schermi. Senza contare che in molti frangenti il gioco
si fa alquanto difficile (superare dei rompipalle come Boba Fett
& veramente un'impresa disperata). E dire che adoro i giochi
nan-lineari: mi danno una sensazione di epico vagabondaggic
€ ancaora piu epico doveva essere con Un nome come Star
Wars! Ma la Lucasfilm € riuscita clamerosamente a toppara!
Maledetti! Vi odio! Rovinare cosl la conversiona del Mita!
Nghee, nghee...

PAOLO CARDILLO

¥
http:/Avww.old-computer-mags.com/

Pa-pa pa-pa paaa, pa-pa-
pa-pa paaa... glug, aiuto, la
vocel Tante tempo fa (14
anni).in tanti cinema lontani
lontani (parafrasi
completamente inadeguata)
veniva proiettato il film di
fantascienza pill idolatrato di
futti i tempi: | Magnifici Sette
nello Spazio! Casa? Ma
sono impazzito? Volevo dire
Guerre Stellan!

Trattavasi della storia di un
giovane agricoltore del
pianeta Tatooine (mondo
famosissimo per i tatuaggi)
che scopriva di non essere
tagliato per usare trattori
laser @ aratri iperspaziali e si
dava alla guerra con
Ilmpero.

Nella sue nuove avventure
da contadine cassintegrate.
Luke Skywalker, questo il
suo nome, incontrava un
paio di robot (C1-P8 &
D3BQ), un mercenario dello
spazio (Han Solg). una
principessa (Leila) e un
maestro Jedi (Obi Wan
Kenabi). Che cos’d un
maestro Jadi? E’ un tizio
vestito con un saio che
vaneggia teorie sulla Forza,
il fluido che scorre solo nelle

F :
-
T e

i

vene dei grandi cavalieri Jed\'
E il bello & che tutte le sue
teorie seno irrefutabilmente
vare. s& quesia forza benignz
alberga in qualruno, guesto
qualcuno diventera
sicuramente un cavaliere
Jedi, e soprattutto si mettera
subito contra il cattiva Impero
Ma anche la Forza ha il
rovescio della medaglia: il
fluido pud infatti degenerare
nel Lato Oscuro e sidail
caso che Darth Vader (o
Fener}, capo supremo delle
forze dell'lmpero, sia un
Caveliere Jedi “degenerato’
cioé convertitosi al Lato
Oscuro. Si verifchera cosl
classico conflitto tra il Bene
(Luke & i suoi amici) e il Male
(Darth Vader & I'lmpero], che
culminera in una delle pit
spettacolari baltaglie spazia

r & .
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Ecco il mitico Landspeeder nel deserto di
Tatooine: Luke & alla disperata ricerca di
Obi-Wan Kenobi e C1-P8.

Come nel film, il barilotto meccanico sara
ritrovato nel megacingolato dei Jawas,
nanerottoli con gli occhi al neon che col-
lezionano cianfrusaglie meccaniche

TOLD 2a-pa uaT
GO PUT MECS

ARLFENET TONTIG ;
r MEDT

he si siano viste al cinema:
auelia allinterno de

nalone della Morte Nera, il
anela meccanico che
r2ppresenta 'arma pit
micidiale dell'lmpero (capace
distruggere un intero
etal). E grazie

ncredibile atmosfera, agli
edibili effetti speciali,
neredibile storia e
‘incredibile George Lucas
werre Stellari & stato uno
piu clamorosi successi
gella staria del cinema.

b}

Se cliccate sullicona di D3BO il mitico
robot dorato si esibira in una delle sue
performance preferite: le lamentele. La
sua frase peferita &: “Per favore, signore
nen mi disattivi."

Eccovi a bordo del Millennium Falcon.
Siete nell'abitacolo conimitragliatori-laser
e dovete far fuer tutti | caccia-TIE che vi
stanno inseguendo. Poco dopo sarete
risucchiati all'internc della Morte Nera.

Lo scontro finale! Il percarso-havari bivi
ripieni di caccia TIE da blastare sapien-
temente. Probabilmente & lo schermo
migliore per giaco, per tensione, effetti e
divertimento.

cercare un mercenario che
e prossime avventure. [l
in cul cercare un uomo
“cantina” di
di frovare Han Solo
perd dovra affrontare gliimpiceioni alieni
che lo popolano: qualche belia laserata
gli spianera la strada

Dopo Star Wars é gia in produzione una cartuccia
per NES ispirata al secondo episodio dellatrilogia,
ovviamente intitolata Empire Strikes Back.

Alla Lucasfilm sembrano proprio voler fare le cose

Iids_
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vinEogioct ATARI

ATARI-7800 ATARI-2600

A SOLE 1.109.000 + IvA A SOLE L.79.000 + IvA
[confezione con 2 joystick e 1 videogioco) [confezione con 1 joystick)

——

TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-7800 [ TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-2600
A PARTIRE DA Lit. 28.500 + IVA B A PARTIRE DA Lit.19.900 + IVA

cx7801 CENTIPEDE || cx7ess ACE OF ACES NEW VOLLEYBALL | | CX26138 SOLARIS

NEWSOCCER | | Cx26130 CROSSBOW

CX7803 DiG DUG Cx7848 DONKEY KONG VANGUARD CX26140  DESERT FALCON

Cx7804 FOOD FIGHT DONKC PHOENIX | | CX26150 Q-BERT

CHTEAS: DONKEY NONGJUNDR MS.PACMAN | | CX26151  DARK CHAMBERS

cx7805 GALAGA || cx7eso MARIO BROS NEWTENNIS | | CX26152 SUPER BASEBALL

JUNGLE HUNT CX26154 SUPER FOOTBALL

Sl oISt CXThs1 FIGHT NIGHT KANGAROD | | CX26155  SPRINTMASTER

cx7807 MS.PACMAN || CX7885  ALIEN BRIGADE JOUST | | CX26159  DOUBLE DUNK

MOON PATROL | | CX26171 MCTORODED

Cx7s08 POLE POSITION Il CX7856 TOWER TOPPLER POLE POSITION CX26172 XENOPHOBE

CX7810 XEVIOUS | T MARIO BROS CX26176 RADAR LOCK

N i s CRYSTALL CASTLES i)

CXT611  DESERTFALCON | | CX7859 BARNYARD BLASTER 8 MILLIPEDE B

c DEFENDERIl | | CX26167 STREET FIGHT
Cx7815 BALLBLAZER CX7862  IKARI WARRIORS CX8195 REALSPORTBOXMNG [ CrxoeiTs SAVE MARY
cxrez1 CHOPLIFTER CX7866 PLANET SMASHERS
cxre22 KARATEKA cx7870 NINJA GOLF
CX7824 ONE ON ONE BASKETBALL CX7875 MELT DOWN

CX7829 HAT TRICK NOVITA IN ARRIVO

CX7836 CRACK' ED CX7869 SENTINEL

CXT837  DARK CHAMBERS CX7879 JUNKYARD DOG Loty J
- N

na
-

cx7338 COMMANDO CX7839  MIDNIGHT MUTANT
= CROSSBOW | | Cx7854 FATAL RUN ATARI ITALIA S.P.A. - Via Bellini, 21 - 20095 Cusano Milanino (M)
. s Telefono 07/6134141 - Telefax 02/6194048
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literribile Death Adder & morto da un sacco di tempo grazie alle
vosire imprese in Golden Axe, ma guesto non ha impedito ai suoi
sgherri rimanenti (non pochi in vexita) di riunirsi e trovare un nuovo
capo. | cattivacci hanno scelto uno strano tizie chiamato Dark Guld
una creatura cosi malvagia e orribile che sembra quasi uscita da
Gamate.

Forti della vostra esperienza - nonché della padronanza delle armi
e della magia - avete deciso di darvi una mossa ancora una volia e
andare incontro al malefico ricordandogli la fine che ha fatto Death
Adder, Non ¢'& dubbio: quesia volta non sar facile (non lo era
neancha la scorsa), ma per lo meno sara molto divertente!

A VOI LA SCELTA

Come nell'originale Golden
Axe su Megadrive, uno o due
giocatori possono scegliere il
loro personaggic preferito &
cominciare ad aprire squarci
nel ventre dei nemici. Inohtre &
inclusa 'opzione “Duel” che
permette ai due giocatori di
darseledisantaragione senza
essere disturbati dallamarma-
glia - o menare cattivi in ordine
crescente. Ahio!

Visto che l'originale Golden
Axe era una tale potenza.
stavo davvero aspettandocon
ansia questo suo seguito. E
devo dire che, anche se GA /]
& un beat ‘'em up giocabile e
dallaspetto invitanie, sono
rimasio decisamente deluso
. dallo scoprire che & pratica-

mente identico al primo. La
maggior parte dei cattivoni di
Golden Axe sono tornati, solo
con un nuova colors - rosa. di solito. Persino |z struttura dei
livelli ha un che di deja-vu, con tulti | salti e precipizi ancora alla
stesso posto. Golden Axe fl'non & un brutto gioco - se non
avete il primo & senz'altro un ottimo acquisto - 'ma non
rappresenta un cambiamento gufficiente rispetto al primo per
pagarlo tutti quei soldi.

PAUL RAND
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””

PER | VERI
UOMINI

Tanto per rendere la sfida un po’
pil esaltante, a seconda del
grado di difficolta scelto cambia
il numero di livelli: le vecchie
signore che giocano in modo
Facile dovranno affrontare cin-
que livelli, mentre i Veri Uomini
Coraggiosi potranno visitarne
uno extral

NN\\\

Golden Axe & stato uno dei
rmigliorisquart ‘em-up di tutti i
tempi, e l'eccitazione qui in
ufficio & arrivata a livelii feb-
brili gquande ¢l siamo visti
recapitare guesta caruccia.
Acceso il Megadrive ¢l siamo
chissti: ma & quella giusta?
Non & mica toriginale? Beh,
poirebbe tranquillamente
esserlo stato, vista che Goj-
den Axe Il offre davvero mol-
to poco di nuovo. Nen fraintendetemi, & un: gioco davvero
fantastico, ma stavamo tutti aspettando dei miglioramenti
sostanziosi che semplicemente non ci sono. Tutto quelio che
si puo dire & che é allaltezza dell'eriginale: non & poco, ma
volevamo di pit! La grafica e stata leggermente migliorata, |
fondali sono belli,  sonore anche - ma non & abbastanza. S&
siete del nuovi possessori di Megadrive e non avete ['originale
SRS ve o raccomandiamo, altrimenti lasciatelo decisamente per-
dere...
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P REVIEW » M cowen nxe 1

YAWN... CHE ORE SONO?
Alla fine di ogni quadro potrete osservare i vostri eroi godersi un
maritato ripose alla luce di un piccolo fochersllo. Ben presto perd
latranquillita verra turbata da una forma di maghetti rompiscatole.
Ma aitenzione: riempiteli di randellate sul cranio e lasceranno
cadere cibo e libri magici pronti all'uso!

MAGIA... MAGIA...!

| libri raccolti durante la pennichella interrotta vi torneranno molto
utili durants il gioco: pili ne avrete, pili potente sara l'incantesimo
che potrete lanciare consumanda perd tutte |l materiale cartaceo.
Se invece sceglierete “Special Magic® nel mend iniziale poirete
usare un libro alla volta - al prezzo di una limitata efficacia, perd.

E IL COIN-OP?

Il coin-op di Gelden Axe /i, lo avrete capito, non esiste. E da dove
arriva guesto GA 11?7 Semplice, visto il tremendo successo della
versione per Megadrive del famosissimo coin-op uscito nel
lontano ‘86, | responsabili del reparto consale dellimpsro Sega
hanno decisa di sfornare quesio prodotto sperando di tirarci su
gualche cosa... Mica scemi. ..

| W ] P  M—
MEGADRIVE |
GRAFICA 84
SONORD 74

GIOCABILITA 82|
LONGEVITA 76

= ____ " 4 GLOBALE|78
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" Prima gli unici .............. Ora i prima anche con il PC-Engine Duc e il MEGA CD"

ESPA= m-aﬁdﬁ%”
COMPUTER

¥ia XXV Aprile 80 - Besozzo - 21023 Via Trieste, 6 - Cassano Magmgn 21012 |
Varege - Italy Varese - Italy !
Tel ! Fax: 0332 - 970189 Telt Fax: 0331 - 204074

Gﬁmﬂ <xBR GAME=EsOY PC-EHGINE QT
Japanese & gmerican [/mport

0lo noi vi diamo le novitd in anteprims!

SEGA MEGADRIVE SUPER FAMICOM
Wocdstodk MegaCD Lire: 120000 Super Commander Telefonare
Exil Lire 130000 Joe & Mac Lire 13000
Ninp  Buaiden Lire 128000 Castdwania Lire 138000
Fighting  Masiers Lire: 10000 Chbimanko 366 Days Lire 144000
Eamest Ewrs MegaCD Lire: 108000 Lagmn Lire 136000
Sd-Feace MegaCD Lire 100000 Lire 133000
Taiheki Lire: 120000 &.peerm‘anSm Lire 126000
Undead Line Lire 129000 Lemumings Lire 139000
Feimrie MegeCD Lire 113000 Stper Wagyariand Lire: 135000
Tesk Farce HarierEX Lire: 125000 F1 Exhaust Hest Lire: 143000
Dahra Lire: 130000 Dungeon Master Lire 160000
Sorcer Kingdam Lire 122000 SiperPro-Whesting Lire 132000
F1 Grand Prix Nakajma Lire: 115000 Dimension Foree Lire 133000
Doutle Dragonll Lire: 123000 Super Cinese Wald Lire 143000
I love Donald Dudk Lire 70000 Thinder Spirils Lire 140000
F1Cireus Lire: 110000 Noburega Lire 192000
Galden Awe [T Lire 890D SD KnightGundam Lire 155000
Vals Lire 15000 Super Ghouls'nGhost 111 Lire: 153000
Noburega Lire 173000
Toaga Lire 130000 PC-ENGINE
FRanglieer Lire 110000
Super Schwarzhid CD-Fom Lire: 120000
Bubblegum Crash Lire: 110000
GAME GEAR Nekietsu Socoer CD-Fom Lirer
Farma 12 CD-Fom Lirec 106000
Danadl Dudk Lucky Time Lire 5700 Daaamon Are bian Night Lire 8900
Aleste . Lires 70000 Taiheiki CD-Fom Lire 106000
Agtiel Lire 8700 Hiho Densetsu CD-Fom Lire: 130000
Sanic the Hedgedog Lire 57000 Bailistix Lire 15000
Heaw Weight Charp Lire 62000 Niko Niko Put Lire: 100000
Spece Harier Lire 52000 Spird Wave Lire 106000
Super CD Dasenryaku Lire 12000
1Q Paric CD-Rom Lire 150000
GANVEBOY Moster ProWreste Lire 106000
JorieiStay CD-Fom Lre 7400
Superlviorro Dentll Lire 104000
RasanSag 11 Lire 500(D Browning CD-Fem Lire 107000
Fodanan Wald 1T Lire 5200 Zan L 115000
Namcot Classic Lire 510§D Dragon Sauber Lire 104000
Gambere Goaron Lire 56XD Nariageri Trendy Lie 8000
Chibimankoll DX Wordd Lire 58000
Dadge Boy Lie 50000
Highpar Bay Lire 87000 NEO-GEO:Newsil_____ Telekrare
3D Gundam Sengakuden Lire 7000 5
Sagawa Liree 530D A DICEMBRE SIAMD APERTI ANCHE AILA DOMEMCA
Utra Men Lire 51060

-Vendita per corrispondenza suRete Nazionale ed Estera- Servizio Assistenza Tecnica -
Tuttl i nostri prodofti sono reglarmente importati dal Glappone & America e percid prodotti ariginali
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COMMENTO

Non condivido completamen-
te il parere del mio socio: Jerry
Boy & banale, noioso:
s0no sempre uguali, I'azione
& molta diluita e in generale &
poco divertente.
Certo, il protagonista & molio
simpatico ed & assclutamen-
te scemo quando sideforma,
ma quesio non basta a fare
un gioco!
C'é da ammettere che l'area
di gioco & abbastanza ampia, la grafi arina (non bellissi-
ma) & il sonoro & simpatico: il brutto & che & una vera pena da
giocare - Mr. Gelatina & difficilissimo da comandare, si muove
in maniera assclutamente finta e shatte in continuazione
contro i mostri.
Come se non bastasse € pure un gioco difficile, noioso e
sempre uguale.
L'unica cosa carina & mettersi a giocare con la palla di ferro,
ovvero sputarla e prenderla al volo a mo’ di giocaliere, ma per
il resto... Ban, che gioco medio...
MARCO AULETTA

http:/Awww.old-computer-mags.com/

BLOB POWER!

Jerry Boy ha varie possibilita
di “offesa” quando incontra
q\

su\la sta € spiacc |
suolo. Ma la sua arma piu
divertente & il naso
allungabile. Mentre salta, p

rare il naso ad alta
velocita e eliminare i cattivi

. Questa

caratteristica @ fondamentale
per sconfiggere le fetenzie di
fine livello.
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UNA STORIA
TRISTE

La storia di Jerry E»‘aye- una
delle pit tristi mai un
mago cattivo vuole rapire dsi
bambini, ma Jerry Boy gli si
oppone. L'amore che prova
per la sua ragazza
infastidisce il mago, che
chiede aiuto al bullo della
scuola. anch'egli innamorata
della ragazza di Jerry. Il
mago allora rapisce |a tipa di
Jerry e per impedirgli di
alvarla fo trasforma in un
iccolo ammasso di gelahna

amici e genitori, ma nessuno
lo ricongsce: una scena
veramente lacrimevole! Ad un
certo punto trova persino i
suoi genitori in macchina. e
dopa averli raggiunti se li
vede rombare via lasciando
solo una nuvola di potv
L'unico a riconoscerio & il suo
cagnolino. Boe hoo, sob. sob!

commenTo NNN\N\N

Cioé tipo, hai capito, io Blob-
be me lo vedo tuttiggiorni
egquindi me piace ‘na cifra,
hai capito... ehm, deve aver
sintonizzato male il lobo
parietale. Volevo dire: Jerry
‘Boy & divertentel Mela del
divertimento @ costitutita
dallo sperimentare tutte le

nzialita dal piccolo fe-

po!

tente ammasso di ectopla-
sma (scusate ma lg storie
tristi come quelle di Jerry Boy mi ispirano viclenza). Spiac-
cicarlo sulle pareti, vederio oblungarsi nelle tubazioni, spu-
tacchiarlo sopra i nemici. Troppo scemo! E troppo bello! Il bel
mucchio di stanze e livelli nascosti dovrebbe soddisfare i
piatiaformisti piu incalliti. La grafica direi che & mariesca con
fondali idilliaco-tenerosi, e le musiche non sena da meno:
tutto insomma concorre a enfatizzare la simpatia del blobboi-
de, che gia era immediatissima. Che continuino cosi!
PAOLO CARDILLO

SONORO
GIOCABILITA
LONGEVITA

VITIP Y & oo s:
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4 MEGADRIVE
| SE6A

“Disastro! Il Presidente degli USA
terroristi disperati che ora lo tien
Un assalto “alla Rambo” con I'e
@ non & proprio il caso di metter.
‘servizio di sicurezza pu 1

_mercenario pid in gamb
una vagonata di soldi e spé

,

MISSION 1

MELIUS ABUNDARE...

Come nella maggior parte delle con coin-op per
Megadrive, la cartuccia di Mares vi offre piu dell'originale!
Infatti, oltre al gioco normale avrete I'opzione “Original”, che vi
presenta un arcade adventure totalmente nuovo!
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MELIUS VIVERE...

. La vite extra sono per i gatti, non
per i mercenaril Il nostro eroe ha
infatti una barra d'energia che pud

essere aumentata solo
raccogliendo i kit di pronta
soccorso ¢ il clbo disseminati qua

e la lungo il tragitto. Alcuni bonus |

speciali permettono invece di
cambiare le dimensioni della barra
in questione cosi da poter
raccogliere una guantitd maggiore
d'energia e vivere pil a lungo!

ocidista arrosto...

MISSIaN
2

g3 2 ot

MELIUS BLASTARE...

Mentre nella maggior parte dei giochi di questo genere basia
correre in giro e sparare a tutto cid che si muove, Mercs offre
alcune piacevoli innovazioni come la possibilita di saltare su un
veicolo abbandonato. Fra | mezzi a disposizione ¢i sono carri
armati, navi e jeep, tutti equipaggiati con un armamento
terrificante. Inoltre, ci sono un paio di torrette mitragliatrici di cui,
potrete prendere possesso per provocare distruzioni &
esplasioni degne del miglior film di Schwarzenegger!

Altro che computer! Questa

per console & sicuramente la

miglior conversions di Mercs

che abbia mai visto: oltre a

un'ottima replica del coin-op

¢'é anche il modo “original”,

che & praticamente un secon-

da giococompleto. La grafica

& quella a cui crmai il Mega-

drive ¢i ha abituato da tempo:

dettagliata, colorata & con un

sacca di roba che si muove

contemporaneamente. Mancano delle musiche degne dinota,

ma gli appassionati di questo tipe di giochi non ne sentiranno

cerio lamancanza, in mezzo alle esplosioni e gli spari. L'unico

dubbio che avevo riguardava la difficalta, che mostra delle

improvvise e letaliimpennate ditantointanto, maun po'dipra-

tica & bastata per superarlo. Se vi piace il genare non potete
proprio lasciarvi scappara Mercs.

FABIO ROSSI
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GENTE

motori

E IN EDICOIA IL NUMERO
DI DICEMBRE/GENNAIO
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FANTASY WORLD DIZZY

Yuppie! Questo stratondissimo platform cum adventure
oramal non ha pit segreti, grazie a questa soluzione e
al cheat mode! Per avere vite infinite, scrivete
IMMORTAL nella schermata dei punteggi e cominciate
a giocare. Per prima cosa date la mela al froll,
raccogliete il pane e tirate 'acqua sul camino.
Raccogliete il macigno. Date il pane al topo, saltate il
pozzo con i coccodrilli e raccogliete I'altro macigno.
Tornate indietro e ammollate | due sassolini sulle scale,
salite fino all'interruttore e premete fuoco. Saltate verso
I'alto e poi verso destra e lasciate perdere Denzil!
Saltate sul tavolo e camrinate verso sinistra pil che
potete senza cadere, saltate a sinistra, saltate a destra
e camminate, saltate per raccogliere la chiave. Saltate
indietro e poi su, raccogliete I'osso e continuate a
camminare fino ai portici ai piedi del castello, passateci
attraverso e saltate nella tana di Amorog. Camminale a
destra, raccogliete il masso e lasciate I'osso. Saltate
fuori dal pozzo e tornate indietro, raccogliete un‘altro
masso, saltate sopra la tana di Amorog, andate a
sinistra, buttate i sassi nel fiume e tomate indietro per
raccogliere quello rimasto. A questo punto 'acqua
salira permettendovi di arrivare fino all'altra sponda.
Prendete la pozione da Dozy. Tomnate fino al pozzo
dei coccodrilli, saltatelo & andate dal drago. Lasciategli
la pozione vicino e passategli attraverso e raccogliete il
sacco. Andate alla base della casa sull'albero,
raccogliete la mucca, scalate I'albero e andate da
Nonno Dizzy per raccogliere il piede di porco e un'altro
aggeggio. Andate a destra, raccogliete il battente &
continuate ad andare a destra fino alla base del
vulcano per raccogliere una chiave. Tornate al pozzo,
usate il piede di porco e vi ritroverete in un nuovo
mondo! Salite sul barile e saltate sul tetto della chiesa,
entrateci e raccogliete |'ultima chiave. Andate fino al

mercato e date al negoziante la mucca. Vi dara un fagiolo,
dopodiché tomnate al pozzo e andate fino al palazzo. Mettete
le chiavi nelle scatole e quando appare un messaggio per
quattro volte andate dal drago e raccogliete 'uovo,
rimettetelo gily, usate I'aggeggio di cui sopra per rimuovere le
macerie e raccogliete il tappeto. Salite, lasciate cadere il
fagiolo nella mangiatoia. Ritornate al castello e lasciate
cadere il battente vicino alla porta. Raccogliete il secchio e
tornate alla base del vulcano, riempite il secchio nell'acqua e
lasciatelo cadere nella mangiatoia. Scalate la pianta di fagioli
e saltate sulle nuvole. Andate fino al castello (sempra sulle
nuvole), lasciate cadere il tappeto sulle punte e saltate,
andate a destra, saltate a sinistra, evitate le punte e saltate in
alto a destra, lasciatevi cadere sempre a destra e camminate
fino alla gabbia. premete fuoco, aspettate che venga da voi e
premete di nuovo fuoco. That's all folks!

b

NAVY SEALS

Papparappapaparapaaaaal Finalmente un cheat mode per
questo mediocre ma difficilissimo gioco! Se volete blastare in
tutta tranquiliita i vari libanesi, cercate di ottenere un buon
punteggio e scrivete al posto del vostro nome PYBOYS. A
questo punto, durante il gicco premete H e ESC per saltars |
livellit

VYN
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R-TYPE Il JAMES POND

Senza dubbio preferiamo Robocod (anche se lo scroll
quando va veloce fa schifo): niente ci impedisce perd di
giocare a questo strano giochino dai colori Un po’ acidi.
Qcchei, lesgd!

Scrivete MR2 e avrete vite infinite. Una volta fatto
questo, premete D e si aprira I'uscita. Premete Z per il
primo livelio, X per il secondo e cosl via con tutti | tasti
dell’'ultima fila (CVBN...).

Certo, non & un gioco eccezionale, ma & divertente e
quello che conta di piti & anche giocabile. Grosso neo &
la difficolta: che barba infatti riniziare da capo ogni
livello! Se volete rimediare, date la pausa, tenete
premuto il pulsante sinistro del mouse e premete F1. II
bordo diventera verde e vol sarete invincibili. ..

MIDNIGHT RESISTANCE

Questo gioco & letteralmente galattico, date retta a me, e
se la volete finire non avrete altro da fare che scrivere
SIAMESE nsllo schermo dei punteggi, imbracciare il
joystick e cominciare a dar fuoco ai carriarmati!

CAR-VUP

Provate un po' questi codici per questo divertentissimo
platform game della Core - ma mi raccomando, scriveteli
nella tabella dei punteggi!

WHOOPSIE vi permstte di cominciare dal livello
preistorico.

WHOAARRGGH vi rende pil veloci.

PUSSYCAT vi regala nove vite.

NDIANA JONES

AND THE LAST CRUSADE

Il platform, ovviamente! Scrivete SILLYNAM al posto del
vostro nome per avere vite infinite.

0
0
=
s
Q
2
0
3
m
&
s

NEW ZEALAND STORY

A grande richiesta ecco un trucco per questo
famosissimo platform game che da parte mia non ha
ricevuto una calorosa accoglienza (lo odio). Pigiate
TUTTI i pulsanti della tastiera finché lo schermao non
diventa grigio e premete il tasto in alto a sinistra per
skippare i livellil

KLAX

Sicuramente lo sapete gi2 - nonostante tutto io non mi
fido e ve lo dico lo stesso: se, appena iniziato, scegliete
di partire dal livello 11, facendo una grande X di un colore
solo vi ritroverete semi-automaticamente al livello 56.

R e A L]

LEMMINGS

Poco prima che uscisse il famigerato data-disk, ecco un
cheat mode che passera alla storia: nella schermata dei
titoli scrivete FQUIGGLY per un effetto incredibile. ..

y & 4 &
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DYNASTY WARS

Per arrivare al quadro finale e potersi confrontare con la
~ W perfida Alexis, pigiate SHIFT e 0 (zero) durante il gioco
per saltare i vari livelli.

MIDNIGHT RESISTANCE

Nello schermo dei titoli pigiate contemporaneamente i
tasti R, G, N per avere vite illimitate (e sono tante). Ah,
fosse sempre cosi facile. ..

SOLOMON'S KEY

Scrivete CAZZ (ehm) nello schermo dei titoli per avere
vite infinite e un sacca di grattacapi. Ve la siete volutalll

GHOSTS 'N’ GOBLINS

Ok, fino ad ora c'é stata un po’ di confusione. Per farmi
perdonare perd ho questi trucchetti che dovrebbero
tornare utili: selezionate quanti giocatori vi va, e prima
di premere START pigiate DESTRA tre volte, B tre
volte, SU e poi B tre volte, SINISTRA e poi B tre volte,
GIU’ e B tre volte e pigiate START. Ora selezionate il
livello di partenzal

Inoltre, se volete finire il gioco rapidamente fate cosi:
selezionate il livello sette, menate il demone,
riselezionatelo ancora, menatela la seconda volla e...
voila, il gioco & tattol

OUN3ININ
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KID ICARUS
Per essere quasi invincibile e avere in genere un
casina di armi, usate come password ICARUS
FIGHTS MEDUSA ANGELS. Urca!

SUPER MARIO BROS 2

‘Yeeeaaahhh! Se volete rispolverare questo fantastico
gioco superato solo dai suoi due successori e magari
finirlo se non ci siete riusciti (buuu! vergognal) eccovi
un pe’ di warp! :

C'& un warp nel livello 1-3. Raccogliete una pozione
rossa e buttatela sul vaso rosso e bianco. Entrate
nella porta, entrate nel vaso e vi ritraverete al 4-1. Al
4-2 c'& invece un warp per il 6-1 - il metodo & lo
stesso e il vaso & nascosto sotto una sezione di
strada che & in un isola separata dal resto, mentre la
pozione & su un'iscla a tre strati. Inoltre al livello 5-3
troverete un ultericre warp per il... non lo so,
comungue dovrete andare un casino avanti nel livello,
raccogliere la pozione e tornare indietro al vaso che &
vicino all'inizio. Per poler tornara indietro dovrete
saltare in alto con la tecnica della “concentrazione”.

T
oy
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Ecco un bel tip per il miglior beat’'em up-per Master
System sul mercato: se avete finito i crediti, pigiate SU
sul pad insieme ai due pulsanti per averne uno extra.
Funziona una sola volta, sfortunatamente...

RANSBOT

Questo orribile gioco sarebbe meglio non fosse mai
esistilo, e se lo avete comprato meritate la slessa frase.
GCOMUNQUE, eccovi un trucco per alleviare le vostre
pene: prima di accendere schiaffate dentro tutti e due i
joypad, accendete e lenete premuti i due pulsanti sul
primo controller. Quando sara apparso lo schermo dei
titoli potrete notare quatiro opzioni segrete: seltatele
tutta ON e avrete tutto infinito durante il gioco (vite,
energia, noia ecc...).

Oppure, provate questo: inserire la cartuccia nel Master
System, accendetelo, toglietsla e tiratela dalla finestra
mirando al palazzo pil lontano. Spegnete il Master
System, inserite la cartuccia di Sonic, accendete il iutio
e cominciate a giocars.

b

ALTERED BEAST

Cominciate a giocare normalmente, andate pit avanti
che polete e al Game Over provate questo: pigiate GIU’
e i due bottoni per un po' di secondi, e dovreste avere
un credito extral Funziona solo tre volte, ma chi si
lamenta?
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ARNOLD PALMER GOLF

E’ un uccello? E' un aereo? E’ un pallone frenato?
CRASH! No, & una pallina da golf. Per provare
emozioni supersoniche in gquesto gioco, inserite EVE al
posto del vostro nome e potrete scagliare la pallina a
distanze indicibili. Per il momento il record & 565 yard
con un legno uno...

SONIC THE HEDGEHOG
Voletegualchetruccop rupluve\ooadalmundu”
Beh, lasciatemi tradurre dal giapponese quelli per F1
Circus 91 e li avrete... Invece, se volete dei trucchi per

o i sl

Sonic, provate questi per selezionare gli schermi
segreti:

18U GIU' SINISTRA DESTRA ACB C A START

2ACBC ASUGIU SINISTRA DESTRAACBCA
START

38U GIU SISNISTRADESTRAACBCAACBC
A START

-computer-mags.com/

nvece del punteggio ci dovrebbero essere delle lettere
casuali. Premete B per trasformare Sonic in un anello,
pigiatelo ancora per trasformarlo di nuovo ¢ pigiate C per
sceglierlo e avere vite infinite. Mentre siete invincibili,
date la pausa e premete C per vedere 'animazione
quadro per quczdro B per l'azione rnowulata Dwsmtew

DYNAMITE DUKE

Ultraveloce: premete € dieci volte e pigiate START.
Avrete un bel po’ di opzioni per taroccare il giocol Urral
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ESCLUSIVO!!!

L TUO COMPUTER AL PREZZ0 DI COSTO

IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102

SETTORE COMMODORE

A500 VERSIONE 2;0 1MB L. 790.000 STAMPANTE 1230 COMMODORE
A500 1MB, 10845 COLORE L. 1.200.000  STAMPANTE 1270 COMMODORE
A500 1MB, 1230, 10845 L. 1.470.000 MONITOR COLORE 10845
A2000 NUOVA VERSIONE L.1.350.000 SOUND BLASTER

A2000 CON 1084s, 1230 L.1.650.000  VIDEON lIl PER AMIGA

A2000 CON 1084S COLORE L. 1.800.000  HD PER A5S00 GVP DA......
RO i nnemmnsonsiies A58 TELEFONARE ~ MODEM SMARTLINK 12008

L. 300.000
L. 280.000
L. 450.000
L. 300.000
L. 550.000
L. 890.000
L. 160.000

E TANTISSIMI PROGRAMMI PER COMMODORE, PC E SEGA

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI

AT286/16 1MB, HD40MB, VGA, MONITOR, TASTIERA
AT368/25 1MB, HDAOMB, VGA, MONITOR, TASTIERA
AT386/33 1MB, HDAOMB, VGA, MONITOR, TASTIERA
ATA86/125 1MB, HD125, VGA, MONITOR, TASTIERA
PORTATILE COMMODORE VGA HD20MB 1FD
PORTATILE BONDWELL B310SX 386 HD80 VGA

...E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI. TELEFONATE

L. 1.450.000
L. 2.200.000
L. 3.100.000
L. 4.700.000
L. 3.650.000
L. 4.950.000

DIMOSTRAZIONI IN NEGOZIO DEL KIT DI ACQUISIZIONE IMMAGINI ION-PC KIT

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI

| PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE, PC E FAX
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA
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PAPERBOY

MINDSCAPE - GAMEBOY

Era una notte buia e
tempestosa... Evitando un
paio di loschi figuri penetrai
nella sala giochi pid “in”
della metrapali e i lo vidi: il
coin-op con il comando pid
assurdo della storia dei
videogiochi, un manubrio di
bicicletta!

Introduzione assurda per
un gioco fantastico -
Paperboy - che ha fatto
passare piu di una notte
insonne ai videogiocatori di

http:/Awww.old-computer-mags.com/

tutto il mondo. Per i

pochissimi che non lo
conoscessero, questo gioco
vi mette nei panni di un
ragazzo addetio alle
consegne dei quotidiani
che, in sella a una BMX,
deve lanciare il giornale
fresco di stampa sulla
soglia di casa degli
abbonati evitando di
commettere danni
irreparabili quali la rottura

ZEoth

delle finestre o la distruzione
di giardini danni questi che
porterebbero alla perdita di
clienti. Nel frattempo &
necessario schivare
automaobiline
radiocomandate, tricicli
impazziti e altri ostacoli
messi apposta sul tragitto
solamente per darvi fastidio.
Paperboy detiene un altro
record, oltre a quello del
sistema di controllo piu
assurdo: & uno dei giochi
convertiti sul maggior
numero di computer e
console di questo mondo &,
in generale, & sempre
riuscito abbastanza bene.
Questa versione Gameboy
non & l'eccezione che
conferma la regola: lo
scrolling & fluido, la grafica &
buona e, quel che piu conta,
I'azione non risulta mai
confusionaria, rendendo il
tutto davvero giocabile. Un
acquisto indispensabile per i
fan del coin-op, soprattutto
considerando che le
istruzioni sono state tradotte
dal giapponese in italiano
grazie alla sapiente opera
della Leader.
GLOBALE 89%

ALTERED SPACE

IMAGESOFT - GAMEBOY

Ho visto di tutto sul
Gameboy: shoot ‘em up
parallattici, puzzle game con
miliardi di livelli, simulazioni
degli sport pii assurdi... Ma
un arcade adventure
isometrico - e pure bello -
davvero mancava. Era dai
tempi di Head over Heelis e
Alien 8 sullo Spectrum che
non mi facevo ceinvolgere
cosi tanto da un gioco di
questo genere!

Ambientato in un ipotetico
futuro, Aftered Space - non
a caso sottotitolato A 3D
Alien Adventure - vede
protagonista Humprey, un
astronauta atterrato su
Marte e fatto prigionierc dai
temibili alieni Zac (hmmm...
Zac, alieni, Marte... tutio cio
mi ricorda qualcosa...)
alfinterno di una loro
fortezza.

Raccogliendo gli oggetti
disseminati un po’ ovunque,
districandosi all'interno della

labirintica fortezza ed
avitando di essere ucciso

p:/fwvww old-computer-mags.com/
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== temibili alieni, Humprey
Z=ve guadagnarsi I'uscita
sossibilmente senza
@sciarci le penne.

Akered Space @ il "gioco
ustoso” del mese: ha una
wrafica strepitosa, un sonoro
wrecchiabile e, soprattutto,
wna giocabilita e una
ongevita incredibili. Se
=vele avanzato qualiche
soido dalle dispendiosissime
s=flimane bianche adesso
sapete che gioco
comprare...

GLOBALE 5%

AEROSTAR

¥IC TOKAI - GAMEBOY

n guesto ultimo perioda c'é
=iato un fierire di shoot ‘em
=0 per il portatile della
Nintendo, ma nella
maggioranza dei casi si &
rattato di sparatutto a
scrolling orizzontale con le
solite astronavi, i soliti power
. i soliti nemici di fine

wello (alla R-Type, tanto per
mienderci): Aerostar si
&fferenzia almeno in parte
22 questo obsoleto genere

di gioco, in quanto
appartenente a un altra
calegoria di videogames
ancora pill inflazionata, gli
=hoot 'em up a scrolling
v=riicale con le solite
astronavi, i soliti power up, i
soliti nemici di fine livello. In
r=alta qualche piccola
nnovazione c'é anche
cerché Aerostar assomiglia
moito pure a Led Storm: il
vostro veicolo infatti & un
normale mezzo terrestre che
oud perd staccarsi dal suolo
per pochi secondi.

Cuesta caratteristica diventa
assai utile quando si tratta di
scavalcare burroni, barriere

naturali e altre amenita e in
molti casi & indispensabile
per recuperare bonus e
armi extra.

Nonostante la banalita del
concept Aerostar € un buon
giochino: la grafica e il
sonoro sono bueni, lo
scrolling & lento ma fiuido e
la giocabilita & discreta. Se
vi piace questo genere di
giochi e avete un Gameboy
adesso sapete cosa
comprare.

GLOBALE

SONIC THE
HEDGEHOG

90%

E’ uscito sul Megadrive, &
stato convertito sul Master
System e ovviamente non
poteva non arrivare anche
sul Gamegear: stiamo
parlando del porcospino pil
amato della storia dei
videogiochi, Sonic
“piuvelocedellaluce” the
Hedgehog. |l gioco &, in
linea di massima, identico
alla sua controparte per
Master System: nei panni
dell'esseroide blu dovete
disintegrare un certo
numera di robot al cui
interno sono fatti prigionieri
gli amici di Sonic. |l tutto in
un platform game
velocissimo, coloratissimo e
fluidissimo, pieno zeppo di
bonus, power up e altre

“amenita.

Che dire di Sonic? Rispetto
alla versione Megadrive i
livelli sono pil corti e
manca un attimino di
varieta, ma considerando la
velocita del gioco e
soprattutto visto che gli
stage sono in larga parte
diversi da quelli del sedici
bit di casa Sega, questo &

Ay

un acquisto pressoché
obbligate. Compratelo al

volo.

GLOBALE

THE LUCKY

SEGA - GAMEGEAR
Dapo Sonic, un altro gioco
convertito direttamente da
Megadrive a Master
System a Gamegear: in
questo caso perd The
Lucky Dime & di gran lunga
differente da Quackshot
(questo il nome della
versione Megadrive).
L'unica caratteristica
invariata & la scelta del
protagonista, il mitico
Paperino: il nostro eroe
deve attraversare tre livelli
- che rappresentano
altrettanti ambienti del

94%

M TTrre T I T3i 51T Y
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continente americano -
sfidando bestie feroci e
ostacoli vari e cercare di
recuperare i tre pezzi della
Numero Uno, la moneta
che ha consentito a
Paperon de Paperoni di
diventare il bipede piu
creso del mondo. |I
prezioso cimelio infatti &
stato rubato dalla malefica
Amelia subito dopo esser
stata regalata da Pdp ai tre
nipotini.

The Lucky Dime & il tipico
platform nipponico: bella
grafica, bello scrolling,
buona giocabilita... Gli
unici difetti - che
contribuiscono perd a
diminuire il globale della
conversione - Sone a mio
giudizio 'eccessiva
manotonia del gioco e il
numero limitato dei nemici
(quattro o cinque) che

popolano ogni livello. A
parte questo The Lucky
Dime & un titolo medioalto
che merita di essere praso
in considerazione.

GLOBALE 90%

ttp /Awww.old-computer-mags.com/



NINJA
GAIDEN GG

Come ultimo fitolo queste
mese ci occupiamo di un
bel picchiaduro dal
background ultrapiatto, ma
dalla realizzazione
notevolissima.

Ninja Gaiden GG & il
solito beat ‘em up a
scrolling orizzontale con i
tipici nemici di fine livello
pil cattivi che mai e con il
solito guerriero ninja che,
invece di siarsene a casa
a vedera I'ultima serie di
Miami Vice, decide di

http:/Awww.old-computer-mags.com/

1) NINJA GAIDEN
SLIME WORLD

9) WARBIRDS
10}SCRAPYARD DOG

andare in giro a fare a fettine
un po’ di persone.

Se tralasciamo la poca
fantasia dimostrata dai game
designer della Sega, Ninja
Gaiden & massiccio: grafica
curata, sonoro atmosferico,
glocabilita e longevita
eccelse.

E’ un peccato che non si
siano spremuti un attimino di
piu per inventare qualcosa di
originale, ma d'altronde non
si pud aver tutto dalla vita...
Ah, a proposito: non fatevi
ingannare dal titolo. Questo
Ninja Gaiden non c'entra
nulla con I'omonime per
Lynx!

GLOBALE 88%

TOP TEN LYNX
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A ROMA C'E JOY!
]
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JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

Polrai trovare i negozi del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma:
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ARGADE
ACTION

Cosaaaaah? Non avete ancora visto Terminator 2?7
In Inghilterra & il film che va per la maggiore, tanto che il coro piu
diffuso negli stadi inglesi attualmente & “chi nen salta & un
Terminator”... e secondo Julian Rignall “chi non I'ha visto o &
completamente stupido o ha meno di quindici anni”!

Il film & veramente stupefacente, con state-of-the-art-ilioni di
effetti speciali e un'azione travolgente, perfetta per essere
riprodotta in un videogioco. | furbacchioni che si sono accaparrati
i diritti del film sono quelli della Midway. che hanno scodeliata un
coin-op del genere Operation Wolf con due mitragliatori come
quelli del film, con i quali bisogna fare marmellaia dei cattivi di
turno. E c¢'é proprio da divertirsi: compaiono a tonnellate!

DELIZIE DIGITALI

Usando mirabolanti tecniche di digitalizzazione, la Midway ha
incorporato nel gioco spezzoni di film con il relativo sonoro. 1l
risultato & spettacolare, con sprite e pezzi del “set”
completamente riconoscibili; 'animazione realistica e i terrificanti
effetti sono una vera manna per la visia e l'udito.

L ] ]
http:/Anww.old-computer-mags.com/

COME ESSERE DENTRO IL FILM!
|l gioco segue liberamente la trama del film: uno o due
giocatori combaittono con John Connor, leader della resistenza
umana. L'ebiettivo & dapprima eliminare gli emissari dello
Skynet in una battaglia simile a quella dell'inizio di T2, poi
infiltrarsi nel quartier generale nemico e prendere il controllo
della macchina del tempo, per tornare nel passato.

Qui i giocaleri devono proteggere Sarah e il giovane
John Connor, distruggere i Laboratori Cyberdyne e finalmente
abbattere il T-1000!

http :/Avww.old-computer-mags.com/
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TJ;J— e W

TERMINATOR 2

MIDWAY

il povero Jazza deve essere
stato morso daunataraniola
ultimamente: come spiega-
re altrimenti la sua acidita nel
giudicare questo T2JD, liqui-
datocon un “non ci farete pil
di un paio di partite, giusto
per vedere la grafica”?
Personalmente non |'avevo
considerato pit di tanto al-
'Enada, ma ho avuto modo
di ricredermi provandolo al
Miplay, e ho cosi capito il motivo per cui era stato eletio
lior videogioco” allAmoa di Las Vegas di settembre!
grafica & qualcosa di fantascientifico e travolgente, il
noro non & da meno, ma la cosa migliore & che coinvolge,
e voglia di vedere “come andra a finire”
2 esiste la possibilita di escludere il “continue”, T2JD potreb-
> far parte della categoria dei grandi classici da ricordare.
on mi interessa che guesto sia un clone di Operation Wolf,
& sfrutti un concetto gia vecchio di quattro an
Jaz Rignall: l'importante & il fatto che T2JD risulta pit diver-
'ente, cosl come ad esempio Street Fighter Il @ meglio del
genitore!
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E' pin veloce di qualsiasi altra
SIMULAZIONE SPORTIVA!!!!
Per vincere dovrai ricorrere

a tutte le tue risorse in fatto di
ABILITA' e RIFLESSI.

Le stesse doti che hanno fatto

di FRANCO GIRARDELLI uno dei
pitt grandi atleti dellHOCKEY
Europeo.
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KILED GANES

DRAGON'S
LAIR NI

(LELAND 1991)
Settembre 1984: in
un'intervista apparsa sul n®
18 della mitica rivista
VideoGiochi I'allora
quarantaseienne animatore
Don Bluth, colui che aveva
messo alla luce i due
lasergame pil famosi,
Dragon's Lair e Space Ace,
dichiarava ormai imminente
1a realizzazione di Time
Warp, nel quale il buon
vecchio Dirk avrebbe
viaggiato attraverso il tempo
grazie a una macchina
speciale per combattere
contro i cattivi di tutte le

epoche, da Nerone ad Atlila.

In realta il progetto &
rimasto abbandonato per
molto tempo, per essere
rispolverato solo tre anni fa:
tre anni di lavoro da parte
del team Sullivan-Bluth per
rendere felici tutti quei
“laseristi” che ormai si
sentivano orfani, come il
buon Gabrio Secco, che
ringrazio per la
collaborazione alla
realizzazione di questa
recensione.

Rieccoci quindi nei panni
del buon Dirk the Daring,
che a dire il vero sembra
essere diventalo un po’

“pantofolaio”, piuttosto che
“coraggioso” (daring), visto
che per andare al
salvataggio della sua dolce
meta, la bellissima Daphne,
deve essere “sollecitato” a
colpi di matterello dalla
nutrice. Daphne infatti &
stata rapita dal perfido mago
Merdroc, ma Dirk forse
pensa che sia piu giudizioso
accudire i numerosi
pargoletti - non ha perso

VP O o
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tempo in gquesti anni, eh! -
piuttosto che rischiare di farli
rimanere orfani di entrambi i

genitori, ma per nostra
fortuna la vecchia balia
sembra avere pili sangue
nelle vene del nostro eroe e
lo costringe alla tenzone.
Come vedete la trama non
& particolarmente originale,
ma lo & sicuramente la
frenesia dell'azione: rispetto
all'illustre progenitore, in
DL2 abbiamo salo 8 livelli al
posto di 38 stanze, ma
I'animazione & molto pil
rapida, con un ritmo che non
vi dara tregua,
costringendovi a eseguire
fino a una cinguantina di
mosse in rapida
successione. Per fortuna le

mosse vengono segnalate
con un apposito flash che
indica la direzione da dare
con il joystick o un colpo di
spada (ricordate che se si
illumina la spada quando
non & impugnata da Dirk
dovete muovervi in quella
direzionel), e incltre DL2 &
piuttosto follerante, nel
senso che normalmente non
occofre essere precisi nel
tempo della mossa, e basta
smanettare finché non
sentite il solito “beep”, che
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bisogna captare senza farsi
troppo distrarre dalla
stupenda colonna sonora in
stereo digitale (voci di
corridoio affermana che sia
stata eseguita dalla Royal
Philarmonic Orchestra di
Londral).

Ma la vera novita a livello
di gioco consiste nella
presenza di 11 oggetti,
disseminati nei primi sei
livelli, che vanno
assolutamente raccolti per
poter affrontare Mordroc,
anche se non si capisce
bene la loro utilita, visto che
Dirk non li usera. Quindi, se
non prendete uno di questi
oggetti, quando avrete
terminato il sesto livello
dovrete rifare il livello che
conteneva l'oggetto
dimenticato.

Passiamo percio alla
descrizione del gioco e dei
vari oggetti da raccogliere.

Come gia detto, Dirk viene
accompagnato “gentilmente”
dalla nutrice all'ingresso del
castello di Mordroc, e qui
deve prendere in rapida
successione i primi due
oggetti, una freccia e un
arco. Subito dopo il nostro
eroe si ritrova in una stanza
piena di monete d'oro
custodite da un enorme
cabra, ragion per cui Dirk,
dopo aver raccolto il terzo
oggetto - una chiave - pensa
bene che sia giunto il
momento di cambiare aria,
aziona la macchina del
tempo usando la spada e
inizia il suo “pellegrinaggio”.

|l nostro eroe si ritrova cosi
in una terra popolata da
uccelli preistorici, che
affrontera spavaldamente
dopo aver raccolto il quarto
oggetto - Un grosso uovo - e
un paio di ali artificiali,

grazie alle quali raggiunge
finalmente la sua amata,
che viene perd rapita di
nuovo da altri mostri volanti
maentre Dirk & impegnato a
non diventare il bolo del
tirannosaura di turno.

Il "warp” susseguente
catapuilta l'intrepido nel
Paese delle Meraviglie,
dove deve fare | conti prima
con la regina di cuori (o di
picche?!) e con le sue
guardie, da cui riesce a
scappare solo grazie
all'aiuto del cavallo degli
scacchi, poi con il cappellaio
matto che tenta di
spiaccicarlo con un
mazzuolo e infine con un
drago a cui deve softrarre il
quinto oggetto, un asso di
picche, La fuga avviene
dapprima saltabeccando su
alcune mostruose teste di
gatto e poi utilizzando una
carta a mo' disurf e di
tappeto volante: che bella la
nostra macchinina del
tempo, vien quasi voglia di
baciarla!

Il quarto livello rappresenta
il mitico Giardino dell’Eden,
nel quale, tanto per gradire,
Dirk imbosca nella

saccoccia un paio di mele (il
sesto e il settimo oggetto),
cercando nel contempo di
sfuggire a qualche
serpentello tentatore e a
un’obesa Eva: lo smilzo
cerca di rabbonirla dandole
in pasto un fiore, ma la
cicciona si pappa un frutto,
nonostante i cartelli lo
vietino esplicitamente (e non
venitemi a dire che non
conosceva l'inglese!}, e tutti
noi abbiamo il piacere di
capire cosa sia la vera ‘ira di
Dig".

Eccoci quindi giunti al
quinta livello - sicuramente il
pitl bello di tutto il gioco -
ambientato nello studio di
Beethoven, talmente
impegnato nella
composizione da non
accorgersi della sua
minuscola presenza; di ben
altro olfatto & il gatto
dell’illustre, che comincia a
dare |a caccia a Dirk, ben
coadiuvato dall'infido
Mordroc. A un certo punto
tutta la stanza comincia a
volare sulle ali della musica,
ma l'inseguimenta continua
e Dirk deve saltare da uno
strumento all'altro,
recuperando prima un
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=artello (ottavo oggetto) e

oi una farfalla addirittura
zzlla bocca del gattaccio,
e di Il a poco rimane a dir
soco shalordito quando il
sU0 pranzo scompare nel

.lia sotto i suoi occhi. Fino
2 questo livello si pud
ontinuare la partita,
sarendo un altro gettone,
punta in cui si @ amivati
2 meglio dall'inizio del

ello raggiunto); dal livello

seguente il “continue” non &
pit possibile.

Il sesto livello ci proietta
nelle tombe dell'antico
Egitto, dove Dirk deve
affrontare vari tipi di insetti,
pipistrelli giganti e
naturalmente mummie,
senza dimenticare gli ultimi
due oggetti da ‘raccattare”,
una specie di kriss (uno
strano pugnale con la lama
ondulata) e una clessidra. Il

nostro valoroso scorge
quindi Daphne avvolta dalle
bende a mo' di mummia, ma
dopo averla liberata scopre
con orrore che non si tratta
di lei, bensl dell'orrendo
Mago, che lo bersaglia con
getti di lava, per cui l'unica
via di scampo & come al
solito la macchina del
tempo.

Siamo giunti finalmente
allo scontro finale: Dirk Vs.
Daphne!

Infatti Mordroc infila un
anello alla bella principessa
(ma quand'é che diventa
regina?!), che subito si
trasforma in un orrendo
mostro deforme che cerca di
illustrarci cosa fa la mantide
religiosa del suo compagno.
Dirk fortunatamente
sopravvive anche a tale
sciagura, togliendo I'anello
alla sua amata e dandolo a
Mordroc, che cosi fa la fine
che merita. L'ultimo livello &
un'apologia dell'amore tra i
due piccioncini: poche
mosse, da dare con una

ceria precisione, et voila, les
jeux sont faits!

in conclusions, DI 2 offre
sequenze animate, musiche
davvero superbe &
all'apparenza sembra
piuttosto difficile, ma non &
casi per chi ha gia una certa
espsrienza in questo genere
di giochi - per non pariare
del "bug” che permette di
giocare all'infinito, fin troppo
evidente per i giocatori pid
smaliziati. Farse che i
giocatori usati in USA per i
test non sono cosi bravi
come i nostri?l

e —

TECNOBIT

HARDWARE & SOFTWARE
Via PLATEJA 68/D

74100 - TARANTO
TEL/FAX: 099.314214
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GABRIO SECCO
DA MILANO, 20 ANNI

Riprendiamo a parlare di
¢oloroe <he si divertono a
distruggere i videogiochi
con Gabrio Seco (in arte
KBL), il mio nuove compa-
gno d’avventura nel
mondo delle olimpiadi: la
sfida con | fiorentini &
rinperia!

C+VYG: Piu volte tu mi hai
detto di non considerarti un
campione nonostante
numerosi record che hai
realizzato e che tuttora
detieni. Come mai?

KBL: No, io non sono un
campione, Sono un “game
killer", nel senso che...
l'ultima volta ho smontato un
Bubble Bobble in sala giochi
€ ho staccato i fili delle
casse perché facevano
troppo casino e volevo
giocare in pace. Questo per
me & “distruggere un gioco”!

- Be', simili marachelle le
abbiamo fatte un po’ tutti...
ma dammi una risposta pil
seria.

-Penso che ci siano molte
persone molto pill forti di me.

- Una volta mi hai detto anche
che non i consideravi
campione perché nella
maggior parte dei giochi dove
eri bravo lo eri perché
“rubavi”...

- 81, in effetti mi considero un
po’ un “ladro”...

- Ma nan pensi che anche
questo sia un lato dell'essere
campioni?

- No, forse dell'essere
campioni no. Sicuramente &
un modo diverso di
interpretare i videogiochi:
cercare di imbrogliare chi ha
programmato il gioco,
facendo proprio quello che lui
non voleva si facesse, o che
non aveva previsto.

- Pero una volta trovata la
maniera di giocare all'infinito,
pian piano si acquisisce una
padronanza del gioco tale
che ti permette di bastonarlo
anche normalmente.

- Si, in effetti questo & vero,
ma non in tutti i giochi: ad
esempio a Commando
conoscevo un tipo che faceva
piti di 700.000 punti giocando
normalmente ed era troppo
pit bravo di me - anche
perché giocava solo a quel
gioco - nonostante io facessi
due o tre milioni senza
nessun problema.

- A proposito di Commando: &
vero che il trucco per giocare
allinfinito I'avevi scoperto il
primo giorno che I'hai visto?

- 8i, perché allora stavo in
una compagnia che si
divertiva solo a
“controgiocare” in questa

maniera.

- Tornando a quel tuo amico
di prima: secondo te per
diventare un campione
bisogna essere uno
specialista?

- No, penso che si debba
adottare una via intermedia:
non giocare a tutto cié che
capita sottomano, pensando
di essere il pit forte solo
perché il secondo giorno si &
gia finito un gioco, magari
continuando. Basta scegliere
i videagiochi che piacciono
veramente e poi coltivarli
gradatamente per mesi,
magari per anni, come ad
esempio ho fatto io con
Super Mario Bros, dove ho
scoperto alcuni trucchi
scandalosi, come I'omino
piccolo che spara...

- Non per niente i platform-
game sono | tuoi preferiti...

- 8i, mi piacciono molto i
giochi a schemi che perd
richiedono anche molta
tecnica, mentre invece non
mi dicono niente i beat ‘em
up: non hanno molta senso.

VIV

Mavrizio Miccoli

- E come |la mettiamo allora
con Karate Champ?

- Ma non ho mai detto che
Karate Champ mi piacesse,
anche se é stato il primo coin-
op in cui ho ottenuto dei bel
punteggl! Quando su
VideoGiochi il record era di
170.000 punti, io ero gia a
quota 800.000! Poi a un certo
punto diventava solo una
questione di riflessi e di
resistenza - anche se devo
ammettere che non mi
dispiacciono | record di
resistenza, tranne forse in
Hyper Olympic, che &
piuttosto noioso e pesante.

- E cosa ne pensi della teariz
secondo cui un campione &
piti brave di un altro in un
gioco se fa pit punti in un
“ciclo”, non se resiste pit a
lungo, il che diventa una
paranoia?

- Penso che tu abbia ragione
se per fare il giro "perfetto”,
per raccogliere anche i 10
punti nascosti chissa dove
non rischi di buttare via dells
vite e di conseguenza la
partita.
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questo era il casao di
somb Jack, ma ad esempio
n Thunder Cross la musica &
rsa; forse la cosa giusta
bbe quella di segnare
record distinti, come se
ero i 1.500 metrie la
=ratona dell'atletica
era. .
ue una lunga
snversazione sulle olimpiadi,
u fatto che Hyper Sports &
20 valte piu bello di Hyper
Jympic, perché in
westultimo bisogna andare
=0 di potenza, mentre nel
o ci sono tonnellate di
=cnica, con relativa analisi
varie specialita; dopo
er convenuto che &
anto disdicevole
=oagliare una “talpa”, perché
perdono ben 17.000 punti,
s=ssiamo ad altro argomento)

Z#VG - Sei d'accordo con
=oberto Picelli, quando

afferma che le nuove
generazioni sono un po’
presuntuose e pretendono di
finire un videogioco in un
batter d'occhio?

KBL - Ma al giorno d'oggi i
giochi sono diversi, perche
quasi tutti finiscono e quasi
tutti offrono la possibilita di
continuare, per cui anche i
giocatori pil scarsi possono
vantare una lunga serie di
giochi finiti. Perd i campioni
veri nan si fermano certo alla
terza partita perché “ormai
hanno gia finito il gioco”...

- MNon ti sembra che questa
possibilita del “continue” si
riveli un‘arma a doppio taglio
perché se permette un
maggior incasso immediato
per il gestore, causa anche
una disaffezione da parte dei
giocatori normali, che non
hanno pil uno stimolo per
continuare nella “sfida” con
quel gioco, che ormai & vinto?

- Infatti, ragion per cui non ci
si pud considerare campioni
se si finisce un gioco che
almeno altri sei milioni di

HHLED GAMEs &

persone hanno finito: per
differenziarsi bisogna
impegnarsi un po’ di pii. E in
fin del conti, ripensando a
gente che conesco si put dire
che campioni non si nasce,
ma si diventa a suon di
gettoni...

- Perd questo & vero
parzialmente, nel senso che
bisogna avere sempre una
certa predisposizione, piti ©
meno spiccata, per i
videogiochi: conosco tanta
gente che non riesce a
combinare niente di buono
pur “imbucando” interi
stipendi..

- Scherzavo. In realta penso
che la classe sia cid che crea
la differenza: per uccidere
veramente un videogioco
bisogna saperlo giocare in
tutte le maniere, non basta
elaborare un pattern perfetto,
se poi non si & capaci di
recuperare di fronte ad un
minimo errore.

- Anche tu pensi che in fin dei
conti non ci sia in circolazione
molta gente brava, come

affermava Roberto?

- No, non sono d'accordo:
secondo me la provincia &
tutlora un grande serbatoio
inesplorato, perche in molti
paesi c'é magari un solo bar
con due o tre videogiochi che
rimangono sulla piazza anche
per un anng, per cui &
praticamente impossibile nen
arrivare a distruggerli, anche
perché nei paesi ci si parla di
pitl e ci si confida i vari segreti
scoperti.

Ci sarebbero ancora tante cose
di cui parlare, ma sono quasi le
due di notte, per cui sara
opportuno andare a fare la
nanna...

Vi ricordo solo che Gabrio
trova anche il tempo, tra una
partita e I'altra, di frequentare
I'universita, facolta di -
indovinate un po?! -
informatica; inoltre suona la
tastiera elettronica dall'eta di 10
anni e da circa due fa parte di
un gruppo pop-rock chiamato
Asgard Sage. Non stupitevi
quindi se tra tre-quattra anni lo
ritroverete nello “staff” di
qualche nuovo videogioco,
come compositore di musiche!

QUANDO IL TEMPO STRINGE

INSTANT GUIDE

Vere guide al tuo software: agili, estremamente comprensibili,
poco voluminose, essenziali, complete, economiche.
Indispensabili per imparare ad usare il tue programma, insepa-
rahili quande ormai esperte ti servira un rapido strumento di
consultazione. :

*WORD 4 » LOTUS 1-2-3 « MULTIPLAN 3 * SYMPHONY 2 « EXCEL

PC « WINDOWS2E 386 +SPRINT 1.0 » VENTURA * PAGEMAKER
3PC + WORDPERFECT 5 + dBASE lll PLUS * MS-DOS * WORD

DBASE I¥
Stema & programmarions
Cod PP1024 pp 104 L.16.000

Dominique-Sophis Camey
FRED £ FRAMEWORK 1
Sistarma & programmarione
Cod.PF1016 pp.80 L16.000

Laursnt Buriot

Philippe Moreau

LOTUS 1-2:3 VERSIONE 2.2
Cod.PP1027 pp.60 L16.000
Philippe Moresu
FRAMEWDRK W1
Cod.PF1028 pp.96 L 16.000
Jean-Peul Arms

HARD DISK

Cod.PF1030 pp.48 L.12.000

Philippe Moreau
Y “‘55!‘“5 WINDOWS 3

Cod.PF1072 pp.96 L.16.000

U\-:‘ oN A Jean-Louls Marx ”

L) WORKS 2 Philippe Moreau
Cod.PP1025 pp.tE L.16.000 LOTUS 1.2.3 VERSIONE 2.1
ik T God PF1074 pp.112 L.16.000

T Herve Gottrand

L
Cod PF1018 pp.a8 L.16.000

Maithé De Vos

Jdaan-Claude De Vos
PARADOX 3

Cod.PF1029 pp.80 L.16.000

PhilippeMoreau

Herve Goltrand

NETWARE NGVELL

Slstema & programmazione
Cod.PF1017 pp.112 L.16.000

PhiligpeMaresu

Herve Gotirand

NCHTON UTILITIES 4.5
Cod.PFI070 pp.T2 L.16.000

Daniel-Jean David
GUATTROPAC
Cod.PF1074 pp.104 L.16.000
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HARVARD GRAPHICS
Cod.PF107% pp.78 L.16.000

Véronique Muller
WORD PER WINDOWS
Cod.PF107@ pp.100 L 16.000

Jean Michel Gaudin
PC TOOLS DE LUXE &
Cod PF1080 pp68 L 16.000

Fraderic Astz
LINGUAGGIOC
Sisisms & programmesiony
Cod PF1076 pp.66 L.16.000
Sophie-Dominique Camey
CLIFFER &

& & programmazions
Cod FF1077 pp96 L.16.000
Catherine Roux

COREL DRAW 2.0

Cod PF1078 pp.76 L.16.000




ALIENS

923.400 Sergio Tellinl (A5W), Firenze

1.150.000 Olav E Matias (OEM), Svezia

ALPHA MISSION Il (NEO-GEO)

3.161.900 Sandro Gallani (XUR), Bologna

ARKANOID

1.056.000 Stefano Gilio (JEK), Bologna

ATAXX

1.446 Mavrlzlo Micoli (IUR), Milano

BELLS & WHISTLES

1.502.550 Gianmarco Fiorl (BGF), Visenza

BLOOD BROS

52.076.000 Danlele Cavazza (RAX), Bologna
- BOXY BOY

33.362.210 Daniele Cavazza (RAX), Bologna

BUBBLE BOBBLE

9.999.990 Stefana Gilio (JEK), Bologna

CABAL

3.838.550 Alberto Visconti (ABE), Vicenza
5.600.760 P Kollas, Greda

CAVE MAN NINJA

1.053.000 Marco Gonnelll (ADE), Firenze
CHARIOT

2.398.200 Luca Dossena [BOX), Milano
CHEQUERED FLAG

529.300 Barbara Piras (EUR), Pavia
COMMANDO

3.150.500 Davide (HAS), Milano

COTTON (1A)

896.970 Marco Mozzocchi (IMM), Milano
CYBER LIP [NEO-GED)

371.000 Glanmarco Fiori (B&F), Vicenza
DEMON‘S WORLD

1.832.500 Daniele D’Aquino (IPB), Roma
DON'T PULL

3.901.100 Barbara Piras (EUR), Pavia
DOUBLE DRAGON

999.990 Gilio+Tellini

ESWAT

2.455.100 Danlele Cavazza (RAX), Bologna
FINAL FIGHT (1COIN)

2.444.640 Stefuno Gilio {JEK), Bologna
ITALY: 1" 46" 55 Maurizie Miccoli (IUR),
Milano
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GALAXY FORCE

3.929.240 Danlele Cavazza (RAX), Bologna
GALS PANIC

2.007.200 Stefana Gilio (JEK), Bologna
GULF STORM

1.098.100 Barbara Piras (EUR), Pavia
HAMMERING HARRY

1.482.400 Gabrio Secco (KBL), Milane
HYPER SPORTS

632.000 Secco+Micecoll (KWI), Milano
—Plattello

20.000 Secco+Miceoli (KWI), Milano
KICKLE CUBICLE

2.734.600 Sergio Tellinl {ASW), Firenze
KING OF BOXER

5.038.000 Leandro nm-ﬂmlu (LEQ),
Padova

LEGEND OF HERO TONMA

§32.100 Sergio Tellini (ASW), Firenze
MARCHEN MAZE

572.780 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
MASTER OF WEAPON

3.643.770 Michele Fin (BIT), Vicenza
MEGA TWINS

902.300 Gabrio Setco (KBL), Milano
METAFOX

1.808.500 Barbara Piras (EUR), Pavia
MIDNIGHT WANDERERS

1.143.700 Matteo Boffini (BOF), Pavia
NAM 1975 (NEOGEOD)

980.000 Alessandro Gallani (XUR),
Bologna

NEW ZEALAND STORY

9.999.990 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
MNIBBLER

100.542.610 Maurixio Miccoll (IUR),
Milano

OUT RUN

63.992.330 Michele Fin (BIT), Vitenzn
OUT ZONE

9.999.999 (999%) Stefane Gilio (JEK),
Bologna

PARODIUS

719.200 Roberto Pielll (IAN), Vicenza

RAIDEN (solo fighter)
3.091.670 Alberto Visconti [ABE), wﬁi
Vicenza

RALLY BIKE c’()\"A
215,860 Michele Fin (BIT), Yicenza

R-TYPE

1.098.300 Doniele Cavarza (RAX), Bologna
5cl

9.024.150 Daniele Cavazza (RAX), Bologna
10.935.200 Michuel Campbell, Croydon
SHADOW DAMNCER

672.600 Alessandro Volpi (FOX), Chieti
SHOOT ouT

$99.899 Paolo Bandini (AGO), Firenze
SHOW BROS

4,310.000 Stefano Gilio {JEK), Bologna
SPACE GUN

857.540 Roberto Plcelll {IAN), Vicenza
SPLATTER HOUSE

349.800 Marco Gonnelli (ADE), Firenze
STAR FORCE

1.605.700 Roberto Picelll (IAN), Vicenza
STREET FIGHTER Il (1 COIN-CHUN LI)
1.205.700 Matteo Borgoni (MAT), Venezin
SUPER BURGER TIME

728.400 Barbara Piras (EUR), Pavia
SUPER HANG-ON

BEG: 43.314.150 Michele Fin (BIT), Vitenza
JUM: 55.826.160 BIT

SEN: 76.319,550 BIT

EXP: 87.730.660 BIT

SUPER MARIO BROS.

2.0568.950 Gabrio Se«co (KBL), Milano
SUPER MONACO GP

5.094 Massimo Zemin (ADA), Vicenza
5.094 Michole Fin (BIT), Vitenza
SUPERPANG

- TOUR MODE

7.819.460 Paclo Bandini (AGO), Firenze

- PANIC MODE

1.339.850 Pacle Bandini (AGO), Firenze
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

9.948 Paolo Bandini (AGO), Firenze
TETRIS (1 COIN)

3.114.409 (200 Rownd) Stefano Gilio (JEK),
Bologna

THE LORD OF KING

1.058.200 Serglo Tellini (ASW), Firenze
THUNDER CROSS

10.592.680 Barbara Piras (EUR), Pavia
45,966,880 Craig Ross (ROS), Falkirk
THUNDER CROSS Il

1.082.100 Barbara Piras (EUR), Pavia
ToKI

612.350 Paolo Bandini (AGQ), Firenze
TRUXTON

4.506.240 Stefano Gillo {JEK), Bologna
15.180.300 Kevin Cook (KAL), Croydon
TURBO FORCE

633.300 Gianlwca Sulplzio (BIG), Pavia
VIDEO HUSTLER

31.889.240 Maurizio Miccoli (IUR], Milano
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BUON ANNO!

uChi gioca a flipper a Capodanno, giow
a flipper tutte Vanno” redta (pit o
meno) il proverblo. E ovviamente voi
non siete stati da meno, VERO? Ma nel
lontano caso non aveste seguito questa
tradizione, e giusto per evitarvi figurac-
¢e, in Pinball Wizard di guesto mese
trovate tutto guello che ¢'é da sapere
sul mondo della I:ig’liu d’acciaio (un po’
megalomane, vero?).

Federico
“Wiz" Crod
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CLASS OF 1812

Premier, 1991

Dopo Bonebusters, quello con il
teschio girevole installato in alto sulla
testata del flipper (teschio che peraltro
sembrava avere ['unico scopo di
guardare chi giocava e scoppiare a
ridere), la Premier (ex Gottlieb) ci
presenta un altro flipper con un tema
“nero”.
La Premier ha una lunga tradizione in
fatto di flipper “del terrore™: fu infatti lei
a costrure nel 1982 Haunted House, il
primo flipper & tre piani della storia
(Dino Merluzzi di Terni che - fortunato
lui - ne possiede uno, vuole saperne di
pitr. Mi informerd e tornerd sull
argomento).
In Class of 1812 (cosi chiamato
perché la musica che si sente in
sottofondo & I'Ouverture 1812 di
Tchaikovsky), lo scopo del gioco &
resuscitare cinque personaggi e
portarli a una festa, cio il Multiball.
L'ospite & Zom B. Mc Coffin - coffin in
inglese significa “bara”, come ben
sanno tutti | vecchi avventurieri che si
sono fatti le ossa su adventure come
Vodoo Castle, che ne & piena, di Scott
Adams...). Il piano & in stile “castello
del terrore” dei luna-park: non manca
una “mano merta” in gomma, una
tomba - cio& una buca nel bel mezzo
del piano di gicco - dove, entrando
durante il multi-ball, si ottengono
500.000 punti, una dentiera che fa il
rap (e non so perché, ma vederla - e
sentirla - mi ricorda Vincent Price in
Thriller di Michael Jackson), una
Cripta per ottenere 1 milione e altri
particolari che lascio a voi scoprire per
non togliere il gusto del gioco.
Un'uttima nota lo merita il vetro della
testata, con un interessante effetto
tridimensionale comunque gia
sperimentaio nel passato anche dalla
ex Zaccaria di Balogna. Tutto
sommato un flipper divertente e facile,
anche se & avidente lnflusso di altri
pit © meno simili come Efvira.

BATMAN
Data East, 1991
La Data East ha appena iniziato la

produzione del nuovo Star Trek - The
25th Anniversary, ma ancera continua

a vendere il suo Batman. E' questa la
ragione per cui ho deciso di tornare
sull'argomento.

Il bat-flipper & uscito dopo ormai tre
anni dall'uscita del primo bat-film,
soprattutto perché si & deciso che
ormai valeva la pena aspettare l'uscila |
del secondo bat-film della serie dove,
tra l'altro, fara una breve apparizione
anche il flipper in questione.

Sembra persino che Jack “Joker”
Nicholson ne abbia ordinati cinque,
uno per sé e gli altri da regalare agli
amici.

Questo & il primo bat-flipper della
Data East a usare il nuovo bat-
sistema sonoro (un 68000 e 1.2
MByte usati solo per gastire i bal-
suoni campionati, presi direttamente
dalla bat-psllicola), e si sente! |l bat-
sonoro & infatti a dir poco
stupefacente. Non dimentichiamo
inoltre che la Data East & tuttora
I'unica a costruire bat-flipper con il bat-
sonore sterecfonico (in compenso la
Bally/Williams installa un sistema bat-
speciale per esaltare le frequenze
basse).

Il gioco segue da vicino la bat-trama
del film: entrare dal tetto nel
Flugelheim Museum per iniziare il
Multi-Ball, salvare Kim “dico sempre
si” Basinger e mirare al bat-jackpot da
5, 10 e 15 bat-milioni; tentare, con il
bat-lancio iniziale, di entrare ai
Laboratori Chimici Axis (quelli dove
Joker & diventato quello che &
cadendo in una vasca d'acido);
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enirare nella Bat-Caverna per
ottenere 8 volte su 10 almeno un bat-
milione (in effetti, quasi tutto in questo
flipper sembra dare almeno un milione
di punti!) piti quello che ¢ stato
indicate entrando nella buca della Bat-
TV. Non mancate poi di tirare alla
faccia del Joker, in alto a sinistra, sia
per sentire la sua risata che
ottenere i 3 bat-milioni in pali
Ultimamente la Data East fornisce |
suoi flipper (da Checkpoint in poi) di
un sistema lanciabiglia automatico: se
non siete voi a lanciarla, c¢i pensa uil
Spettacolare il display a matrice di
punti con immagini della strada
all'interno della Bat-Caverna (con
tanto di sirisce di mezzeria...), Joker
che strizza I'occhio e alire. Un vero
bat-flipper!

Id-computer-mags.com/



Signore e signori... € l'ora
del... RUNNING MAN
SHOW! Oops, scusate:
abbiamo aver sbagliato
show televisivo. Beh, in
effetti l'ambientazione &
quasi la stessa: per fama,
denaro e divertimento il
protagonista ha deciso di
partecipare a uno show
lelevisivo abbastanza
pericoloso che come
svolgimento, ricorda molto
da vicino il vecchio gioco
Robotron 2048. 1|
protagonista (in sala giochi si
poteva anche giocare in due)
deve attraversare una serie
di stanze parecchio anguste
nelle quali dovra affrontare
orde di nemici di egni genere
che vanna dal passante non
tanto casuale al
carroarmato, raccogliendo
nel fratternpo tutti i premi del
caso - denaro, pellicce,
videoregistratori, viaggi ai
tropici e cosi via. Il futto si
svolge in maniera frenetica,
veloce e confusa, ma
nonostante cio lo abbiamo
trovate un po’ troppo facile:
la prima partita & durata un
bel po’, dato che per ogni
vita persa se ne
recuperavano due in bonus.
Tecnicamente stupendo,
discretamente giocabile, & il
prodotto ideale per il neofita.

GLOBALE 81%

IJHUS_?EI'II]

it
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Qix & tornato - ed & pill in
forma che mail

Per un gioco tanto banale
non si poteva usare
intraduzione pil classica, €
ci siamo adattati.
Comunque, tutti voi
sicuramente conoscerete lo
storico Qix in tutte le sue
innumerevoli incarnazioni:
l'originale si pud trovare su
quasi tutti i computer e
console (Gamebay incluso),
mentre le sue innumerevoli
variazioni sono sparse
dappertutto (il vecchio Styx,
Super Qix, Gal's Panic...).
Le uniche differenze
rispetto al solito sono
rappresentate da alcuni
power-up tipo laser per
abbattere i nemici pil
deboli, un maxi-cannone
per quelli pit forti, velocita,
congelamento dei nemici e
cosi via.

Grafica convincente,
sonoro discreto e giocabilita
classica: un acquisto
sensato.

GLOBALE B85%

PRLLETIES @

ROBOZONE

Beh, ragazzi, se c'é un
acquisto non da evitare ma
perlomeno da ponderare a
lungo & proprio questo
Robozone. Avete presente |
giochi di cinque anni fa? Bah,
erano melto meglio. In poche
parole si tratta di un misero
platferm cum shoot ‘em-up
ambientato a New York dopo
una non meglic identificata
catastrofe ecologica. La
grafica & assolutamente
scarsa, abbonda di
manocromia e le animazioni
quasi non esistane. Il resto...
beh, & all'altezza.

GLOBALE 59%

|| personaggio simbalo della
7up (W la Sprite) serve da
“sponsor” a questo decente
giochino di strategia. Il
nocciolo dsl gioco & una
specie di Othelle (ma molto
alla lontana) giocabile da un
massime di quaitro persone
che come “abbellimenta” vanta
alcune animazioni simpatiche
del tondo personaggio. | guai
peggiori di questa versione

sona i caricamenti soporiferi
(provata versione disco) per le
cose pil inutili e un soncro
ammazzacristiani. |l gioco in s
stesso... beh, va a gusti, ma
non & nulla di eccezionale
(parla per te, Marco: per me &
da 95%! - Fabio).

GLOBALE 79%

Lultima fatica del team Probe
(per intenderci, quelli che
oramai fanno i giochi tutti
uguali) era attesa da un bel po".
da piu di due anni infatti si
ventilava l'uscita di questo
QutRun “made in England”, ma
si era sempre rimandato per
questioni di contrasto con il
coin-op Turbo Out-Run. La
tecnica & semplicemente
superba: i fondali sono ricchi,
grandi e particolareggiati, si
muovono in maniera veloce e in
generale ¢'é tanta roba ai lati
della strada. Sfortunatamente
non & divertentissima, ma &
sempre meglic di SC/ (che era
quasi la stessa cosa ma molto
pil facile). Cosigliato ai patiti,
ma se gli altri hanno gia
qualche gioco degli stessi
programmatori (primo tra tutti il
mitico Turbo Out-Run)
farebbero meglio a pensarci
due volte.

GLOBALE 920%
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WILD WHEELS

Avete presente il vecchio
international Soccer
Challenge delia Microstyle?
Ebbene, guesto Wild
Wheels & virtuaimente la
stessa cosa, solo molto pid

questione sono delle auto

dalle forme e caratteristiche

piu disparate, e per
“vincere" non bisogna pill
fare gol ma distruggere gli
avversari. Ecco infatti che
tornano utili i missili, gli
spintoni e le carinerie in
genere.

Molto bello se siete dei fan

del genere, lo stesso se
non lo siete.

GLOBALE 89%

La SSI & tornata

na volta con uno dei

la serie Forgotten
ms. Mi sa di essere

ulEmo fan rimasto. Questa

= comungue non &

o: il gioco &

mo, la grafica & molto

almente supporta la

- tutto quello che un

ne vuole dal suo

G. Inoltre se

n PCTools i primi

ella seconda

300 TH’ﬂD
BTAD E BE]
SSEVEN COURCTLN
ST S _HAND GH

TRCULAR
WYND WHICH FUE STT
EMBERS. THE i

otto lettere del nome del
personaggio o la dicitura
CHRDATE-numero del
personaggio) e li mettete
a 19 avrete tutte le
caratteristiche a 25.
Aloha.

GLOBALE 79%

THE
EST
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Dungeon Master nello
spazio! Ora che su PC &
esplosa la moda dei simil-
RPG in prima persona, |
prodotti del genere
continuano a fioccare.

Per l'occasione & stato
rispolverato un gioco
discretamente vecchio che
su Amiga aveva riscosso un
mediocre successo

Il nostro parere?

C'# parecchio di meglic in
giro, ma non &
assolutamente brutto.

Solo uguale a tutti gli altri.

GLOBALE

BLUES

BROTHERS

Siame in missione per conto
di C+VG... Occhei, bando
alle ciance: The Blues
Brothers € un simpatico

Un clone di Beast sul PC?

Ma per favore.
non & malaccio.
Cerio, & abbastanza
scattoso & come gioco
discretamente insulso, ma
il parallasse & da favola e
se avete un PC ultraveloce
(slete fortunati) ve la
spasserete (molto di pid
giocando a 4D Sports
Driving).

GLOBALE

- beh, perd

62%

molto bella, dallo scroll molto
brutto e dal programma di
lancio che nen funziona
come dovrebbe. Molto
difficile, molto gocabile e
adatto solo achiama il
genere (ancora una volta).
Magari provatelo.

HND EET :
COUNC ) LHEMBER SASHA “2 FAMJLIAR WITRH platform game dalla grafica GLOBALE 79%

IICRQEZS SUCH AS SOURSEL
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vecchi numeri di C+VG

probabilmente ricorderete il nome
di Doriano Benaglia. Questo losco
figuro & responsabile di numerose
attivits deleterie quali limportazione in
Italia delle Mind Machines (vedi C+VG
8) e la realizzazione di videagiochi
(Time Horn, Hypnotic Land, ecc...) per
Amiga e ST; il suo ultimo progetto
supera perd ogni record di
alienazione...

Tutto comincia -parole di Doriano -
durante un "viaggio astrale” sulla
superficie di un pianeta dal nome
impronunciabile abitato da una civilta
aliena molto evoluta. |l corpo astrale del
game designer ha modo di incontrare
alcuni geniali personaggi alquanto
farrati in filosofia e sport - I'equivalente
extraterrestre di Biscardi - e apprendere
da loro una guantita di nozioni
sconvolgenti.

Innanzitutio, Doriano pud assistere a
un torneo di Holo Squash. Questo sport
viene praticato da parecchie razze
provenienti da ogni angolo della
Galassia, e colpisce particolarmente il
terrestre, che chiede maggiori
informazioni. *Potrai capire
completamente questo gioco solo tra
molti anni, o creatura,” risponde un

s e avete letlo con attenzione |
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extraterrestre, “quando la tua razza avra
padroneggiato il concetto di ‘tachione’ e
risolto i problemi in campo energetico.
Nel frattempo, ti daremo il nostro
appoggio spirituale nella diffusione di
una versione semplificata dell’'Holo
Squash sul tuo pianeta”.

Dimostrando una notevole prontezza
di spirito, Doriano riempie un intero
block-notas di appunti non appena
tornato alla realta, il mattino

successivo tempesta di telefonate le
societa produttrici di articoli sportivi e il
suo team di programmatori. Scopo
ultimo: realizzare sia una versione
“reale” che una "eletironica” dello sport
interplanetario.

Le regole rimangono le stesse in
entrambe le versioni. Due atleti con
magliette di colore differente entrano in
un campo simile a quello utilizzato nel
comune squash, caratterizzato perd

—sid
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dalla presenza di un tabsllone
elettronico sulla parete di fondo. La gara
si divide in cinque fasi di 5, 10 0 15
minuti ciascuna durante le quali ogni
giocatore deve tentare di illuminare - a
volte seguendo schemi particolari - i 16
bersagli luminosi posti sul tabellone. Il
vincitore & chi totalizza piti punti
sommando Il punteggio ottenuto in
ciascuna fase.

La versione per computer di Holo

realizzazione di giochi scritti in AMOS, il
linguaggio dedicato che rende i
programmi personalizzabili dagli utenti.
Lo sport vero e proprio richiede invece
una atirezzatura realizzata dalla
TopFlight di Pavia, societa che sta gia
fornendo i tabelloni a membrana -
funzionanti con la stessa tecnologia
impiegata nelle tastiere musicali - a
divarse palestre in tutta ltalia. Doriano
ha gia una mezza idea di organizzare
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INDIRIZZI
OLOGRAFICI

Il videogioco Holo Sguash verra
pubblicato in versione Amiga il mese
prossimo dalla Lindasoft e distribuito
dalla Avrea (030/2400560).

Le prime palestre attrezzate per il gioco
‘live” sono invece:

Thomas Club - Yerona
Orange Squash - Conegliano Venste

SIETE 'Anc_ni-vo_i- :
APOCALITTICI?

Se pus-u di essere nbbwmn -
- anomali d rlm essere ilmli' .
_ in questa ru o

rica scriveteci

5“""' diventare mplnmllﬁ
Squash viene curata dalla Lindasoft, la dei Wﬂ“i
software house specializzata nella

dei tornei, e le entita aliene hanno
comunicato tutta la loro approvazione...

UN LIVELLO DOPO L'ALTRO

Le differenze fra I'Hole Squash giocato oltre i limiti
della nostra galassia e guello che potreste trovare
nella vostra palestra preferita sono minime. Anzi, se
non fosse per la sostituzione del globo olografico
originale con una comune pallina (resa necessaria
dalla mancanza di appropriati turboproiettori fotonici) le
fasi sono proprio identiche:

FASE 1:
Ogni giocatore deve illuminare colpendali con la pallina
pil bersagli possibile.

FASE 2:

Come la precadente, ma colpendo un bersaglio gia
illuminato se ne cambia il colore modificando il
punteggio.

FASE3:

Lo scopo & formare dei “tris” del proprio colore sul
tabellone.

FASE 4:

Come la 3, ma ancora una volta il colore delle parti
illuminate non rimane costante se le si colpisce
nuovamente

FASE 5:

Una sorta di spareggio in cui bisogna cercare di colpire
sepgnendoli solo i bersagli che si illuminane di volta in
volta,

COMPUTER

SUPER FAMICOM - SEGA MEGA DRIVE
PERSONAL COMPUTER MS-DOS

SOFTWARE ORIGINALE

- Tel. 0107445827

Via Canepari, 183 R.
GENOQVA - RIVAROLO
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ANDREA “IL GRIGIO™ FATTORI

IL RITORNO DEL
SIGNORE DEGLI ANELLI

randi notizie per tutti gli
G appassionati di J. R. R. Tolkien

che non hanno mai voluto
provare il Gioco di Ruolo del Signore
degli Anelli a causa della sua elevata
difficolta: la Iron Crown Enterprise ha
deciso di realizzare una versione di
questo stupendo gioco pensata
appositamente per | principianti. Ma c'é
di pil: per la prima volta nella storia del
nostro paese, contemporaneaments alla
versione americana vedra la luce anche
quella italiana, con il nome di Gioco df
Avventura del Signora degli Anelli,
owviamente ad opera dell'ormai
inarrestabile Stratelibri.

La versione americana dovrebbe uscire
entro questo mese, cosi come quella
italiana, e sara costituita da una scatola
contenente tre volumi. Nel primo

troviamo le istruzioni sulla conduzione
del gioco, spiegate con grande cura e
semplicita affinché possano essere
capite anche da chi ha sempre pensato
che il Gioco di Ruolo fosse un‘antica
pratica buddista; il secondo & invece una
raccolta di personaggi gia pronti per
essere giocati, ciascuno con il proprio
dettagliato background; il terzo volume,
infine, contiene un'cttima avventura in
cui il Game Master viana guidato passo
per passo in modo tale da prendere
confidenza con le strutture di gioco.

Per quanto riguarda invece la versione
italiana, la Stratelibri ha prefertito
realizzare i fre volumi ben distinti tra loro,
da vendersi separatamente in modo tale
da non costringere il compratore a
prendere (e pagare) anche cio che non
ritiene utile. Per ora & prevista l'uscita

delle regole e dell'avventura, per i
personaggi arrangiatevill Non & ancora
chiaro che fine faranno le mappe
originariamente presenti nella scatola
americana, ma & probabile che vengano
inserita nalle regole o in una delle prime
avventure. Molti sono i punti che
differenziano questo nuovo gioco dalla
versione originale, proprio per ovviare
alla famosa “difficolta” di quest'ultimo.
Innanzitutto le limitazioni delle profession
in base alle razze sono molto maggiori:
un Hobbit pud essere soltanto uno Scout
non pill un guerriero e cosi via. Inoltre
anche |e razze sono state molto
semplificate & non ¢i sono pit particolari
bonus a seconda dsl popolo di
appartenenza di un uomo.

Le caratteristiche principali sono state
ridotte a dodici in tutto, la possibilita di
distribuire a proprio piacimento i puntegg
delle varie abilita & stata quasi eliminata
e, al posto dei mitici dadi percentuale
(ovvero due dadi da dieci di cui uno
rappresenta le decine e I'altro le unita),
vengono usati banali dadi a sei facce.
Anche I'equipaggiamento dei personaggi
& fisso e pud essere variato solo in
minima parte. Ovviamente quello che hz
subito maggiori maodifiche & il
combattimento, in quanto rappresenta
realmente il punto pit: complesso del
Gioco di Ruoio della Terra di Mezzo, che
& stato organizzato in medo del tutto
simile a quelle dei librogame.

La parte pil interessante & la
spiegazione delle varie procedure di
gioco, che viene eseguita molto
chiaramante in modo tale che chiunque
possa comprenderia; il Master sapra cos
come comportarsi in qualunque
situazione e si eviteranno le penose
scena classiche da prima partita.

Per ora sono in programma sei moduli
di avventura per questo nuovo prodotic
che dovrebbero rendere Master e
giocatori pronti per affrontare il piu
complesso Gloco di Ruolo della Terra df
Mezzo. Peccato solo che non sia
compatibile con | moduli gia esistenti.

Come avrete capito, la caratteristica
principale di questo prodotto & la grande
semplicita, cosa che lo rende
assolutamente perfetto per tutti i
principianti ma inadatto ai pit esperti che
lo troverebbero troppo limitato.

f
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IL GIOCO DELL’ANNO

commetto che anche a voi

capitano giornate "NO" in cui

tutto va storto: perdete soldi e
documenti, vi strangolate con le cinture
di sicurezza, scoprite che a casa non
c'é piu Nutella e altre cose altrettanto
tragiche. Fortunatamente poi arrivanc
anche le giornate positive e allora
scoprite di essere niente meno che il
figlio segreto del Signor Ferrero (quello
che produce la Nutella, ignoranti!) e la
vita diventa subito pit... dolce.

Il Gioco dell’Anno, ultimo prodotto
della Clementoni, si basa appunto
sull'avvicendarsi di fortuna e sfortuna
nel corso di un anne; alla fine di questo
periodo vince Il giocatore in possesso
del maggior numero di particolari
Gettoni Premia, detti Soli (nel senso di
stalle). Il cartellone di gioco & costituito
da un grosso calendario su cui viene
posto I segnalino di ciascun
partecipante; su questo calendario
alcune date sono evidenziate
attraverso dei disegni e un bordo
colorato. Si tratta di particolari giornate
il cui esito viene determinato leggendo,
sull’Almanacco in dotazione, quale
avvenimento vi corrisponda; se, ad
esempio, capitate sulla data della
nascita di Ugo Foscolo, avrete una
giornata NQ, se invece arrivate sull'8
Marzo, in piena Festa delle Donne,
sara sicuramente una giornata S| (Mah!
- Fabio).

Quando si verifica una di queste due
situazioni, si deve pescare una carta
dal mazzo corrispondente ricevendo di
conseguenza un premio © una penalita.
Ma guello che rende veramente
divertente il Gioco dell'Anno & il fatto
che premi e penalita sono vincolati da
particolari condizioni: ad esempio, in un
giorno fortunato, potrete riscuotere
dalla banca 100.000 lire per ogni
chiave che avete in tasca oppure
vincere un Sole se potete dimostrare di
non portare reggiseno o canottiera; allo
stesso modo ci si pud trovare costretti a
pagare una somma ad ogni giocatore
che ha almeno un capello bianco
oppure sbalzati in ultima posizione solo
perché ci si mangia le unghie.

Per avanzare sul tabsllone viene fatta
ruotare, dal giocatore di turno, la
“Macchina del Tempo” un simpatico
aggeggio di plastica su cui sono
stampati dieci numeri e due colori; i
numeri indicano di quanto si deve
spostare il proprio segnalino mentre i

colori rimandano direttamente alla piu
vicina casella con il bordo della stessa
tinta. In particolare, il blu é indice di una
giornata negativa, il rosso di una
positiva e il giallo & incerto. Preferisco
invece sorvolare la guestione delle
caselle viola, segno di incredibile sfiga
e portatrici di eventi devastanti.

Oltre ai gettoni Sole, necessari per
vincere, anche i soldi giocano un ruclo
molto importante; infatti & possibile,
ogni qualvolta il giocatore non capiti su
una casella illustrata, proseguire a
piacimento pagando alla banca una
somma pari a 100.000 Lire per casella.
Questa & perd un’arma a doppio taglio
visto che anche gli altri partecipanti
hanno la possibilita, previo pagamento
alla banca, di fare avanzare il giocatore
di turno di quante caselle vogliono
facendolo cosi magari finire su quaiche
data negativa.

Infine, per rendere tutto pid
emozionante, ogni partecipante pesca
casualmente un numero dall'apposito
mazzo, che diventera, per la durata
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della partita, il suo giorno fortunato:
ogni volta che il giocatore capitera sulla
data corrispondente, ricevera 200.000
lire dalla banca.

Inoltre mentra si & nel periodo
corrispondente al proprio segno
zodiacale (quello veroll), verranno
annullati tutti gli effetti negativi delle
glormate NO, sia chie crediate 0 meno
nell'Astrologia.

Il Gioco dell’Anno & dunque un
prodotto molto divertente e, soprattutto,
altamente giocabile, in cui sono
necessarie sia la fortuna che I'astuzia;
da non perdere per trascorrere
allegramente le fredde giornate
invernalil!
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SUL PROSSIMO

NUMERO.

ABBIT IN HARE RAISING HAVOC: IL CONIGLIO
ITO lﬁf‘kiiﬁ%:’@&. ] NH@@@*

SPACE ACE 2: RITORNANO LE AVVENTURE LASER
DELL’ASTRONAUTA DI DON BLUTH!

BIRDS OF PREY: LO STORMO DI AEREI SIMULATI
PIU’ IMPONENTE CHE ABBIATE MAI VISTO!

DOUBLE DRAGON 3: BICIPITI, TENDINI & CAZZOTTI
PARTE TERZA...

LTIMA DIRETTIVA - MUOVERE TANTI

WAYNE GRETZKY 2: LA MIGLIOR SIMULAZIONE
ON THE ROCKS VISTA SULL'AMIGA!

CASTLEVANIA IV: PIATTAFORME, PIPISTRELLI
ED ECTOPLASMI SUL SUPER FAMICOM!

UNA QUANTITA’ DI RUBRICHE INFORMATICHE
E INFORMATIVE

. E PER FARCI PERDONARE IL MANCATO REGALO
DI QUESTO MESE (COSE CHE CAPITANO, SORRY!)
UNA BELLA, BELLISSIMA SORPRESA!

TRA UN MESE IN EDICOLA!
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UN’ESPLOSIONE DI AZIONE, UMORISMO E... ARCADE !!
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VIOLENTI
FEDERATION™

MISURA LA TUA IE SERIE Di INCONTRI DI WRESTUING. DIVENTA ;‘;3
UN CAMPIONE Hulk HoGAN™, THE ULTIMATE WARRIOR™ »
o The BRmsH BuLLDOS ™. - - S

COMBAITI PER SOPRAVVIVERE CONTRO SGT. SLAUGHTER™, THE WARLORI
. UN'INFINITA DI ALTRE STELLE DELLA WWF™. 5

~ TUTTO E' PERMESSO
~ IN QUESTA LOTTA PIENA D'AZIONE
E SOLO IL PIU' FORTE PUO' AVERE LA M




