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Dar los primeros pasos en el mundo del diseno asistido por
ordenador, o CAD, puede resultar abrumador. Las herramientas que
se usan son complejas. Por eso vamos a intentar echarte una mano.

a los usuarios a la hora de enfrentar-

se a las aplicaciones CAD. En primer
lugar la dificultad de uso de estas apli-
caciones, que exigen muchas horas de
aprendizaje. En segundo lugar su precio,
ya que el CAD no suele ser un software
especialmente barato.

Por eso nos hemos propuesto echarte
una mano en los dos frentes. Por un la-
do, te ofrecemos un CD con este nimero
de Computer Hoy en el que encontraras
varias aplicaciones CAD en versiones gra-
tuitas o de demostracion, que puedes usar
para aprender su manejo, junto con otro
software relacionado y, por otro, vamos a
intentar mostrarte en las siguientes pagi-
nas como enfrentarte por primera vez a

H ay dos factores que suelen echar atras

supmn
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Autocad es la referencia mundial del software
de diseiio asistido por ordenador o CAD.

una de estas aplicaciones para poder con-
figurarla segun tus necesidades y enfren-
tarte a tu primer disefio de, por ejemplo,
la vivienda de tus suenos.

Principales herramientas

Cuando se habla de CAD con gente que
conoce de qué se tratan estos programas
el primer software que viene a la cabeza
es Autocad, que se ha convertido practi-
camente en el estindar de este tipo de
aplicaciones y que, incluso, su formato
de archivo, Dwg, es el mas utilizado. Pero
hay muchas otras aplicaciones que puedes
usar y probar, cada una con sus propias
caracteristicas y peculiaridades.

Unas estan orientadas a la arquitectura,
como Allplan (www.nemetscheck.es), Archi-
cad (www.archicad.es) y algunas versiones
de TurboCAD (www.turbocad.com), mientras
que otras son mas sencillas y se dirigen a
los usuarios que quieren iniciarse en es-
te mundo, como gCAD3 (www.gcad3d.org),
CadStd Lite (www.cadstd.com) o Extracad
(www.finson.com).

Por el momento nos vamos a centrar en
las funciones 2D, que es lo primero que
debes, no sélo conocer, sino dominar, an-
tes de comenzar con los modelos 3D.

Antes de empezar hay una cosa que de-
bes tener en cuenta: el software de CAD
suele ser muy exigente para el ordenador.
Un procesador de al menos 2 GHz y 2 Gb
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de RAM si usas XP, o mas si usas Windows
Vista, son un buen punto de partida. Ade-
mas, deberas contar con una buena tarjeta
gréfica, que disponga de al menos 256 Mb
de RAM propia. Por supuesto necesitaras
un ratén, aunque si tu intencion es utilizar
el software habitualmente puede resultar
util contar con una tableta digitalizadora
de tamafio A4. Y no debes olvidarte del
monitor. Un CAD cuenta en pantalla con
varias decenas de botones y menus, pe-
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Ademas del software y la potencia del PC, la
calidad y el tamaio del monitor es esencial.

ro ademas necesita disponer de un area
de trabajo amplia para poder trabajar en
tus disefios en una escala adecuada, sin
tener que desplazarte por ellos a cada
momento. Nuestra recomendacion es que
siempre optes por una pantalla de 19 pul-
gadas como minimo, si piensas hacer un
uso intensivo de este tipo de software, y
que tenga un tamafio de punto lo mas
pequeno posible, ademas de una buena
velocidad de refresco. Con este hardware
deberias poder utilizar una aplicacién
CAD sin problemas de rendimiento de tu

T

oogle SketchUP, sin ser puramente un CAD,
ofrece muy buenos resultados en modelos 3D.

PC o fatiga visual, y empezar a crear tus
propios disefios.

Para que empieces a conocer este tipo
de software vamos a utilizar TurboCAD
14 Professional, con el que dispondras de
todas las herramientas que necesitas para
empezar y que, ademas, encontraras en el
CD con una versiéon demo.
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Primeros pasos

Antes de enfrentarte a la pantalla en
blanco hay algo que debes tener muy
claro. Las aplicaciones CAD no ayudan a
diseiar, s6lo facilitan el proceso. Para ex-
plicarlo mejor: no te van a dar ideas para
que esa casa con la que suefas todas las
noches se disefie sola con el tamafio ade-
cuado para escaleras, habitaciones, venta-
nas, puertas y demas elementos. Todo eso
debe salir de ti, y por eso es necesario te-
ner muy claro lo que se quiere hacer antes
de empezar a trabajar, o te verds delante
de una pantalla en blanco y no sabras por
donde empezar. Asi que antes de pintar la
primera linea dedica un buen rato a pen-
sar lo que quieres disefar, como lo quieres
y el tamafno que va a tener.

Una vez que accedas a la ficha corres-
pondiente en el CD instala la aplicacion.
El proceso es como el de cualquier otro
software, asi que no tendras ningin pro-
blema. Si no sabes qué opcion de instala-
cién escoger opta por la minima, asi no
echaras de menos ninguna herramienta
para el diseno 2D en el que nos vamos a
centrar, pero tampoco tendras herramien-
tas 3D que te distraigan. Cuando te pida
el numero de serie durante la instalacion
asegurate de utilizar 0000-0000-0000-0000.

Como en todo proyecto, aunque quiza
con mas razén en una aplicacion de CAD,
antes de empezar a dibujar debes comen-
zar por especificar una serie de parame-
tros que van a definir tu relacién con el
entorno de trabajo y la forma en la que
vas a operar.

Entorno de trabajo

Es fundamental que te familiarices con la
interfaz y las principales herramientas.
1 Vamos a ponernos entonces manos a
la obra si ya tienes claro lo

que quieres disenar. Empieza
por iniciar el software con dos

que encontrards en tu escritorio.
Para comenzar con el primer di-
bujo pincha en el boton en la venta-
na que se abre al iniciarse la aplicacion ?

@Tu rbOCAD 1Igeluxe 2D/3D l

o -] Buewen

TusbaCAD Debae 16

TuabalAL crasies main MDA Frame mndow

2 Para configurar las funciones de tra-
bajo selecciona el menud y
escoge |;omfiguracic’>n del Programa... CtrI+Shift+O| para mo-
dificar la configuracion del programa. En

principio valen las predeterminadas para
todos los usuarios, asi que por el momento
asegurate de que estan activadas las si-
guientes casillas: T

General *
Nuewn dorumentn

Huevo documento deade:

]

| Iniciar Lidloga
TMantilla por defecto par nuewos archivos ﬂD
| Guia para o nombre de fa plantila
Guardar / Abrir
Bbra todoe loe anchivoe como de eolo lectura || Guandar dibujoe cada
| Hacer Copias de sequidad:

GuAniar prmem por sasitn
@ Guanls cada

l

w ¥  mintos

Cimauicin de beseiones SAT

| Guia para ka informacion del resumen

y que el tiempo de guardado automatico

es lo mas bajo posible (10 minutos esta
bien). Asi, en caso de fallo del ordenador o
de despiste por tu parte, no perderas todo
el trabajo realizado.

3 Vuelve al mismo menu y aho-
ra selecciona [P Escritorio... | para per-
sonalizar el aspecto de entorno de trabajo.
Aunque el disefio predeterminado es per-
fectamente valido, si vas a pasar muchas
horas frente a la pantalla perfeccionando
tu dibujo, suele ser recomendable cambiar

Las aplicaciones CAD no usan, como hacen otros
programas, los pixeles como unidades de dibujo.
Utilizan unidades de dibujo “ficticias” a las que
debes asignar una relacion con unidades reales,
en nuestro caso métricas. En Ingenieria Electro-
nica, por ejemplo, lo habitual es usar una relacion
1Ud=1mm, mientras que en Ingenieria de Caminos
o en Arquitectura la relacion mas habitual, y la que
vamos a usar en este caso como veras mas ade-
lante, es 1Ud=1m.

y que las unidades en el espacio de trabajo

estén configuradas en metros @.
Unidades Espaciales

Mombre del Espacio de Trabajo | 1iodelo *

Sistema
" Inglés @ Métrica
Escala

Tipo: Absoluto -
Espacio Modelo : 11 (Tamafio Completo)
Unidades en el Espacio de Trabajo
Unidades ‘m - ‘ [#] Mostrar todas las unidades

Unidades de ancho de lalinea : ‘mm v‘ Precision: 3

Unidades de texto:

Formato | Decimal = ‘

el fondo blanco por otro

. . |[color del Espaci
menos luminoso, consi- e

guiendo asi reducir la |[oordd pape |

fatiga visual. Para ello | poior Detrés del Papel
. [ Folor flotante _

pincha en la entrada @ —

haz click en @

plor ded fondo
clor del fonde

Despliegue
Grilla
Grilla Avanzada

Haga ciick en &l rectinguio de color

Unidades Fspaciales de fondo para cambiar of color actual

Angulo

Capas

ACTS

Ectilos de linea
Color del fando

Fatilor, de Impreién

y utiliza luego la
ventana @
para seleccionar
un tono gris cla-
ro como fondo

o E ]
del dibujo. Haz v 2 -
click en T e

para establecer
el color seleccionado.

@ TurboCAD Profesional 14 - [Dibujel Plane Universal]

5 Después utiliza el resto de las opcio-
nes de configuracién del dibujo para
establecer el sistema angular en grados.
Escoge la entrada [“Angulo] y asegurate de
tener seleccionada la funcion @.

Sistema angular

Sistema: [Grades ~)

Establece la direccion
del angulo marcando los
botones @——

y pulsa para ter-
minar la configuracion.

Direccidn

@ En sentido contrario a
las aquias del reloi
. En sentido de las
~ aguias del reloj

Barras de herramientas

Con estos sencillos ajustes ya puedes
comenzar a conocer los controles. Como
ves, la interfaz de TurboCAD esta repleta
de botoncitos agrupados en barras de he-
rramientas

Archive

Edicion Ver EspaciodeTrabajo [Insertar Formato Herramientas

sEH Sk R ELigB

EJng\ﬁ

Modificar Modos Opciones  Ventana

IR, 8 8,4, e

Ayuda

| D[R] 2k

Queda ain pendiente configu-
rar las unidades antes de empezar
a dibujar. Selecciona de nuevo el me-
nu y escoge esta vez la entrada

[FF_configuracion def Dibgjo.. c-an-o . Alli encontra-

ras el bOtén C (31113 Avanzada q

Y, al Seleccionarlo, apa- | Unidades Espaciales )
.. Anaulo

receran varios campos
con los que configurar las unidades de
dibujo. Como en este caso se trata de di-
sefiar una casa
asegurate de
seleccionar la casilla
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Sistema

Inglés

e, incluso, muchos de los botones de estas
barras (los que aparecen con una flecha
en la esquina inferior [ [om
izquierda) disponen
de submenus, con mas | «
herramientas adicio-
nales que desplegaras p
manteniendo pulsado
el botén principal del
ratén sobre el icono '-'
correspondiente @

Es una buena forma
de liberar el espacio de
trabajo.




1 Si quieres anadir o eliminar barras de
herramientas pincha con el botén de-
recho del ratén en una zona fuera del drea
de dibujo en la que no haya ningtin icono,
y se abrira un menu con todas las barras
de herramientas disponibles?.

Personalizar ‘ [=F=

R do hemamiontna Dieaplogables | Pakstas | Gripos ds hemamesntna | Comandoa | Toclada

Dpciones Bama de Hemomiontaa
|y T——
Escrtons Pad Hoeva...
Admarestendor ded Fatlo 7| Eatindor Plar
MNrwenesén Gelln | Py
Ao Gaupos y Boques Prog
Agulecturs Henameerdas Purt
Ppuds Hesmamiertas de Cémars Fen
7| Riaren e Menisn ) Hesmmertns de dbagn Sl Dabior,,
Chmarn mngen .
Caminar a Travéa De aciar S Bon de Hommriortzo
Challn Linea Tef Tobuady
Circulo / Bipse Lirea Doble Tesr | Postafiag de Manso...
Corguracin de dbuo Lines Mikple Vst
Canbigueeiin del Pengramal™] Medieidn Ve ) At Fio
Conatruccin Mers] emerperte - 1 Vit
Hlerni emengerie - 2 Vieli
Corlar y Divide: Mexrs emengerde - 3
Curva Modiicar

Desplazameenta Madficar 30
Dimenaidn Madficar | inen Dable
Dhsiribnsr Modoe Mapniticos

Come Apuda

Activa la casilla de verificacion correspon-
diente a la que te interesa
utilizar y aparecera th, & A
flotando en la pantalla@= E

Después arrastrala sobre la zona que quie-
res que ocupe la barra de herramientas

Practico: Diseiia tus planos con TurboCAD

C@puter Consejo

En estos primeros pasos en los que no conoces los

iconos de las distintas herramientas resulta p==y
muy Gtil pinchar en la funcién

y seleccionar una de las
opciones mostradas @—

v | Iconosy consejos

Iconos y guias completos

que presentaran informa-

cion adicional en la pantalla de tu ordenador.

2 Para conocer la funciéon de un boton
sitia el cursor sobre el icono corres-
pondiente y podras ver una pequena des-

CrlpCIOn. en " & Modelo | [ Papel L | <
la esquina -

inferior iz- | =

ql’uerda de Inserta una curva spline por puntos de control
la ventana

de TurboCAD

ademais de en un
pequerio cartel que
aparecerzi deSpués pline por Puntos de Ccntrcl)
junto al icono @< |

2 N
M . 3 Ademis de
LA estas barras
' de herramien-

-

E

Comienza a dibujar
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tas TurboCAD
dispone de una
paleta en la que
encontraras las | [z 2 .
herramientas mas e s Fstexa
habituales @————@& 1. /

Con el mem’l?

Hemamientas L
k /& e €| Boquee -

Mados Magnéticos

20006 A%
o S
Meodificar

Modelo 3D
Escena 3D

Circulo f Hipse

Herramientas 2=

. e Bosquejo - i
puedes seleccio-

nar si necesitas
ver las herra-
mientas de dibu- |
1 : T+) Peligono
]O o bosql‘}elo"l/as T Poligono lregular
de modificacion | 17 reinguo
o) las de modela_ e llec'.al?gulokctadc
do y renderizado
3D, y asi tendras
un acceso mas ra- | >

. -,ﬁ
pldo a tOdas las <~ Linea de Distancia Minima
herramientas, que

Modos Magnétices
Linea

«  Linea

> Palilinea

LIS

Circulo f Elipse ¥
puedes ocultar o | , . 5
visualizar con un | .. .
click en el mo- | \pome
dificador corres- | woe.manie :
pondiente @———0... ¥

Una vez configurado el entorno de tra-
bajo es el momento de empezar a dibujar.
Recuerda que conviene tener claras las ba-
ses del disefio que quieres hacer, como las
dimensiones exteriores de la vivienda o su
distribucién general.

1 El punto de partida de la primera linea
no es realmente importante. El area de
trabajo no tiene limites, o si los tiene estin
mucho mas alla de lo que tu dibujo
va a abarcar. Asi que haz click aho- | ~#
ra sobre el icono @
para seleccionar la herramienta de linea
y comenzar a dibujar. Pincha después en
cualquier lugar del area de dibujo y que-
dara marcado asi el principio de la linea.
Para establecer el final de la misma tienes
varias opciones:

® Simplemente desplaza el otro extremo
hasta un punto en la pantalla. Este mé-
todo es el mas impreciso, ya que aunque
veas mas o menos el dngulo de la linea
y su longitud en el campo @
es realmente di-
ficil dibujar con
precision.

& Angulo
2471 3

o Longitud
0,136 m

® Utiliza ahora los [& Modelo [@Papelt | |«
campos [ glongitud  gAngulo

para establecer dm 05 B
tanto la longitud como el angulo de la
linea. Es el método mas preciso, pero
debes conocer con detalle qué es lo que
quieres dibujar.

® Por ultimo puedes utilizar los campos

[ Opssm | Claagim | Blom |

para designar el punto final de la linea
empleando el sistema de coordenadas 3D
(x,y,2) en el que se basa la aplicacion.

2 Una vez que tienes la primera linea
dibujada el proceso es sencillo. S6lo
tienes que ir afiadiendo otras para com-
pletar el disefio. Empieza por las lineas
que definen el cerramiento exterior de la
vivienda hasta que lo tengas completo

Dispones de las herra-
mientas @———
para utilizar los tra-
zados magnéticos, un
sistema que seleccio-
na siempre el punto
mas cercano a las op-
ciones que has mar-
cado. Asi, por ejem-
plo, puedes dibujar |

con facilidad lineas \icocin

Cdiputer n°291
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w0 al Gaddces

rcano Sobee s Faceta

un fete v 2 uea Curve

i del Plano de Trabajo
ko Magnética

perpend1culares, Modos Magnéticas
puntos medios 0 =7 . . 80 X
centros de cir- |, / .

cunferencias @—

Muros exteriores

Con el contorno dibujado es el momento
de hacer que esas simples lineas pasen a
ser muros. Al menos visualmente. Un muro
tiene grosor, por lo que una sola linea no
lo puede representar.

1 Necesitas una linea paralela para re-
presentarlo. Para ello TurboCAD y
otras aplicaciones disponen
de herramientas que te per-
miten dibujar paralelas rapi-
damente. Selecciona
y entonces encontraras el
icono [k Desplazamiento].

Modificar |+

Bosguejo

Escena 3D

2 Cuando escojas una herramienta apa-
receran, en la esquina inferior izquier-
da, los campos de seleccion y configura-
cioén de su funcionamiento. En este caso
debes utilizarlos para establecer la distan-
cia a la que se situaran las lineas paralelas
a la que selecciones, asi como el niimero
de repeticiones ?

" & Modelo | [@ Papel 1 ‘ ‘

Desplazamient Conjuntos Desplazamient
3 12 10 *

e

Establece una linea paralela a 0,3 metros
(una anchura razonable para un cerra-
miento exterior) y pincha primero en una
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de las lineas que has dibujado, y luego
hacia el lado en el que quieras que se cree
la paralela. En un momento tendras todas
las lineas perfectamente dibujadas

Ry FX

3 Si te fijas bien las lineas
tienen exactamente las
mismas dimensiones, por
lo que en las esquinas éstas
aparecen cruzadas @ —e
Esta no es la forma correcta de dibujar los
muros, por lo tanto selecciona la herra-
mienta [ Chaflan (Distancia y Distancia) | y utiliza los
campos @
para establecer la
distancia del cha-
flan que forman las dos lineas seleccio-
nadas. Para que la interseccion sea en un
angulo recto, que es lo que necesitamos en
este caso, estable-
ce las dos distan-
cias como cero

Dist.A Dist.B
0 0

Dhst.A Dist.B
0m 0m

Pincha en una de las lineas interiores vy,
seguidamente, en la que se corta con ella,
y ambas quedaran recortadas hasta su in-
terseccion

Sigue el mismo proceso para terminar de
disefar el cerramiento exterior.

Muros interiores

Una vez que has definido el exterior es
el momento de pasar al interior. El proceso
es el mismo. Debes ir situando las lineas
que definen los tabiques en su posicion,
solo que en esta ocasion el espesor serd
menor, aproximadamente 0,15 metros.

Pero para que no se mezclen los muros
exterjores e interiores vamos a utilizar otra
de las herramientas de las aplicaciones de
CAD: las capas. Gracias a ellas puedes, al
igual que en Photoshop y aplicaciones
similares, situar los elementos diferentes
en distintos “planos superpuestos”. Visual-
mente no notaras la diferencia, pero po-
dras modificar todos los elementos de una
capa al mismo tiempo.

| Préctico: Diseiia tus planos con TurboCAD

1 Una vez que tengas los muros interio-
res definidos vas a cambiarlos de capa.
Para ello lo primero que tienes que ha-
cer es establecer las capas que vas a usar.
Pincha en el menu y selecciona la
entrada [&

z Pincha en cada vez que quieras
crear una nueva capa. Establece un
nombre diferente para cada una de ellas,I

Capas
Conjurto de Capa: | Jodaalas Lapas o 2 b
Mombre de [a capa Color Estio Orden H

] T
e =3 -
Interior =3 ] 2pt
Escaleras m Ipt
Ventanas Marernta ] 1ot
Puettas " 1pt
-0
. 1

bueva | [ Bomar | Configurar prefo | [T oK | [Cancetar |
lodo SolamenteLectura (ENUEMUDILU) | ada Viable (APAEALU}

ademas de un color y un tipo de linea
si quieres diferenciar algunos elementos
como las lineas auxiliares. S6lo tienes que
hacer click sobre el elemento que quieres
modificar
para ajus-
tarlo como |
necesites @
Si no quie- | ]
res modifi-
car el conte-
nido de alguna de ellas, o que no se vea en
el dibujo, utiliza las casillas [== B
de verificacion @— [~ v

20

7y -----0 =

Cuando ten- [o | Negro | Tz
gas todas las |==» =3 0 3

Interior - 0 2pt
€apas Necesa- | c, ... m“"g" 0 im
rias creadas y |veswnss  Magents 0
ajustadas @——tsig  MEGEE L

pincha sobre la entrada [Aceptar].

3 Para cambiar una linea de ca-
pa seleccionala primero con la [fik
herramienta @

y utiliza después el mend [+]

(=]

Tiradores

Otra de las opciones que tienes para recortar o
modificar elementos dibujados son sus tiradores
(handlers). Siempre que selecciones un
objeto con la herramienta @——— [‘,;:
apareceran puntos de colores en su cen-
tro y extremos. Si tiras
de ellos con el raton
podras modificar las
dimensiones, despla-
zarlos o girarlos, se-
gun necesites en cada
ocasin@g————@ |

=
e
.

— %

su capa y cuyas lineas
tendran el color seleccio-
nado en la capa @———

Huecos

Con los muros disefa-
dos es el momento de
abrir huecos (puertas y
ventanas) en ellos. Como
siempre, primero debes tener en cuenta las
dimensiones de una puerta. Una puerta de
acceso a una vivienda necesita un hueco
de unos 90 centimetros.

N

1 Localiza la zona en la que quieres aiia-
dir la puerta de entrada a la casa y
céntrala en panta-
lla con el zoom @——@
o bien utilizando ||
la rueda de des-
plazamiento del
raton. También ||
puedes mover la : 3
imagen en pantalla con las teclas de di-
reccion.

| = E;calera‘q Por Capa
. lH®w 0 u
z Selecciona la capa []®  &teror 1
. @ . Interior
en la que quieres | = ccolcrs
dibujar la puerta, en | 2
este caso @
Mantén el color como =

desplegable @————- [0

[ForGapa__ -] para que todos los elementos

Exterior
Interior
Escaleras
Ventanas

para seleccionar la nueva
capa a la que debe per-
tenecer. Si quieres que el
elemento tenga, ademas,
el color seleccionado pa-
ra la capa, escégelo en el
ment correspondiente

Puertas

999999498

-
! | 0 —|
== 3]

=

0 [ PorCapa I

4 Si estds anadiendo
nuevos elementos que van a estar to-
dos en la misma capa, en lugar de dibujar-
los y luego cambiarla, selecciona la capa
antes de hacer el primer punto de la linea
en el meni @

@ ]
y el color en @< l 0 b
A partir de

P | @ [E:calera V] Por Capa v|
ese momen-

to todos los nuevos elementos se inserta-
ran con las propiedades seleccionadas.

5 Asi, por ejemplo, podris crear una es-
calera en la planta, que quedara en

Cdimputer ne291
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de esa capa tengan el mismo color.

3 Para establecer un primer punto de la
puerta ase-
gurate de que
estd activado @’ Ningin Magnetismo
y verds c6mo el Nerice P
. Punto MEdlU]

cursor se acerca
automaticamente al punto central del mu-
ro en el que va la puerta i
principal. Selecciona un }

unto y dibuja una linea '
p Y J —— |~
perpendicular al muro @— =07

|

%

Modos Magnéticos

4 Esa referencia sera el centro de la
puerta, asi que necesitamos que los
extremos estén a 45 centimetros a cada
lado. Para ello se-
lecciona de nuevo el
menu @
y en €l la herramien-
ta [€ Desplezamiento],

Herramicntas
i 7 Bee &) | Bosquejn =

osguejo

]
Modos Magnet

[ Wiodelo JD
% Ningon Mz_ Escena 3D
o Vérhice _




5 Establece la distancia a
la que debe situarse la

Desplazamieni
X I 45 = I
copia en el campo @

Practico: Diseiia tus planos con TurboCAD |

para escoger la herramienta de seleccién
y utiliza un rectingulo que abarque todos
los elementos de la puerta ®.

y ajusta a “1” el valor @= Conjuntos
Después pincha en la linea (] =
una vez a cada lado de la

misma, para crear dos copias que estén
separadas 90 centimetros entre ellas.

6Para recortar las par-
tes de linea que sobran

vuelve al menud
y selecciona [ core]. Pincha
en la parte de linea
que quieres elimi-
nar y aprovecha
los modos magné-
ticos automaticos
para que acaben
justo en el ancho
del muro @———-@

Bosquejo | -

Bosguejo

7 Borra la linea central. Ahora sélo te

N # ‘

11 A continuacion debes hacer click
en el botén secundario del ratéon.
Se abrira un menu emergente en el que

CDN°291 |

Compartir los resultados

TurboCAD, al igual que cualquier otra
aplicacion, te permite imprimir tus dibu-
jos, lo que no tiene mayor dificultad de la
habitual si no necesitas utilizar un plotter,
algo que no nos interesa por el momento.
Resultan mas utiles otras opciones para
compartir tus disefos.

1 Selecciona y después haz click
en para guardar el archi-
vo en formato Html, que podra ver cual-
quier usuario que disponga de navegador.
Selecciona la ubicacion del archivo en el

campo ?
[guardal B ChUzers\Javier PC\Desktop

g5

debes seleccionar la opcion [& Facercopia |
para copiar los elementos seleccionados.
Simplemente deberas arrastrarlos hasta la
posicion que debes ocupar. Con este mé-
todo podras situar todas las puertas de la
casa en su lugar?.

1K)
|

quedan las dos lineas ;

PO Bosquejo |v

que limitan el hueco. Para [ ———

abrirlo selecciona @———

y localiza la herramienta |Modelo3D
Escena 3D

.= Corte |. Haz click en la pri-
mera linea que quieres usar como limite
de corte, y presiona =] antes de pinchar
sobre la segunda
para que ambas
queden seleccio-
nadas. Después
pincha una a una
sobre las lineas del
muro que quedan :
entre ambas y estas T
se cortaran @-

@ =
8Con el hueco de @E@}jﬁ
la puerta hecho ﬁ_/é’- 2P 45
puedes empezar a di- e Ao 2|
bujarla. Mantén el bo- || =2 L
ton principal del ratén AL

pulsado sobre @———
para que se abra el submenu y
selecciones la opcion @———
para dibujar un arco de circunferencia con
alguna de las posibilidades disponibles.

9 Selecciona ahora el centro del arco,
un punto del mismo y el angulo que
abarca segin
te lo pidan @
y al final dis-
pondras de
una curvatura
que represen-
ta el area que |

barre la puerta. Para dibujar la hoja [ ZJ
selecciona este icono:

y haz click también sobre @ D
para dibujar un rectangulo con la

misma longitud que el arco que acabas de
dibujar, y que tendrd un espesor de unos

i
Puedes utilizar el mismo proceso para di-
bujar puertas y ventanas (el método es el
mismo) por toda la casa.

Como ves, empezar a disefiar tu propia
vivienda o cualquier otro objeto no es es-
pecialmente complicado. Con un poco de
tiempo conseguiras resultados mas que
aceptables @.

%#

ocho centimetros @<

10 Ahora que ya tienes una
puerta puedes copiarla en [}

cualquier otro lugar. Pincha en @—

Cdimputer n°291
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y pulsa [Ewear]. En unos momentos se guar-
dara el archivo en la ubicacion selecciona-
da y se abrira el navegador predetermina-
da con la imagen de tu proyecto

2 Dado que, como comentamos al prin-
cipio, el formato Dwg de Autocad pa-
rece haberse convertido en el estindar de
este tipo de aplicaciones, siempre puedes
guardar tus archivos en este formato para
compartirlos con empresas o usuarios que
usen aplicaciones con este tipo de archivo.
Para ello selecciona y en él la en-
trada [Guardar Come], v en el mend que se abri-
ra escoge el formato Dwg en el menu r

| |
Tipo: [TCW - TurboCAD for Windows Drawing File ‘]

TCW - TurboCAD for Windows Drawing File
TCW - TurboCAD 12 for Windows Drawing File
. TCT - TurboCAD Template
Deseipeior 3ns - 3D Studio
BMP - TurboCAD for Windows BitMap
CGM - Computer Graphic Metafile
- Intergraph Standard File Format
ign Web Fomat

- Drawing eXchange Fomat
- Encapsulated PostScript F
GIF - TurboCAD for Windows GIF
IG5 - IGES Drawing
JPG - TurboCAD for Windows JPEG
MTX - MetaStream
FDF - Adobe Portable Document Fomat
FLT - Hewlett-Packard Graphics Language
FNG - TurboCAD for Windows PNG
SAT -ACIS
SHX - Shape File Format
|— STEP - STEP Drawing L
|7 STL - Sterso Lithography 1
STP - STEP Drawing
SVG - Scalable Vector Graphics Format
WMEF - TurboCAD for Windows MetaFile
WRL - VRML Worlds
WRZ - VRML Worlds

Después pincha en y tus disefios
podrin ser vistos practicamente en cual-
quier aplicaciéon CAD del mundo.




