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Juegos

Battle Tanks 0.8
Combates arcade de tanques

Mega Mario 1.6
Version del famoso Mario Bross

Bombermaaan 1.4.0.627
Nueva version del clasico

Plee the Bear 0.3.0
Ayuda al 0s0 a encontrar la miel

Capitan Sevilla Remake 1.0.3
Aventura grafica en Sevilla

X-Moto 0.6.0
Juego de motociclismo

Tower Toppler 1.1.3
Llega al final de la torre

Calculum 1.15b
Agudiza tu destreza matematica

GLTron 0.70
Basado en la pelicula

Acertijos para genios 1.5
Pon a prueba tu mente

Extreme Tux Racer 0.4
Conduce a un pingiiino

Block Attack 1.4.0
Inspirado en el Tetris

Toy Cars 0.3.9
Circuito con mini coches

Brain Workshop 4.4
Evalla tu nivel de atencién

1010 Locos por el tenis
Simulador de tenis

Tetzle 1.2.1
Realiza puzles

BillardGL 1.75
Juego de billar

Vertris 0.3.2
Clon del Tetris

Open World Soccer 0.3
Entretenido juego de futbol

AssaultCube 1.02
Version del clasico shooter Cube

Yoda Soccer 0.74
Un clasico de fitbol

BZFlag 2.010
Simulador de guerra

BosWars 2.5
Juego de guerra con 20 misiones

Danger from the Deep 0.3.0
Simulador de submarinos

Domination 1.0.9.8
Conquista el mundo

ChessBin 0.0.4.3
Juegos de ajedrez

Hedgewars 0.9.11
Lucha de erizos

Jose chess 1.4.4
Ajedrezen 3D

Lost Laberinth 3.5.2
Monstruos, hechizos y calabozos

PokerTH 0.7.1
Poker Texas

Megamek 0.34.5
Inspirado en el futuro

Scorched3D 42.1
Batalla de tanques en 3D

StepMania 3.9
Una pista de baile

Open Yahtzee 1.9
Juego de dados

Plantillas

Tareas
Completa base de datos

Synthesia 0.6.5
Aprende a tocar el piano

Control de dietas
Supervisa los gastos

ABCPint 4.1
Para nifios

Factura con impuesto
Disefia facturas

Colorea 5.0
Colorea cientos de plantillas

Hoja de balance
Resumen del capital
de laempresa

Ri-li 2.0.1
Laberinto de trenes

Pedido telefonico
Plantilla para gestionar pedidos

Sopas de Letras 1.0
Pon a prueba tu vocabulario

Presentacion de la empresa
Diapositivas de PowerPoint

Crucigrama 1.0
100 crucigramas

Agenda de la reunion
Anota las previsiones
de una reunion

CuteMaze
Juego de laberintos

Fax portada con privacidad
Portada para faxes privados

Juego de Nuqui
Famoso juego del ahorcado

Speaking Hangman 1.0.0
Juego del ahorcado

Planificacion programador
de viajes
Gestiona y organiza tus viajes

Sudoku Jes 4.0
Cientos de sudokus

BlinkenSisters 0.5.3
Tipico juego de plataformas

Sobre
Personaliza los sobres

Complementos

VB Runtime
Entorno de ejecucion
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Los videojuegos son un viejo y po-
pular mercado que no para de crecer.
Prueba de ello es la cantidad de ma-
terial disponible para PC que encon-
tramos en la red.

Hay tantas clases de juegos como de
gustos: arcade, rol, naipes, inteligen-
cia, para nifos, conduccion, depor-
te, pasatiempos o simuladores, entre
otras muchas categorias.

Cdmputer Ne2s2
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Gracias a este tipo de aplicaciones
es posible aprender a manejar un sub-
marino, entrenar la mente para mante-
nerla mas agil o echar una partida de
poquer con un adversario situado en
cualquier parte del mundo.

Asi, si quieres pasar un buen rato
sin moverte de casa, echa un vistazo
a este suplemento de Computer Hoy
y elige entre la amplia oferta de vi-
deojuegos que ofrecemos.

Mas facil con plantillas

Ademas, en este CD también encon-
traras varias plantillas de Microsoft
Office, especialmente disefiadas para
facilitar la gestion y la organizacion
del trabajo de secretariado.

Lo primero que debes hacer es introducir el
CD en tu ordenador para comenzar a cargar
los ficheros. Una vez seleccionado el juego
que quieres, pulsa en Instalar y, en la ventana
emergente que te aparezca, haz click sobre
Abrir. En pocos segundos podras empezar a
disfrutar de él.
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Danger from the deep 0.3.0

Juegos > Simuladores
Indicado para Window3'

Lt i L ia 2000 Xuinte  inisa
o=

Recreando la mejor estrategia de las batallas sub-
marinas de la Segunda Guerra Mundial, Danger from
the deep te sitda en la piel de Karl Donitz, el almirante
aleman que mas cruceros ingleses hundié dirigiendo
su destructiva flota de sumergibles. De este modo, el
programa recrea todos los detalles de un submarino
U-boaty de sumodo de entrar en combate. Si deseas
conocer mas detalles sobre este juego, visita su pa-
gina web http:/dangerdeep.sourceforge.net

Torpedos fuera

Tu misién principal: torpedear tantos
navios ingleses como te sea posible para
mandarlos a pique cuanto antes. Para ello
tendras que utilizar la maniobrabilidad, el
armamento y los modos de camuflaje del
submarino alemin mas utilizado durante
la Segunda Guerra Mundial. Sin embargo,
ademas de operaciones de ataque, tendras
que mantener un continuo sigilo defensivo
para que las escoltas de los convoyes no
acaben con tu navio.

1 Antes de comenzar a jugar con este
programa, debes tener en cuenta que
puedes disfrutar de Danger from the deep
en pantalla completa o a través de una
ventana de Windows. Para elegir cualquie-
ra de estas dos opciones de ejecucion dis-
ponibles, selecciona su entrada correspon-
diente dentro
de la carpeta
de la barra de
herramientas de
Windows @~

2 Independien-
temente de
cual sea la moda-
lidad que elijas,
junto a la panta-
lla del juego se
abrira otra venta-
na de comandos
MS-DOS que de-
bera permanecer
abierta en todo momento .
Recuerda que, de lo contrario, la utilidad
se cerrara al instante.

3 Nada mas
iniciar su
funcionamiento,
esta aplicaciéon
muestra en pan-
talla su menu
principal @

Desde él es po-
sible crear nue-
vas misiones de
combate me-
diante la entrada

dangerdeep

e dangerdeep-0.3.0.0
dangerdeep-0.3.0.0-debug

0 dangerdeep-0.3.0.0-windowed

3 Uninstall

@ dengenideep-0.3.0 O-windowe:d
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con ayuda del botén
o contemplar la lista de los mejores al-
mirantes de flota pulsando la opcién
@. Sin embargo, antes de
empezar a jugar, lo mas recomendable es
que configures los ajustes del programa
dentro del apartado RS

4 Después, dentro del siguiente menu
de configuracion, elige la entrada que
lleva por nombre , .
Tras pulsarla con la ayuda del raton pue-
des ver todas las acciones contempladas
en el juego para tripular por completo el
submarino simulado

y cambiar la combinacién de teclas de
cualquiera de ellas. Para ello, selecciona
la accion que te interese variar y pulsa, a
Contmuac10n el boton [E : Al

ya finalizado

para introducir la nueva tecla que desees
incluir. Por dltimo, valida la nueva entrada
presionando [ese.

5 De vuelta al menu de configura-
cién, escoge esta vez la entrada
Cambiai Lla Tesolncitn. de. rentalla et
ahora puedes observar, en la si-
guiente pantalla configurable
puedes elegir la resolucion mas
adecuada para el juego @

una variante que logra que las
imagenes del juego se ajusten
de la mejor forma posible a las
caracteristicas graficas de tu

Cdimputer n°282
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monitor. Cuando hayas elegido la resolu-
cion adecuada Vahdala pulsando el boton

T1e

6 También debes tener en cuenta que la
tercera entrada de opciones de con-
figuracion, titulada el guarda
en su interior otras p051b111dades graficas
avanzadas. Si eliges este apartado

con tan solo marcar la Correspondiente
casilla verificable de :
puedes habilitar las sombras de los
objetos del juego, mientras que con
3= 11 se acti-
van las sombras del oleaje del agua y con
los efectos de
mayor resolucién de imagen. Si no estas
seguro de contar con una tarjeta grafica lo
suficientemente potente, no marques estas
casillas o, de lo contrario, el juego vera
dificultado su funcionamiento.

#se shadeTs Tor SHEIETET

qualityeefifects

7 Ahora que ya has podido definir las
teclas del juego y su apartado grifico,
regresa al menu principal y pulsa el boton
' BERREY para comenzar
tu prlmera partlda Luego, elige la entra-
da E B , ya que las opciones

1p, misidn ind

se encuentran todav1a en
construcciéon por parte
de los desarrolladores del
programa. A continuacion,
elige tu tipo de submarino
dentro del listado

el tamano del convoy enemi-
go a través del numero de
barcos que lo forman con los
controles @
el tipo de escolta que te ha-
ra frente para hundirte en el
fondo del mar con
y el momento preciso del
dia en que se desarrollara el
combate con @

Ademas, desde aqui también
puedes elegir el periodo his-
torico de la guerra en el que |
te encuentras combatiendo
mediante el listado

Cuando estés seguro de tu seleccion,
empleza a surcar los mares pulsando
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Bombermaaan 1.4
Juegos > Arcade

Indicado para Windows:
Version Completa net

El clasico juego de accion Bombermaaan para con-
solas regresa a tu ordenador con ocho escenarios
diferentes, en los que te podras enfrentar a otros
cuatro contrincantes. Es posible determinar si el
resto de jugadores son controlados manualmente
o por el PC. Retine la mayor cantidad posible de
objetos para conseguir habilidades, rompiendo los
muros con bombas. Si quieres saber mas, entra en
http://sourceforge.net/projects/bombermaaan

Un clasico de arcade

La interfaz que utiliza Bombermaaan es
muy sencilla y deberas moverte por ella
mediante el teclado. Puedes escoger el nu-
mero de jugadores, el tipo de escenario y el
tiempo del que dispondras para cada bata-
lla a través de los siguientes pasos.

1 Aunque durante la instalacion del juego
Bombermaaan puedes escoger el caste-
llano como idioma para el procesor

==

Seleccione el Idioma de la Instalacicn

Seleccione el idioma a utilizar durante la
instalacién:

| Espafiol -

(o) [(Goncon ]

una vez que ejecutes el programa la inter-
faz apareceri en inglésT.

@ Bombermaaan 1,40 - Build 627 - Compiled

G/AME
ey
UIESIRUIN S

Como puedes ver, la pantalla (FEERTE
muestra las opciones funda- END
mentales para jugar ;
por las que deberis ir mo- |
viéndote con el teclado. An-
tes de comenzar una partida, te sera muy
atil echar un vistazo a los movimientos a
través de una demostracion, asi que utiliza
la flecha (4] para llegar a la opcion
y presiona en la tecla [e=], para que puedas

2 Bombermaaan asigna una tecla a cada
funcion, por lo que deberis asegurar-
te de cudl es para moverte con seguridad.
Utilizando la flecha
4] desplazate hasta
el menu
y pulsa sobre [E=|
para que se mues-
tren las diferentes
tareas asociadas a
cada control @~

El primer campo que existe es el de [,
que muestra por defecto la alternativa
EEEEEEED. En el caso de que tengas co-
nectado un segundo teclado o joystick a
tu ordenador, tienes la opcion de elegirlo
utilizando la flecha =) hasta seleccionar el

periférico que usaris [ETEREEEREN.

3 Los siguientes co-
mandos que apa-
recen son [EE, EEE,
B vy B, y cada
uno de ellos tiene asociada una tecla

En el caso de que quieras cambiar algu-
no para que te resulte mas ficil moverte
en la pantalla, sélo tienes que seleccionar
el campo [GEEEEH v, tras pulsar en [Ee
presionar sobre la tecla que desees, que
inmediatamente se mostrara en la pantalla
BT Del mismo modo puedes
modificar también los botones que asocia-
ras a las principales funciones, como po-
ner bombas. Asi, en los campos [EEEEEE

tecla utilizaras @

Cuando quieras volver a la pantalla princi-
pal, simplemente pincha en [st.

CONTROLS

4 Ahora ya estas listo para empezar el
juego. Selecciona la opcion [EEEHE], pre-
siona en [e=] y asi podras configurar el ni-
mero de jugadores, el tiempo y el escenario
para tu partida. En primer lugar, elige tu
avatar y tus contrincantes desde la ventana
de SR El primer mufieco sera el
que te represente, asi que sefiilalo con el
teclado IGH=IEERENER. Si junto al nom-
bre aparece el término [EE, mantenlo asi,
porque significa que jugara una persona.
También es posible elegir que juegue el or-
denador, y para ello deberas pulsar la tecla
=) hasta que aparezca . O bien puedes
escoger la opcion [EEH, si quieres desha-

B Bombermaasn 1.40 - Build 627 - Compiled 2008-10-18 X

visualizar como se juega @-
Cuando acabe la prueba, regresaras auto-
maticamente a la pantalla del juego.

bilitar ese personaje.
Por ahora, escoge
solamente un tnico
contrincante para
que te resulte mas
sencillo jugar

Al presionar en [e=] puedes elegir el pe-

riférico que utilizards [T,
y si vuelves a marcar esa tecla tendris la
opcién de escoger el tipo de batalla que
lucharas [GEEEEEEN. De nuevo pulsa en
[e=] para que se muestren ahora los dife-
rentes escenarios disponibles

por los que podris moverte con las flechas
del teclado. Para iniciar el juego, presiona
nuevamente en [E= y ya puedes comenzar
a poner bombas y recoger objetos antes
de que el tiempo acabeT.

Cuando la partida
finalice, aparecera
un recuadro que
muestra el nimero
de victorias obteni-
das por cada uno de los jugadores

Tomate tu tiempo

Cuando elijas el tipo de batalla en la que vas a lu-
char, también puedes determinar el tiempo que
tendras para jugar. Asi, en la pantalla GEiTd,
muévete hasta la opcion (SRR Y con las fle-
chas =l y (=l escoge los minutos que durara cada
partida [EREEREPIERN. También puedes seleccio-
nar en qué momento Bombermaaan te avisara de
que ha comenzado el tiempo de descuento, desde
el apartado denominado [ De nuevo con
las flechas, establece los segundos que desees

I v, de este modo, un aviso te indi-
cara que el tiempo se te esta agotando
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figura el nivel que deseas en el botén

Sudoku Jes 4.0

Juegos > Pasatiempos
Indicado para Windows-
| WinxP_ N WinVista |
: Ae

Gracias a este programa no necesitas ir a las ul-
timas paginas de los periddicos para hacer su-
dokus, ya que tendras disponible un gran nimero
de juegos en tu propio ordenador. El funciona-
miento es el mismo que los ejemplares escritos,
pero podrds contar con nuevas funciones como
obtener pistas o, directamente, la solucion. Para
mas informacion, visita la pagina web www.tele
fonica.net/web2/santi/

Ponte a prueba
Con este programa tienes a tu disposi-
cion infinitas combinaciones de sudokus,
ya que no tiene plantillas determinadas,
sino que realiza los calculos segun co-
mienzas una nueva partida. El mecanismo
es bastante sencillo y, ademas, tienes hasta
cinco niveles de dificultad.
1 Al abrir el juego por primera vez siem-
pre aparece una pantalla de bienveni-

[ Mivelpadida3 . Existen cinco grados de di-
ficultad distintos ?

Fai_)(___Eal (b ) M|
Selecciona uno de ellos y pulsa sobre el
comando [Taeeptar .

3 Una vez configurado este parametro,
haz click en [[Nievapatida] para comen-
zar a jugar. Si durante la partida necesitas
una mano para rellenar una casilla, puedes
activar la tecla [A¥ada]]. Asi, se mostraran los

valores posibles para cada casilla @—

Si se ilumina el botén [@| quiere decir que

(oS

Sudoku J' ES

Sudoku_JES. v.4.0

miércoles, ‘I .de iuli.o d:e 2009 90303

da como esta: @

Para comenzar a jugar, tan solo tienes que
hacer click sobre el boton [_Zeeptar_1.

2 De forma automadtica, se abrira la ven-

i) i)I
[Lj ".

tana principal del programa @-
Como puedes ver no hay ningin sudoku
cargado. Antes de comenzar a jugar, con-

ya has pedido ayuda anteriormente duran-
te la partida.

5 5 8
1234689 [ 12346789 |12345679
Z6 €8
1345789 1234579
127
I® 345689

4 Ademas, también puedes solicitar pistas

durante el juego. Para ello activa el bo-
de la pantalla principal, aparece una barra
grls [[==——=] que te indica que esta fun-
se muestra un teclado con los 3
numeros posibles de la casilla 6
Asimismo, puedes conocer el i

h . <

tiempo que llevas jugando des- - - @
Si no puedes resolver el sudoku, pulsa sobre el
También tienes disponible la opcion
que resuelve el panel sin borrar
momento. Asi, deja en color los | g 7
numeros fijos y marca en azul los

ton y verds como, en la parte derecha

cion esta activada. Sobre ella,
3

en la que te encuentres @-  J

de desde el reloj — TR

de la interfaz O—W bo:11 "35]

boton para ver el panel completo.

los datos introducidos hasta ese | 2 e

introducidos por el jugador .

8 6

Crucigrama 1.0

Juegos > Pasatiempos
Indicado para Windows:

Win2000 R _WinxP | Winlista
= A

Si eres un adicto a los crucigramas, ahora también
podras disfrutar de ellos desde tu ordenador. Con
el programa Crucigrama 1.0 tienes disponibles 100
juegos distintos para probar tu ingenio y tu manejo
de la lengua espafiola. La estructura es igual que la
de los crucigramas en papel. Si quieres saber mas
de este entretenido programa, entra en su pagina
oficial en la direccion web www.juegosmania.com.
ar/crucigramas/index.htm

Cruza palabras

La aplicacion Crucigrama 1.0 te permitira
jugar de una manera sencilla a los clasicos
juegos de palabras cruzadas, sirviéndote
del raton y del teclado. Tan solo tendras
que situarte encima de las casillas y escri-

bir la palabra correcta.
1 Una vez que hayas instalado el juego
Crucigrama, abrelo y, en la primera

tinuacion, SO- [Seeccionarun Juego
bre el comando ||l de Juegos:
[Seleccionar un Juego], &
2 - Crucigrama -

2 En la venta- ||3-Cucigama

na seleccio- |J4-Cucigema
na uno de IOS ||5-Clucigrama
cien crucigramas |fs-Cucigera I
que tienes a tu ||7-Cusigama
disposicion @ - Cucigrema s
y haZ CliCk €n Aceptar I Cancelar
[ Aceptar ],

3 De forma automatica, se abrira la ven-
tana principal del juegoT

Como puedes ver, tanto la estética como
el funcionamiento son iguales a los tipicos
crucigramas en papel.

4 Para rellenar las palabras coloca el ra-
ton sobre cada casilla y escribe la letra
correspondiente. Para hacerlo mas sencillo,
haz doble click en los enunciados para que
se marque la palabra y la escritura se rea-
lice en ese orden. La primera letra estara
coloreada en azul oscuro y el resto en azul

celeste.—_ B
Repite este

10
proceso las I

veces necesarias para completar el juego.

Si te has atascado con alguna palabra y no eres ca-
paz de resolver el crucigrama, puedes mirar la so-
lucién. Para ello, haz [seen i 2 - crrgams

click sobre el meni | ' T'E' A" S
y,acontinua- MO DE|[S|T|O
cion, pulsa sobre la [ AN A MEM"ER

B0 Juege Meo. 2 - Crucigrama * =)
| Opciones Ayuda |
2 -J 4 5 & Detimics - 7
7 8 1+ Al de Ciislo A
3 -ln 3- Ankcechas
-“ 12 - 7 - Que bers modeshs
9 - Flegeén de la Indochma onertsl
13 15 16 ey
10- Simboko del esbio
7 i
11 - Apbeope de nore
" W e
HEI JuegosMania - Crucigramas l = | [ [
Opciones  Ayuda

pantalla que te aparece @
pulsa sobre el ment [@pciones] y a con-

Cdimputer n°282
noy

gente con el crucigra-
ma resuelto .

tecla [Golucian], Como u(; ) n N‘:D 3 R“- : |
vers, te aparecerd ‘,g . ERS Apﬁ |
una ventana emer- |is 2 o 7 o iy

|

O
|

Camat




BillardGL 1.75

Juegos > Deporte
Indicado para Windows-
| Winxp N WinVista |
: Ae

Si te gusta jugar al billar tienes que probar la apli-
cacion BillardGL. Este programa ofrece una calidad
grafica muy buena en 3D que te permite controlar
la mesa desde todos los angulos que desees. Los
controles son un poco complicados, por lo que ten-
dréas que pasar algtin tiempo probando tanto con el
ratdn como con el teclado. Para saber mas sobre
esta aplicacion, visita su pagina web en la direccion
www.billardgl.de/index-en.html

Billar en 3D

Este programa gratuito te permite jugar
al billar de una manera muy visual. Ade-
mas, podras hacerlo tanto de forma indivi-
dual como contra un adversario, y cuenta
con dos variantes del juego: bola ocho y
bola nueve. Una vez que manejes con sol-
tura los comandos, serd como jugar una
auténtica partida de billar.

1 Una vez instalado el juego, el primer

paso que tienes que dar es seleccionar
el idioma adecuado

BillardGL

Language / Sprache

e Espaiiol L

en Sie sie hinzu!

hnen tehit eing Sp ug
www.BillardGL.de/

Anleitung ‘auf ht

A continuacion se abrird un asistente, que
te ira indicando las principales herramien-
tas y caracteristicas de esta solucion @-
En cualquier momento puedes cerrarlo
pulsando la tecla Est. Aunque, en un prin-
cipio, es mejor que emplees unos minutos
en leer el tutorial.
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Para cambiar el angulo de visién, man-
tén el boton izquierdo del raton pulsado
y desplazate a tu gusto

3 Cuando hayas logrado la visi6n ade-
cuada, pulsa sobre la barra espaciadora
1 para pasar a apuntar ?

Entrenamiento

Cuando estés en esta vista, utiliza tanto el
cursor como las flechas del teclado =, 1,
4] y =] para colocar el taco virtual en la
posicion correcta.

4 Cuando creas que estas listo para dis-
parar, vuelve a pulsar la barra espacia-
dora 1y veras que la pantalla cambia
a modo disparo @.

Entrenamiento

Para lanzar, aparece una barra que

il g
esquina Inf : ™

Ahora t ras an el modo Visto. Este medo sifve pora dos

Antas do neda deberias praber o movarte par la mese; hozle cen las taclas de curser. También pucdes
cambiar ol angule da viElon: Mudva tu ratén mientras prasionos el Botén izquisrds.

Pora pasor ol siguiente/estoda - Apuntar - presiona lo borra espociodore.

Lo primero que tienes que hacer es

moverte por la mesa de billar con las
flechas del teclado (=, (1], 1] y =]. Como
puedes ver, te desplazaras tanto a derecha
como a izquierda y hacia arriba y hacia
abajo por toda la mesa

15 teclo txmp- B o chic o i Ingn da lo

zo general de la mesa de juego,

=g te indica la fuerza con
la que vas a golpear a
la bola @~

Mantén pulsada —J
y suelta cuando desees
lanzar.

5 Cuando las bolas se queden
quietas en la mesa podras vol-
ver a tirar

Entrenamiento

El proceso es exactamente igual que el ex-
plicado en el paso anterior. Ademas, tienes
a tu disposiciéon un gran nimero de vistas

Cdiputer Ne282
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para analizar mejor el teclado. Prueba pul-
sando sobre los botones [, Eud, s y (il
asi como los comprendidos entre [7 y [z,
Las vistas cambiaran segun la opcién que
elijas mostrando, por ejemplo, la mesa de
esta manera:

Estas combinaciones las irds manejando
poco a poco y con mucha practica.

6 La partida que hemos mostrado hasta
ahora es individual y en modo entrena-
miento, pero hay mas opciones disponibles.
Para ello, entra en el menu principal

Mend principal

Entrenamiento  Dos jugadores

s
-

Ayuda Configuracion
—r

que se abre por defecto al iniciar el pro-
grama o pulsa la tecla Es¢/ durante una par-
tida. Como puedes ver, es posible seleccio-
nar entre jugar de una manera individual

con la opcidon :
p . Entrenamiento
o contra un adversario a

través de wos jugddores

7 Ademis, si entras en 0—m
encontraras informacién

muy completa sobre el funcionamiento del
juego y sus reglas generales

Ayuda

.
Tutorial
Teclas
Reglas del Billar

Elige tu partida

Con BillardGL, ademas de permitirte jugar de mane-
raindividual o contra un adversario, también podras
seleccionar el tipo de partida. Asi, una vez que has
elegido si jugar solo o contra alguien, deberas deci-
dir si jugar con ocho o con nueve bolas

Entrenamiento

8-Ball 9-Ball
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Calculum 1.15

Juegos > Puzzles
Indicado para Windows:

Lt i L e oo L sintr sz
Version Compita = o

Sibuscas agilizar tus calculos mateméticos o mejo-
rar la velocidad a la hora de hacerlos, Calculum pue-
de ser el programa que estas buscando. Disponible
para cuatro jugadores (reales o virtuales), y con la
posibilidad de elegir el grado de dificultad, deberas
ir rellenando el tablero resolviendo las operaciones
aritméticas mas sencillas, tanto en vertical como en
horizontal, entre los dos ultimos nameros. Para sa-
ber mas, consulta la web www.calculum.es.kz

Pon a prueba tu calculo

Calculum es un juego educativo disefiado
para agilizar la mente y mejorar el cilculo
matemdtico. Enfréntate a tus amigos o al
ordenador para comprobar quién acierta
el mayor nimero de sumas, restas, multi-
plicaciones y divisiones.

1 Para instalar Calculum en tu ordena-
dor el proceso que debes seguir es el
habitual aunque, si trabajas con Windows
Vista, también deberas ejecutar la libreria
DIl incluida en el CD. Cada vez que quie-
ras utilizar el programa
tienes que hacer click so-
bre el archivo ejecutable,
y una primera pantalla te
permitird seleccionar el |
idioma de la interfaz @
de modo que selecciona
la opcion y
presiona sobre el botén [cargar |. Si no es-
tas utilizando la resolucién 6ptima para
el juego, una [cavmariaresolucion = |
pantalla te lo
indicara @—
aunque pa-
ra que no se 1Deseas ajustar la reselucién a 300 x 6007
desconfigure

tu escritorio

BT TS
presiona so-

bre [no]. A los pocos segundos, se iniciara

la pantalla de Calculum;.

= e = Col

| u reselucien actual es 1280:1024

La reselucién éptima del juego es: 800 x 600

et |

2 Como veras, automaticamente se abre

| Préctico: 45 Juegos gratis para tu PC

de cémo ir sumando puntos. Para cerrar
esta ventana basta con que pulses una vez
sobre [Eaim], aunque recuerda que, cuan-
do quieras abrirla de nuevo, sélo tendras
que hacer click en el menu y, a con-
tinuacion, en la opcion [wssayuda ).

3 Antes de comenzar la partida es im-
portante que determines una serie de
caracteristicas basicas, como el nimero
de jugadores que participaran y el grado
de dificultad del juego. Para ello, acude
a y marca la entrada [Opcones dejusge. ],
que desplegard una nueva pantalla con to-
das las funciones pr1nc1pales'

S Cocones a ‘ [=x=]
Nimaro do Juseboes tusa ieatar
* Rbmadound T Sdugrdmes 4 Jugadores I Pt Calcudos an Disganal
Do doudadar T Pt Cicudos Inkermasios
™ Humans
Jugadet | [ 1 = Mioiea | I -]
™ Humana
Jugaden 2 [figader 2 & Mg | A =
= Oipatncionas Vilids
¢ ] =
W S Mulghoasin
8 vyl Fea 21| mron = ovista
Liimerg d comodints
Butos
 Minguna U Do Tiws 2 '7
i Dpciongs [—|
| Fichas: [}
I~ duges cortra el ferpo =
Tatlere: | =
Somidos 33 |||
Guardar Opciones | Aceplar

Para empezar desde cero, habilita la casilla
[F_2Jugadares| Y, €N [Jugader 1], escribe tu nombre, si

asi lo deseas 0—' & Fiumano
. Jugador 1 [Calia i

Seguidamente, en - Lkt
la opcion [Jwsdaz], mantén seleccionadas las
alternativas [ waquns | ¥ [F__~], €n el caso
de que quieras empezar por lo mais senci-
llo. Presiona, a continuacion, en y
podras iniciar la partida.

4 Para que aparezcan tus fichas sobre
el tablero, pincha sobre el email del
desarrollador y, automa-
ticamente, se mostraran las cuatro casillas
centrales completadas con cifras, con las
que deberas realizar tus operaciones @.

" Togader]
Paanr -0
Terso ABR:flaANEA SRE R

TURRO |
l[.i HEI! T —

| (111
u
B
B

Limpin operaciases |

=5

S8 Mas Ayuda

Esta es una ayuda muy rudimentaria, donde te explicaré las
reglas basicas del juego v como se puntua.

Sitienes alguna duda de para que sirve algo deltablera,
pon el cursor encima. posiblemente aparezca un recuadro
diciendo lo gue es

Eljuego consiste en tratar de conseguir la mayor puntuacion
posible al final de la patida

Fara ellotienes que ir poniendo tus fichas en eltablero,
siendo, laficha que pongas, el resultado de una operacidn

una ventana de ayuda @
Puedes echar un vistazo a sus diferen-
tes botones para aprender a jugar: desde
[Fezezaenemizs|, por ejemplo, podras estar al
tanto de los pasos que debes dar, mientras
que con la opcién te informaras

erical. para ofras posiciones tienes gue elegido en las

maternatica entre dos fichas del tablero contiguas thorizontal o
opciones:nuevas reglas').
|

Reglas generales | Opciones del menu

Puntuaciones Créditos

Cdimputer n°282
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Debes ir realizando sumas, restas, multipli-
caciones o divisiones entre dos nimeros
que estén contiguos, para que den como re-
sultado alguna de

las fichas que ta

posees. Ahora co- . .

11 6| 5
9,8 17

loca las cifras en
H: N

el tablero de jue-
g0, en la direcciéon
que desees, ya sea
horizontal o verti-
calmente @———@

Ten en cuenta que, si colocas un nd-

mero en uno de los recuadros de co-
lor, puntuaras mas. La casilla @&— .
tiene valor doble, mientras que si
colocas una de las fichas en @——
el valor es triple. La puntuacion apa-
recerd en un recuadro verde, asociado a
cada uno de los jugadores @.

¢
Jugador 1
m? 2 8 u|r 155

o i

T rrrr

Calculum

Pasar
Turno

En el area de turno podras ver las ope-
real.izando &——%ugador 1

y, si crees que ya has |10-8-11-40-9-5-0
posibilidades enton- |[6+b=11

ces presiona sobre la 5 1= 5

una pantalla =%
te informara

dan mas op- ol

ciones &——r®

si no te ves

capaz de resolver mas operaciones aritméti-
La maquina jugard inmediatamen-

te su turno, para de]arte a ti conti-

el panel de Calculum esté completo, aun-
que también puedes acudir al menad
los resultados o en para aca-
bar el juego.

Si realmente deseas ponerte a prueba con Cal-
culum, aparte de aumentar el nivel de dificultad,
lizar las operaciones aritméticas, haya nuevas
posiciones, como calculos en diagonal (no solo
(entre fichas que no tienen por qué estar jun-
tas). Para ello, debes acudir al men( [Opciones |,
nominada de la pantalla que se mues-
tra, habilitar las casillas [ Pemitir Calculos en Diagonal | y
podras establecer si quieres activar el crondémetro,
marcando [[¥ Jugarcortaeltiempa | Para guardar los

raciones que has ido FyRND T
acabado con todas tus [1+7=8

entrada [Comprobarjugadss] y  Lhaliek BT
de si te que- '6:' Atin se pueden poner fichas

No obstante,

cas, debes pinchar en el botén @—

nuar con la partida. Esta finalizard cuando
y presionar en para almacenar
también puedes determinar que, a la hora de rea-
en vertical y en horizontal) y célculos intermedios
seleccionar y, en la categoria de-
[[@_Pemiir Caiculos Inemedios). DeSde esta ventana también
cambios presiona en [Aceptar |.
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Domination 1.0.9.8

Juegos > Esirategia

Indicado para Windows: []

Win ga/tle } Win2000 §_winXp ) Win'ista
=

Si alguna vez has disfrutado a lo grande con el
juego de conquistas Risk, Domination no defrau-
dara tus expectativas. Y es que, basicamente, este
programa es una version para PC del clasico de es-
trategia militar que recrea a la perfeccion todo su
amplio sistema de reglas. Ademas, también incluye
interesantes extras de las diferentes versiones para
tablero. Si deseas conocer mas detalles, visita la
pagina http://domination.sourceforge.net

nel

A la conquista del mundo

Como si fueras uno de los grandes gene-
rales de la historia en persona, este juego
te propone una tarea tan dificil como ex-
citante: llegar a conquistar con tus tropas
el mundo entero. Para lograrlo se basa en
la reglamentacion, los mapas, las unida-
des regimentales y las cartas del Risk en
sus diferentes facetas, incluidas las que
recrean la Tierra Media de El sefior de los
anillos o el extenso Imperio Romano.

1 Antes de comenzar a jugar con este
programa, es necesario que primero
instales en tu ordenador la ultima actua-
lizacién de la plataforma Java para Win-
dows. Ten en cuenta que esta aplicacion
gratuita la puedas descargar directamente
de la direccion web www.java.com/es/down
load, ya que te resultara imprescindible pa-
ra ejecutar con €xito Domination @.

Java para Windows - Intemet Explorer

Vriics 6 Spdass 14 (Lamate del archne: - 10 1
Windows, Vista, P, 2000, 2003 § 2004 Seeve

wen odiswra

it T —

REQuestos os sekema

2 A continuacién, en cuanto inicies la
utilidad, se abriran en el escritorio
dos nuevas pantallas. La primera de ellas
es un simple marco de MS-DOS que mues-
tra la ejecucion del entorno Java @———
mientras que la segunda incluye el mend
principal de Domination

Recuerda que para que el juego funcione
correctamente, ambas ventanas deben per-
manecer abiertas en todo momento.

3 Si ahora te apetece echar una parti-
da, dentro del menu principal pulsa
el boton o la tecla ». Como
consecuencia de esta accion se abre una
nueva ventana desde la cual se pueden
configurar las condiciones del juego que
vas a comenzar @.

4 En primer lugar, observa cémo en la
parte superior aparece un control de-
nominado [Mapaj ?

Varld Wiar Map

Gracias a €], puedes eleglr el campo de
batalla sobre el que se desplegaran las
tropas. Para ello, presiona la entrada
[Eigemapal y utiliza la siguiente interfaz de
exploracion del disco duro @

.Abnr . 1 % ;
Buscar en: | | maps
= | preview
ﬂr} || amercki.map
EIEIT_IEHDJS || eurasien.map
ORI S || geoscape.map
| = || lotr.map
I- - | luca.map
Escritorio || risk.map
|| RiskEurope.map
r._ || roman_empire.map
k| || sersom.map
Documentos || teg.map
|| tube.map
ﬁg,&l || uk.map
-~ || werld.map
Equipo
R e de arcivo:
| . ombre de archivo:
Red

Archivos de tipo: 'Elige mapa (*.map)

Jar Donination.jar

nination>java

juego que quieras,

junto presente un conteni-

para escoger cualquiera de los ficheros de
mapeados que aqui aparecen. Debes sa-
ber que cada uno de estos archivos cuenta
con una temadtica diferente. Por ejemplo,
si eliges el que lleva por nombre [lotr.mapl,
abriras el escenario de El sefior de los Ani-
llos, mientras que si escoge el documento
[ roman_empiremap] accederas al plano del
histérico Imperio Romano. Por otro lado,
si quieres jugar sobre el tablero clasico del
Risk, selecciona el fichero [ T risk.map].

5 Después, en el margen derecho de la
ventana se incluyen los controles para
determinar cuantos jugadores disputaran
la partida f

Por defecto se incluyen hasta cinco juga-
dores controlados por el ordenador. Sin
embargo, siempre se pueden anadir tan-
tos participantes [ombre:

como desees a
través de los con-
troles @-

Por ultimo, pulsa
el botén de inicio

Batallas a Ia carta

Una vez que hayas
elegido el mapa de

la interfaz de confi-
guracion te permite
escoger la baraja de
cartas que, posterior-
mente, te servird para
recuperar parte de los
gjércitos perdidos @-

Ademés, aunque se trate
de una opcion indepen-
diente, el programa asigna
la baraja que corresponde
ala tematica asociada del
mapa, para que su con-

LOTRMap A,

do acorde

Aqui puedes marcar aho-
ra Ia casilla verificable
ar Auto.) Si quieres que, llegado el caso, tus
cartas se camb|en automa’ucamente por tropas de
refresco, o la casilla [T ds] para que los nai-
pes utilizados puedan ser repartidos nuevamente.

Iotr.cards
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PokerTH 0.7.1

Juegos > Tahlero

Indicado para Windows:
Win 2000 W Win XP/2003 | Win Vista |
= e

Si te gusta jugar al pdquer, pero no siempre en-
cuentras gente con quien hacerlo, con el programa
PokerTH podras jugar partidas de este famoso jue-
go de naipes tanto en red, como contra oponentes
virtuales o a través de Internet. La variedad de juego
es el conocido Texas Hold’em, y ofrece una interfaz
comoda e intuitiva. Si quieres saber mas sobre esta
aplicacion, visita su pagina web oficial en la direc-
cion www.pokerth.net

Escalera de color

El péquer es uno de los juegos de naipes
mas populares en todo el mundo y, prueba
de ello, son los numerosos programas que
se han creado para jugar en el PC. Uno de
ellos es PokerTH, que permite jugar en
multiples modalidades en timbas de hasta
diez jugadores.

1 Cada vez que inicies el juego se abrira
la siguiente Ventana:?

W PokerTH 0.7.1 *

PokesTH  Preferenciac

r‘@ 1 Tniciar pastida local

@ 2 Partida en Internet

@erﬂm en red

%IUMMJWMaenM

/A

desde la que tienes que elegir entre las cua-
tro modalidades de partidas disponibles.

2 La primera de (——

ellas es O—L@ 1 Iniciar partida local
que te permite
jugar con otros adversarios virtuales. Al
pulsar sobre esta opcidn, te aparecerd otra
ventana desde la que debes configurar las
caracteristicas basicas de la partida ?

el X

ik Iniciar partida local

Opciones de la partida local

MNamero de jugadores: | 10

LS 1

Dinero inical: £5000
Ciegas
@ Utilizar configuracidn guardada de ciegas

Cambiar configuracion de degas...

Velocidad del juego: % : LI

De este modo, tendras que establecer
cudntas personas participaran en el juego
[Mdmero de jugadores: |10 [5] (recuerda que el
maximo es diez) y el dinero con el que
cuenta cada una [Dinercinicial: | $5000 [ ).

También puedes seleccionar la configura-
cion por defecto para la apuesta inicial de
cada jugador ?

Ciegas ‘

@ Utiizar configuracion guardada de ciegas

Cambiar configuracidn de degas...

o cambiarla pulsando sobre la opcién
[® Cambiar configuradon de degas...|.

Como puedes ver ahora, en la ventana
@- Cambiarconﬁguraciéndeciegas| es pOSible mo-
dificar cada cuidntas rondas o cada cuan-
to tiempo se
puede subir el
importe de la
apuesta @
el modo en el
que hacerlo ._Wado de subida:
o bien aplicar
una configu-
racién manual

Subir cegas:
® Cada: & =

manos

minutos

Cada: 5 =

® Siempre duplicar ciegas

Orden de degas manuales:

activando la
Opci()n [® Orden de degas manuales: | y utili-

zando el siguiente recuadro? .

Orden de ciegas manuales: ‘

Eliminar

Después:
® Siempre duplicar ciegas

Siempre subir: |0 = . 3

Mantener dltima ciega
i1 : Afiadir i

3 Una vez que hayas definido estas opcio-
nes, haz click sobre el boton
para pasar al tablero de juego ?

Aunque el idioma es el espaiol, las funcio-
nes basicas de la partida se mantienen en
inglés. Asi, si pulsas sobre la opcion [k
pasaras, sobre [N veras la apuesta en
curso y con aumentaras el importe.
En esta casilla: puedes de-
terminar el dinero que subes. Para
apostar tu resto, utiliza

En cuanto al orden de los juga-
dores, la ficha denomimada
se corresponde con la ciega pe-
quena, la ficha
equivale a la ciega grande y

a la mano. Cada jugador estara
representado
por un cuadra-
do en el que
aparecen sus
dos cartas, el
dinero disponi-
ble y el dinero
apostado en ese
momento

$4.980
Human Player

Cdimputer n°282
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4 Para jugar una partida en Internet se-
lecciona la (==,

opcién @——— “@ 2 Partida en Internet
y, en la panta-
lla que aparece a continuacion, escribe el
nombre de jugador que prefierasT.

Pl
-
No puede acceder a la sala de partidas de Internet con el apodo "Human Player™.
Seleccione otro.

|3 Error en la red

Nombre: iMavar\k |

Una vez hecho esto, se abrira una ventana
con las diferentes salas de partida

el
P=r
gt LT | 8 e 1 i 3 e e re—————]

Para unirte a una de ellas, tienes que com-

probar que todavia no ha

empezado, lo que se mues- | Estado

tra con el texto @

Encuentra una donde esté LED marcha

escrito y haz doble click.

el boton e—{ _ 7
A continuacion, '&%Ea 3 Crear partida en red
se abrird una

5 Para crear una partida en red utiliza

ventana en la que tendras que esperar a
que se unan el resto de los jugadores

|Jugadure5 conectados |
- Maverik

I Completar con oponentes virtuales

6 Si quieres conectarte a una partida ya

creada usa [@a — z ]
p i & Unirse a partida en red
el boton O—ng@

En la siguiente pantalla:

Urines =

vew DR (Oud st
Perflles de servidor

Hombre [ovectn [Puerte [ s

introduce la IP del jugador que ha comen-
zado la partida [ Direcdén TP / Dominio: [192.=== |

y, de forma automatica, te aparecera una
ventana con los jugadores conectados

| Jugadores conectados

o Maverik
“-- Human Player

Mimero méximo de jugadores: 2

El administrador debera pulsar sobre el
botén para comenzar.



Stepmania 3.9

Juegos > Musicales
Indicado para Windows:

Win 2000 W WinXP N} Win Vista |

Version completa

Si lo tuyo es mover como nadie el esqueleto en mi-
tad de la pista de baile, Stepmania te propone su
divertido formato para no perder el ritmo. Muy en la
linea del popular Dance Revolution, este programa
puede ser jugado sobre una alfombra de direccio-
nes conectada al PC o mediante el uso del teclado.
Ademas, admite una extensa coleccion de cancio-
nes bailables y permite adaptar temas en formato
Mp3. www.stepmania.com

ne

Sin perder el paso

Stepmania ofrece varios niveles de difi-
cultad y diferentes modos de juego para
demostrar como sabes acompaiiar la mu-
sica con los movimientos de tus pies, o de
tus dedos, en el caso de que no dispongas
del divertido periférico de la alfombrilla
de direcciones. Para pasarlo en grande,
lo tnico que le hace falta al programa es
un buen surtido de canciones para bailar,
aunque pronto descubriras que puedes
anadir tantos temas como quieras.

1 Antes de comenzar a jugar con este
programa, es necesario que instales
primero algunas canciones de baile, ya
que de partida Stepmania no incluye nin-
guna de ellas. Para ello, busca dentro de
su pagina web la entrada [Sengs], y selec-
cioénala con la ayuda del ratén. Después,
elige en la siguiente pantalla el vinculo de
cualquier tema que desees incluirT

Song Packs
Plaguemix One (4 song pack) [1820) “s) Plaguefox {344)

Plaguemix Two (4 song pack) [748] 21z] | Plaguetox (34)

Plaguemix Three (5 song pack) [675) o) Plaguefox (344}

Blaguemix Antigue (5 song pack) [B6a] ] Plaguetox (34+)

Other Individual Songs
[B21] Zpo)  Plaguetox (34

Zodiac (8] 10 In Thee Groowe (6§
Wuki Wuki [440] Zqa]  ne.dx (53
Vengance: T Mine [324] 0]  DarkChao (G3F

Twillaht Zone 2005 [F2) P cryplexdoB (B3

para que aparezca un nuevo enlace de des-
carga disponible ?

OWT and SM song

S8 Digi 2M Cargs
File D and SU&JHQ*OHQS InTheGroove_Zodiac. smaip
Slre 21988
Downloads 102587
Sale- Ciscn GLC-ZX-SHSFT

JO0ORAIIX [n-gtock $479.00 3 Yaar
Waer b Fraw Samabsy Shipping

A by Ceoogle

Now. 1Laf-

Luego, valida su transferenciar

Descargar ‘ =X
;Dezea abnr o guardar ecte archrvad
Nomhbre: Songs_InTheGroove_7odiac.smzip
'55 Tipo: SMIP package
Origen: stepmaniam2.com
| Abrir | | Guardar i l Cancelar

pulsando sobre el bot6on [Guardar].

Practico: 45 juegos gratis para tu PC |

2 Como en este momento puedes com-
probar, todos los ficheros comprimi-
dos de las canciones poseen el formato
especial Smzip. Gracias a esta modalidad
de archivo, tan solo tienes que hacer click
sobre su icono [$XSongs InTheGroove Zodiac |
para que, al instante, se muestre todo su

contenido integro
®

Steprmania Fackage Manager ‘

Install A Package

AL periusn\Diocumenti\Sargi_InTheloove Zodes. inso
This: pack.age contins the fokrrg e

Borngein The Groove Codic\cdile_tg prg
Songein The Groove\Zodac iutic. n&m’
| et
n
Songehin The Groove\Zodec\Zi -

[C o FinSinphiaria =] ot insakatons |

[Fms | o |

Luego, pulsa el boton para que se
instale en la direccion predeterminada

The package will be inztalled in the following Stepmania program fold.

] C:\Program Files\Steph ania ‘:J

3 Ahora que ya
dispones de
algunos temas pa-
ra bailar, inicia el
funcionamiento de

Stepmania @~ - — —
Cuando aparezca el menu principal

GAME. S'TART.

SELECTASH

S UREBOXT
iCB 1?'
wIT

177 to sebect, then press START

mueve la barra de seleccion hasta la entra-

da SIS, v valida tu eleccion con
el boton (e,

4 El siguiente mensaje que aparece en
pantalla es meramente informativo,
aunque conviene que le prestes atencion,
sobre toda a la hora de colocar la alfombri-
lla de direcciones en una superficie que no
sea muy deslizable y no vibre demasiado
con tus futuras pisadas

EXTREME PLAY MOTIO-F‘!S
\\ ARE'DANGEROUS /
Be caréfu[ kot to slip and fall using
the Dance Dance Revotutlon Controller

& not to dlslu’Fb others
wrth step \nbratlons

5 Antes de empezar a bailar, una nueva
pantalla te permite ajustar el parime-

Cdiputer Ne282
noy
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tro del juego, encargado de determinar si
participara un solo bailarin o una pareja
de jugadores, ya sea en modo colaborativo
0 en competicion

] ]] Jwwtelectgtvie |36

Each player plays on 4 panels.

Ten en cuenta que si no quieres part1c1par
en solitario, tendras que tener conectada
al ordenador una alfombrilla o un tecla-
do para cada usuario. Ademas, en el caso
de que optes por la alfombrilla,
puedes distinguir la version de
cuatro direcciones mediante la
entrada @
o la de ocho direcciones con

6 Después, puedes seleccionar
hasta cuatro niveles diferen-
tes de dificultad, cada uno de ellos con un
ritmo mas trepidante para elegir las multi-
ples direcciones que luego apareceran

Si es la primera vez que juegas a Stepma-
nia, es muy recomendable que utilices la

P que, cor
ya que, como pronto des- | =iz BEGINNER

cubriras, seguir su ritmo es mas dificil de
lo que puede parecer.

7 Por ultimo, para elegir el listado de
todas las canciones de baile disponi-
bles selecciona la categoria [ IS

y, después, utiliza la lista de temas que te
aparecen en pantalla para escoger el que
mas te guste en ese momento.

Baila tus propias canciones

Por si quieres incluir tus propios temas en el reper-
torio de este videojuego, Stepmania incluye una
practica herramienta para convertir canciones Mp3
a su formato. Para ello, busca en su carpeta el ac-
Ceso B StepMania Tools],y seleccionalo con la ayu-
da del raton. Después, elige el botdn
y utiliza la ventana de exploracion para abrir el
fichero de mdsica. Hecho esto, ya sdlo falta asig-
narle los pasos a la cancion a través de la funcion
[Eezevwas Sanam) dentro del programa principal.
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Golorea 5.0

Juegos > Nifios

Indicado para Windows:

[ Win2000 M WinXP |
= Aet

Colorea es un programa disefiado para los mas pe-
quefios. De una manera sencilla y divertida podran
pintar, dibujar y trazar rectas en numerosas plantillas.
Ademas, una vez acabado el dibujo es posible impri-
mirlo. Gracias a este programa los nifios podran fa-
miliarizarse con el uso del ratdn mientras se divierten
coloreando. Para mas informacion visita la pagina
web del autor en la direccion www.soldetardor.com/
jffa/portada.htm

Pintar, pintar...

Si quieres que los mas pequefios de la
casa comiencen a utilizar el ordenador,
prueba el programa Colorea. A través de
divertidas plantillas, aprenderan a manejar
el ratén casi sin darse cuenta.

1 Por defecto, al abrir el programa Colo-
rea por primera vez te aparecera siem-

encontraras las diferentes catego-
rias. Pulsa sobre él y éstas iran
cambiando. Para ver los modelos que hay

dentro de cada apartado, uti-
liza los comandos @=

2 Una vez que hayas elegido la plantilla,
ya puedes comenzar a modificarla. Po-
dras realizar tres acciones: co-
lorear, dibujar trazos y dibujar
lineas rectas. Para
utilizar la primera
opcidn, haz click
sobre el icono @
En la parte izquier-
da de la pantalla encontraras
una columna con una gran ga-
ma de colores @

Tan solo es necesario pinchar
con el ratén sobre uno de
ellos y, a continuacién, sobre
la parte de la maqueta que se
quiere colorear 9

el botén con el dibujo 0—@

pre esta plantilla: @
Hay docenas disponibles, asi que lo pri-
mero que deberds hacer es elegir una. En

3 Para dibujar trazos, pulsa
sobre la figura @——

De forma automatica,
aparece el siguiente
recuadro @———

que te permite au-
mentar el grosor del trazo
haciendo click sobre él.
Para comenzar a utilizar
esta herramienta, tan solo
es necesario situarse en la
plantilla y mantener el ra- |
ton pulsado ;

4 La funcién para dibu-
jar lineas rectas se ac-
tiva con el dibujo @———
Su funcionamiento es el
mismo que la herramienta
para dibujar trazos.

Para borrar
Tienes que tener en cuenta que el boton
representado con el dibujo
borrara todo lo que has realizado sobre

la maqueta. Si sélo quieres eliminar la
(ltima accion, utiliza el icono represen-
tado por una flecha @-=

Ri-Li 2.0.1

Juegos > Nifios
Indicado para Windows:

Win 98/Me | Win 2000 W _WinXP |

Versidn Completa Jjmes| net

Si te divertias jugando al conocido juego de la ser-
piente, Ri-Li funciona practicamente igual. Deberas
sumar vagones a tu tren con cuidado de no chocar
con ellos en el recorrido de las vias. Hay tres nive-
les de dificultad. Ademas, entre pantalla y pantalla
aparece una pregunta sobre los articulos de la De-
claracion Universal de los Derechos Humanos. Si
aciertas, sumaras cincuenta puntos extra. Para mas
informacion, visita http://ri-li.sourceforge.net

Viajeros al tren
Este entretenido juego no pasa de moda.
Suma vagones para tu locomotora colocan-
do con tiempo el cambio de las vias.
1 En la primera pantalla que aparece al
abrir el juego

pulsa sobre el texto Q—W
para empezar la partida.

A continuacién, se-
lecciona el nivel de
dificultad @=

2 De forma automa-
tica se abrira la pantalla principal

Para comenzar a jugar pulsa cualquier bo-
tén del teclado.

3 El tren comen-
zard a andar por
las vias. Como puedes
ver, en las intersec-
ciones hay una flecha
que indica el recorri-
do que va a seguir el tren ®.

Tienes que cambiar la direccién
con las flechas de direccion del [[Eoes
teclado antes de que la locomo- [JCP

tora llegue a los cruces. | Opeisues

idas

4La informacién del juego
actual la encontrards en el
panel situado en el lado derecho

del programa @-
Cﬁlputer N° 282
0y

5 Una vez que hayas unido todos los
vagones a tu tren, pasaras de nivel;
pero antes, el programa te realizard una
pregunta sobre la Declaraciéon Universal
de los Derechos Humanos ?

1. Toda perscna tiens derecho a una nacicnalidad
2. A nadie 58 privara arcitrariaments de su nacionalidad mi del S
derecho a camblar de nacionalidad

e~ w1
Si aciertas la respuesta, ganaras cincuenta
puntos extras.

En la primera ventana que aparece al abrir el juego
(mostrada en el punto 1) apare- E

ce el comando @~ me

Si entras dentro, podras definir el volumen de los
sonidos, el idioma y establecer el modo de vista .
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Mega Mario 1.6

Juegos > Plataformas
Indicado para Windows:

[ Win Vista ]
At
Uno de los videojuegos mas famosos es, sin duda,
el conocido Super Mario Bross. Por este motivo,
desde que Nintendo lanzara este entretenido jue-
go ha tenido un gran nimero de imitaciones. Mega
Mario 1.6 esta también basado en este clasico, in-
cluyendo varias novedades y algiin que otro cambio
de la historia original. Si quieres conocer mas sobre
esta aplicacion, visita su pagina web en la direccion
http://mmario.sourceforge.net

Uno de los clasicos

Aunque en esta version Mario tiene que
rescatar a su hermano Luigi de las garras
del malvado Bowser en vez de buscar a
la clasica princesa, el funcionamiento del
juego es practicamente igual que el Mario
Bross original. Hay setas, monedas, tortu-
gas, pajaros y lanza misiles asesinos.

1 Para iniciar el juego tienes que abrir el
archivo Zip incluido en el CD que acom-
pafia a este nimero de Computer Hoy

FUW WO &

Réade Baeren Com; Assteste Infeemacién | Buscarvins Come]

B B MegaManc. vl b fuilop - archers 2P, tamada descomprmedo 3287057 etebon
Hambre Tamafo C.. € Tige

L sereens Eolder
b e Folder

ki src_Editor Folder
£ Offical Magahlaric Hemepage.urd » MW Accass diencto s lntarm|
o MARIni m # Configurstion Settings
L CONTROLS bt w 173 Tent Decument
7] v B B Ficheo dektep

b tet 0y 218 Test Bocument
|| fves Bt ™ 415 Tet Ducument
[r 1m 03 Fichees
By megamasie prg 17 96 PG knige
_readmebt 355 L6 Ted Document

9435 Teat Decument

=1

Entre todos estos elementos, [z SDL_mixer.dll
haz doble click sobre el eje- |=/spLdll
cutable llamado @—@MARIO.exe
y, de forma automaitica, se | SDLttf.dl
abrira la primera pantalla de [Zlvorbisdl
Mega Mario

beenceta P11
. avus sy

Dentro de este ment sélo te puedes

mover con los botones de direccion
del teclado. Para empezar, configura
las opciones de audio a través del texto
EEEmmEmmms. Como puedes ver, el texto
esta formado por dos palabras que sig-
nifican sonido y musica, respectivamente.
Asi, si te sitdas encima de esta escritura y
pulsas la tecla [en=] desaparecera el color de

la segunda palabra FESINEEIIEESEY que

indica que la musica ha sido desactivada.
Si pulsas otra vez, quitaras también los
sonidos del juego HEETmmaE. Selec-
ciona la combinacién que prefieras presio-
nando la tecla [gn=].

3 Una opcién que no existe en el clasico
Super Mario es [Eli@iEGEaE. Con este
texto activado, cada vez que un alguien
muere en el juego se dispara un chorro de
sangre por la pantalla@.

4 El siguiente paso, una vez configu-
radas las opciones anteriores, es se-
leccionar el nivel o el tipo de “mundo”
en el que quieres jugar a través del texto
EEEaEEa. Al entrar dentro de este me-
nu veras que hay varias propuestas @.

Por ejemplo, la primera de ellas:

te llevara a nuevas pantallas no conocidas
de Mario Bross

Mientras, la opcién denominadai

consiste en un gran salto en el que el pro-
tagonista tiene que intentar no ser golpea-
do por ninguno de sus enemigos

Pero si prefieres el Mario Bross de toda la
vida, no te preocupes, porque a través de

la siguiente opcién: :

podris disfrutar de este clasico

También encontrards el mundo “sin sen-
tido” ENIEREER=EE cn cl que tendras
que estar con los ojos bien abiertos para
sortear todas las dificultades que Mario
encontrard por el camino

Por ultimo, como puedes ver en el texto

no podris acceder a los niveles directa-
mente desde este menu a menos que los
hayas pasado previamente.

5 En este punto, ya puedes comenzar a
jugar pulsando sobre NEEESEEE. En
las primeras pantallas apareceran varios
mensajes, que te
explicaran que el
objetivo del jue-
go es rescatar al
hermano de Ma-
rio, Liugi, de las
garras del malvado Bowser

6 Si quieres detener la partida en algin
momento, tan solo tienes que pulsar
sobre la tecla [est. Para reiniciarla, presiona
el texto [LGHD

Mas velocidad

En algunas ocasiones, necesitaras que Mario corra
mas rapido. Para hacerlo, tan solo tienes que man-
tener pulsada la tecla =] y dirigir su camino con
los botones de direccion del teclado =, 1], = y
_t]. Para disminuir la velocidad, inicamente deja de
presionar este boton.




| CDN°282

| Practico: 45 Juegos gratis para tu PC

y presiona sobre la entra-

Tetzie 1.2.1
Juegos > Puzzles
Indicado para Windows:

Versidn Completa =]

Si te gustan los puzzles y buscas una forma original
de crear uno, prueba con el programa Tetzle. Esta
aplicacion genera un rompecabezas a partir de una
imagen que hayas seleccionado, para que vayas
uniendo las piezas desde el ordenador. Puedes di-
vidir la fotografia en multitud de partes, desde 16
hasta 1.008, que deberas girar y mover hasta com-
pletar el puzzle. Para saber mas sobre Tetzle, acude
ala pagina web http://gottcode.org/tetzle

ne

Tu puzle mas personal

Para utilizar el programa Tetzle no nece-
sitas instalarlo en tu PC, puesto que basta
con ejecutarlo cada vez que lo necesites.
Asi, podras crear facilmente rompecabezas
con tus propias fotografias.

1 Cuando hagas doble click sobre el ar-
chivo del programa, lo primero que
veras sera una pantalla que te permite es-
coger la imagen que utilizaras T

Sy New Game l
Image
E =)
\ \

Pincha en el bot6on [agd ], busca en tu equi-

da [Gpen] para que se agre-
gue a la pantalla @————

2 Desde esa misma ven-
tana puedes escoger
el nimero de piezas que
tendra el rompecabezas. En el campo
veras que se muestra una barra horizontal
y, en funcién de si la mueves hacia la dere-
cha o hacia la izquierda, la foto se dividira
en mas o menos partes,
respectivamente

Cuando lo tengas deci- 64 t
dido, haz click en
e, inmediatamente, [F=__ ==
se creara el puzzle pamy
con tu imagen, con g
todas las piezas -
descolocadas @&———@ o _J-—‘L
i, T
3 Ahora tan solo | g o —
tendras que ir s :
uniendo cada parte hasta formar la foto,
St OpenImage 7S
Jajuk - ~

W vt
+ | littleshoot
| 2009-02-02,..
Application...
!& Contacts
> [l Deskiop
> Ei Documents
> |y Downloads |-
> E Favorites
. Incomplete
d m Links
> @ Music
> | nimbuzz
B D, el

po la fotografia que te interese @

asi que pincha en una pieza, suelta el ratén
y, tras arrastrarla hasta donde te interese,
presiona de nuevo para que se mantenga
en ese sitio. Para girarla, s6lo tienes que
hacer click so-
bre ella pul-
sando el boton

- Flld
T B

derecho. El re- | =211
. ||
sultado se ira B
[T
mostrando en , =

la pantalla @&—®
En la barra in-
ferior veras, ademais, lo que te queda pa-
ra terminar el puzzle Il =
y, una vez
que lo acabes, un car-
tel te avisara del éxito
del juego @~
Cada vez que quieras,
puedes crear un nue-
vo rompecabezas.

Una pequena ayuda

Sobre todo cuando has elegido que tu imagen se
divida en multitud de piezas, puede ser muy util
contar con una vista previa de la foto que debes
formar. EI programa suele mostrarla por defecto
aunque, si no ocurrie-
se asi, acude al men(
y elige la opcion
[Show Overview]. Asi,
la imagen se mostrara
para que te puedas fi-
jarenella

_L..I_S
]

Vertris 0.3.2
Juegos > Puzzles
Indicado para Windows:

L WinXxP N WinVista

ne

Version Completa =2

Para los mas nostalgicos, el programa Vertris per-
mite rememorar todas las horas dedicadas al Tetris
desde una interfaz muy simple. Se trata de una apli-
cacion sumamente sencilla, por la que debes mo-
verte a través del teclado para ajustar las piezas en
la pantalla e ir eliminando filas. Ademas, no necesi-
tas ningdn tipo de configuracion para jugar a este
clasico. Puedes conocer mas sobre este titulo des-
de la web http://vertris.googlepages.com/home2

Rememora el Tetris

Tras el proceso de instalaciéon habitual,
podras comenzar a jugar con Vertris tal
como lo hacias hace afos con el Tetris. Y,
para ello, s6lo necesitards manejar unos
pocos botones de tu teclado.

1 Cada vez que ejecutes el programa Ver-
tris, la pantalla del juego se abrira vy,
automaticamente, comenzara la partida @~
Si estas habituado a este clasico, no te cos-
tara mucho manejarte a través del tecla-
do. Cuando aparezca una figura, puedes

determinar su posicion
en la pantalla con el
botén [ para moverla
hacia la izquierda, con
=) si quieres guiarla a
la derecha o con 1] pa-
ra bajarla hasta el final
de la pantalla

2 Si prefieres girar la
figura para que se

acople con las que ya
tienes, puedes utilizar
la tecla [z] para rotarla
hacia la izquierda
o el botén o] del teclado nu-
mérico si quieres volcarla ha-
cia la derecha ®

L . \ . _7¢;awrig:-: 2006 -
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2007, Andrés Passol

3 A medida que
vayas eliminan-
do las filas
la puntuacién ob-

tenida se ira sumando, Uinad: &
como verds en la esquina )
superior izquierda @~ Score: 420

Ademas, se te indicara la figura que apa-
recerd a continuacion, para que
puedas prever su colocacion
Sigue jugando hasta que la par-
tida acabe, y se mostra-
ra entonces el registro
de puntuaciones guar-
dado en el programa y
el récord conseguido
hasta el momento @-=
Para volver a jugar, pre-
siona la tecla [ew].

Otras teclas de interés

Aunque las flechas de tu teclado son los cursores
basicos para utilizar Vertris, también existen otros
que pueden resultarte Utiles. Para pausar el juego y,
después, continuar con la partida, pincha sobre [2].
Si quieres comenzar desde cero, pulsa la tecla (].Y,
si estas muy seguro de una jugada y quieres que la
figura baje rapidamente hasta la parte inferior de la
pantalla, presiona en —.




AssaultCube 1.0

Juegos > Shooters
Indicado para Windows:

Win 98/Me iin xp Y Win'ista |

Este juego de disparos en primera persona, o first
person shooter, dentro de entornos en 3D, cuenta
con un potente motor multijugador, algo que hara
las delicias de los usuarios que aprecian este modo
de competicion. Ademds, gracias a sus diferentes
modalidades de participacion, se puede disfrutar de
partidas por la captura de la bandera enemiga, el
exterminio del ejército contrario o la escolta de un
personaje protegido.http://assault.cubers.net

Hazte camino a tiro limpio

Mucha municién, unos cuantos botiqui-
nes y algun que otro chaleco antibalas es
lo que necesitaras para llegar a ser un ju-
gador reputado en AssaultCube. Aunque
su trasfondo no deje muy claro cual es el
motivo de tan devastador enfrentamiento
entre soldados de asalto, tampoco necesi-
tards mayor excusa para combatir con el
resto de jugadores que seguiran tu rastro
con la intencion de exterminarte.

1 Nada mas comenzar a jugar en este
programa, y después de realizar una
breve carga de datos

su interfaz presenta la pantalla de juego
principal en primera personaT.

Practico: 45 juegos gratis para tu PC |

2 Al inicio de la partida, en la parte su-
perior derecha de la interfaz, aparece
un breve resumen de las preferencias es-
tablecidas por defecto

r
read map |
Industrial ?
game mod

Sin embargo, estos para-
metros se pueden variar
en cualquier momento a
través del menud de con-
figuracion, un apartado [y
que puedes abrir pulsan- RS

do la tecla fest @ tlelp
About

Quit
Ten en cuenta que,
aunque uno de los principales atrac-

tivos de este videojuego es su modalidad
para varios jugadores enfrentados de forma
simultanea, puedes configurar tu partida
para jugar en solitario. Para este fin, utiliza
las flechas de direccion para bajar la barra
de seleccion hasta la entrada ERTIEIETa,
y validala pulsando [e=. Como ahora pue-
des comprobar, la
siguiente ventana
permite escoger
el modo activo de
combate

ya sea establecien-
do la eliminaciéon completa del equipo
contrario como objetivo para la victoria,
el ser el primero en abatir a un soldado
enemigo o la resistencia de un unico tiro
para cada participante. Ademas, si eliges
la entrada podras deambular
libremente por el escenario, lo cual te dara
una ventaja afiadida para cuando tengas
que recorrerlo repleto de contrincantes.

4 Cuando hayas ele-
gido una de estas

posibilidades, el asis- B3

tente de configuracion [KECLINGEEINE
abrira la siguiente pan-
talla definible @~

En ella se puede elegir,
de mayor a menos grado de experiencia,
la habilidad de los enemigos controlados
por el ordenador, lo que en el programa se
da en llamar soldados Bot. Desde luego, si
quieres familiarizarte con el juego, elige un
nivel que no sea superior al de [ETTHETN.

[ main menu ]

Multiplayer
Singleplayer
Settings

[ singleplayer menu ]

Bot Team Deathmatch
Bot Deathmatch

"ot One Shot, One Kill
Empty Map

[ botskill menu ]

Me

5 Ahora llega el momento de concretar
cual sera el numero de jugadores que
participaran en la partida. Ten en cuenta
que s6lo se trata de un umbral maximo

Al mismo tlempo, I._ISJ:.ng h(olnlw directory: G:\UserssJuansDocuments~AssaultGube_v1.8

también se abre en el Rt

sistema una segunda .
ventana de comandos HETTENTISFREER
de MS-DOS @~ : P miee
Recuerda que para ha-
cer funcionar Assault
Cube debes mantener

tos o, de lo contrario,
la aplicacion se cerrara
al instante.

GDI Generic ¢(Microsoft Corporation?
1.8

cannot use overbright lighting, uwusing old lighting model?
console
it: sound
. Audio devices:
ER LT IR ES o LR 3 (S el S ound: Generic Softuware ~ Softuare (Creative Lahs Inc.>

Cdiputer Ne282
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para las conexiones posibles durante un
asalto en concreto, por lo que no es obli-
gatorio que todos los
usuarios se conecten
desde el principio.
En cualquier caso, el
nimero maximo pa-
ra este parametro no
puede exceder el de
los 32 combatientes [EREEEE
al mismo tiempo x

6 Otro de los inte-
resantes alicientes
que aporta AssaultCu-
be es su extensa colec-
ci6n de mapas de com-
bate. Para elegir uno
en particular, selec- [IEEEEai
.2 M- ac_desertZ
cionalo de la siguiente [ .
lista emergente @- e
Ademas, al tratarse de
un programa de c6-
digo abierto existen
editores en su pagina
oficial que te ayuda-
rdn a generar NUEVoS
entornos totalmente
diferentes, cada uno
con sus propias carac-
teristicas de juego.

[ enemies menu ]

8

[ botmaps menu ]

ac_arctic
ac_complex
ac_depot
ac_depot_classic

ac_mines
ac_power
caffold

toxic
ac_urban
ac_wasteland

7 Una vez introducidos todos estos pa-
rametros, y tras una breve carga de
actualizacion, AssaultCube inicia de nuevo
la partida mostrando en su esquina supe-
rior izquierda todas las caracteristicas ya
establecidas T .

Ahora puedes empezar a disfrutar del jue-
go, teniendo cuidado de no ser el blanco
facil de algun adversario avispado, mientras
que buscas algun escondrijo desde donde
cazar con astucia a tus enemigos?.
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Open Yahizee 1.9

Juegos > Tablero
Indicado para Windows:
[ Win Vista |

El popular juego de dados Open Yahtzee llega al PC
através de una sencilla interfaz en inglés. El objetivo
es conseguir el maximo de puntos posible mediante
diferentes combinaciones de dados, como parejas,
trios y escaleras, utilizando para ello una unica ven-
tana y tres tiradas en cada ocasion. El juego combina
estrategia y suerte, asi que tendras que ir probando
hasta que alcances la puntuacion mas alta. Consulta
mas informacion en la web www.openyahtzee.org

Probando suerte

Completa las diferentes combinaciones de
dados que contempla Open Yahtzee para
lograr la maxima puntuacién. Cuando co-
nozcas las reglas que te explicamos a conti-
nuacion, jugar sera sumamente sencillo.

Una vez que tengas instalado el progra-

ma en tu ordenador y lo ejecutes, se
mostrara la pantalla en la que podras em-
pezar a jugar a Open Yahtzee @.

lh@

& Open Yahizee
Game  Help

Upper Secnon

8
Bonug: Yahizes Borus

Total of Loper secton: Tatal of lower seceen:

Grand Totst:

LI E e

Como puedes comprobar, la interfaz esta
dividida en tres apartados. En la parte in-
ferior se encuentran los dados que te ser-
viran para hacer combinaciones?.

S

Keep

Keep

En la columna de la izquierda, denomina-
da [Opper Section], hay seis categorias, que
corresponden con cada cara del dado

lo que significa que para
puntuar debes sumar el
total de dados que han
obtenido el mismo nu-
mero. Por ejemplo, para
completar la categoria
Fours], el programa su-
mara todos los nimeros
cuatro que has obtenido
en la misma tirada.

2 El tercer apartado
que compone la in-

terfaz es [Lower Section], y
aqui cada categoria tiene

i

Upper Section

Aces
Twos
Threes
Fours

Fives

1

Sixes

| Préctico: 45 Juegos gratis para tu PC

reglas diferentes de puntuacién. Cuando
tienes al menos tres dados con la misma
cara, debes pulsar el boton Y,
cuando son cuatro o mas los que han cai-
do en el mismo lado, presiona entonces en
[2ofakind]. Para poder pulsar en
debes tener tres dados con la misma cara'y
los dos restantes también tienen que coin-
cidir en el mismo niimero. A continuacién
se encuentra el boton [Sequence of 4], que
suma una secuencia de cuatro nimeros
consecutivos, y la opcién [Seguence of 5],
igual que la anterior, pero sumando cin-
co numero seguidos. Las ultimas catego-
rias puntuables son [¥ahtzes], sobre la que
debes pulsar si todos los dados tienen la
misma cara y, también, [Chance ], que suma
la puntuacién obtenida por los dados sin
ningun tipo de requisito. Ten en cuenta
que es obligatorio completar todas y cada
una de las categorias para finalizar el jue-
g0 Y que, en cada tirada, puedes lanzar los
dados hasta tres veces.

3 Asi, para empezar sélo tienes que pul-
sar sobre y los dados giraran
para ofrecer el primer resultado ?

[ ] e e [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ]
® e & o
[Clkeep [Clkeep [CIkeep [Clkeep [Clkeep

puesto que para finalizar el juego deberas
completar todas las categorias ?

@ Open Yahizee

Lipper Secten Lower Sachon
] 3
i "
§ 5
12 30
0 ]
12 a

Total score: a2

Borws: ) Tahtree Bonus

Total of upper section: 43 Total of lowes section:  y5g

Grand Tatak 197
.] .] .] .] L] .J
L] L]
L] L] e o L ]

Es posible que algunas de ellas tengan cero
puntos, si no has conseguido ninguna tirada
que corresponda con una combinacion.

Al finalizar, una pantalla emergente te
mostrara el resultado conseguido?.

IOI Your final score is 197 points!

Game Ended

| Aceptar

En funcién de las combinaciones que tienes
que crear, debes conservar los dados que
te interesen, haciendo click en la casilla
correspondiente, de modo que se
mantendran para la siguiente tirada Y

<

[¥]Kkeep [CKeep

Si ain no has conseguido ninguin resulta-
do util, presiona en y volveran a
girar los dados. Quédate de nuevo con los
que quieras, pinchando en y, para
la ultima tirada, pulsa sobre [Ralll {11 ].

[¥] Keep

[(keep

4 Cuando hayas gastado tu tercer inten-
to, deberas clasificar el resultado en
alguna de las categorias anteriores 9

B

[¥] keep

Si tienes dudas de donde se ajusta mejor,
puedes ir situando el puntero del ratéon en
cada una de las combina-
ciones y el programa te
mostrara los puntos que
obtendras en cada caso
[Gxes [ 1Z]. Cuando
estés seguro de donde quie-
res sumar los puntos, pre-
siona sobre esa categoria,
por ejemplo en [ _Sxes ]

[¥]keep [TIkeep [V keep [ keep

Twos
Threes

Fours

11l

Fives

Al presionar en el botén [Aceptar], tienes
la opcién de guardar el récord obtenido
en la ventana que aparece a continuacion,
escribiendo para ello tu nombre @

=5

Please enter your name

Your score made it to the high score table.
Please enter your name below:

I Celia| I'

o)

y pinchando en la tecla [GK ]. Automatica-
mente veras la tabla que registra las pun-
tuaciones mas altas del juego ?

\lz Highzcores Table é ﬂ
Hank Name Score Date
1 Celia 197 07/02/0% 13:03
] 157 07/01/08 14:59

Cada vez que quieras abrirla, acude al me-
nd y presiona sobre
para que se muestre.

Puntuando en Open Yahtzee

La forma de puntuar en este juego es distinta segtin
la columna que elijas. En los nime-
ros obtenidos en los dados se suman. Mientras, en
el resultado varia desde los 20 hasta
los 50 puntos, segln vas avanzando por catego-
rias. Pero, aparte de estas puntuaciones, existen
“bonus” para premiar a los mejores jugadores. Por
ejemplo, si el total de puntos conseguido en la pri-
mera columna supera los 62, el usuario obtendra 35
puntos extra. Y, si ya has logrado cerrar la categoria

Veras que para la proxima
tirada esa combinacioén ha
quedado desactivada

Cdimputer n°282
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Yahtzee | pero vuelves a completarla, sumaras au-
tomaticamente 100 puntos mas.



Tareas
Plantillas secretarias > Access

Indicado para Windows:

_Winxp W WinVista |

Version Completa ||

Tener un documento donde poder apuntar todas
las tareas pendientes, tanto las tuyas como las de
cualquier persona que tengas a tu cargo, te puede
resultar de gran utilidad a la hora de realizar un de-
terminado trabajo. Precisamente, con esta plantilla
de Access 2007 podras organizarte mejor y ser mas
productivo. Si quieres saber mas sobre esta u otras
plantillas para Office 2007, entra en http://office.
microsoft.com/es-es/templates/default.aspx

Organizacion por pestanas

Lo bueno de esta plantilla es que esta
estructurada por pestanas. Asi te resultara
mas sencillo tanto moverte entre las distin-
tas secciones, como introducir los datos en
cada una de ellas. Ademas, incorpora una
libreta de contactos que también te puede
resultar muy util.

1 Nada mas abrir Access 2007 y ejecutar
la plantilla se muestran en el
margen derecho
tres apartados |Tareas
importantes @——@ontactos

Si haces click en [ Obietos auxiliares
cada uno de ellos, desplegaras todas las
opciones que esconden. Para empezar a
introducir trabajos asignados, presiona el
campo y luego [[=]_Detfalles de fareas].
En ese momento aparece en pantalla una
ventana emergente para que empieces a
completar los campos referentes a cada
accion pendientet.
5 Deate: ce tareas 3 ‘
[’_: ~/| Detalles de tareas j

Cgtres slectibnice Jmpeimie

Exploracion de tareas >

Lol 2 B

t

(===

Guardsr y nutvo Qemmar
Titwlo Acabar ¢l informe de Administracidn
{2) Normal |

0207/ 2009,

W] [4]

Descripeidn
La @xtension minima del documenta deben ser diez pAgInas. TIENE que E5Tar impresa
en colory encuadernade)

Aegitre: W« 1 ged v [ Sin it | Buscar

2 En primer lugar, rellena el apartado
con el nombre de la tarea. Con-
tinda seleccionando la opcion

que, en principio, esta vacia. No
obstante, si haces click sobre [=], 1_.-3
te aparecera debajo el icono @- o

Pulsa sobre €l y se abrira una nueva ven-

Practico: 45 Juegos gratis para tu PC |

las tareas. Incluso, si lo deseas,
es posible incluir una foto de ca-

da contacto. S6lo has de hacer )
doble click sobre el icono @——@ | |
buscar la imagen en tu disco [

duro y, finalmente, presionar

el boton [aceptar]. e

4 Cuando finalices con un
contacto tienes dos op-
ciones. La primera es pulsar
el enlace para
que se almacene lo que has
tecleado y puedas seguir
afiadiendo nuevos. La se-
gunda es presionar
para volver a la ventana

] v e [ Cottes g s =
Detalles de tareas

mea ACHERE # YO de ATASTRCE

CDN°282 |

continuacién se mostraran en pantalla to-
dos los datos que hayas ido introduciendo
con la fecha correspondiente en el margen
superior derecho

anterior. Por cierto, has de

saber que, si lo deseas, también es posi-
ble enviar un mensaje de email a ese con-
tacto simplemente presionando el enlace
[Carreo electrénicol, 0 afadirlo a tu libreta de
Outlook pulsando [Crear contacto de Outlook |.

5 Nada mas acabar, volveras a la venta-
na de detalles de tareas. Ahora, al hacer
click sobre el menu desplegable [Zsignadoa],

7 Exactamente igual pasa si decides pul-
sar luego las opciones [l Tareas activas |,
|,.fﬂ Tareas por Asignado a |, Hﬂ Tareas que vencen hoy |
y R Todas lastareass]. Eso si, en cada uno
de los casos observa como te van apa-
reciendo pestaiias en la parte superior
del documento para poder moverte mas
facilmente entre ellas cuando las tengas
abiertas ?

‘ 5| Lista de tareas | I Detalles de tareas | [ Tareas activas | }5l Tareas por Asignado a | [l Tareas que vencen hoy | ISl Todas las tareas ]

aparecen todos los contactos que tienes,
de tal forma que s6-
lo has de seleccionar

Maria Gomez

uno para que la tarea
quede asignada @= D o7

Continda después completando el resto de
campos disponibles T
jrx-.fg; de tarens ‘
r\/ Detalles de tareas

Guardar y nuevs Conee

Tiubo Acabar el informe de Administracidn

Pedro Martinez 12} Normal =|
02/07/2009

wpar/a008 |

Sin iniciar

as o)

Descripcion
La extensiin minima del docurnenta deben ser diez piginas. Tiens que estar impreso
n color y encuadernads,

[Remitre 0 aed v Wb | sin titar | Busear

6 Una vez que hayas incluido todas las
tareas pendientes, asi como asignado
cada una de ellas a un contacto disponible
en tu libreta, puedes visualizar los datos
introducidos de distintas formas. Por ejem-
plo, si haces click en [JA Detalles de tareas |, a

0 i
E 2. Sin titulo
b | (] Comee i o it e Qakad Gde e Geew

Coney [Tara

tana de contactos @-=

3 A continuacion, lo que debes hacer es
completar todos los campos que con-
sideres oportunos con los datos persona-
les, nimeros de teléfono y direcciones de
las personas a las que tienes que asignar

Cdiputer Ne282
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8 Otra forma de abrir cada uno de los
informes que se generan automatica-
mente con los datos que introduzcas es,
desde la pestana [ Lstadetareas], desplegar
el menu y elegir cada una de las
opciones disponibles'.

mm ‘ Lista
Detalles de tareas

Libreta de direcciones de contactos

Lista de teléfonos de contactos

Tareas activas

Tareas por Asignado a
Tareas que vencen hoy
Todas las tareas

9 Para finalizar, esta plantilla incluye
un par de opciones interesantes rela-
cionadas con Outlook. La primera es que
puedes enviar todo el listado con las tareas
asignadas mediante un correo electrénico.
En la pestana selecciona el
enlace [Enwiar lista por correo electrénico]. Ahora, en
la ventana emergente '

Enviar objeto coma ‘ lil&]
Selecconar el formato de resultados:
[ Archives de texto (%, txt . Aceptar
Formato de texto enriquecido (*.rtf)
Formato PDF (*.pdf)
HTML (*.htm; * htmi)

Libro binario de Excel {*.xsh)

Libro de Excel (*.xdsx)

Libro de Excel 97 - Excel 2003 (*.xls)
Libro de Microsoft Excel 5.0/95 (*.xls)

Resultados

4 b

elige el formato de documento donde de-
seas que se almacenen las tareas y que se
incluira como archivo adjunto. La segunda
es la posibilidad de recopilar ti los datos
contestados por otras personas. Para ello,
simplemente deberas pulsar sobre el en-
lace |Eecopilar datos por correo electrénico| y seguir las
indicaciones del asistente que te aparecera
a continuacion.
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Viajes y dietas f
Plantillas Secretarias > Word y Excel
Indicado para Windows:

=

Version Completa |fjmsm| A e

Los viajes de negocios son frecuentes en muchas
empresas grandes y pequefias. Llevar un control
exacto de quién viaja, cuando, donde, qué necesita
para ello, su alojamiento o las dietas que va a ne-
cesitar es fundamental. Para ello tienes a tu dispo-
sicion un par de plantillas, una para Word 2007 y
otra para Excel 2007, que te pueden ayudar en esta
tarea. Para saber mas, entra en http:/office.micro-
soft.com/es-es/templates/default.aspx

Hasta el méas minimo detalle

Con la ayuda de estas plantillas podras
gestionar hasta el mas minimo detalle de
cualquier viaje que realice una persona,
anotando desde el lugar de origen y des-
tino, hasta si necesita alojamiento o en-
tradas para la asistencia a un congreso o
seminario determinado.

1 Abre en primer lugar la plantilla de
Word 2007 Programador de viaje de
negocios. Como verds, ante ti aparece una
tabla con una serie de campos que deberas
ir completando

E S| e wancnd

amcar AQK [,

Programador de viaje de negocios

Informacian del viaje

Vi
Mty del vie

Asrcpuens de saida
Fechade saida
Fachade vusta

| Préctico: 45 Juegos gratis para tu PC

3 Que la plantilla cuente con una se-
rie de opciones predeterminadas no
significa que te debas ceiir a ellas exclu-
sivamente. Asi, si lo deseas, puedes ana-
dir nuevos campos donde lo consideres
oportuno. Lo primero que has de hacer es
marcar la linea posterior a donde quieres
insertar la nuevaT.
1

Organizar conlac‘los&)merciales en su ausencia

Nombre(s) de contacto(s) |
Crear mensajes de "fuera de oficina" para teléfono y|

Delegar proyectos comerciales
Proyectos a#ignados a

= =
Nombre del asistente/cuidador
Numero de teléfono del
asistente/cuidador

Ahora haz click con el botén derecho
del ratén y selecciona y luego
[ Insertariilas encimal. Repite la operacion tan-
tas veces como numero de filas quieras
insertar en la plantilla.

4 Lo siguiente es te-
clear el nombre de
la nueva opcién @ —
Ahora, al copiar el estilo de la fila de ini-
cio, veras que la de abajo es del mismo
color que la superior. Para quitarlo, selec-
cionala, haz click con el botén derecho

Solicitar permisos a

5 Como complemento a esta plantilla tie-
nes otra, esta vez disefiada para Excel
2007, que se llama

SR rm o o—

Cuando la abras, veras que consta de dos
partes. En el margen superior tienes los
campos referentes a la informacién sobre
el empleado que va a emprender el viaje
como su nombre,
el puesto o el de-
partamento al que
pertenece @-
Debajo observa como hay varias columnas
y filas de distinto color. La idea es que
vayas apuntando cada concepto de dieta
que se haya generado durante el viaje. Al
final tienes que incluir el importe de cada
una de ellasT.

INFORMACION DEL EMPLEADO:

Pedro Rodriguez
D?artamento Contabilidad

Mombre

Control de dietas

OBIETIV:

INFORMACION DEL LMPLLADO:
Morrbre Fedro Rodriguez Puestos

Depataments Contabilidad Respansable

_25/07/2009 |
_25/07/2009 |
26/07/2009

Comida én &l agropuerto
Farking #n &l aeropuertn si
Desayuna én &l hotel

NUMERO DE DECLARACION:

Director

Fecha Cuenta Descripaidn Hotel immmnbm Comidas | Teléfono | Entretenimiento |  Varios Total

‘ Lo g o olfiche

PLRIODO DE PAGO: Desde _
Hasta _

Ne 5.5

1d. de empleada _

Si | €

Si *

del ratén y elige la opcion [Beordes y sombreado...],
En ese momento, te aparecera una nueva
ventana en pantalla T

5 2 | Border y sormbresde ‘ TV |
L"';\u‘;:_":f; Borces | Borde de pigns | Sombreads |
vuelo(s) || o gao: vtacrevs
Salida Fechade saids Hagn i o0 Lna de ko
Horade saida | Hingana dingramas de 1 ipaserds & use
| s bobones pur s sclcar bordes.
El documento esti dividido en dos partes. | | = s
La primera es [Fnreermy v en ella ten- | ] e =
dras que poner todos los datos referidos al 4' | @
viaje como el motivo del desplazamiento, B = i —r
la ciudad de destino y Vi || )| e | e 4 E @ N
la de llegada. Basta con Motivo del visje o s q |
que teclees los datos en |
las casillas en blanco Destino(s) [ -
que estdn junto a cada | AR 25 :
descripcion @——— A continuacidn, =

2 El segundo apartado es
y en €l tienes un buen nimero de ca-
sillas para establecer informacion referida
al viaje. Podras guardar el nimero de pa-
saporte del viajero, si es necesario visado
0 vacunas, si has reservado los vuelos o el
alojamiento o si tienes que concertar que
alguien cuide de la casa o los hijos duran-
te esa ausencia. Simplemente rellena cada
uno de los campos pertinentes.

selecciona la pes-
tafna denominada
y luego en
el apartado

lige | iOn @—
.|II|||||

na el boton [aceper].

Colores del tema

'olores estandar
En este momento, |mm EEEN
ya puedes anotar T
ahi cualquier cosa
Mas colores...

que necesites.

De forma automatica, la plantilla suma to-
dos los conceptos que hayas introducido,

tanto por columna co-
Subtotall € 52,55
mo por totales, y te los
muestra en la pantalla |AVanees £
de esta manera: ® LTl

6 Si lo deseas, también es posible intro-
ducir campos nuevos de dietas en la
hoja de cilculo y no cefirte a los [
que aparecen por defecto. Para :]'3“
ello, selecciona una columna cual- |
quiera y luego pulsa el icono @—H@Eetar
Automiticamente te crea una con la mis-
ma estructura que el resto. Eso si, ten en
cuenta que esa accion puede modificar la
estructura de los campos situados en el
margen superior del documento?.

& ]

NUMERO DE DECLARACION:

Puesto Director

Responsable

ol |rmpurte| |Comh|.|5tihle| Comidas
| si
si
si
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