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Mejora el rendimiento de tas juegos

Conocer tu ordenador es la
mejor herramienta paru opti-
mizar sus funciones. Por eso
en Internet encontratás un alto
número de programas que te
mostrarán, de una forma increí-
blemente detallada, todas las
caracteristicas técnicas de cada
componente de tu equipo. Así
podrás saber cuál es el modelo
de tu CPU y la capacidady la
velocidad del disco duro, obte-
ner información sobre su uni-
dad de memoria y, por supues-
to, conocer más sobre su tarieta

gráfica,lo que te será muy ne-
cesario a la hora de optimizar
tu experiencia de juego.

Esta información resulta es-
pecialmente útil cuando deseas
potenciar el rendimiento de tu
PC a través de programas dise-
ñados para ello.

flilo cambios segarw
Uno de los objetivos de los

gamers es poder disfrutar de los
juegos a una velocidad superior.
Esto es posible realizando mo-
dificaciones en el procesador
de la GPU y en su interacción
con el resto del PC.

Aunque puedes encontrar
infinitos programas que te
aTudatán a llevar a cabo estas

modificaciones, debes tener en
cuenta que alterar alguna de
estas funciones puede llevarte
a dañar gravemente el sistema.

Así que, antes de realizar
cualquier cambio en los valores
predeterminados de tu tarjeta,
debes estar seguro de que las
nuevas modificaciones no es-
tropearán tu equipo.

Aún máslácil
Pero no te preocupes si tus

conocimientos sobre este com-
plejo tema no son lo suficien-
temente avanzados paru reali-
zaÍ este tipo de alteraciones.

En este CD también encontra-
tás progtamas que, de forma
automática, alterarán los valo-
res de tu sistema de una ma-
nera segura y eficaz. Tan solo
tendrás que especificar datos
tan sencillos como la versión
de tu sistema operativo o tu
modelo de tarjeta gráfica.

Así que, antes de comenzat
a optimizat tu ordenador p"ra
disfrutar de tus juegos favoritos,
recuerda que cualquier dato in-
troducido de una manera inco-
rrecta puede quemar tu taieta,
por lo que te recomendamos,
sobre todo, prudencia.

Lo primero que debes hacer es intro-
ducir el CD en tu ordenador para co-
menzar a cargar los programas. Una
vez seleccionada la aplicación, pulsa
en Instalar y, en la venbna emergente
que te aparezca, haz clicksobre Ejecu-
tar. En pocos segundos podrás empe-
zar a disfrutar de ella.

:,' :: Game8oost l.S
;: :, 3D Analyze ?.36
't: ::: ATI aTuner'1.9
:: !: ATI RadeonTweaker 1.0.3
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::: r,r ATlTool 0.26
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Conseguir optimizar un PC no es fácil si no se tienen
conocimientos informáticos bastante avanzados.
Gracias a GameBoost podrás sacar el máximo ren-
dimiento a tu PC para poder disfrutar de tus juegos
preferidos y de una mejor conexión a Internet, tan
solo introduciendo tu sistema operativo. Este pro-
grama mejorará tu ordenador a través de su siste-
ma automático de optimización. Para más informa-
ción visita su página web en www.pgware.c0m

Másslmple
Esta versión de prueba te permite, de una

marrefa muy sencilla, disfrutar tanto de tus
juegos como de tu conexión a Internet a
una velocidad superior. Tan solo tendrás
que pulsar un botón y él mismo se encar-
gari de detectar la configuración óptima
de tu archivo de intercambio, ratios de re-
fresco del monitor y configuración de la
conexión a Internet a partir del análisis de
los componentes instalados en tu equipo.

I l."riorru sobre el ejecutable del pro-
I grama que encontrarás en el CD adjun-

to ala revista, y comienza con el proceso
de instalación de GameBoost. Una vez
que hayas terminado, ejecúta-
lo a parfir del icono que se ha
creado en tu escritorio
Como verás su pantalla principal es bas-
tante sencilla y visual

Lo primero que debes hacer es elegir el
sistema operativo de tu ordenador des-

lacasi l la@.de
Si la despliegas verás
que GameBoost es
compatible con todos
los sistemas diseñados
por Microsoft
IJna vez que hayas
elegido el que estás usando, pasa al campo
ffiparaseleccionartu
conexión a Internet.
Abre la pestaña y
marca la opción co-
rrespondiente

El siguiente paso es determinar la ve-
locidad. Esta opción no está disponi

-
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ciones de las funciones del

ble en la versión de prueba. Asi, cadavez
que intentes mover la flecha para aumen-
tar la rupidez de tu equipo
aparecerá,  de
forma automáti-
ca, vna pan-
talla desde la
que podrás
obtener el
número de
ser ie nece-
satro para
disponer de
la versión
completa

q
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flYoara" elegir entre dos
T opciones. Para comprar tu
propio número de serie, haz
click sobre el icono
A continuación, tu navegador
abrirá la página del programa que te per-
mite adquirir el serialf .

PGWARE'

Gretd$Ér lnf+r&r¿t.Ax

Su precio es de 19,38 euros,
prarlo deberás rellenar los
cuestionario que aparece en
como tu nombre, dirección,
correo electrónicoj

CüEtrrner f &ferffi ;rtioi¡

Pl.r*.nt.r.¡' i¡¡ornr.tion Inteth€ ¡ppropdt€ lees hb!

> Eft¡ V¿urlull Eñ. a. t ¡pp.¡.5 ony.urcEdt c.d
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y, posteriormente, introducir los datos de
tu ta{eta de crédito o débito con la que
quieres pagar el productof .

Pléáse énter ycu. páymed hform¿tE¡ ñto thé ¡Éprcp;t: f,élds belc*

q. Ply by crcdil turd
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Éd Humhr¡ (k dasFÉs o.spa.es)

Asimismo, podrás abonar el importe a tra-
vés de transferencia

Por otra parte,fambién puedes adquirir
un número de serie gratuito siempre

y cuando utilices otro servicio de los pro-
puestos en TrialPay. Es decir, para obtener
el serial sin tener que pagar nada, deberás,
por ejemplo, comprar un libro en una co-
nocida tienda online, reservar un billete
de avión o solicitar la tarieta de crédito

y pafa com-
campos del
esfa página,

teléfono o tu

FEruTE !
iobiéngalo sfatis con Triarpay! _j,E&i_l'" '.*:1"1 .::*'":'

aw$FúñE;dsÉd. l . lnwuesd.¡nct

American Express. Para ello,
haz click sobre el icono
rellena los campos con tus da-
tos en la siguiente página

y pulsa sobre el
botón
Elige uno de los
productos de
TialPay
y, vfla vez hayas
terminado, el se-
rial llegaú a la
dirección de co-
rreo introducida
anteriormente.

Cuando ha-
yas configu-

rado estos tres
campos:
pulsa sobre el botón @ para optimizar el
rendimiento
de tu PC. Una
pantalla emer-
gente
te informará del proceso que está realizan-
do GameBoost pan proporcionarte una
mayor velocidad. A continuación, otra ven-
tanate informará de que debes reiniciar el

Haz click en el botón @l paru reiniciar
en ese momernto y comprobar si la veloci-
dad de tu PC es mayor.

tf 
u"caso oe que no quleras aptcar ros

I cambios que has realizado y desees
restablecer la configuración original de tu
sistema, haz click sobre el comando t,,Rrd{rré.|.
A través de la ventana emergente podrás
ver cómo el proceso se reinvierte y los va-
lores iniciales
de tu equipo
vuelven a los

¡6rtft ú.tury rdd'. wi{

tüwm:r¡,::r¡r:r=:: :ll: l;:*rr"l,.llll

fr*#
originales

qilkd{Esúüi 1.10r^rrañ{(se)
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Si quieres disfrutar de la máxima calidad en tus :
juegos 3D, prueba el programa 3D Analyze. Esta i
solución te permite analizar y probar el rendimiento ¡
de tu tarjeta gráfica, modificando la mayoría de sus i
características. Así, podrás emular texturas DXT o i;
modificar diferentes aspectos de los pkeles y los il
vertex shader. Además, soporta tanto DirectX como i:
0penGl. Para más información visita la página É:
www,tommti-systems.de/start.html $

Mejora tus juegos 3D
Los juegos en 3D usan extensiones que

Ias Ia4etas antiguas no reconocen y, por
tanto, son incapaces de ejecutar el juego
correctamente. El programa 3D Analyze es
capaz de emular las librerías necesarias
para mejorar y sacat el máximo partido a
tv tarjefa gráfica.

I ut .¡..uruble de JD Analyze se encuen-
I tra dentro de un archivo comprimido.

Por ello, lo primero que tendrás que hacer
para instalarlo es descompri-
mir todos sus componentes en
una carpeta y, a continuación,
eiecutar el icono G
Una vez hecho esto se abrirá directamente
la solución sin necesidad de rcalizar nin-
gún proceso de instalación.

fl *r.,la ventana p.ncrpar oel progra-
a ma podrás realizar todas las funciones
que éste ofrece, ya que todas las modifica-
ciones se realizan desde esta pantalla

Verás que la pri-
mera vez que
abres 3D Analy-
ze fodas las op-
ciones están des-
activadas G
Para poder ac-
tivarlas tendrás
que seleccionar
el  juego que
quieres optimi-
zat pulsando sobre el botón IEE[lcfl. Busca
lalocalización del ejecutable del juego y

G¡me I Eemo Fi*es

{  r : t , r l i  I  i f : . i r i ¡ ' l i i r  i l r i

J  . r i ,  ! , " ' r i ,  ¡ ¡ -  , -  I  l r

{* i.r:i1,, -r{:¡i¡,"¡ i:.

1-i:J Iili i,i::ii":i e Ni:{

f* t'''! :iit,:'i: il:++;; l-l'::r"1i:r i;ir

Í* i i ,:,r i,:, n-,:, ir,r f:r l

f *  i . , , r , , , , l  1t ; : ,  1.  i . ; ; , , .1 i  f  r : . ; .1: :
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Recuerda que los archivos que abras debe-
rántener extensión Exe o Bat.

Cuando hayas encontrado el fichero
que buscabas, en el recuadro

podrás ver la ruta donde se encuentra el
juego que vas a modificar.Unavez abiefio,
y de forma auÍomática, se activarán las op-
ciones disponibles
de 3D Analyze.To-
das ellas están di-
vididas en cuatro
grupos distintos. El
primero de ellos es
lEiiFr[fEl ¡nircf0pifoñEl
que, como su nom-
bre indica, está di-
rigido a las tarjefas
cuyos drivers son
DirectX. Este grupo
cuenta. a ss vez.
con cinco apafta-
dos. Desde
podrás modificar
diversos valores
del  rendimiento
del  juego como,
por ejemplo, des-
activar las texturas
o forzar el f i l tra-
do anisotrópico.
Mientras,  las s i -
guientes casillas
te permiten cam-
biar aspectos de
los l ímites del
hardware, princi-
paknente a tra-
vés de la emula-
ción y, desde
podrás modi-
ficar caracte-
rísticas de los
píxeles y los
vertex shader.
Por úl t imo,
dentro de este grupo
también encontrarás
una seccióf i  pata
mejorar juegos ya
predefinidos como
el conocido Spider-
man, El Señor de los
Anillos o Gun Metal,
entre otros

PÉrform¡nce

Í"'" dis¿ble testu¡es

lf* disable rendFring

f" forceSVTnL

,i"* dis¡blest¡tesuitches

i-" performance logging

f' counters

l-" forc*sm¡llte*turÉ fs?*3?J
;-"' forbé ¡buflér

í'" Ínrce wbuffer

i" dis¡ble lighting

9*' dis¡ble two sided stencil

force ¡nisotroFic filtering

folce windowed mode

H¡rdr,r¡re Lirtits fc¡F bits)

emulete HV TnL crps

emul¡tÉ other EX8.l c¡ps

Émulete pi|lÉl sh¡der c¡ps

emul¡te bump mip c¡Fs

Émul¡le m¿{. sim. te$lures

Ifeatu]esl

I emul¿tÉ cube m¡ps

f*' emul¿te oxT textures
,j KYR0Ebuflerl5tÉnc¡lfin

;{ fOúEOO flicker fix

Fixel and Venex Sh¡der - ' -

force m¡* Dixel sh¡der uÉrsion l.l

i- forcÉ más. pi|lel sh¡der versiún 1,4

f* skip pixel shaderversion Ll

¡ Ekip p¡f,Pl Eháder vFtsion l.¡f

{-" ship pi*el sh¡der{etsion e.0

!'* torce low precision pi*el sh¡der

f*- force high precision pi$Él shádÉr

f"- s¡ve shaders to file lsh¡ders.outl

Gáme I EFmo

tr* NELF!tÉrturelibfiH

fl' Gun MetrlEemo fix

f Máfie shádord f¡r

l* LETFte¡rturelh

l.* Mairoil Fteef Bemo fifl

r sFidetrM¡n fir

l* Bub! benchmarh - NV{¡
benchm¡rk - F{2x

selecciónalo
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ptografna

Asimismo, hay un apafiado dirigido
a modificar diferentes posibilidades

de las tarletas OpenGL l6¡ra-ffio¡tffil que
cuenta, a su vez, con
otros dos subapar-
tados. Uno de ellos
está dirigido a cam-
biar aspectos del
rendimiento
mientras que el otro
con fragmentos y programas vertex

Además, esta aplicación también te per-
mite identificar tu farleta gráfica.En el

cuadro
verás que tienes a tu disposicién cuatro
modelos diferentes de tarietas con su có-
digo vendor y device

de ellos coincide con la tuya,

perform¡nce lBgghE

- ñorRsrn¡A terruc fga*lel
dis¿ble te*lures

dis¡bh rÉndering

f.ó16é ¡ñ¡sotropic f ihHinE

Si alguno
introduce estos datos en las casillas

En caso de que no sea asi, deja el valor
que viene por defecto, es decir, el 0.

fi to, último, hay un amplio apartado
lf que permite modificar funciones tanto
para Iarjetas DirectX como para OpenGL.
Se trata de [EiilCl, y desde él podrás cam-
biar aspectos relacionados con el color, las
sombras o las texturas entre otros

IJnavez que hayas terminado de mar-
car las opciones, pulsa sobre el botón

lE¡uerJhfi-iell para guardar los cambios. De
forma automática aparccerá la siguiente

que te permitká almacenar el nuevo archi-
vo en tu disco duro.

Para finalizar,haz click sobre el
botón lEtrúl para ejecutar el pro-

grama con las modificaciones que
acal¡as de rcalizar

En caso de que te suria
duda respecto a alguna

opciones disponibles, pulsa
Ia barra lateral
Tu navegador
abfirá una pági-
na de ayuda con
una breve ex-
plicación de las
diferentes opcio-
nes que tiene el

alguna
de las
sobre
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Si dispones de una tarjeta gráfica basada en los
chipset nVidia o ATI y estás intentando mejorar al-
gunos aspectos importantes de su funcionamiento,

ü aTuner 1.9 te puede ser de gran ayuda. Con un en-
* torno de funcionamiento que contempla los forma-
$ tos de imagen 0penGl y Direct3D, esta aplicación
ir reconfigura el filtro antialiasing, el anisotrópico y la
;! sincronización vertical. Si quieres conocer más so-
1 bre su funcionamiento visita www.3dcenter.org
il"**.n***¡¡tior¡it+:;:;:!i;nj9;ii*i;té:6:{b;i;qi;t;;;ñ*ü;i:! j;r&üb:i;is:;1r;!r;rr},.e,r,:t

Benhbiliza la potencia de tu tarjeta
Con el único requisito previo de tener

instalado en la memoria del PC el progra-
ma ATI Catalyst 3.0, en el caso de contar
con una tarjeta ATI, o la aplicación nVidia
Forceware 23.1, si dispones de un sopor-
te gráfico nVidia, aTuner 1.! te aporta un
panel de control muy detallado para su-
pervisar el entorno de procesamiento de
imágenes. De este modo, y en tan solo
unos pasos, es posible sacar el máximo
provecho de los drivers disponibles en tu
PC, aumentando consecuentemente el ren-
dimiento gráfico de fu equipo.

{ ^ 
,rrr.ru, su runclonamrento, el progra-

I ma aTuner presenta una interfaz muy
compacta que resume el conjunto de sus
funciones principales

Al tratarse de una aplicación bastante téc-
nica y concreta, no requiere demasiadas
ventanas ampliables aunque, sin embargo,
sí se puede agrandat parcialmente su mar-
co. De esta forma, si pulsas el control ffi,
al instante aparece un nuevo apafiadolate-
ral, del mismo modo que si seleccionas la
entada ffiffiffiffi se añade altotal
otra sección inferior igualmente útil G
En cualquier caso, resulta aconsejable ex-
tender sus dimensiones iniciales paru po-
der trabaiar con mayor comodidad.

Antes de empezat a cambiar los pari-
metros de tu tarjeta gráfica, conviene

prestar atención a cuáles son sus valores
actuales. Paraello, dirígete alárea superior
derecha, en donde aparcce la denominación
de tu GPU, su desarrolladoq su software de

-
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Justo por encima de esta información aTu-
ner incluye cuatro botones de función. Así,
Hffil sirve para establecer los
ajustes actuales como predeterminados,

elimina los últimos cambios
para retornaÍ a los definidos por defecto y

busca nuevas actualizaciones
del software. Más interesante es el caso
del botón ffiffi, el cual presenta un
resumen de datos del sistema más exhaus-
tivo, incluyendo el tipo de procesador con
el que cuenta la CPU, su velocidad de fun-
cionamiento o la memoria RAM disponible,
entre otros muchos datos útiles

Una vez comprobado qué valores tie-
ne definidos tutarjefa gráfica, puedes

recurrir a cambiar sus tres características
principales de configuración, el filtro an-
tialiasing, el anisotrópico y la sincroniza-
ción vertical, a través de dos columnas de
pestañas desplegables destinadas a confi-
gurar las librerias principales de los con-
troladores OpenGL y Direct 3D

De este modo, con ha-
cer click sobre cada ca-
tegoría, puedes elegir el
aumento de capacidad
que desees activar
siendo [EEÉll el valor
estándar paruajustar el
dispositivo dependien-
do de la aplicación que
se esté eiecutando.

Además, si seleccionas directamente
el enunciado de cualquiera de las dos

diferentes librerías disponibles

Si optas por alguna de estas po-
sibilidades avanzadas, recuerda
validaila pulsando sobre el bo-
tón ffiffiffi. También puedes revi-
sar las entradas del registro con-
templadas para ambas librerías si
seleccionas el botón . el
cual activa un nuevo listado

I

f, Ot.o de los aspectos interesantes de
llf esta herramienta es su panel de control
directo sobre el monitor. Para activar esfa
función, elige la enfrada del menú superior
ffi. Tras hacer click en este botón, una
nueva ventana muestra la gama de tonali-
dades en rojo, verde y azul que utiliza Ia

Así, si utilizas las tres barfas de despla-
miento laterul de la izquierda y las mues-
tras de color por comparación, podrás
comprobar cómo, al instante, el brillo, el
contraste y el color de la pantalla se modi-
fican con una nueva configuración.

es posible acceder a un segundo
menú, que aporta más ajustes
avanzados relativos a la calidad
y estructura de la imagent

\nisohopic by AFt

{nisohooic 2x bi
Anisohooic 2x hi
hisohopic 4x bi
{nisohooic 4x hi
Anisnhooic 8x bi
Anisohooic Bx hi
Anisohooic 1 Ex bi
üni+¡lrnni¡ 1Ér lri

las visualizaciones
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:¡ Radeon Tweaker es una herramienta de códioo abierto
i dlseñada para optimizar elfuncionamiento de hs Ar-
i jetas graficas basadas en el chipsetATl Radeon. Para
* ello utiliza una interfaz que controla una gran cantidad
:  ¡^ ^^^^^+^^ +Á^-i^^^ l l^^^ñI^ i^^1,.^^ ^ ^^^+^-^l^.

I cuunAo ejecures por primera vez Ra-
I deon Tweaker, podrás comprobar que

se trata de una interfaz principalmente or-

de aspectos técnicos, llegando incluso a contemplar
la posibilidad de realizar operaciones de overcloc- ri
king en la GPU. Si deseas conocer más detalles sobre ¡
esta interesante aplicación, visita su dirección online ;:
http://radeontweaker.sourceforge.net {

Gráficos 3D más avanzados
Es evidente que los programas gratuitos de

código abierto pueden ser un apoyo impres-
cindible a la hora de sacar un mejor prove-
cho del ordenador. Buena prueba de ello es
Radeon Tweaker, un conjunto de funciones
que definen, tJna avna, todas las caructetis-
ticas y registros de cualquier tarleta gráfica
AII Radeon. Además, aunque nunca es ade-
cuado abusar del overclocking con compo-
nentes tan delicados, esta interfaz también
permite llevar al límite la velocidad de pro-
cesamiento del dispositivo interno.

;1
tt:

t
4
5

ganizada en varias pestañas

De este modo, cada uno de sus apatta-
dos recoge una categoria diferente, gene-
ralmente configurable a través de varias
opciones que pueden ser activadas. Uria
de las áreas a la que tienes que prestar
atención es la columna
de la derecha,bautiza-
da como ffi. Aquí
encontrarás una expli-
cación detallada paru
cada función, algo que
te puede ser de gran
ayuda en las secciones
más avanzadas

La primera de las pestañas lleva por
título ffifl, y se encafga de activar o

desactivar algunas prestaciones especiales
de las plataformas Radeon G
Por ejemplo, la sentencia ffiffiffi se
uriliza para habilitar un borrado más úpi-
do para la memoria intermedia, lo cual au-
menta proporcionalmente la velocidad de
procesamiento, mientras que Flffiffi|
sirve para corregir el error de definición

de algunos monitores muy específicos.
También desde aquí es posible modificar
el brillo y el contraste del monitor, unos
valores que en
su conjunto re-
ciben el nombre
,Egry¡rl; y se cam-
bian al instante
a través de una
bana de desplazamiento lateral

La segunda y tercera pestaña llevan
por nombre ffi y mmm, respecti-

vamente, y tienen como objetivo rentabili-
zar el uso delalibreÁa de drivers Direct3D.
Ambas cafegoúas se diferencian entre sí
porque, si bien la primera está dedicada a
los controladores de esta clase en general,
la segunda sirve para definir el funciona-
míento de los que mejor rendimiento obtie-
nen de los chipsets Radeon. De este modo,
si eliges la primera clasificación

puedes optar por la función mffiEl,
encatgada de aportar rellenos geométricos
más intensos, o por EendtEr¡bti-'fiú'], especia-
Iizada en generar efectos ambientales que
emulan las partículas suspendidas en el
aire. Igualmente útil, al activar la pesta-
ña denominada ffiifl encontrarás otros

como puede ser lJgn¡bráFúÉ BF;E--] , para acce-
der al modo pvro para dispositivos, que
es muy utilizado en gráficos de uso pro-
fesional, o l¡Máivffirir¿¡¡rl , para revisar la
corrección de la asignación de vértices en
las figuras poligonales.

A continuación, las pestañas ffi y
ffiA cumplen con un cometido

muy similar al de las dos anteriores, pero
estavez orientado a la definición de las li-
brerias OpenGL. Así, en la pantalla
puedes encontrar herramientas tan útiles
como ffiffiffiffiiEffi, que transfor-
ma texturas de 32 a 16 bits pata aumentar
el rendimiento global.

A diferencia de los otros apafiados an-
teriores, la pestaña ffi ya no 1rafa

de optimizar librerías de drivers, sino que
actia directamente sobre el lenguaje de
herramientas de comando o TCL (del in-
glés "Tool Command Language") y sobre
los programas que reproducen la unidad
de DVD
Como en el
resto de ca-
sil las verif i-
cables,  sólo
con matcat la
linea deseada
de la sección y habilitar la entrada supe-
rior lffiiñiEl, seguida de Fffi'-ffi$l, el
sistema procederá a su activación.

Ia pestaña
más com-

Y es que, si bien es posible modificar la
lafencia y el tiempo de respuesta de la me-
moria de la tarieta grifica, se trata de un
sistema muy delicado que no ofrece mucha
resistencia a los cambios reiterados. Por
este motivo, es recomendable que se utili-
cen estos parámetros sólo para programas
muy exigentes con el sistema, y sólo du-
rante el tiempo que se requiera este apo-
yo adicional. Además, recuerda que para
que cualquiera de estos cambios tenga un
reflejo real en el soporte físico, antes hay
que pulsar el botón ffiffiffi.

f Frarur-ante, sr quleres arrnar rasrncro-
f nización de Radeon Tweaker con un

juego o una aplicación en concreto, pue-
des hacerlo através delapestaña Fffi y
de su listado de programas compatibles,

En el caso de que un título no se encuen-
tre en la selección predeterminada, siempre
puedes cargarlo pulsando el botón ffi,,lGI].

Justo después se encuentra
mW, que es la función

prometida de la herramienta

que puedes ver desde

MDP

Ouaks l l lknE

Tibes ll
Un€€l Tournsmsnl (BiEd3D)
UnEel Tournem.nl {OpsnGL)

püter N"269
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ff miento. De esta manera, sabrás qué debes #
$ oe tu eC para sacarle el mejor partido. P $
ilinformaciónvisitahttp//crystalmark.info/s $
I CrystalMark/index-e.html i

P:¡:Él¡FAi.%l;!;dü;:r9F;c;+:qqa:t:d;S#df

CombaE los puntos débiles
Entre los elementos que analiza este pro-

grama se encuentran la velocidad de lec-
tuta, la unidad lógica aútmética, el disco
duro y el rendimiento de la memoria, entre
otras opciones. Cada vez que realices un
análisis obtendrás una puntuación que te
permite comparar el rendimiento de varios
equipos, descubriendo así los puntos dé-
biles de cada PC.

I Cryrt"lurrk no necesita instalación. Tan
I solo tendrás que abrir el archivo com-

Como podrás comprobar, este programa
cuenta con numerosas pestañas que pro-
porcionan información sobre diversos as-

fl ,^ru empezar,ciesoe mraru pueoes rea-
AHzar los distintos análisis a los compo-
nentes del sistema. Por ejemplo, pulsando
sobre el icono ffiffi, CrystalMark puntuará
la unidad lógica aritmética de tu ordena-
dor ¡ durante este proceso, podrás seguir
los resultados desde la ventana

primido en el que se encuentra el ejecuta-
ble y pulsar sobre él . A con-
tinuación se abrirá su ventana principal

!.o,"

0
0

E putef r{"269

que, además, te mostratá los elementos que
componen el análisis. La puntación final se
mostrará de esta manerai llE#F---T-l. Co-
mo ves, podrás comprobar a qué nivel se
encuentra el elemento analizado respecto
ala máxima puntuación, gracias alalinea
y ala zona sombreada.

Q ro, su parte, pulsanoo et ooton fFfui
! analizarás la unidad de coma flotante,
un componente de la CPU especializado
en el cálculo de operaciones con números
reales. Cadavez que pulses un icono que
analiza vna parte de tu PC, podrás seguir
el proceso enlavenfana

^l| ui"n,rur. desde la casilla denomina-
a da hñFfi[] conocerás la puntuación que
este programa Ie otorga a tu memoria,
analizando aspectos como la velocidad de
lectura, escritura o de la

-*---ü--***
l1*m ScgrÉ ,

Read .64 33S6
1¡55.20 1755

rite 174"1.6.ü '174'l
Cache 2 "34 295.1

Si, además, quieres saber el rendimiento
de tu disco duro, haz click en el botón
fffiil]. Tras el análisis también podrás co-
nocer su velocidad tanto secuencial como
aleatotia de procesamiento 

1.

I Orro objetivo de analisis es la tarjeta
9 gráfica. Sus análisis son los más vis-
tosos, ya que la panfalla se llena de imá-
genes para probar diversos aspectos de
este dispositivo. Así, desde lEEll tendrás
una puntuación de su rendimientó según
los textos, cuadrados o círculos
Para analizar todos estos puntos, tu pan-
talla reproducirá unvideo cargado de for-

ftem s Scorc

$equential Read 63.75 2550
Sequential Wnte 55 EI n26
Randorn Read 512K 22.76 910
Random \¡frite 512K 23 96 958

rn Read 54K 4.26 1¡ü
Random W¡ite 64K 8.S? 3S8

mas y colores, que irán variando a lo largo

Asimismo, también podrás conocer
datos sobre el Direct Draw, el com-

ponente de DirectX que se encarga de
los gráficos 2D.Para ello,haz click sobre
[ffitr] y al cabo de unos instantes obten-
drás los resultadost.

ftem FFS
I {0 87$.42
Sprito 'lü* 255.5S
Sprite 500 6S,0!
Spritr 1000 33.28
Spnlc 5ú00 G.rF
Sgito 1S000 3 3S

$eore i
87

t€$
310
3n
3:7
33S

tl po, ultmo, tamDlen poqras someter
f a análisis el OpenGL de tu equiPo

pulsando el botón fEEFl. Una vez que el
vrstoso proceso tefmlne

Durante el análisis podrás ver en tu panta-
lla múltiples formas y colores
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obtendrás los resultados de las líneas, polí-
gonos y CPU en la siguiente pantalla:J

n€ru Score

i Scenel {Linei 5168 6168
I Lines {x1000} 104'1453 0
i CFU 1?B O

1 Scene2 {Polygon} 7842 7842

i Foiygons {x1ü00} 497534 0
J TFU 256 0

Cuando
análisis,

tu equipo en

leilr l{am€ (s)

H¡chjfle {"J
PassivMd {"J

!"tBb

I'lii

hayas terminado todos los
verás la puntuación total de
la casilla E;Íl5EEEtr__l.

Q ^oar^ 
qe esra runcron ce punruar ru

tf ordenador. Crvstali l lark te ofrece in-
formación detallada sobre tu sistema. Para
ello cuenta con numerosas pestañas que
agtupan diferentes aspectos de tu equipo.
Por ejemplo, desde fEñkinil podrás identi-
ficar tu PC con tus datos personales

Couf,tÍy Code {{i t

y modificarla, pulsando sobre el botón
[¡ix-l. También puedes acceder al resultado
completo del test realizado anteriormente
haciendo click en meqqEEffil. El aspecto
de la ventana emergente con el resumen
de los resultados se presenta de la siguien-
te manera:f

g cryI!ótMrd

10h'#ri;;iT*1".ff :lffi io*,,*
los componentes de tu sistema como, por

consultar la velocidad del reloi del sistema,
tanto Ia original como la actual

Iflt€{11¿l Cio{ir ?1&8.81 ?lnS.00 frH;

Sysiem Clork 198"S8 ¿8i1.É! l"lH¡

|, lült lpiier 1l.0ll 11.S0

0'rÉr ñlork -0.51 94, 1lT

información detallada sobre la BIOS
versión del fabricantef

yIa

5M BIü5
: Fulrrsu ilE¡rtEtts Mzn-F/r,t Dio: 

"

\¡e{siü¡ i 3.3

datos sobre su memoria, tanto la física co-
mo la virtualt

IulÉmüry

Además, también podrás saber la hora y
lafechaff iy
el tiempo que llevas utilizando Windows

.
,t ,a

f f Dentro de la pestaña ITFil encon-
| | tarás datos sobre tu CPU, muchos

de ellos son muy técnicos y están dirigi-
dos a usuarios con conocimientos más
avanzados. Por ejemplo, podrás conocer
el nombre de ésta o las características de
tu procesador

Además, también hay un apaftado dedica-
do exclusivamente a la memoriaO.

I

12:lur*:Hi"jJ'#:::r l
der a información relacionada co¡la ar-
quitectura del microprocesa

Por otra parte, si quieres conocer exacta-
mente cuál es el modelo de tu chipset, pul-
sa sobre el apaftado denominado fEs'rEFl
donde, además de los datos relacionados

acabase y el vendedor

ejemplo, su sistema operativo

puter N"269

con su arquitectura, tanto del chipset en su
conjunto como de sus componentes

también podrás saber cuál estufaleta grá-
fica y sus principales características

Mientras, enla pafte inferior de este aparta-
do, encontrarás un pequeño recuadro sobre
los ouertos de red de tu sistema

I ? CrystalMark también ofrece in-
I llf formación sobre la PCI (Interco-

nexión de Componentes Periféricos), un
bus de ordenador estándar para conectar
dispositivos periféricos directamente a su
placa base. Para consultar este apaftado,
pulsa sobre la pestaña Feil. Dentro de él
encontrarás información sobre cada uno
de los componentes 

t.
D.r Ft rs_dü erfs (ey sldlr- B DtRü MN

a
z

!9
l9

20

¿4
¿0

llq¿h ffi& 10i 1@?$$! WWh rÉ8eqr
100¡¡ 5A!& 00i LF3a1m 0@00. Fcts¡ü&¡ili
100¿h 4$É 0s 1es1Eft 0101@ SiErrr¡carñtu
1092h 4srh 0úh 1NB1F É0¡1h Nt ñB cü#/
lm¡h 4S 00h 1gH!H &*!0h NI& affir
t00¡h s6s 00h l&T1s Eq3¡s wus€ tu*r
r00* {$¡h 00i lFsrtr o$flh orc$cBñg¿fo
¡Qob +ruh &i lss¡ffi mB1& mlsB bl@
roa¡t 1!N aoN lHslÉ rc¡* RCIW c*r¡*
t00ei 4!S I3h !M$lS €Cffi ffis Cm*
r@¡¡ 33ffi 08¡ 1¡4S1EÉ 01013&
t00¿¡ {3& @h r¡ts¿lDi frNh Hbh¡üh M hh
t00¡ñ {M @n rN€1F N10S E¡ WF
tQoaf {sh ml 00@M 6N8Jn Dq bENFls}

aa^.
I rI Si quieres conocer los detalles de
I T los discos del equipo, haz click so-

bre lffift-]. Así, podrás ver tanto el modelo
del disco duro y sus características, como
todos los discos conectados al PCf.

tiod¿r r+eñc€ &qsÉq lffl toft!¡ i@l
sBllN¡oAs sfA f¿ap $s

Mi sR2090¡9 Ng{ m06

n+¿o:' iiri a""w i*áé c6 eie

s#illns6 giÉlesrq saÉ lsJ@

ÁTl¡fail ¡TrJAwF ss _340 s

6x Me SATryJoé Oftn! Md¿ ST#30¡ Éotu k gr92 e

F*:c8:  r+tr :GBl s¡ . :@l w. * i :  . ' '  
-

trd0*l HE I 14¡'01 R!6 ¿¿5¡t ! r{ i

kd D* i t¡Ts l

Por último, en la pestaña lE:ttl
encontrarás información sobre el

distintas librerías exis-

1
contenido de las d
tentes en tu equipo
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I rr,. prcgramano necesrta rnsaiacron.
I Tan solo tendrás que abrir el archivo

comprimido en el que se encuentra el eiecu-
tablé y pulsar sobre él llrtlEr]6iee-.l. Verás
que inmediatamente se abre una ventana

Real-Time HDR IBL es una demo 3D que permite ex-
primir al 100 % la capacidad de tu tarjeta gráfica,
siempre y cuando sea compatible con DirectX. Este
programa destaca sobre todo por su entretenida in-
terfaz y el gran número de opciones disponibles, que
permiten cambiar aspectos como los materiales de
los objetos o la profundidad de campo de la presen-
tación. Para más información, visita su página web
en www.daionet. gr.jp/-masa/fthdribl

DtsÍ¡ataalmártno
Si realmente quieres ver de lo que es

capaz lv tarjeta gráfica, prueba este pro-
gtama. Con él podrás aplicar numerosos
efectos a la escena como, por ejemplo,
cambiar el enfoque o añadir sombras y
matices. Asimismo, tienes a tu disposición
varios objetos modificables, tanto en forma
como en textura, que te permitirán com-
probar la capacidad real de tu far'1eta.

que está reproduciendo una animación

Como puedes ver, en esta panfallahay
bastante texto escrito, con información
firma del desarrollador

Te recomendamos que los quites pan po-
der visualizar meior la demo. Para ello,

2
yla

haz click sobre el
comando FF,,@ y,
después, desacti-
va las casillas

tación. Por ejemplo, por defecto siempre
está en movimiento, pero podrás deiar la
imagen fiia entrando en l-FiEl y desactivan-
do él campo t7--TñI-nimateV6_l.

Real-Time te permite modificar un gran
número de características de la presen-

Ehewlnfss

Show Si.gnaturt

puter H"zee

ll Esta aplicación cuenta con cinco am-
T bientes distintos de luz, que te per-
miten observat la capacidad de tu ta\eta
en diferentes situaciones. Así, podrás ob-
servar paisajes con luz de interiores, con
la luz del sol o entre las sombras de un
bosque. Para cambiar estos ambientes tan
solo tendrás que pulsar en [?it*l y en la
opción . Entre ellos, se

También podrás cambiar estos ambientes
pulsando sobre la tecla !.

I tambien existen cinco modelos dis-
U tintos que se moverán por la pantalla.
Entre ellos se encuentra una bola, una te-
teta y una calavera

Para cambiar su aspecto, haz click en
el menú [¡SGl] y, a continuación sobre
fffim-.s-t l. Además, también puedes rea-
lizar esta misma operación pulsando sobre
la tecla d.

Dentro de la casilla ['j-É..¡.#¿+.t.g e*.i] encontra-
rás un gran número de posibilidades

que te ayudarán a apreciar la calidad de
lutarieta. Por eiemplo, entrando en IEIárel
y, a continuación, en I-EE;¡@], Puedes
definir el acabado final de la imagen. Es
decir, entre las opciones podrás establecer
efectos que simulan ver el vídeo a través
de una cámara de cine, con un filtro solar,
con uno para nieve o, por el contrario, a
través de una cámara de poca calidadl.

1: Camera

!: Fi¡tur¡l Ble*m

3r {heap Lens (amera

4; Afterimage

5: Cres¡ Screen Filter

6: Spectral Crcss Filter

7: Snor,.¡ Cre;¡ Filter

Para cambiarlos automáticamente y uno

encuentran lugares tan espectaculares co-
mo, por ejemplo, el exterior de la galería
de los Uffizi en Florencia

por uno, pulsa sobre latecla é1. Asimismo,
dentro de esta opción también podrás de-
finir si agregar un halo a las figuras o intro-

| ryualmente, el progfama rambicn tc
f  permite modif icar la profundidad

de campo de la imagen. Desde la casilla
tendrás la caPacidad de

ducir  un aspecto
más suave activando
las casillas

seleccionar sus tipos t
I'Jert Depth 0f Fietd[1pe D

Prer,ious Bepth Of Ficld Type Shift* &

1:4-blade kir ifltr tapt]

?: 5-h IriE 116 taFeJ

/ 3;6,bladelrls {37 tapsj

4: 6-htade Irí¡ {1{1 t¡p,EJ

y, pulsando sobre la tecla sJ podrás cam-
biarlos uno por uno para comprobar la
diferencia. Por otro lado debes saber que
los comandos
te permitirán alejar, acer-
car o cenfral el enfoque,
respectivamente.

8m:'0".1L",'jffi:
la materia prima del elemento que apa-
rece en pantalla. Así, podrás elegir entre
un gran número de opciones como, por
ejemplo, Ia madera
batnizada, la por-
celana, el oro o la
mlca negra
Por ejemplo,  e l
efecto esmeralda
conseguiría que la
imagen Se viera de
esta forma:

Para pasar de un material a otro directa-
mente, pulsa la tecla U.

Además de todo lo anterior, como
efectos adicionales encontrarás

Act ivándolos
podrás reflejar
la luz en los
objetos, rellenar
los modelos transparentes y añadt detalles
como motas de polvo, respectivamente.

1 0 :il:x'üfr ,:f :Tinflfinil,:,
activa las casillas
que encontrarás dentro
de h pestaña tffil.

l.: Marl¡le

2; Sarnished !'Uood

l; Fearl l!+lira

4: Silver F"{etaltir

5: Light Blr.re I'4etallic

6: D¡rk Green Míca

?: {hanrelecn Rtd

Fíll Ineide Tran:parerrt Madtk

t' Oetail t':le ps iFlectq BumPi
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;ri.i );e ;91; ¿ :. : ;- ;- | ;. : ;."... : :. 1.

Compatible tanto con tarjetas gráficas ATI como con
nVidia, ATlTool es una herramienta especialmente
creada para realizar overclocking y, así, poder ob-
tener un mayor rendimiento de tu GPU. De hecho,
podrás modificar un gran número de aspectos rela-
cionados con ella, tales como la velocidad delproce-
sador o su capacidad de memoria. Puedes conocer
más acerca de esta aplicación en su página web
www.techpowerup.com/atitool

i:,. :.!..:;.''.:..:||):.):nf.:..|.;::.|!.|..|.;:..?::..|l:,:.j,:l.,:;::;::.:¿.:|;.|!.:'\r+.

Ante todo, precaución
Lo primero que debes tener presente a

lahora de instalar esta aplicación es que,
con ella, podrás mejorar las prestaciones
de fábrica de tu tarjeta gráfica. Todo ello
mediante overclocking, una técnica que
tiene el inconveniente de que, si te pasas
con la modificación de algunos patáme-
tros, puedes llegar a estropear este com-
ponente. Por tanto, te recomendamos que
actúes con precaución.

Ahora, como puedes ver, el programa te
ofrece dos posibilidades distintas paraha-
cer overclocking en tv tarleta gráfica.

La primera consiste en hacer click
sobre los botones lFgldtq¡xEorel y

tffi. .tEfiriil pata que, de esta forma, ATI-
Tool busque automáticamente el máximo
de megahercios en el procesador y memo-
ia de la fa4efa. Sin embargo, la forma más
segura de potenciar todo 1o posible este
componente es hacedo de forma manval.

Verás que hay
dos valores

que, por defecto, es-
tán a ceto. Nuestra reco-
mendación es que subas
cada una de las barras
deslizantes situadas de-
bajo de ellos
a intervalos de 10 MHz.
Una vez que lo hayas
hecho, pulsa el  botón
|,,$¡[ffilpara que el pro-
gramapase esos valores al
driver de latarleta gráfica
y luego haz click sobre lsaa¡!¡,á#*rffi.]. De
esta forma, la aplicación buscará los po-
sibles errores en la pantalla que genere
la nueva configuración (como cuadros sin
texturas, polígonos cruzados, etc.). Para
visualizarlo en 3D, haz click sobre el bo-
tón l.ro,.¡nWas*l y, en apenas segundos, se
mostrará una pantalla similar a esta:

que es como se manifiesta, entonces prue-
ba a incrementar los valores anteriores
otros 10 MHz. Repite la openciónhasfa
que te apafezcan esos erfores y, en ese
momento, habrás llegado al tope de opti
mización de tu tarieta.

Ahora que ya sabes hasta dónde puede

distintas de overclocking cargándolas con
el botón l'tg*d-:], añadiendo nuevos cam-
bios con o eliminando las que ya no
quieras a través de

I
l¡ Como complemento. tienes a tu dispo-
llf sición un par de botones adicionales.
El primero es que, entre otras
cosas, sirve pan asignat los valores que
quieres que se almacenen en cada perfil
creado. Para ello, enlaventana emergente
que ie aparezca 

?
llÉü{ÉV

Tue*türc*yahm hotkryfur*la

Cuff sfi t f{Éd{E-.{ i fld'fi É

f""""^- ' "*""" ' ""-*1¡-"*"- ' -" ' "" ' "- ' -^- '
I r+¿¿t¡ j acs I
! - .  '  

- . :

This.prafilr*torec: : i :'::1r:l ::;,:*i::', ',,i2:,¡,,r-,

ruÉHe

I

deberás seleccionar cada uno de los valo-
res que desees incluir

y, después, presionar el botón Lm.l para
finalizar la acción.

El segundo es [ssd*rrgr,.l, y pulsando sobre
él accederás a una nueva ventanaJ.

l En ella puedes habilitar la primera opción
yapbcar

de este modo los cambios que se produzcan
cuando muevas labarra de desplazamiento
delapantalla principal encada perfil o es-
tablecer un rango de valorestf

ffi use deck *afeff range

áTITool ++ifl ne'.ier set E exceeding
&e gn¡E¡ feguency ranqel

para el procesador y la memoria delatatleÍa,
de los cuales el ptograma no se podrá salir.T llegar este componente gráfico, debes

saber que es posible guardar esa configu-
ración ueando un nuevo perfil. Para ello,
presiona el botón Ml, escribe su nombre
en la ventana emergente que aparece F
y pincha sobre [;9*ll. De esta maneta, po-
drás gestionar muchas configuraciones

Indicado para W¡ndows:

HK .rii'r' itl

Presiona dos veces sobre él para que se
abra la ventana principal

Si no te ha aparecido
cuadrado amarillo en

ningún triángulo o

putsr N"269
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Si utilizas una tarjeta gráfica con chipset ATl, exis-
ten pocos controladores tan completos y prácticos
como los quete ofreceATlCatalyst Drivers 8.11. Una
vez instalados en la memoria de tu ordenador, estos

Conlrol absoluto para An
Los desarrolladores del estándar ATI Ra-

deon han querido apoftar sus propias li-
brerías de controladores en el paquete ATI
Cafalyst Drivers con el objetivo de que, sea
cual sea el fabricante del soporte físico, el
usuario pueda aprovechar al máximo las
capacidades de su dispositivo. A diferen-
cia de otras instalaciones instantáneas e
inmodificables, estos archivos de control
pueden rectificar sus parámetros de utili-
zación en cualquier momento, a úavés de
una cómoda interfaz interactiva.

I unu vez instalados automáticamente
I los drivers de ATI Catalyst en el PC, el

icono de función
aparece integrado
enlabarra de herramientas de Windows.
Haz doble click sobre él para abrir el asis-

: i  ' . .r '  '  ;
h+tr1 i
i lU[ I  :". ;:

ii:. ¡¡,;,;¡ie:,r*;ii:

tente de configuración de los controlado-
res, un tutorial de ajuste muy práctico

Aunque en principio este proceso dife-
rencia entre dos modos de ajuste, siempre
es más recomendable utilizar la opción

pata vfia modificación puntual, y la entra-
da ffiffi paraun ajuste más general.
Aunque para ejemplificar este práctico he-
mos elegido esta última vatianfe, sea cual
sea tu elección no olvides marcat la casilla
mffi si prefieres que es-
ta posibilidad no se te oftezca siempre en
la apeftura del panel. QqlpÉs, valida tu
seleición con el botón ffiffiffi.

Lainterfaz del Catalyst Control Center,
visor asociado de estos controladores,

se presenta con un primer apartado abier-
to con información de bienvenida*

puter i¡"26s

Prácticot Hemmientas para acelenr iaegos

Así, en la pafie superior derecha se mues-
trala farjeta gráfica compatible que se en-
cuentra en activo, con la posibilidad de
variar elmodelo habilitado affavés de una

Asimismo, esta pantalla de entrada permi-
te la descarga de nuevas actualizaciones
del programa, contactar con el servicio de
atención al cliente o enviar tus valoracio-
nes a sus desarrolladores, entre otras po-
sibilidades útiles

Después, pa-
f  a movef te

entrp las diferen-
tes categorías a
las que atiende el
controlador, debes
prestar atención
a la columna de
iconos situada a
la izquierda de la
ventana
Comienza selec-
cionando, con la a¡rda del ratón, la efl-
trada fi$Jñiarm¡ri¡rrion Een rl. Esta clasificación
está dividida a su vez en dos secciones:
l-ErúEicgEEitw€rsl y l Er¡ptiEX¡rriwarel. De este
modo, si eliges la primera enffada puedes
observar cuáles son las librerías de progra-
mación que utiliza la tariefa gráficall

Ddvn Pgckrsing Vdrion B 582'081 028!'07026CÁTl
ColahetoVsrion 08.11
Plwidor ATI Tcchmlogiu Inc
D DrúaVo¡bn 6 14105079
2D Drivü Fib Prth
Di.d3ovüdon 611100521
0ocnGlVcrim 6 14 108?01
Cdalyrlo Contrcl Crnl$Vffiion 2008 102€ 2134 38851

mientras que si optas por la segunda, apa-
recen en pantalla los detalles técnicos del

soporte físico instalado en la CPU, un listado
muyútil alahorudeanakzar este elementof '

Pr¡náry Adlptrf
Eraphi* Cud Mmufactura Built byATl
Errphic¡ Chiptct ATI F¡daon 9550 /
DavicalD 4153
Vandot 1.002

Subrydam l0 zEAl
9ubrr'trmvcndorlg 1002

Gr¡phic¿ Bu¡ C+ebility AgP
lfuxirun Bua Ealtin9 AGP g'(

Bl05 VrB¡Én Ú08.0170 t116 00
BlBg Prrl Numbd BK'ATI VEFO0B 017D

Además, si deseas ampliat esta informa-
ción del equipo, también puedes pulsar el
botón ffiiffiffiI Para que' al ins-

Por ejemplo, desde aquí puedes analizat
qué tipo de visor tienes conectado a tu CPU
através de la función Effi. Tam-
bién puedes gitar la presentación en pan-
talla pulsando con el botón
secundario del ratón sobre el
recuadro de función
paru activar después el me-
nu emefgente
ffi y cual-
quiera de las
entradas
Del mismo mo-
do, puedes con-
cretar el área de rc-
solución del escri-
torio de \l indows
con la pestaña am-
pliable
la calidad de imagen
con el control
múltiple
o la f recuen-
cia de refresco
de la pantalla

tante, se muestfe un informe extenso y
mucho más detallado del sistema

4g+,,rom*n:T':,::y;:;::'fi?
las características del gestor informático
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dentro del
de variantes
Una vez definidos
estos parámetros,
intenta probar s i
son compat ib les
con tu hardware a
través de la función fFi ice-1.

Para afinat alún más las propieda-
des de la vistalización, la sección de

go de posiblidades en el recuadro

Este análisis se realizará automáticamente
al abrit Catalyst Control Center, a menos
de que verifiques previamente la sentencia

.
También puedes act ivar la entrada
ff7-iftiJ--T- ¡ {l para localizar una fatjeta
de televisión que tengas coneclada a la

o modificar los campos de fEffiHffi]
v
dientes pestañas desplegables.

J O.rpues, en la sección fFdiustmentil es
I posible despfazar el marco del escri-

torio de \lindows hasfa la posición que
desees colocar como predeterminadaf

bien marcando los indicado-
res de flecha que aparecen
en esta pantalla, o pulsando
reiteradamente el botón
para el eje horizontal y
paru el eje vertical. Además,
puedes sincronizar ambos
vectores si oulsas antes la
6ur¡1uf J---Enmpolreertldl.

En tercer lugar, FtrTtrSuepEtl recoge los
principales modos de visualización pata

disfrutar de imágenes en alta definición

Llegados a este punto, recuerda que no
todas las ta4etas gráficas están preparadas
de serie para alcanzar tan altos requisitos
técnicos, de modo que es recomendable
probar antes su umbral de resolución con
la función tErcálll. perteneciente a la sec-
ción antes descrita de |# 0¡spl¡ys lrl-an¡oer 

''l.

A continuación se encuenffa el aotar-
tado llF :ol. uno de los que, sin lugar

a dudas, te ayudatán a sacar provecho de
esta herramienta informática. Esto es algo
que puedes empezar a comprobar desde la
categoúa reian-d-óidSe-tlin-ssl, dentro de la cual
se consigue configurar un valor paru la
resolución de las imágenes procesadas
Esto se consigue a ftavés de una bara de
desplazamiento horizontal que oscila entre
la calidad gráfica y el rendimiento exigido
parc el equipo

I | 0 3#?"hi:'.::ffinf,',Tfi :'.3'i;
' nitidez de los bordes pixelados, a ffavés
I de Ia cafegoría tArrilEitasñql y de su control

de ajuste intuitivo

Al igual que ocurría en el paso anterior, es
necesario valerse de una bana de despla-
zamiento laterul paru establecer una mayor
o menor suavidad en los cortornos de las
figuras, según se prefiera

placa base, o esta-
blecer una fre-
cuencia de refres-
co de pantal la
diferente a la del
escritorio de Win-
dows con la pesta-

Disabled i

Same as desktop
30 H¡
43 Hz
47 Hz
EE Hz
55 H¿
tfi flzña desplegable

En relación a las característ icas
propias del  monitor,  e l  apaf iado

ll#-ffiniFrFrojjitiÉsE-l se divide en tres ca-

pata, a continuación, establecer los atri-
butos estándar que los drivers le asignan

lfi-pldtEii-onsl te a¡ruda a detectar su ran-

ür¡Fhr$Adspter:

l l  AT F¿deon 9550 /X1ü50 Ser ies {  11 i175 I  : l

0i¡pl¡y DtlÉqllon Option :

Sele¡l húw f,ri¡ly¡tF Cmhoj Calar Biü deleDi di$pi¡J dEVEari

a Delect rqhsnÉler ll¡t¡ltrt@ CÉni¡ol CefrÉr E ryEneD

6 lJ$6 mqnuÉl detÉaho¡ !¡ly {l mutt click the 0€iEcl Di$plá}r buttÉn}

ll my d6?icE i¡ not delected

F FDree TV deieci

30 Eef.esh Fale olsrids
Ey defzult ¡qna full sciwr ¡pdiD¡liph¡ op6f€lÉ ¿l a rElresh r¡ie oi 60 H4
¡flúÉÁd ñf hé dÉrllnñ 

'¡hñrh 
rÁiF T. rñnlu. rhin ..1É.r rh, i..iri

relu¡h r¡fa pvelidt.

ID^"u"d 
------------f

Hffi¿

. l

A€¿pler :

i Add l0É0i30 in lha Displ¿y M€nager ÍNTSDI
Add 720p50 in thr Dilpl¿y M$.qd IPALI
.Add 1080i25 in tho Disploy MM€g., [PAL]

plazamiento horizontal que regula el nú-
mero de píxeles dedicados a definir una
superficie digital

tegorías. Así, dentro de Ettr-iFutGil puedes
encontrar gran vatiedad de información
del periférico de visualización del PC

por defecto al marcar la casilla

C puter u"zos
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El programa nVidia nTune ha sido diseñado para
monitorizar el funcionamiento de aquellos equipos
que utilizan la plataforma nForce. Desde él podrás
ajustar valores de la configuración GPU, del siste-
ma o de la configuración 3D. Además, esta soluciÓn
también te permite realizar pruebas de estabilidad
del sistema. Si quieres saber más sobre este progra-
ma, visita la página web www.Nvidia.com/objecV

::r ntune-5.05.54.00.htm1
:.i:.::i::.:.;".!tt:t!."ai;i.:a;t;.;1Al:..:.?:e::t7.:-4!i.l;r;n:1.",.!:i.t:r:eáiti:ti.:..:i?ir6r6r4t;:e#i?-;ll.la"a:r;.;!;ri.i:.:''

Másperconal
Una de las características más interesantes

de nVidia nTune es la posibilidad de crear
perfiles de configuración con las modifi-
caciones que realices. U¡avez hecho esto,
podrás determinar que esta configuración
se modifique en función de la actividad que
está rcalizando el ordenador. Así, al iniciar
un juego, el equipo pasaráaI máximo rendi-
miento o una aplicaciín se abrirá alahora,
seleccionada previamente.

{ unu vez que hayas instaladt.r
I ma, ábrelo desde el icono de

acceso directo que se ha creado
en tu escritorio}
La pantalla principal del programa está di-
vidida en tres partes principales: Ia barra
de menú, elárea de categorías del panel de
control y labana del

Desde el panel del árbol de navegación

gclÉcdsffi ffi farÉi,.,

i:"i E8tlhildaddei¡iÉtÉftE !

¡i Pant¡dl¡

; 
j cail¡r qfusaadn dd sitorio

-{ 
fláfidimtFtu

: : ¿ju¡tarrzlorsd¡ ádjwdll¡ÉFu

i i ÁJurtqtirtaffi

i vtr in6firad¡ir drlsi*qro
j i LÁddr ltlrl4ffiittr

i  ' *¡r" tor 
zfu

if, VtbtrrsdÉ trfuúilión dc S
I AFitar br valdtr de sfilFiras6n de l¡ !!¡9Én ffi !i3l8 Fr*Fiür
I Emt"Éh 

"altrF 
dÉ ffifgmct& dÉ S

podrás rcalizat fodas las acciones que te ofre-
ce este programa. Antet de .t4da.!9lgcp.a
en la casilla
opción correspondiente al icono lAlrñrldñ-l

situado enla parte izquierda

Ia

@f-qk :¡ M!:ryry

' ig -{a ahda

tu@*ff ih :

¡

para poder acceder al mayor número de
f,unciones disponibles, ya que con I E¡tánd¡r I
tan solo verás las opciones básicas. El pri-
met ap a r ta do e s lErEstaEiirríaridel-sisterr;1. p ¡
é1 encontrarás un subapaftado llamado
@ que, como su
nombre indica, te permite comprobar la es-
tabilidad de tu sistema. Podrás rcalizar la
prueba de todos los componentes del equi-
po activando la casilla

Asimismo, es posible a¡alizar la estabilidad
segú is-
tema li.#l Uúliza¡ los v alues de conliau¡ aciún actud¿d o,
por el contrario, también puedes optar por

Por último, también podrás establecer la
duración moviendo la flecha desde los diez

En caso de que el programa no la reco-
nozca de forma automática, pulsa sobre

. En la venta-
na emergente que aparece a continuaciónt

wea' Frnu d 7Éñb

; ftffi¡i&rd#g#d4

I j#[  L¿dáM¡Wff i&
' ft{,{ d.@ ftt¡sc6s

.l;:,,qr4t:;,r*tf^4ÉÉ*,i;:.i

ls6 qwsk 4 t#BéÉ

¡S*l  plei f ; :$h#giÉr '4rEE.*r É4+rMbó Ai4 ¡_éb
qt {M'w¡di .@üd@déLBF¿

i ., É#s. #F** d* Fgse¿r ¡ irre

':ffij .'d*i

debes hacer click sobre el icono con el men-
saieffi oactivarla
casi l la@en
caso de que hayas conectado un televisor. Si
tuvieras dos pantallas en tu equipo, desde
esta opción podrás cambiar su resolución,
configurar la intensidad del coloq modificar
sus posiciones y su escalado o seleccionar
la velocidad de actualización.

I u" el apartado iR.norntÉnto I podras mo-
rJ dif¡car un gran número de aspectos
para optimizar tu sistema. Por ejemplo,
desde lAlusar uale¡*s dE rff1fiouraÉidf, de la ÉPu I es
posible sustituir las frecuencias del reloj y
de la memoria de tu GPU que vienen con-
figuradas de fábr|ca. Es importante tener
en cuenta que estas modificaciones pueden
causar daños bastante graves, por lo tan-
to, si no estás seguro de 1o que estás ha-
ciendo, mantén los valores que vienen por
defecto. Para ello, deia activada la casilla

.
Por otra parte, en el caso de que quieras
modificar las frecuencias del reloj seleccio-
na yutiliza

minutos hastalas 48

Cuando tengas todas las opciones seleccio-
nadas, pulsa sobre el botón l]ffi]. Mientras
que está en marcha el análisis (duraú el
tiempo determinado anteriormente) apate-
cerá continuamente esta imagen que evalúa
el rendimiento gráfico del

lJna vez que haya terminado, haz click so-
bre l'Fiffiii] y, a continuación, aparecerá
una pantalla emergente con las conclusio-
nes del anál

Q no, su parte, desde la opcion selcc-
U cionable lFantat|-ál puedes acceder a
@.Parael lo,en

las flechas para aurnentar la
bus del núcleo y del bus de
respectiva

velocidad del
la memoria,

T úoa lsa rc¡¡wutenb* &l aiú¿ma

o bien seleccionados individualmente

lJnavez hecho esto, pulsa sobre el botón
f. M,'1. Durante el análisis verás una pan-
talla que te indica el estado del proceso

la ventana principal
deberás seleccionar el modelo de pantalla
que tienes conectada al equi

pulef N"26e
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Cuando haya terminado deberás ver una
vefltana que te informa de que has pasado
con éxito la prueba

miento de la tarleta gráfica,las velocidades
de bus y los voltaies

Asimismo, si presionas sobre ffi podrás ver
la temperatura ala que se encuentra la GPU
y la velocidad de tus vent

Tan

Con la opción podrásrea-
lizar una puesta a punto de tu sistema.
solo necesitas seleccionar una de las

Recuerda que es importanfe ceffar todas las
aplicaciones durante el tiempo que se esté
ajustando fu sistema y no realizar ninguna
actividad en el ordenador.

Por su pafte, para conocer todos los
datos técnicos de tu equipo pulsa en

. En este apartado en-
conftarás información detallada tanto de tu
equipo (procesador, memoria y software) t

como de tu
sistema (re-
loj, PCI, GPU,
etc.)G
Además, tam-
bién puedes
tealizar un
archivo de
asistencia téc-
nica pulsando
sobre el botón
t-ffitr-t

lT uffi ñi+r I se abriri de forma au-

I yr",m*mm,'?'iT'Í:';:
permite configurar manualmente diversos
aspectos del sistema. El primer paso es ele-
gir de entre estas cuatro acciones la que
queremos reali

A continuación, selecciona en la ventana ?
Cr.r*ndo se clm@e l¡ te condirirÍn {a

La CPU estÉ acüva {rendimiento} ${ segr. *-

ElgoBctar de p¡ntalla ¡e ha iniriads i

1 _*i
en qué momento debe tener lugar dicha ac-
ción y pulsa en el botón F,l. nn el cuadro
situado iusto a la derecha verás las diferen-

Cuando veas una palabra en azuI, significa
que debes modificar algún aspecto de ella.
Pulsa sobre estos hipervínculos 1' rellena los
datos requeridos. Por ejemplo, si haces click
en se abrirá la siguiente venta¡ai

tu*s rrdb .  S¡3 " i3-

rc
ffi

Bi
1r:l

#

;b iced#04ÉSs

para qLre busques en tu disco duro el perfil
que quieres catgat. Por su parte, en las dife-

deberás introducir datos en relación con la
temperatura del sistema

'JfuÉaE¡gunleprrd¡*{¡Frsxm Shorar}

y pulsar sobre el botón [ffi]j. Durante
el análisis podrás seguir el proceso attavés

w0
Épa

AF@M4ÁW/4¡* q6r EW¿ +ús¡

Reali¡ar estó

ifi Cargar eeto

tl SeneUr una adverten*a
fl lni*e la

h&e.ú*.dFó#ú htur&*rl!*r.b@

!l@4#biltf@

t l: )
I ; htuidd.!ffia

ff i i@é.d@ftdt

ff itfébl tuñM'BshlM6d@)

tuúl.¡!!J|J@r ¡6¡4ftátu É6e4drt Mtrsrde

@1&j 97¡:í719,t0,i734 ñturcn&-,: láJ,9t1604@,16j$l

n a2 $,&N @ü

Inlsürriin det !+hsü

R.to-sedod{{FSA}j 199,021¡lHz

CFü ñuft¡iDisr 9,0 ¡

CPU tr. frffiqf i 1791,139 A4H¡

¡i.ffiy bur fr.wy! 199.64¿ pD

A@bs ¡brÉfqshrdo

Pclhs¡ $oÉ!Eb!do

@Usr {zDl$}r ,loo,rosf+fr

WUffi! F4dr C09,0001'+lt

Mientras, si haces click sobre el botón

tomáfica una ventana que mostrará el rendi-

puter N"26s

Een algunos casos tendrás que elegir los
iuegos almacenados en tu equipof

Q to. últ imo, desde la sección titulada
f, lTffi-es dr rünErtrac¡En de3t¡l podrás tanto

como . Sipul-
sas sobre la opción de ajuste nVidia nTune
te permite elegir entre la calidad o el rendi-
miento de la imagen y del equipo. En este
sentido tienes tres posibilidades: establecer
la configuración automática con la opción

, llevarte a la op-
ción de control de valores desde la casilla

o seleccionar de forma manual cuál es tu
preferencia

o establecer una hora concreta oaru iniciar

Cuando realices un cambio, podrás ver su
resultado en la vista preliminar

10*lffi*##
podrás modificar de forma individual cada
aspecto de la configuración. Para ello sitúa-
te sobre cadavalor, luego abre la pestaña

Flre¡ón l'i#F &¡frffi
F{eión sFdDp¡*
FitGc*ir Cü t.tu

hdh¡dérdrl L9t qdv,

y elige la opción más adecuada. Para goat-
dar estos cambios, presiona l-@r*l.
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*
Diseñado para mejorar las propiedades de pantalla ¡,
de Windows, PowerStrip combina un avanzado so- 'i
porte API multimonitor con una amplia interfaz del I
hardware programable. Además, entre sus mÚltiples lÍ
aplicaciones, esta herramienta aporta un supervisor $
de la tarjeta gráfica, el monitor y el funcionamien- *
to de la memoria del sistema en general. Si deseas li
averiguar más info en- l;
to, visita su página i

0ptimiza tu entorno grático
Después de a¡alizar la tafieta gráfica que

tengas instalada en tu PC, PowerStrip te
propone varias posibilidades pata aprove-
char al máximo su rendimiento. De este
modo, y trabajando en un segundo plano,
el programa redefine los perfiles configu-
rables del monitor y del soporte GPU con
múltiples ajustes de rendimiento incluidos
en la propia solución, como la desactiva-
ción del administrador de energia o la sus-
pensión de programas inactivos cuyo fun-
cionamiento no se prevé a cofto plazo.

I unu vez que ei programa se insraia en
I la memoria del ordenador, el icono Hü

aparece incluido enlabarca de herramien-
tas de Vindows. Si pruebas a hacer click
sobre esta imagen, al instante aparece vna
primera pantalla de presentación con con-
seios avanzados sobre el funcionamiento

En la versión a modo de prueba no es po-
sible desactivar este inicio para obviado la
prlxima vez, asi que selecciona el botón
ffiffi si deseas contemplar algún otro
comentario de interés sobre la aplicaciÓn,
o escoge la entrada ffiffi para concluir
este primer apaftado.

PowerStrip no cuenta con un menú
principal

propiamen-
te dicho, sino
que se afticula
a partir de un
menú emergen-
te que aparece
desde la barra
de tareas

del programa PowerStrip

iTr EPU i¡*rir¡
{!P twn¡ro¡hme..
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De este modo,
si optas por su
primera entra-
daffiffiffil,
a continuación
surge un se-
gundo subme-
nú activo
con otras va-
r iantes igual-
mente intere-
santes.

en el PC. Para ello utilizauna pantalla de
información, que incluye también algún

los cuales permiten modificar la dirección
física de memoria utilizada por el dispo-
sitivo, su puerto IRQ o el nivel de laten-
cia del sistema. Aquí también ap^fece vna
breve herramienta de diagnóstico de las
librerías asociadas a Ia talerall

report - genetated on 1 ?/01 /?tlUS

ip build-640
build - v.5.1.?600.2.Service Pack I

una función activable en cualquier instante
que se desee através del botón Effi. Además,
también es posible copiar el resultado de
esta operación en formato de texto a través
del control ffi|. Una vezhayas configurado
tui valores, valídalos pulsando ffi.

¡|| e continuación, el menú emergen-
r! te de PowerStrip incluye la entrada
ffiffi. Gracias a ella, es
posible evaluar las caracteristicas de visua-
lización que presenta el monitor conecta-
do a la CPUG
De entre todas sus posibilidades, destacan
los controles para modificar la resolución
final de oanfalla o la frecuencia del refres-

apartado configurable

Éste es el caso de las tres pestañas desple-
gables que contienen los va

putef i¡"269

Otro de los apartados que también re-
sulta interesante es el que lleva por tí-
tu lo ,  ya que desde
aquí va a ser posible habilitar las tres
opciones de apagado del  ordenador

amienta de
anal iza Ia

memoria física disponible en cada momen-
to,la cantidad de ésta que se estáutilizan-
do,la carga de procesamiento de la CPU y
el umbral de recursos permitido para que
el ordenador pueda operar habitualmente'
Después, plasma los datos recogidos en un

Aunque este apartado es básicamente
informativo, también ofrece tres posibi-
lidades para modificat parcialmente la
memoria disponible en el ordenador. La
primera de ellas consiste en la casilla ve-
i i i ¡cable@,
una sentencia que, una vez validada con
el botón ffi, busca programas cuyo
funcionamiento no es imprescindible en
ese momento para desacfivarlos temporal-
mente y utilizar sus recursos. Luego, para
utilizat la sequnda variante es necesario
pulsarel boró;ffiffi. como
resultado, se rcaliza un rastreo de
memoria automático que igual-
mente consigue aligerar Parte de
la carga de procesamiento, Pero
al instante. Finalmente, en tercer
y último lugar,labana de desPla-
zamiento horizontal
sirve para asignat una menor o
mayor cantidad de la memoria
disponible al entorno gráfico. Es-
ta herramienta te puede ser muy
útil ala hora de redirigir una ma-
yor capacidadparu la gestión de
imágenes, sobre todo en vistas a
eiecutar un programa muY exigen-
te con los requisitos del sistema.
Éste es el caso de los videojuegos
de última generación.
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Con este sencillo programa podrás averiguar qué tar- ;r
jeta gráfica tiene tu ordenador, incluido su nombre, i
marca, modelo, memoria, versión de la Bl0S, del driver :i
y de DirectX, entre otras muchas características. Ade- ii
más, para una mayor simplicidad no requiere instala- i:
ción. Tan solo pulsado sobre su ejecutable obtendrás ¡i
toda la información relacionada con tu ta4eta grafica. I
Para más información sobre esta solución visita su pá- u:t
gina web en www.techpowerup.com/gpuz i

AÍondo
Aparte de ofrecerte información sobre tu

tarleta gráfica, gracias a TechPowerUp GPU-
Z también podrás conocer cuántos usuarios
en el mundo usan la misma marca que tú
y dónde estánlocalizados. Tan solo tendrás
que mandar la información sobre tu taieta
desde el mismo programa y pasarás aformar
parte de su base de datos.

I Ur," programa no necesita instalación.
I Tan solo tendrás que hacer doble click

sobre el ejecutable que encontrarás en el
CD que acompaia a la revista
La primera acción que rcalizaTechPowerUp
es buscar nuevas actualizaciones en la pá-
gina del desarrol

Pulsa sobre el botón L.-g$r-l para renovar tu
versión. De forma automática tu navegador
te llevará a la página del programa, desde

En caso de que haya disponibles, aparece-
rá estaventana de aviso

la que te podrás descargarlanuevaactua-
Iizaciín disponible

¿t
Una vez que hayas descargado la úl-
tima versión, verás que en la página

del programa que se corresponde con la
pestaña fE¡€oññiEard-l encontrarás todos los
datos técnicos de tu farjefa gráfica. Asi,
podrás conocer cuál es el nombre de tu
taleta, el de la GPU, la tecnología que usa,
su tamaño, la fecha de lanzamiento o la
información sobre su transistor

Además, la pafte final recoge información
sobre el reloj y la memoria de la gráfíca
instalada en el sistema Q.

Si quieres salvar estos datos, pul-
sa sobre este pequeño icono si-

tuado en la esquina superior derecha
de la pantalla lffil. De forma automá-
tica aparecerá una ventana de diálogo

des-
de la que podrás guardar la información
relacionada con tu tarieta.Pan ello.haz

r .---------------click sobre l-saietpE-l y elige el destino
dentro del disco duro

Mientras, si quieres almacenar datos re-
lacionados con tu versión de BIOS, pulsa
sobre el botón y, a continuación, so-
bre el campo .Para catgar fo-
da esta información en la base de datos
de Tech Power, haz click en el botón

flvo, su parte, en la pestaña denomi-
a naou iS*-*l pociras conocer ia veio-
cidad a la que funciona tanto el reloj del
núcleo como el de la memoria destinada
al procesamiento de imágenes, la tempe-
rafura en grados centígrados a la que se
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También verás la versión de la BIOS, el
subvendor, datos sobre la ROPs o la inter-
faz del bus, entre ofras características

puter N"26s

encuentra Ia GPU y el rendimiento del
ventilador, respectivamen

Mientras, desde lval¡¿¡r¡on I obtendrás la
autorización que te permitirá incluir

tus datos de tarjeta gráfica en la base de
datos de TechPower. Para ello, rellena los

y haz click sobre el botón fffiil. Verás
que en la parte inferior del programa apa-
recerá tu nlú-
mero de vali-
dación

A continuación, enffa en vwvw.techpowerup,
cOm/gpuz para acceder a datos estadís-

ticos sobre los principales fabricantes

Para acceder a tus datos, escribe tu núme-
ro de validación en el siguiente campo:

¡ de forma automática, accederás a una
ventana con toda la información relaciona-
da con fir taietal .

con tu nombre y tu email. Si deseas enviar
algún comentario, escríbelo en este apar-
tado en blanco:

F,¡Vl8l¡; 6ú i ¿fb 3SSü tnts¡: 4+¿ Other üXS

FCI€:569S , ¿gP: 1146 FCI 9!¡É¡ +ther ?t!É

1O.ü 4f}?f I *.Sü ?B+! ' 9.ü: 13S : +tfter: 2ü9{

En esta págtna, también podrás ver un mapa
que indica dónde se localizan geográfica-
mente los usuarios de tarjetas
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la entrada Moñiioredl. Des-
ffiffiiffi pués, gu
figuración pulsando el

I co*o resultaoo cel paso anlerlor, apa-
llf rece una línea que identif ica el pro-
grama que has elegido para que Alacrity

ellas. Ahora presta atención
a la que lleva por título

eliminar los programas secundarios que restan re- :i
cursos al sistema, y mejorar consecuentemente el i
funcionamiento de la mayoría de los programas en i
3D, Alacrity PC analiza las aplicaciones en funcio- i
namiento y cancela aquellas innecesarias. Puedes {

La mayoría de los juegos de última generación exi-
gen un rendimiento extremo al PC, incluso cuando
se trata de un modelo de ordenador reciente. Para

visitar su web www.alacritypc.com t:
e?i?ini;)r¿4r.:*iisiet:.'iíti:.6:t;:trr;e;.:¿:.|.i\1:t:óLrr..re.:-4lilil;:.iti:cli¿

y selecciónala con la ayuda del ratón. El
apartado que se abrc a continuación re-
coge un listado ordenado con todos los
ficheros ordenador de Alacrity PC que han
sido configurados para mejorar el rendi-

PC maximice su rendimiento

Recuerda que este apoyo de ges-
tión informática no tiene por qué
ser irreversible, ya que siemPre
puedes borrar un registro de oPti-

L legados a este punto,  se-
lecciona la pestaia suPerior

ffiil. Luego, dentro de su
apartado de ajustes correspondien-

sos del equipo activo

miento de una aplicación en concreto

Como muestra representativa, el prcgta'
ma detalla el registro destinado a poten-
ciar el funcionamiento de la herramienta
lTffiNiTrlAp.EXE-]. P
tón de función
paru abrir de esta maner? un nuevo archi-
vo de optimización.

exploración paralocalizar y escoger la so-
lución cuyo funcionamiento deseas mejo-
rar para cada ocasión
De vuelta a la ve¡fana an-
terior, selecciona la pestaña
desplegable del campo ffi
y elige dentro de las opciones

mización que aquí
cionando el botón

Consigueruurcos
para tus grálicos 3D

Puestos a cancelar el funcionamiento de
programas instalados en la memoria del
ordenador, resulta difícil adivinar cuil de
ellos no terminará colapsando el sistema
operativo. Para que no tengas que estar
adivinando de qué aplicaciones puedes
prescindir para aligenr la carga de pro-
cesamiento y recuperar parte de la me-
moria RAM del equipo, los dos factores
principales que afectan al funcionamiento
optimizado de la fariefa gráfica, Alacrity
PC evalúa todas las caracfeústicas de las
herramientas ejecutadas antes de pausadas
temporalmente.

I ai 
"¡..utar 

por prlmera vez este pro-
I grama se muestra en pantalla una pe-

observa como el primer apaftado contem-
pla la desfragmentación de memoria, el
reinicio del sistema o la eliminación del
fondo de pantalla como las tres principa-
les vías de meiora inmediata de los recur-Además, en un se-

gundo plano apa-
rece un mensaie
informat ivo que
permite buscar en
la red las últ imas

los sistemas operativos \üin-

dows Vista y XP. De este modo,
parullevar a cabo este ejemplo
hemos elegido el iconoF
Como consecuencia de esta
selección, al instante se abre una nueva
inter faz de configuración

Ahora puedes observar cómo esta I
pantalla está organizada por vaias

Aunque se trata de una posibilidad op-
cional, siempre es recomendable validarla
pasando un tiempo prudencial.

fl ,urucrear un arcntvo cie opttmtzacron
É del sistema con esta herramienta, se-
lecciona uno de los dos registros por de-
fecto que aqui aparecen identificados con

Por último, si quieres que Alacrity PC si-
ga monitorizando el sistema después de
que la aplicaciín asociada haya termi-
nado su funcionamiento, elige Ia entra-
da troniiñuE proEessiñq prófi|-e-l para el campo
ffi,Yvuel-
ve a guardar tu perfil de archivo.

pestañas con diferentes opciones O. La
aplicación se puede usar sól

Program¡ to ttart and mon¡lot !

W ¡tOt¡p¡o Exe 0 Normdl Atl Notm¿l Monitored

te que aparece tras Pulsar su icono

/ll o".r,ro del siguiente nú emergente
T que aparece después

dirígete al botón de función
Este control abre una ventana de

acfualizaciones de la aplicación

También es posible forzar la cancelación de
las tareas pendientes con la sentencia

íffiÉüiixFl
i Profile i

aquí disponibles

plner il"26s


