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Contenidos del CD
Utilidades
ArtRage 2,5 Starter
Gran variedad de herram¡entas Toonworks Deluxe Demo

Programa de dibujo para niñosArtweaver 0,5,6,0
Hasta 1 I oinceles Tux Paint 0.9.20b

Editor para niñosGreenfish Painter 1,72
Añade efectos a tus dibujos

Jun¡or lcon Ed¡tor 3,1 0

Creador de iconos

Ardoise 1,14
Pon una pizarra en tu escritorio

MyPaint 0.5
Garabatea la pantalla de tu PC

Sl¡deMate 4.12

Dibuja sobre tu pantalla

Comptementos
0pen Clip Art Library
Amplia galería de imágenes
0utliner 2.0.0.1
lmáqenes a mano alzada
Arch¡tectual ornaments
Pinceles para Photoshop

HeliosPaint 1.3.61
Da creatividad a tus proyectos

MultiAscii Añ 0.62
Transformaf ormatos gráf icos
Pixia 4
Modifica tus dibujos con filtros,
efectos y edición por capas
Wizardbrush 6,7
Herramientas de dibujo y pintura

Gratx2 0.96,5
Sencillo editor gráf ico
mtPaint 3.21
Editor con funciones básicas
Paint.ilET 3,36
Aporta herramientas avanzadas
PhotoPlus 6
Editor gráfico avanzado
fcoFx 1,6.4 W¡nter Branches .t:
Editaydibujatusiconos AmplíatuspincelesdePhotoshop::l

..: .... .::.:: ' : .....:.: :.. ..:. .::::.:

Chicsparkles ::
Complementos para Photoshop ':

Skyline Photoshop Brushes
Recopilación de pinceles :

Pan cualquier duda envíanos an email a! computert oy@axelspringer,es

EI arte al alcance de Ia mano

asíunaimagenmásoriginaly.remodif icaryretocarfotogra(tas, i ;
creativa a los recuerdos. ' li -* "".-* '.rryl Uno de los más conocidos es ::

TuxPaint B :, al máximo tu imasinación v tu l

wizardbrush 6.7 ]9 . .orandor. li , fffi& 1 pinceles a los ya disponibles, ha-
PaintNET3.36 11 ,, '"^^^*--"""' 

i  l i  { i ienao aún más completa esta
Artweaveros,o 11 .,, ¡o¿ostosestitos : li ;ltlt:@ **,.r. I h;;;;*i;"tu. r" el CD hemosHel¡os paint 1i ,, Todos los estilos
JuniorlconEditor l6 I Carboncillo, mano alzada, I l,v:::,y,:::"-"-"--."..-.-."."-,-*- ::lL,.i-:ll,r,l , recopilado algunos de ellos.
JUl l lUl  IUUl lEUltUl  lu r  t  ¡ , 'srrv

sólo se puedan lograr en un un gran número de pinceles, ; creatividad está servida. Trans-

El arte de dibujar ya no queda : papel. Los programas incluidos paletas de color y formas pre- formar tu-s imágenes en-ltll

sólo parael papel y e|Iápiz. En 
' 

én'este Co inóorporan estos y : áefinidas. ténticas obras de arfe es fácil

la actualidaá óe pueden crear muchos más efectos que te per- Asimismo, en este CD también , utilizando los programas que

auténticas obras áe arte a par- ; miten crear proyectos que cáda r encontrarás programas pata re- presentamos en este número.

tir de programas informáticos ; vezseacercanmásaloselabo- ': tocar tus fotografías y dibujar .1
diseñaáos para ello. Así, apren- : rados manualmente. I sobre ellas. De esta manera, :.

der a dibuJar o a pintar cobra ; t, apafte de poder,cambiar sus
otra dimeásión con las herra- ', ; colores, aplicar filtros, modifi-
mientas disponibles en esta cla- i : car el tamaño o su orientación, ;! 616¡¡ el CD ón fu ordenador para co- i
se de apücáciones, que te per- ': : también podrás aiadit elemen- - menzar a car.ar IOS OrOOramaS. Una 1;se de aplicaciones, que te per- 

".. 
; tamblen podras afiaorr elelngn- . menzar a cargar los programas. Una 1

mititán aiadir efectói, filtros y ffiffi- : tos creados por ti y dibujados " vez seleccionáda h aplicáción, pulsa ¡i

sencilla. Por otro lado, también : rr;.,,' ,, ', ,,^--__,-_,^^ -z^ _^._-.^- :j queleaparezca,naz cilcKtr0oreEJeuu- *l
es posible modificar imágenes , : HerramientaS máS potentes i:es posible modificar imágenes , : ilelfamtenng mas porcmes iltar. En pocos segundos podrás empe- $
prádefinidas o añadir dibujos : : En la acttalidad existen- mu- ,i, zaradisfrutarddella. 

',;

á..tutqrl.. fotografía, dando ;l-.gt. li chos programas dedicados a ':,--':..I',1'i,',I;,;;;;.:.',,,,.,,',",'""'.*,'".';,,,u,,'.'"'"r;:

pubr N"26S

Lo primero que debes hacer es intro-
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El programa ArtRage incorpora las herramientas
básicas que los artistas de la pintura necesitan,
como pinceles, lápices, ceras y tizas, aportando el
resultado más realista que puedas imaginar. Pin-
ta con el ratón como si lo hicieras sobre el papel
a través de una sencilla y elegante interfaz, por la
que podrás navegar fácilmente a pesar de estar en
inglés. Conoce más sobre esta aplicación en la web
www:ambientdesign.com/artrage.html i',
i!ij!t:6!;{1i¡r¡;¡;l¡ti!.ta;:i¡i:n!tf.:3isl!:,jli¿t:!:i:!i3:;:'Éte&e;.-eiedf6j:*a:.¡:;:ai::,:::,:r::,:;'

Un toque eleganE pan ta dibujo
Aunque la versión de pago de ArtRage

permite opciones avanzadas como pintar
en múltiples capas, usar plantillas y reglas,
utilizar pinturas metálicas o almacenar
colores personalizados, lo cierto es que
la aplicaciín gratuita te ofrece todas las
herramientas que necesitas para crear tus
dibujos. Ceras, carboncillos o acuarelas
son algunas de las opciones con las que
puedes jugat para dar color a tu lienzo.

I un" vez que se rnrcla et programa, ap -
I rece una primera pantalla en la que se

informa de los beneficios de la versión de

Como verás, existen multitud de herra-
mientas que debes ir conociendo poco a
poco, a medida qüe creas un proyecto.

fl Yurucomenza un nuevo drDulo,
É acude al menú y selecciona la op-
ción , de modo que se desplie-
gue un panel con diversas posibilidades,
en el que puedes elegir las dimensiones

Pulsa entonces sobre pata cerratla
ventan? e, inmediatamente, se mosffatála
completa interfaz del programa

-
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del documento o la resolución desde cada
una de las casillas correspondientes

Es posible, también, añadk una imagen al-
macenada en tu PC que se mantendrá como
fondo del proyecto, pulsando para ello en
el botón y seleccionando
vna fotografra enla catpefa donde la tengas
ubicada. No obstante, deja esta opción
más adelantey,por ahota, elige el
tipo de textura del papel pulsan-
do sobre el i

Pincha, por ejemplo, en la opción
ffi@l y, si quieres, selecciona
también un color de fondo pre-
sionando sobre la casilla
Se despl iega en-
tonces una nueva
herramienta muy
visual, en la que
puedes elegir el to-
no que deseas sólo
con pinchar en él
y, una vez que de-
cidas cuál quieres,
presiona en
Ahora, para ir al proyecto que has creado,
pulsa nuevamente sobre

? tr el momento de comenzar a pintar
lU tu dibujo. En Ia esquina inferior iz-
quierda de la pantaIIa, verás que se mues-
tran todas las herramientas disponibles en
la versión gratuita de ArtRage

Son varias las alternativas que puedes se-
leccionar pata úeat tu lienzo: si quieres
pintar como si tuvieses un p

aunque, evidentemente, puedes variar es-
tos parámetros. Para cambiar el primero
de ellos, simplemente tienes que pulsar en
EE o en dpara aumentar o disminuir, res-

que muestra tres posibilidades di-
ferentes entre las que puedes escoger

los pinceles, como puedes observar en la
parte inferior de esta herramienta

pectivamente ,la anchvra de la herramien-
ta que hayas seleccionado. O bien, puedes
pinchar sobre la cifua y, en la ventana
que se abre en-
tonces, definir
e l  tamaño del
pincelG
Para elegir  e l

y pincha con el ratón en el tono que
deseas aplicar a tu pincel. Puedes mo-
dificar también la intensidad de ese
color movien do la barca lated j
Con el grosor y el color establecidos,
comienza a pintat en tu proyecto, sim-
plemente desplazando el cursor por la
panfalla para creat dibujos

Antes de continuar haciendo cambios,
no olvides ir guardando el proyecto

para no perder la información. Para ello,
acude al menú , pulsa en la opción

y otorga un nombre y una
ubicación al archivo, que se almacenará
en el formato Ptg, que es el que utiliza el
programa. Ten en cuenta que, siempre que
hagas un cambio que no deseas conservar,
puedes utilizar la función lf,l para des-
hacer las últimas modificaciones, o bien
pulsar en lFlparu rehacedas. Paramover-
te con facilidad por la imagen, es posible
ufilizat el zoom situado en el menú supe-
rior l.lffiEd y que se encuentra también
representado en la parte inferior a ftavés
de una herramienta en
forma de lupa}
Igualmente útiles te re-
sultarán otras dos opciones de este menú:

la primera es EE,
que sirve para mo-
ver el lienzo, mien-
tras que la segun-
da, representada
con el icono [$1, te
permite voltear la
imagen a tu gusto.

color, por otra parle, dirígete al panel si-
tuado en la esquina inferior derecha
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encontrar también una pa tienes la posibil idad de

Ahora oue conoces dos de las herra-
mientas principales, es el momento de

seguir investigando el resto de pinceles.
En la esquina inferior i.zquierda puedes

En función del tipo de utensilio que es-
cojas en cada momento, este panel ofrece
más o menos opciones. Por ejemplo, si
marcas la herramienta

ción vertical u horizontal de la
paleta con la opciónG
Verás los cambios efectuados en
la imagen previa que aparece
asociada a cada herramienta t.

que sirve para atrasftar los colores y cfear 
" 

dad, simple
efectos más originales. Ten en cuenta que, por la rueda
alpintar sobre una superficie dibujada con o pulsando t
una tonalidad, los colores se mezclarán, tal que se despliegue
como ocurre con las acuarelas, Puedes ju- r una ventana enla
gar con este efecto para conseguir mejores r que podrás intro-
resultados en tu dibujo f . r ducir la ciftaÉ

O, si eliges la herrami
puedes determinar la

Además de estas herramientas, no debes ol-
vidarte tampoco de echar un vistazo a otras
igual de interesantes,
pan pinfar con carb
opción representada po
que da un toque a tu d
similar al de las ceras.

El primero es la herramienta(
y para lo que sirve es para copiar un color,
de modo que puedes utilizat un tono con-
creto que ya has empleado en el dibujo.
Tras seleccionar esta herramienta, pincha
en el color que quieres emplear y quedará
automáticame
uses con cual
la segunda he
que funciona como borradoi, para que
puedas eliminar algunos de los resultados
que no te gusten simplemente pasando
por encima la goma de borrarq.

Y si antes has aprendido a modificar
el grosor y el color de cada una de las

herramientas, ahora puedes saber cómo
cambiar otras prestaciones, como puede
ser la presión o la densidad del pincel,
a través del menú que se muestra en el

trones e imágenes de fondo
en tu dibujo, aunque en la
versión gratuifa tendrás más
limitaciones. En primer lu-
gar,haz click en
pata acceder al menú de los diversos pa-
trones que incluye el programa G
Verás que hay diversas categorías, mu-
chas de ellas con recursos muv atractivos.

aunoue en la versión Starter Edition del
progtama ArtRage
podrás marcar ini-
camente la opción

y elegir  Ia
herramienta
Este recurso mues-
tra una regla en tu
pantalla, para que

Lo que también puedes hacer con ArtRage
es insertar una imagen de fondo en tu
proyecto o en un dibufo nuevo, sobre la
que puedes trabaiar posterior-
mente. Para ello, en el menú
inferior pulsa en la opción
y elige una instantánea de tu
PC. oue se incluirá difuminada

: en tu l ienzo. Si lo deseas, puedes pintar
por encima de la fotogtafía pan rcalizar

: los cambios que consideres oportunos, así
que prueba con las diferentes herramien-
tas de ArtRage hasta conseguir el efecto
oue estás buscando

puedas medir las líneas y trazos que in-
corporas sobre tu lienzo

Iatenl izquierdo del programa

G puter ru"zm
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Si te gusta dibujar caricaturas y viñetas infantiles
de cómic, Toonworks Deluxe te lo pone fácil. Gra-
cias a su amplia galería de imágenes para añadir es
posible generar rápidamente divertidos personajes
en color, eligiendo para ellos caras, cuerpos y de-
corados de entre los cientos disponibles. Después,

ii puedes utilizar el dibujo para crear carteles, tarjetas
i de felicitación, calendarios e, incluso, plantillas para
g colorear. Visita su web www.ikesoftware.com
\i¡te:e;e:sauppt*wa:a?-niÁwlir.d{raffia?.ir:r.iüt tt p.er¿Httit:rriu).:tr.:.1.

llts yiñehs en un abrtr y ce¡Tar de ojos
Aunque la primera impresión de Toon-

works Deluxe sea la de un simpático pro-
grama de dibujo ideado para niños, sus
intuitivas herramientas y su cómoda in-
tefiaz lo convierten en una aplicación con
la que se pueden pasar buenos momentos
de creatividad. Básicamente, se trata de un
editor gráfico compuesto por herramientas
de dibujo simple, muy del estilo del Paint
de Windows. Sin embargo, a su favor cuen-
ta con un centenar de gráficos insertables
al instante, con todos los componentes
necesarios pata creat desde cero un ros-
tro, un personaje o una viñeta completa,
en fafl solo unos pocos pasos. A esto se
suman otros elementos curiosos, como la
reproducción de sonidos divertidos asig-
nados a cada función, o el diverso formato
final de almacenamiento y uso, incluida la
posibilidad de envío a través del correo
electrónico.

Como suele ocurrir en este tipo de aplica-
ciones, un lienzo en blanco ocupa la ma-
yor parte de la pantalla, mientras que ro-
deándolo aparecen las diferentes barras de
herramientas para poder dibujar encima.
Antes de comenzar con tu primer boceto,
tienes que tener en cuenta que Toonworks
Deluxe está ideado paru rcllenar hasta cin-
co formatos gráficos diferentes. Por este
motivo, lo primero que
cer es dirigirte a la op
rior identificada con el
paÍa, a continuación, pulsar sobre.su ico-
no. Al hacedo, se abre una nueva ventana

| ^, 
,nr.ru, por prmera vez este pro-

I grama, aparece en pantalla su interfaz
principal con todos sus apartados

-
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con las plantillas de inicio, todas ellas muy
diferentes entre sí

Como ahora puedes contemplar, aquí
es posible definir desde cero un dise-

ño determinado. Así, si se-
leccionas la entrada
en la ventana de la derecha
apatecen varios tipos de bordes pata en-
marcar, por ejemplo, un póster o cualquier

Después, si escoges el bo-
tón de función
activas el formato de crea-

Por su parte, el control
se encarga de habilitar la
opción de calendario, com-

y la tecla con el comando
en su lnteflof
establece un perímetro de

Dentro de cualquiera de estas posibil i-
dades, si eliges la entada l5tÉrt irom scr6tcF,
comenzarás tu dibujo con una panfalla en
blanco. Cuando estés seguro de tu elec-
ción, pulsa ffi para validarla.

Q rru, naDer elegloo un trpo oe clseno,
lU en la pantalla principal se muestra su
plantilla insertada. Ahora llega el momen-
to de empezat a ctear tu personaje. Para
ello, en la pafte inferior se encuentra un

conjunto de catorce pestañas que agrupan
los gráficos adicionales, en categorías de-
dicadas a otdenar las plantillas de cuerpos,
caras y fondos que te harán mis cómoda
la confección del dibuio

Prueba ahora a seleccionar lapestaña
f f iyes-

coge, con la aSru-
da del ratón, un
cuerpo para el
protagonista de
tu viñeta. Como
puedes observar,
en consecuencia
y al instante, esta
primera imagen
recortada apa-
rece incluida y
centrada dentro de la ventana principalÓ.

Sin embargo, algunos otros compo-
nentes de la galeria de cliparts re-

quieren de una combinación previa entre
si, además de un ajuste de tamaños, para
lograr el resultado deseado. Este es el caso
de los rostros . Asi, paru crear una caru a tLL
gusto, comienza seleccionando un modelo
liso dentro de la categoría ffi

Justo a continuación, la
plantilla aparece rup".-
puesta a las otras partes
hasta ahora elegidas,
aunque en una posi-
c ión y con un tamaño
desproporcionadoG
Pata ajusfar la cara,
marca con el ratón cual-

binada con la pes
valores desplegabl
paru definir el año descri
to; mientras que

i j

i lj i
]J

i ¡

1

diseño alargado y rectangular

ción de páginas pata ser coloreadas

sirve para editar todo tipo
de tarietas de felicitación
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quiera de los cuadrados que la enmarcan
y desplázaIos hacia dentro, si quieres es-
trechar la dimensión correspondiente, o
hacia f,uera, si deseas aumentarla

Igualmente útiles
resultan las flechas
de las esquinas, las
cuales te permiten
rotar sobre sí mis-
ma la imagen in-
sertada hasta po-
sicionada

Hecho esto,
repi te este

proceso con las
categorías mm, m, m, ffiffi y
ffiffi. Recuerda
que aunque el
elemento no cua-
dre con el resto
de la composi-
c ión desde un
principio, siem-
pre puedes ajus-
tar su tamaño y
orientación hasta
colocarlo correc-
tamente

Junto con el cuerpo y la cara, exis-
ten otros complementos divertidos

que Toonworks Deluxe te propone para
incluir en tu dibujo. Se trata de la pestaña
mmffim, para añadh algunos comple-
mentos divertidos

para darle así un
diseño de cómic.
En realidad, este
último tipo de
elemento no in-
cluye la posibi-
lidad de escribir
una frase en su
interior de forma
automática

Para introducir un mensaie en la nube
recién dibujada,y datle así algún sen-

tido a su inclusión,
escoge el comando
ffiffi dentro del cua-
dro de herramientas
de la izquierda
Después, posiciona
el cursor dentro de
la burbuja en blan-
co, y haz click con
el ratón para cam-

biar al modo de
escritura
Si lo deseas, tam-
bién puedes mo-
dificar la fuente
de la letra,  con
rtrra granvaiedad
de tipos disponi-
bles, así como su
tamaño a través

Q eu.u rermrnar tu composrcion, puecies
tf incluir detrás de tu dibuio un fondo
de escenario. Para ello, elige la pestaña

, y a continuación selecciona
la ambienfación que más te guste. Al ins-
tante, el paisaje aparece superpuesto en
un segundo plano, detrás de lo que hasta

ahora habías inclui
Pronto te darás cuenta de que, dependien-

do de cuál elijas, el significado total del
dibujo cambia por completo

funciones divertidas
este programa es la

se puede modificar la
apaiencia de tu creación,
como si hubiera caído de
repente un rayo

pintura por su exposición al

En realidad, es una herramien-
ta que alargay degtada las for-

; mas y los colores
r en sentido vertical

i  I IAunque
I I Toonworks

Deluxe facil i ta
mucho la compo-

: sición del dibujo
final con su colec-

; ción de imágenes

y hacia abajo
También puede
parecer que se ha
derramado tinta
en la página con
lo cual cubre parcialmente lo
hasfa ahora dibuiado

añadidas, también permite pintar trazos y
figuras a mano alzada. Por ejemplo, para
pintar libremente sólo es necesa-
rio activar el comando

tuada a la derecha de la pantalla}
Igualmente útiles, los controles de
m, ffi$ sirven paru dibujar lí-
neas, rectángulos y círculos, respec-
tivamente.

lll 
""uvez 

te navas ramttattza-
IE do con las diferentes herra-

mientas que te ofrece esta aplica-
ción, estarás pr epar ado par a ufilizar

10fl:u,i:*:

su ventana de accesos rápidos 9.
!si, a parlir de las tres casillas
de su borde superior se
puede def in i r  s i  e l  d i -
bujo ha de ser en color,
en escala de grises o en
blanco y
negro G
Después, con apuntar
a cada parte del muñe-
co aquí representado,
se activará el menú de
imágenes adic ionales
correspondientes, mien-
tras que en el borde in-
ferior se pueden preci
sar hasta seis tipos de
degradado para colorear
un objeto

incluido el  acabado
transparente o el meta-

para después definir la anchura
del trazo con su bana relacionada

o su color conlapaleta de tonalidades si-

y de ffi para insefiar bocadillos de
texto para los protagonistas del dibujo

de efectos esp
activa a ftavés
Así, a través de

gracias al bo
con la señal
o como si
hubiera derret ido la

puter N"26S

lizado en oro
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¿Cansado de los iconos de siempre que vienen por
defecto en tu sistema operativo? Con el programa
lcoFX podrás crear y editar, de una manera muy
sencilla, todos los iconos que se te ocurran, bien
paftiendo desde cero o adaptando alguna imagen
de tu disco duro. Así, podrás personalizar tu PC y ha-
cerlo todavía más original a favés de unos sencillos
pasos. Si quieres saber más sobre este entretenido
programa, visita su página web en hfu://icofx.ro

Un PC más original
IcoFX cuenta con más de cuarenta efec-

tos y filtros especiales, paru creat todos los
iconos que se te ocurran y conseguir unos
resultados profesionales. Además de diseñar
iconos partiendo de cero, también es posi-
ble realizarlos en cualquier iamaño, con pro-
fundidad de color de hasta 24 blts y canal
aIfa, o a partir de una imagen ya ueada.

pan dar la mayor calidad a tu icono. Una
vez hecho esto, podrás comeñzar a dibu-
iar enla plantilla g

i : !  i : ;  " , ! r : -  r ' - j ,  r  .  , .  i i , l i :  r  l

Su uso es similar al conocido
programa Paint. Así, podrás
usar varias plantillas de figu-
ras geométricas
colorear de una manera ori-
ginal el dibujo a través de los
conocidos botones del cubo y

el spray
o aiadir texto con

U¡a vez que hayas terminado de reto-
car v aftadir efectos a tu diseño

deberás convert i r lo en un icono pa-
ra Ií ' indows. Para ello, haz click en el
comando y,  a cont inuación, en

. En la ventanag
*É f; .dÉa5 k n ¡ror :r¡qÉ

gdffiklrFsIlry

; hdudr sa t4bnilg ñ¡G t'iMr É tha ¡rffij

:  r&i6B : ' l ldr¡6 l l : ¡ { r24 l ¡3¡ '3¡  i l j# iJ¿ 3i :s i ¡s

:  ¡S{oléE : lú ' rÉ : :a¡:{  : ;  } 'S i ¡1É'É ,?,:q*¡s

i  16iaidr3 ,116rt6 - : l+ '¡+ t"  3¡¡3I i '1* ' {s : j : rsr¡55

, ,-::"¡i"--:l -. ,':
asegúrate de que
están activadas las
opcione
Después verás có-
mo te aparece una
nueva planti l la que muestra
múltiples dibujos
Entre ellos, elige el
que mejor resolu-
ción tiene
para, posteriormen-
te, poder visualizar
correctamente el icono en tu
escritorio. En el caso de que
util ices Vindows Vista, pulsa

y, dentro de
selecciona la pestaña
Dentro de sus opciones, ase-
girafe de que está activada

I  cuanOo inic ias por pr imera vez este
I programa. te aparecerá una ventana en

la que podrás acceder a algunos trucos de
la solución IcoFX

Por ejemplo, aprenderás que si mantienes
pulsado @ mientras dibujas una elipse,
ésta se ftansformará en un círculo, o que si
affasfras una imagen hasta la pantalla cen-
tral, podrás editarla como un icono. Para
moverte de truco en truco, pulsa el botón

para pasat al siguiente y
para volver al anteior.

|  "nru 
crear un rcono a pa e un er-

- 

bujo propio haz click en y selec-
ciona la opción . También
podrás utilizar el acceso directo situado en
la bara de herramientas G
De forma automáfica, aparccerála
siguiente panlalla:

en la que deberás seleccionar las opcio-

E

4 ;*"r-"uiml;',1"¿ili",::l$l:
.Unavez hecho esto, podrás uttlizar

el proyecto creado como icono en tu PC.

elegida en la ventana

F^.
f ,  Si  quieres crear un icono a part i r  de
19 una imaqen almacenada en tu disco
duro, haz click en y selecciona la op-
ción . Busca la foto#afia

el coman
Además,
rramientas
serás capaz de di-
búat a mano alzada, mien-
tfas que con
aiadirás efec
brillo y opacidad. A la hora de
dibujar el icono, deberás te-
ner en cuenta que tienes que
ocupar todala superficie de la
plantlla,ya que si no lo haces,

el resultado final rcsultará demasiado peque-
ño y el icono no se verá correctamente.

Indicado paraW¡ndows:

ffi i':i!.i ' 'i'

cualquier boceto que
ayuda de la paleta de

[¡t ¡16 r ¿re

i¡r ¡5t r ¡56

putef N"268
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y pulsa sobre la casilla l¡*,rir llil . Cada vez
que abres una imagen o un nuevo proyec-
to, recuerda que siempre deberás seleccio-
nar, en el cuadro

las opciones
v

6 Yr ff :"i';ílx ji l'"',".-Ji j'?JTx:
berás seleccionar la parte de imagen que
ouieres transformar en icono

Para ello, sitúate en cualquiera de las
esquinas del cuadro y, con la ayuda del
ratón, establece el  perímetro exacto que
quieres recortar

En el cuadro de vista preliminar verás
mo quedará tu icono 1.

Freview

co-

Mientras, con los
guientes comandos ffi#*s1-

taIla, en su tamaño original o aplicar el
zoom, respectivamente. Una vez que ha-
yas terminado, pulsa sobre paraver la
plantilla del nuevo icono. Para guardarlo,

gen como esta:

J na".ur, icoFX rambien te permire. de
f una forma muy sencil la. transl'ormar

imágenes en iconos en pocos pasos. Así,
si tienes algunas fotografías que te gusta-
ría tsar como iconos tal y como son, abre
la pestaña y pulsa sobre la opción

. En la siguiente ventana, ?

tan solo tendrás que seguir  e l
proceso explicado en el plso 3.
El resultado final será una ima-

{ ar{rkoNto¡r¡!üs

;  sf t  '  ! l !

l$ i i¡¡, j ? ¡¡ rt6

t6 (nbÉ !  1d¡ i5 srr¡

larr¡  J ' rdrd l rs i : r ¡ ¡  . ; rs i*

en la que deberás
bre el siguiente co
para aiadit iconos

deberás seleccionar ahora la casi l la
paru rcalizar la trasfor-

mación de una imagen en un icono. Pulsa
en el botón panaiadirlafotografia
de tu disco tantas veces como imágenes
quieras subir. Una vez cargadas todas, se-
lecciona la opción de formato ilils¡ n sal y
elige dónde quieres guardar tus nuevos
iconos a fravés del campo

Por último, define si quieres guardar tus
creaciones en formato compatible con
Windows
Haz click en el botón y, en pocos se-
gundos, tus fotografías se habrán transfor-
mado en iconos listos oara utlhzar

Si t ienes muchos iconos esparcidos
lf por tu disco duro, IcoFX te permite
ctear Lrfia librería pan guardaios bien or-
denados. Paru ello,ve ala sección y
pincha sobre el botón . Auto-
máticamente se abrirá la ventana

co duro. En el caso de que quisieras añadir
más iconos a tu librería, deberás repetirpodrás ver la fotografía ajustada a la pan-

puter N"26S

de esta captura, tan solo tendrás que
utilizar la herramienta

esta operación tantas veces como elemen-
tos quieras agtegarQ.

que te permiten borrar, cambiar un icono y
m
fa

v

Cuando hayas terminado y seleccionado
alguna imagen, verás que en la parte su-
perior se han activado

+tq:, , :
algunos botones como

ro donde almacenarla. En tu
disco duro la libretia estará
representada de la siguiente
manefai

Por último, si quieres crear un icono a
partir de una captura, tan solo tendrás

que pulsar en y seleccionar la opción
. Inmediatamente, IcoFX se mi-

nimizará y podrás captvtar un recuadro de
la pantalla situada justo detrás 1.

tAvi+Ar¡g ier '!*'Jr )r¡e\jsitc

ii á1 :!: u¡-ii lr! ltila ir¡4:;t¡$
r! iir 1i;Eiif;i i¡rl 11 ünill !n

I r_ff, ri :1+E

"i,- ilb irlffi
l{út¡rx-ftruhe #

i¡¡¡tri';
á48 ::

¡iir.tf,t*

Itryp5 fi!¡l*i: s*5 TE
i -  i , ¡ ¡ i r ¡atr !  , r

!:ii! icnJ:I \i-,! r:

A continuación,haz click con el ratón en
la parte seleccionada y, automáticamente,
ésta te aparccerá en la ventana principal
del programa IcoFX

Además, si quieres recortar una imagen
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Si a tus hijos lesencanta dibujar y pintar pero tú
tás cansado de tenerque recoger las pinturas
rotuladores todoslos días, echa un vistazo a lo

i te propone Tux Paint. Se trata de una aplicación
:q mática muy sencilla de utilizar, que cuenta con

IU ES-
y ros
0 que
infor-
todas
s pe-
escu-
en su

i las henamientas necesarias para que los más pe
ff queños den sus primeras pinceladas. Puedes descL
f brir más acerca de este interesante programa en s
$ Oágina web http://tuxpaint.org/download/windows
{*";i;l*y¡s¡¡q¡:q¡et¡.;!i3;*:!:ip;r):r:¡iqt:!:i:4iJ;*i:i:!:6:dli:ilt!i6:éi;:i;%i¡,!e:ri,

pinceladas. Puedes descu-

Desamlla su creatividad
Diseñado especialmente para niños de

entre tres y doce años, este progtama
cuenta con una i¡Iefiaz muy sencilla de
ufilizar, una galeria de sonidos que acom-
pañan todas sus acciones, y una gfanva-
riedad de pinceles y colores con los que
divertirse. Además, los más pequeños re-
cibirán ayuda de unas mascotas muy gra-
ciosas, que les explicarán cómo mejorar su
dibujo en cada momento.

I unu vez que hayas termrnaqo con el
I proceso de instalación del programa,

dirígete hacia el escritorio de lflindows,
pincha dos veces sobre el
icono de acceso directo de
la herramienta Tux Paint
y, automáticamente, un asis-
tente te goiatáhasta su pan-
talla principal

Ahora que ya te has familiarizado con
sus opciones másbásicas, ha llegado

Su i'
i ::i

el momento de empezar a
ello, lo único que tienes qu
es pulsar vnavez sobre el b

Como puedes ver, la parte iz-
quierda almace¡a todas las he-
rramientas que necesitas paru
crear un dibuio
la derecha los diferen-
tes tipos de pinceles

y, por último, la zona
inferior una amplia pa-

-

tu lienzo digital

puter f{"26S

Paint también puedes incluir frases
de texto personalizadas. De hecho, lo
único que tienes que hacer es pinchar
y, acto peguido, escribir tu mensaje I.

y, acto seguido, elegir el pincel
que más te guste
Ten en cuenta que hay más de los
que a simple vista parece, pues si
haces click en el botón la
columna te muestra otros muchos
modelos diferentes
Después debes elegir el color
que quieres utilizar O-
y desarrollar tu creatividad en
el cuadro de dibuio

Como puedes ver, las
líneas de la casa es-

Si quieres que tu dibujo
patezca más profesional,
lo mejor es que
lecciones la opci
y pintes los bordes de una forma recta. Pe-
ro antes, no te olvides de borrar el primer

fi Yurulos que preFieran colorear a dibu-
a iar, este piogiama ofrece la posibilidad
de frabajar sobre una planti
tienes que marcat la opción

tán un poco torcidas

Cuando vayas
a abrirla, verás
cómo te aparece
un nuevo cua-
dro de texto
que te pregunta

icuardaras tu tma9en
Intes?

t\tru
ffim ¡5¡, quardala !
.5Ír4

iNo, no quiero guardarla!

si quieres guardar los cambios de tu ima-
gen anterior. Enton-
ces haz click en
y, en apenas unos
segundos, podrás
comprobar cómo
el dibujo que has
elegido antes ha
aparececido aho-
ra ocupando todo

iNo, no qulero guardarla!

y, después de presionar en , elegir
un modelo que te guste

A partir de en-
tonces lo que to-
ca es colorear

5;::"**r,
nado con el lo,
tienes la opción
de dar un toque especial a tu obra
de arte con el botón
y todos los efectos especiales
que incluye esta opción
Por ejemplo, puedes dibujar
césped haciendo click en
aiadir margaritas con
o, incluso, pintar una pared
llena de ladrillos
e incluir espuma

Otra de las funciones que más llaman
la atenciín a los pequeños de la ca-

tienes que pinchar sobre
elegir el modelo que más te guste
y determinar su [  .
tamaño desde el
gráfico},
Después, arras-

Por otro lado, ten en cuenta que con Tux

sa es la de añadir simpát
cualquier dibujo. Para h
tienes que pinchar sobre

Si has seguido todas nues-
tras recomendaciones. e
resultado de tu dibujo pue-
de ser similar a este a:

tra el pingüino hasta el cuadro de dibujo
y, automáticamente, aparccetá alli
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lgual que hay programas diseñados para componer
música desde el ordenador, otros como Greenfish
Painter te ayudan a pintar en un lienzo virtual. Para
ello, incorpora una gran colección de pinceles, así
como una sección dedicada a los efectos especiales ir
que, además de ayudafte a crear cuadros profesio- :
nales, les dará un toque único y personal. Puedes
conseguir más información sobre esta herramienta

rir gratuita en http://greenfish.extra.hu/downloads.php
. . : : . . : : : i . : . . | . . : ' : . : . : . : : : | : . : : : : : : : : : | . : . : . : : .

ConviérteE en un cibenrtista
Sin necesidad de ser instalado en tu

equipo, Greenfish Painter te ofrece la
oportunidad de crear un l ienzo virtual
de una forma rápida, sencilla y divertida.
De hecho, Io único que tienes que hacer
es combinar algunos de los pinceles que
pone a tu disposición y personalizar su
tamaño y su densidad. Después, expresa
tu creatividad en pantalla y apírfale valor
añadido aplicándole alguno de los efectos
especiales. A continuación te explicamos
cómo sacarle el máximo partido.

| ^unqu. 
esre programa no requrere nrn-

I gún proceso de instalación, para dis-
frutar de sus ventaias necesi
descomprimit el archivo Zip
que encontrarás en el CD y,
la carpeta
pinchar dos veces
sobre el archivo eie-
cutable G
Automáticamente se abirá ante tila inter-
faz principal de la aplicación

que, como puedes ver, viene acompañada
de una barra de herramientas

Para crear un
hasta friG-l y

l'.¡ml---EiTr,tl. En la
pantalla
establece las medi-
das del que será tu
nuevo lienzo, presio-
na el botón lllEl y
comprueba por ti mismo que la panfalla
inicialha cambiado
Ahora que ya cuentas con la superficie in-
dicada para empezar a pintar, no te olvides
de pinchar ahota en tr"dFe="r.:l pan elegit

uno en concreto de los pinceles de los
que dispone el  programa

Cuando te hayas decidido por uno de ellos
mátcalo y haz click en
[E¡ri '1. Después deter-
mina su grosor y su
densidad
y selecciona el color
que quieres lutilizar ha-
ciendo click en lroit pai¡nl.
Ten en cuenta que si
pr imero seleccionas
un color en

luego puedes arcastraflo hasta
creando así tu propia paleta con tonalida-
des mucho más naturales
Repite es-
tas últimas
instrucciones para
combinar varios
pinceles y colores
¡ por último, de-
sarrolla tu creati-
vidad en el cuadro
de dibujo

Como puedes ver, todos los pinceles
que incluye este pfogfama cuentan r

con un nombre bas- contlnuaclon
tante descriptivo
que, además, te
muestra el  color
en el que han sido
configurados. Sin
embargo, debes
saber que tú mis-
mo puedes variat
esos ajustes y, por
tanto, crear nuevas
herramientas pata
pintar.  Para el lo,
lo único que tienes

, Si  no te
sientes sa-
tisfecho con

: el  resul ta-
;  do,  s iem-
I pre puedes
, retroceder

mantenien-
; do pulsadas

que hacer es trabajar sobre uno de ellos
lürlat bru;hErEeñi"bps l, modificar sus caracterís-
ficas a tu antoio
y, si fuera necesario,
creaturra nueva pale-
ta de colores
como te hemos en-
señado en el

;  paso ante-
; rior. Después,
rcomprueba
, que el nuevo

pincel  hace
los t razos csmo
tú quieres
v, cuando lo ha-
yas hecho, haz
click en el botón
|E;p,6et- ] .  Enton-

ces veras una
nueva ventana
emefgente
en la que de-
bes introducir
el nombre de
herramienta
que has crea-
do [F¡,*"lGr¿"t¡t-*1"¡*rlt"il y pinchar en el
botón lEw¿al. Nosotros te recomendamos
que incluyas en la descripción el tipo de
pincel que es, grueso o fino, y el color.

flvo, último, es conveniente que sepas
T que este programa incluye una sección
dedicada a los efectos especiales que apor-
tan dinamismo a un cuadro. Lo cierto es
que no viene equipado con muchos pero,
siquieresechar- @
les un vistazo, lo
mejor es que te
dinjas a la pesta-
ña lDlmm¡mrttiecis-l
y veas las opcio-
nes que se des-
pliegan anfe ti a

Como ves, para ex-
perimentar con ellas
sólo tienes que acti-
var su casillag

üsdv

E Dynmic Sanp

E$¡!i-!,s¡,ii¡.i$¡re-r

il Fade oú ;m__ _, __i 
pixels

Hurdoniüer: 
il -- -- - - -- --i

y probar en el cua-
dro que estás pin-

tando

las teclas @y E, o acudir a la goma de
borcar que encontrarás en lTGlpresar,-l con
el nombre de

¡ pen (orange).bps

brush.bDt

brush (green).bps

brush (green),bps

putgf f'¡"26s
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{ Como si te encontrarasfrente a un lienzo de verdad, este
í programa te permite expresar con pintura tus mejores
i sentimientos e ideas. Para ello, pone a tu disposición
i numerosas heramientas, que van desde los tradicio-

nales pinceles al carboncillo a las tizas o las acuarelas.
Además, dispone de una serie de filtros y efectos es-
peciales que te ayudarán a dar un toque original a tus
obras de arte. Descubre más sobre esta útil henamien-
ta en www.eusoftware.com/wizardbrush. php

Crea obras de arte digitales
Idóneo tafito para los que quieren mani-

pular fotografías como para los que pre-
fieren dibujar desde cero, rJfizardbrush

cuenta con todo lo necesario para conver-
tir a cualquier usuario en un ciberartis-
ta. Soporta varios documentos abiertos y
trabaja con capas, pero su interfaz puede
resultar bastante extraña en un principio.
A continuación te explicamos cómo sacade
el máximo partido a todas sus opciones
pero antes, debes saber que esta versión
de prueba sólo te permite ejecutar el pro-
grama veinticinco veces.

I un" vez que hayas terminado con el
I proceso de instalación del programa,

eiecútalo haciendo doble click sobre el
icono de acceso directo
que, automáticamente, se ha
creado en tu escritorio. Enton-
ces verás cómo aparece ante ti
una ventana.emefgente

que te informa sobre las veces que te que-
dan por ejecutar Wizardbrush y te ofre-
ce la posibilidad de comprar el producto
completo. Como por ahora lo que quieres
es seguir trabajando con
sión de prueba, pincha e
y llegarás ala inferfaz

puler N"26S

que has creado

empieza a dibu-

fl ruru que puecas nacerte una roea qe
É lo que es capaz de hacer este progra-
ma, sus creadores han incluido una serie
de eiemplos
que, s i  p inchas
sobre ellos, una
mano invis ib le

hasta que
muestra su

te
as-

pecto final
Ahora que ya
has visto có-
mo se hace, ha
llegado el mo-
mento de que
empieces tú. Para ello, presiona el botón

las medidas en

de lo que, en breves momentos, será tu
nuevo lienzo digital

Ahora dirígete a la bana de
herramientas

y elige un instrumento para empe-
zar a pintar. Después,
configura todos los
ajustes del color des-
de la opción
Ten en cuenta que

paru empezar a dibuj
no te olvides de dete

Asimismo, puedes selec-
cionar una textura dife-

Cuando hayas pro-
bado con todo lo
anterior, lo mejor
es que empieces
a pintar sobre el
lienzo digital
tilizando las op-
ciones que más te convenzan.

Si 1o que quieres, por el contrario,
dibular un grafiti profesional en

es
el

que puedas plasmar tu creatividad
como dibujante, lo mejor es que ex-
perimentes con otras herramientas
que encontrarás en la barra
Por ejemplo, co
mienta difusora

apofta un
dibujos, y
difumina

podrás mezclar dos colores
distintos en una misma zona del
lienzo digital

dando un toque más tealista a todas
las tonalidades. Sin embargo, Para
dar luminosidad a todas tus creacio-
nes está la herramienfa
mientras que esta otra
es aconsejable para cuando necesi-

Por otro lado, el instrumento que
imita la pintura al óleo

También debes saber que con este
programa es po"sible rellenar rrn par-

te del dibuio de
un color distinto
seleccionando la
zona con la
herramienta
y con las
opclones

¡ después, aplicando
el resultado al

elegir la hercamientaj

elegir la fuente y el tamaño de la letra.
Después selecciona el color en el que quie-

je que prefieras so-
bre el lienzo digital

tes aplicar color de una forma más contun-

Por último, si quieres añadir algítn
mensaie de texto en tus dibuios, Io único



;i Aunque es gratuita y ha sido desanollada ínte-
1 gramente por un grupo de estudiantes de la Uni-
:: versidad de Washington, Paint.Net es una de las

La úición gnáfrca más sencilla
eon Paint.Net podrás sorprender a tus

amigos y demostrarles que la edición gtá-
fica es uno de tus fuertes. A diferencia
de otros editores de fotografía, que se
caracteizan por ocupar mucho espacio y
consumir grandes dosis de memoria RAM,
este programa te permite aprovechar al
máximo tus recursos. Aprende a aplicar un
efecto 3D a cualquiera de tus dibujos.

avez que termine
instalación, ejecu
pinchando en el
ha creado en tu

y llegaris hasta su interfaz

' i !@.s 
AB !
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Cuando estés allí y te hayas familiarizado
con todas sus funciones, lo mejor es que
cargues la imagen que quieras usar pa-
ra seguir este ejemplo. Paru ello, dirígete
a f¿"¡r* l, marca Ia opción lE¡ib,h.-- chl+ol
y, acto seguido, comprueba que se haya
abierto en el cuadro principal de edición.
Empieza a trabaiar en el truco hacien-
do una copia de la capa
del fondo desde lT+.'l y
lff iñ,b.¡e;I. Después,
asegúrate de que tienes
la ímagen repetida en

y dibuja una figura similar a estai

pubr N"26S
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algunas de las partes que quieras que o-
bresalgan de ella deben quedar fuera

3::,:::*:::¿ii

Presta atención a que no sea un rectán-
gulo y patezca una figura en tres dimen-
siones. Además, ten en cuenta que va a
ser el marco de tu fotografia y, por tanto,

Después utiliza la vaita mágica
para hacer más grande el m

El siguiente paso re-
quiere que cambies
la opacidad de estas
dos capas. Para ello,
tienes que escribir
ahora el valor L50

Sin soltar el elemento que acabas de se-
leccionar,
hacia la c
rccorta la
a través de las teclas @ y E, y no te olvi-

la entad,a

des de desactivar
ahorula casllla
que pertenece a la

Unavez que ha-
yas terminado;

activa la casilla

en el cuadro
A continuación, sitúa
el cursor de tu ratón
enla entrada
y selecciona la herramient
para rccortat las partes de

co de la fotografia

y, cuando cubra toda la imagen, no te o1-
vides de cambiar su color negro por el
blanco para continuar con el proceso

y utilizar ahoru la herramient
para seleccionar lo que, po
mente, será el marco de tu foto

capa del marco. En ese momento verás
una imagen similar a esta:

que quieres que se conviertan en elemen-
tos en tres dimensiones. En el momento
en que las tengas seleccionadas

en la que tendrás que borrar todo lo res-
tante con el instrumento I!¿1. Cuando lo
hayas hecho, pegala imagen que previa-
mente habías recortado

mantén presionadas las teclas @ y tr y
obtendrás el resultado que querías conse-
guir con el programa

y mueve la imagen hasta que apatezca al-
guno de los lados del marco¡.



cD No 268 Práeticot Hemmientas para dibuiar

.;.r,.:..:e::.::..a);;::;..::¿\r...:.t6';"a.:rf;;.1r\;r; ..:.):.::4: a:4¡:a:.::.-¿:.:¿-'t '¿".;. 
"e...3:¿!)';';.i 

;.:'.:;'-

:¡.1^r.:..:a:4,:r:.ta.:.;:::.¡:..,pt¡:)a:a¡:ar':;:6tÁe:ai6:6:iLta)taatta;r:r:ai:;iier9l:t:!t:t:t:;l;4i€jt:i¡tr;1;9:!r:r:!i;i.e;

Da rienda suelta a tu imaginación con Artweaver, un
programa de dibujo que te proporcionará todas las
herramientas necesarias para aorovechar tu crea-
tividad. De este modo, la aplicación ofrece hasta
19 pinceles especialmente idóneos para combinar
diferentes estilos de pintura, cada uno con un tipo
de ajuste específico y una interesante combinación
de efectos relacionados. Si deseas averiguar más
información, visita la web www.artweaver.de

Un estudio de pintun entu PC
Independientemente de si te consideras

un aprendiz en lo que a dibujo digital se
refiere, o andas buscando un entorno que
pueda serte de a1'uda a la hora de desa-
rrollar tu experiencia gráfica,Artweaver es
una aplicación que se adapta a cualquier
tipo de usuario. Para ello, dispone de un
montón de pinceles que abarcantrazos de
pintura acrilica, carboncillo o tiza, enlre
otros muchos modelos disponibles. Ade-
más, su inteúaz tiene una capacidad de
acabado profesional que incluye funciones
avanzadas, como el soporte paralageneta-
ción de varias capas diferenciadas.

En ella aparecen hasta cinco paneles de he-
rramientas, además de una barra superior
que contiene los comandos principales. Si
en algún momento quieres ocultar alguno
de estos recuadros
pafaganatvnama-
yor visibilidad del
lienzo, puedes ha-
cedo a través del
comando ffiffi
y de las entradas
que contiene para
este fin

Para comenzar a utilizar esta aplica-
ción, selecciona la opción superior

ffi y, dentro de su menú emergente,
escoge la entrada ffiffi. Como ahora

{ et ini.i", su funcionamiento, el progra-
I ma Artweaver presenta al instante su

inteúaz principal y los apartados

-

G puter u"zer

nes y la resolución del nuevo lienzo que
se va a genefar a continuación

puedes contemplar, al instante se abre una
nueva ventana pata definir las dimensio-

lJtiliza esfa intefiaz para daile un título a
tu composición en el campo ffiffiffiffi. Des-
de aquí también puedes optar por un ta-
maño predeterminado,
a Iravés de la pestaña
desplegable correspon-
diente que tiene
y una tonalidad diferen-
te del blanco si haces
click sobre el control
ffi y utilizas la siguien-
te paleta de colores, in-
cluidos su amplia gama
de degradados

Ten en cuenta que cuanto más grande y
nítido se configure el lienzo, más espacio
ocupará en memoria.

En su parte superior, junto a su nombre,
aparcce indicada la proporción de su visio-
nado, un valor que se inicia por defecto a
la mitad . Para acetcat o aleiar
el punto de vista sobre la imagen, dirígete
a Ia esquina inferior izquierda y selecciona
el control |ffiffi. Después, sólo tienes
que elegir algunos de los valores que apa-
recen en el siguiente menú emergente con
las entradas
Otra manera de rcalizar esta operación i

Lrtilizar la herramientaconsiste en
situada a la izquierda

ÍJnavez elegidas las características de
la base del dibujo, aparece en un nue-

vo mafco central en blanco

Llegados a este
des tu primer
cciona el botón

Luego, si haces click sobr
mera pestaña desplegable

y presta atención al cuadro de funciones de
de dibuio av

puedes contem-
plar la amplia
variedad de pin-
celes que ofrece
este programa
avanzado.
A continuación
debes escoger un
tipo de grosor en
Ia pestaña

además de un perfil para el pun-
tero a úavés del control

[ ,.u cuar sea tu ercc-
U ción para el pincel,
enla parte superior de
la pantalla se abre una
nueva línea de coman-
dos activos

En ella se muestran algunos
interés, como Effiffi que se

campos de
utiliza para

y en su listado correspondíente

y dentro de la pestaña mmH, sus diferen-
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calibrar el radio del puntero, fffil para
regular la transparencia de pigmentaciín
o ffiffil, encargado de a;'ustar las irre-
gularidades del borde deltrazo, entre otras
funciones disponibles. Asi, pata modificar
los valores asignados a estos parámetros,
introduce el número que desees en el
campo en blanco, o presiona cada pesta-
ña desplegable relacionada para utilizar
un nuevo control
horizontal de bana
deslizante

Cuando hayas elegido la herramienta
con la que vas a dibujar sobre el lien-

zo en blanco, necesitas definir el color de
la pintura. Para esto debes acudir al cua-
dro de herramientas

La utilización de este control es muy sen-
cilla, basta con marcar la to-
nalidad preferida en el cír-
culo exterior, para después
precisar su sombreado en el
triángulo central
Además, si buscas una pig-
mentación en concreto, también puedes
acudir a las pestaña ffiffiffi'ffi y a
su amolia colección

Ten en cuenta que siempre puedes probar
si tu combinación es la adecuada ointando
en el lienzo anterior

y, de no ser así, eliminar 1o sobran-
te con la herramienta
para que se borre de esta manera

Asimismo, su pestaña Fffiffil
permite comprobar la re-
solución que se definió al
principio del proyec
por si la hubieras olvidado.

posibil idad de con-

diferenciar varias estampaciones indepen-
dientes entre sí. Para tealizar este dibujo
separado en dist intos niveles.  d i r ígete al

y pulsa con el ratón derecho sobre ella pa-
ra elegir la entrada emergenre lffiEi+il.
Al instante, una nueva capa aparcce listada
sobre la primera

con un contenido idéntico al original. Aho-
ra márcala con la a1'uda del cursor, activa
el recuadro de selección con el
tón que contiene la herramienta
y abre un área que cubra todo el lienzo de
esta capa. Después, pulsa el botón derecho
del ratón y elige la entrada ffiI.

Como consecuencia de la anter ior
operación, este nivel del dibujo, ahora

vacío, muestra un fondo ajedrezado, para

pantalla de trabajo, puedes utllizar el visor
minimizado, pero ampliable

cuadro de controles

Después, busca la línea que contiene tu
composición anterior

I t, u ro rargo qe la creacron oe tu dr-
f buio quieres ver su esquema general

desde una perspectiva diferente ala dela

C puter ru"zsa

indicar así que no se trata de la base del
proyecto dibujado con anterioridad

:.-Ci

. . . , . , .

li., ;:

i..'l .t ,

1 ' . . : .

Esta misma situación aparece rcfTejada en
el cuadro de registro de capas

10r',"1:"#'::,?^"tJ';ro."ilff ;l:
terminado por completot

pañan cada uno. De este mo-

presta atención a los i
a la izquierda de cada
Estos controles en forma de ojo permiten
visualizar u ocultar la capa a la que acom-

do, marca el de la capa
hasta q
interior
Así, el resultado de esta combinación de
capas expuestas se puede contemplar ahora
en su conjunto en la ventana pri

1 | n: i'^.ll';;"Tffi .*.]:.il;''ÍiÍ
to. Así, cuando hayas generado la capa y
hayas vaciado todo su contenido, es-
coge la herramienta
y posiciona el cursor en el lugar conve-
niente pata añadir las palabtas que desees.
Después, pulsa el botón ffiffi.
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encontrarás una amplia gama de herramientas que $
te ayudarán arealizar cualquier proyecto. Así, po- {;
drás añadir filtros, cambiar colores, difuminar una i
imagen o darle aspecto de pintura al óleo. Además, ;¡

ii también encontrarás henamientas para crear figu- f
:. ras geométricas como estrellas, elipses y triángulos :i
ir que podrás añadir a cualquiera de tus invenciones. I
¡, Para más información, visita www.heliospaint.com g

a cada una de sus funciones. Por ejemplo,
paru dibujar una linea a maÍro
berás tener seleccionado el bot
y mantener pulsado el ratón, m
tras que pan dibujar Lrna tecta tendrás que

Explota tu creatividad
Este programa recuerda bastante al co-

nocido Paint de \üindows, ya que incluye
herramientas como el pincel, el spray o el
cuentagotas. Aparte de estas similitudes,
HeliosPaint incluye muchas más funciones
que te permitirán, no sólo crear una nueva
imagen, sino modificar las fotografias que
tengas almacenadas en tu disco duro con
nuevas formas, filtros y efectos.

I  auunoo aDres por p.mera vez este
I programa, deberás familiarizarte con

su pantalla principalt.

Como verás, se asemeja mucho a Paint y,
aunque muchas herramientas funcionan de
maflera similar, la mayoria incluye funcio-
ciones más avanzadas,
más sencillas es eI lioiz

elegir la herramienta
y con el puntero señalar el principio
y el fin de lalínea tantas
veces como quierasG
Cuando hayas terminado,
haz click en . Ade-
más, gracias a la opción
lffiñil podrás ftazar vna
línea discontinua o-
y, con la herra-
mienta
cambiar su an-
cho hasta en
quince medidas
dife
Si ,  en cambio,
quiereS trans- l tr=:: :  -r  rr -

formar tus líneas en flechas, en la casilla
selecciona una punta

y, en el campo situado jus-
tamente al lado
la parte final de la misma.
También podrás def in i r
tanto el acabado de su án-
gulo (en punta, redondo
o cortado) como la for-
ma en la que terminan
sus líneas (según su an-
cho, redondeadas o co
forma de cuadrado)

Para dar efectos
rle nin¡el ¡tiliz.¡

¿n el cua(Jro clc oPcrorrcb dv¿rLLdrrds

encontrarás varias fun-
ciones que te permitirán
trazar líneas con forma
redonda o cuadrada
y determinar el grueso
del trazo, tanto su an-
cho como su largo} 5¡¡dl

en una "bfocha", lo
que te sera espe-
cialmente útil pa-
ra pintar espacios
más grandes

De esta manera podrás
transformar'el pincel

4yl;'i*:ii#i?#;
Otra herramienta
piz es la de líneas
. además de dibuia

Si quieres que estos ftazos sean rectos
mantén la fecla Í& I mientras los dibuias que, como su nombre

indica, te permite di-
bujar o rellenar formas
al más puro estilo gra-
fitero. Además, en sus
opciones avanzadasno alzada, también taza teclas. En este

programa, siempre que una herramienta
ofrezca funciones avanzadas, aparcceri un

podrás determinar tanto
la intensidad del spray

cuadro en la parte inferior similar a como su forma
Desde él podrás sacar el máximo partido

/|
.r*, l
*
&
I

@)

T

:Í
.ii:

más sencillas es el lápiz
el cual te permite dibujar cualquier línea

3

y su ancho y

pubf N"26s

Una opción muy llamativa es la llamada
con la que podrás pintar toda

la plantilla de una vez sin necesidad de
estar moviendo el ratón. obteniendo un

que rel lena de
color un área se-
leccionada. Así,
si quieres pintar,
por ejemplo, el in-
terior de cualquier
figura o forma
o el fondo de la
plantilla,basfará con elegir un color
en el siguiente botón
pulsar sobre la he-
ramie¡ta del cubo
y hacer un simple
cl ick en la zona
que quieres relle-
nar de color
Esta herramienta
funciona así cuan-
do está selecciona-
da la función ml@@], situada en las
opciones ava¡zadas. Mientras, si marcas
la casilla llamada podrás re-
llenar todas las figuras de la plantilla que
tengan el mismo color 

1

simplemente situando el ratón sobre algu-
na alguna de ellas y haciendo clickt.

5:;nm:
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5 la función de cortar
lU es bastante comple

zona donde aplicar esta función, selec-
ciona cualquiera de las formas del campo

ffi:]. Unavez que lo hayas hechoptograma, y donde resulta más útil y se
ven meior sus resultados es en una foto-
grafia o en un dibujo con muchas formas
e intensidades de color.
aplicaciones encontramo
una herramienta que cofia la zofia se-
leccionada. En el campo podrás
elegir la forma en la
que quieres recortar
la imagen, tan solo
despliega la pestaña y
selecciona una de las
múltiples opciones
Por ejemplo, si eliges
Ia figura
el  reco

Además, también puedes determinar la
intensidad de la parte seleccionada gra-
duándola conlabarca

Por otra parte,.si lo que quieres es que-
darte con laparte recortada y des-
echar el resto de la imagen, luliliza
el siguiente botón

üd¿gffi

.ria 3póintstd

I rnnntst*

* t t**ut

podrás introducir
formas predetermi-
nadas en tu dibuio
o imagen. En las
opciones avanzadas,
selecciona cualquie-
ra de las figuras
y determina si quie-
res incluir sólo su
contorno o,
por el contrario, la

drgóft

OrtaEil¡

Arry polyá*n

. ¡ p4ird sfáfl

4 Foint stlr

fu s st€r
ó Fú¡rt it.3f

forma completa . Para cam-
biar el color oulsa en

para seleccionar más
píxeles. A continuación,
el icono de funciones av

l1 ;;:T:1ffi?'J?:;"1:r:i

Además, dentro de la herra-
mienta de cortar, también en-

conftarás la función
imágenes. Tan solo tendrás que
pulsar sobre la función

y obtendrás una imagen diferente

un lado se encuentra
la opción
que selecciona los
píxeles más cercanos
alazo¡a en la que se
ha hecho click con el
puntero del ratón
y, por el  otro,
la función

,9ue
marca los píxeles
con colores simi-
lares de toda la
plantilla

podrás agrandar o empequeñecer la selec-
ción que hayas realizado.

Iiza la hercamienta G
En sus funciones avanzadas en-
conftarás la pestaña l... il que te permite
modificar el tono, la saturación y el brillo,
respectivamente. Mientras, en el apaftado
lEffi-l podrás regular los colores primarios
(rojo, verde y azul), y en
la sección variar
tanto el contraste del bri-
llo como el del color. Por
último, en el campo
encontrarás numerosos
filtros que podrás aplicar
a tu imagen paraftansfor-
marla en blanco y negro,
sepia, borrosa o para in-
vertir sus colores, entre
otras aplicaciones
Los resultados que pue-

antojo. Así, desde las pestañas

podrás modificar múltiples opciones co-
mo su tamaño, invertir su posición, rotar
según el ángulo que determines, torcerla
o cambiar su perspectiva para dar un as-
pecto más original.

l2'^y,:^;r:n
que te permitirá transformar la foto a tu

Q ^r,*rrrno, 
tlelros rarnr re pe

U cluir textos en tus dibujos

escribir una frase y modificar su tamaño,
estilo o tipo con los comandos

te quedará de la si-
mueve el puntero de labara

&, ouu

;fl atutt<atUefit*

S c*owRtta

,fi sh*oainre{e

ffi,*^*
fr rfte re*her

[S roleu*t"rti*

g-; Dilpsintnq

Así, en vez de eliminarla por completo, la
zona tecortada quedará más clara que el
resto de la imagen

des lograr son bastante sorprendentes

En ambos casos, desde labarra

que hace una selección de píxeles de in-
tensidad semejante. Para determinar la

puter f{"26S
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i: Si te gusta personalizar el escritorio de tu PC con j!

I iconos originales, pero no terminas de encontrar al- ::

; guno que te convenza, Junior lcon Editor te propone :1
:i diseñarlos tú mismo. De este modo, gracias a su ii
: cómoda interfaz y a sus múltiples herramientas de :
q O¡nujo, te permite crear tus símbolos para accesos :

ii directos desde cero, y en tan solo unos minutos. Si r:
i: quieres conocer más datos sobre sus prestaciones, r
;r entra en www.sibcode.com/iunior-icon-editor
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Genera tus propios iconos
Para stilizar un símbolo de acceso iusto

a tu media, Junior Icon Editor pone a tu
disposición su amplia gama de formatos
y tamaños, con una profundidad de color
que puede alcanzar hasta los 32bits para
conseguir imágenes más nitidas. A esto se
suman orras ventajas, como la posibilidad
de utilizar gráficos con transparencias o su
colección de diferentes pinceles gráficos.
Todo con tal de poder pintar el icono fa-
vorito que tienes en mente.

{  of  in i . 'u,  su funcionamiento,  e l  pro-
I grama Junior Icon Editor presenta una

primera ventana de información para re-
cordar su uso en modo de prueba, durante

Ciénala pulsando el botón ffi.

J A continuación, antes de abrir el edi-
É tor gráfico, esta aplicación muestra un
menú para configurar las características del

Indicado para Windouts:
GÑGñ

quince días desde su instalación

De este modo, elige sus dimen-
siones de entre los cinco tama-
ños cuadrados disponibles en la
sección superior izquierda
o def ine tus propias medi-
das para su anchura y ahlura

Práctico: Henamienhs para dibuiar

con los contro-
les ffiffi|3t ffi y
ffif.t-6. Aquí
también es impor-
tante especificar la
cal idad y def in i -
ción del color a través del cuadroó.
lJnavezrcalizada tu elección, puedes esta-
bleceda por defecto en ffiffiffiffi, e inclu-
so no volver a presentar su modificación
al inicio del programa marcando la casilla
il,-üIffi. Después, confirma la
configuración con el botón ffi.

siwe pan establecer el uso del
y bla¡co como predeterminado
cambia entre sí las tonalidades estableci-
das. Además, en la parte inferior también
aparece un control de desplazamiento late-
ral pata graduar la opacidad de los colores
seleccionados
junto a dos marcadores
especiales para determi-
nar el valor transparente
y el color blanco

G to. otro la-
l f  do.  Tunior
Icon gditór utili-
za :una referencia
de rejilla paru fa-
cllitar la creación

Q ao*o suele ocur'r en este trpo oe eol-
lf tores, lainterfaz principal dispone de
un lienzo en blanco que se encuenffarodea-
do de varias barras de herramientas

Comienza prestando atención a la
barra de la izquierda}
En ella puedes encontrar los cuatro
controles para definh eltrazo del
dibujo: ffi para pintar con lápjz,ffi
parahaceio con pincel, ffi qte
activa el aerosol y ffi que luelca
un cubo de pintura virtual en un
área encuadrada.Ten en cuenta,
además, que aquellos botones con
una flecha en su esquina inferior
derecha muestran un menu
emergente con sus diferentes
categorias de punteros
al ser seleccionada esta par-
te señalada con el cursor del
rat6n.

A la hora de dibujar líneas y fi
geométricas, te serán igual-

mente útiles los controles de que
disponeG
Como diferencia principal, los
controles de la izquierda genera!
sólo el perfil de la figura que
representan, mientras que los
de la derecha se encargan de
rellenar también su interior.

I ruru definir los colores de
lf la paleta. debes utilizar la
columna de la derecha
Así, sus dos primeros
recuadros

yhaz click sobre é1.

proyecto de di
puedes ut i -
lizar Ia vista
en miniatura
que aparece
en la patte
inferior, y así
c omprobar
cómo será la
imagen una
vez esté aca-
bado el ico-
l lo

Si,  además, quie-
res centrar más el
resultado final del
diseño, puedes va-
lerte de los contro-
les de dirección
para desplazar el dibuio
a aquella posición que
más te convenga en cada momento.

Cuando hayas concluido tu creación,
pulsa el comando ffi, seguido de la

entradaffi, o selecciona el botón
ffi, para abrir laventana que define el des-

7 m*::;,H":r

definen el
yeldefo
que el que

3 puter N"mB

tino del archivo final en formato Ico


