Contenidos del CD

Utilidades

ArtRage 2.5 Starter

Gran variedad de herramientas
Artweaver 0.5.6.0

Hasta 19 pinceles

Greenfish Painter 1,72

Ariade efectos a tus dibujos
HeliosPaint 1.3.61

Da creatividad a tus proyectos
Multi Ascii Art 0.62
Transforma-formatos graficos
Pixia 4

Modifica tus dibujos con filtros,
efectos y edicion por capas
Wizardbrush 6.7
Herramientas de dibujo y pintura
Grafx2 0.96.5

Sencillo editor grafico

mtPaint 3.21

Editor con funciones bésicas
Paint.NET 3.36

Aporta herramientas avanzadas
PhotoPlus 6

Editor gréfico avanzado

Junior Icon Editor 3.10
Creador de iconos

Toonworks Deluxe Demo
Programa de dibujo para nifios

Tux Paint 0.9.20b
Editor para nifios

Ardoise 1.14
Pon una pizarra en tu escritorio

MyPaint 0.5
Garabatea la pantalla de tu PC

SlideMate 4.12

Dibuja sobre tu pantalla
Gomplementos

Open Clip Art Library
Amplia galeria de imagenes

Outliner 2.0.0.1
Imagenes a mano alzada

Architectual ornaments
Pinceles para Photoshop

Chic Sparkles
Complementos para Photoshop

Skyline Photoshop Brushes
Recopilacion de pinceles

IcoFX 1.6.4
Edita y dibuja tus iconos

Winter Branches
Amplia tus pinceles de Photoshop
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Junior con Editor

Todos los estilos

El arte de dibujar ya no queda

sOlo para el papel y el lipiz. En

. en este CD incorporan estos y |

la actualidad se pueden crear

auténticas obras de arte a par-
tir de programas informadticos
diseiiados para ello. Asi, apren-

. miten crear proyectos que cada |
: vez se acercan mas a los elabo-
¢ rados manualmente.

der a dibujar o a pintar cobra |

otra dimensién con las herra- |
mientas disponibles en esta cla- |

se de aplicaciones, que te per- | |

mitirdn anadir efectos, filtros y |

colores de una manera simple y

sencilla. Por otro lado, también |

es posible modificar imigenes | |
predefinidas o afadir dibujos
a cualquier fotografia, dando !

asi una imagen mas original y | |

creativa a los recuerdos.

En este CD te ofrecemos una
amplia variedad de programas
que te permitirin desarrollar

© al mdximo tu imaginacién y tu |
. creatividad a partir de simples
. comandos. |

Carboncillo, mano alzada, |

* Oleo o ceras no son estilos que |

s6lo se puedan lograr en un
papel. Los programas incluidos

muchos mas efectos que te pet- |

' 5o scey v 2 : e

un gran nimero de pinceles,
paletas de color y formas pre-

. definidas.
Asimismo, en este CD también |
| presentamos en este nimero.

encontrards programas para re-
tocar tus fotografias y dibujar
sobre ellas. De esta manera,

aparte de poder cambiar sus _

Lo primero que debes hacer es intro-

car el tamafio o su orientacion, : gycir ¢| CD en tu ordenador para co-

colores, aplicar filtros, modifi-

también podris anadir elemen-

' tos creados por ti y dibujados

directamente sobre la imagen.

Herramientas mas potentes

En la actualidad existen mu-

i chos programas dedicados a
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¢ ue te aparezca, haz click sobre Ejecu-

zar a disfrutar de ella

modificar y retocar fotografias.
Uno de los més conocidos es
Photoshop, que cuenta con
cientos de funciones diferen-
tes. Para este programa también
existen complementos, como los
que afiaden un gran nimero de

- pinceles a los ya disponibles, ha-
.4 ciendo adn mas completa esta
i | herramienta. En el CD hemos
] =4 | recopilado algunos de ellos.
Ademis, tendris disponible
© creatividad estd servida. Trans-

Con todas estas soluciones la

formar tus imagenes en au-
ténticas obras de arte es ficil |
utilizando los programas que

menzar a cargar los programas. Una
vez seleccionada la aplicacion, puisa
en Instalar y, en la ventana emergente *

tar. En pocos segundos podras empe-
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Armage 2 5 Starter Ed

Utilidades > Dibujo
Indicado para Windows:

Ml Demodeprieba B

net

win 2000 J_winxp | m

El programa ArtRage incorpora las herramientas

| basicas que los artistas de la pintura necesitan, |

* como pinceles, lapices, ceras y tizas, aportando e

" resultado mds realista que puedas imaginar. Pin-

.~ ta con el ratén como si lo hicieras sobre el papel -
+ através de una sencilla y elegante interfaz, por fa -

* que podras navegar facilmente a pesar de estar en |

_ inglés. Conoce mas sobre esta aplicacion en laweb |

- www.ambientdesign.com/artrage.htm!

Un toque elegante para tu dibujo
Aunque la versién de pago de ArtRage
permite opciones avanzadas como pintar
en multiples capas, usar plantillas y reglas,
utilizar pinturas metilicas o almacenar
colores personalizados, lo cierto es que
la aplicacién gratuita te ofrece todas las
herramientas que necesitas para crear tus
dibujos. Ceras, carboncillos o acuarelas
son algunas de las opciones con las que
puedes jugar para dar color a tu lienzo.
1 Una vez que se inicia el programa, apa-
rece una primera pantalla en la que se

informa de los beneficios de la version de
pago, para conocerlos a fondo

Pulsa entonces sobre ElNESS para cerrar la
ventana e, inmediatamente, se mostrara la
completa 1nterfaz del programa’
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Como veras, existen multitud de herra-
mientas que debes ir conociendo poco a
poco, a medida que creas un proyecto.
2 Para comenzar con un nuevo dibujo,
acude al menti y selecciona la op-
cion [FEs e ], de modo que se desplie-

gue un panel con diversas posibilidades,
en el que puedes elegir las dimensiones

H

del documento o la resolucion desde cada
una de las casillas correspondientes 9

Canves Size @
Width: {1008 ol Preset Sizes -
g .
Hewght: | 7e piweis Uise Waneow. Sias:
Resciition: (= ol ks, Tag i e Size i

Es posible, también, afiadir una imagen al- |
macenada en tu PC que se mantendra como
fondo del proyecto, pulsando para ello en
el botén [[ameemgimes-] y seleccionando
una fotografia en la carpeta donde la tengas
ubicada. No obstante, deja esta opcién para
mas adelante y, por ahora, elige el
tipo de textura del papel pulsan- |
do sobre el iCONO @m——{
que muestra tres posibilidades di- !
ferentes entre las que puedes escoger §. |

rain

Pincha, por e]emplo en la opcidn |
i y, si quieres, selecciona | ~
también un color de fondo pre- |
sionando sobre la casilla @
Se despliega en-
tonces una nueva
herramienta muy
visual, en la que
puedes elegir el to-
no que deseas s6lo
con pinchar en él @
y, una vez que de-
cidas cuil quieres,
presiona en [OF]. L
Ahora, para ir al proyecto que has creado,
pulsa nuevamente sobre [DE].
3 Es el momento de comenzar a pintar |
tu dibujo. En la esquina inferior iz-
quierda de la pantalla, verds que se mues-
tran todas las herramientas disponibles en
la versién gratuita de ArtRage@.

Son varias las alternativas que puedes se-
leccionar para crear tu lienzo: si quieres
pintar como si tuvieses un pincel en las
manos, presiona en @
o para dibujar como si de un |
lapiz se tratase, pulsa entonces en@.

pectivamente, la anchura de la herramien-
ta que hayas seleccionado. O bien, puedes
pinchar sobre la cifra y, en la ventana
que se abre en- Foee

tonces, definir ke Smrnsvimy o
el tamafo del @
pincel@r—————""""7""
Para elegir el Cancal | OK

color, por otra parte, dirigete al panel si-
tuado en la esquina inferior derechzl-]

y plncha con el ratoén en el tono que
deseas aplicar a tu pincel. Puedes mo-
dificar también la intensidad de ese
color moviendo la barra lateral @-
Con el grosor y el color establecidos,
comienza a pintar en tu proyecto, sim-
plemente desplazando el cursor por la
pantalla para crear dlbUJOS’

4 Antes de continuar haciendo cambios,
no olvides ir guardando el proyecto
para no perder la informacién. Para ello,
acude al mend , pulsa en la opcién
[ Partng 5| y otorga un nombre y una
ubicacién al archivo, que se almacenara
en el formato Ptg, que es el que utiliza el
programa. Ten en cuenta que, siempre que
hagas un cambio que no deseas conservar,
puedes utilizar la funcién @] para des-
hacer las ultimas modificaciones, o bien
pulsar en [#] para rehacerlas. Para mover-
te con facilidad por la imagen, es posible
utilizar el zoom situado en el menu supe-
rior y que se encuentra también
representado en la parte inferior a través
de una herramienta en ,
forma de lupa @~ @ ,Jt
Igualmente dtiles te re- —
sultarin otras dos opciones de este mend:

El programa selecciona por de-
fecto un grosor y un color de
los pinceles, como puedes observar en la

parte inferior de esta herramienta @

aunque, evidentemente, puedes variar es-
tos parametros. Para cambiar el primero
de ellos, simplemente tienes que pulsar en
o en [=] para aumentar o disminuir, res-
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la primera es [,
que sirve para mo-
=1 ver el lienzo, mien-
i tras que la segun-
da, representada
con el icono [0QJ], te
permite voltear la
imagen a tu gusto.




5 Ahora que conoces dos de las herra-
mientas principales, es el momento de
seguir investigando el resto de pinceles.
En la esquina inferior izquierda puedes
encontrar también una pa
representada por el icono

que sirve para arrastrar los colores y crear
efectos mas originales. Ten en cuenta que,
al pintar sobre una superficie dibujada con
una tonalidad, los colores se mezclaran, tal
como ocurre con las acuarelas. Puedes ju-
gar con este efecto para conseguir mejores
resultados en tu dibujo @.

GHEE TN e W4
Ademis de estas herramientas, no debes ol-
vidarte tampoco de echar un vistazo a otras
igual de interesantes, como T
para pintar con carboncillo, o la
opcion representada por .—-
que da un toque a tu dibujo muy

similar al de las ceras.

6 Por ultimo, hay otros dos utensilios a
los que d(‘b(—!ﬁ prestar atencion. .
El primero es la herramienta
y para lo que sirve es para copiar un color,
de modo que puedes utilizar un tono con-
creto que ya has empleado en el dibujo.
Tras seleccionar esta herramienta, pincha
en el color que quieres emplear y quedara
automidticamente almacenado para que lo
uses con cualquier otro pincel. Y (g1t
la segunda herramienta es
que funciona como borrador, para que
puedas eliminar algunos de los resultados
que no te gusten simplemente pasando
por encima la goma de borrar?.

K

I

7 Y si antes has aprendido a modificar
el grosor y el color de cada una de las
herramientas, ahora puedes saber c6mo
cambiar otras prestaciones, como puede
ser la presion o la densidad del pincel,
a través del menu que se muestra en el
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En funcién del tipo de utensilio que es-
cojas en cada momento, este panel ofrece
mds o menos opciones. Por ejemplo, si
marcas la herramienta
tienes la posibilidad de
modificar la presion y la opaci-
dad, simplemente moviéndote | -~
por la rueda correspondiente@— ' 1%
o pulsando en el porcentaje para e
que se despliegue
una ventana en la
que podras intro- [T e
ducir la cifra @= Saoe X
O, si eliges la herramienta
puedes determinar la orienta-

cion vertical u horizontal de la [ T4=
paleta con la opcion @=———————
Verds los cambios efectuados en | %

Prozas

csue %

aunque en la version Starter Edition del
programa ArtRage
podras marcar Uni- |
camente la opcion | &
BEIEEE v clegir l1a | |
herramienta @
Este recurso mues-

tra una regla en tu

pantalla, para que Ruker
puedas medir las lineas y trazos que in-
corporas sobre tu lienzo

\
&

i ;
$ + | B ™ —

i Shoncis r-nc ] ks

la imagen previa que aparece
asociada a cada herramienta*.

8 Lo dltimo que te queda ya por Apren—
der es como incluir pa-

trones e imagenes de fondo
en tu dibujo, aunque en la
version gratuita tendras mas
limitaciones. En primer lu-
gar, haz click en :
para acceder al menu de los diversos pa-

trones que incluye el programa 0—

Veras que hay diversas categorias, mu-
chas de ellas con recursos muy atractivos,

Lo que también puedes hacer con ArtRage
es insertar una imagen de fondo en tu
proyecto o en un dibujo nuevo, sobre la
que puedes trabajar posterior-

mente. Para ello, en el menu

inferior pulsa en la opcién @
y elige una instantinea de tu | =
PC, que se incluird difuminada |_1#£08
en tu lienzo. Si lo deseas, puedes pintar
por encima de la fotografia para realizar
los cambios que consideres oportunos, asi
que prueba con las diferentes herramien-
tas de ArtRage hasta conseguir el efecto

que estas buscando @=
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Toonworks Deluxe
Utilidades > Nifios

Indicado para Windows:
| Win2000 N WinXxP_|

- Si te gusta dibujar caricaturas y vifietas infantiles
- de comic, Toonworks Deluxe te lo pone facil. Gra-
.~ cias a su amplia galeria de imagenes para afiadir es
. posible generar rapidamente divertidos personajes

et

. en color, eligiendo para ellos caras, cuerpos y de-

corados de entre los cientos disponibles. Después,
- puedes utilizar el dibujo para crear carteles, tarjetas
_ de felicitacion, calendarios e, incluso, plantillas para
. colorear. Visita su web www.ikesoftware.com

Tus viiietas en un abrir y cerrar de ojos

Aunque la primera impresién de Toon-
works Deluxe sea la de un simpatico pro-
grama de dibujo ideado para nifios, sus
intuitivas herramientas y su cémoda in-
terfaz lo convierten en una aplicacién con
la que se pueden pasar buenos momentos
de creatividad. Basicamente, se trata de un
editor grafico compuesto por herramientas
de dibujo simple, muy del estilo del Paint
de Windows. Sin embargo, a su favor cuen-
ta con un centenar de grificos insertables
al instante, con todos los componentes
necesarios para crear desde cero un ros-
tro, un personaje o una vifeta completa,
en tan solo unos pocos pasos. A esto se
suman otros elementos curiosos, como la
reproduccién de sonidos divertidos asig-
nados a cada funcidn, o el diverso formato
final de almacenamiento y uso, incluida la
posibilidad de envio a través del correo

electrénico.

1 Al iniciar por primera vez este pro-
grama, aparece en pantalla su interfaz

prmc1pal con todos sus apartados

Como suele ocurrir en este t1po de aphca-
ciones, un lienzo en blanco ocupa la ma-
yor parte de la pantalla, mientras que ro-
dedndolo aparecen las diferentes barras de
herramientas para poder dibujar encima.
Antes de comenzar con tu primer boceto,
tienes que tener en cuenta que Toonworks
Deluxe esta ideado para rellenar hasta cin-
co formatos graficos diferentes. Por este
motivo, lo primero que has de ha- |
cer es dirigirte a la opcién supe- |
rior identificada con el botén Vi
para, a continuacién, pulsar sobre su ico-
no. Al hacerlo, se abre una nueva ventana
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con las plantillas de inicio, todas ellas muy
diferentes entre si

2 Como ahora puedes contemplar, aqui
es posible definir desde cero un dise-
fio determinado. Asi, si se- . 3

leccionas la entrada @
en la ventana de la derecha 5
aparecen varios tipos de bordes para en-

y la tecla con el comando
en su interior
establece un perimetro de
marcos decorativosT‘

Dentro de Cualqu1era de estas posibili-
dades, si eliges la entrada [Star from seratchl,
comenzards tu dibujo con una pantalla en
blanco. Cuando estés seguro de tu elec-
cién, pulsa E para validarla.

3 Tras haber elegido un tipo de disefio,
en la pantalla principal se muestra su
plantilla insertada. Ahora llega el momen-
to de empezar a crear tu personaje. Para

marcar, por e}emplo un poster 0 cualqu1er

ello, en la parte inferior se encuentra un

disefo alargado y rectangular’

'Eaihmm&d’\
| Love M
KndsRodd
Litthe Momstet

Peace
Soccer.. 'z & kick!

| Scany Shuff
Ur P

Princess
Do not teed after midraght
| Beware of neds

Después, si escoges el bo-
ton de funcién @——

activas el formato de crea-
cion de paginas para ser coloreadas

Por su parte, el control
se encarga de habilitar la
opcion de calendario, com-
binada con la pestana de [;
valores desplegables
para definir el afio descri-
to; mientras que
sirve para editar todo tipo &
de tarjetas de felicitacion

conjunto de catorce pestaflas que agrupan
los graficos adicionales, en categorias de-
dicadas a ordenar las plantillas de cuerpos,
caras y fondos que te hardn mds comoda

la confeccion del dibujo@-=

4 Prueba ahora a seleccionar la pestafia
y es- :
coge, con la ayu-
da del ratén, un
cuerpo para el
protagonista de
tu vifieta. Como
puedes observar, & RSt
en consecuencia Gf A
y al instante, esta -
primera imagen ; ﬁ ] § :g
recortada apa- @W :
rece incluida y
centrada dentro de la ventana pr1nc1pal‘
5 Sin embargo, algunos otros compo-
nentes de la galeria de cliparts re-
quieren de una combinacién previa entre
si, ademas de un ajuste de tamafios, para
lograr el resultado deseado. Este es el caso
de los rostros. Asi, para crear una cara a tu
gusto, comienza seleccionando un modelo
liso dentro de la categoria

3 4| ' 5

Justo a continuacion, la
plantilla aparece super-
puesta a las otras partes
hasta ahora elegidas,
aunque en una posi-
cién y con un tamafio
desproporcionado @—
Para ajustar la cara,
marca con el ratén cual-
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quiera de los cuadrados que la enmarcan | biar al modo de

y desplazalos hacia dentro, si quieres es-
trechar la dimension correspondiente, o
hac1a fuera, si deseas aumentarla

Igualmente utiles
resultan las flechas
de las esquinas, las
cuales te permiten
rotar sobre s mis-
ma la imagen in-
sertada hasta po-
sicionarla @———

6 Hecho esto,
repite este
proceso con las
categorias

4 Recuerda
que aunque el
elemento no cua-
dre con el resto
de la composi-
cion desde un
principio, siem-
pre puedes ajus-
tar su tamano y
orientacién hasta
colocarlo correc-
tamente @-

Junto con el cuerpo y la cara, exis-
ten otros complementos divertidos
que Toonworks Deluxe te propone para
incluir en tu dibujo. Se trata de la pestafia
para afnadir algunos comple-
mentos dlvertldos @

€SCritura @
Si lo deseas, tam-
bién puedes mo-
dificar la fuente
de la letra, con
una gran variedad
de tipos disponi-
bles, asi como su
tamafio a través y
del comando superior de funcién
y de la ventana correspondiente
que se ahre tras pulsarlo @.

9 Para terminar tu composicién, puedes
incluir detras de tu dibujo un fondo
de escenarlo Para ello, elige la pestaiia
E|, vy a continuacién selecciona
la ambientacién que mas te guste. Al ins-
tante, el paisaje aparece superpuesto en
un segundo plano, detrds de lo que hasta

i
|
& |
i
|
|
|
|

pintura por su exposicién al

sol con @~ E’,\’
En realidad, es una herramien- rf‘:
ta que alarga y degrada las for- == \
mas y los colores e

en sentido vertical
y hacia abajo @&——
También puede
parecer que se ha
derramado tinta
en la pigina con @
lo cual cubre parcialmente lo
hasta ahora dibujado T

1 1 Aunque
Toonworks
Deluxe facilita
mucho la compo-
sicién del dibujo
final con su colec-
cion de imigenes E=ZA O
afiadidas, también permite pintar trazos y
figuras a mano alzada. Por ejemplo, para
pintar libremente s6lo es necesa- (7
rio activar el comando
para después definir la anchura
del trazo con su barra relacionada

_t||—2||—2||=2||=

' 0 su color con la paleta de tonalidades si-

ahora habias incluido®.
Pronto te daras cuenta de que, depend1en—

L

texto para los protagonistas del dibujo _T

N gli ¥l ~—=Nagll N

para darle asi un
disefio de comic.
En realidad, este
ultimo tipo de
elemento no in-
cluye la posibi-
lidad de escribir
una frase en su
interior de forma
automatica @——

8 Para introducir un mensaje en la nube
recién dibujada, y darle asi algiin sen-
tido a su inclusidn, = 7
escoge el comando
dentro del cua-
dro de herramientas
de la izquierda @-

Después, posiciona
el cursor dentro de |
la burbuja en blan- |
co, y haz click con |

el raton para cam-

para insertar bocadlllos de

10 Otra de las funciones divertidas

incluidas en este programa es la

de efectos especiales, la cual se

activa a través del comando @-

Asi, a través de su barra de herra- £

mientas y de los iconos que contiene
LI

IR T

se puede modificar la |
apariencia de tu creacion,
como si hubiera caido de
repente un rayo

gracias al botén ]
con la sefal @
o como si se &

hubiera derretido la
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tuada a la derecha de la pantalla @-
Igualmente utiles, los controles de
[Ely B3 sirven para dibujar li-
neas, rectangulos y circulos, respec-
tivamente.

12 Una vez te hayas familiariza-
do con las diferentes herra-
mientas que te ofrece esta aplica-
cién, estaras preparado para utilizar
su ventana de accesos rapidos
Asi, a partir de las tres casﬂlas
de su borde superlor se
puede definir si el di-
bujo ha de ser en color,
en escala de grises o en
blanco y

negro @-
Después, con apuntar
a cada parte del muiie-
co aqui representado,
se activard el menu de
imigenes adicionales
correspondientes, mien- |
tras que en el borde in- |
ferior se pueden preci-
sar hasta seis tipos de
degradado para colorear
un objeto

incluido el acabado
transparente o el meta- |4
lizado en oro :
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IcoFX

Utilidades > lconos
Indicado para Windows:

Win 2000 | WinXP_|

Version Completa e

¢Cansado de los iconos de siempre que vienen por
defecto en tu sistema operativo? Con el programa
IcoFX podras crear y editar, de una manera muy
sencilla, todos los iconos que se te ocurran, bien
partiendo desde cero o adaptando alguna imagen
de tu disco duro. Asi, podras personalizar tu PC y ha-
cerlo todavia mas original a través de unos sencillos
pasos. Si quieres saber mas sobre este entretenido
programa, visita su pagina web en hitp://icofx.ro

Un PC mas original

IcoFX cuenta con mds de cuarenta efec-
tos y filtros especiales, para crear todos los
iconos que se te ocurran y conseguir unos
resultados profesionales. Ademas de disefiar
iconos partiendo de cero, también es posi-
ble realizarlos en cualquier tamafio, con pro-
fundidad de color de hasta 24 bits y canal
alfa, o a partir de una imagen ya creada.

1 Cuando inicias por primera vez este
programa, te aparecerd una ventana en
la que podras acceder a algunos trucos de
la solucion IcoFX

Bid you know.

o Show tme At stavtup | Presizus. Mest -_| Sese

Por ejemplo, aprenderds que si mantienes
pulsado mientras dibujas una elipse,
ésta se transformara en un circulo, o que si
arrastras una imagen hasta la pantalla cen-
tral, podras editarla como un icono. Para
moverte de truco en truco, pulsa el boton
para pasar al siguiente y [Previous]

para volver al anterior.

2 Para crear un icono a partir de un di-
bujo propio haz click en [File] y selec-
ciona la opcion [T u==  @i-u]. También
podras utilizar el acceso directo situado en
la barra de herramientas @ .

De forma automatica, aparecerd la | |
siguiente pantalla:

conocidos botones del cubo y

. Prdctico: Herramientas para dibujar

para dar la mayor calidad a tu icono. Una
vez hecho esto, podras comenzar a dibu-
jar en la plantilla ?

Zr

cualquier boceto que se te ocurra con la

3 Una vez que hayas terminado de reto-
car y afiadir efectos a tu disefio

AR 05

deberds convertirlo en un icono pa-
ra Windows. Para ello, haz click en el
comando y, a continuacién, en

ayuda de la paleta de herramientas @.
i ——

Su uso es similar al conocido
programa Paint. Asi, podras
usar varias plantillas de figu- y
ras geométricas @——————i S @
colorear de una manera ori- =

ginal el dibujo a través de los

en la que deberas seleccionar las opcio-
nes [® Truz Color - Aipha Channel 32 bitsl] ¥ [& 256 2 256

S = e 4]
: R -~ o afadir texto con [**
"*"ﬁmd o A el comando @~ g
A ane mage to your iKon el - !
e % Ademis, con estas he-
Caolors I‘ramientas 4 -
9 True Color = Alpha Channel B2 bty © True Color (24 bits) ser'as gapdz de di- ',
_ . : bujar a mano alzada, mien-
_ 1 256 Colars (B bits) 15 Colars @ bits) o 2Colors {1 bity
tras que con - 6
Size anadiras efectos de
16 %16 oy e} TS ET) Bxas @ 255 x 356 brlllo Y OpaCidad. A la hora de
_ - dibujar el icono, deberis te-
~ Custom: Width: . Height: i Sl g
; ner en cuenta que tienes que
: ! .| ocupar toda la superficie de la
Lok || e | plantilla, ya que si no lo haces,

el resultado final resultara demasiado peque-
o v el icono no se vera correctamente.

Cafputer w258
oy

[@ Create wimgews icon From imsee.. <=1, En 12 ventana

A Wiooows o From image

| Wingdones lon From Image
Create Sandeoud icon from the current mage

| : |
. Imvthade the faliawdng image fammats v the loon: i
i R Zalars Fsex2ss |
|

| 256 Calars

Hisaie Todxad 3w HlHgade

255 % 258

T asxas

Witkrth vz 32232

2551255

(ledalors GTagel8 e F32x32

asegurate de que
estan activadas las
OPCIONES @urmmmmd 77 255 % 256
Después veras co-
mo te aparece una (Y256 x256
nueva plantilla que muestra
multiples dibujos @—————
Entre ellos, elige el -
que mejor resolu- |jf ]
cion tiene g—————
para, posteriormen-
te, poder visualizar
correctamente el icono en tu
escritorio. En el caso de que
utilices Windows Vista, pulsa i
y, dentro de [ Bawmr]
selecciona la pestana [Cptianz].
Dentro de sus opciones, ase-
gurate de que estd activada

| Compress 256x256 images far Windaws wnd.

4 Para guardar el icono, tan solo tendrds
que pulsar sobre [Filgl y, después, sobre
[Save 25...]. Una vez hecho esto, podras utilizar
el proyecto creado como icono en tu PC.

11256 x 256

5 Si quieres crear un icono a partir de
una imagen almacenada en tu disco
duro, haz click en [Eijg] y selecciona la op-
cion [& importimage.. cor-n]. Busca la fotografia
elegida en la ventana @

Ve ~ Lfomas Foropape v




y pulsa sobre la casilla [ps . i¥]. Cada vez
que abres una imagen o un nuevo proyec-
to, recuerda que siempre deberas seleccio-
nar, en el Cuadro

T True Catet {24 ity

@ Truk Caior = Alpha Shannel 32 o

i 255 Colors & bits| 16 Colors 4 DRs) -2 Cainm {0
Slze
16 w16 CHr e AR AR 3% ¥ 256

Cugtom; Widthy Ju Hekgnt: X LEY

[ e | [oona

las opciones [B True Color = Alpha Channel (52 bits

y [B:256 x 256 ].

6 Una vez abierta la fotografia, veras
una nueva ventana desde la que de-
beras seleccionar la parte de imagen que
quieres transformar en icono

T R e e ORDe . (RN
A 0
Lrasta s e wn mege 3 ﬂ
Setermon fize
LT ™
o
s
- Rasite Vi mage
Crap (e sewge
Trmeeens
& arq
L Ler gofLom et
Lustm Losas.

—

011300030001 (2000 1 500K - ]

Para ello, sithate en cualqulera de las
esquinas del cuadro vy, con la ayuda del
ratén, establece el perimetro exacto que
quieres recortar @.

En el cuadro de vista preliminar verds co-
mo quedard tu icono 9

Preview

Mientras, con los si- | TS ]
guientes comandos K K'\> k

podras ver la fotografia ajustada a la pan-

\\\\\\ B B S BB SERS
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e ST SR

talla, en su tamano original o aplicar el
zoom, respectivamente. Una vez que ha-
yas terminado, pulsa sobre [QK] para ver la
plantilla del nuevo icono. Para guardarlo,
tan solo tendras que seguir el
proceso explicado en el paso 3.
El resultado final sera una ima-
gen como esta:

7 Ademds, IcoFX también te permite, de
una forma muy sencilla, transformar
imdgenes en iconos en pocos pasos. Asi,
si tienes algunas fotografias que te gusta-
ria usar como iconos tal y como son, abre
la pestafia [Toalsl y pulsa sobre la opcién

= swmeocess.|. En la siguiente ventana,

E

Ban Process
Prosess RRADIE mhagrs KON

R

Adinnto perfoim

% Crete Wons trom Imnges | Creste magestean one S R

Fies 10 protess

Ionaige formats

X Totars iman AABIR AT

25 Zowo £ IB/RLR 66

15 oo RETE] 1BeiB e 2%

Cusput irectery

¢ sersae Desttap 4 Tt | Fistumat o

deberas seleccionar ahora la casilla
[[@ Create icons from Images| para realizar la trasfor-
macién de una imagen en un icono. Pulsa
en el boton [Add.] para anadir la fotografia
de tu disco tantas veces como imagenes
quieras subir. Una vez cargadas todas, se-
lecciona la opcion de formato y
elige donde quieres guardar tus nuevos
iconos a través del campo T

Output directory

Cilsers\a\Deskton i Br;uue..."

Por ultimo, define si quieres guardar tus
creaciones en formato compatible con
Windows [ig..@ 0 con Macintosh [icns].
Haz click en el boton [OKl y, en pocos se-
gundos, tus fotografias se habran transfor-
mado en iconos hstos para utilizar T

Pt mt e uaget Srans

£ Pohiing £ Umes s R DRkt AR\ FCnE Mar(VPE1102 70 _ronin s
uceers: £\ Uberkt e Detbs\ MR LLITA, rig b e~ Hiin Erainil sursamatully

Clote

8 Si tienes muchos iconos esparcidos
por tu disco duro, IcoFX te permite
crear una libreria para guardarlos bien or-
denados. Para ello, ve a la seccion [Taols] y
pincha sobre el boton [ gesmuregaor.]. Auto-

maticamente se abrird la ventana @—————-=-8

en la que deberas presionar so- [
bre el siguiente comando @ ]
para afadir iconos desde tu dis- e

co duro. En el caso de que quisieras anadir

mds iconos a tu libreria, deberds repetir

E@puter N°268

esta operacién tantas veces como elemen-
tos quleras agregar @.

Cuando hayas terminado y seleccionado
alguna imagen, verds que en la parte su-
perior se han activado
algunos botones como
que te permiten borrar, cambiar un icono y
modificar su nombre, respectivamente. Pa-
ra guardar tu libreria, haz click @
y selecciona un nornbre y un hthe-

ro donde almacenarla. En tu -
disco duro la librerfa estard
representada de la siguiente
manera: @

9 Por ultimo, si quieres crear un icono a
partir de una captura, tan solo tendrds
que pulsar en [Filz] y seleccionar la opcion
[ capure-.). Inmediatamente, IcoFX se mi-
nimizard y podrds capturar un recuadro de
la pantalla situada justo detras 9

Create favicons for your websile

S

TheFres leon bditer - M

I heshi-fmaneft-yonryreheterar s

A continuacion, haz click con el ratén en
la parte seleccionada y, automaticamente,
ésta te aparecerd en la ventana principal
del programa IcoFX,

AP TR Y e e N

Ademis, si quieres recortar una imagen

de esta captura, tan solo tendrds que @
utlhzar la herramlenta
o - — =
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| Préctico: Herramientas para dibujar

TSRS SR———

Tux Paint ?
Aplicaciones > Dibujo .

hdlcadnpuraﬂhllnns
m M
:

. Siatus hijos les encanta dibujar y pintar pero ti es-

. tAs cansado de tener que recoger las pinturas y 10s -

' rotuladores todos los dias, echa un vistazo a lo que
¢ te propone Tux Paint. Se trata de una aplicacién infor-
matica muy sencilla de utilizar, que cuenta con todas
las herramientas necesarias para que los mas pe-
quenos den sus primeras pinceladas. Puedes descu-

paglna web hitp://tuxpaint. org/download/wmdows

%fﬁz R

Desarrolla su creatividad

Disefiado especialmente para nifios de
entre tres y doce afios, este programa
cuenta con una interfaz muy sencilla de
utilizar, una galeria de sonidos que acom-
pafian todas sus acciones, y una gran va-
riedad de pinceles y colores con los que
divertirse. Ademads, los mas pequefios re-
cibiran ayuda de unas mascotas muy gra-
ciosas, que les explicarin cémo mejorar su
dibujo en cada momento.

1 Una vez que hayas terminado con el
proceso de instalacién del programa,
dirigete hacia el escritorio de Windows,
pincha dos veces sobre el
icono de acceso directo de
la herramienta Tux Paint @@

y, automiticamente, un asis-
tente te guiard hasta su pan-
talla principal

T (]l

&:.ngeun mk.n via Ioumn el olnLeI con el l:h-ul albu-pr
Como puedes ver, la parte iz- [f§
quierda almacena todas las he-
rramientas que necesitas para |5
crear un dibujo
la derecha los diferen- g
tes tipos de pinceles
disponibles
y, por ultimo, la zona |
inferior una amplia pa- |
leta de colores @.

O

Ahora que ya te has familiarizado con
sus opciones mas bdsicas, ha llegado
el momento de empezar a dlbupar Para
ello, lo Gnico que tienes que hacer
es pulsar una vez sobre el botén

© brir mas acerca de este interesante programa en su :

SRR

y, acto seguido, elegir el pincel
que mas te GUSLE @
Ten en cuenta que hay mas de los |4
que a simple vista parece, pues si
haces click en el botén la
columna te muestra otros muchos [
modelos diferentes
Después debes elegir el coloru
que quieres utilizar

y desarrollar tu creatividad en
el cuadro de dibujo

Eseage un color y 1 forma del pincel can & cual dibnfar

3 Como puedes ver, las
lineas de la casa es-
tin un poco torcidas @
Si quieres que tu dibujo
parezca mds profes1onal,
lo mejor es que se-
lecciones la opcion @4
y pintes los bordes de una forma recta. Pe-
ro antes, no te olvides de borrar el primer
dibujo que has pintado ha =
ciendo click en el botén ae

y seleccionando el tamaio de 3
esta herramienta

4 Para los que prefieran colorear a dibu-
jar, este programa ofrece la posibilidad
de trabajar sobre una plantilla. Sélo f

tienes que marcar la opcién =
y, después de presionar en
un modelo que te guste 9

Cuando vayas
a abrirla, veris
cémo te aparece
un nuevo cua-
dro de texto
que te pregunta

si quieres guardar los cambios de tu ima-

gen lilnte?olrI Enton- r
ces haz click en :

y, en apenas unos
segundos, podris
comprobar cémo
el dibujo que has
elegido antes ha
aparececido aho-
ra ocupando todo
tu lienzo digital @—

tGuardaras tu imagen Tt
antes? “”3

iSi, guérdala’

iNo, no quiero guardarla!

Gﬂputer N°268

A partir de en-
tonces lo que to-
ca es colorear @—

5 Cuando ha-

yas termi-

nado con ello, _
tienes la opci(’)n . -

de dar un toque especial a tu obra

de arte con el boton.—@
y todos los efectos especiales g
que incluye esta opcién _
Por ejemplo, puedes dibujar {77} |-«
césped haciendo click en @—{azs) |,

afiadir margaritas con @— &3] v et
0, incluso, pintar una pared L

llena de ladrillos
e incluir espuma @-
Si has seguido todas nues-

resultado de tu dibujo pue—
de ser similar a este @:

6 Otra de las funciones que mds llaman
la atenci6n a los pequeiios de la ca-
sa es la de afadir simpéticos pingiiinos a
cualquier dibujo. Para hacerlo, sélo
tienes que pinchar sobre

elegir el modelo que mas te guste

y determinar su =

tamafio desde el
grifico @————
Después, arras- ) CL

tra el pingliino hasta el cuadro de dibujo
y, automaticamente, aparecera alli

Por otro lado, ten en cuenta que con Tux
Paint también puedes incluir frases f4b¢
de texto personalizadas. De hecho, lo (et
dnico que tienes que hacer es pinchar en
y, acto seguido, escribir tu mensaje

Para Paula
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Greenfish Pamter
Utilidades > Dibujo

Indll:adn para\'.'hdnws
Win 2000 Il'm

Version camp.fe.ta >

Igual que hay programas disefiados para componer
musica desde el ordenador, otros como Greenfish
Painter te ayudan a pintar en un lienzo virtual. Para
ello, incorpora una gran coleccion de pinceles, asi

como una seccion dedicada a los efectos especiales -
que, ademds de ayudarte a crear cuadros profesio- *

nales, les dard un togue (nico y personal. Puedes
conseguir mas informacion sobre esta herramienta

Conviértete en un ciberartista

Sin necesidad de ser instalado en tu
equipo, Greenfish Painter te ofrece la
oportunidad de crear un lienzo virtual
de una forma ripida, sencilla y divertida.
De hecho, lo dnico que tienes que hacer
es combinar algunos de los pinceles que
pone a tu disposicién y personalizar sy
tamafio y su densidad. Después, expresa
tu creatividad en pantalla y apértale valor
afiadido aplicindole alguno de los efectos
especiales. A continuacién te explicamos
como sacarle el maximo partido.

1 Aunque este programa no requiere nin-
| glin proceso de instalacién, para dis-
frutar de sus ventajas necesitas
descomprimir el archivo Zip @— m
que encontraras en el CD y, en (g
la carpeta @—————y =]
pinchar dos veces |
sobre el archivo eje- Lz 1 x
cutable @-
Automaticamente se abrird ante ti la inter-
faz principal de la aplicacién

que, como puedes ver, viene acompaifiada

de una barra de herramientas @=———Lg [ir=

2 Para crear un nuevo archivo dirigete
hasta y haz click en la opcion
(hew.. coin]. En la
pantalla @—————
establece las medi-
das del que sera tu
nuevo lienzo, presio-
na el botén [ 1y
comprueba por ti mismo que la pantalla

. Qratuita en http: //greenﬂsh extra.hu/downloads. php

Practico: Herramientas para dlblllal' !

uno en concreto de los pinceles de los
que dispone el programa

T Prwhies
| et s () 2o mucign ton
Spray Fane (bhoe), bos.

.2) Lﬂmammm

|78 codorimtic o (s s
;ucum:m

gamumn w-,-uau

Cuando te hayas dec1d1do por uno de ellos
mircalo [EilEE 3 v haz click en
(4 ]. Después deter- ™
mina su grosor y su
densidad @———18.,u-
y selecciona el color | oy

que quieres utilizar ha-

ciendo click en [Edit paii..].

. | e
Ten en cuenta que si
d : [ksh -m
primero seleccionas e

un color en

luego puedes arrastrarlo hastat
creando asi tu propia paleta con tonalida-

des mucho mis naturales @.
Repite es-
tas ultimas

instrucciones para
combinar varios
pinceles y colores
y, por ultimo, de-
sarrolla tu creati-
vidad en el cuadro
de dibujo

3 Como puedes ver, todos los pinceles
que incluye este programa cuentan
con un nombre bas-
tante descriptivo
que, ademais, te
muestra el color
en el que han sido
configurados. Sin
embargo, debes
saber que td mis-
mo puedes variar
; - €508 ajustes y, por
| Pt tanto, crear nuevas
herramientas para
pintar. Para ello,
lo Unico que tienes

Brish Setting. =

=)

oo

Tv"-ﬂﬂ‘ 'I:-yuucaenm

inicial ha cambiado @-
Ahora que ya cuentas con la superficie in-
dicada para empezar a pintar, no te olvides
de pinchar ahora en para elegir

Dﬂpuler N° 268
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que hacer es trabajar sobre uno de ellos
mod1f1car sus caracteris-
tlcas atu anto;o
y, si fuera necesario,
crear una nueva pale-
ta de colores
como te hemos en-
sefiado en el
paso ante-
rior. Después,
comprueba
que el nuevo
pincel hace
los trazos cemo
td quieres
y, cuando lo ha-
yas hecho, haz
click en el botén |
_Sevepresel Enton- b
ces verds una m
nueva ventana *

emergente @
en la que de-
bes introducir
el nombre de
herramienta
que has crea- & —

do {Pincel gordo [Naranja-Amarilo y pmchar en el
botén [Guada |. Nosotros te recomendamos
que incluyas en la descripcion el tipo de
pincel que es, grueso o fino, y el color.

e

il o]

| Losdprt.. | [Swepars | [ ex

e

glntn-t\h )

4 Por 1ltimo, es conveniente que sepas
que este programa incluye una seccién
dedicada a los efectos especiales que apor-
tan dinamismo a un cuadro. Lo cierto es
que no viene equipado con muchos pero
si quieres echar- -

les un vistazo, lo
mejor es que te
dirijas a la pesta-
fia
y veas las opcio- | oo s
nes que se des-

- Brush Dynamics -

[ sticky

[(1Dynamic stamp

; ; Effects:
pliegan ante ti @ | geramode: | Bum
continuacion @—a ———

@ quare! (bluish green). bps Como ves, para ex-
[f Bal Pen (red) bps perimentar con ellas
i Cafiarpiic peo (bhie).bps sélo tienes que acti-
= Chalk (white).bps .

Charcoal bps var su casilla @
=3 Chemical pen (yellow-greeri).bps| [ ovimics—— @
@Cra\mn {red).bps [ sticky
@Erasgr (white).bps [¥] Oynenic stamp
@Febtip pen (orange).bps
@ Hame brush.bps pixels
@H& brush {green).bps = =5
ﬂ[ﬂdire.bps Saturation jter: |- _2’
= Marker (yellow).bps
= Neon brush (green).bps y probar en el cua-
(=4 Paik (e bps dro que estds pin-
tando @- :
Si no te
sientes sa-
tisfecho con
el resulta-
do, siem-
pre puedes
retroceder
mantenien-

do pulsadas
las teclas y FZl, o acudir a la goma de
borrar que encontraris en con
el nombre de [E

]Er.as-'—l {abiite ). by B

it e ——
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Wizardbrush 6.7
Utilidades > Dibujo

Indicado para Windows:
| Win 98 | Win 2000 lmm -ma-

Versidn shareware

Como si te encontraras frente a un lienzo de verdad, este

SN

sentimientos e ideas. Para ello, pone a tu disposicion
- numerosas herramientas, que van desde los tradicio-
nales pinceles al carboncillo a las tizas o las acuarelas.
Ademés, dispone de una serie de filtros y efectos es-

peciales que te ayudaran a dar un toque original a tus |

obras de arte. Descubre més sobre esta (til herramien-
ta en www.eusoftware.com/wizardbrush.php

Crea obras de arte digitales

Id6neo tanto para los que quieren mani-
pular fotografias como para los que pre-
fieren dibujar desde cero, Wizardbrush
cuenta con todo lo necesario para conver-
tir a cualquier usuario en un ciberartis-
ta. Soporta varios documentos abiertos y
trabaja con capas, pero su interfaz puede
resultar bastante extrafia en un principio.
A continuaci6n te explicamos cémo sacarle
el miximo partido a todas sus opciones
pero antes, debes saber que esta version
de prueba sélo te permite ejecutar el pro-
grama veinticinco veces.

1 Una vez que hayas terminado con el

proceso de instalacion del programa,

ejecttalo haciendo doble click sobre el

icono de acceso directo @— ;

que, automiticamente, se ha i
(s s e )

creado en tu escritorio. Enton-
ces verds como aparece ante ti
una ventana emergente

\We need your support to make our products better,

You have 26 times usage left Remember o provide
your serlal cods when you make an-ordar.

Serial No,ACGTDSAM

[v] _ew |

et |

i
que te informa sobre las veces que te que-
dan por ejecutar Wizardbrush y te ofre-
ce la posibilidad de comprar el producto
completo. Como por ahora lo que quieres
es seguir trabajando con la ver- ——
sion de prueba, pincha en

y llegaras a la interfaz principal

~ programa te permite expresar con pintura tus mejores

e

| Practico: Herramientas para dibujar

2 Para que puedas hacerte una idea de
lo que es capaz de hacer este progra-
ma, sus creadores han incluido una serie
de ejemplos

que, si pinchas
sobre ellos, una
mano invisible
empieza a dibu-
jarlos

muestra su as-
pecto final
Ahora que va
has visto c6-
mo se hace, ha
llegado el mo-
mento de que
empieces td. Para ello, presiona el botén
[EE, marca la opcidén [FE, y determina
las medidas en

{npuﬂhrlhe efhlankpil.‘kll’d
Wmﬂ 628 mu

de lo que, en breves momentos, serd tu
nuevo lienzo d1g1tal

3 Ahora dirigete a la barra de
herramientas @e———————
y elige un instrumento para empe-

zar a pintar. Después, T
configura todos los
ajustes del color des- |
de la opcién @r——=4
Ten en cuenta que
primero tienes que elegir
una gama determinada

y, después, marcar una to-
nalidad concreta

Si, como nosotros, eliges el
pincel como herramienta
para empezar a dibujar
no te olvides de determinar
su forma y su grosor desde
Asimismo, puedes selec-
cionar una textura dife-
rente con

o consegmr efectos
alucinantes hacien-
do click en

Cuando hayas pro-
bado con todo lo
anterior, lo mejor
es que empieces
a pintar sobre el
lienzo digital

utilizando las op-
ciones que mis te convenzan.

4 Si lo que quieres, por el contrario, es
dibujar un grafiti profesional en el
que puedas plasmar tu creatividad [EZEg
como dibujante, lo mejor es que ex- |i&
perimentes con otras herramientas
que encontrards en la barra

Por ejemplo, con la herra-
mienta difusora
podris mezclar dos colores

distintos en una misma zona del
lienzo digital

dando un toque mis realista a todas

las tonalidades. Sin embargo, para e~
dar luminosidad a todas tus creacio- .
nes esta la herramienta -

mientras que esta otra
es aconsejable para cuando necesi-
tes aplicar color de una forma mds contun-
dente y directa

Por otro lado, el instrumento que
imita la pintura al 6leo
aporta un gran volumen a todos tus
dibujos, y la brocha tradicional
difumina los colores que elijas.

5 También debes saber que con este
programa es posible rellenar una par-
te del dibujo de
un color distinto
seleccionando la
zona con la
herramienta
| 'y con las
| opciones

y, después, aplicando
el resultado al Em

elegir la herramienta @~
Por tltimo, si quieres afiadir algin
mensaje de texto en tus dibujos, lo Gnico
que tienes que hacer es dirigirte 2 @75
y, en la caja

eleg1r la fuente y el tamafio de la letra.
Después selecciona el color en el que quie-

ras que

aparezca

i el texto
y escribe
el mensa-
je que prefieras so-
bre el lienzo digital
que has creado

ol ot cAlle el
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Paint.Net
Utilidades > Editores

Indicado para Windows:
[ Wwin2003 M WinxP | m
=]

Aunque es gratuita y ha sido desarrollada inte-
gramente por un grupo de estudiantes de la Uni-
versidad de Washington, Paint.Net es una de las
herramientas de edicién grafica mds completas
del mercado. De hecho, cuenta con muchas de las
opciones avanzadas de Photoshop pero, ademas,
incorpora una sencilla interfaz que recuerda al pro-
grama Paint de Windows. Puedes conocer més en
la pagina web www.getpaint.net/index.html

net

La edicion grifica mas sencilla

Con Paint.Net podrds sorprender a tus
amigos y demostrarles que la edicién gri-
fica es uno de tus fuertes. A diferencia
de otros editores de fotografia, que se
caracterizan por ocupar mucho espacio y
consumir grandes dosis de memoria RAM,
este programa te permite aprovechar al
maximo tus recursos. Aprende a aplicar un
efecto 3D a cualquiera de tus dibujos.

1 Una vez que termines con el programa
de instalacion, ejecuta la apli- @'

cacion pinchando en el icono @—|
y Hegaras hasta su interfaz principal

que se ha creado en tu escritorio

Cuando estés alli y te hayas familiarizado
con todas sus funciones, lo mejor es que
cargues la imagen que quieras usar pa-
ra seguir este ejemplo. Para ello, dirigete
a [aivo ], marca la opcién
y, acto seguido, comprueba que se haya
abierto en el cuadro principal de edicién.
Empieza a trabajar en el truco hacien-
do una copia de la capa [
del fondo desde v 3
[5 oworkam]. Después,
asegirate de que tienes
la imagen repetida en

2 Cuando hayas terminado, crea una nue-

va capa pinchando en [ agegar nusva capa),

y dibuja una figura similar a esta: g

s e it

Presta atenci6n a que no sea un rectin-
gulo y parezca una figura en tres dimen-
siones. Ademds, ten en cuenta que va a
ser el marco de tu fotografia y, por tanto,
algunas de las partes que quieras que so-
bresalgan de ella deben quedar fuera

Después utiliza la varita magica @— ‘\
para hacer mas grande el mar- | "%
codela fotografia,

y, cuando cubra toda la imagen, no te ol-
vides de cambiar su color negro por el
blanco para continuar con el proceso@.

3 Lo que debes ha-

cer es situarte en
la entrada '
y utilizar ahora la herramienta :
para seleccionar lo que, posterior-
mente, serd el marco de tu foto

El siguiente paso re- g
quiere que cambies
la opacidad de estas
dos capas. Para ello,
tienes que escribir
ahora el valor 150
en el cuadro @~
A continuacion, sitia
el cursor de tu ratén m Fondo &
en la entrada @ ?

y selecciona la herramienta .—@
para recortar las partes de la imagen

que quieres que se conviertan en elemen-
tos en tres dimensiones. En el momento
en que las tengas seleccionadas

Sin soltar el elemento que acabas de se-

leccionar, dirigete

hacia la capa .-—[! Fondo =
recorta la imagen

a través de las teclas [ y [, y no te olvi-
des de desactivar [——

ahora la casilla @— r--
que pertenece a la ===

capa del marco. En ese momento veris
una imagen similar a esta:

en la que tendras que borrar todo lo res-
tante con el instrumento |<¢|. Cuando lo
hayas hecho, pega la imagen que previa-
mente habias recortado ®

mantén presionadas las teclas vy
obtendris el resultado que querias conse-
guir con el programa @.

4 Una vez que ha-
yas terminado,
activa la casilla
y mueve la imagen hasta que aparezca al-

| guno de los lados del marco@.

Cdputer we2ss
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Artweaver 0.5.6
Utilidades > Dibujo
indicado para vnnﬂm

' mm
= ABt = #

© Darienda suelta a tu imaginacion con Artweaver, un
 programa de dibujo que te proporcionara todas las
* herramientas necesarias para aprovechar tu crea- i
* tividad. De este modo, la aplicacion ofrece hasta .
- 19 pinceles especialmente idéneos para combinar -

diferentes estilos de pintura, cada uno con un tipo
 de ajuste especifico y una interesante combinacién

de efectos relacionados. Si deseas averiguar mas -
- informacion, visita la web www.artweaver.de

Un estudio de pintura en tu PG

Independientemente de si te consideras
un aprendiz en lo que a dibujo digital se
refiere, o andas buscando un entorno que
pueda serte de ayuda a la hora de desa- |
rrollar tu experiencia grafica, Artweaver es '
una aplicaciéon que se adapta a cualquier ‘
tipo de usuario. Para ello, dispone de un
montén de pinceles que abarcan trazos de
pintura acrilica, carboncillo o tiza, entre
otros muchos modelos disponibles. Ade- |
mis, su interfaz tiene una capacidad de |
acabado profesional que incluye funciones
avanzadas, como el soporte para la genera-
cién de varias capas diferenciadas.

Al iniciar su funcionamiento, el progra-
ma Artweaver presenta al instante su
interfaz principal y los apartados

En ella aparecen hasta cinco paneles de he-
rramientas, ademis de una barra superior
que contiene los comandos principales. Si
en algin momento quieres ocultar alguno
de estos recuadros
para ganar una ma-
yor visibilidad del
lienzo, puedes ha-
cerlo a través del
comando

y de las entradas
que contiene para

este fin
2 Para comenzar a utilizar estd aplica-
cién, selecciona la opcidén superior
y, dentro de su mend emergente,
escoge la entrada . Como ahora

puedes contemplar, al instante se abre una
nueva ventana para definir las dimensio-
nes v la resolucién del nuevo lienzo que
se va a generar a continuacién

Utiliza esta interfaz para darle un titulo a
tu composicién en el campo Des-
de aqui también puedes optar por un ta-

mafo predeterminado, [g00x600
a través de la pestafia —=
desplegable correspon- [240x480
diente que tiene

y una tonalidad diferen- |1024x768
te del blanco si haces |a4
click sobre el control |5y 3
Oy utilizas la siguien- |4, ¢

te paleta de colores, in-

cluidos su amplia gama FXF

de degradados Bx10

Ten en cuenta que cuanto mas grande y
nitido se configure el lienzo, mas espacio

ocupara en memotia.

3 Una vez elegidas las caracteristicas de
la base del dibujo, aparece en un nue-

vo marco central en blanco

En su parte superior, junto a su nombre,
aparece indicada la proporcion de su visio-
nado, un valor que se inicia por defecto a
7 M i) B 50
el punto de vista sobre la imagen, dirigete
a la esquina inferior izquierda y selecciona

la mitad . Para acercar o alejar

el contro Después, sdlo tienes
que elegir algunos de los valores que apa-
recen en el siguiente mend emergente con

4 Llegados a este punto, es hora de que
des tu primer trazo. Para ello,

selecciona el botén @
y presta atencién al cuadro de funciones de
de dibujo avanzado

Luego si haces cl1ck sobre la pri-
mera pestafia desplegable
puedes contem-
plar la amplia
variedad de pin- || 2
celes que ofrece [\
este programa ||
avanzado.

A continuacién
debes escoger un
tipo de grosor en =t
la pestafia @
y en su 11stad0 correspondlente

_. Blurt Chak 40

ademas de un perfﬂ para el pun—
tero a través del control
y dentro de la pestafia
tes categorlas

{a! T SRR 3 v R TN R A iy

LT

‘" Perfil Recto

"' Perfil de Acuarela

*H Borde de 1-Pixel

5 Sea cual sea tu elec-
ci6n para el pincel,

en la parte superior de

la pantalla se abre una
nueva linea de coman-

las entradas @-
Otra manera de realizar esta operacién

consiste en utilizar la herramienta
situada a la izquierda

Cﬂpuler N°268

dos activos

En ella se muestran algunos campos de
interés, como que se utiliza para




calibrar el radio del puntero, [EE5eEE para
regular la transparencia de p1gmentac1on

ggagag, encargado de ajustar las irre-
gularldades del borde del trazo, entre otras
funciones disponibles. Asi, para modificar
los valores asignados a estos parametros,
introduce el nimero que desees en el
campo en blanco, o presiona cada pesta-
fa desplegable relac10nada para utilizar
un nuevo control (= ———
horizontal de barra | 2
deslizante

6 Cuando hayas elegido la herramienta
con la que vas a dibujar sobre el lien-
zo en blanco, necesitas definir el color de
la pintura. Para esto debes acudir al cua-
dro de herramientas

La ut1hzaC1on de este control es muy sen-
cilla, basta con marcar la to-
nalidad preferida en el cir-
culo exterior, para después
precisar su sombreado en el
tridngulo central @ &
Ademas, si buscas una pig- L
mentacion en concreto, tamb1en puedes
acudir a las pestafia m e

su amplia coleccion

Ten en cuenta que siempre puedes probar
si tu combinacién es la adecuada pintando
en el lienzo anterior

y, de no ser asi, eliminar lo sobran- [~
te con la herramienta @
para que se borre de esta manera

7 Si a lo largo de la creacion de tu di-
bujo quieres ver su esquema general
desde una perspectiva diferente a la de la

Practico: Herramientas para dibujar |

pantalla de trabajo, puedes utilizar el visor
minimizado, pero ampliable

Asimismo, su pestafia
permite comprobar la re-
solucién que se definié al
principio del proyecto @—i
por si la hubieras olvidado.

8 Otra de las ventajas que aporta esta
aplicacion es la posibilidad de con-
feccionar la pintura en varias capas, para
diferenciar varias estampaciones indepen-
dientes entre si. Para realizar este dibujo
separado en distintos niveles, dirigete al
cuadro de controles

Después, busca la linea que contiene tu
composicion anterior

y pulsa con el rat6n derecho sobre ella pa-
ra elegir la entrada emergente [EGHEaGas

Al instante, una nueva capa aparece l1stada
sobre la primera

con un contenido idéntico al original. Aho-
ra marcala con la ayuda del cursor, activa
el recuadro de seleccién con el bo- [y~
tén que contiene la herramienta e
y abre un drea que cubra todo el lienzo de
esta capa. Después, pulsa el botén derecho
del ratén y elige la entrada i

9 Como consecuencia de la anterior
operacion, este nivel del dibujo, ahora
vacio, muestra un fondo ajedrezado, para

Camputer we2ss
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indicar asi que no se trata de la base del
proyecto dlbu]ado con anterioridad

Esta misma situacién aparece reﬂe]ada en
el cuadro de I'CngtI'O de capas

10 Prueba ahora a realizar un dibujo
en la capa vacia. Cuando lo hayas
termlnado por Completo

e ssg o

presta atencién a los iconos situados @
a la izquierda de cada capa.————..
Estos controles en forma de ojo permiten
visualizar u ocultar la capa a la que acom-

pafian cada uno. De est
| do, marca el de la capa —

hasta que se muestre abierto en su @

interior @

Asi, el resultado de esta combinacion de

capas expuestas se puede contemplar ahora

en su conjunto en la ventana prmﬂpal
S

it

1 1 Por ultimo, intenta crear una capa

mas para afladir un texto superpues-
to. Asi, cuando hayas generado la capa y
hayas vaciado todo su contenido, es-
coge la herramienta
y posiciona el cursor en el lugar conve-
niente para afadir las palabras que desees.
Después, pulsa el boton
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HeliosPaint
Utilidades > Dibujo

Indicado para WIMDWS'

| WinXP_| g
Version Completa l=< net

Si te gusta dibujar y editar imagenes, en HeliosPaint |
© encontraras una amplia gama de herramientas que |
- te ayudaran a realizar cualquier proyecto. Asi, po-
dras afadir filtros, cambiar colores, difuminar una
imagen o darle aspecto de pintura al 6leo. Ademas,
¢ también encontrars herramientas para crear figu-
ras geométricas como estrellas, elipses y tridngulos
que podras afadir a ctalquiera de tus invenciones.
Para mas informacion, visita www.heliospaint.com

Explota tu creatividad
Este programa recuerda bastante al co-
nocido Paint de Windows, ya que incluye
herramientas como el pincel, el spray o el
cuentagotas. Aparte de estas similitudes,
HeliosPaint incluye muchas mas funciones
que te permitiran, no sélo crear una nueva
imagen, sino modificar las fotografias que
tengas almacenadas en tu disco duro con
nuevas formas, filtros y efectos.
1 Cuando abres por primera vez este
programa, deberas familiarizarte con
su pantalla principal

BT

g RS e

i e e
Como verds, se asemeja mucho a Paint y,
aunque muchas herramientas funcionan de
manera similar, la mayoria incluye funcio-
ciones mas avanzadas. |
mis sencillas es el ldpiz 2 !
el cual te permite dibujar cualquier linea
a mano alzada @.

i —®—_
| N _ \\
T \ —
(s A =
‘“*\\T__/ N )j ‘ L
\\x _,\/><:_ -

Si quieres que estos trazos sean rectos
mantén la tecla {&] mientras los dibujas @

2 Otra herramienta muy parecida al ld-
piz es la de lineas -
que, ademis de dibujar rayas a ma-
no alzada, también traza rectas. En este
programa, siempre que una herramienta
ofrezca funciones avanzadas, aparecerd un
cuadro en la parte inferior similar a este:.—l

Desde €l podris sacar el maximo partido

a cada una de sus funciones. Por ejemplo,
para dibujar una linea a mano alzada de-
berds tener seleccionado el botén
y mantener pulsado el ratén, mien-
tras que para dibujar una recta tendris que
elegir la herramienta.——.
y con el puntero sefialar el principio
y el fin de la linea tantas
veces como quieras @———@
Cuando hayas terminado,
haz click en [ Finsh). Ade-
mds, gracias a la opcién
podris trazar una
linea discontinua 0%
y, con la herra- = B
mienta : :
cambiar su an-
cho hasta en
quince medidas
diferentes @=
Si, en cambio,
quieres trans-
formar tus lineas en flechas, en la casilla
1] selecciona una punta .—t.—-_
y, en el campo situado jus-
tamente al lado @—————
la parte final de la misma.
También podras definir
tanto el acabado de su dn-
gulo (en punta, redondo
o cortado) como la for-
ma en la que terminan
sus lineas (segin su an-
cho, redondeadas o conf™
forma de cuadrado)
3 Para dar efectos
de pincel, utiliza
la herramienta representada con
En el cuadro de opciones avanzadas
encontrards varias fun-
ciones que te permitirin
trazar lineas con forma
redonda o cuadrada @—
y determinar el grueso
del trazo, tanto su an- I
cho como su largo @— ;
De esta manera podrds
transformar “el pincel
en una “brocha”, lo
que te sera espe-
cialmente util pa-
ra pintar espacios
mas grandes @—

| 5

4 Un clasico de estos programas |§ J | '
es la herramienta spray | simplemente situando el ratén sobre algu-

que, como su nombre
indica, te permite di-
bujar o rellenar formas
al mis puro estilo gra-
fitero. Ademas, en sus
opciones avanzadas
podrds determinar tanto
la intensidad del spray @
como su forma @————
y su ancho y largo @——

Line type: 7145

Width: —— 1 pix -

Dash: = -

Arromt |

Una opcion muy llamativa es la llamada
con la que podris pintar toda
la plantilla de una vez sin necesidad de
estar moviendo el rat6n, obteniendo un
efecto como este ;:

TR

=
fol
&

5 Otra herramienta muy 1til es el
conocido cubo.

que rellena de
color un 4rea se-
leccionada. Asi,
si quieres pintar,
por ejemplo, el in-
terior de cualquier
figura o forma&—@
o el fondo de la
plantilla, bastara con elegir un color
en el siguiente botén
pulsar sobre la he-
rramienta del cubo
y hacer un simple
click en la zona
que quieres relle-
nar de color @
Esta herramienta
funciona asi cuan-
do esti selecciona-
da la funcién & Leclreplsce, situada en las
opciones avanzadas. Mientras, si marcas
la casilla llamada [@/ Gobalreplaed] podras re-
llenar todas las figuras de la plantilla que
tengan el mismo colorT

[

~

na alguna de ellas y haciendo clickT.

Cﬂputer N°268
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6 La funcién de cortar
es bastante completa en este
programa, y donde resulta mds til y se
ven mejor sus resultados es en una foto-
grafia o en un dibujo con muchas formas
e intensidades de color. Entre sus |§J
aplicaciones encontramos :

una herramienta que corta la zona se-

leccionada. En el campo [Cutshape] podrds
elegir la forma en la

Dctagon [ :
que quieres recortar i
la imagen, tan solo Q v |
despliega la pestafia y | j 3 painkstar i

selecciona una de las & ok star
multiples opciones @=—

: . 1. 5 poink star
Por ejemplo, si eliges
la figura
el recor- &=
te quedard de la si-
guiente manera @

TR TN “

* B puink: star

2. 7 ol star 2

B Triangle

Ademas, también puedes determinar la
intensidad de la parte seleccionada gra-
duidndola con la barraI.

7Y

85 170 255

Asi, en vez de eliminarla por completo, la
zona recortada quedard mais clara que el
resto de la imagenT.

Por otra parte, si lo que quieres es que-

darte con la parte recortada y des-
echar el resto de la imagen, utiliza
el siguiente botén @

7 Ademais, dentro de la herra-
mienta de cortar, también en-
contraris la funcién @
que hace una seleccién de pixeles de in-
tensidad semejante. Para determinar la

zona donde aplicar esta funcién, selec-
ciona cualquiera de las formas del campo
[Gt shape:]. Una vez que lo hayas hecho?

mueve el puntero de la barra'

0 2] 70

para seleccionar mas o menos
pixeles. A continuacién, pulsa en ‘@_
el icono de funciones avanzadas @25

8 Otra aplicacién muy llamativa dentro

de la herramienta de cortar es 0—@
que cuenta con dos »arlantes Por

un lado se encuentra
la opcién [B Tocd=ekct]
que selecciona los
pixeles mas cercanos
a la zona en la que se
ha hecho click con el
puntero del ratén
y, por el otro,
la funcidn
[ dobd=elect], que
marca los pixeles
con colores simi-
lares de toda la
plantilia @= !
En ambos casos, desde la barra ®

ﬁ j ._ a -.:,
a

a8 17e 258

podras agrandar o empequefiecer la selec-
cién que hayas realizado.

9 Asimismo, Helios Paint te permite in-
cluir textos en tus dibujos e =

imagenes. Tan solo tendrds que T
pulsar sobre la funcién @

Bﬁputer N°268

escribir una frase y modificar su tamafio,
estilo o tipo con los comandos?.

Fant: i thCennmry ‘ vl

Footsize: 147 v

10 Por otra parte, desde el si-
guiente icono

podrias introducir
formas predetermi-
nadas en tu dibujo
o imagen. En las
opciones avanzadas,
selecciona cualquie- |
ra de las figuras.——-’. 4 poirt star
y determina si quie- )
res incluir s6lo su |H St
contorno 0, |MK &pointstar o
por el contrario, la

forma completa Para cam-

biar el color pulsa en'——m
1 1 Para modificar los colores de tu di-

bujo y afiadir efectos, uti-

liza 1a herramienta @-r—————————— /:7_!&’
En sus funciones avanzadas en-
contraris la pestafia [[BS8] que te permite
modificar el tono, la saturacién y el brillo,

respectivamente. Mientras, en el apartado
podrés regular los colores primarios

a Ay palygan

3 poird: star

(rojo, verde y azul), y en R oy mone
la seccién variar Epi
tanto el contraste del bri- |48 at-laid
llo como e} del color. Por 2 Colour Flker
ultimo, en el campo B, shavsninsge

encontrards nUMerosos
filtros que podris aplicar
a tu imagen para transfor-
marla en blanco y negro,
sepia, borrosa o para in-
vertir sus colores, entre
otras aplicaciones @
Los resultados que pue-
des lograr son bastante sorprendentes I_

& Edye Feather
m Edge detaction

%; ol psirting

[@)

que te permitird transformar la foto a tu
antojo. Asi, desde las pestafias ?

g2 500 Ldl 0 [ 4D ot | [ 5o | £ perspecene |
podris modificar multiples opciones co-
mo su tamaifio, invertir su posicion, rotar
seglin el dngulo que determines, torcerla
o cambiar su perspectiva para dar un as-
pecto mas original.

12 Para terminar, utiliza la
herramienta @
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Junior Icon Editor 3.1
Utilidades > Iconos

indicado para Windows:
Winr95/98 | Win 2000/t B Win Me/2003 Win XP
S At

Si te gusta personalizar el escritorio de tu PC con
iconos originales, pero no terminas de encontrar al-
guno que te convenza, Junior lcon Editor te propone &
¢ disefiarlos ti mismo. De este modo, gracias a su
comoda interfaz y a sus mdltiples herramientas de :
dibujo, te permite crear tus simbolos para accesos
directos desde cero, y en tan solo unos minutos. Si
: quisres conocer mas datos sobre sus prestaciones, *
entra en www.sibcode.com/junior-icon-editor

Genera tus propios iconos

Para utilizar un simbolo de acceso justo
a tu media, Junior Icon Editor pone a tu
disposicién su amplia gama de formatos
y tamafios, con una profundidad de color
que puede alcanzar hasta los 32 bits para
conseguir imigenes mds nitidas. A esto se
suman otras ventajas, como la posibilidad
de utilizar graficos con transparencias o su
coleccion de diferentes pinceles graficos.
Todo con tal de poder pintar el icono fa-
vorito que tienes en mente.

1 Al iniciar su funcionamiento, el pro- |
grama Junior Icon Editor presenta una
primera ventana de informacién para re-
cordar su uso en modo de prueba, durante
quince dias desde su instalacién

- "ajunior lcon Editor

e

Ciérrala pulsando el botén [BK].

2 A continuacién, antes de abrir el edi-
tor grafico, esta aplicacién muestra un
men para configurar las caracteristicas del
icono antes de empezar a dibujarlo

De este modo, elige sus dimen-
siones de entre los cinco tama-
fios cuadrados disponibles en la
seccién superior izquierda
o define tus propias medi-
das para su anchura y altura

xx e

con los contro-

también es impor-

tante especificar la
calidad y defini-

cion del color a través del cuadro ®.

Una vez realizada tu eleccion uedes esta-

blecerla por defecto en
so no volver a presentar su modificacién
al inicio del programa marcando la casilla
Después, confirma la
configuracién con el botén

3 Como suele ocurrir en este tipo de edi-
tores, la interfaz principal dispone de
un lienzo en blanco que se encuentra rodea-
do de varias barras de herramientas

Comienza prestando atencion a la
barra de la izquierda @

En ella puedes encontrar los cuatro
controles para definir el trazo del
dibujo
para hacerlo con plncel que
activa el aerosol y [z que vuelca
un cubo de pintura virtual en un
area encuadrada. Ten en cuenta,
ademis, que aquellos botones con
una flecha en su esquina 1nfer1or
derecha muestran un menu
emergente con sus diferentes
categorias de punteros

al ser seleccionada esta par-
te sefialada con el cursor del
raton.

4 A la hora de dibujar lineas y figuras
geométricas, te serdn igual- I
mente dtiles los controles de que
dispone @=
Como diferencia principal, los
controles de la izquierda generan
sélo el perfil de la figura que ||
representan, mientras que los
de la derecha se encargan de
rellenar también su interior.

5 Para definir los colores de
la paleta, debes utilizar la
columna de la derecha @-

Asi, sus dos primeros Im
recuadros

definen el color principal

y el de fondo, mientras
que el que sigue
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sirve para establecer el uso del negro
y blanco como predeterminados, y
cambia entre si las tonalidades estableci-
das. Ademis, en la parte inferior también
aparece un control de desplazamiento late-
ral para graduar la opac1dad de los colores
seleccionados
junto a dos marcadores
especiales para determi-
nar el valor transparente
y el color blanco

6 Por otro la-
do, Junior
Icon Editor utili-
za una referencia

de rejilla para fa-
cilitar la creaciéon

del dibuio‘
Si qu ieres elzmmar ebta
guia, busca en [

la parte supe-
rior €l icono
correspondiente
y haz click sobre él.

Mientras que ter-
minas de pintar tu
proyecto de dibujo

puedes uti-
lizar la vista
en miniatura
que aparece
en la parte
inferior, y asi
comprobar
cémo serd la
imagen una
vez esté aca-
bado el ico-
no @
Si, ademas, quie-
res centrar mas el
resultado final del
disefio, puedes va-
lerte de los contro-
les de direccion
para desplazar el dibujo
a aquella posiciéon que
mis te convenga en cada momento.

8 Cuando hayas concluido tu creacion,
pulsa el comando seguido de la
entrada
, para abrir la ventana que define el des-
tino del archivo final en formato Ico




