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/ Solo un hombre puede evitar
que el ganadero William Starek expulse a los granjeros

de sus tierras, y ese hombre se llama Fillmore, Fenimore Fillmore.
En esta apasionante Aventura Grafica deberas poner a prueba

tu punteria y utilizar objetos tan variados como cartuchos

de dinamita, maceteros o calcetines sudados para acabar

con los malos... y de paso llevarte a la chica.

Tecnologia PICTURE:
Hasta 150.000 poligonos en pantalla.

e, Disponible en Noviembre.
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Nos invade la
Nostalgla 3D

| COMPARATIVA
' Juegos de accidn en
' laSegunda Guerra Mundial

| Desde que «Medal of Honor Allied Assault» rompiera
| las fronteras parainternarse en el PC, han aparecido

PAGIN;

PAGINA / PRIMER CONTACGTO

12

| Retorno del Rey

Tras dos apasionantes peliculas, llega por
fin el juego basado enla ultimaentrega que
tiene aAragorn como protagonista

. (3 absoluto. Un juego de mandobles | multitud de jueqos que intentan i 2

ada afio que pasa el mun- @3 't donde Gandalf seponeciegoy grisa - RS ntejbél?m l;l eaquella coriﬁ.g:;:‘.‘;li‘::i:::?::-y
. do de los juegos se hace B CECECEIHYEECIEIEEZR | per cudl es el mejor de todos los candidatos

| mds mayor y los viejos ti- o \ | : ¥

| tulos, sepultados bajo toneladas  {SEe E‘"‘Q

| de poligonosy texturas, regresan \

- parareverdecer viejos laureles.En ;

| unintento por no querer desapa- \

-' S

| recerdenuestra memoria,

Este mes nos descubrimos
ante «Prince of Persia Las Are-
nas del Tiempo», descendiente
directo de uno de los cldsicos mds grandes de la historia,
que ha sabido adaptarse a los nuevos tiempos con una
puesta en escena realmente soberbia, mezclando los
viejos saltos de su bisabuelo con otros al mas puro esti-
lo “Matrix"Y todo, en unas perfectas tres dimensiones.
Lastima que haya salido tan incompatible ya que, tras
las 48 pruebas de rendimiento en 24 ordenadores, nos <8 Tt
quedé muy claro que son realmente pocos los modelos | (1531 PAGINA
de tarjetas graficas capaces de ponerlo en marcha. : 20

Por el mismo método hemos probado otros bombazos,co- | A\{en!:uras VA o T
mo «FIFA 2004» 0 «Patrician llb, 0 «Los Sims Megaluer.La | PFINCipescas 3D T
comparativa se detiene en los juegos basados en la Sequnda ] ;
Guerra Mundial y el Hardware viene como anillo al dedo de
los interesados en comprar un pad.También tenéis las mejo- |
res noticias, los mds sorprendentes trucos secretos o la pri-
mera parte dela gufa completa de «Prince of Persian,Eljuego | "8
completo original es uno de los mas espectaculares apareci- | @&
dos en el género dea estrategia, «Battle Realms».Encima,la |
edicion que publicamos es atin mds completa quelaoriginal |
ya que incorpora todos los “packs” extra que se publicaron

eninternet. ;Aun os quedan gands de recordar?
F 4
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Jose Luis Sanz
Redactor Jefe

/ Los Simpsons Hit&Run...14
ImperivmIl ............. 16

. URU Ages Beyond Myst ...
Worms3D ......... veses20
Ghost Master ...........22

HARDWARE
Cuando el teclado

no es suficiente 90

Algunos juegos, de claro corte
“consolero®, se quedan huérfa-
nos de control cuando planta-
mos los diez dedos sobre el te-
clado. Lasoluciontieneun
\ nombre: pad de control. Si
' queréis saber cual os viene
mejor, no tenéis mas que leer
esta precisa comparativa.

La Persia medievales i
testigo de una maldicion
que ha sumido a un reino
entero en una era de mal-
dady oscuridad porcul-
"M pade unmaligno Visir.
Como principes del lugar,
debemos poner orden.
éVasasertiel elegido?

l

chj.jlsanz@hobbypress.es
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estrategia mas divertido y
original de los dltimos afios!!
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NOVEDADES

ARMED & DANGEROUS

Yo destruyo,

tu destruyes, el destruye...

LucasArts vuelve a la senda del humor salvaje y
disparatado en su ultima produccion. iCuidado!

Juego de accion para PCy Xbox | Si algo ha
caracterizado a las creaciones de la compa-
fifa norteamericana LucasArts, ha sido el
buen humor que destilaban buena parte de
sus producciones, juegos que casi siempre
rozaban lo grotesco, pero que en la mayoria
de los casos eran capaces de arrebatarnos
un buen nimero de sonrisas y alguna que
otra sonora carcajada. «Armed & Dange-
rous» nos relata la “historia real” de un pe-
culiar triunvirato, formado por un romano
algo maltratado por los siglos, un topo con
aspecto de humano y el tépico héroe capaz
de lidiar con“pose” chulesca cualquier situa-
cién que se le ponga por delante. Trabajan
para un genio del crimen llamado Roman,
empenado en derrocar al Rey que ha sumi-
do en el caos al mundo de Miola.
Como es cbvio, el guién no es
més que una absurda excusa
para sumergir al jugador en
una vordgine de accidn sin
limites con una sola pre-
misa: exterminar i
todo lo que se
mueva...Y lo que
no, dado que una
de sus principales
bazas es que se
puede destruir
casi todos los
elementos del
escenario.
Esto desen-
cadenara
ciertas situa-
ciones donde
la accién se
multiplica, con decenas
de enemigos, multitud
de explosiones, cons-
trucciones que se des-
ploman bajo el cruce
de fuego amigo y ene-

migo.Por supuesto, para sembrar este brutal
caos dispondremos de un arsenal de armas
de “destruccién masiva” de antologia que
harian las delicias de los observadores de las
Naciones Unidas.Y es que matan de risa.

El juego estard formado por 21 niveles de
variada naturaleza, ambientados en cinco
dreas diferentes.En cada uno de esos niveles
habré que cumplir una serie de objetivos
que se irdn actualizando conforme vayamos
progresando por el escenario y que, en la
mayoria de las ocasiones, consistirdn,como
no podia ser de otra ma-

nera, en destruir algo
hasta que no quede pie-
dra sobre piedra.

«Armed & Dangerous»
promete grandes cosas,
pero, sobre todo, ser di-
vertido y alocado.2

3

©Llanzamiento:
Diciembre de 2003
Masinf.: ;

Proein,

Tel. 9140629 40
() Pag112)

Es una lastima que la verdura que adorna las calles de este preciose pueblo se ponga
tan grisdcea como el futuro de las casitas.Y es que seremos peor que Atila.

El personal se dard ala fuga ante el caos y
la destruccidn que asola el nivel.
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Cuando los enemigos se ponen pesados
nada mejor que voltear el escenario.

La
accion
salvajey
elhumor gam-
berro son los
ingredientes

basicos del
nuevo coctel
ideado por la
todopodero-
sa factoria
LucasArts,

OTROS DETALLES DEL JUEGO

S )

En todo momento podremos utilizar las armas
fijasinstaladas por el enemigo, aunque antes
habra que birlarles la posicién.

Es aconsejable no dafar a los prisioneros que in-
tentamos salvar, algo realmente complicado
con tanto disparo y explosion.

NOVIEMBRE

» 3D Live Pool | Deportivo.
Friendware+9,95 €

» American Conquest Fight Back |
Estrategia. Proein - N/D

» Battlefield 1942 Deluxe Edition |
Accidn. Electronic Arts - 49,95 €

* Blood Omen | Xtreme | Accién.
Proein+11,95 €

» Carrier Op. Exp. Flight Simulator |
Simulacién, Proein* 34,95 €
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» Chess Partner Ajedrez | Inteligendia. * Crystal Key 2 | Accién. * Hunting Unlimited 2 | Simulador.
Friendware 9,95 € Virgin Play * N/D Friendware 24,95 €

« Civilization Ill Conquest | Estrategia. * Cycling Manager 2 Serie Oro | *IWD Compilation | Rol.
Atari* N/D Deportivo. Friendware * 9,95 € Virgin Play * N/D

» Command & Conquer: Generals Deluxe| : ¢ DeltaForce Land Warrior SerieOro| : eJane's Civilian Aircraft | Simulador.
Estrategia. Electronic Arts * 49,95 € Accion. Friendware + 9,95 € Proein=47,95€

» Commandos Mas Alld del Deber Xtreme| : <Dungeon Siege: Legends of Aranna| : e Lotus Challenge | Velodidad.
Estrategia.Proein + 11,99 € Aventura. Microsoft + 54,99 € Proein = 47,95 €

» Counter Strike Condition Zero | * Fallout Compilation | Rol. » Military Collection Expansion Flight |
Accién.VUP 34,95 € Virgin Play * N/D Simulador. Proein» 24,95 €

» Crisis Team Ambulance Driver | * Helicopter Operations ExpansionFlight| i *Need for Speed Underground |
Velocidad. Proein= 19,95 € Simulador.Proein+34,95 €

Velocidad. Electronic Arts = 47,95 €

Datos proporcionados por las compadias distribuidoras, COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el ¢

cto de |as fechas previstas,

(idegus



SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

El arma secreta

de LucasArts

Juego de Accién para PC,Xbox y PS2 |
Hace ya algunos afios, concreta-
mente en 1991, LucasArts lanzé un
revolucionario simulader de comba-
te, «Secret Weapons of the Luftwa-
fe», que cosechd un enorme éxito al
combinar a la perfeccién accién con
unos graficos sobresalientes parala
época.Ahora nos trae lo que podria-
mos considerar como su segunda |
parte, «Secret Weapons Over Nor-
mandy», con la Sequnda Guerra
Mundial como marcoy 20 aviones a
pilotar a lo largo de 30 misiones dis-
tintas. Especial mencién merece el ™
modo Campaiia que nos hard vivir las sen-
saciones experimentadas en los cielos de
Europa por aquéllos heréicos pilotos.2

©lanzamiento: Diciembre de 2003
Mésinf.: Proein,

Tel.91 406 29 40

(O [Pig.112)

SPELL FORCE THE
ORDER OF DAWN

Impide que tu
raza se extinga

Juego de Estrategia - Rol para PC |
Nobilis Ibérica nos acerca un juego
de estrategia en tiempo real y rol de
gran belleza gréfica,ambientado en
un mundo repleto de Elfos, Orcos,
Enanos, Trolls, Humanos, Dragones y
demds fauna al estilo de moda fan-
tastico“made in Tolkien? '
El desarrollo, semejante al de titu- §
los como «Warcraft» nos propone
luchar contra otras razas al tiempo
que creamos la infraestructura ne- 8
cesaria para poder afrontar nuevas
misiones. Podremos optar por cual-
quiera de las seis razas existentes y enfren-
tarnos a 30 tipos de enemigos diferentes a  \BFFReS
Iolargo de decenasde misiones. ;
S
Ya disponible
Mas inf.: Nobilis Ibérica

La princi-
pal virtud
deljuegoradicaenla
sencillez de su desarro-
llo, muy alejado de la habi-
tual complejidad de los si-

muladores de combate.

Las criaturas estan recrea-
das con un nivel de detalle
realmente magnifico, pre-

sentando un aspecto espec-
taculary, a veces, sobreco-

Tel 913106714 (bt
) Pig1z

« Neverwinter N: Hordes of the U, | * SecretWeapons over Normandy| : © Total Club Manager 2004 |
Rol. Atari - N/D i Accion. Proein+ 49,95 € Manager. EA Sports * 29,95 €

e Nina| Acdidn. i +Smash Up Derby|Simulador. : *TrainSimulator 2 |
Friendware + 29,95 € i Friendware-14,95€ Simulacién. Microsoft - 69,99 €

*Quakelll Xtreme | Accién. i« Soul Ride | Simulador. * Viaje al Centro dela Tierra|
Proein=17,95 € i Friendware,9,95 € Aventura. Friendware * 44,95 €

* RAF Tornado | Simulador. i *SWCaballerosdelaA.Rep.| : e VietcongFistAlpha|Acién.
Proein - N/D i Rol.Proein+49,95 € Virgin Play - N/D

* Sea Plane Ex. Fight Simulator| : « Trainz 2004 | Simulador. » Warcraft il Battlechest |
Simulador. Proein=34,95 € :  Friendware-44,95€ Estrategia.VUP- 49,99 €

* Search & Rescue|Simulador. : < Tony Hawk's Il Xtreme | * Wings of Honour |

Proein * N/D Deportivo. Proein+ 17,95 €

Simulacion. Friendware « 29,95 €

............... T T T T T T T T T L L

« es Playboy: The Mansion?
La aproximacién de Ubi Soft a la fi-
gura del magnate de las publicacio-
nes eréticas Hugh Hefner, editor de
Playboy. El objetivo serd levantar su
célebre imperio desde la nada y ges-
tionarlo para que llegue a ser lo que
es hoy:el mds extravagante icono de
»~ la cultura del éxito norteamericana.
Alaventaen2004. i1} psgin2
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... cambiara el tiempo?
En «S.TA.LK.ER. Oblivion Lost» serd
una constante, puesto que su gene-
rador meteoroldgico hard que las
condiciones climaticas varien por
8 momentos, y siempre de una forma
muy real. Esta aventura se desarrolla
en la zona de la central nuclear de
Chernobyl, en el ano 2006,y saldrd a
principios del ano préximo.

SR EE A RN REAR AR sSEAN R NN EEERERRERERaRRREEE SEssssssssssERNRRRRRERRREnEn

regresara ese golferas
simpaticon llamado Larry?
s Pues si, el playboy con mds mala
suerte del mundo protagonizara el
§ ano proximo la séptima aventura de-
la saga «Leisure Suit Larry: Magna
Cum Laude». Estara protagonizado
por el sobrino de Larry Laffer y ten-
T drd un desarrollo del estilo de pelicu-
las como "American Pie". (i’ Pig.112
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MII;DLE EARTH ONLINE 5
Pugrta de entragﬂla al fantqstico
universo de la Tierra Media

Juego de Rol On- line para PC| La reciente aparicion de nuevas y es-
pectaculares pantallas de «Middle Earth Online» justifican que, una
vez mds, 0s hablemos de uno de los titulos on-line que mejores sen-
saciones despiertan,aun cuando todavia faltan muchos meses para su
lanzamiento. Ambientado en el universo de“El Senor de los Anillos}
este juego de rol multijugador promete gozar de una calidad grdfica
soberbia, como se desprende de esta imagen, lo que hace albergar
serias esperanzas de que nuestro periploen la Tierra Media serd, ante
todo,una expenencra inolvidable. ;Qué quieres ser? Humano, Elfo...

RSN ASeEsANNAEsEASANAANASEsRANAASASRAsRERRRRA AR sessssssmaansnnn
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NOVEDADES

LOS MAS ESPERADOS

RICHARD

BURNS RALLY
A principios de 2004 verd la luz un nuevo si-
mulador de Rallies, protagonizado esta vez
por el piloto britdnico y ex-campedn del
mundo Richard Burns. El juego, programa-
do por SCl, cuenta entre sus principales ca-
racterfsticas con un sistema de dafios y una
fisica del vehiculo muy realistas para recrear
con todo detalle este deporte. © Pia112)
MAGIC: THE GATHERING
BATTLEGROUNDS

# | as modas muchas veces llevan a las com-
M paiiias a saturar algunos géneros, Atari ha
o optado por poner toda la carne en el asador
para crear un juego de estrategia en tiem-
B po real orientado, principalmente, a los mo-
dos multijugador a través de Internet, con
Durante los combates podemos Mds de 16 éreas distintas de juego y 90 ti-
acercarlacdmaraalaaccién.  posde magias. Disponible ya. € Pégii2
PLANETSIDE:
CORE COMBAT

= Tras el gran éxito cosechado por «PlanetSi-

El realismo es la principal baza
de este simulador.

| Sony Online Entertainment, no podia faltar
M una primera expansion. Entre las novedades
il masimportantes destacan seis zonas inédi-
' tas de guerra, nuevas tecnologias, armas y
La nueva expansion incluye ciu- vehiculos, junto a unas sorprendentes ciu-
dades subterrdneas y todo. dades subterréneas. @ Pigiiz
KOREA
FORGOTTEN CONFLICT
Como indica su propio nombre, este juego
nos acercard a un conflicto un tanto olvidado
i como el de Korea,Tendremos que enfrentar-
# nos a 15 misiones, divididas en cinco cam-
paas,al mando de un comando de especia-
3 . listas de guerra. El juego, que se engloba
Eljuego se desarrolla desde dentro del género de la estrategia, estd ya
una perspectiva cenital. disponible al precio de 34,95 €. @ Piii2

ssssssssssEssssEITEs s AE NSRRI I L T T T T T T

KONAN KINGS OF WAR

Seguimos con el género rey entre los
usuarios de PC, la estrategia, hablando de
«Kohan Kings of War», un inmenso juego en
i el que podremos elegir entre seis razas y
cinco facciones politicas paraimponer nues-
# tro dominio. Seguin sus creadores, la inteli-
gencia artificial de los enemigos serd su
E|JUEgD estotalmente 3D,aun- principal baza. Se espera que saldré al mer-

que no dé esa impresién. cado a principios de 2004. & Pigi12)
-
LOS SIMS YA TIENEN CASA

.0 por lo menos eso es lo que pretende ©
Centro Mail con una oferta exclusiva para
sus clientes.La cadena de tiendas ha teni-
do la idea de reunir en un atractivo estu-
che,especial, con forma de casa, el juego
de «Los Sims» y todas las expansiones apa-
recidas hasta el momento, incluso la re-
ciente «Los Sims Magia Potagia». El precio
de esta edicién especial es de 119,95€.

DEUX EX: INVISIBLE WAR
Este mundo

esta loco

Juego de Accion para PC| De la
avalancha de titulos que
saldranenfechasve- £
nideras, nos ha lla-
mado poderosa- /4
mente laatencién
«Deus Ex: Invisible
War», segunda en-
trega de un juego de
accion en primera per-
sona aparecido en 2000.

En un futuro dominado por
la guerra y la tecnologia,
nuestra mision sera traer de

vuelta Ia normahdad Aunque en

ocasiones no quedara mds remedio
que acudir a la fuerza, dialogar con

\ el nutrido elenco de personajes

sera nuestra mejor arma.

©Lanzamiento: Febrero de 2004

Masinf.: Proein, Tel.384 6880 @ PIgGHIA
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V-RALLY 3
Pega un volantazo,

que nos la damos...

Juego de Velocidad para PC, PS2, Xbox, Ga-
meCube y GBA | Atari retoma uno de sus ti-
tulos estrella con la tercera entrega de su ya
cldsica saga «V-Rally». Miltiples mejoras
acompaiian un modo de juego que nos su-
mergira en el Campeonato del Mundo de
Rallies. Cuenta con 48 tramos ambientados
en seis paises diferentes y 20 coches distin-
tos, distribuidos en las categorfasde 1,2y 6
litros. Adems, se ha dotado al conjunto de
un mayor grado de realismo, aplicandose

El aspecto grdfico

deljuggose ha ey nuevos efectos meteoroldgicos y depuran-
LR DAL do atin més los movimientos de los vehicu-
nete LNt los.Un gran juego que promete seguir dan-
e dectectos do guerra este nuevo afio que entra en un
que dotan deun género donde la competencia es feroz.
gran realismoa e b S BRI LI B
los recorridos y ©Lanzamiento: Ya disponible

vehiculos. Masinf.:Atari, Tel.91 3294235 D [Pigai2)

CELEBRITY DEATHMATCH
Lena al mono... que
es de plastilina

Juego de Lucha para PCy PS2 | Era evidente
que la popular serie de animacién que MTV
Esparia emite en la madrugada del sabado
al domingo era un candidato ideal para dar
el salto a nuestros ordenadores. Para los que
desconozcan el invento, diremos que la cosa
va de lucha, si, pero aqui son los dobles de
plastilina de una serie de personajes famo-
s0s los que se“zurran”de lo lindo sin ningu-
na deportividad y con mucha safia. Goza de
los elementos ideales para llamar la aten-
cidn, celebridades, lucha, accién salvaje, cas-
queria gore y un sentido del humor real-
mente cido.Especialmente gracioso resulta
la forma en que unos y otros se dan el golpe
de gracia que les proclama vencedores.

No, el Bus-
ta pisote-
adoenel
suelo no P
eselllorén de“Ope- |,
racién Triunfo”..
aunque aalguno le
tentaria la idea de lu-
char contra él.

W ©Lanzamiento:Ya disponible
Mas inf.: Virgin Play,Tel.91 789 35 50 (@) Pégiiz
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PVP Recomendado
P82!Xbox!GC 44,95 €
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NOVEDADES

quienes lo otorgdis.

El juego que rega- :
lamos este mes
«Battle Realms»,es :
i luz.Dadoelamplio
gazo y un deber }
para los amantes :
de la buena estra- :
: ZAsea..jprecipitado?

un auténtico jue-

edieval.

tegia

Nuestra enhora-
buena a Microsoft

y su saga «Flight :
Simulators en el
veinte aniversario
del que es, sindu- :

da, el simulador de

to que existe,

La fabulosa idea :
que hantenidolos
muchachos de EA |
Sports al permitir- :
nos jugar en «FIFA  :
2004» con los equi-  :
pos que gestione- :
mos y entrenemos
con «Total Club :
i mayorbrevedad.

Manager 2004»,

«GTA Vice City»
ha sido el juego
mas IN del ano
para vosotros
«GTAVice City» gand Vale que los juegos
el Computerde Oro i ocupen una salva-
al mejor jueqo de : jadaeneldiscodu-
2003. 5u importan- :  ro,pero es que mu-
ciaresideenquesois : chosslofuncionan
vosotros,loslectores, :  bien a partir de los
256 MBde RAM.

Termina el 2003 sin
que «Half Life 2» ni
«Doom 3» vean la

historial de retra-
508, anunciar que
saldrdn en 2004 qui-

Lo malo de integrar
i «FIFA 2004» y «To-

tal Club Manager
2004» es la supre-
sién de opciones
de manager que ha

i sufrido el primero
vuelo més comple- :

respecto a anterio-

i resversiones.

Elfenomenal «Prin-
ce of Persia Las Are-
nas del Tiempoo es-
td dando bastantes
problemas de com-
patibilidad, aunque
estamos seguros
de que Ubi Soft los
solucionard a la

La compatibilidad
de «Prince of Persia
Las Arenas del

Tiempo» esta OUT

\ |y entregadelos
\ p@"" premios

LA OTRA NOTICIA

En juegos, los tres finalistas (de izq.a der.): [fiigo vinds (Pyro Studios),
Izaskun Urretabizkaia (Electronic Arts) y Javier Rodriguez (Virgin Play).

Todos los premiados posaron en arménica compaiia en una
simpatica foto de familia de aire futbolero.

PREMIOS COMPUTER DE ORO 2003

! GTA Vice City, el mejor

Panda Antivirus, Microsoft, Nokia,
Solodrivers.com, Telefénica y
Philips, mientras que Media I._
Markt se llevé el premio especial.
Por otra parte, el ganador en la
categoria de Juegos designado
directamente por las votaciones
de los lectores de Computer Hoy y  Alexis Valdés nos hizo pasarun buen ra-
COMPUTER HOY JUEGOS fue «GTA  to con uno de sus famosos mondlogos.
_, Vice City», el excep-
w cional titulo de ac-
cién que ha enamora-
do a muchos miles de
jugadores en el
mundo. Recoqié el pre-
mio Javier Rodriguez, Marke-
ting Manager de Virgin Play, de
N manos de Tito Klein. El se-
gundo y tercer puesto
correspondieron, respecti-
vamente, a «Praetorians»,
y al rey de la simulacién
social y las ventas en PC,
«Los Sims Superstar»..@

' _.‘:,;‘.":" Un afo més, la industria
| o de la informdtica en
pleno se congregé en
torno a la gala de

Computer de
Oro, en su
edicion de
2003, en un acto cele-
brado en la sala MOMA,
muy préxima al Paseo de la Caste-
llana, el pasado 5 de noviembre.

La animada velada fue presentada al
alimén por la siempre encantadora
Yvonne Reyes y Tito Klein, director de la
revista n°1 en informatica Computer Hoy.
Delinterludio cémico se encargd el “hom-
bre.com” Alexis Valdés que logré arrancar
numerosas carcajadas de todos los pre-
sentes con un brillante mondlogo.

Las empresas galardonadas en las
nueve categorias que se premiaron en

Ivonne Reyes y Tito Klein, en un mo-
la presente edicion fueron Intel, Sony,

mento de la entrega de premios.

ONONISPANQ

@O Q@7 L0 SO

Con una superficie de mas de 3.000 metros cuadrados arranca la edicion 2004 de esta
magnifica “party” que se celebrara en la calle Sol y Padris, nimero 93, los dias 2, 3 y 4 de enero del pré-
ximo aio. Durante estos dias habra competiciones de juegos, tanto de PC como de consola, seminarios
y conferencias, y todo tipo de exhibiciones relacionadas con el mundo del videojuego.Puedes encontrar
mas informacion y el programa completo de la fiesta en la web http://www.zona-hispana.com/party,

EA Sports : nVidia

J.-‘rf )& El técnico espariol que mds éxitos ha cose- |
| L AR chado en el dltimo medio siglo ha fi-}
U e, ) chado por «Total Club Manager 2004» |
' de EA Sports.Y es que si alguien mere-|
cia estar ahi, ese esVicente Del Bosque, |

el técnico salmantino que triunf6 en el Real |
Madrid durante tres largas y exitosas tempora-|
das.A ver quién es el guapo capaz de emularle. |

%)

Parece que algunos fabricantes de tarjetas gra-
ficas se preocupaban mas porsacar buenas no-
tas en los Test de rendimiento que en propor-
cionar prestaciones a sus compradores. A
nVidia, por ejemplo, le han pillado con el carrito |
del helado al descubrirse que los driver de sus tarjetas incorpo= |
raban pequenas“trampas” que alteraban artificialmente los re-
sultados en programas como “3DMark 2004" hasta en un 20%.

RVIDIA.
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WWwWw.espana.ea.com

2003 Electronic Arla inc. Electronia Arta, Newd for 5099, EA GAMES and the EA GAMES 1090 we Ursdemarks of registered rademarks of Electronic Arts inc. in the U.5. and/or other couniries. A rights reserved. EA GAMES(m) s an Lisctronic Arislim) brand. Dodge i e tradermark of DeimisrCrrysier Corpor
undor beense by Elecirons Aits Ind. CDwimkrChyaler Corporation 2003. Ford Focus ZX3 is a regislersd rademark owned and kcenaed by Ford Motor Company. Honda®, the logo®, A, the siyleed ‘A- KGO, Cric, Saum) , Integra Type I, S2000(Um). NSXS., T "lp' m)
. g et are uﬂ-ﬂlﬂ. M’u‘ mefieciual property rights of Honda Motor Co., Lid., used under kcense. Tiburon(Tuscand is a r'g-nlm vm-\ cramed and koersed by Hyundal Motor Comparny. Mazda MX-5 Mista and Marda I\K 7 are wsed undes the approval of Masda
Corporation, Mitsubishi, Lohpse, and LANcer names. o detigna e Fedemars and/or inslectiual property s of Mitsubishi Molors Corporaton and used under sa 10 Llectronks Arts Inc. N!S‘am BXYLUINE, 1‘-0{ SENTIA 8 405X Sre adernarss and’or inlelectual property rights of
MOTOH CO.LTD. And are used under cense 10 Lu-u-m-r, Aty h.. itu\.gcl 206 GT1 516 2003 i used under hoense from AUTOMOILLS PEUGLOT by Clectronks Ara. SUBAIU, IPHEZA s WITK names. smbierms. and ity denigna are properiies of Fujl Heavy industries Lid. Toyotla. Supea, snd Colica o
Wadermarks of Toyots Motor Corporation, and used with permission. Trademarks, desgn palents and Copynghts ire used with (e pormission of the owner VOLKSWAGEN AD. The names and logos of &l after marke! Car part COMpanies are rademarks. of their respective owners Bnd are used by permission

“PlaySiation’ and the “P5° Family logos are regislered rademarks of Sonvy Computer Entertainment knc
Microsoft, Xbox, and the Xbox Logos are sither registered Irademarks of trademars of Marosofl Corporation in e Unied Sistes and/or other countries
GAME BOY ADVANCE, MINTENDO GAMECUBE ANDTHE NINTENDO QAMECUBE LOGO ARE TRADEMARMS OF NINTENDO.

AN INTERNET CONMNECTION, A ME TWOSTK ADATTOR [ETHERNET) |I OFt PLAYSTAT Ioun:-p AND MEMOITY CARD (FOR PLAYSTATIONSZJIEQUIRED FOR ONLINE GAMEPLAY, EA RESERVES THE FIGHT TO TERMINATE THE ONLINE FEATURE(S) FOR THIS PRODUCT AFTER 80 DAYS NOTICE. YOU MUST BE 13+ 10
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HARDWARE
(ENECEONTODENRR)

EN EL PUNTO DE MIRA

PORTATILES ,
APP INFORMATICA

ijOh Navidad!, qué buena época para entre-
garnos a jugar en casa o, i salimos de viaje,
hacerlo en un portatil como estos modelos
de APP Informatica. Equipos con procesa-
dor Pentium 4 y Celeron en decenas de
configuraciones distintas y con precios que
van desde los 740 € en adelante. €D Pigni2

Portatiles de APP Informati-
ca para todos Ios bolslllos

assanns

GENIUS NETSCROLL+

TRAVELLER MINI
Y para jugar en un portatil nos hara falta un
buen ratén dptico, pequeio y manejable.
La solucidn se llama NetScroll+Traveller
Mini, lo fabrica Genius y tiene 800 dpi de
resolucién (lo que redunda en una mayor
precisidén de movimientos), con dos boto-
nes, ruedecilla de desplazamiento y USB
Pag.112 .El precio es 19,95€. €D Pigni2

sessasssannan

ASUS SERIE V9980

Con las prestaciones de la nueva serie
V9950 de ASUS, nuestras tarjetas pueden
pillar complejo de inferioridad. GPU Pdgi112
GeForce FX 5900 a 400 MHZ Pag:112, 128
MB de RAM DDR P4g:112 a 850 MHz., AGP
Pdg.112 8x,tecnologia CineFX 2.0 y compa-
tibilidad total con las librerias de DirectX 9
P4g:112 y OpenGL P&3112 .Su precio ronda-
1a, segun modelos,los 500€ @ Pign2

sessasrrasnnna

No se
puede
pedir
mas en

| menos
espacio.

La envidia de todo buen juga-
dor llama a nuestra puerta.

EETET T

AVERMEDIA USB RADIO.

Periférico util donde los haya, esta ra-
dio FM en formato mini que podremos co-
nectar a cualquier puerto USB de nuestro
portatil o PC de sobremesa. A través del
software incluido podremos sintonizar
cualquier emisora de radio, memorizarlas y,
lo que es mds interesante, grabar la emision
en ficheros MP3.El precio recomendado es
. deapenas 21,90 € VA incluido, € Pig112
CREATIVE
RHOMBA

Si nuestro presupuesto sufre mareos al ver
el Zen de Creative, siempre podemos optar
por esta pequefa joya llamada Rhomba, con
256 MB de RAM, radio FM y capacidad para
almacenar hasta 60 canciones en formato
MP3 a 128 bits. Conectado al PC sirve tam-
bién como unidad de almacenamiento. Su

Otra opcidn para los amantes
de la masica y del MP3.

De cara a estas fiestas que se acercan, Nokia ha pre-
parado cuatro pack especiales para su consola N-

Gage.Todos ellos saldran a 329,99€, IVA incluido, y

dependiendo de cual elijamos nos llevaremos dere- =

galo uno de estos cuatro juegos «Tomb Raider»,

«Tony Hawk Pro Skater», «<Moto GP» o «Virtua Tennis».El ahorro obte nldo va-
riard sequin el'pack que hayamos cogido entre los 15y los 21€. Una buena
ocasion para hacerse con una consola-teléfono de ultima generacion.

precio es de 199,90 €, IVA incluido. € Pig112

El teclado
mas funcional

Los buenos jugadores saben que no

hay nada como un buen teclado

para sacar el maximo partido a esos

titulos con decenas y decenas de

controles.Por eso siempre se agrade-
ce que compaiiias como Microsoft ali-
menten el mercado con nuevas pro-
puestas, y un buen ejemplo es este
Multimedia Keyboard, pensado para hacer-
nos la vida mucho més sencilla frente al or-
denador.Entre las principales ventajas de es-
te periférico se encuentra la presencia de
numerosos botones de acceso directo,que en
un principio apuntaran a las principales apli-
caciones que tengamos instaladas, como Ex-
plorer, Outlook 0 Word, y a las que mds tarde
podremos asignar las funciones que desee-
mos. También es una novedad el sistema de
bloqueo de las teclas de funcién, con el que
es posible acceder a decenas de acciones de-

MICROSOFT MULTIMEDIA KEYBOARD

o © CAUGRP ©C 0 i

- - oo
=m mER BB -

Disefio, tecnologia y muy buenas prestaciones
para los mejores juegos de accion.

finidas por el propio usuario,de una forma rd-
pida y sencilla.Su disefio mas bien planoy la
presencia del reposa manos, permite que la
posicidn de éstas sea la mas cémoda posible,
algo imprescindible cuando se trata de estar
horas y horas delante de la pantalla. Su precio
es de apenas 39,80€ IVA incluido. 2

(] Més informacién: Ya disponible,
Tel.902 197 198 (3) Péig112

CREATIVE JUKEBOX ZEN XTRA

El maestro Zen ya esta aqui

WIRELESS B GAME ADAPTER

Echale un cable a tu consola

Con la conexién ADSL Pég:112 en el dormitorio y
la consola de dltima generacion en el salén, ha-
cerse con este magnifico dispositivo disefiado
por Cisco Systems y distribuido por Alfamicro
puede ser una gran idea. Conectado al puerto
de red de nuestra consola, con el Wireless B-Ga-
me Adaptor conseguiremos acceder a Internet
a través del router Pag:112 ADSL inaldmbrico
que tengamos instalado, 0 en su defecto, al pun-
to de acceso inaldmbrico que usemos para com-
partir la red entre los distintos equipos de nues-
tro hogar. Precio recomendado, 88€ mas IVA.

.lanzamlentoYadLspon1bIe ...................................
Mas informacién: Alfamicro,
Tel.902 104 902 Pig.112

=

Si suspiramos por hacernos con un reproductor
MP3 de dltima generacién y podemos hacer un
esfuerzillo extra, entonces el Jukebox Zen Xtra
de Creative es lo que buscamos. Con sus 60 GB
P&g112 de disco duro, permite almacenar hasta
16.000 canciones en un pequeno dispositivo de
apenas 112x76x22 milimetros. Cuenta con una
bateria de iones de litio capaz de proporcionar
una autonomia de 14 horas y,al ser extraible, se
pueden adquirir baterias de recambio de mayor
capacidad. Soporta ficheros de audio en formato
MP3 Pdgi112 y WMA Pag:112 y su precio, aunque
algo elevado, es bastante atractivo para lo que
ofrece; 469,90 € IVA incluido.
@Llanzamiento: Ya disponible
Mas informacién: Creative labs
(D Pags6 Tel. 353114380020
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LO MAS NUEVO

b :
Los tumultos se suceden cuando los Orcos ata-
can en tromba. Repartir sin mirar es la solucién.

No siempre habra que soltar mandobles.Unpo-  Gandalf puede invocar todos sus pode-
quito de fuego es suficiente para matar al Troll. res para acabar con los Orcos.

Los juegos basados en “El Seiior de los Anillos™ han vivido un particular barullo
producido por su enorme éxito. Mientras Vivendi se hizo con los derechos de los libros,

o Electronic Artsapostd por las peliculas. A pesar de tratarse de una trilogia, los juegos apare-
cidos sélo son dos, ya que «Las Dos Torres» contenia algunas secuencias de «La Comunidad del
Anillo» aunque, a su vez, este juego sélo aparecid en consolas y no en PC.j;Vamos, todo un lio!

T —
Juegos




Cuantos mas golpes certeros realicemos, més poder adquiriremos
con el objetivo de que Gandalf pueda invocar a las fuerzas mégicas.

El juego reproduce secuencias de la
pelicula“El Retorno del Rey”.

Y e r 1

55—
&,

A esta mujer no la podre-
mos salvar del Troll.

La batalla final promete ser ab-
solutamente espectacular.

El juego nos va amanteneren
tensidn constante. Sin parar.

Por fin sabremos qué pasa con el Anillo, los Hobbit y los Humanos.

EI Senordelos Anillos

* E| Retorno del Rey

ACCION- Sauron se acerca cada vez mas al Anillo,
al tiempo que Frodo ya atisba los Montes del
Destino, lugar donde debe morir para siempre
la maldicion. ¢Estas preparado para luchar?

atercera entrega de la ge-
L nial saga cinematografica

narra las ultimas peripe-
cias que los héroes de la Tierra
Media deben llevar a cabo para
eliminar la amenaza que supone
Sauron y su ejército de Orcos.

El juego, como fiel licencia que
es, nos permite desempenar el
papel de Aragorn o Gandalf, se-
gun las fases, para abrirnos paso
entre las bestias que vendrdn de-
cididas a terminar con nuestra
existencia.Que no es poco.

El sistema de juego es muy
sencillo: manejamos a un perso-
naje por el escenario, repleto de
hordas enemigas de todos los
colores y razas, mientras apreta-
mos de la forma mas rdpida e im-
pulsiva posible los botones, o te-
clas, correspondientes a los
golpes con nuestro arma.Ya esta.
No hay mds. Lo demas sobra.

No existen planes previos, o es-
trategias de ataque, o combos
que vengan mejor por razones
de la situacién. Hay que reventar
el botén a golpes hasta que deje-
mos de escuchar las exhalacio-
nes de Orcos, Trolls o Goblins.

Ante un panorama asi, no nos
queda mas remedio que preocu-
parnos por elegir el grado de di-
ficultad —antes de iniciar |a par-
tida— y rezar para que nuestros
porcentajes de acierto sean los
suficientemente elevados como
para obtener més fuerza.

Si conseguimos que la barra de
energia alcance el tope, tendre-
mos a nuestra disposicién un po-

deroso aliado en forma de golpe
especial que, si no lo hacemos
mal, consequira acabar con las
bestias que nos rodeen.

VALORACION'

«El Retorno del Rey» es un juego
calcado en desarrollo de ideas
-no muchas la verdad- a la licen-
cia de la pelicula de «Las Dos To-
rres» donde el dnico objetivo era
abrirnos paso a mandobles. Para
gue os hagais una idea, jugar con
«El Retorno del Rey» es parecido
a hacerlo con una méquina recre-
ativa:las partidas son de una ten-
sion constante, el objetivo plante-
ado muy elemental y la forma de
alcanzarlo casi anecdética.

Este hecho no tiene porqué ser
intrinsecamente malo, al revés,
puede ser un argumento sélido
para iniciarnos facilmente en el
mundo de los juegos de tortas,en
otros tiempos conocidos como de
lucha. La diferencia es que aqui
utilizamos espadas y bastones, ol-
vidandonos de los punos.

Si queremos disfrutar de los per-
sonajes, escenarios, vaces, musicas
y secuencias reales de la pelicula
tendremos obligatoriamente que
comprarnos este «El Retorno del
Rey», pero sabiendo de antemano
que es mas dificil encender la luz
de nuestra habitacion que enten-
der la forma de triunfar en el jue-
go. Entretenido es un rato por sus
gréficos y cargamento cinemato-
gréfico oficial. Pero repetitivo,lo es
también otro rato.Va en gustos. =

FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS

TEL. INFORMACION: 91 304 70 91 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS (7.479 PTAS)
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AHOS OTRAS VERSIONES: P52, GC, XBOX Y GBA
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 1l 600 / 128 MB

FPRIMERA IMPRESION DE LA REDACCION ™ 777

Juego de “pim, pam pum” donde necesitaremos de un pad de control si no
pu queremos borrar las letras del tedado. Y es que no tiene mds secreto que
@ zumbar a los enemigos sin parar. Hasta que desaparezcan del mapa.

VERSION PROBADA: Final en castellano

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia
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Magnifico billete de entrada al disparatado mundo de Los Simpsons que nos permite visitar lugares
emblematicos de Ia serie y controlar a algunos de sus persanajes para cumplir una lista de cometidos.

na familia cualquiera
enun pueblo cualquie-
ra de Estados Unidos,

sus quehaceres, sus problemas y,
por supuesto, mucha ironia, co-
mentarios mordaces y gambe-
rradas a go-gd es lo mismo que
decir Los Simpsons, una serie de
dibujos animados con inconta-
bles adeptos en todo el mundo.
Las extravagancias de esta fa-
milia les ha llevado a protagoni-
zar diferentes videojuegos, pero
no tan completos e interesantes
como «The Simpsons Hit & Run»,
Seguiremos las andanzas de
Homer y Bart en el desempefio
de diversas tareas que les impo-
nen algunos de sus vecinos, fide-
dignamente recreados al igual
que toda la ciudad de Spring-
field. Para ello, nos haremos con
cualquier coche que veamos, lo
que nos permite mover-
nos libremente por toda
la ciudad y visitar lugares
reconocibles como el ba-

Un reto exige ganar una ca-
rrera a uno de nuestros vecinos.

Cuando un simbolo de admiracion aparezca sobre la cabeza
de algin personaje, significara que podemos hablar con él.

Homer demuestra quees
buen padre ayudando a Lisa.

LO QUE HAY QUE SABER

FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: VUG
TEL INFORMACIGN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: 43,95 EUROS (8.311 PTAS)
= EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 7 ANOS

=Simpsons
Hit & Run

ACCION - La familia Simpson nos hace partirnos
de risa con sus excentricidades en television y,
ahora, motorizados en este videojuego salvaje.
Y sino te mola... iimultiplicate por cero!!

dulaque o el colegio de Skinner.

Dado el espiritu de la serie, po-
demos saltarnos las leyes a la to-
rera y destruir o robar lo que se
nos antoje. Etico,no. Divertido, si.

VALORACION

La locura Simpsons invadira
nuestro PC con un titulo que re-
cuerda poderosamente a «GTA
Vice City» en su planteamiento.

El apartado gréfico estd bien
resuelto, con personajes en tres
dimensiones perfectamente ca-
racterizados y los lugares tipicos
tal y como aparecen en la serie.

El humor, presente en cada si-
tuacién, es marca de la casa, lo
que unido al hecho de que sean
los mismos dobladores de la se-
rie los que han puesto sus voces
nos da una caracterizacién total.

«The Simpsons Hit & Run» pa-
rece divertido, sencillo y con una
variedad antoldgica, o0 sea més
que un producto para fans. 2

OTRAS VERSIONES: XBOX,6C Y PS2

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM Il 700 /192 MB
FPRIMERATIMPRESION'DE LA'REDACCION

La variedad de situaciones, la perfecta recreacién de personajes y lugares de
la serie de televisién y, sobre todo, la calidad del doblaje nos ha dejado
Y encantados. Divertird a propios y extraiios con sus hilarantes ocurrencias.

.VERSION PROBADA: Beta en Castellane

Disfrutaremos pateando el trasero del mojigato de Flanders.

ADECUADO PARA: Iodus.lu niveles de experiencia
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¢Podran los elefantes de Anibal cambiar la Historia de Espaiia?

Las escaramuzas se pueden desarrollar en cualquier sitio. Las tropas
rapidas a pie pueden tener ventaja en estos parajes arbéreos...

nibal Barca, nada que
ver con Lecter salvo el
nombre y la ferocidad,

fue el general cartaginés que
mantuvo en jaque, y casi mate, a
las tropas romanas durante déca-
das. Su objetivo era dominar to-
do el territorio de la peninsula
ibérica, Hispania, y disponer del
beneficio de sus innumerables re-
cursos naturales.
Roma no podia
permitir tamana
insolencia y envié
sus legiones a
frenar el avance
== del osado cau-

"*g dillo cartaginés.

Los encuentros entre tropas romanas y cartaginesas no sera
tan cordial, A la minima, comenzaran “las tortas".

Las catapultas son ef‘caces

La defensa de nues-
herramientas de asedio en po- tro campamento debe
blaciones amuralladas. ser continua.

Pronto, los dos ejércitos decidiri-
an el curso de la historia sobre el
campo de batalla.

La idea de «Imperivm Il» es,en
lineas generales, idéntica a la de-
sarrollada en su predecesor, pero
introduciendo leves detalles que
mejoraran sustancialmente la
experiencia guerrera.

Para empezar debemos que-
darnos con tres letras, RTC, piedra
angular del invento, que signifi-
can Conquista en Tiempo Real
(Real Time Conquest), lo que se
traduce en reducir nuestro obje-
tivo a conquistar al enemigo, ol-
viddndonos, practicamente, de
gestionar recursos y construir
enormes campamentos.

En el juego manejamos los des-
tinos de Romanos y Cartagineses
en dos campanas distintas, que
reviviran unos hechos histéricos

LO QUE HAY QUE SABER

imperivm Ii

La Conquista de Hispania

ESTRATEGIA- En el afo 202 A.C., se apagaba definitivamente la esperanza
del cartaginés Anibal de acabar con Roma y conquistar Hispania. Ahora en
2003, los dos ejércitos vuelven a tener una segunda oportunidad.

que también involucraron a be-
ros, Galos y Teutones.

VALORACION

La mejor noticia de este lanza-
miento es que FX Interactive ha
tenido en cuenta la opinién de
los aficionados a «Imperivmy,
anadiendo ideas que mejoran el
original, como un nuevo control
de los ejércitos, fortines para am-
pliar dominios, objetos magicos,
juego en red, sabotaje de las le-
gendarias rutas de suministro...
«lmperivm Il» parece tenerlo
todo para reverdecer sus laureles
y convertirse en un sonado éxito
navidefio gracias al precio y la
presentacién a que nos tiene
acostumbrados FX.Y a lo mejor,
incluso conseguimos cambiar la
historia de Espafa. &2

FECHA DE LANZAMIENTO: DICIEMBRE DE 2003 DISTRIBUIDOR: FX INTERACTIVE
TEL INFORMACION: 1 799 01 10 PRECIO ESTIMADO: 19,95 EUROS (3.313 PTAS)
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 ANOS OTRAS VERSIONES: NO

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM Il 400 /128 MB

FPRIMERATIMPRESION DE LA REDACCION

Continuacién de uno de los grandes éxitos de los tiltimos tiempos, cuyo
argumento rememorard parte de la historia de Espaiia planteando batallas
de forma sencilla y directa. La diversién como objetivo es lo que “imperal

YERSION PROBADA: Beta en castellano

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia

Las tropas pueden ser emharcadas para llegar a otros
puntos de los mapas. Incluso los elefantes pueden ir.

ijegos

Asediar con torretas nos permitira reducir el nimero
de bajas entre las unidades de a pie.Tenedlo en cuenta.

Los pueblos iberos noson tan evo[ucionados comola
Roma imperial, pero se defienden como pueden.
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an pasado diez anos
H desde la exitosa irrup-

cion de «Myst» en el
mercado. Su novedosa aproxi-
macion al género de la aventura
desde una perspectiva en pri-
mera persona y sus graficos de
calidad fotogréfica le valieron
mas de cuatro millones de co-
== -2 pias vendidas, reinando durante

1 a Yok . PR - X cinco afios en las listas de éxito.
Podremos crear yeditara - Sus continuaciones, «Riven» y
nuestro propio personaje. «Myst lll», le superaron en cali-
dad pero siempre gozaron de un
interfaz limitado al estar sujetos
al uso de las dos dimensiones.

En «Uru Ages Beyond Myst» la
saga se decide a pegar el espe-
rado salto a las tres dimensiones
y abre por fin las puertas a una
total libertad de movimientos.
Ademds de establecer el marco
perfecto para presentar unos
cambios visuales y jugables que
revolucionarén el género.

El mundo de Uru estard reple-
to de retos que tendremos que
solventar explorando cada rin-
¢dn del escenario que despierte

«Uru Ages Beyond Myst» recoge todas las virtudes del concepto original y la potencia gréfica gracias al
redisefio del apartado visual en tres dimensiones. Promete maravillosas horas de juego.

En algunas ocasiones contactaremos con la hija de Atrus, quien
generosamente nos proporcionara pistas.

ad de D'ni pre-
senta un aspecto fenomenal.

Uru Ages
Beyond Myst

AVENTURA - Si «Myst» sentd las bases de la
aventura en primera persona, «Uru» llega para
romper de nuevo los moldes del género. Y es
que no es lo mismo sonar en tres dimensiones.

nuestra curiosidad, con el valor
anadido de que ahora es posible
captar hasta el dltimo detalle.
Los puzzles serdn mucho més in-
teractivos, enrevesados y, por su-
puesto, interesantes que nunca.

__ VALORACION

La serie alcanza su cénit en el
desarrollo de esta particular vi-
sion del género de aventura
merced a unos gréficos de una
brillantez insuperable y a la in-
clusion de las tres dimensiones,
que aporta frescura y un cambio
radical gracias a la libertad que
otorga al jugador a la hora de
explorar los escenarios.

Y las sorpresas contindan, pues
si tenemos conexion a Internet
podremos ampliar el mundo de
Uru y compartir aventuras con
jugadares de todo el mundo.

Sin duda, encandilaré a mu-
chos jugadores por sus graficos,
puzzles e infinitas posibilidades.
Y, por supuesto, aparecerd tradu-
cidoy doblado al castellano... 22

LO QUE HAY QUE SABER"

FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: UBI SOFT

TEL. INFORMACION: 91 640 46 00 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS (7.479 PTAS)
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 ANOS OTRAS VERSIONES: NINGUNA

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11l 800 /256 MB

[PRIMERA IMPRESION DE LA REDACCION =~
Entusiasmados nos hemos quedado ante esta versién beta del universo

Sk -
VERSION PROBADA: Beta en castellana

En Uru los libros nos permiten viajar a otros mundos.

«Mysts, que mejora sustandialmente el concepto del juego original y aporta
nuevos mundos y mejoras en el interfaz, lo que potencia la diversién.

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiendia
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PRIMER |

La premisa basica de esta saga permanece intacta, hacernos reir con las ocurrencias de estos gusanos
y saltar al“gremlin” que llevamos dentro, aunque el uso de las 3D abre muchas e interesantes posibilidades.

El ataque aéreo deja elegirla
zona que arrasard el bombardero. /

Con el Jet-Pac podremos alcan-
zar lugares realmente remotos.

N o\ - :
Apuntar y lanzar un misil va a tener sus complicaciones ya que a los
cdlculos de distancia y altura hay que sumar el pardmetro del viento.

20

ACCION- Los ejércitos gusanos llegan a la playa
de Wormaha con el objetivo de acabar conla

amenaza Wormlemana. iQue vayan afilando el
pico las gaviotas! iHabra carne a carretillas!

| universo «Worms» se
E caracteriza por mostrara

unos sadicos gusanos
soldados capaces de manejar un
arsenal que da miedo verlo.

Team 17, los padres de las cria-
turas, vuelven a la carga pero es-
ta vez aplicando a sus viejos gré-
ficos 2D una dimensién nueva:
la de las tarjetas gréficas que
permiten mundos casi virtuales
en tiempo real. Ahora, los ague-
rridos gusanos gesticulan mds y
ponen cara de verdadera mala
uva cuando alguno de sus con-
géneres le arrea, por ejemplo,
con una bomba pina.

«Worms 3D» es una batalla
campal entre dos bandos que se
dan“cafia”con cuanto pillan has-
ta que sélo queda uno. Ametra-
lladoras uzi, misiles dirigidos,
ataques aéreos, bombas pifa o
pegajosa, virus,dinamita, corde-
ritos, vacas, una dulce abuela o
una patada de karate... Todo
vale para hacer pupa.

», Esosi,ahora apuntar es
tarea harto compleja ya
que para disparar tene-
mos que calcular la al-
turay la distancia a que

nos encontramos del enemigo,
la potencia que imprimiremos al
disparo (si se trata de un misil o
un cafionazo) y la velocidad y di-
reccion del viento.

El sistema de combate se hace
por turnos. Es decir, primero nos
movemos y atacamos y, poste-
riormente, el enemigo intenta
quitarnos algunos gusanos. El
primero en perderlos a todos. ..

VALORACION

El sistema de juego de «Worms
3D» sigue el mismo esquema de
la saga,aunque la incorporacién
de las 3D ha mejorado notable-
mente el resultado final. De he-
cho se sigue eliminado del ma-
pa las partes del escenario sobre
las que impactan los proyectiles,
o cayendo items desde el cielo
para mejorarnos la salud.

Pese a ese regusto un tanto ar-
caico, la formula de «Worms 3D»
es perfecta para pasar un rato di-
vertido. Los chascarrillos de los
gusanos en plena batalla son
tronchantes, aunque la apoteosis
es juntarse con amigos y descar-
gar toda nuestra mala leche.

LO QUE HAY QUE SABER

FECHA DE LANZAMIENTO: DICIEMBRE 2003 DISTRIBUIDOR: ACCLAIM

TEL. INFORMACION: 51 799 41 00 PRECIO ESTIMADO: 44,35 EUROS (7.479 PTAS.)
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 3 ANOS OTRAS VERSIONES: P52, GC Y XBOX
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM Ill 800 /128 MB

PRIMERATIMPRESION'DE LA REDACCION

«Worms 3D» es un cargamento de diversidn protagonizado por los qusanos
B “mds gusanos” del universo PC. Ideal para fiestas colectivas donde todo se
(%] desmadra y los amigos a los que hemos levantado la novia buscan venganza,

\"ER_SIOH PROBADA: Beta en castellana

_. le(‘LIlDO P.lltL ‘.I'c.&_dus Tos nwes:d!_!mﬁenﬁ
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PRIMER CONTACTO

La especie humana sera el objetivo de nuestros sustos y viejos trucos de fantasmas mientras vagamos
de mansién en mansién. Gracias a «Ghost Master, pondremos a prueba nuestro lado mas oscuro..,

Podremos poseer|a placa vi-
trocerdmica para asustar.

1 -
El exterior parece tranqui-
lo... pero dentro jhay terror!

Aunque parecen conversar con tranquilidad, les est
rando“una de apariciones” que recordaran toda su vida. Tres, dos, uno. ..

amos prepa-

ESTRATEGIA * Fantasmas los hay de muchos tipos.
Estan los verdes y ectoplasmicos, los
demoniacos con garras o los que dicen saber

de cualquier cosa. Ya podemos ser uno de ellos.

sustar es un arte que
muchos humanos atri-
buyen casi exclusiva-

mente a los seres de otros mun-
do, a los no muertos o a los que
estan y se han quedado transpa-
rentemente verdosos.
Tomando como buena esta co-
rriente de opinidn, «Ghost Mas-
ter» nos ofrece la oportunidad
de comandar a un grupo de fan-
tasmas, y derivados, para meter-
los en una mansién habitada
y asustar a todo bicho viviente.
Ese es el objetivo, que debe-
mos cumplir como si de un jue-
go de estrategia en tiempo real
se tratara. Es decir, contamos con
una serie de unidades -los fan-
tasmas- que debemos desple-
gar sobre un campo de batalla
-la mansién- para neutralizar,
susto en mano, a los “humanos
enemigos”con las artimanas pa-
“.ra aterrorizar que se
" materializan a tra-
. vés de drdenes.

Asi, por ejemplo, podemaos pose-
eruna alfombra para moverla de
un lado a otro, en plan telequi-
nesia, o encender el PCy hacer
salir a nuestro ectoplasma de la
pantalla, o utilizar el viejo susto
de aparicién por las buenas de-
lante de la victima.

Cuando su indicador de péni-
co alcance el tope permitido. ..
jzas! habremos ganado.

VALORACION

Original planteamiento que, al
tener estructura de juego de es-
trategia, nos permitird utilizar lo
que sepamos sobre el género
para concebir un plan de ataque.
Eso sf,de no tener muchas bata-
llas a nuestras espaldas, serd
aconsejable“tragarse”el tutorial
para entenderlo perfectamente.
Esperaremos a ver la version fi-
nal con sus textos en castellano
para comprobar que las buenas
ideas vistas siguen intactas. 2

LO QUE HAY QUE SABER

FECHA DE LANZAMIENTO: DICIEMBRE 2003 DISTRIBUIDOR: PLANETA DE AGOSTINI
TEL. INFORMACION: 93 344 06 00 PRECIO ESTIMADO: 39,95 EUROS (6.647 PTAS.)
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 7 ANOS OTRAS VERSIONES: NO

" EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM il 600 / 128 MB

"PRIMERA IMPRESION DE LA REDACCION

Complicado de controlar al principio, pero muy estimulante cuando sepamos
g c6mo manejar a los fantasmas y sus trucos. Haremos de malos y, lo peor de
ﬁ todo, es que nos encantard, mucho, mucho. jCreéis en los fantasmas?

VERSION PROBADA: Beta en inglés ADECUADOQ PARA: Tados los niveles de experiencia

A la izquierda nuestro ejército de fantasmas. A la derecha las pobres
chiquillas, adolescentes todas, a las que asustaremos sin compasidn.

22
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TEST

Desde el Laboratorio

La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio.

Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente...

COMPUTER HOY JUEGOS es la
(nica revista del mercado que
prueba todos los juegos de PC
en 24 ordenadores distintos, so-
bre los que se realizan posterior-
mente 48 pruebas de rendi-
miento de video.

La configuracién del laborato-
rio no se ha realizado al azar, ya
que es un fiel reflejo de los tipos
de procesadores y tarjetas grafi-
cas y de sonido que aun se en-
cuentran operativas en los ho-
gares espafoles. De ahi que sea
tan importante valorar en su
conjunto cudl es el grado de
compatibilidad de un juego
cuando se expone a la vara de
medir de nuestros ordenadores.

Nuestros resultados no inten-
tan ser verdades universales, ya
que dos ardenadores idénticos
pueden ofrecer resultados dis-
tintos por razones de optimiza-
cion, driver mal instalados o apli-
caciones, periféricos y sistemas
operativos distintos.

Nuestros resultados son fiables
desde el momento en que nues-
tros PC no se dedican a otro co-
metido que el juego, no estan
conectados a internet y, por lo
tanto, expuestos a virus, los dri-
ver estan actualizados a las dlti-
mas versiones y los discos duros
son sometidos, mensualmente, a
procesos de limpieza y defrag-
mentacién que mejoran nota-
blemente los resultados de mu-
chos de los lanzamientos,

¢Funciona en mi PC?

Si queréis conocer realmente el
grado de compatibilidad de un
juego con vuetro PC, o tarjeta
grafica, podéis acudir a la pagi-
na 76 para evaluar el rendimien-
to obtenido en el laboratorio del
ordenador més parecido al vues-
tro.Siempre por aproximacion,y
teniendo en cuenta las condicio-
nes de uso antes descritas.

EanagoR

Los ganadores en Calidad y Precio Calidad
aparecen destacados con dos identificaciones dis-
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cua-
les son los vencedores en cada nimero.

| Hobbit"nana la historia

E de cdmo Bilbo Bolsdn

consigue, por simple ca-

sualidad y un pequeiio pero in-
genioso ardid, el anillo uinico.

Todo comienza cuando Gan-

El argumento y los objetivos se
describen en las primeras lineas del
articulo, destacando los precedentes
y nombres de los protagonistas.
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comendada @y si su contenido es vio-
lento @, discriminatorio @, si tiene
lenguaje soez @, si se ensena el uso de

drogas @, si muestran situaciones de

miedo © o sexo explicito @.
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Las paginas correspondientes ala seccion de Test
son la base sobre la que se asienta el concepto re-
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE-
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in-
formacion de un modo sencillo y practico, con la
claraintencion de ofrecer respuestas inmediatas a
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu-
mento, desarrollo o estilo de juego.

La forma de jugar se explica
de una forma sencilla a través
de una serie de pantallas nume-
radas en las que se detallan al-
gunos aspectos importantes
que siempre tienen que ver con
el momento de jugar, obviando
mends o configuraciones.En es-
te apartado podréis encontrar la
forma de eliminar a algdn ene-
migo, los marcadores e indica-
dores de pantalla o la forma de
alcanzar un cometido concreto
que se repite mas veces.

cOMO SE JUEGA

Se ha dotado al «El Hobbit» de
un sistema de control realmen-
te sencillode manejar con el que
podremos alcanzar lugares apa-

La forma de jugar y el modo de
consequir los distintos objetivos o)
son el eje fundamental de este

El Hobbit
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|a tabla esta

apartado del texto principal. G hgﬂ|—|E diversion.
ASI SE JUEGA, PASQ A PASO Coari‘;?gégs 7] Direcclones delntemet O Pig %
Ratén: Trucos y Guias Pig.64 )
Botén lzquierdo:
Seleccion a ¢Funciona en mi PC? Pig.78 ]
Botén Derecho:
Accidn
Estos elementos son la forma de saber

Los controles basicos hacen
referencia siempre a los contro-
les que recomendamos desde la
redaccion por tipo de juego.

Ademas de los
datos de distri-
buidor,edad, etc.

acompanada por
un concreto co-
mentario que re-
sume su calidad, o
algun aspecto im-
portante como la

si existen otras resenas en la revista del
juego que protagoniza el articulo.De un
vistazo podréis saber si existen trucos o
quias, enlaces de internet y si funciona o
no correctamente en vuestro PC.
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experienda rie de términos técnicos que hacen referencia al
estado de desarrollo de los juegos.Con "Alfa” nos
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Descripcion de elementos en pantalla (H), Teléfono de lndica espaci necesario en disco? 05% |Si(1750 Megabytes) 10,00 positiva/negativa a la nota media y, segun su valor, ad-
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). lmm mmm Meqmm o - quiere un calificativo y un color determinado.
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ACCION ¢ La Persia medieval era un territorio
fértil donde las bellas hijas de los Maharajas se
casaban con principes de alta alcurnia. Pero el
malvado Visir ha roto cruelmente la tradicion.

| principio de la historia
E no se conoce muy bien,

ni ¢émo pudo crearse un
poder tan aterrador en las tran-
quilas tierras de la Persia medie-
val.Pero lo cierto es que el reloj
que contenia las arenas del
tiempo era codiciado por todas
las almas oscuras del lugar, y el
Visir, conocedor de su poder,
buscd y buscd hasta que logré
encontrarlas en un paraje remo-
to.Pero por suerte, faltaba unin-
grediente para poner en marcha
la terrible maldician.

Las arenas del tiempo permi-
ten a su poseedor alcanzar el
control total sobre los mortales
de un lugar, a los que convierte
en monstruos, Pero para conse-
guirlo,debe liberar todo el poder
del reloj, esparciendo las arenas
a los cuatro vientos.

La llave que abre ese poder la
tiene un joven apuesto, que an-
da detrds de una monada more-
na que parece ser la princesa de
algo. El porta una daga que, ca-
sualmente, se acopla perfecta-
mente al Unico orificio que tiene
el reloj en toda su estructura,

Incitado por el Visir, el principe
accede a probar, clavando la da-
ga en el cuerpo del reloj.El resul-
tado es una terrible explosion
que esparcird las arenas del
tiempo por todo el reino, su-
miendo a sus habitantes en una
era de tinieblas y oscuridad, y

convirtiendo a los guardias
en bestias sin

control. Involuntariamente, el
noble principe habia provocado
la maldicién que tanto buscaba
el Visir para tomar el control de
todo el reino.

Nuestro objetivo, como repre-
sentantes de una idilica Persia y
responsables del desaguisado,
es devolver la tranquilidad reco-
lectando las arenas del tiempo
esparcidas por nuestro reino.

COMO SE JUEGA

La saga «Prince of Persia» es co-
nocida desde hace afos y siem-
pre se ha mantenido fiel a unos
cénones bésicos. Incluso cuando
dio el salto a las 3D hace unos
anos con «Prince of Persia 3D».
La base del juego es la habili-
dad a la hora de controlar al
protagonista, midiendo sus mo-
vimientos al milimetro para evi-
tar una caida precipitada. Tam-
bién usa las armas, pero en
menor medida, aunque para es-
ta entrega sus creadores se han
esforzado afiadiendo luchas ma-
ratonianas con oleadas y olea-
das de enemigos.
Comenzamos con el principe
buscando un raro tesoro,en una
serie de cuevas realmente lugu-
bres y que sirven para ofrecer-
nos un somera tutorial con los
movimientos basicos y las
acciones que debemos
llevar a cabo para
superar los dis-

OF PERSIA
S DEL TIEMPO




LOS MOVIMIENTOS DEL PRINCIPE

Balancearse es (itil paraalcan- Las palancas abren puertasy
zar otras plataformas. activan peligrosas trampas.

Agarrado alos bordes evita-  Abrazado a las columnas al-
mos las trampas del piso. canzaremos muchos lugares.

Arrastrando objetos descubri- Correr por las paredes nos
MOs NUEvos caminos. permite evitar los saltos.

Por estos tablones debemos  Las escaleras no son un lugar
andar con mucho cuidado. peligroso para andar. Arriba...

Pegado a la pared podremos Colgados pademos abrir en-
andar por las cornisas. granajes y puertas secretas.

™

Balanceandonos de una barra a otra podemos alcanzar las zo-
nas més altas de algunos escenarios y escapar con vida.
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Ala hora de saltos largos es posible cambiar la perspectiva a un plano general que, aunque pierde
detalle gréfico, nos da una idea mas fiel de las posibles alternativas.

"Lo que hace que el juego funcione es la
cantidad de movimientos del principe”

= tintos obstdculos. Al final de
las primeras fases llegaremos a
un lugar donde se esconde la
misteriosa daga del tiempo.

Esta tiene una sola utilidad, y
es hacer retroceder el tiempo en
los momentos mas duros para
permitirnos afrontar una situa-
cion de manera distinta. Es espe-
cialmente beneficioso cuando
hemos medido mal un salto, 0
golpeado al enemigo equivoca-
do.Utilizando la tecla correspon-
diente a la daga, la accidn retro-
cederd a cdmara lenta hasta el
punto que deseemos.

Como es ldgico, estas ventajas
no son infinitas y tienen una du-
racién limitada. Concretamente,
la daga se recarga con las arenas
del tiempo que robamos de los
cuerpos de los monstruos a los
que ganamos en combate. El
método de acabar con ellos tie-
ne un punto esencial que debe-
mos conocer para no volvernos
completamente locos.

Y es que una vez vencido el ad-
versario no podemos dejarle ti-
rado en el suelo e irnos a por
otro. Si lo hiciéramos asi, al ins-
tante volveria a reincorporarse y
no habriamos avanzado nada.
Para eliminar del todo a las bes-
tias hay que aprovechar cuando
estdn en el suelo tendidas para

ASi SEJUEGA PASO A PASO: ACABANDO CON LA MALDICION

desamparadas plataformas que debemos alcanzar como buena-
mente podamos. Menos mal que el principe tiene recursos de sobra.

= —
Juenos

lo muy despacito y corriendo cuando el camino
esté depejado. Ojo a los pinchos del suelo.

absorber las arenas de sus cuer-
pos con la daga. Entonces si que
pasan a mejor vida.

El juego esta concebido como
un gran puzzle del que debemos
escapar sanos y salvos. Las habi-
taciones estdn llenas de recove-
cos, cornisas, plataformas, venta-
nas, huecos y palancas que
debemos usar y activar para en-
contrar la salida. Para facilitarnos
la labor, el juego nos muestra en
cada una de estas estancias, un
breve paseo con una espectacu-
lar cdmara de dénde empeza-
mos, y donde debemos acabar.

Una vez superada la habita-
cion, suele existir un punto de
grabacién de la partida, o una fa-
se de lucha contra las bestias co-
mandadas por el Visir.Y asi, hasta
el final del juego.

Por fortuna, sus desarrollado-
res han colocado fugaz y oportu-
namente, una serie de pruebas
de habilidad que debemos su-
perar. Suelen ser palancas que
abren puertas por un tiempo li-
mitadoy, a la vez, activadoras de
una serie de trampas que nos
impiden el paso.También, pode-
MOs encontrarnos con engrana-
jes gigantes, o bloques comple-
tos de escenario que debemos
colocar en la posicién correcta
para alcanzar |a salida.

2 Si andamos entre trampas, lo mejor es hacer- 3 Los enemigos no caeran del todo hasta que
les extraigamos las arenas del tiempo con
nuestra daga. Es una operacién muy sencilla.

Ante nuestros ojos veremos caer escenarios enteros, dejando Los habitacion de los espejos nos exigira El principe es muy agil y puede encarar sin
1 5 guiar el haz de luz hasta unapci:nitarra para co- 7
gerla, una vez que hemos sido desarmados.

problemas a tres o cuatro enemigos. Pero cui-
dado si nos alcanzan con la maza.



Pero la piedra angular de
«Prince of Persia» son los movi-
mientos de su personaje princi-
pal. El apuesto chavalin puede
hacer“casi de t6"con una alegria
que da envidia y, lo mejor de to-
do, la forma de llevar a cabo to-
das las combinaciones desde el
teclado son sencillas y efectivas
aungue no seamos unos princi-
pes profesionales,

Ademés de saltar o descolgar-
se desde los salientes y cornisas,
el principe de Persia puede abra-
zarse a las columnas o estalac-
titas de las cuevas, correr por las
paredes al mas puro estilo Neo
de”Matrix}andar haciendo equi-
librios por tablones de madera,
saltar, columpiarse sobre barras
horizontales, escalar, deslizarse
¥, por supuesto, luchar.

Para las batallas contra los
enemigos Ubi Soft, se ha inven-
tado un sistema de lucha re-

almente dindmico donde, ¢

encima, podemos contro-
lar la accion facilmente

con los botones del
ratén y alguna te-
cla como el es-
pacio. Si ha- &#
cemos buen [

uso de ellas,

podremos
hacer frente
sin problemas
a tres o cuatro
enemigos sin

depeinarnos, encarando al-
ternativamente a cada uno y
sustrayendo las arenas del tiem-
po de sus respectivos cuerpos.
Por momentos, parecera que es-
tamos “repartiendo cera” con la
mismisima Trinity de las pelicu-
las de la saga“Matrix”
Finalmente, si nos quedamos
sin energia, podemos acudir a
las fuentes de agua para bebery
recuperar la salud que, a buen
seguro, vamos a perder entre
salto y salto. Obviamente, es- =

Si caemos en la batalla podemos dar marcha atrds al
tiempo y enfrentarnos a los enemigos de una forma
radicalmente distinta. Una sequnda oportunidad.

Los ciudadanos
han caido en una
terrible maldicién
dela que debemos
liberarles extra-
yendo las arenas
del tiempo.

Graficamente el juego es soberbio aunque algunos
efectos especiales pueden llegar a entorpecer el nor-
mal desarrollo de la partida. ;Véis a los pajarillos?

S

4 Agarrado a las columnas debemos aterrizar en
el suelo sin hacerlo de golpe. Yendo de una a
otra y descendiendo cuando sea posible.

5 Si golpeamos a los enemigos directamente
con la daga les absorberemos toda su fuerza vi-
tal, dejandoles grises y mustios. Listos para caer.

8 Uno de los puzzles mds atractivos es el de la
plataforma a la que debemos anclar cuatro ha-
ces de luz respetando las guias laterales. jGuau!

9 Cuando lo requiera la accion podemos ver
un plano general del escenario para analizar
posibles salidas.En el circulo estamos nosotros.

1 0 El camino hasta el Visir estd lleno de escenarios apasio-
nantes y ricos en desafios. La lucha final no es més que un re-
galo mds a un juego realmente bueno. ;Ganaremos nosotros?

iegos
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VERSIGN COMENTADA |

! Prince of Persia Las Arenas del Tiempo

Algunas estancias esconden pequeiios puzzles que debemos resolver moviendo algunos elementos
del decorado. Aqui, el objetivo es hacernos con la cimitarra“mega” especial.

=) to serd posible si los enemi-
gos nos dejan tranquilos en me-
dio del fragor de la batalla.

VALORACION

El secreto de este principe de
Persia reside en la mezcla preci-
sa de ingredientes de accién y
habilidad, que nos mantienen
pegados a la pantalla mientras
resolvemos los primeros obsta-
culos. Faciles, por otro lado.
Ademas,

gracias a

su tutorial encu-

bierto, es posible apren-
der rdpidamente cdmo hacernos
con los destinos del protagonis-
ta sin que se parta muchas veces
la crisma en el intento.

Si alcanzamos a llegar en poco
tiempo hasta la daga significard
que no se nos da mal, por lo que
ya podemos enfrentarnos al Vi-
sir y su terrible maldicién. Por
fortuna, las venturas del juego
no se quedan aqui.

)

Las zonas secretas esconden p

0z0s de agua que nos recuperany

Graficamente la ambientacién
es soberbia y su belleza raya en
lo maravilloso gracias a un per-
fecto uso de la niebla, los efectos
especiales de blur (rastro en los
movimientos) y el color.Las pan-
tallas tal vez dejen entrever par-
te de esa calidad, pero hasta que
no lo probamos, no somos capa-
ces de verlo nitidamente.

La contrapartida a este aspec-

10 es que nece-
sitamos una
tarjeta gra-

ravy

regalan depdsitos extra para almacenar arenas del tiempo,

PRODUCTOR: Ubi Soft

oistriuicor: Ubi Soft
TEL. INFORMACIGN: 91 540 46 00 FAX: 91 640 46 10

EDAD RECOMENDADA:

DESARROLLADOR: Ubi Soft Montreal
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y GBA

Mayores de 12 afios
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia
COMENTARIO DEL JUEGO
Sensacional juego de accién donde las propias habitaciones fundionan
@ como verdaderos puzzles y las arenas del tiempo nos permiten gozar de
una sequnda oportunidad al morir. Encima es muy, muy bonito.
(Porcentaje Nota]
CALIDAD DEL JUEGO
{ OPINION DEL REDACTOR) 58% 8,26
| Graficos 13% 10,00
| Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados 10,00
Nivel de detalle de los escenarios /entomas | 3% [ Muy cuidados 10,00
Animacidn / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos 10,00
Efectos espediales 2% |Increibles 10,00
Tecnologia 3% (3D 10,00
Sonido ™ 81
CONTROLES Misica 2% | Muybuena 9,00
BASICOS Eectos desonid 3% _| Muy buenos 900
Didlogos / Voces 2% | Bien caracterizados 8,00
Ratén: Jugabilidad 3% 7,58
Botén lzquierdo: Periodo de aprendizaje bisico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00
A incinal : para comprender el juego F
ma prpcea Vida del juego 6% |Larga 700
SetonDacech: hrgumero 4% | Apsoante 1000
Accién secudaria Realismo 3% | Excepciondl 10,00
Tedado: Intensidad 3% | Trepidante 9,00
(£J: Utilizar daga Variedad de situaciones 3% |Hevada 8,00
al: Desplazarse a izquierda Componarfnentg d? los adversarios 6% |Aquda 7.00
[€): Desplazarse a derecha {oteferda M) v oy A
e . Tets - Suitus 2% [Teospofesiondles | 900
Especd: Encarar enemigo Control adecuado por tipo dejuego / Respuesta| 5% | Tecado-Ratén /Sin problemas | 7,00
i ) SERVICIO DE ATENCIGN AL CLIENTE 2% 3,00
fica de las ltimas, o casi, ya que Teléfono de asistenda técnica__ 1% |%02117803 600
como ha quedado demostrado Ayuda en intemet 1% | No tiene (www.ubisoft ) 0,00
en el Test de nuestro laboratorio, | INSTALACION 5% 7,60
muchos chip muy populares dan ginnﬂgesp‘aflonecesanoendnsm? _ 0,5% | No(1,31 Gigabytes) 0,00
enormes errores graficos Epads i ex Megabyes neditd - g s
9 : iindica espacio libre existente 05% |No 0,00
Salvac!o este escollo, el en disco? (comprobado)
Juego se presen- Desinstalacin 1% | 1Megabyte 8,00
ta como un (Datos restantes no desinstalodos, medido) | [ 5y
cargamento de Idioma de las instrucciones de instalacién 1% | Castellano 10,00
diversién original, con formulas ﬁ:ﬁ;”:;ﬁmmm = o W TR
de antaiio donde lo que prima 10N e ’
et qarapsu o PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona cons 24 tarjetss 10,00
; pafa sup PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8%|MésinformadénenPag 4 | 1,50
rar los obstéculos y acabar con POSIBILIDAD DE CONFIGURACION | 4% 10,00
los enemigos que de cuando en Menis de configuracién en castellano 1% |8 10,00
cuando hacen acto de presen- Ajustes de resolucion-profundidad de color 1% | Sisi 10,00
cia. Los mapas son gigantes y Ajustes de misica/ efectos de sonido 1% |80 1000
con un grado de detalle so- Ajustes de diiultad 1% |5 10,00
; sih OTROS DATOS 7,4% 8,38
- tresalientEiqie Ao, IT¥ila d Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 9 fases y un principe 9,00
creernos protagonistas de : con muchos movimientos e
| uno de |°5‘ muchos cuentos Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentos cancretos 7.0
| de “Las Mil y Una Noches” Dispositivos de control compatibles 1% | Tecado-Ratén, Pad de control | 6,00
)Y/ «Prince of Persia Las Arenas Idioma (comprobado) % | Castellano 10,00
del Tiempo» es un Grande de Nimero méximo de jugadores (enelmismo | 0% | 1/0 (Red Local/Internet)
los juegos de PC que ha sabido ;‘:;:":”;ﬁ;‘""‘i datss del febicante) T —
envejecer con clase afiadiendo Correcdon posiva Taambentacn essoberbia | 1.00
todas las virtudes de la revolu- Comecctn negativa ' — |
Cién tecnologica, sin olvidarse de :
sus raices. Glorioso. & ﬂﬁ?%&%ﬂ DtanIe 8 69
| £1] Direcciones de Intemet () Pag.112 ey
e v ) PRECIO/CALIDAD Suficiente
u Trucos y Guias pig 4 ) | Precio (recomendado por ¢l distribuidor) | 49,95 € (8311 Pras)
a Funciona enmiPC Pig ot } | Célculo de Ia nota precio/calidad 49,95/8,69 =575 = Suficiente
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TEST

DEPORTIVO-+« El arte
dejugarsinbalényla
compatibilidad con
«Total Club Manager»
son las nuevas senas
deidentidad de la saga.

fio tras afo Electronic
Arts revitaliza la serie
FIFA con mejoras, ac-

tualizaciones y ligas mundiales
respetando una maxima sagra-
da,"Futbol es fiitboly en ese
W catecismo hay un manda-
" miento principal: ganar.
Ya sea la Liga, la Copa del
Mundo o el trofeo del“Piyayo’La
galaxia siempre busca nuevos
héroes y los tienes a todos en tu
PC para usarlos como quieras,

COMO SE JUEGA

Antes de que el balén empiece a
rodar sobre el césped debemos
seleccionar un modo de juego
de entre los tres principales: par-
tido rdpido, modo copa, o modo
carrera. El primero nos invita a
disputar un tnico partido, el se-
gundo tiene un sistema de eli-
minatorias a superar para llegar
a la final, mientras que el Gltimo

Ht 10 prEs N
imaganal nuayo -
Ajugadorasdaly
gagaioifasla Ronal:

ilinig, a2l Piaroy >
HEN AR EDE!
rosstrementosyalal

ASI SE JUEGA PASO A PASO:

www.naleolbaizoed es.com

00 @Ay =7
150 — ﬁ

Las repeticiones se manejan con un sencillo in-
terfaz.Todos los detalles del partido a examen.

1 -I El juego sin balon consiste en controlar a un jugador préximo al
2 que conduce el cuero @ para lanzar desmarques y ofrecerse.

Las jugadas en el drea son muy embarulladas
debido a la excesiva acumulacion de hombres.




FOOTBALL 2004

lugar a dudas, una de las ideas

mas novedosas de esta
nueva version del
FIFA, y ponerla en
practica es tan
sencillo como se-
leccionar a un

nos reta a afrontar las vicisitudes
de una temporada completa.
Tras elegir el equipo con el que
vamos a jugar, se nos dard la po-
sibilidad de efectuar los cambios
en a alineacién o de posi-
cionamiento o designar  ~

lanzadores de faltas o jugador
penalties. Con esto, ya que no dis-
estaremos prepara- ponga de
dos para manejar a la bola y
nuestros jugadores senalarle lo

sobre el terreno de que tiene
juego con un siste- que hacer.
ma de control tan Por desgra-
bueno que sélo cia, esto no

nosotros seremos
culpables en caso de
derrota.

El control se basa en
dos posiciones, atacan-
te y defensiva. En la
primera, ademas de
manejar al juga-
dor que tiene en =
su poder el cuero, | ’
podemos también |
jugar sin baldn con
algun futbolista cer-

serd posible con
el teclado,ya que
la gran cantidad
de teclas que ten-
driamos que utilizar
seria superior al nimero
de dedos que suman
nuestras manos,aunque con
un pad de control y varias ho-
ras de préctica le sacaremos un
alto rendimiento.
Por lo demds, el sistema de
control permanece inalterado, es

cano,ya sea tirando decir, disponemos de un botdn
un desmarque u de pase raso, otro de pase alto,
ofreciéndonos para otro de pase al hueco, otro para

regatear y uno para correr, en
cuanto a ataque se refiere.

un pase o una pa- ﬁ%\

red. Esta es, sin

-

EL CAMINO HACIA LA GLORIA

Direccién del Equipo

Si clavamos un gol a balén parado, de falta o
cérner, veremos un croquis de la ejecucién.

En la parte defensiva, nuestras
armas seran empujones, entra-
das a ras de hierba o meter el pie
para “rebanar” el esférico o la
pierna del rival. Segun,

El otro aspecto innovador tie-
ne un nombre propio, “Football
Fusion” Se trata de una herra-
mienta compatible con otro
programa de Electronic Arts,
«Total Club Manager 2004», con
el que podremos pasar informa-
¢ién de un programa a otro para
gestionar de forma mas precisa
nuestro equipo en distintos
apartados:alineaciones, tacticas,
entrenamiento personalizado a
nuestros jugadores, buscarles
una ubicacion mds adecuada en
el campo, cambiar su apariencia
o desarrollar estrategias mds
complejas.Y para acceder a todo
esto sélo necesitaremos pasar
un pequeiio archivo que grabard
«Total Club Manager 2004» en
nuestro «FIFA Football 2004».

VALORACION

Gréficamente el programa se ha
superado una vez mas, y es que
a simple vista podemos recono-
cer a nuestro idolos gracias al ex-
celente trabajo de modelado <>

Real Madrid C.F.

Tacticas

Las tacticas son limitadas,aunque ampliables
con Football Fusion en el «Total Club Managem.

Los movimientos de los jugadores son excepcionales, parecen
calcados de los que vemos en las retransmisiones de television.

Segun avanza el partido la ropa de los jugadores se ird ensucian-
do debido a las habituales caidas sobre el césped.

Direccién dal Equipo

N* Hombre

1 Casillan
2 Michel Salgado

g853 F

=
- |

MD
DM

8
-]

10 Luis Figo

En el modo carrera hay que vigilar el estado 8 Después de marcar un gol se nos ofrece la repeticion desde dis-

En esta nueva version estdn las 18 ligas mas

6 importantes y del mundo y 350 equipos. tintos dngulos para que no perdamos detalle del logro.

de la plantilla: lesiones, tarjetas, sanciones...

ldegos

1S3L
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X 3

Ademas de los ya mencionados 350 clubes de fltbol, esta versién incluye también selecciones de
todo el mundo, con lo que podremos montar duelos dignos de una Copa del Mundo.

= realizado por Electro-
nic Arts. Los estadios
guardan un parecido con
los de verdad alucinante, con
infinidad de detalles y un re-
gusto futbolero de pri-
mer orden: carteles
publicitarios, pan-
cartas de la afi-

el gol como estrella

principal de

los partidos.

Evidentemente, el
gol es la salsa del fut-
boly la diversién
aumentara si
SOmos capa-
ces de batir

cién, canticos, la porteria
murmullo del contraria
graderio, etc. un buen

Dentro del nimero de

campo los
desarro-
|ladores
han
hecho
especial hincapié en
un factor clave del
futbol moderno, el
espectdculo.Y eso
incluye, c6mo no,

veces, Serd practi-
camente imposi-
ble encontrarnos
un paupérrimo
marcador de ce-
ro a cero. Esto,

que no termi-
na de conven-
cer a“los puristas’
que prefieren un
mayor grado de
dificultad,es preci-
samente lo que de-
mandan los innumerables se-
guidores de esta prolifica saga.

Los estadios son fieles reproducciones a los originales, no sélo
por la calidad gréfica, si no también por el ambiente del graderio.

CONTROLES
BASICOS

L-Botén R-Botdn

Cruceta
Palanca
analégica “Z-Botdon C-Botdn-
L: Seleccionar jugada
R:Correr

A:Paseraso

X:Pase alto

B:Pase al hueco

Y: Regate

Tedado:

El: Correr

's]: Pase corto

o]:Pase alto

w]: Pase al hueco

Eso,y que los jugadores se pa-
rezcan, los nombre de las cami-
setas sean reales, los estadios,
calcaditos al original, que los
movimientos nos recuerden al
estilo del jugador en el campo,
que prevalezca el futbol de ata-
que o que los comentarios de
Lama y Gonzalez nos transpor-
ten a la magia de la retransmi-
siones radiofénicas. Son muchos
los detalles que hacen de este
juego de fuitbol el més seguido.
Y si a tanta licencia, le anadi-
mos un control sensacional y un
concepto de juego donde prima
la diversién y el espectaculo por
encima de todo...Ia buena salud
dela saga estd garantizada. 2

1| Direcciones de Internet (1) Pa§_|_1'2:'_;

agndona enmi PC?
degus|

Pig.94 )

| VERSION COMENTADA |
RESULTADOS DEL TEST
FIFA Football 2004

oisTRiBUIDOR: Electronics Arts

TEL. INFORMACION: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02
PRODUCTOR: EA Sports

DESARROLLADOR: EA Sports

OTRAS VERSIONES: P52, Xbox, Game Cube,GBA y P5X

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 afios

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experienda

COMENTARIO DEL JUEGO
Con todas las licencias habidas y por haber a sus espaldas «FIFA 2004» es
9 un programa con un elevado nivel de realismo en el que emular a nuestro
idolos serd coser y cantar, Répido, dindmico, preciso... asi es su fiitbol.
(Porcentaje Nota)
CALIDAD DEL JUEGO
(OPINIGN DEL REDACTOR) 58% 8,29
Graficos 13% 9,38
Nivel de detalle de los personajes 3% [ Muy cuidados 10,00
Nivel de detalle de los escenarios /entomos | 3% [ Muy cuidados 1000
Animacidn / Movimientos de los personajes B | Buenos 600
Efectos especiales B | Increibles 10,00
Tecnologia 3% |30 10,00
Sonido ™ 9,71
Masica 2% | Excelente 10,00
Efectos de sonido 3% | Excelentes 10,00
Didlogos / Voces 2% | Doblaje profesional 9,00
| Jugabilidad 38% 1,66
Perindo de aprendizaje basico 6% |Corto 8,00
para comprender el juego s
Vidadeljuego i 6% [Muylarg 800
Argumento 4% | Noesnecesario 10,00
Realismo 3% | Enbastantes detalles 600
Intensidad 3% | Trepidante 9,00
Variedad de situaciones 3% | Media 500
Comportamiento de los adversarios 6% |Aquda 7,00
(Inteligendia Artifical) |
Textos - Subtitulos | 2% |Textosprofesionales 900
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta| 5% | Pad de control / Sin problemas | 7,00
SERVICIO DE ATENCIGN AL CLIENTE 2% 3,00
Teléfono de asistendia téica 1% |01234101 600
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.espana.ca.com) | 0,00
INSTALACION 5% 743
Dificultad de la primera instalacidn (comprobado) | 2% | Arranque automitico 10,00
iIndica espacio necesario en disco? 0,5% [Mo(1.1309 Megabytes) 0,00
{Espacio utilizado en Megabytes, medido) T sar
iIndica espacio libre existente 0,5% [No 0,00
en disco? (comprobado) T L)
Desinstalacidn 1% |2Megabytes AL
(Datos restantes no desinstalados, medide) | : Ll |
Idioma de las instrucciones de instalacion 1% | Castellano 10,00
{comprobado)
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (BCDEAGHL) 9,00
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO {10,8%) Funciona con las 24 tarjetas 10,00
[ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8% MasinfomadénenPég 4| 6,63
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 10,00
Menis de configuracidn en castellano 1% S 10,00
Ajustes de resolucion-profundidad de color 1% |Sisi 10,00
Ajustes de musica / efectos de sonido 1% |Si 10,00
Ajustes de dificultad 1% |Si 10,00 |
OTROS DATOS 7,4% 8,65
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 18ligasy 350 equipos oficiales | 10,00
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Enmomentosconcretos | 7,00
Dispositivos de control compatibles 1% |[Tedado,Paddecontol | 6,00
Idioma (comprobado) : 2%_|Castellang 1000
Nimero méximo dz jugadores (en el mismo 0% | 4/4 (Red Local/Internet)
ordenadar/en red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 8,26
Correccidn positiva
(orreccidn negativa

RESULTADO
DELTEST
~ PRECIO/CALIDAD  Suficiente
I Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.)
| Cdleulo de la nota predio/calidad 47,95 /8,26 =581 = Suficiente
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iBuscas el accesorio mas avanzado para tu videoconsola? ;Estas harto de soportar el sonido anticuado
de tu televisor? jPrepérate para entrar en una nueva dimension del sonido! Con los nuevos altavoces
Inspire GD580 de Creative experimentaras un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para
tus juegos y peliculas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby
Digital, DTS y ProLogic Il, ademas de un completo mando a distancia. Olvidate de los viejos altavo-

ces de tu TV y jvive el sonido reall Para mas informacion visitanos en:
www.europe.creative.com

0 [Eetev]
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El comercio es la principal actividad a desarrollar. Serd nece-
sario disponer de al menos un barco, 0 de una oficina comercial,

en el puerto de la ciudad para poder comprar y vender mercancias.




ATRICIAN I

ELIMPERIO DE LOS MARES

ESTRATEGIA » "Nasio” para los negocios, ya sea
como reputado comerciante o bucanero
asalta barcos. Si el lema te describe y tienes
mejor escuela que esa del "barato, barato”

[Ty

hazte con un buen navio y... iiia forrarte!!!

a Liga Hansedtica, creada
L a principios del siglo XIll,
engloba a varias ciudades
del norte de Alemania, Paises
Bajos, Inglaterra y otras pobla-
ciones de la costa atldntica. Su
funcidn principal es la de velar
por los intereses de sus miem-
bros y fomentar el intercambio
de materias primas y mercancias,
creando una entramada red de
comercio por tierra y mar.
Como comerciante que opera
en la zona tendremos que hacer-
nos un hueco comprando y ven-
diendo mercancias, transportar-
las en nuestro navio o, si se
prefiere, caminar por el lado sal-
vaje de la quilla y asaltar a otros
barcos para apoderarnos del
contenido de sus bodegas. En
estos mares hay sitio para todos.

En la ventana de comercio estd lainformacion ne- 3 En el mapa
2 mos desplazar nuestro barco facilmente pinchando
sobre la ciudad de destino. Es un 4rea ideal para piratas.

cesaria para mercadear: precio de compra y venta,

COMO SE JUEGA

En «Patrician Il Imperio de los
Mares» “la pela es la pela” y
nuestro principal objetivo serd
llenar la “buchaca” a cualquier
precio. Por fortuna, un tutorial
dividido en varios capitulos nos
dara las primeras pistas al ense-
fiarnos las bases del juego y dar-
nos a conocer el interfaz.

Todo arranca en nuestra ciu-
dad natal,donde hemos realiza-
do pequenos negocios que nos
han reportado un modesto di-
nerillo con el que podremos
comprar un barco e introducir-
nos en el comercio a mayor es-
cala.Elegiremos un destino ape-
titoso ayudados por un mapa
cenital que nos muestra las ne-
cesidades de cada ciudad.

La propia coyuntura de cada
poblacidn haréd que encontre-
mos productos a buen precio
para empezar a comerciar. Si
bien, siempre debemos teneren
cuenta que existen materias pri-
mas de primera necesidad, co-
mo son el grano y la cerveza, con
las que mercadear es obligado.
Una vez comprados los produc-
tos, tendremos que poner rum-
bo a otro puerto necesitado de
estas mercancias para revender-
las a un precio més elevado.

Evidentemente, al estar meti-
dos en un mercado libre de co-
mercio, hay mucho “tiburén”
suelto que pugnara por adelan-
tarse a nuestras intenciones, por
lo que serd moneda corriente, si
no andamos despiertos, que al
llegar a una ciudad su demanda
de los productos que llevamos
en la bodega ya haya sido cu-
bierta por la competencia. Es re-
comendable vender con menor
margen de beneficio que viajar
eternamente de ciudad en ciu-
dad con una abultada carga. ~»

La variedad en las situaciones es mas que remarcable. En las ba-
tallas podemos destruir otros barcos y atacar a las ciudades.

Aunque pasemos mucho tiempo en alta mar, el juego tiene muy
en cuenta lo que ocurre en tierra. Creacién de murallas, etc.

ASi SE JUEGA PASO A PASO: DE PROFESION... COMERCIANTE, AVENTURERO Y PIRATA

cenital de la zona Hansedtica podre- 4

En Ia Ic;n]a accederemos a informacidn sobre la
produccién de determinadas ciudades y los precios
de las mercancias dependiendo de si escasean o sobran.

mercancia a bordo del barco y precio pagado por ella.

" El mar esta infesado de piratas asi que debe-
5 mos llevar una tripulacién fiel y bien armada. Los
caiones son |a mejor alternativa para amedrentar.

Acudiremos al astiller.
nuevo. Aparte de dinero, nos exigiran las mercan-
cias necesarias para construir el barco en cuestion.

]

Fodineg

ot Ll

i0egos|

o si deseamos un navio

a llegada del invierno traera muchas calamida-
des a la zona, por lo que haber guardado provisio-
nes para la ciudad nos convertird en un héroe.
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PRECIO e _
CALIDAD | VERSION COMENTADA |
ieges) RESULTADOS DEL TEST BLULEHLINO)

Patrician I
Imperio de los Mares

oisTriBuIDOR: FX Interactive

TEL INFORMACIGN: 91 799 01 10 FAX: 91 79912 25
PRODUCTOR: FX Interactive

DESARROLLADOR: Ascaron

OTRAS VERSIONES: No

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 afios
ADECUADO PARA! Jugadores Expertos
COMENTARIO DEL JUEGO
Un titulo espectacular, abrumadoramente completo y muy divertido que
@ engancha por la profundidad de sus opciones. Adecuado para todo tipo de
jugadores, aunque es recomendable tener tablas en el género.
(Porcentaje Nota |
CALIDAD DEL JUEGO
“““ e ] ﬂllllﬂll DEL REDACTOR ) 58% 145
S — Jiy | Grdficos 13% 6,69
& Py 24 / 2 &:1 Nivelde detalle de o personajes 3% | Muy correctos 6,00
b i} BN L S G S I ] Nivel de detalle de los escenarios / entonos | 3% | Bastante cuidados 800
Aunque nos hallemos en una poblacién alejada de nuestra ciudad natal, sabremos de cuanto suce- Animacién / Movimientos de s personajes__ | Z2%, :”e""s 50
de en el mundo a través de cuidadas introducciones que nos daran la informacién pertinente. g(";‘;’o;:mam -32: 2;:;35 gﬁ
] Sonid i 7,29
=» Los temas politicos y socia-  por llevar una doble vida como CONTROLES Misia 2% |Cuidada 6,00
les también se revelan impor-  mercader de dia y pirata de no- BAsICOS Efectos de sonido 3% | Realistas 70
tantes para el desarrollodel jue-  che. Evidentemente, nuestra re- | Didlogos / Voces 2% _ | Doblaje profesional 9,00
go. Los continuos viajes entre  putacién menguar alritmoque  Ratén: Jugabilided 3007 | AR L
ciudades nos granjearan popu-  engordamos las arcas, pero es Boton lzquierdo: D8 e oMo AR Wedi(Dese Mol >
laridad entre las gentes,que su-  un placer destrozar barcos en las Aceptar fr:: ;:qﬂmudemluega % | Ginfini 000
bird como la espuma sitenemos  batallas navales o robarlos. Botdn Derecho: A:gumerit:g 4% | Sugerente 300
la previsién de almacenar vive- Ordenar posicién al barco Realismo 3% | Muy conseguido 8,00
res en nuestra oficina co- z Tedado: Intensidad 3% [Media 500
mercial para el invierno, VALORACION [Esmcd): Disparar cafiones Vriedad de situaciones 3% |Hends 800
dado que escasea la Nos encontramos ante Comportamiento de los adversarios 6% | Muyalta 10,0
carne o el grano. 8, un titulo completo nocimientos que la propia préc- %'"m'ge';u;’."r?ﬁm“ 2% [Perfect 1000
Incluso un buen % enelquepuede  tica nos ha ido deparando acer- -é?ﬂ:féduﬁ;g;orﬁmdemmﬁpma By T:é:;:smmm'mmém“ 70
“fiestorro” para apreciarse el cadelfuncionamiento del juego. SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE % 3,00
toda la poblacidén esfuerzo he-  Todo esto se traduce en varie- Teléfono de asistendia técmica N T
nos reportard vo- § chopormejorar  dad,y hablamos de niveles inal- Ayuda en intemet 1% [ No tiene (www.frplanetcom) | 0,00 |
tos si optamos por | notablemente  canzables para otros titulos de | INSTALACIGN 5% i 9,00 |
presentarnos a la |8 los logros de la  similares caracteristicas, pues no Difcultad de a pimera instalacin (comprobado) | 2% _ | Aranque automdtico 1000
alcaldia, y sisu- . {8 entregaanterior.  estamos sujetos a una dnica pro- 2 ﬁp.al,m d”“ﬁ,'m il did 05K} Ho 3152 Megibyes) on
bimoseneles- “<- El principal  fesién. Somos ciudadanos con [.m?:eu?p':ii:“e:m :ﬁsﬁi::em “ 05% |5 1000
calafén politico se pilarde diver-  presencia en ambitos politicos y éndim? (comprobado) 3
abrirdn nuevas misio- <77 sibnseencuentra  sociales cuyos actos marcaran Desinstalacign 1% | 0 Megabytes 10,00
nes en las que podremos “<L L= enel comercio,aun-  nuestra posicion y todo lo que (Datos restantes no desinstalados, medido) | @
modificar las defensas delaciu- <% que existen otros menes-  podemos hacer en el futuro. Idioma de as instrucciones de instalacidn | 1% | Cstellano 10,00
dad, o construir nuevas casas o teres que completan la labor Eso si,no estamos ante un titu- {comprobado)
fabricas de produccién. principal del jugador,loquede-  lo sencillo de lidiar. Requiere B JUTRI(CNES "1%“ mwgﬁ’” :;m
El lado oscuro también estd  viene en partidas mas profundas ~ mucho tiempo de aprendizaje, ::ﬂ::%:i%";?;ﬂ?::::gﬂg 1l:'ll51: Mé;mfoxd;mpﬁ 9,;.:
cubierto,ya que podremos optar  donde podremos aplicar los co-  como ya queda claro desde el POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 8,75 |
mismo titular. Sin embargo, una Mens de configuracisn en castellano 1% |Si 10,00
vez profundicemos en el desa- Ajustes de resolucién-profundidad de color 1% | SifNo 5,00
rrollo y aprendamos los concep- Ajustes de misica efectos de sonido 1% |51 1000
tos claves, «Patrician lll» nos de- :‘ﬁd;:,}i‘:m 736% 3 LD."D:
patars, inagotables hﬂra‘s de Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 25 udades y 5 campafas B:Sﬂ
diversidn y una enorme satisfac-
Ci6én para el jugador cuando vea Opciones de quardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 1000
c6mo su negocio se convierte en Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado-Ratén 40
una reputada franquicia. Idioma ({comprobado) 2% |Castellano 10,00
Si a las excelencias ya enume- Nimero mdximo de jugadores [Ljne{ mismo | 0% |1/8(Red Local/Intemet)
radas le sumamos la perfecta :g;':::g;:;ed'dmde"ahmm} 00% 506
traduccién a nuestro idiomay el Comeecibn posiva -
excelente manual confecciona- Correcddn negativa
do por FX Interactive, estaremos PRy Sy
ante un magnifico titulo de es- 5 Rﬁgl{-%%o = Notan 8 06
0 » trategia por muy pocos euros. e :,,-.;v--;—_'-_'}; y
- B e e B e FraFrn B . = &51  PRECIO/CALIDAD LYY
El drea de influencia no se limita sélo a la liga Hanse4tica, se | £ Direcciones de Internet (1) pag.112) | Precio frecomendado por el distibuidar) | 19,95 € (3.319Ptas)
puede comerciar con ciudades de Inglaterra de dispar idiosincracia. ——— ["Cilculo de a nota precio/calidad 19951806 = 248 = Sobresalente
a £Funciona en mi PC? pag.%)
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~ : Aqui es donde vii
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- Pam los derrapajes que dejo ‘Pedro.
W o :‘%h“ w3
MotoGP™ ahora en N-Gage. Elige tu equipo oficial y tu piloto = anyone
y compite en circuitos de categoria mundial en una carrera multijugador. N EqE anywhere
Carga tus récords en los rankings mundiales de la web de THQ Wireless. NOKIA

www.es.n-gage.com

’ m Copyright © 2003 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia y N-Gage son marcas registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. Game y Software © 2003 THQ Inc.
- 4 __Q MotoGP™ y © 2003 Dorna Sports. S.L. MotoGP y logotipos relacionados, personajes, nombres y distintivos son propiedad exclusiva de Dorna Sports, S.L. y/o de sus respectivos

; propietarios. Usados bajo licencia. Todos los derechos reservados. THQ, THQ Wireless y sus respectivos logotipos son marcas registradas y/o registros de marcas de THQ Inc.
WIRELESS Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas registradas, logotipos y copyrights son propiedad de sus respectivos propietarios.




Enlaguerralavida
siempre pende de

. un hiloy,a veces,de
saber darlas instruc-
ciones precisasa

~ nuestros hombres.

Con este programa
sentiremos |a pre-
sién de ser un lider.

HIDDEN &
EROUS 2

ACCION-ESTRATEGIA ¢ La cuestion es dilucidar
si tenemos madera de lider o carne de cafon.
Solo los fuertes regresan a casa... enteritos.

uchos fueron los gru-
po de elite que parti-
ciparon en la Segun-

_da Guerra Mundial, entre ellos
# los SAS britanicos, un grupo pri-
¢ morosamente preparado para

enfrentarse a cualquier
tipo de mision.

Bien, pues estos

muchachos ne-

cesitan un lider,

¥ COMO a Noso-

tros no nos

asustan ni

las pelusas

que crecen en

los recovecos

de nuestra

habitacion,

aceptamos

el envite.
L}

Las érdenes son claras y preci-
sas:debemos guiar a un pufiado
de soldados por distintos luga-
res del planeta afrontando cada
reto que nos impongan nues-
tros superiores.

COMO SE JUEGA

Como todo buen juego téctico,
uno de los parametros mas im-
portantes a manejar es el de ele-
girun equipo compensado y efi-
caz antes de actuar. Debemos
sopesar cuidadosamente la elec-
cion de los hombres antes del
inicio de la misién, examinando
sus caracteristicas que aparecen
descritas a través de diversos pa-
réametros. Estos cubren un es-
pectro muy amplio, desde la

ASi SE JUEGA PASO A PASO: CONFECCIONA UN EQUIPO PERFECTO

2 El programa nos ofrecela posibilidad de pilo-
tar vehiculos y utilizar sus armas contra el ene-
migo, si contamos con dos miembros en el equipo.

£ oG o] [mNe]
I T

1 Cada vez que uno de nuestros hombres caiga en combate, su Verificar si una orden ha s:do dada correcta—
fotografia serd reemplazada por una bastante mas macabra que mente implica mirar debajo de la fotografia de
define perfectamente su actual estado @ . jjLa calavera!! cada hombre @ para ver si ha llegado a sus oidos.




La recreacion de todas |as zonas que visita-
mos es perfecta, lo cual nos ayuda a sumergir-
nos en el conflicto bélico rdpidamente.

fuerza del soldado hasta su re-
sistencia, pasando por la punte-
ria, su capacidad de carga y sus
dotes de mando, y habra que ir
equilibrando con las virtudes y
habilidades de unos y otros.

De todos modos, por muy bue-
nos que sean estos hombres no
conseguiran nada con las manos
desnudas.Por ello, es imprescin-
dible asignarles un equipo dig-
no de tan insigne grupo de élite.
Tenemos bastante donde elegir,
repartido en diversas categorias:
armas ligeras, medias y pesadas,
explosivos y demds artilugios
que hardn la guerra més facil.

Aunque
no todo serd
llenar la mochi-
la, puesto que es-
ta tiene un limite fija-
do por la resistencia del
soldado de turno, que no
siempre es un atleta o un su-
per cachas que todo lo puede.

Una vez seleccionado el grupo |

y su equipamiento, comenza-
mos la misién. Mediante el tecla-
do numérico podremos dar 6r-
denes genéricas como avanzar,
detenerse, defender una posi-
cion, etc. Es posible especificar
mas las 6rdenes pulsando la te-

e

Cada soldado puede adoptar tres posiciones,

dades de paso y desplazamiento ©.

o .E o
Como grupo, lo ideal es mantenerse unidos, pe-
ro en mas de una situacién nos obligard a dividirnos
en formaciones de tres, o dos, para salvar el pellejo.

cla &=, pues entonces se abre
un interfaz de mando desde el
que concretaremos con més
precisién la posicion de todos
los hombres, indicando el lu-
gar exacto al que deseamos
que acudan, o bien configurare-
mos una estrategia para poner
en practica cuando estamos
en medio de |a batalla.
Existen varias formas de aca-
bar las misiones, por lo que el
jugador puede configurar su

“«Hidden'& Dangerous 2» huye de las
batallas mas conocidas, y se centra en otras
igual de importantes y apasionantes.”

equipo para confeccionar a es-
trategia que mds le guste. Una
de las opciones serd evitar que el
enemigo detecte nuestra pre-
sencia y acabar con él antes de
que se dé cuenta, mientras otra
es bastante menos sutil y consis-
te en proponer combates abier-
tos en los que la punteria deter-
minard vencedores y vencidos.
Con objeto de no perdernos en
los inmensos escenarios por
donde nos movemos, se nos da-
ré la oportunidad de consultar
un mapa al que podemos acce-
der pulsando la tecla ™. Apare-
cerd una vista general de la <>

[Samw SaBR T

ey e

s b e Y S b 1

4 Antes de comenzar la mision debemos asig
tumbado, agachado y de pie®, y cuatro veloci- nar equipo a nuestros hombres. En el tipo de
armaOlaseleccion©@ ha de contemplar el peso©.

El sigilo es nuestro mejor aliado en muchas 7 rl
misiones. Debemos dar todas las érdenes en la tecla =] podremos acceder a una vista que

voz baja y evitar ser descubiertos por el enemigo.

nos permite hacerlo con mucha mds precision.

Siempre que nos encontramos al volante de un vehfculo, los
8 compaiieros que nos escoltan estardn ojo avizor, y si descubren a
un enemigo no dudaran en acribillarlo a balazos.

ivegos|
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TEST

RESULTADOS DEL TEST

OTRAS VERSIONES:

[ VERSIGN COMENTADA |

{ PC (Win 95/98/ME/XP) |

Hidden & Dangerous 2

DISTRIBUIDOR: Virgin
TEL. INFORMACIGN:
PRODUCTOR: Gathering

DESARROLLADOR: lllusion Softworks

91 78935 50 FAX: 91 789 35 60

No

ACTUALIZACIGN DEL JUEGO DISPONIBLE: Pig 113

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 afios
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos
COMENTARIO DEL JUEGO

controlar a cuatro hombres a la vez. Dificil hasta el extremo, y entretenido

9 Programa denominado de accidn téctica en el que podremos llegara
hasta el final, estd solo reservado para sargentos experimentados.

Tantos los vehiculos como los uniformes y las armas han sido recreados a partir de los modelos re-
ales que se utilizaron durante la Segunda Guerra Mundial. Muy buena la documentacion.

=» zona y la posicién exacta de
nuestros hombres.

Se pueden dar algunos conse-
jos para evitar el exterminio de
nuestro grupo como cubrirse
con el terreno, buscar botiquines
por el mapa para curar las heri-
das o ponerse cuerpo a tierra
cuando comiencen los disparos,
pero lo mas préctico serd pulsar
latecla _-Jpara apuntar.Con esto
activaremos la vista de la mirilla
para ganar en precision en los
espacios abiertos, donde el ene-
migo esta muy lejos.

VALORACION

En «Hidden & Dangerous 2» la
sensacién de controlara un gru-
po de hombres es total, ya que
todas y cada una de las instruc-
ciones que demos seran acata-

das a rajatabla por todos ellos y
sin rechistar.Esto es sensacional,
pero también tiene su aspecto
negativo, y es que cuando les
transmitimos una orden se cen-
traran, unica y exclusivamente,
en acatarla, Buena sefial,a priori,
salvo si resulta que se cruza con
un enemigo de camino al punto
que le hemos sefalado y se tra-
ga sus disparos sin repeler la
agresion... porque estd obsesio-
nado en obedecer la orden.
Aunque este pequeno defecto
no empana el gran trabajo reali-
zado por lllusion Softworks, ya
que tanto el comportamiento de
los soldados como los graficos
consiguen sumergirnos en un
ambiente de guerra bastante re-
alista, llevindonos a lugares tan
emblemdticos para el discurrir
de la Segunda Guerra Mundial

< &

Antes de comenzar la aventura debemos pasar por un completi-
simo tutorial que nos ensefia todo cuanto necesitamos saber para
afrontar con garantias las misiones que nos encomendaran.

(Porcentaje Nota
CALIDAD DEL JUEGO
(OPINION DEL REDACTOR) 58% 731
Graficos 13% 9,85
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados 10,00
Nivel de detalle de los escenarios /entomos | 3% [ Muy cuidados 10,00
Animacign / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos 10,00
| Efectos espediales 2% | Espectaculares 9,00
Tecnologia 3% [30 10,00
| Sonido T 8,29
| Misica 2% | Muybuena 900
| Efectos de sonido 36| Excelentes 1000}
Didlogos / Yoces 2% | Normales 500
Jugabilidad 38% 6,26
Periodo de aprendizaje basico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00
CONTROLES para comprender el juego ; :
BASICOS Vida deljuego 6% |Media 500
g e . Argumento 4% | Interesante 900
Ratén: Realismo 3% |Destacable 700
. A Intensidad 3% | Constante 6,00
g?tdn L. Variedad de situaciones 3% |Elevada : 800
Y Comportamiento delos adversarios 6% | Torpe 3,00
Botdn Derecho: (ntefigenca Artificial . B
Ejecutar una accién Textos - Subtitulos 2% |Bienadaptados ~|sm |
Rueda del ratdn: Control adecuado por tipo de jueqo / Respuesta | 5% | Tedado-Ratén / Gptima 9,00
Velocidad del soldado SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% 3,00
Tedlado: Teléfono de asistendia técnica 1% |917893550 6,00
W etivos Ayuda enintemet 1% | No tiene (www.virginplay.es) 0,00
= o INSTALACION 5% 8,00
=l :Apuntar Dificultad de Ja primera nstalacién (comprobado) | 2% [ Aranque automético [ 10007
4] :Tumbarse indica espacio necesario en disco? 05% | No(1.638,6 Megabytes) 0,00
(o] :Agacharse (Espacio utiizado en Megabytes, medido) | 2y
Esoacd] :Modo rdenes ¢Indica espacio libre existente 0,5% |No 0,00
en disco? (comprobado) vt Rl
como |a batalla de Chatillon, en Desinstalacign 1% | 0Megabytes 10,00
Francia, o las selvas de Birmania, (Datos restantes no desinstalados, medido) | A
lugar de miticos y cruentos en- Idioma de las instrucciones de instalacidn 1% |Castellano 10,00
frentamientos entre las tropas e DR}
del Eje y los E?azot;e astrop MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% Mec_uaduﬂ,(.F,G,H.lJ} 1,00
i O PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Fundona con s 24 tarjtas 10,00
e | PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO |10,8%] MdsinformadnenPig.94 | 5,42
par de lo obvioy en vez de re-  Tpogypi1ipAD DE CONFIGURACIGN| 4% 10,00
producir las batallas més archi- MenUs de configuracidn en castellano 1% |Si 10,00
conocidas, se ha preferido optar Ajustes de resolucion-profundidad decolor | 1% | SifSi 10,00
por otras operaciones menos co- Kjustes de misica efectos de sondo 1% |8 | 1000
nocidas pero iqual de apasio- Ajustes de difiuad 1% |5 1000
nantes. Para ello, los desarrolla- -JTROS DATOS Id% 378
: ] Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 20 misiones, 40 armas y 8,50
dore§ se han documentado a | 20vehiculos e tansporte e
conciencia para emular las Opciones de quardar partida (comprobado) | 2% | Encualquiermomento [ 10,00
avanzadillas y acciones de los Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado-Ratén 400
SAS con la mayor exactitud. Idioma {comprobado) | 2% | Castellano 10,00
A grandes rasgos, estamos an- Nimero méximo de jugadores (enelmismo | 0% |1/32 (Red Local/Intemet)
te un juego que ofrece cientos ordenador/en red, datos del fabricante)
s SE NOTA MEDIA 100% 1,55
de combinaciones distintas para Comeecibn posiva
Ilevar a cabo las misiones, fructi- Correccion negativa

ficando en una perfecta conjun-
cién entre accion y tactica para
nuestro gozo y disfrute ,

1]

| Notable

755

Suficiente

Precio (recomendado por el distribuidor)

49,95 € (8311 Ptas)

49,95/7,55 = 6,61 = Suficiente

| Célculo de la nota precio/calidad




Somos el deporte.

www.lcm.ea.com

Plantea |la estrategia
y habla sobre el campo

™
:

Sacale mas partido a FIFA Football 2004 con Football Fusion.
Total Club Manager 2004 te permite escoger tu equipo favorito, disenar sus tacticas

y técnicas de entrenamienta y llevarlo a lo. mas alto. Ahora y gracias a Football rnm!.cl.unj .

MANAGER
Fusion podras jugar por primera vez todos los partidos con FIFA Football 2004, 2004,

Desde el hanquillu o sohre el campo. Todo el futbol a tu alcance

2003 Elactromc Arts Inc. Todas ks derechos reservacos Ectron Arts. EA SPORTS y of Joga da EA SPORTS £00 Marcas COMMCIals 0 MICas Comenciales regestradas de Elsctronic Ats Ine en 103 EE UL y'u 0tros paises. Todos os Gerechas resenyadas, o 200317y Dreision og la LEP, Campeonato Mac:
Liga g Primena Diwisidn 20032004, Producio bagd Licencia Ofcial oo L LFP. Todos lod logatipos de o clubes de la 1° ¥ 2 Division de L LFP son maicas regrstradas oo sus respocivos clubes y sefin usadas cor ol permisa de s compspondeniespropartanod. Los logolipos ¥ nombras ide los patrocinadon
qupat son propiedad de SUS MeSpeElves duehos. Producida bayo Ieencia ofcial oe la LFP, La heencia'de garartia oa fa LFP & Electionic Arts na implca relacedn ni consentimiento por parte dé nnguno de 10 jugacanes. Los nombms y parecsios der k03 jugadores ubAzados Dajo koencia oo The infernational Fedar
Profesional Foomallors *[FIFProj” equipos naconales, clubd, y'o hgas. Toda otra marc comercial e progeedad de sus respecives duafics. EA SPORTS™ es wna maica de Elactron Arts™/




£ :
=Susimpresionantes:
«graficosylagrand| ="
version que garantiza.
-hacendeestejliego) o
~ untityloobligadodel ™
Jgnerodelaestrate-
gia histérica, = .
# - -

3 Cada unidad puede promocionar®, si acu-
mula los méritos pertinentes, o sea, acabar con
un niimero determinado de enemigos.

1 ansporte nos sirven para trasladar tropas de 6 En la universidad se dan materias muy intere-
un lugar a otro. Si de'seamos saber gl nimero de unidades em- santes @ como aprender los secretos destructi- 7 unidad con tan solo seleccionar el requerido y
barcadas dentro del navio, debemos mirar en el indicador@. vos del rayo, mortal de necesidad para los rivales.  echar un vistazo a la parte inferior izquierda ©.

o, ——
Juegos




EMPIRES

LOS ALBORES DE LA ERA MODERNA

ESTRATEGIA ¢ Ancho es el periodo que abarcan
sus campanas, desde la Edad Media ala
Segunda Guerra Mundial, para demostrar quién
es el nimero uno sobre el campo de batalla.

n milenio de historia
U bélica, desde el aio
950 hasta 1950, es el

campo de batalla que «Empires»
ha puesto para nosotros solitos.

En el modo campaiia, nuestro
cometido serd llevarala gloriaa
nuestros héroes al cumplir con
éxito todos los objetivos sefala-
dos en las distintas misiones.
Mientras que en el modo libre la
cosa es mas ambiciosa: liderar
una civilizacién para hacernos
con el control del planeta.

COMO SE JUEGA
«Empires Los Albores de la Era
Moderna» nos ofrece un control
idéntico al de los demés progra-

mas de estrategia. Es decir, me-
diante el raton podremos con-

Eso si, se necesita una buena cantidad de alde- 5 peciales® que podremos utilizar en nuestro
anos para obtener una buena produccién.

En la Edad Feudal, el arma mds efectiva contra 9 La organizacion de nuestras umdades debe
los edificios era la catapulta, aunque su lenti-
tud la hace inatil contra las unidades méviles.

Para recolectar alimentos estan las granjas.

trolar cada uno de los pardme-
tros de la estrategia, aunque
bien es cierto que los atajos del
teclado ahorran trabajo.

Existen dos modos de juego.
Por un lado, en el de campana li-
deraremos a uno de los tres hé-
roes disponibles e iremos resol-
viendo los objetivos de la mision
segun se nos vaya informando.
Podremos meternos en la piel de
Ricardo Corazdn de Ledn, en su
cruzada que va del afio 1182 a
1190, del Admirante Yi Su-sin,un
koreano que lucharé contra el
ejército japonés del afio 1590
hasta el 1597,y del General Patt-
ton en 1942, en plena Segunda
Guerra Mundial, y guiarle a la
victoria en el afio 1945.

Por otro lado, estd el modo de
partida libres donde,ademas de

chas umdades cuentan con habtlldades es-

benef‘ icio para las refriegas con el enemigo.

marcarnos el reto nosostros mis-
mao, podremos configurar la par-
tida en la que vamos a jugar, es
decir, un escenario multijugador
pero sin rivales humanos. El de-
sarrollo es bien distinto, pues
partimos con un aldeano y un
centro de ciudad donde crear
mas. Con estos mimbres debe-
mos ir recolectando madera,
piedras, oro y alimentos, mien-
tras construimos edificios que
nos sirvan de soporte para avan-
zaren la carrera tecnoldgica y asi
crear un potente ejército con el
que defender nuestra zona, o
atacar al rival inexorablemente.
En los dos modos dispondre-
mos de unidades de todo tipo,
desde simples arqueros hasta
panzer alemanes. Existe un edifi-
cio muy especial, la universidad,
que nos ofrece bastantes posibi-
lidades, desde crear desastres
naturales, como un monzén, ra-
yos 0 tormentas, con los que
arrasar al enemigo, a estudiar
nuevas formas de gestionar -y

Durante las distintas campanas controlaremos a personajes tan
reales como Ricardo Corazén de Ledn o el General Patton.

ser eficaz, ya que para acabar con el enemigo
debemos sabar donde estan nuestros hombres.

1 0 La guerra aérea es muy lmportante, puesto que para aca-
bar con los aeroplanos no es tan facil como parece. Es nece-
sario contar con unidades especificas para conseguirlo.

iiegos|

Los videos estan fabricados a partir del motor gréfico del propio
juego, y la verdad es que resultan ciertamente vistosos.
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VERSION COMENTADA
RESULTADOS DEL TEST

Empires

Los Albores de la Era Moderna

DISTRIBUIDOR: Proein

TEL. INFORMACION: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98
PRODUCTOR: Activision

DESARROLLADOR: Stainless Steel Studios

ES

e
| |
.

EDAD RECOMENDADA:

que controle los cielos ganara la guerra, sin la menor duda.

Mayores de 12 afios
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos
COMENTARID DEL JUEGD
Estrategia de |a buena redondeada con una apariencia grafica soberbia y una
9 gozosa invitacién a repasar los conflictos béficos mds influyentes de la
Historia. Construir, recolectar, guerrear, dientos de tropas a nuestras érdenes...
(Porcentaje Nota |
CALIDAD DEL JUEGO
(OPINIGN DEL REDACTOR) 58% 71,96
Gréficos 13% 10,00
Nivel de detalle de los personajes - 3% | Muy cuidados 10,00
- - Hivel de detalle delos escenarios / entomos | 3% [ Muy cuidados 10,00
En el fragor de la batalla, si acercamos la cdmara, podremos ver a decenas de unidades en movi- Animadin / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos 10,00
miento. Esto logra transmitir una sensacion de guerra total y muy realista. Efectos especiales _ 2% |Increibles 1000
Tecnologia 3% [3D 10,00
; o . 4 Sonido % 7,14
~» nuestra economia para que  disima calidad gréfica de todos CONTROLES Wisa % [ Adecwad 70
esta crezca mds rapido, o bien  sus elementos. Absolutamente BASICOS Eedasen 3% | Buenos 800
convertiraunsimple soldadora-  todo lo que vemos en pantalla =7 Didlogos / Voces 2% | Acertados 6,00
5o en un preparado oficial. estd perfectamente definido y Raton; kL { Jugabilidad 8% 742
detallado para ofrecer un con- :":g":{zq“'le'd!g | Periodo de aprendizaje bisico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00
2 junto que es una auténtica deli- el LI CELL para comprende el juego -
VALORACION cia visual.Vamos a disfrutar de lo Botén Derecho: :’Lda deljuego L) ;'gat = ;'g
Lo primero que se percibe al ju-  lindo observando unidades, edi- Ejecutar una accién Reg;imsme:m ;: M:;a(l:s::;d: 800
gar con «Empires ficios o accidentes del terreno, ;"Eda del Ratén: Intensidad 3% | Teidante 900
Los Albores de la  incluso en vez de la habitual pe- e Variedad de situaciones 3% | Mis que suficente 600
Era Moderna»  sada niebla negra de querra se T‘?—dﬁ‘i"- > Comportamiento de los adversarios 6% | Bastantealta 9,00
esunagran-  hapuesto una mucho mds rea-  -Jtl=J=J: Desplazar cdmara (Inteligenda Artifical) %) e
lista, es decir, blanca. Eme]: Ventana de chat Textos - Subtitulos 2% (nm"mcente‘s _ 700
Pero las mejaras no pa- [1]:Seleccionar héroe Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratdn / Gptima 9,00
‘ 5 SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% 3,00
ran aqul, ya que tanto Teléfono de asistendia técmica 1% |913846970 6,00
b las partidas de  cursos. Eso si, en éste los para- Ayudaen intemet 1% | Notiene (www procin.es) 0,00
b Campana co-  metros son variables por lo que INSTALACION 5% 9,60
mo las libres  podremos cambiarlos antes de Dificultad de a pamera instalacién (comprabada) | 2% | Amanque automdtico 10,00
nos ofrecen  comenzar la partida y obtener, dindica espaco necesarioen disto? 05% |51(850, Megabytes) 10,00
una diversién  en consecuencia, una cantidad {?‘?““”m"af!“r?”eg.ahmmemd” | -
sin precedentes y dos modos  abrumadora de recursos. ;: d'i::o?f:;:p;o;;:')mme 3% 10
de juego totalmente distin- Hablar de las miltiples dife- Desinstalacidn 1% | 1Megabytes 300
tos. En el modo campafa lo  rencias que se han establecido (Datos restantes no desinstalados, medido) =
mds importante serd conver-  entre las distintas civilizaciones Idioma de las instrucciones de instalacidn 1% | Castellano 10,00
tirnos en unos buenos estra-  es significar que todas estén {comprobado)
tegas bélicos, mientras que  perfectamente compensadas MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecvado (ACDEGL) £
en el modo libre predomina  con objeto de que ninguna pue- ::::::gii%w’m:{m::m;:g ::::;z ﬂ“;?a ‘"".";’ze: l;;{;tx 1:'::
ante todo la gestion dere- ~ da predominar sobre el resto.To- POSIBILIDAD DE CONFIGURACION % 10,00
das tienen sus cosas buenas y Menis de canfiguracién en castellang 1% [Si 10,00
todas sus cosas malas, Ajustes de resolucion-profundidad de color | 1% | SifSi 1000
Por todo esto, «<Empires Los Al- Ajustes de misica / efectos de sonido 1% |Si 10,00
bores de la Era Moderna» es una %“Jr_;fad;:_:%f:md 73:‘% S ;0'::
de las ofertas mds llamativas del
- i j 1 civilizacion
mercado, ya que ningtn progra- Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% o aﬁg:d?h);s[oﬁa 500
ma se asemeja graficamente a lo Opciones de guardat partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 10,00
logrado aqui. Ademds, su gran Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratén 400
jugabilidad y sencillez, siempre Idioma {comprobado) | 2% |Castellano 1000
y cuando juguemos previamen- Nimero méximo de jugadores (enelmismo | 0% | 1/8 (Red Local/Internet)
te el extenso tutorial, son una ordenador/en red, datos del fabricante)
garantia de diversion, Es seguro I 100% ni
R 3 Correccidn positiva
que satisfard las expectativas de Comecidn negatva
todos los estrategas, sea cual sea T .
su nivel. Eso si, no tiene nada Rﬁgli'l.i%[.l’.o ptan 7 79
que no hayamos visto. Ao ST seih 4
_ _— : e e . %]  PRECIO/CALIDAD  Suficiente
Las batallas aéreas fueron clave para el devenir de la Segunda e O | oveco omiatuiporl Ganiid) | 49,95 € (377 P
Guerra Mundial, y asi se ha querido reflejar en «Empires». Aquel aac.ma enmiPc? PégT] | Caleulo de la nota precio/calidad 49,95/7,79 = 6,41 = Suficiente
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FREEDOM
FIGHTERS

ACCION ¢ Dicen que un hombre no puede
cambiar el mundo, pero si ser el detonante que
encienda la mecha para que la masa se levante
y defienda sus derechos frente al opresor...

ste frenético juego nos
E sumerge en un universo

alternativo donde la
Il Guerra Mundial fue ganada
por la URSS. Por ello, EE.UU.se ha
quedado atrds tecnolégicamen-
te y a la zaga del gigante comu-
nista. Llega la Guerra Fria y la in-
fluencia soviética se extiende por
el mundo, siendo EE.UU. el dnico
pais independiente.

Y llegamos a 1996, afo en el
que el Partido Comunista Meji-
cano gana las elecciones a la
presidencia. Inmediatamente,
las fuerzas comunistas invaden
EE.UU.,derrotando facilmente al
ejército. Nuestra mision sera li-
derar al grupo rebelde “Freedom
Fighters" para expulsar a los so-
viéticos de territorio USA.

COMO SE JUEGA

Antes de llevar a cabo cada mi-
sién, nos reuniremos en las al-
cantarillas con la jefa de los re-

£y

beldes, Isabella Angelina, para
que nos explique todos los por-
menores. Nos dard a elegir, casi
siempre, entre tres distintas, te-
niendo que acabarlas todas para
poder acometer las siguientes,
En cada mision debemos cenir-
nos a los objetivos marcados,
siendo los mds comunes plantar
las barras y estrellas en un edifi-
cio, destruir una estructura o res-
catar a compareros apresados.
Contamos con la ayuda de re-
volucionarios que valorardn
nuestro nivel de carismaa la ho-
ra de seguirnos:si esta bajo sélo
cazaremos un adepto, y si estd
muy alto podremos enrolara un
total de doce. Este nivel se obtie-
ne completando misiones o ayu-
dando a la gente que encontra-
mos por las calles de Nueva York.
Tenemos autoridad para orde-
nar a nuestros companeros que
ataquen una fortaleza o defien-
dan una posicidn. Pero lo pri-
mordial en el juego es la punte-

CONTROLES
BASICOS

Botdn Izquierdo:
Disparo principal
Botdn Derecho:
Apuntar
Rueda del ratén:
Cambiar armamento
Teclado:
(E]: Usar objeto,
_ Reclutar soldado
Esacd: Saltar
o} Puiietazo
MJ: Mapa

ria, pues de nuestro acierto de-
pende directamente que con-
servemos la salud. En caso de
apuros hay botiquines esparci-
dos por todo el escenario junto
Con armas y municiones,

VALORACION

«Freedom Fighters» es un pro-
grama atractivo grificamente
que no pretende revolucionar el
género, pero si divertir a base de
accién y complejas misiones.

La posibilidad de dar 6rdenes,
divididas en ataque, defensa y

reagrupamiento, lo dota de va-
riedad y originalidad.

Pero donde més destaca el ti-
tulo es en la diversion, Cualquie-
ra dispuesto a pegar unos tiros,
teniendo en cuenta que hay que
avanzar despacio, disfrutara co-
mo un enano con él, sin compli-
caciones ni tutoriales imposi-
bles. Negativo es la enorme

ASi SE JUEGA PASO A PASO: A TIROS, POR LA LIBERTAD DEL MUNDO...

Podemos robarle armas al enemigo y usar- 5 Acabar con un enemigo tiene su 6
las en su contra, como por ejemplo las ametra-
lladoras fijas, muy dtiles y sin limite de municion. tresimpactos para abatirlo.

Pulsando el boton derecho del ra- 3
tdn, obtendremos un dngulo de c-
mara que nos ayudard a apuntar mejor. con el nimero que podemos reclutar.

. i

intringulis. Se necesitaran mds de

iveges

Debajo de la barrade carisma 4
vemos el indicador de rebeldes @

Cada vez que demos una orden
a uno de nuestros hombres apare-
cerd unicono sobre su cabeza.

cantidad de disparos que han de
encajar los soldados enemigos
para expirar.Eso si, el buen argu-
mento alifia un conjunto acon-
sejable por su enorme accién. 22

(2] Direcciones delntemet O pig.12)

a &Funciona en mi PC? pig.94)

Disparar y preguntar después
es el lema del juego, pues la canti-
dad de enemigos es muy elevada.

Es conveniente explorar deteni-
damente todos los escenarios en
busca de botiquines y armamento.



| VERSIGN COMENTADA |

RESULTADOS DEL TEST
Freedom Fighters

pisTRIBUIDOR: Electronic Arts

TEL. INFORMACION: 91 343 654 02 FAX: 91 343 64 00
PRODUCTOR: Electronics Arts

DESARROLLADOR: Lo Interactive

OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 afios
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiendia
COMENTARIO DEL JUEGO ]
Titulo de accién con algunas gotitas ticticas que nos incita a liderar a un
grupo de rebeldes a base de demostrar mucho carisma para que nos sigan
lealmente y cumplan nuestras drdenes para atacar o defender objetivos.
(Porcentaje] Nota)
CALIDAD DEL JUEGO
{ OPINIGN DEL REDACTOR) 58% 6,29
Grificos 1% 7,08
Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00
Nivel de detalle de los escenarios / entomos 3% | Muy comectos 6,00
Animacidn / Movimientos de los personajes 2% | Correctos 4,00
Ffectos especiales 2% | Buenos 6,00
Tecnologia 3% [30 10,00
| Sonido Th 51
Mdsica 2% |Adecuada 700
Efectos de sonido 3% | Acertados 6,00
Didlogos /Voces 2% | Mediocres 4,00
Jugabilidad 38% 613 |
Perioda de aprendizaje basico 6% |Corto 8,00
para comprender el juego ;
Yida del juego 6% |[larga 7,00
Arqumento 4% |Interesante 9,00
Realismo 3% | En bastantes detalles 6,00
Intensidad 3% | Muyalta 8,00
| Variedad de situaciones 3% | s que suficiente 6,00
Comportamiento de los adversarios 6% |Baja 2,00
(Inteligencia Artificial)
Textos - Subtitulos 2% | Comrectos 5,00
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta| 5% | Teclado-Ratdn / Aceptable 5,00
SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% 3,00
Teléfono de asistendia técnica 1% |917545540 6,00
Ayuda en intemet 1% | Notiene (www.espana.ea.com) | 0,00
INSTALACION 5% 1,60
Dificultad de la primera instaladion (comprobado) | 2% | Arranque automético 10,00
iIndica espacio necesaria en disco? 0,5% | No (687,2 Megabytes) 0,00
{Espacio utilizado en Megabytes, medido)
iIndica espacio libre existente 05% |MNo 0,00
en disco? (comprobado)
Desinstalacidn 1% | 1Megabyte 8,00
(Datos restantes no desinstaladas, medido)
Idioma de las instrucciones de instaladion 1% | Castellano 10,00
(comprobado)
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |[Adecuado (CDEGH,) 7,00
i Gioh . i e PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO {10, 8% Funciona con las 24 tarjetas 10,00
En muchas'ml'smnes, e_l o.bje;twu serd quitarla Estees nuest.ro centro de operaciones, el (ni- TPRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8%] Mésinformacion en Pag. 54 525
bandera soviética del mastil situado en loaltode  colugar en la ciudad de Nueva York no controla- [ POSIBILIDAD DE CONFIGURACION | 4% 10,00
los edificios y cambiarla por la estadounidense. do por las tropas rusas: las alcantarillas. [ Mends de configuracidn en castellano % [Si 10,00
Ajustes de resolucidn-profundidad de color 1% | Susi 10,00
Ajustes de muisica / efectos de sonido 1% |Si 10,00
Ajustes de dificultad 1% |Si 10,00
OTROS DATOS 7,4% 1,91
Variedad de elementos del juego (comprobada)| 2% | 12 companieros y 7,50
| unahecatombe nudlear
Optiones de quardar partida (comprobado) 2% | En momentos conretos 7,00
Dispositivos de control compatibles 1% | Teclado-Ratdn, Pad de contral | 6,00
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 10,00
Nimero méximo de jugadores (en el mismo | 0% | 100 (Red Local/Internet)
ordenador/en red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 6,86
Correccidn positiva
Correccion negativa

Gy, Bien 6,86

Cortar el sumimistro enemigo es una de las El argumento tiene mucho de"“sueiio ameri- Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Pras.) f
tareas que nos van a encomendar. Necesitare- cano”y narra cémo un simple fontanero puede [ Cllculo de'a nota precio/calidad 47,95/6,86 = 6,99 = Insuficiente J
mos volar mas de un puente para cumplirlo. convertirse en el libertador de todo un pais. =

degos

1S31L



TEST

ACADEMIA DE
ESTRELLAS

SIMULACIONs El mundo de la miisicay la
farandula tiene un nuevo inquilino: nosotros.
Aprender las bases del negocio nos llevara
hasta el éxito, o al fracaso absoluto.

umplir el deseo de triun-
c far en el mundo de la

musica es dificil si no po-
seemos cualidades o no tene-
mos enchufe. El titulo que nos
ocupa nos da la posibilidad de
crear un alter ego con el que ha-
cer nuestros pinitos en el sector
del espectdculo. jEI objetivo?
Trabajar duro para llegar hasta al
nuamero uno, convirtiendo nues-
tros torpes movimientos en gla-
murosos bailes que levanten pa-
siones y, sobre todo, millones de
euros en cada concierto.

COMO SE JUEGA

En «Academia de Estrellas» po-
dremos crearnos un personaje,
hombre o mujer, al que moldear
a nuestro gusto. Detalles como

En los conciertos podemos elegir el tipo de es-
cenario en el que actuaremos, los pases de baile
eincluso los efectos de luz. Resulta espectacular.

el pelo, el cuerpo e incluso el tipo
de ropa que llevard son persona-
lizables y afectardn al estilo que
adoptaremos en el escenario.

El dinero ganado en la televi-
sion nos permitird disefiar un es-
tudio en el que trabajaremos y
perfeccionaremos nuestro ta-
lento y canciones. Para ello, ten-
dremos que contratar a profe-
sionales del sector que nos
ensenen pasos de bailes, 0 a tra-
bajar nuestra voz para cantar.

Una vez que cojamos la buena
direccion, empezaran a llegar
nuevos companeros para el gru-
po a los que tendremos que po-
ner a trabajar en equipo. Termi-
nado el entrenamiento nos
lloverdn las ofertas para actuar
en numerosos espectaculos,
siendo nuestra decision la que

RESULTADOS DEL TEST

TEL INFORMACION:

EDAD RECOMENDADA:

[ VERSION COMENTADA |

PC (Win 95/98/ME/XP)

Academia de Estrellas

oisTrisuinor: Nobilis Ibérica

9131067 14 FAX: 9131932395

PRODUCTOR: Monte Cristo
DESARROLLADOR: Monte Cristo
OTRAS VERSIONES: No

Mayores de 3 afios

nuestra estrella y sus colaboradores. Obviamen-
te, la convivencia nos regalard algunos roces...

#5m

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experienda
COMENTARIO DEL JUEGO 2 :
Original combinacidn entre «Los Sims» y “Operacién Triunfo” que nos
permite crear y mantener en el tiempo una prolifica carrera musical. |
Divertido y sencillo de entender gracias a su répido tutorial. Curioso. |
[Porcentaje Nota )
CALIDAD DEL JUEGO
((OPINION DEL REDACTOR) 58% 6,05
Graficos 13% 8,15
| Kivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 8,00
establezca los pasos de baile y Kivel de detalle de Iusestenalliasfenmmos 3% :astantecuidados 8,00
Animacién / Movimientos de los personajes 2% |Buenos : 6,00
los temas que vamos a tocar. s e 3| Wy s 80
= Tecnologia 3% |3 10,00
VALORACION Sonido % 48
Msica 2% |Buena 800
Este juego es ante todo comple- Efectos de sonido 3% | Normales 500
to, atractivo y bien realizado. Didlogos / Voces 2% |Notiene 0,00
«Academia de Estrellas» nos da | Jugabilidad 30O 5,63
la posibilidad de recrear la vida Periodo deap:nd;ln_ue basico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00
para comprender el juego
d? una es{re_lia desde cero, pu- Vidadeljego & &% | porencimadela media 600
diendo decidir nosotros aspectos Argumento 1% | Pasable 500
de su vida como el trabajo o sus Realismo 3% | Enbastantes detalles 6,00
amistades. Esta libertad ofrecerd Intensidad 3% | Escasa 300
al jugador numerosas posibilida- Variedad de situaciones 3% | Mis que sufidiente 600
des creando estilos o ampliando ;"T?”““'_“T:{?ﬁ# '[‘]’5 adversaros 6% | Mecwada 600
: | (Inteligencia Artfica ot Rair
el grupo con nuevos personajes Textos- Subtitulos N Feeridee 600
con los que interactuar. Control adecuado po tipo dejuego / Respuesta | 5% | Tedado-Ratén / Sin problemas | 7,00
«Academia de Estrella» no es  Fegayicio pEATENCIGNALCLIENTE__| 2% 3,00
un titulo original en su desarro- Teléfono de asistenda técnica 1% [902013321 600
llo, pero la oportunidad de crear Ayuda en intemet 1% | Notiene (wwwnobilisberica.com) | 0,00
un “triunfito”y manejarlo como INSTALACION 5% 8,00
sifuera un Sim, resulta de lo mas Dificultad de la primera instalacidn (comprobado) | 2% | Amanque automatico 10,00
divertida y completa iIndica espacio necesario en disco? 0,5% | Mo (768,3 Megabytes) 0,00
' (Espacio utilizado en Megabytes, medido) i
CONTROLES iIndica espacio libre existente 05% [No 0,00
BASICOS en disco? (comprobado) Ay g Lo
Desinstalacion 1% | 0 Megabytes 10,00
Ratén: { (Datos restantes no desinstalados, medido) | o2
e | Idioma de las instrutciones de instalacidn 1% | Castellano 10,00
Boufn !:quierdo: | (comprobado)
Movimiento MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecuado (ACOEGH)) 7,00
Botdn Derecho: PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO_[10,8%) Funciona con las 24 tarietas | 10,00
Accién PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO |10,8%) Mds informacién en Pég.94 6,04
Rueda del Ratén: POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 8,75
Zoom | Mens de configuracidn en castellano 1% |Si 10,00
| Ajustes de resolucion-profundidad de color | 1% | SifNo 500
| Ajustes de musica / efectos de sonido 1% |Si 10,00
@ rrconenmre ) | s dediiolid 1% |si 1000
| OTROS DATOS 7,4% 8,65
N | Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 14 misiones, 9 niveles, 14 8,00
| [conciertos y§ tipos de moda
| Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 10,00
| Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado-Ratdn 400
| Idioma (comprobada) X% | Castellano 10,00
| Nimero mdximo de jugadores (en elmismo | 0% | 1/0 (Red Local/Internet)
| ordenador/en red, datos del fabricante)
{ NOTA MEDIA 100% 6,83
| Correccidn positiva
| Correccion negativa
'RESULTADO i 6 83
® 'DELTEST Bien y
- PRECIO/CALIDAD | Suficiente
En nuestro estudio tendremos que entrenara : Pl'e(io[fﬁ(ﬂm?ﬂdﬂdﬂpﬂfﬂ[disTl’ibUidOf] 34,9 € (5.807 Pras,)

| Calculo de la nota precio/calidad
L SRS S e

34,50/ 6,83 = 5,11 = Suficiente
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ELHOBBIT

ACCIONs Aprovechando el estreno de la dltima
pelicula de la trilogia del anillo, se presenta «El

El preludio al“Sefior
los Anillos” conta-
do aritmo de accién
y con el aliciente de
saber cémo Bilbo ro-
ba el anillo dnico.

Hobbit», un juego que nos cuenta lo que
ocurrid antes de que el anillo cayera en las
manos de Frodo Bolson y se liara la que se lio.

I Hobbit"narra la historia
E de como Bilbo Bolsdn

consigue, por simple ca-
sualidad y un pequefio pero in-
genioso ardid, el anillo tnico.

Todo comienza cuando Gan-

dalf visita Hobbiton y se presen-
ta a horas imtempestivas en ca-
sa de Bilbo para anunciarle que
ha invitado a Bolson Cerrado a
un gran rey enano portador de
una extravagante propo-
sicién: saquear el tesoro
del dltimo dragdn vivo de
la Tierra Media, el Dragon
Rojo. Convencido por el
persuasivo Gandalf, Bilbo
decide unirse a los ena-
nos y embarcarse en la
gran aventura de su vida
que, cdmo no, estard
salpicada de inconta- g
bles peligros, seres
terribles y magnifi-
€0s ¥... “su tesoro’
Frase conocida que
acunard un tal
Gollumalelar-
go de todos
los libros.

ASi SE JUEGA PASO A PASO: EL ARTE DE COMBATIR EN LA TIERRA MEDIA

ppr= - »

¥

e T e S, TP =

COMO SE JUEGA

Se ha dotado al «El Hobbit» de

un sistema de control realmen-

te sencillo de manejar con el que

podremos alcanzar lugares apa-

rentemente inaccesibles de un

solo salto. El porqué de los brin-

cos hay que buscarlo en la orga-

nizacion de los laberinticos esce-

narios, provistos de diferentes

alturas para facilitarnos la orien-

tacion y encontrar un camino de
salida, cosa que no sera facil.

Los combates gozan de igual

sencillez de ejecucién.

Con tan sélo un botén

manejaremos de

forma experta

a nuestra fiel

espada Dardo,

un regalo de los

elfos, que ense-

guida se reve-

B lard como el

\ mejor recurso

¥ para librar-

nos de las te-

mibles criatu-

ras que nos

asaltardnen

el transcur-

Lidiaremos con situaciones descritas en el 3 Durante los combates contra un linico ene-

libro, como el encuentro con los tres Trolls.

1 Antes de comenzar |a aventura viviremos un preludio movi- 4 E Ias batallas contaremos conla inestia-
ble ayuda de Gandalfy su bastén magico.

dito en el que Orcos y Trasgos intentaran acabar con el hobbit.

iEgos

S,

migo aparecera una barra de energia @.

Los enemigos no hincaran la rodilla hasta que
su barra de energia © esté totalmente vacia.




Los combates contra las fuerzas del mal son
simplemente soberbios. Luchar contra Orcos 0
Trasgos no es algo que se haga todos los dias.

Los escenarios estdn llenos de colorido. Nos
encontramos con parajes preciosos dignos de pa-
rarnos un ratitoa contemplar.

Debemos hacer gala de nuestra habilidad para
abrir algunos cofres. Pulsaremos el botén en el
momento en que el indicador se ponga verde @ .

so de la aventura. Aunque, tam-
bién podremos arrojarles pie-
dras a los enemigos que, si bien
son menos efectivas que Dardo,
nos permiten golpear primero.
En nuestro deambular por los
distintos escenarios, debemos
recoger todo tipo de objetos co-
mo monedas, que nos sirven pa-
ra comprar una vez terminada la
fase,0 pergaminos donde se nos
ensefian nuevos movimientos
para derrotar a los enemigos.
Nuestro viaje adquirira mas
variedad cuando encontremos
el anillo.Este tiene la facultad de
hacernos invisibles cuando
nos lo ponemos, por lo que
pasaremos inadvertidos %

nuestros adversarios, {
eso si, extremando las
precauciones pues pue-
den oirmos y olfatearnos.
Ademas, este poder no

esilimitado. El ani- :
llo cuenta con M543
una barra que @
ird decrecien-
do a medida
que pasa
el tiempo
que lo lle-
vamos
puesto. Si
alcanza
el final se
acabard su poder.

Algo que debemos tener siem-
pre presente es que debemos
acatar las érdenes que nos den
nuestros companeros si quere-
mos avanzar en la aventura.
También es recomendable guar-
dar la partida en cada uno de los
monolitos por los que vamos pa-
sando para no tener que repetir
el mismo recorrido varias veces.

VALORACION

«El Hobbit» presenta un desarro-
llo bastante sencillo y lineal que
discurre a través de parajes de
gran colorido y belleza
. que cautivaran de in-
mediato al jugador.
Ademds, sus atipicos
enemigos y |a sensa-
cion de ir mejorando
las habilidades y per-
sonalidad de nuestro
Hobbit son una
invitacion con-
tinua a per-

severar en

la aventura
hasta lograr
acabarla. Co-
5a que Nos Cos-

Casi todos los puzzles nos invitaran a buscar
piezas de un engranaje con el que mover meca-
nismos de apertura para poder continuar.

CONTROLES
BASICOS

Botén Izquierdo:
Atacar
Botdn Derecho:
Fijar un objetivo
Tedado:
oJ: Menus
£]: Apuntar
[sna]: Sigilo
Espacid]: Saltar

tard, puesto que el programa
cuanta con una duracién consi-
derable, unas 20 6 25 horas de
juego, aproximadamente.

Los combates contra las hor-
das enemigas son sensacionales,
puesto que no son muy dificiles
y si resultan muy espectaculares,
dado el gran ndmero de adver-
sarios a derrotar en cada oleada.

A todo esto hay sumarle un va-
lor anadido, la posibilidad de vi-
sitar lugares que ni el mismo Tol-
kien describié en sus novelas
sobre la Tierra Media, como la
escuela de los Trolls.

Sino hemos leido el libro y que-
remos saber cdmo llegé el anillo
Gnico a manos de Bilbo, ésta es
una magnifica oportunidad,

| | Direcciones de Intermet () pag. 112

a ¢Funciona en mi PC?

aag.94J

luegos

[ VERSION COMENTADA |
| PC(Win 98/ME/XP)

RESULTADOS DEL TEST
El Hobbit

oistrieuinor: VUG

TEL. INFORMACIGN: 91 735 55 02 FAX: 91 73527 30
PRODUCTOR: Black Label Games

DESARROLLADOR: Amace Entertainment

OTRAS VERSIONES: P52, Xbox, GameCube y GBA
ACTUALIZACIGN DEL JUEGO DISPOMIBLE EN Pdg 113

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 7 afios
ADECUADO PARAD Todos los niveles de experiencia
COMENTARIO DEL JUEGO ‘
Recreacidn del libro que narra los hechos que llevaron el anillo dnico a los
9 dedos de Bilbo. Los parajes y criaturas imaginadas por Tolkien aparecen en
este colorista juego de accién que requiere de mucha destreza. jCurioso!
(Porcentaje Nota |
CALIDAD DEL JUEGO
{ OPINION DEL REDACTOR) 58% 7,74
Gréficos 13% 8,46
| Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 800
| Nivel de detalle de los escenarios / entomos | 3% | Bastante cuidados 800
| Animacién / Movimientos de los personajes 2% | Buenos 6,00
Efectos espediales B |Inareibles 10,00
Tecnologia 3% |30 10,00
Sonido % 8,14
Misica 2% |Buena 800
Ffectos de sonido 3% | Muy buenos 9,00
| Didlogos / Voces 2% | Convincentes 7,00
[ Jugabilidad 38% 742
Periodo de aprendizaje bdsico 6% |Corto 8,00
para comprender el juego |
Vida del juego 6% | MuyLarga 800
Argumento 4% | Apasionante 10,00
Realismo 3% | Muy consequido 8,00
Intensidad 3% |Aratos 400
| Variedad de situaciones 3% |Muy elevada 9,00
| Comportamiento de los adversarios 6% |Torpe 3,00
| (Inteligencia Artificial) A8X
Textos - Subtitulos 2 |Perfectos 10,00 |
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Pad de control / Gptima 9,00
SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% 3,00
Teléfono de asistencia técnica 1% (917353437 6,00
| Ayuda eninternet 1% | Notiene (wwwovup-interactive.es) | 0,00
INSTALACION 5% 943
| Dificultad e la primera instaladdn (comprobada) | 2% | Aranque automatico 10,00
| indica espaco necesari en disca? 0,5% |Si(1.750 Megabytes) 10,00 |
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido)
{Indica espacio libre existente 0,5% |Si 10,00
en disco? (comprobado) :
| Desinstalacidn 1% |2 Megabytes 117
| (Datos restantes no desinstalados, medido) | 3
| Idioma de las instrucciones de instalacidn 1% | Castellano 10,00
| (comprabado) |
[ MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (ACDEGHL) 8,00
[ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%[Fundiona conlas 24 tarjetas 10,00
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8%) Mas informacién en Pag.94 4,54
{ POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 10,00
| Menis de configuracidn en castellano 1% |Si 10,00
| Ajustes de resolucidn-profundidad de color | 1% | SUSH 10,00
| Ajustes de mosica / efectos de sonido 1% |S 10,00
Ajustes de dificultad 1% |Si 10,00
OTROS DATOS 7,4% 184
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 2armasy 9 personajes amigos | 6,00
| Opciones de quardar partida (comprobada) 2% | En momentos concretos 7,00
| Dispositivos de control compatibles 1% | Tedado,Tedado-Ratdn, Pad de control | 8,00
| Idioma (comprobado) Lo | Castellano 10,00
Niimero méximo de jugadores (en el mismo 0% |1/0 Red Local/Intemet)
ordenador/en red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 1,13
Correccidn positiva
(ormecdion negativa
RESULTADO 1 7 73
DEL TEST ay 7
PRECIO/CALIDAD Suficiente
| Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.)

| Célculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,73 = 6,46 = Suficiente

S-SR



TEST

SIMCITY 4
HORA PUNTA

SIMULACION ¢ Entrar en politica es como
meterse en un charco: uno sabe quesevaa
mojar, haga lo que haga. ¢Estas dispuesto a
limpiar la ciudad de las malas influencias?

o bueno de los mundos
L virtuales es que ofrecen
maravillas del tipo zona
despoblada con buenas pers-
pectivas de crecimiento busca
alcalde justo, buen inversor y
preocupado por la ciudadanfa.
Total,que nos liamos la manta
a la cabeza y nos lanzamos a la
aventura de convertir un erial en
un edén de servicios, buenas in-
fraestructuras, tréfico desahoga-
do empleo, civilizacion y cultura.
0 al menos, este es el suefio que
vende esta expansion de la cuar-
ta entrega de la saga «Sim City»

COMO SE JUEGA

«Sim City 4 Hora Punta» mejora
y afiade nuevas posibilidades a
este clasico de la gestidn,

Enesta expansnon conduciremos diferente cla-
ses de vehiculos y pilotaremos aviones y navios
para tener una visién mas amplia de la ciudad.

Empezamos pisandole atribu-
ciones a moradores del Olimpo
y divinidades por el estilo, eli-
giendo una parcela de terreno y
acendicionandola seglin nues-
tros gustos topograficos al crear
rios, valles e incluso montaiias a
antojo. Después vendrd la labor
propiamente de alcalde, o sea,
construir todas las infraestruc-
turas, desde autopistas que co-
necten con el extrarradio a ca-
rreteras de acceso a centros
sanitarios o de ocio, pasando por
estaciones de trenes. Dar sumi-
nistro de agua y electricidad
también es bésico al ser bienes
de primera necesidad.

Poco a poco y gracias a una
buena gestién de los recursos
iremos convirtiendo nuestra ciu-
dad en la mejor del mundo.

RESULTADOS DEL TEST
Sim City 4 Hora Punta

Requiere «Sim City 4» para jugar

oisTRIBUIDOR: Electronics Arts

TEL INFORMACIGN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02
PRODUCTOR: Electronic Arts

DESARROLLADOR: Maxis

QOTRAS VERSIONES: No

(" VERSION COMENTADA |

§  PC(win98/ME/XP) |

barrio, se llama a los marcianos y... jjfuera!t

idegos|

EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 afios
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos
COMENTARIO DEL JUEGO
Las nuevas opciones de construccidn y control sobre la ciudad mejoran
® ampliamente lo visto en el juego original. Ademds, las misiones incluidas
en esta expansién incrementan notablemente la variedad y diversion.
[Porcentaje Nota)
CALIDAD DEL JUEGO
{ OPINIGN DEL REDACTOR) 58% 826
Gréficos 13% 8,00
: Mivelde detalledelos persongjes | 3% fComdtos 40
CONTROLES | Nivelde etallede o escenaios/entomos | 3% _ Moy aidados | 1000,
BASICOS Animacién / Movimientos de los personajes |- 2% |Perecios 11000
Efectos especiales |2 | Buenos _| 6%
Ratdn: Tecnologia I E 10,00
Movimiento Ms"“w'if' ’2: e :0,1;1
potinlzgnietde; Hecosdesonido 3% fbrts 1000
Confirmar seleccion Didlogos /Voces 2% |Notene 000
Botdon Derecho: Jugabilidad 38% 8,55
Cancelar seleccién Periodo de aprendizaje bésico 6% [ Medio (tiene tutoria) 500
_para omprender el juego S S | ...
” Vida deljuego 0% Myl ]800
VALORACION Aigumento 4% | Noesnecesaro. {1000
Realismo 3% | Exepoond L
Esta expansién no se limita a Intensidad 3% |Tepidane  [Top0 |
mejorar ciertos aspectos capita- Variedad 3% [Moydeads | 9w
les en la saga, sino que aporta Comportamiento de los adversarios 6% [ Noesnecesaria 10,00
multiples y apreciables noveda- -%El‘t"n"s?“snfbau’:‘::'u’im”-- SRS ot i — (o
des. Destaca el incremento de e s vidovortipodejuego/Respuesta| 5% | Tedado et G 900
variantes de construccién, gra- SERVICIO DEATENCIGN AL CLIENTE | 2% 3,00
cias a la posibilidad de crear Teléfono de asstenciatécnica s [amesa (e
nuevas vias de accese,y también Ayuda en intemet 1% | Notiene [wwwespanaea.com) 000
de fendmenas destructivos mds INSTALACION 5% _ 8,60
devastadores si cabe, que po- Difcuitad dela prmerainstalacidn (comprobado) [ 2% f Aranque automético 1000
drén en peligro los cimientos de india espaconecesarioen disol 05% (5(430.3 eabytes) R
: (Espacio utlizado en Megabytes,medido) | SNSRI |
nuestra adorada ciudad. iIndica espacio libre existente 0,5% |MNo 000
Otros aspectos clave son las en disco? (comprabado) Bl |eee
nuevas opciones para controlar Desinstalacién 1% | OMegabytes 1000
a los ciudadanos Sim y la opcidn (Datos restantes no desinstalagos,medido) [ | 2l
de conducir nuevos vehiculos. Idioma de las instrucciones e instalacién 1% | Castellana opcional 800
«Sim City 4 Hora Punta» anade {comprobado)
mds variedad en el desarrollo y MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% mﬁ'&?j 15600
ulta muy divertido, aunque PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO {10,8%i LIl faretas 00
(el Yy - Aungl PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8%| Misiniormadén enPig 9% 7,58
dificil para jugadores noveles. 2 POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 8,75
bl ‘Meniis de confiquracidn en castellano BB 1000
Ofign} Ajustes de resoludén-profundidad de color | 1% |Sio_ ] 5000
S— A;umsdemuumefmosqeso@g__ b 196 _Sl'. | 1000
Pigss ) Ajustes de dificultad 1% |8 1000
OTROS DATOS 7,4% : 811
Variedad de elementos del juego (comprobado) [~ 2% | 3 modus dzjuego, Shemamientasy | 9,00
: | [Tetmnends |
Opcones de quardar partida (comprobado) | 2% | Enmomentosconcetws | 700
Dispositivos de control compatibles | 1% | Tedado-Ratén | 400
Idioma (comprobado) | 2% |Gstedano | 1000
Nimero méximo de jugadores (en elmismo | 0% | 172 (Red Locantemet)
ordenadorfen red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 8,25
Correcddn postiva SRS L2
Comecddn negativa
HESUI.TM}O A 8 2 5
DELT 7
 PRECIO/CALIDAD_ _Sobresaliente.
Los desastres pol:ldran aprueba lasinfraes- Precio (recomendado por el distribuider) | 19,95 € (3.319 Ptas.)
tructuras. Aunque si queremos deshacernos de un | Calculo de la nota precio/calidad 19,95 18,25 = 2,41 = Sobresaliente
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a Humanidad
camina ya por
|la tercera déca-

da del siglo XXIl y el
mundo, tal y como lo
entendemos hoy, ha
cambiado bastante, al
menos en la forma de
impartir justicia.Las au-
toridades, desbordadas
por el aumento de la cri-
minalidad, han decidido
cortar por lo sano para
evitar que la sociedad de-
genere en una anarquia sal-
vaje implantando un sistema
judicial brutalmente represor.
\' j Ya no hay“pitufos; ni“picoletos;
N [/ y j _— y los jueces no visten toga, sino
\, / : ] armadura, y dictan sentencia
b con armas y sobre las mismas
Una ciudad ahogada por la vio- calles de la populosa y violenta
lencia necesita de hombres ca- Mega-City 1.Suena bien, jeh?
paces deimpartir justicia con De entre todos los jueces des-
mano de hierroy cara de laton. taca uno, por cruel, burro e im-
placable, Dredd, cuya tnica ra-

-
McHtodgo, Argantion
Codigo 23 Obstruceion o
ol Junticia: Bucchon |
ran ul urronto

y -

ACCION ¢ En el futuro los jueces velan
por la seguridad en las calles usando
métodos bastante expeditivos. Dredd

es el rey del mambo y la porra. ¢Bailas?

z0n para estar en en este mun-
do parece ser limpiar las calles
de criminales y dejar caer el peso
dela ley y del plomo sobre todo
ciudadano sospechoso de haber
cometido algun delito.

COMO SE JUEGA

«Judge Dredd» es un titulo de
accidn en tres dimensiones con
perspectiva subjetiva en el que
adoptaremos la controvertida
personalidad de un juez entre-
gada al cumplimiento de la ley.

Pero no estard solo en las peli-
grosas calles de Mega-City 1,en
todo momento contaremos con
la inestimable ayuda de la Juez
Anderson, una mujer capaz de
prever lo que ocurrird en el futu-
ro y que nos mantendra al tanto
delo que tenemos que hacer.

A lo largo de nuestra jornada
laboral iremos recibiendo ins-
trucciones para reducir a un ro-

Cuando el criminal adopte una postura sumis
se le esposa y arresta por diferentes cargos.

&l

@ ot 3 &5

Por este futuro judicialmente musculoso cam

pan criaturas

vegos|

Las balas incendiarias flambeardn a cualquier
ser que esté dentro del radio de la explosicn.

1 4 Es preferible noquear al enemigo repartien-
regurgitadas del averno como los vampiros. Usa la cabeza... aunque también se pueden usar botiquines. 5 do puietazos con el botén derecho del ratén.



Dredd y Anderson son el duo protagonista. La
juez dirige mientras el implacable Dredd se en-
carga de imponer la justicia en las calles.

L=l et A ~3:

sario de delincuentes menores,
la mayoria de las veces, aunque
también nos encargaran misio-
nes méds complicadas, como aca-
bar con bandas de“graffiteros”o
de vandalos salvajes.

Dado que Dredd es, ante todo,
un representante de la ley, no
puede tomarse la justicia por su
mano,y de vigilar sus escripulos
se encarga un medidor de legali-
dad. Una sucesion de desmanes
por nuestra parte puede hacer-
lo caer hasta cero, momento en
que habremos cruzado la linea y
pasaremos de justiciero a ajusti-
ciado pues el resto de juecesirn
a por nuestra cabeza y la misién,
por lo general, se terminara.

Siempre daremos el alto antes
de disparar, pues si
juzgamos a alguin g
ciudadano ino-
centeperde- J
mos puntos
en el conta-
dor de lega-
lidad.En cam-
bio, los culpables
reaccionaran de
varias maneras.
Lo normal es que
traten de dispararnos,
aunque si deponen las ar-
mas nunca debemos liqui-
darlos, simplemente ponerles las
esposas y endosarles cadena
perpetua por listillos.

La variedad de enemigos no es muy alta, pero si
gozan de una inteligencia artificial apafiada. Los
vampiros atacan en grupo y saben coordinarse.

En ciertas misiones, otros com-
paneros jueces nos echardn una
mano para reducir a los crimina-
les,y algunos incluse nos curan.

VALORACION

Los conocedores del comic, o la
pelicula, ya sabran de la natura-
leza tremendamente violenta y
los brutales métodos de repre-
sién del personaje, por lo que
deduciran que estamos ante un
torrente de accion, glébulos ro-
jos y tiros. Sin embargo, no hay
que olvidar que es un juez y tie-
ne que atenerse a unas leyes
que atin reconocen algunos de-
rechos a los ciudadanos.
Detener a un delincuente con-
lleva sequir un procedimiento,
no puede abrirse fuego sobre él
sin més, y esto le da un anadido
a la diversion. A veces, bastard
€on amenazar a un Cri-
minal para que desista
de su actitud, mientras
con otros tendremos
que extremar el celo,
pues al minimo
B3 descuido nos
atacardn. Por
ello es esencial
acertar con
el método
de actua-
B\ cion pa-

== / 2 N =
Acabar con un compaiiero baja nuestro medi-

dor de legalidad hasta cotas preocupantes. Dete-
ner a un criminal equilibrard las cosas.

Sera dificil perderse en este juego ya que, de
cuando en cuando, aparecerd en pantalla un ico-
no indicandonos la direccidn a seguir.

CONTROLES
BASICOS

Ratén:
Botdn lzquierdo:
Disparo principal
Botén Derecho:
Disparo secundario
Rueda:
Tipo de bala

Tedado:

iw) : Avanzar

's]:Retroceder

4] : Izquierda

(0] :Derecha

€] : Amenazar

(%] : Accién

ra seguir dentro de la legalidad
y,a lavez, vivito y coleando.

Y es que lo mas peligroso de
este programa, en exceso lineal
por otra parte,es que hastaen el
nivel mas sencillo nos resultara
realmente complicado avanzar,
al estar a menudo limitado el
poder ejecutor del brutal juez.

Por lo demas, «Judge Dredd»
se perfila como un titulo de ac-
Cion entretenido, bastante com-
pleto y cuidado en muchos de
sus detalles, cosa que agradece-
rén los asiduos a sus aventuras
en las vifietas del cémic.22
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Juegos

[ VERSIGN COMENTADA |

RESULTADOS DELTEST
Judge Dredd Dredd vs Death

isTriBuiDoR: VUG

| TEL INFORMACION: 91 735 55 02 FAX: 91 73527 30
{ PRODUCTOR: Sierra

DESARROLLADOR: Rebellion

OTRAS VERSIONES: P52, XBox y GameCube

EDAD RECOMENDADA:
ADECUADO PARAZ

Mayores de 16 afos
Jugadores Noveles

COMENTARIO DEL JUEGO

Los sequidores del comic reconoceran la atmésfera apocaliptica en que se
9 mueven Dredd y el resto de jueces, y su peculiar manera de entender la
justicia. Quizds peca un poco de lineal, pero resulta bastante divertido.

(Porcentaje Nota)

CALIDAD DEL JUEGO
( OPINION DEL REDACTOR ) 58% 6,95
Graficos 13% 5,85
Nivel de detalle delos personajes | 3% | Comrectos 400
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Muy correctos 600
Animacien / Movimientos de los personajes | 2% | Corretos 400
Efectos especiles M6 |Comedos | 400
Tecnologia 3% |30 10,00
Sonido % 7,14
Misa RN L
Efectos desonido 3% (Buenos 800
Didlogos / Voces 2% | Bien caracterizados 8,00
Jugabilidad 38% 7,29
Periodo de aprendizaje bésico 6% | Medio (tiene tutorial) 5,00
para comprender el juego 2 -
Vida del juego B 6% | Por encima de la media 6,00
Agumento | s | sugerente B 1)
Realismo 3% |Destacable 700
Intensidad 3% |Muyalta 800
Variedad de situaciones - 3% | Abundante 700
Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 9,00
(Inteligencia Artfical NN | | IR |
Textos - Subtitulos | o |Convincentes 7.00
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Tedado-Ratén / Gptima 9,00
SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% 3,00
Teéfon deasistenda técia 1% [9735343T I )
Ayuda en intemnet 1% | Notiene (www.vup-interactive.ss) | 0,00
INSTALACION 5% 1,60
Dificultad de la primera instalacidn (comprobado) | 2% | Amanqueautomdtio  |10,00
iIndica espacio necesario en disco? 0,5% | Mo (1,47 Gigabytes) 0,00
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) agsd
iIndica espacio libre existente 0,5% [No 0,00
en disco? (comprobado) i
Desinstalacidn 1% |1 8,00
(Datos restantes no desinstalados, medido) | g
Idioma de las instrucciones de instalacidn 1% | Castellano 10,00
(comprobada)
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (ABCDGHL)) 8,00
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tarietas 110,00
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8%{Mésinformacion en Pdg.94 3,75
POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 10,00
Mends de configuracidn en castellano 1% | 10,00
Ajustes de resolucion-profundidad de color | 1% | SUSI 10,00
Ajustes de misica / efectos de sonido 1% (S 10,00
Ajustes de dificultad 1% |Si 10,00
OTROS DATOS 714% 8,65
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 9 armas, 6 tipos de municidny | 8,00

| [unjerhredd |
Opciones de quardar partida (comprobado) 2% |Encualquiermomenta 110,00 |
Dispositivos de control compatibles | 1% | Tedlado-Ratén | 400
Idioma (comprobado) - 2% |Castellano | 10,00
Niimero mdximo de jugadores (enelmismo | 0% | 1/32 (Red Local/intemet)
ardenador/en red, datos del fabicante)
NOTA MEDIA 100% 1,16
Correccidn positiva
Comeccidn negativa

- RESULTADO | [\[N%() 7 16
“DELTEST | - 7
PRECIO/CALIDAD. | Suficiente

l Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas)

'lCéIcqu de la nota precio/calidad 44,95/7,16 = 6,28 = Suficiente
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FLIGHT SIMULATOR 2004

Cien Anos de Aviacion

SIMULADOR e Cielo azul, veinticinco grados de
temperatura y una pequena brisa que refresca
el ambiente. iQué magnifico dia para sacar la
avioneta del hangar y aprender a volar!

n tan sélo cien anos he-
E mos pasado de los 17

metros que logré cubrir
el Wright Flyer en 1903 a los
vuelos transocednicos de los
747, 0 a superar la barrera del
sonido. Con «Flight Simulator
2004 reviviremos cada paso da-
do en la historia de la aviacion.

COMO SE JUEGA

El fin es simular todos los pasos
de un vuelo comercial, o de pla-
cer, desde que arrancamos los
motores del avién hasta que los
apagamos en el aeropuerto de
destino. No sélo debemos con-
trolar acciones propias de la na-
vegacién, ademads tendremos
que tener notables conocimien-
tos de otras tareas como com-
probar instrumental, contactar
con la torre, despegar, seguir la

La belleza de los parajes que sobrevolaremos a
bordo de los aparatos incluidos en esta edicién
hacen de la experiencia de volar una delicia.

ruta marcada por los controla-
dores aéreos, aterrizar y alcanzar
la zona de aparcamiento especi-
ficada.Si tenemos conexién a In-
ternet podemos, incluso, unirnos
aalguna de las lineas aéreas vir-
tuales para, previo examen de
aptitud, realizar vuelos que nos
den puntos de experiencia.

Todo esto precisa de un ex-
haustivo aprendizaje, y en esto
el programa se sale. Las leccio-
nes de vuelo son la mejor forma
de familiarizarse con el avién, y
vienen complementadas con vi-
deos de reconocidos pilotos do-
blados al castellano.

VALORACION

Se nota el tremendo trabajo que
hay detrds de «Flight Simulator
2004», ni mds ni menos que 20
anos de mejoras y correccion de

RESULTADOS DEL TEST

Flight Simulator 2004
Cien Anos de Aviacion

DISTRIBUIDOR:
TEL. INFORMACION: 91 807 99 99 FAX: 91 803 83 10
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Microsoft Games Studios
OTRAS VERSIONES: No

EDAD RECOMENDADA:

[ VERSION COMENTADA

PC (Win 98/ME/XP)

Microsoft

Mayores de 3 afios

vuelo transocednico entre Nueva York y Paris.

5

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia
COMENTARIO DEL JUEGO
Un simulador de vuelo capaz de satisfacer las necesidades de expertosy
e novatos, y que ademds ha sido desarrollado con la intencién de instruir de
una forma gradual y progresiva a los no iniciados.
(Porcentaje Nota)
CALIDAD DEL JUEGO
(OPINION DEL REDACTOR) 58% 8,21
Gréficos 13% 8,771
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados 10,00
Hivel de detalle de los escenarios /entomos | 3% | Muy cuidados | 1000 |
Animacién / Movimientos de los personajes 2% |Gosiperfectos 800
Efectos especiales 2% | Comectos 4,00
Tecnologia 3% |3D 1000
Sonido i) mn
co;kg:g&: S Misica | 2% |Normal 500
Efectos de sonido _ 3% | Excelentes B 1000
Ratén: Ealggh?;:;(es 32:; (onvincentes ;‘ﬁ
Botén Izquierdo: Periodo de aprendizaje basico % | Prolongado 3,00
Controlar instrumentos para comprender el juego
Boton Derecho: Vida deljuego 6% |Gsinfita 900
Ayuda Argumento 4% [Noes necesario 10,00
s
T2 i i Ll 2 aallid 600
ﬁ:ﬁ::::t::‘;l::[aeﬁ:: 6n Variedad de situaciones 3% [Muy elevada i 900
— Comportamiento de los adversarios 6% | Alta donde es necesaria 10,00
ZeJ: Retraer Flaps (nteligendia Artifica) R St
5] Extender Flaps Textos - Subtitulos 2% | Bien adaptados | 800
{G]: Subir o bajar Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Conunto de simulacn develo/Gptima | 9,00
tren de aterrizaje SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% 3,00
Teléfono de asistenda témica 1% |%021971%8 | 600
defectos.Da igual que jamas ha- Ayuda en intemet 19 | Notine [mvwmicosotompaneges) | 0,00
yamos jugado con un simulador LINSTALACION 5% : 8,56
0 seamos expertos, hay modos y Difcltad e a paimera nstaladn comprobado) | 2% _ | Arranque automdtico 1000
niveles de dificultad para que ndica espaco necesarioendisco? 05% (517703 Megabytes) 1000
cualquiera llegue a dominar to- Epah tllon abettcs el AN 2z 1000
_g iIndica espacio libre existente 05% |5 10,00
talmente un simulador de vuelo, en disco? (comprobada)
y todo ello con la claridad y pro- Desinstalacidn 1% |13 Megabytes 279
gresion calculada del mejor de (Datos restantes no desinstalados, medido) | | i
los instructores de vuelo. Idioma de las instrucciones de instalacion 1% | Castellano 10,00
Obra maestra, por plantea- 2% [Sihaene DF) o
il tef""."’g'a’l?”ﬁ ndo.  LPRUEBADE COMPATIBILIDAD DESONIDO 110,89 urcen conls 2t [1000
Uaqiieranue Naya qe PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO [10,8%|MisinfomadénenPag9% | 5,44
seado surcar los cielos. &2 POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 10,00
R ; ! Men(s de configuracidn en castellano 1% |8 i 10,00
1] Direcciones deInternet  © Pég 112 Hjustes de resolucion-profundidad de color | 1% [SUSI 10,00
— - Ajustes de misica / efectas de sonido 1% S 10,00
a <Funciona en mi PC? P‘Q'g‘] Ajustes de dificultad 1% |Si 10,00
OTROS DATOS 74% 8,24
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | 20 avionesy 8,50
| [25.000aeropuertos _ |88
Opciones de guardar partida (comprobade) | 2% [Enmomentosconcretos | 7,00
Dispositivos de control compatibles 19% | TRt (ont desirboin e e | 6,00
Idioma (comprobado) | % |Castellano | 1000
Nimero méximo de jugadores (enelmismo | 0% | 1/32 (Red Local/Intemet)
ordenador/en red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 8,01
Correccidn positiva
Correccidn negativa
RESULTADO ntah 8 01
DEL TEST : y
PRECIO}'ﬂlIDﬂD Suficiente
Podremos pilotar el mitico Espiritu de San Luis, Precio (recomendado por el distibuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas)
el avion con el que Lindbergh realizé el primer [ Glcalo de a nota precio/caided 19,95 /801 = 6,24 = Sufiiente




No consiste en que mueras por tu pais... Consiste en hacer que tus enemigos mueran por el suyo.
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- LOSSIMS

SIMULACION » Con mas continuaciones que
“Viernes 13", esta vez «Los Sims» llegan con
sus dos primeras expansiones. Pero, équeda
alguien que no conozca a los Sims?

| juego mds vendido de
E la historia de PC practica

un nuevo ejercicio de
contorsionismo y se estira esta
vez bajo la coletilla de «Los Sim
Megaluxe», y haciéndose acom-
panar de sus dos primeras ex-
pansiones, «Mas vivos que Nun-
ca» y «House Party».

El objetivo, tan existencialista
como siempre, 0 sea, trabajar, re-
lacionarse, procrear, zampar,...

COMO SE JUEGA
El sistema de juego es idénti-
co para los tres programas, es
decir, interactuar a través del
ratén con nuestros Simy su en-
torno para cubrir las necesida-
des que les vayan sur-
giendo. Estas pueden
ser de lo mas dispa-
res, desde buscar
alivio en el servicio,
atracar la nevera o
socializar con Sims.

El estado de estas
necesidades se refle-

b ja permanentemente /
- 7 el
El Creodor Idc Los Sims™ w7 X

T :
Vista previa 3D

Haz ehe f2gquierda 'y arracteo para rofol
Haz clhc deracho y orrasina para acen
Para chiendr una vizta pororimica, he
Putsa R pasa restablecer b vinta,

ASi SE JUEGA PASO A PASO: JUGANDO A PAPAS Y MAMAS

en unas barras ubicadas en la
parte inferior derecha y debe-
mos vigilar que estén siempre
en unos niveles aceptables.

También es muy importante el
habitat de nuestros Sims, por
ello se ha puesto a nuestra dis-
posicién todo un elenco de ob-
jetos con los que decorar el ho-
gar de nuestro muneco virtual y
hacerle sentir cémodo y a gusto.
Cada uno de estos objetos cues-
ta dinero, por lo que sélo podre-
mos darle las alegrias que per-
mitan nuestras finanzas. Si
bien siempre podemos en-
§ gordar la cuenta trabajan-
doy utilizar la pasta inclu-
SO para contratar servicios
como, por ejemplo, un
mayordomo que
se encargue de
la higiene de

nuestro hogar.
Todo lo que or-
denamos hacer
a nuestro Sim
tiene su reper-
cusién inmedia-
ta. Asi, si instala-

| P o

En la parte inferior derecha vemos las necesida-
des de los Sims @ . En cuanto observemos que algu-
na de las barras bajam debemos tomar medidas.

-I En esta nueva expansion, uno de los principales ganchos es la posibilidad Antes de empezar a jugar habré que seleccionar
de crear a nuestros propios Sims, gracias a un sencillo creador que nos permi- una casa, que es el nicleo de la existencia Sim. Si
te configurar su cara y cuerpo, ademds del sexo y la edad. no trae familia adosada podremos crearla.




(" VERSION COMENTADA |

PC (Win 95/98/ME/XP)

RESULTADOS DEL TEST

MEGALUXE

Los Sims Megaluxe

oisTrisuicor: Electronic Arts
TEL INFORMACION: 91 343 64 02 FAX: 91 343 64 00

1S3t

- Fer PRODUCTOR: EA Games
v DESARROLLADOR: Maxis
. OTRAS VERSIONES: No
- . h EDAD RECOMENDADA: Mayores de 7 afios
' F“ ADECUADO PARA: Tod?c los niveles de experiencia
. COMENTARIO DEL JUEGO : 2%
. Recopilacién del juego original de «Los Sims con sus dos primeras
® expansiones que, cuenta ademds, con un (D de extras realmente apetedble.
 Divertido e infinito, seria bueno probarlo alquna vez. 0s qustard.,
[Parcentaje Nota
CALIDAD DEL JUEGO
- . { OPINION DEL REDACTOR) 58% 742
; : Grficos 13% 5,00
Los objetos introducidos en la expansion Se ha incluido un CD que nos permite amphar Nivel e detalle de os personajes 3% | Cormectos 40
«House Party» estdn expresamente disefiados nuestro catalogo de objetos y actualizar a la ver- Nivel de detalle de los escenarios /entomos | 3% | Comectos 400
para la diversién y entretenimiento de los Sims,  $i0n «Deluxe», que ya viene en el juego. Animacién / Movimientos deos personajes | 2% _ | Comectos 400
Ffectos especiales 2% |Buenos 600
mos en casa una cabina parael  cidn africana y asiatica y un crea- CONTROLES ;‘;:'i':::g"‘ ﬁ & 5?.03.;
pinchadiscos, un toro mecanico  dor de Sims para configurar a la BASICOS Misica 2% | Muybuena 9,00
y demds objetos de entreteni-  carta a estos simpaticos perso- . Efectos de sonido | 3% [Relis | 700
miento asistiremos aundesem-  najillos. jjCon fotos y todol! Raton: % Dislogos / Voces 2% | Imeconocibles 1,00
barco de vecinos en busca de di- Los ingredientes de la férmula Botén lzquierdo: Jugabilidad 38| bt B 8,53
version y“buen rollete” mégica no varian un 4pice, para Seleccionar accién/objeto Periodo de aprendizae bisko R Vedn (tene tutorial 500
qué si es un éxito rotundo, y to- Botén Derecho: fri;: ;L"!mdml - 6% |Infinito 11000
VALORACION dossigue consistiendo en molde- Seleccionar Sim Wmu{:‘?" %8 Yo neceao 1000
ar un personaje y verle prospe-  Tedado: Realsmo 3% [Noesnecesao 1000
Goloso paquete compuesto por  rar en la vida, o bien hacerle la 1J: Modo Vivir Intensidad 3% | Constante 600
la piedra angular detodaslasa-  existencia imposible hasta aca- E2J: Modo Comprar Variedad de situaciones 3% | Muyelevada ) 9,00
ga, «Los Sims», y dos de sus ex-  bar con él. €l tnico pero es que  £J: Modo Construir Compartamiento de los adversarios 6% | Alta donde es necesaria 10,00
pansiones,que nos ofrecennue-  para disfrutar de sus otras cinco E: Perspectiva del juego (Imngesr:: f“:'ﬂmn 2% | Convincentes 7.00
vos vecindarios y ciento_s de expansiones Qe_bem05 cont'ar sJ: Opciones (?;t?d'mﬁrwﬁwdejmfhww s% | Raton/ Gptima -9:0-0
opciones con las que modificar con el titulo original, y éste sélo e SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 2% | 3,00
o0 mejorar a nuestros Sims.Ade-  se vende en este paquete que, | "'E‘““"’“"'“Fe_'_‘_’_‘f:__,:’ Pz Teléfono de asistencia técnica 1% |917545540 6,00
mas,se han incIL!ido nue_voss_:le- para el tiempo que II_eva en .el aiFurﬂmmmim Ng_%] Ayuda enintemet 1% | No tiene (www.espana.ea.com) | 0,00
mentos decorativos de inspira-  mercado, no ha evolucionado. 2 INSTALACION 5% 8,00
: ! Dificultad de la primera instaladion (comprobado) | 2% | Amanque automético 1000
iIndica espacio necesario en disco? 0,5% | No(1.631,3 Megabytes) 0,00
(Espado utiizado en Megabytes,medido)  f |
iIndica espacio libre existente 0,5% |No 0,00
en disco? (comprobado) J| P e TR A [
Desinstalacion 1% | 0Megabytes 10,00
(Datos restantes no desinstalados, medido) |
Idioma de las instrucciones de instalacién 1% | Castellano 10,00
(comprobado)
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% |Suficiente (CDEGH) 5,00
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10,00
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO [10,8%) MdsinfomadénenPdg.94 | 8,67
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIGN 4% 8,15
Mends de configuracidn en castellano 1% |Si 10,00
2 ! Ajustes de resolucion-profundidad de color | 1% SifNo 5,00
Para relacionarnos con otros Sim podemos 4 Si una relacion entre dos Sim fructifica, el mi- :’;i: ::;"im:;fm“de i o glr }gﬁ
3 llamarles por teléfono @ e invitarles a venir a 4 lagro de la vida se hara carne. Por supuesto, ha- 0TROS DATOS 7.4% 932
nuestra casa para charlary conocerles. bra que darle un nombre a nuestro retofio. Variedad de elementos del jusgo (comprobado) | 2% | 150 profesiones. S residendasy | 9,50,
: . 3 IS —— e - - mud'lai'ﬁdassim -
Optiones de quardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 10,00
Dispositivos de control compatibles 1% | Ratdn, Teclado-Ratén 6,00
Idioma (comprabado) 2% | Gastellano 10,00
Nimero mdximo de jugadores (en el mismo 0% | 1/0 (Red Local/Intemet)
ordenador/en red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 7,92
Comeccion positiva
Comeccién negativa
~ RESULTADO ble 7 92
; DEI.' TEST g VA 7
Crear una familia y hacerla prosperar no es La version «House Party», ademas de in- : _' PRE(IO{CALIDAD _ Suficiente
6 una tarea facil. Se necesita de un amplio sumi- # troducir tres edificios, cuenta con 100 nuevos | Precio ecomendido porel distrbuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas)
nistro de paciencia, teson y carifio. objetos repartidos entre todas las categorias. | Caleulo dela nota precio/calidad FETITSASEI0E Soncenns

idegos



TEST

AGE OF

EMPIRES
GOLD EDITION

ESTRATEGIA- Alla por el mes de Octubre de
1997 aparecio un juego que revoluciono el
concepto de la estrategia. Ahora, Ubi Soft nos
lo ofrece a un precio igual de historico.

pesar de que tiene ya
sus buenos seis afios de
antigiiedad, «Age of

Empires» y su expansidn siguen
ofreciendo un atractivo reto:
convertirnos en los amos del
mundo liderando a unade las 16
civilizaciones incluidas.

COMO SE JUEGA

El sistema de juego es bien sen-
cillo.Por un lado debemos poner
a algunos aldeanos a recolectar
las materias primas necesarias
para construir, que son madera,
piedra, oro y alimentos, mientras

otros se encargaran de cogerlas
y construir edificios que mejoren
nuestra ciudad, nos dan acceso a
mejoras para nuestro pueblo y
nos permiten desarrollar solda-
dos més fuertes y rapidos.

En cuanto al tema militar se
basa en la fuerza del nimero y
de saber utilizar cada clase de
soldado adecuadamente. Més lo
primero que lo segundo.

Asi, si queremos acabar con in-
fanteria debemos utilizar caba-
lleria y si deseamos acabar con
una torre de vigilancia, maqui-
nas de asedios como catapultas
para no perder unidades, etc.

RESULTADOS DEL TEST

EDAD RECOMENDADA:

ADECUADO PARAZ

VERSION COMENTADA |

Todos los piblicos
Todos los niveles de experiencia

PC (Win 95/98/ME/XP)

Age of Empires Gold Edition

DisTRIBUIDOR: Ubi Soft
TEL. INFORMACION: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10
PRODUCTOR: Microsoft DESARROLLADOR: Ensamble Studio
OTRAS VERSIONES: No

ACTUALIZACION DELJUEGO DISPONIBLE: PAG 113

En cualquiera de las cuatro campaiias incluidas
la premisa basica es guerrear, quitando impor-
tancia al apartado de gestor de recursos.

cemos de alguno de ellos no podremos construir.

s

COMENTARIO DEL JUEGO
Divertido y original juego donde los ciudadanos tendran que currarse su
futuro. Una lastima que su complejo desarrollo haga que sea muy dificil
procurarle un elevado nivel de vida a nuestros sibditos.
(Porcentaje Nota)
CALIDAD DEL JUEGO
( OPINIGN DEL REDACTOR) 58% 538
Grdficos 13% 2,15
Nivel de detalle de los personajes 3% | Mediocres 1200
£ Nivel de detalle de los escenarios / entornos 3% | Mediocres 2,00
VALORACION Animacién / Movimientos de los personajes 2% | Malos 1,00
«Age of Empires» es un referente ?‘“"I‘- St g- ;";”“E"““ m
dentro del género capaz de crear Sm:g” ™ 6;43
toda una comunidad de jugado- Misia 2% [Buema 8,00
res a nivel mundial. Y de su vi- Hectos de sonido 3% | Muy buencs 9,00
gencia da buena muestra el he- Dislogos / Voces 2% | Sintraducir |00
cho de que los programas que Jugabiidad | _ 6,29
Estén apareciendo hoy dfa toda_ Periodo de ﬂpl;:dlfa]e bésico 6% | Medio {tlfﬂe Tlﬂonal] 5,00
3 . . 1d COMprenaer el ju
via emplean el mismo sistema ﬁdaddjﬁo sk §% |Porencmadelamedia | 600
de juego. Aunque, en honor a la Arqumento % |Paable : 500
verdad, debemos resaltar que Realismo = 3% | Muy conseguido 300
también se le encuentran defec- Intensidad ' 3% |Constante 600
tos que serian imperdonables en Variedad de situaciones 3% |Esas 200
la actualidad, como carecer de Comportamiento de los adversarios 6% |Bastantealta 9,00
- - (Intefigencia ArtifiGal) | G 14
g;a:?rzle g e{?{lét;t;l?ado TR Textos - Subtitulos 2% |Bien adapiat'!us 800
: : Control adecuado por tipo de juego / Respuesta| 5% | Tedado-Ratdn 7,00
Ciertamente estamos ante un SERVICIO DEATENCION AL CLIENTE___| 2% 3,00
programa ideal que, ademads de Teléfono de asistencia téanica 1% 902117803 6,00
funcionar en cualquier PC, es si- Ayuda en intenet 1% | Notiene {wwwubisoft.es) 0,00
tio de paso cbligado para cual- INSTALACION 5% 10,00
quier principiante en esto de la D:ﬁ:}W*?Pmm?ﬁﬁhgmngMI 01:59; :r{;;g”::gfgﬁit? :gﬁ
3 o A iIndica espacio necesario en disco? 4 Wegabytes, 4
estrategia.Imprescindible. 22 ;3N¢e:ﬁmd°.eﬂﬂﬁﬂ¢ﬂ€%“1§di@]' 3 i
CONTROLES glndir.a ?patio libre existente 0,5% |Si 10,00
BASICOS en |.1|sm, {.('omprobado] # _ Al
Desinstalacidn 1% |0 Megabytes 10,00
5 (Datos restantes no desinstalados, medido)
Raton: Idioma de las instrucciones de instalacién 1% | Gastellano 10,00
Botdn Izquierdo: (comprobado)
Botdn de seleccién MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Suficente (CEL)) 4,00
Botdn Derecho: PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tarjetas {1000
Eje cutar una accion. PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO 10,8%| Mésinformacién en Pig.94 10,00
POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 4% 8,75
= e Mends de configuracidn en castellano | 1% ]S 10,00
Dmdomsdelrﬂemet ".-' Pig112} Kjustes de resoludtn-profundided decolor | 1% [Sifo 500
- — — Ajustes de misica / efectos de sonido 1% |Si 10,00
aéFumna enmiPC?  Pio%i) | higes dediiulad 1% s 1000
OTROS DATOS 7.4% 8,51
Variedad de elementos del juego {comprobado) | 2% |16 divilizacionesy 7,50
10,000 afios de historia
Opciones de quardr partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 10,00
Dispositivos de control compatibles 1% |Tededo-Ratén | 400
Idioma (comprobada) 2% | Castellano 10,00
Nimero maximo de jugadores (en el mismo | 0% | 108 (Red Localntemet)
ordenador/en red, datos del fabricante)
NOTA MEDIA 100% 6,90
Comecdidn positiva
(omeccidn negativa
RESULTADO H
DEL TEST Bien 6 90
, -  PRECIO/CALIDAD _Sobresaliente
Habra que mantener un ojo en los niveles que Preclo recomendadoporldistibuidr) | 9.95 € (1.656/tas)
presentan nuestros recursos, puesto que si care- | Céleulo de fa nota preciofcalidad 9,95/6,90 = 1,44 = Sobresaliente
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JUEGOS DE LA 2° GUERRA MUNDIAL

. Accion en la 22 Guerra Mundial

ESTAES TU GUERRA

Si existe una madre de todas las guerras, ésta
ha de ser la Sequnda Guerra Mundial,
escenario de los mejores juegos bélicos jamas
creados. iBienvenido al frente, soldado!

| género de la Accion 3D

E en primera persona tiene
la ventaja de sumergir al
jugador en cualquier conflicto,

llevdndole a experimentar bata-

Ilas ficticias, o reales, con un de-
talle asombroso.

El mundo de los juegos nunca
ha sido ajeno a la historia de las
guerras y, en particular el caso
de la Sequnda Guerra Mundial,
ha sido una de las preferidas.
Ahora, gracias a la tecnologia de
Gltima generacion y al trabajo
de documentacion que llevan a
cabo los programadores, surgen
juegos tan completos y escalo-

friantemente realistas como los

cuatro que nos ocupan. Aliados
contra Nazis se enfrentan con ar-
mamento real y en situaciones

tedricamente reales,con un uni-

co objetivo: meternos en la piel
de un soldado que sufre los rigo-
res de una guerra.

LOS CRITERIOS

Lo que un jugador debe esperar-
se de este género es principal-
mente mucha accion y una gran

ambientacién. Los cuatro titulos

escogidos para la Comparativa
afaden,ademds, elementos dife-

carlo todo desde un punto de
vista de clara tendencia realista.
En todos adoptaremos la per-

sonalidad de un soldado del :

ejército aliado, luchando en pri-
mera persona contra los efecti-

vos del Eje.Y ya sea solos o en
equipo debemos abrirnos paso
entre las posiciones enemigas.

LOS JUEGOS

Un exhaustivo repaso a lo més
representativo del género nos
lleva a apuntar a «Call of Duty»,
«Hidden & Dangerous 2», «<Me-
dal of Honor Deluxe Edition» y
«Battlefield 1942 Deluxe Edi-

. tion» como las mejores opciones

en virtud de su calidad, realismo

. einagotable diversion.

Por supuesto, al compartir gé-
nerc poseen puntos en comdin

© que someteremos a una afilada
. comparativa para dilucidar cual
renciadores al basarse en la Se-
gunda Guerra Mundial y enfo-

de ellos es el mds completo. Para
ello hemos disenado una tabla
en la que se analizan punto por

: punto sus caracteristicas.

El servicio que brinda el distri-
buidor, las opciones de juego, su
funcionamiento y manejo, el
manual de instrucciones y hasta

iegos

el rendimiento que ha tenidoen
los 24 ordenadores de nuestro
laboratorio han sido analizados.

Si tienes en mente adquirir
uno de estos titulos, y no sabes
por cudl decidirte, te invitamos a
cotejar en esta comparativa los
elementos y cualidades con que
cuenta cada uno con el propési-
to de ayudarte a elegir el que
mejor se acomode a tus gustos.

ACCION & CiA

Se han dejado un tanto de lado
cuestiones relativas a la calidad
gréfica o las animaciones, para
centrarnos exclusivamente en el
componente de entretenimien-
to o las posibilidades de control.
Los datos reflejados en la tabla,
exceptuando las 24 pruebas en
nuestro laboratorio, son claves
para conocer qué juego aporta
mas al género y logra involucrar
al jugador en los horrores de la
Segunda Guerra Mundial. 2

RECONOCE EL GENERO

1.AMBIENTACION

Punto importantisimo, pues del tra-
bajo realizado depende directamen-
te el grado de inmersin del jugador
enuna auténtica guerra.

2.D0CUMENTACION
Cuantos mds datos reales y referen-
cias se den en el juego mejor. Batallas,
localizaciones y situaciones son deta-
lles capitales a destacar.

3.ARMAMENTO

Debe ser el mismo utilizado en la gue-
rra en cuestion. Bien recreado grafica-
mente, variado y capaz de emular la
velocidad y cadencia de disparo. Lo
ideal es que no requiera de combina-
ciones complicadas de teclas.

4.PERSPECTIVA

EN PRIMERA PERSONA
Imprescindible para introducirnos
plenamente en la accién.No sélo per-
mite observar los escenarios con todo
lujo de detalle, nos provoca la sensa-
cion de que realmente estamos ahi,

5.INTENSIDAD

La cosa debe estar calentita desde el
principio, y si ademds vamos apren-
diendo a usar nuevas armas o vehicu-
los mientras avanzamos en el juego,
elinterésird en aumento en cada fase.




zCaII of Duty

La union hace la fuerza. Nuestros hermanos de sangre lo saben muy
bien. Y es que hacia la victoria se camina hombro con hombro.

Infinity Ward * Proein | Desde |
tres perspectivas diferentes,
«Call of Duty» nos presenta la £
recreacion mas grande y es- Hif
pectacular jamds ideada de la
Segunda Guerra Mundial. |8
Americanos, britanicos y rusos ==
se “baten el cobre” contra las 88
tropas nazis en los frentes
abiertos alolargoy anchode |
Europa. Todas las batallas y
objetivos estdn basados en |
hechos reales. Q
El gran trabajo de docu- 2%

mentacion realizado por 1
los programadores ha si- 5!
do excelente, ya que de
esta manera se nos pre-
sentan las situaciones en
toda su crudeza y realis-
mo. Pero no sélo el con-
texto es fiel espejo de la reali-
dad, el armamento y los
vehiculos que utilizamos
disparan y se mueven /.

mos que hoy serd el ultimo
dia de nuestras vidas y cual-
quier balaenterrard nuestro
hambre de gloria. Ademds,
' lavisién constante de com-
paneros cayendo en charcos
de sangre mientras sélo
conseguimos ganar un
palmo de terreno mds, es
muy realista y sobrecoge-
dora. Lastima que algo tan
bueno dure tan poco.

g

como los auténticos. /-

e Requisitos:

Los objetivos que se Pentium IIl 600 MHz /128 MB
plantean nos someten a Comentadoen:
CHINe32

tal presién que creere-

e - ' S = -

Medal of Honor Deluxe Edition
La Segunda Guerra Mundial se llevd infinidad de vidas, pero hasta que
no pisemos la playa de Omaha nos sabremos qué poco vale la nuestra.
EA Games * Electronic Arts | ;
Aunque tendamos a pensar @
que «Medal of Honor puede
llevar las de perder en la com-
parativa al tratarse del mas ve-
terano, la opinién generaliza-
da nos dice que estamos ante
uno de los mejores juegos de §
todos los tiempos.

Al més puro estilo “Salvar al
Soldado Ryan’ nos veremos
envueltos en el papelén de un
soldado que tiene que afron-
tar las misiones mds peligrosas y especta-
culares, Saltaremos por diferentes episo-
dios de la guerra que nos llevaran a visitar
Africa, Bélgica, Alemania y la impresionan-

te reconstruccién que se ha hecho del de-
sembarco de Normandia.

Las misiones son muy variadas e inclu-
yen algunas de salvamento, espionaje e
incluso infiltracion pero la mayor hazaha
serd mantenernos con vida de ratonera en
ratonera, dejando sélo muerte y destruc-
Cion a nuestro paso. Quizas se quede algo
corto, pues cuando nos
g encontramos en el punto
algido de la accion el jue-
go termina, pero aln asi
esunamaravilla.

Requisitos:
Pentium ll 900MHz /256 MB
Comentadoen: CHJ N°31

(igos

LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA

Hidden & Dangerous 2

Los soldados mas experimentados y capacitados para misiones de
alto riesgo necesitan de un lider que les conduzca a la gloria.

Illusion Softworks + Virgin Play| [::4°
La Segunda Guerra Mundial
desde la perspectiva y haza-
fias de las fuerzas especiales
briténicas (SAS) es el lema de =
«Hidden & Dangerous 2».

Tendremos que afrontarmi- .
siones a lo largo y ancho del |
norte de Africa, Europa einclu-
so parte de Asia, en un titulo
donde la accidn cuenta tanto |
como el factor estratégico.

Estamos al mando de un es- I
cuadrén de cuatro hombres,
alos que debemos man-
tener vivos mientras
cumplimos los objeti-
v0S que nos ordenan
nuestros superiores.
Combinando las
tdcticas de asalto,
el buen uso de las
armasy elsigilo,aca- 1§
baremos con enemigos
de diverso pelaje y un deno-
minador comun: nos triplican
en niimero y crueldad.

En este juego las balas ma-
tan pero que a base de bien.El

un tiro entre ceja y ceja, 0
donde le cuadre mejor al
enemigo de turno.
La variedad y lo com-
pleto que resulta son
sus principales virtudes,
aunque su dificultad y su al-
ta curva de aprendizaje puede
resultar bastante dura de supe-
rar para los jugadores menos ex-
pertos. Muy entretenido. 2

Requisitos:
Pentium Il 1 GHz
128 MB

Comentadoen:
CHINe33

Battlefield 1942 Deluxe Edition
Aliados contra nazis, o nazis contra aliados, todos juntitos en un
mapa lleno de campamentos que nos tocara conquistar o defender.,

Dice = Electronic Arts | «Battle-
field 1942 Deluxe Edition»
presenta una significativa no-
vedad en la manera de abor- | Sttt
dar el conflicto de la Sequnda |
Guerra Mundial.Y es que po-
dremos elegir entre controlar
a soldados aliados o nazis.

Nuestra principal misidn se-
ra conquistar diferentes bases
repartidas por el escenario ©
con el objetivo de,unavezga- |
nada la posicién, restar puntos
al enemigo. Este particular mo-
do de juego nos obligard a €
plantear una guerra de desgaste
contra el enemigo, ya que
un contador,que va dismi- -
nuyendo con el transcurrir  #59
del tiempo, se encargard RN
de hacernos saber si va- ES
mos ganando o no en el
campo de batalla.

Por supuesto, para ga-
nar tendremos que con-
quistar o defender las dife-
rentes bases que estén ==
repartidas por los vastos es- 2%
cenarios donde se desarro-

12 P e
llalalucha,y para ello nada mejor que uti-
lizar las armas que encontraremos sobre
el terreno. Hacernos con tanques, avio-
nes e incluso submarinos seran
A nuestras principales bazas para
conquistar la mayoria de bases
del escenario,
{  Los lugares que sirven de
marco a nuestra“guerra priva-
da"son tan emblemadticos y
* decisivos para el devenir de la
guerra como Berlin, el Pacifi-
@, 00 Stalingrado.?

| Requisitos:
Pentium Il S00MHz /128 MB
Comentado en: CHJ No21
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a
un completo Test creado expresamente para esta
ocasion. Los pardmetros analizados y puntuados se han
consensuados con todos los miembros de la redaccion,
con laintencion de definir las condiciones minimas que
debe cumplir un juego de Accidn Bélica.

SERVICIO

me al distribuidor de una

responsabilidad posterior,
por lo que creemos que una bue-
na asistencia técnica puede con-
vertir al comprador en asiduo de
una compania concreta,

1 La venta del juego no exi-

INSTALACION

La instalacion debe ser cla-
2 ray sencilla, y cuanto mas

pasos ahorre al usuario me-
jor puntuacién obtendra.

OPCIONES DE JUEGO

GOS creemos que el mejor

juego de Accién Bélica serd
aquél que cuenta con situacio-
nes histdricas de guerras reales y
consiga sumergirnos plenamen-
te en ellas. El caso que nos ocu-
pa presenta la cara mas dura de
la Sequnda Guerra Mundial,don-
de visitaremos localizaciones au-
ténticas en momentos reales. Es
hésico contar con armamento y
vehiculos utilizados en la guerra
y experimentar la sensacién de
estar en el epicentro de la bata-
lla. Por eso se valora mas la am-
bientacion bélica y el nimero de
fases, armamento y vehiculos

3 En COMPUTER HOY JUE-

que podemos disfrutar en cada
juego,ya que creemos que en es-
te tipo de desarrollos cuanta méas
cantidad, calidad y variedad, mu-
cho mejor para el jugador.

Otro de los puntos fuertes que
debe tener un titulo de este tipo
es la inteligencia artificial de los
enemigos. Cuanto mds alta sea,
mas diversion y retos tendremos,
ya que los enemigos trataran de
liguidarnos usando estrategias
de ataque en vez de ser meros
blancos fijos donde acertar.

Como resefa para los jugado-
res que disfruten de conexién a
Internet, hemos reflejado el nu-
mero de participantes en las op-
ciones multijugador pero sin va-
lorarlas ya que creemos que la
esencia de juego varia bastante,

Hemos querido darle especial
relevancia a este apartado por-
que puede darnos una idea bas-
tante amplia de qué titulo de los
aqui comparados se amolda mds
a nuestra forma de jugar.

. FUNCIONAMIENTO/MANEIO

Los elementos que tie-

4 nen que ver con el inter-
faz y el control del perso-

naje aparecen en esta seccion de
la tabla.Un juego de accién invi-

ta a descargar adrenalina desde

En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los titulos de es-
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolucién de 800x600.

el principio, pero para dejar cla-
ro cudl es el titulo que mas facil
nos lo pendrd hemos fijado cier-
tos baremos. Con sélo echar un
vistazo conoceremos el interés a
corto, medio y largo plazo.

El manejo, a su vez, implica si
hay un buen o mal control de las
situaciones. Si existen accesos ra-
pidos para elegir armas deben
ser sencillos de usar, ya que son
esenciales para vencer rapido.

{(MANUAL DE INSTRUCCIONES )

El manual de instruccio-
5 nes debe cumplir algunos
requisitos fundamentales
como ser un rapido recurso de
consulta, contener todos los da-
tos referentes a objetivos, tipos
de vehiculos, armas y proporcio-
nar consejos y tacticas de super-
vivencia. Seria ideal que incluye-
ra un apartado para conocer qué
nos deparard el argumento, pues
puede ser necesario para poner-
nos en antecedentes sobre los
acontecimientos que sequirdn,

RENDIMIENTO ViDEO/SONIDO

Las pruebas de rendi-

6 miento de audio o video

intentan dar una idea real

y precisa de la compatibilidad
del juego en cada una de las 24
configuraciones de nuestro labo-
ratorio. Los resultados no apare-
cen expresamente reflejados, pe-
ro dan una idea del grado de
compatibilidad respecto del es-
pectro de PC que tenemas en
nuestro laboratorio. Asi, las pun-
tuaciones comprendidas entre el
10y el 7 garantizan un buen fun-
cionamiento, asi como todos los
resultados inferiores al 6, en
cambio,anuncian dificultades de
ejecucién en los PC del Segmen-
to Inferior (mds inf.en la Pdg.94).

LAS NOTAS

La relacién precio calidad
7 se obtiene de dividir el re-

sultado del Test por su
precio. Esa cifra se lleva a una ta-
bla (abajo) cuyos pardmetros se
han obtenido tras calcular el pre-
cio medio del segmento de jue-
gos examinado en la comparati-
va de forma genérica. 22

[ndicehasta 4,95  FLIIGEITGE

4,96 hasta 6,18 ~ Notable
6,19 hasta 8,24 Bien
8,25 hasta 12,36 Suficiente

12,37 hasta 24,73 m
Apartirde24,74

iegos|

Resultados del Test

(SERVICIO 3, m
Teléfono deaistenda téenica (comprobedo) 100%
Ryoda en lnternet comprobado) \ : 200%
Teléfona denformacidn (omprobado) |/ 0.00%
Faxde informacién (comprobado) 0,00%
INSTALACION 540%
Dificultad de la primera nstalacidn (comprobado) SR et o 200%
Indica espacianicesarioen dsco duro (espacio ocupado, medido) 0]0%.
Indica espacio lbre en disco (comprobado) 070%
Desinstalacifn (datos mmtesmdeﬁmtalados, medi do! 100%
Idioma de las instrucciones de instalacidn (comprobado) 1,00%
OPCIONES DE JUEGO 42,00%]
Revive situaciones de  Sequnda Guerra Mundial (comprobads) 2,00%
Nimero de misiones en modo ampafia 6,00%
Nimero de amas (comprobado) A00%
Nimero de objetas de apoyo (comprobado) 300%
Utilizacdn del escenario en benefido propio. 2,00%
Inteligendi artifical de kos enemiqos (comprobade) : 300%
Personajes con habilidades Giferendadas (comprobade) 2,00%
Eleccién del equipa del soldado (comprobada) 1,00%
Control de armamento pesado estadonario (comprobada) 3,00%.
Control de vehiculos (ndmero, comprobado) 5,00%
Interaccidn con otros personajes {Mpmbath_} £ || 200%
(Ordenesa companeros (comprobade) A 2,00%
Pemheelrgramnamntnantsde comenzarla mmén tt«npmbado] 1,00%
‘Permite recoger armas y municidn durante a misidn (comprobada) 200%
Variedad de situaciones (compeobado) 5 300%
Mapa (cmprobado) 1,00%
Modo multijugadot (tipo demnenbn.mmprnbadu} : 0,00%
Nimero de jugadores en dor (comprobada 0,00%
FUNCIONAMIENTO / M.MI I’.ID 26,00%|
Tiempo de aprendiza]e para comprender el juego (comprobada) 5,00%
Tutorial (comprobado) | A5
Interés de juego seqin grada de experiendia 5,00%

8 La gréfica muestra los niveles de interés
y aprendizaje que consideramos ideales
O [ para un juego de Accidn BElica. Por un
4 | lado se calibra el grada de interés, en
funcién del aprendizaje necesario (eje
21 24 Y), y por otro su permanencia en el
tiempa (eje X) coma factor
imprescindible para obtener una
0 1 2 3 4 mrperﬂdn y emr:mimiento mayor.
Controlsobre e personaje (comprobado) 3,00%
Control sobre el armamento (comprobado) 1,50%
Ioom para apuntar mejor (omprobado) 100%
Acteso rdpida a objetos de apoyo (comprobada) 1,0%
Atajos de tedado (omprobade) 3,00%
Informadé sbre saud el ersanae en pantal (cmprobad) 100%
Informacida sobre saud enemiga en pantalla (comprobada) 050%
Inventaria (s 0.50%
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2,00%
Descripddn del arqumento (comprobade) 025%

| Descripcidn de los bandos (comprobada) 0,50%
Descripadn de as armas (comprobado) LA Sl 0,50%
Um:podndelosehmtnsﬂepmﬁla(mmp’obm} sk | 025%
Descripein de los controles / atajos de teclado (comprobado) [ 05%
Consejos y trucos 0.25%
TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 10,80%
TEST DE RENDIMIENTO DE VIDEO 10,
NOTA MEDIA 1

RESULTADO DELTEST

PRECIO/CALIDAD
Precio (recomendedopor el distribuidor) S e i
Cdlculo de 1a nota predio/calidad




Puesto 3

Puesto 4

CALL OF DUTY

La guerra en estado puro para todo tipo

de jugadores a través de episodios tan

cruentos como bien documentados. Lo
mejor, su diversién, la accidn a raudales y su capaci-
dad para sumergirnos en el horror. Espectacular.

HIDDEN & DANGEROUS 2

rior a la del resto de sus competidores.

Exige de un alto grado de comprensién al
jugador, pero la recompensa merece Ia pe-
na. Divertido y muy completo en su con-
cepcidn y desarrollo, tiene una duracién muy supe-

MEDAL OF HONOR DELUXE EDITION

Tiene ya un par de afios a sus espaldas pe-
to su calidad jugable y visual se mantie-
nen intactas. Es fiel a los hechos que re-

memora y logrard divertir al mds pintado. El Ginico
pero es lo corto que se nos hace.jQueremos més!

(BATTLEFIELD 1942 DELUXE EDITION

Grandisimo juego que obtiene sus cotas

mis altas de diversidn cuando jugamos en

modo multijugador. Muy completo y va-
riado, nos permitird disfrutar de una accién dife-
rentea lo visto y oido antes. Singular como pocos.

[ Nota [ Nota [ Nota [ Nota
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§i e e L) S S T 10,00 ST o |lem to_ MRS —
Inmediats, interés creciente 8,00 “Escalonads, interds creciente 6,00 Inmediato, interés creciente 10,00 Inmediato, interés creciente 10,00
8 8 8 8
6 6 RS 6 boe e S b S 6 L. 2w - on trnred sl
4 B e 4 4 ________________ 4
2 2 2 e 2 B —
0 1 2 3 4 0 4 0 1 2 3 4 0 1 2 3 4
Total (teclado-ratén) 10,00 Total (tecodo-atén) — 0 o Total(teclado-ratgn) 10,00 Total (tedado-ratén) 10,00
Total {tecado-ratdin) _| 1000 Total {recado-ratén) 1000 Total (tedado-ratén) 10,00 Total{tedadoratén) 1000
s : 1000 S 100 e E e et 1000 SRt a0 | 1e00
Si _ At {1000 S _ |0 SR 000 e L O 1000
g 10,00 5i |0 s |00 S 1000
Si : 100 S e : 1000 Si e 10,00 Si et | 000
Ko 000 No 000 Ho R 0.00 Na E e YL
Ko 000  Si{comgleta) _ 10,00 No 0,00 No 0,00
8,75 8,75
Ko 000 S S 100
S 1000 Ko 10,00
S 10,00 Si |00
S 1000 S Rt et SRR HIE)
] 100 i | 100
5 10,00 No 000
10,00} 10,00
3,79 5,96
7,42 8,34
La ambientacidn es colosal. 100
: - otab
47,95€ (7.978 Ptas,) 49,95€ (8.311 Ptas.) . 49,95€ (8311 Pra
47,95 /8,42 = 5,69 = Notable 49,95 /8,34 = 5,99 = Notable 43,35/ 8,25 =16,05 = Notable




JUEGOS DE ACCION 3D FUTURISTA

COMPUTER HOY
JUEGOS ha reu-
nido cuatro jue-
gos de enorme
calidad en una
comparativa que
establece las ba-
ses de lo que,a nuestrojuicio, de-
be tener un titulo de Accién Béli-
ca.Se ha pretendido dar un valor
especial a ciertos pardmetros co-
mo las opciones de juego, mane-
jo, control, diversidn, rendimien-
to de video y audio y asistencia
del fabricante y/o distribuidor.

Una vez configurada la tabla
hemos jugado y analizado en
profundidad cada titulo, descu-
briendo sus virtudes y carencias
y recopilando los datos para con-
figurar la version final de la tabla.

Este mes se lleva el gato al
agua «(Call of Duty», magnifico
en todos los apartados aunque
algo cojo en cuanto a duracién.
Ganador en todos los sentidos.

Se alza con el segundo puesto
«Hidden & Dangerous 2», muy
completo, técnicamente sin ma-
cula, largo y variado. Una compra
de lo més interesante.

El abuelo cebolleta de la com-
parativa es «<Medal of Honor De-
luxe Edition»,que brilla por suin-
crefble ambientacién, toneladas
de diversién y la gran labor de
documentacién realizada.

En el furgén de cola, pero todo
un juegazo también, tenemos a
«Battlefield 1942 Deluxe Edition»,
Goza de un original sistema de
juego y completisima realizacién
y concepcién. Cambiando “bots”
por personas, via LAN o Internet,
el juego gana muchos enteros.

Los juegos comparados son un
referente en la Accion Bélica por
jugabilidad, calidad visual y am-
bientacion.jEnhorabuena!

Ignacio Hemdndez
Redaccidn

AMBIENTACION REALISTA

G g 8
1.Call of Duty

2.Medal of Honor Deluxe Edition
3.Hidden & Dangerous 2

4, Battlefield 1942 Deluxe Edition

PUESTO 1
Call of Duty

® o Gran ambientacidn y argumento
o Nimero de armas
o Muchos vehiculos

o Lafidelidad con los hechos reales

>
V3 ;_f'ihn e o Se hace muy corto

o Requiere un PC muy potente para fundonar
correctamente
o Desarrollo lineal

PUESTO 2

Hidden & Dangerous 2

GANADOR
PRECIO
CALIDAD

o El aliciente tictico

o El nimero de armas, objetos de apoyo y
vehiculos

o Elinventario

o La duracion global del titulo

o Puede resultar bastante dificl
e o Tarda en armancar la accién

Nota: ‘Notable 8,42 Nota: Notable™ 8,34
:;sr;mum:n;Ptr_og:p Precio/Calidad: " Notable :f;:;‘;:'::“;;’;.’,i‘:;"“ Precio/Calidad: . Notable
e s Precio: |a195€ 978Pt0s) | mromeisoons Precio: | 4995€ (8.311Ptas)
Infinity Ward lllusion Softworks

: TEL. DE INFORMACION: : ; e

;E‘L_‘D;EIN;?:?:IW VALORACIGN: Ganador por su elevada calidad global en 91789 35 50 VALORACION: Su tremenda calidad le deja a pocas décimas
FAX DE INFORMACION; todos los apartados, ya sean visuales, jugables o de FAX DE INFORMACION: del primer puesto. Resulta complicado al principio pero su
913678898 diversién. Actualmente, es el mejor exponente del género. 917893560 desarrollo nos va implicando cada vez. Es muy divertido.
PUESTO 3 PUESTO 4

Medal of Honor Deluxe Edition

o Gran ambientacién

® o Variedad de situaciones
o Inteligenda artificial ajustada
o Intensidad elevada

o Duracién media
e o Requiere un PC potente para fundionar

Battlefield 1942 Deluxe Edition

PCconou

BATTLEFIELD

— 1942

DELUXE » EDITION

e g

e} o Las batallas por desgaste
o El nimero de armas
o La variedad de vehiculos
o Sendllo de aprender y jugar

o Sesaca mayor partido por Internet
° o Lainteligendia artifidal no es muy buena

correctamente
Nota: “Notable 8,25
:;?;Lngg:n;:l;:twnic Arts Precio/Calidad: 7
: m % !
o oo Precio: | 4995€ (8311 Ptas.)
EA Games
;EIL;::;H;: Z’;‘"é"’ VALORACION: Variado y completo en todos los aspectos,

Nota: ~ Notable 7,92
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts Precio/Calidad: Bien
PRODUCTOR: EA Games = [
DESARROLLADGR: Precio: | 4995€ (8.371Ptas.)
Dice
TEL. DE INFORMACIGN:

913436400

VALORACION: Las batallas por desgaste son una aportacion

FAX DE INFORMACION: destaca por su sencillo sistema de juego, aunque las fases FAX DE INFORMACION: novedosa y atractiva. Es divertido, intenso y variado en su
91343 64 02 finales se las traen.Uno de los grandes, peca de pelin corto. 91343 64 02 desarrollo, y si disponemos de conexidn a Internet se sale.
LA 2° GUERRA MUNDIAL EN INTERNET
R.T.C. WOLFENSTEIN dejugadores de todo elmundo, : WWII ONLINE ocasionemos podremos mejorar

ENEMY TERRITORY

Uno de los mejores juegos basa-
dos en la Sequnda Guerra Mun-
dial disefados especialmente
para jugar en Internet es «Wol-
fenstein Enemy Territory».Un ti-
tulo que ha capturado a miles

y es que ademds de ser terrible-
mente divertido es...jgratuito!

id Software ha tenido una genial
idea“colgando”en la pagina web
http://games.activision.com/

games/wolfenstein el ejecuta-
ble, que al instalarlo nos dejard
listos para luchar. Aliados
contra nazis se enfrentan
en diferentes mapas con
el objetivo de doblegaral
contrario. Decenas de ju-
B gadores podrén elegir
bando, tipo de soldado y
avanzar o defender en

~| compaiifa su parcela de

ay terreno.

#7ed

Recreando un mundo persisten-
te, «\WWII Online» enfrenta a
aliados y alemanes en un gigan-
tesco mapa a escala de Europa.
Elegida la faccion, podremos es-
coger entre combatir como sol-
dados a pie o pilotar diferentes
vehiculos, como tanques o
aviones.En el transcurso de
las batallas iremos perdien-
do o conquistando ciuda-
des mientras nuestros |,
companeros de armas nos
acompanan. Cada accién
que llevemos a cabo ten-
dra repercusiones, ya que
por el nimero de bajas que '

al personaje y subir de rango.

Al tratarse de un mundo per-
sistente, 24 horas los siete dias a
la semana, tendremos que pagar
una tasa mensual de 12.995,
dandonos la posibilidad de dis-
frutar durante un mes gratis.
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‘meLobias MOMNOFonicas w PDLlnlc

|| Las monofénicas son validas para Nokia y méviles con EMS. Las polifénicas scon vilidas para méviles con MMS y que permitan descargas WAP.

POR TELEFONO: Lama 2 806 488 S22 indicatu nimero de mdvil y la melodia que quieras.
POR SMS: Manda al SSII el mensaje "L.90." seguido de la melodia (Ejemplo: L.90.302472).

A N 1
ER EHES LATINGES - EanE ¥ ™ NOVEDADES W 1
MONO | POLI MONO | POLI MONO | POLI i MONO | POLI % 1
302472 | 320348 | No es lo mismo - Alejandro Sanz| 302496 | 320372 | La Cancion Del Velero - La fiesta| 302479 | 320356 | Piratas del Caribe 302564 | 320440 | Quiero ser tu - Vi a s |
302426 | 320263 | Loca - Malena Gracia 302439 | 320337 | O Teusoro Do Pirata - K. Africa | 300489 | 320024 | Gladiator 302563 | 320429 | Slgo mi camino - Santos ||
300409 | 320149 | Himno Real Madrid 302411 | 320274 | Jaleo - Ricky Martin 302513 | 320389 | Los Serranos 302521 | 320416 | Tanto La Queria - An y y Lucas ' |
. 300411 | 320150 | Himno FC Barcelona 302482 | 320358 | El viaje - Antonio Orozco 300665 | 320036 | Braveheart 302525 | 320419 | Pa chulo mi pirulo - Doctor Muff 1
| 302413 | 320244 | Rosa y Espina - Bisbal y Civera | 302400 | 320256 | Mia - Juan Camus 300027 | 320048 | Star wars 302532 | 320423 | Juramento - Ricky Martin 14
302470 | 320346 | Son de Amores - Andy & Lucas | 302438 | 320333 | Que vuelva ya Georgie Dan 300413 | 320203 | Superman 302560 | 320437 | En el 2000 - Natalia Lafourcade J
302455 | 320332 | Papi Chulo - Loma 302484 | 320360 | Beso en la boca - Axe Bahia 300482 | 320017 | Titanic 302559 | 320436 | Time is running out - Muse I
302465 | 320341 | Faint - Linkin Park 302460 | 320335 | Tal Vez - Ricky Martin 300464 | 320044 | Indiana Jones 302544 | 320428 | Fallin High - Safri Duo =
302471 | 320347 | Tanga Glirls - Mals que nada 302497 | 320373 | 20 De Enero - La Oreja 300020 | 320012 | Mision Imposible 302524 | 320418 | White Flag - Dido 13
302469 | 320345 | Oji - Las nifias gg%zgg g%gggﬁ lﬁial.?ctl:a - Javier Iélcm gggas‘.’ 320187 | Looney Tunes 302547 | 320404 | Madame Helga - Stereophonic | |
cardo Arjona - Dame 22 | 320045 | El Padrino - ¥
EAVEE IEANACEINALES | 302498 | 320374 | Lo noto - Hombres G 300017 |320086 | James Bond Rluniers) B8 FUEEL, H
MONO | POLI 302485 | 320361 | Caprichosa - Chayanne 301773 | 320027 | Hook MONO | POLI - 2
302329 | 320288 |In Da Club - 50 Cent 302324 | 320252 | Bonito - Jarabe de palo 300040 | 320016 | Los Simpsons 300410 | 320347 | Valencla C.F. |
| 302412 | 320275 |Come Undone - R. Williams 302500 | 320376 | No Me Extrafia Nada - Malu 300037 | 320183 | Rasca y Pica 300415 | 320151 | Atletico de Madrid |
. 302421 | 320285 | Stars - The Cranberries 302369 | 320245 B|yeBye DavldCIvera 300041 | 320091 | South Park 300416 | 320206 | Real Betis |
' 302515 | 320391 InTan =In grid 302445 | 320321 | Lia - Chenoa 300444 | 320162 | Dragon Ball 300417 | 320207 | Athletic de Bilbao i
| 302509 | 320385 H'?Beauﬁ‘l‘ul =R.Williams| 302502 | 320378 | Ser Yo - Nika 300023 | 320195 | La Pantera Rosa 300433 | 320208 | Celta de Vigo |
| 302378 | 320291 Flghier hristina Aguilera 302518 | 320394 | Grita - a 300474 | 320196 | Pulp Fiction 300420 | 320209 | Deportivo A Coruiia |
| 302313 | 320268 |Here it Comes Again - Mel C 302403 | 320261 | Tomasa - Lolita 300486 | 320189 | Barrio Sésamo VILL/ANEIEES  J ESPECIALY |
| 301682 | 320059 |Crawling - Linkin Park 302473 | 320349 | Banda Jerez - La cabrona 302029 | 320201 | Spiderman 1
| 302486 | 320362 | One Heart - Celine Dion 302488 | 320364 | El Abandonado - Elefante 300044 | 320205 | Expediente X MONO | POLI |
302366 | 320242 | Drove All Night - Celine Dion 302503 | 320379 | Quiereme Otra Vez - OBK 300454 | 320040 | Forrest Gump 301416 | 320447 | Ay del Chiquirritin |
302514 | 320390 | Zanarkand - Sonique 302511 | 320387 | Quiero Besarte - Roser 301686 320039 | El exorcista 301420 | 320449 | Feliz Navidad
302499 | 320375 |Hollywood - Madonna 302407 | 320269 | Como Pude - Merche 300028 | 320049 | Beverly Hills Cop 301421 | 320450 | Fum fum fum |
320281 | 302416 |Sunrise - Simply Red 302508 | 320283 | Que Vuelva - Hugo 300034 | 320083 | Friends 301422 | 320451 | Dulce Navidad |
302401 | 320257 |Libertine - Kate Ryan 302442 | 320329 | Besa mi alma - Natalia 300667 | 320204 | Tiburén 301424 | 320452 | La Marimorena ]
302495 | 320371 |Cry Me A River - J. Timberlake 302410 | 320272 | Ojos Negros - P. Manterola 301302 | 320034 | Speed 301425 | 320454 | Noche de paz i
!\302240 320284 |You Spin Me Around - Thalia 302505 | 320381 QuedateConmlgo P. Manterola | 300446 | 320006 | Carros de fuego 301429 | 320455 | El tamborinero |

L 0 G D S Llama al 805 LIBB 522 indica tu n° de mévil y el logo que quieras.
Manda al SSII el mensaje "L.90." seguido del logo (Ejemplo: L.90.302472).
Los logos son villdos para Nokia y tltimos modelos de Slemens, Sony Ericsson y Alcatel con tecnologia EMS

R IMadudF [ 3 SEX GTEOME | 89247 % ocuflfice SONPSE A5 T 0 (4, 5) G, § Envia "MILOGO.90.tu texto" al 5511

108742 111083 112694 112530 112689 106615 106633 (ejemplo: MILOGO.90.Sergio)
WESPEUAL NAVIDADES AT S 23 A STLET M mﬂm A L

-u-.m\v
i T N PP S G R Py PGt S A TP s f

I. J LI EGOS Mandaal 5511 ".90." seguido del ome @ e — ° R om &

juego que quieras (Ejemplo: J.90.Rack). | ] rCAC i
I-j A V A Si llamas al teléfono 806 488 522 =i = - eA m
MOVILES Y JUEGOS COMPATIBLES: encontraras mas de 200 juegos. Persia Battle  Conquest Collision

NOKIA 3410:1, 2,3, 4,5,6,7, 8,9, 10, 13, 14 NOKIA 3510i: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14 NOKIA
3650: 3, 4,5, 6 7,8, 11,12, 13, 14 NOKIA 6100; 1, 2,34, 5, 6,7,8,9, 10. 11 12, 13, 14 NOKIA 6310i: 3,
4,517,8, 9. 14 NOKIA 8610:1 2, 8, 9, 10, ‘I‘I 12, 13, 14 NOKIA 7210: 1,2,3,4,5,6,7, 8,9,
10, 11, 12, 14 NOKIA 7250: 1.2. 3, 9, 10, 11, 12, 14 NOKIA 7650: 1, 2,3, 4 5 6,7,8, 9 10 ‘l'l
12, 13, 14 MOTOROLA 7720: 2, 3 . 13, 14 SHARP GX10: 1, 3,6, T, 8,10 'SIEMENS' C55: 2,3,
4, 5 B 8,9, 10, 13 14 SIEME S 3, 14 SIEMENS MSD 1, 2.3,4. 5,3 7,8,9, 10. 13 14

S NAVIDERAS

Manda al 55 ‘l ‘I "MMS.90." seguido de la ¥ ‘ﬁtg,@“‘? 5
7 imagen (Ejemplo: MMS.90.200394) = = i
\ Sélo para méviles con MMS y que permitan descargas via WAP. 220145 220140 220138 220146 220148 220141 220144 220147

iPON TU NOMBRE SOBRE UN FONDO EN COLOR! jPON EN TU MOVIL TU NOMBRE Y EL DORSAL QUE QUIERAS SOBRE LA CAMISETA DE TU EQUIPO A TODO COLOR!
Envia al 5511 "COLOR.90.tu nombre.n® fondo" Envia al 5511 "EQUIP0.90.tu nombre.dorsal.n® equipo” (Ejemplo: EQUIP0.90.David.23.1)

~ Ejemplo: COLOR.90. Sargio? :&H:F\ 9 : oir-i-r"ﬂ- o~ emm Q— il ‘;:T:E'-"
TR Tk e

.u..a

11

R. Madrid Baeona Betis At. Madrid R.Socledad Deportivo Valencia Celta

s~ UNA ROSA Y UN POEMA "POEMA A DOS @
1 ) = % 2 - et . *’ |Sorprende a tu pareja de la ~ ¢Quieres que tu nombre y el de PH[IM["}"]N NDKIA

SHAE

forma mas romdntica y originall tu pareja protagonicen un peema? | , TE GUSTARIA COMO REGALO
Envia al 5511 el siguiente mensaje: Envia "Poema.90.tu nombre.su nombre™al | DE NAVIDAD UN NOKIA 66007
"Rosa.90.su nombre.su teléfono™ 5511. Para enviarlo a tu pareja, aflade al ||

Ejemplo: Rosa.90.ana.667 432 651 final otro punto y su numero de movil, MANDA AHORA al 5511

la palabra NOKIAS0
ras conseguir este

= & Trivial de Fatbol Y inicn et
Te consideras una autoridad en fatbol? camara de video y fotos,

Envia al 5511 "FUTBOL.80". Te haremos una serle de preguntas
sobre fitbol. En cada pregunta te daremos 3 opclones A, B o C.
Para elegir deberds mandar "FUTBOL.90.0pcién™ (Ej: FUTBOL.90.A)
ji:1] mspondes bien a todas las preguntas tendrds PREMIO SEGURDI A

zoom, pantalla color TFT
Yy que cabe en la mano. |
iSé el primero en tenerlo, |
PARTICIPAY GANA! !




PUNTOS CLAVE: LUCHANDO CONTRA EL VISIR

EN BUSCA DE LA DAGA

-

_GUIAS Y TRUCOS

Tras morir nuestros hombres, subi- 2 Luchamos@,subimos la escaleraoy
- mos©, saltamosoy corremos ha- liquidamos a los dos soldadose.
bl ciao.Saltando poroeludimoslacaida.  Avanzamos en direccién a la puertao.

EN BUSCA DE LA DAGA
DESTERRANDO LA MALDICION

Bajamos por las rocas@rajamos a Salvamos el paso cortado corrien- 5 Al otro lado de la habitacion encontramos cuatro enemigos @. Después de aca-
3 un par de enemigos oy salimos por la 4 do por la paredoyo. Subimos la es- bar con ellos debemos saltar haciaoy desplazarnos colgados hasta alcanzaroy
puerta que encontraremos al otroladoo. caleraey entramos por la puertao. desde alli acceder hasta©. Entrar por el hueco abierto en la pared ©serd coser y cantar.

2 ' sise [ . .
6 Luchamos con cuatro enemigos. Es- 7 Eludimos las trampas@y corremos Salvamos el precipicio pasando por 9 En la estatua, subimos©, corremos
calamos@para saltar desde arriba a por la paredoa la plataforma. Salta- los tres salientes@que se irdn desmo- por la roca y saltamos a@y luego al
la pasarelaoy pasar por la puertao. mos©y pasamos el obsticuloo. ronando. Alcanzamos la columnaeo. saliente@. Nuevo brinco haciao.
- e gaors R, Wi §

e r——

L\

& ] . { z
-I 0 Damos muerte alos enemigos que -l -l Perseguimos a la joven buscan- -I 2 Saltamos hacia los soportes de 1 3 Bajamos por el boquete del pa-

hay en la estancia. Nos colgamos de do siempre rutas alternativas para hierro para alcanzar el saliente @y sillo.La joven nos guia a una puerta
las barras para pasar al otro lado®. buscar una salida a las miltiples trampas.  desde alli saltar a la plataformae. cerrada@y la sequimos por la rendija@.

igegos|




DESTERRANDO LA MALDICION

4 Siguiendo el pasillo accedemos a esta habitacion. Entramos por esta puer-
ta@, saltamos por las columnasoy bajamose. Corremos por la galeriao, sal-
tamos a la columnaoy descendemos 0. Acabamos con los enemigoso.

e s 2 b e

-I 9 Dos monstruos bloquean el ca-

mino pero no representan una
amenaza para nuestras habilidades.

2|
2 0 En la zona de trampas los pa-
los@se mueven y si pasamos por

una zona agujereada@aparecen pinchos.

2 1 Al otro extremo del pasillo vemos una puerta y una palanca. La sacamos y
se activa un mecanismo de trampas. Cruzamos rapido o la puerta se cerrara.

2 3 En esta zona es recomendable
subir, ya que al otro lado estd el
camino hacia la fuente de vigor.

2 4 Salimos a un espacio abierto.
Nos balanceamos en las barras@
para llegar a@. De ahi, saltamos a®©.

vegos|

Prince of Persia Las Arenas del Tiempo

-I 5Abajo recuperamos salud con las
fuentes. Buscamos una libreria. Al
moverla descubrimos una puerta.

] 6 Se derrumba el tramo final del
puente pero pasamos. Entonces,
colocamos la caja en el interruptoro.

nos pide -I 8 Se abrira un camino hasta una
ve fijan- palanca. Podremos liberar al sol-
dadoy abrir la puerta que queda abajo.

1 7 ayuda. El puzzle se resuel
donos en los simbolos de la pared.

2 2 Pulsamos el interruptor de la pared®. La columna©subird y ganaremos
esta cornisa©. Desde aqui saltamos a la planta superior y nos pasamos todas
las trampas que encontremos©. Al final hay una puerta.

2 5 El primer jefe final aguardao. 2 6 Seguimos a la chica hasta el otro
Debemos acabar con sus esbirros lado de las plataformas corriendo
antes de abordarle en solitario. por las paredes @, pues saltar nos mataria.

-

SOJNYL A SVIND




-

GUIAS Y TRUCOS

76

Prince of Persia Las Arenas del Tiempo

DESTERRANDO LA MALDICION :

2 7 Muertos todos los enemigos, saltamos de saliente@en saliente® y nos
quedamos colgadose. Saltamos por las barras hasta esta zonaQy desde aqui
corremos por la pared hastao. Bajamos poropara accionar la palanca.

A AR S R

3 0 Troceamos rivales y subimos
por la palmera. Saltamos al salien-

te para entrar al edificio y abrira la chica.

2 9 Arriba, corremos por la pared
para accionar el interruptoro.
Volvemos raudos pues la puerta se cierra.

- i i ...ﬁ; I 1Ir )

3 3 Desde esa posicion alcanzamos la barra. Esto posibilitara que podamos
subir hasta arriba. Una vez alli, solo debemos correr por las paredes@para lle-

gar hasta la plataforma y saltar hasta el soporte@. Desde alli saldremos al exterior.

ijegos

2 8 Se abre la puerta que tenemos debajo y nos colamos en una habitacién lle-
na de enemigos. Exterminado el grupo nos ponemos a saltar de una barra a
otra@.Nos apoyamos en la pared para sequir nuestro caminoo.

_ { '.\\:u'."l'-;..

3 1 Retiramos la caja y descubrimos
un hueco por el que ella se desli-

zard para abrirnos la puerta mis adelante.

3 2 Desde el soporte@saltamos
apoyandonos en la pared@para
acceder a la plataformaeo.

1T ==

3 4 El salto que tenemos por delante es mds sencillo@. Con otro dgil brinco nos
subiremos a la pared para luego saltar hacia el saliente de roca@y colgarnos de
la rama. Desde alli, saltar hacia la terraza@serd pan comido.




N/ B\ 1 3 : i
3 5 Accionamos la palanca para abrir la puerta@.Descenderal salientedela
piedra musgosa@no es dificil. Bajamos al siguiente saliente y nos colgamos de

las barras que hay fijadas a la pared @ hasta alcanzar la puerta que debemos cruzaro.

3 7 Por la pared ganaremos el saliente®. Desde alli nos vamos deslizando
por al rocaohasta que podamos saltar a la palmera © que estd detrds nuestra.

4 0 Eliminamos a "dagazos” a esta
horda de secuaces, pues de otra
forma no podremos cargérnoslos.

4 1 Arrastramos el jarron@hasta
dejarlo sobre el interruptoroy asi
mantenerlo accionado.

4 2 Esquivamos el tronco oscilantey
saltamos el abismo apoydndonos
en la pared para alcanzar las alturas.

4 3 Las armas y el agua bastaran
para despachar al contingente
enemigo que se nos viene encima.

Prince of Persia Las Arenas del Tiempo

3 Salimos a esta zona, en la que encontramos un punto de guardado ©. El ca-
mino a seguir es vertical pues habré que correr por la pared hastaoy luego
subir subir por la palmera©. Repetimos operacién con la otra palmera@.

Bajamos@, hacemos el saltim-
banqui en el puente @y tiramos de
la palanca que abre la puertae.

3 8Arriba, rebanamos a duras pe- 3
nas a los pajaros pues la falta de

espacio impide nuestros movimientos.

e\

4 4 Debemos dirigirnos a ambos lados de |a sala para repetir estos movi-
mientos: subir@, saltar@y movernos hasta colocarnos en linea recta con la co-
lumnae@, saltar hacia la columna de al lado @, repetir brincooy terminar aquio.

lvegos|
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Prince of Persia Las Arenas del Tiempo

'DESTERRANDO LA MALDICION

4 5 Una vez rota la puerta, penetramos en esta habitacién, donde debemos co-
ger el cofre@y arrastrarlo hasta esta zona para poder impulsarnos hastae.
Desde ahi llegar a la barra@serd muy sencilloSaltamos hasta el pilar derruidoo.

P

I
4 8 La joven nos abre una puerta. La
devolvemos el favor saliendo al ex-
terior para abrir otra que |a permita salir.

4 7 Entramos en una sala donde
hay una soldado con cimitarra mas
duro de roer que el resto de compinches.

5 0 Arriba del todo habra que conducirse con mucho cuidado, ya que hay mu-
chas trampas hecha a base de troncos con pinchos o cuchillas que salen del

suelo que impediran nuestro avance. La pared parece la tnica alternativa.

fiezes

P § 2%
Desde el pilar saltaremos hacia el fondo para encontrarnos con una suce-
sion de salientes en los que debemos apoyarnos hasta que la pared se cierre y
nos permita subir pegando saltos sin parar.

Enel
4 camino@saltando de barra en barraoy apoyandonos en el peniltimo salto en
la pared para realizarlo. Aterrizamos ©, y desde aqui es facil acceder a lo mas alto©.

£ :I". . -1
5 1 Llegamos a la palanca del puente levadizo y la desplazamos para que éste
baje. El caudal de enemigos parece iangotable pero con paciencia venceremos.
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Max Payne

2 (y )y

ACCION « Max Payne sigue tan atormentado como siempre, mas sucesos extranos van !
sucediéndose mientras poco a poco va descifrando la trama y acercandose a la misteriosa RO

Mona Sax. Su vida, cada vez mas, depende de su olfato para seguir esta guia. (EIE1

PUNTOS CLAVE: LA CAIDA DE MAX PAYNE
DE LA CASA DE MAX AL ESCONDITE DE MONA

-I Tras salvarle la vida a Vladimir, Max se encamina
hacia su casa para descansar unas horas. Una pesa-
dilla se abre paso en su suefio atormentado.

Smm Pistel Amme foll

"Un breve fundido nos transporta hasta la comisa-
ria, donde nos dedicamos a darle la jubilacidn anti-
cipada a algunos compaiieros. Salimos de la pesadilla.

De vuelta al alucindgeno mundo onirico de Max
tendremos que conducirle fuera de su casa y, tras de-
jar atréds una serie de pasillos, alcanzar una puerta.

Mona esta llamando a la puerta. La invitamos a
pasar. Un francotirador interrumpe la interesante
conversacion dispardndonos desde el piso de enfrente.

iegos

| ESCONDITE DE MONA 80

3 Aparecemos enun qunrofano Sobre una camilla
yace el caddver de Mona. 0 no. Por arte de magia, de
repente aparece sentada hablando con Max.

6 Mona escapa a la carrera por el pasillo dejando
un buen reguero de caddveres a su paso. Antes de
salir de la casa cogemos analgésicos del cuarto de baiio.




7 sa poruna
ventana. En la calle varios enemigos juegan a tiro al
blanco con nosotros. Huimos entrando por otra ventana.

1 0 iSopresa! Hemos ido a parar a la habitacién
desde la que el francotirador traté de liquidarnos.
Nos agenciamos su arma y salimos de la casa.

o
RN A o o heallineame
1 3 Tres matones aguardan aque pongamos un pie
fuera del ascensor para freirnos, pero el tiempo ba-
la estd de nuestro lado.Y ahora las balas en sus cerabros.

- : Dual Sivm Picitls 7

De la vivienda salen unos cuantos enemigos con

1 6 tanta prisa que se tragan todo el plomo que escu-
pimos. A través de una ventana accedemos al exterior.

¥

igos reaparecen con renovado impetu
en otra zona del edificio. Les damos un repaso gra-
cias al bendito tiempo bala. Continuamos avanzando.

1 1 ma planta encontramos resistencia enemiga. Con
pulso firme fabricamos coladores con sus cuerpos.

1 4 Bajamos al s6tano y nos enctramos con un
empleado del edificio. El muchacho es amable y
nos proporciona el cddigo de entrada al piso séptimo.

-' 7 Haciendo equilibrios sobre otra cornisa regre-
samos al edificio por otro punto. Dos“amiguetes”
se uniran a nuestra cruzada particular.

vegos|

Max Payne 2
THY 3 ; T - o

ik P tny
Otra ventana abierta nos permite emular al bue-
no de Spiderman avanzando por la cornisa. Siguien-
do el camino marcado y volvemos a entrar en el edificio.

L 1 s Innam

1 2 En el piso séptimo todas las puertas estin ce-
rradas. Por fortuna, el ascensor estd operativo y

descendemos a la planta baja. Ripidamente.

L

1 5 Viajecito en ascensor a la planta séptima.E
cddigo que nos han soplado funciona y la puerta
que antes nos impedia el paso se abre magicamente.

o v y - [ O P
-I 8 Recorriendo el sdtano encontraremos la llave

de paso del gas. La cerramos para evitar que se
propague el incendio que se acaba de iniciar.

-
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-l 9 En la planta tercera, tras sofocar las Ilamas,en- Siguiendo la cornisa I[egaremns hasta unos 2 1 Deberemos cuidarnos de los enemlgos que nos
tramos en una vivienda que tiene una amplia 2 0 andamios que irdn cediendo bajo nuestro peso... estan rociando de plomo desde la calle.La mejor

ventana por la que salir al exterior. hasta depositarnos suavemente en el suelo. opcién para repelerlos parecen ser las granadas.

Ml Innrams 3s 1 [ 1 = . A

2 2 Rematamos la faena nada mds tocar tierra fir- Es hora de enfilar hacia el escondrijo de nues- 24 Un decorado de cartén piedra representando

me. Aunque estos matones son rapidos de piesy 2 3 tra deseada Mona Sax, localizado en un antiguo un manicomio no es muy agradable, Entramos en
algunos logran escapar en una furgoneta. parque tematico del terror. unajaula que nos transportara al piso inferior.

2 5 |-05 corredores del manicomio estan llenos de 2 6 Hartos de buscar la salida llegamos a la entra- 2 7 Avanzamos hasta llegara un paSIIIo donde ob-

recortables tamaiio natural de majaretas, pero lo da al mismisimo infierno. Meterse en la boca del servamos que una de las paredes tiene una aper-
inquietante son esas voces que tratan de amilanarnos.  diablo hace que se le pegue auno la camisa al cuerpo.  tura. Hemos descubierto la salida del laberinto.

2 8 Subimos por las escaleras y vamos a parar a 2 Saltamos al edificio cercano y por el tejadlllo 3 0 Una sensual Mona, mds mona que nunca, dis-
una puerta que conduce el exterior. Echamos ma- 9 de uralita entramos por la ventana. Acabamos de fruta de una ducha. jQué mejor momento parain-
no al arma por si nos atacan los enemigos. encontrar el escondite secreto de Mona. terrogarla y descubrir qué demonios esté sucediendo!

iegos|
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Commandos 3 , 2
DESt|nat|0n Berlln (y I") [

ESTRATEGIA « Un mes mas os ofrecemos los mejores mapas y la solucion a las fases mas
dificiles de la tltima entrega del mejor juego espafiol.

PUNTOS CLAVE: DOS MAPAS DE LAS MEJORES CAMPANAS
NORMANDIA: EL DESEMBARCO

Comenzamos agazapadosenla playa con fuego enemigo zumbando desdeto- 2 A cubierto en esta zona, y sin levantar jamas la cabeza, debemos lanzar las
dos lados. Cuerpo a tierra debemos llegar a esta caja y hacernos con su contenido. granadas sobre los dos nidos de ametralladoras y acabar con los superviviente.

A continuacion, llevamos al Boina 4 Reunimos a nuestros compaieros en 5 Tras deshacernos del oficial, subi- 6 Le toca el turno a los que estan aga-

Verde hasta la puertade entradaala este drea con el modo agresivo activo remos con un par de soldados y, sin zapados detrés de las ruinas. El Boina
fortificacion nazi. para eliminar a los enemigos de arriba. levantarnos, limpiamos lazona de nazis.  Verde se encargara tirando de cuchillo.

==




Commandos 3 Destination Berlin

Despejado el exterior, nos lanza- Rematamos a los supervivientes y 9 Atacamos con rapidez y cuchillo a ‘I 0 Volvemos al binker central pa-
mos a controlar el binker tirando una entramos por la puerta de accesoala los dos soldados que estdn de espal- 'ra llega_r alaotratorre. Deﬂfff{ha)‘
granadaa la puerta desde esta posicién.  torre. Allf hay un nido de ametralladoras.  das en elinterior de la torre. un nazi, medicina, granadas y municidn.

S W Y 1 L
-I 1 En la parte inferior de la torre

inspeccionamos la puerta antes de
entrar. Un guardia aguarda al otro lado.

-I 2 Le despachamos con el cuchillo.
Luego, arrojamos las granadas al
enemigo sin darle tiempo a reaccionar.

-I 3 La puerta namero tres lleva al
primer caiién. Antes de entrar tira-
mos una granada para aclarar la situacién.

Hacemos lo mismo con el segun-

1 4 do carién, La mision concluird cuan-
do acabemos con todos los ocupantes.

N

-

SOJNYL A SVIND




Commandos 3 Destination Berlin
'EUROPA CENTRAL:INTERCEPTAR EL TREN

& i s ;

X A e R 2 Dejamos pasar el tangue y nos si- Limpia la zona, sacamos al camién

Nada mas comenzar debemos acabar con el soldado apostado en la parte su- tuamos en esta zona para liquidar a dela \'ii;; ya CI'-'@.SE el tren choca con-
periory con el teniente que patrulla por la zona. Sera ficil pues no pueden vernos. los enemigos que vayan apareciendo. tra él la partida terminara.

Ko P < ; o Ny 2 i &
Cuerpo a tierra nos arrastramos pa- 5 Nos ponemos en pie para llamar la Corremos al patio dela casaparano 7 Aqui llega lo dificil. Necesitaremos
ra abatir con el fusil a los dos hom- atencién de los soldados que apare- darle tiempo al tanque a disparar. Fue- de las granadas y el fusil para acabar
bres que hay en la huerta. cen por la puerta que hay junto al tractor. ra hay una caja con material y dentro otra.  con todos los enemigos de esta zona.

: 4 - ¥ ; M EAYANSG s s 3 :
SNRESRE ) O S SRR SR RO R A DL D S AN NS gEs hora de destruir el tanque. Po 1 oReaIizamos la misma operacién
8 Una vez estén todos los enemigos fuera de combate, no sera dificil desactivar nemos un explosivo en su parte tra- con los demds vehiculos para cum-

las tres cargas explosivas que han sido colocadas en la via. sera ¥ lanzamos una granda desde lejos.  plir todos los objetivos de la misién.

iEgo:|
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modificar esta oferta sin previo aviso.




' TRUCOS SECRETOS

Juega con ventaja

MAX PAYNE

THE FALI. OF MAX PAYNE 2
DAS LAS ARMAS EINVULNERA

Este juego de accidn tiene mas sorpresas que recovecos la chaqueta un mago. Algunas le endulzaran algo la vida al sufrido Max. (Test pég28cii

-I Pulsamos con el botdn derecho sobre el acceso
directo del juego y vamos a la opcién ‘Propiedades:

4 Automaticamente dispondremas de todo el ar-
senal de muerte y destruccion del juego.

Propiedades de Max Payne 2
Genetal | Acceso deecto  Compatibiidad

Qi Max Payne 2

Tipo de desting: Aplicacitn
Ubicacién de destino; Max Payne 2

Destno: er\Max Payne 2\MaPayne2 exs” developerkeys

Irsciar e CAARCHIV-T\ROCKS T~ 1\MAXPAY ™1
Tarls ra rmdlads Wi mm

En la pestaia ‘Acceso Directo’ modificamos el
campo‘De i

Propiedades de Max Payne
Garwal  Acceso deecio  Compatbidad

Q M Py 2

T S destrey g an

Utacacde de destra Mae Payre 2

[y i Py P el wa” Sk
bracim e CWACHIVIADCES | "1 MaPR ™

Tocly de bl Hrguo

atwraada

Epouta Vertara romal >

Comerizn

En "Destino’, dentro de la pestaiia “Acceso Direc-
to” afadimos al final: __J2) €) ¥ €] L]0 p) )R],

Realizamos la misma operacion al abrirla con-
sola pulsando la tecla [Z. Escribimos (s )],

2 Si en el transcurso de la partida pulsamos il
apareceran ante nosotros una serie de estadisticas
como la velocidad en fotogramas por segundo.

Durante la partida abrimos la consola con la tecla
3 21y escribimos ) E) Tl AL | w]'e] e ] /o) N]'s],

Y ahora que vayan viniendo enemigos, que este
“peacho” de chulazo con tupé es inmortal.

3 Si presiomanos las teclas = o =] durante la
partida podremos elegir el personaje de nuestro
agrado de entre una variedad enorme,

La velocidad de los personajes es el tinico apartado que tendremos que elegir a la hora de quedarnos con uno de estos personajes, en vez del maltratado Max Payne.

egos|




EMPIRES: LOS/ALBORES DE LA EDAD MODERNA s

En la guerray el amor todo vale, maxime cuando el enemigo castiga sin piedad.

R

: @N[IS @Enemus @Custom
-! Pulsando ] abrimos la barra de chat durante Unavez ablerta escnbtmos _I_I_!_I yacepta-
cualquier momento de la partida. mos pulsando =],
cODIGO EFECTO
REDBONES i Salud completa a las unidades |
INOOB Re_velarmapa, 100.000 recursos
SHOCK AND AWE: Completar mision |
KUNG FU

: Todas las construcciones completas

4 Alinstante todo el mapa se hard visible y conse-
guiremos 100.000 unidades de todos los recursos.

" UFO: AFTERMATC
Extraterrestres, sé que es “chungo” venir de tan lejos para morir pero tengo todas las armas.

2 chmﬁawnmuww—u S
By e _ "y Ty ! conlig.clg - Bloc de notas
. rarpets -i i

lors326” BooL TRUE

Copmtade wies  ZORIG) 2 Archivo Edotn Fomato Ver Ayuda
ety de wiess  EXI0007 1028 #! THT#CFG FILEa
Corpeth de wiwes  IMINE0D LA0L S‘I‘RLICT "root”
WHIB Eawste telwd 1MV 1110 "systeminfo” BOOL TRUE
XTI B o e "nosound” BOOL FALSE
g « B LN | o se bt TR 340 “stencdl” BOOL TRUE
Bpumudat fetant el “use_safe_refresh” BOOL FALSE
g e ~force_texs_mutable” pOOL FALSE
v v1deo_|l|ode INT 184
Catorwctr el apd . 17002000 16 1%
Documares e tene  GUINEIR A vamain_buff_size” InT 0
2 p "fnrce old_va_mode” BOOL FALSE
e, o 'fragm,,progs BOOL TRUE
ot e . neromzen “wert_progs” BOOL TRUE
e b Bt cand pan®

soundvolum,

speechvolume” Fi

“musicvolume” FLOAT 1
END_S OF STRUCT “root”

-I En el mismo directorio raiz del juego abrimos 2 Entonces, afiadimos KEY “cheats” BOOL TRUE y

el archivo config.cfg. salvamos los cambios @«

3 Enel globo terréqueoabnmos la consola con (3 4 Al pasar a la pantalla de Seccidn de Personal
+ 8] y escribimos Al LI T E| M) 5], veremos que todas las armas estén disponibles.

idegos

SIMCITY 4: HORAPUNTA

El mayor problema que debe afrontar un
.alcalde es lidiar con la propensi6n del

dinero a esfumarse. Pero hay mas

trucos que plantar parquimetros o

recalificar terrenos... Ahi va uno. -

Nuestra ciudad tiene problemas monetarios
por lo que pulsamos [ + ],

2 Al momento aparecera en la esquina supe-
rior izquierda la consola de comandos.

3 Escribimos con prontitud
el alkI el s| sl S A ¥) s y ne],

La hucha empieza a pesar. Clinc, clinc. Nues-
tro dinero “Sim” se ha incrementado en 1.000
créditos... jjpero no te lo quedes, inviértelo!!
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PAD DE CONTROL

Solo para tus dedos
Toma el Control
del Juego

Los pad de control son elementos imprescindibles entre
los jugadores de consolas, pero no tanto entre los de PC,
mas acostumbrados al teclado y el raton. Dependiendo
de los géneros, la compra de un pad puede ser un acierto.

Pag:112 es que nos permiten dispo-
ner de un gran niimero de botones
y palancas en un espacio muy reducido, de

agran ventaja de los pad de control :
L i que la ergonomia del periférico haya sido
i perfectamente estudiada como para per-
i mitir un acceso sencillo y nada forzado.
manera que es posible acceder a un extra- |

ordinario nimero de funciones con ape-
nas cinco o seis dedos. Cuentan, ademds,
con la capacidad de adaptarse perfecta-

aventuras, accién o puzzles. Una ventaja
notable si tenemos en cuenta que los joy-
stick Pag:112 de los simuladores, o los vo-

poco aprovechables para otras lides.

los requisitos imprescindibles es que in-
corpore determinados elementos de con-
trol.Para el Test, hemos estimado que este

dos gatillos, cuatro botones, y una mini-
palanca de control (mini Stick Pdg.112 ).

Todo aquel pad de control que no dispon-

ga de estos elementos minimos sera pe-
nalizado con puntos negativos.

EFECTO RUMBLE

El realismo en determinados juegos se lo-

gra transmitiendo al jugador sensaciones
que le permitan identificar determinadas

situaciones del juego sin necesidad de mi-
rar a la pantalla. Esto se consigue con una :
caracteristica llamada efecto rumble :

P&g.112 o de vibracién, con el que se trans-

miten vibraciones por medio de una pieza
mévil instalada en los asideros del pad. :

Combinando distintas velocidades se lo-
gran efectos bastante interesantes, y lo
que es mds importante, una mayor inmer-

cando los peraltes de la carretera cuando
el mando comience a vibrar. En el Test de
este mes, s6lo el modelo PC USB Game Pad
de Logic 3 carece de esta caracteristica, el
resto suman una correccién positiva de
+0,40 puntos por este concepto.

Otro aspecto importante es el tamafio :
del pad de control. Evidentemente, cuan-
to mayor sea éste, mds complicado serd :

acceder a los distintos controles, a no ser

Esto resulta en realidad extremadamen-

i te complicado, ya que hay que tener en
i cuenta que el tamafio de la mano de un
i adulto dista mucho de ser como la de un
mente a cualquier género, ya sean simula- |
dores de vuelo, juegos de carreras, de |

nino. Junto al peso, que no debe superar
en ningun caso los 200 gramos, ambos as-

pectos determinan la fatiga que ocasiona
i eneljugador un pad de control cuando se
¢ utiliza durante un periodo de tiempo pro-
lantes de los juegos de conduccién, son :

longado. Estas caracteristicas se reflejan en

! el apartado ‘Manejo’ de la tabla, cuya in-

Antes de comprar un pad de control para i
nuestro PC es necesario considerar ciertos |
aspectos importantes. Por ejemplo,unode :

fluencia en la nota final es de un 22%.

CON CABLE O 5IN CABLE

i Aunque lo inalémbrico estd de moda, lo
i cierto es que todavia no son muy comu-
¢ neslos pad de control sin cables. De hecho,
conjunto de elementos debe estar com- ;
puesto, al menos por un D-Pad Pag112, |

en el Test de este mes, tan sdlo el Cordless

Rumble Pad de Logitech prescinde del ca- .
i ble para su conexion al PC,lo que se vere- :
i compensado con una correccién positiva |
i de+0,40 puntos.En cuanto a los dispositi-
i vos que incorporan cable, se ha valorado |
i su longitud y su fijacidn al pad, determi- |
i nando larigidez y, por consiguiente, las po- |
i sibles molestias que pueda causar al jugar.
i Las pruebas de calidad realizadas, que :
i determinan el 42% de la nota final, han |
i evaluado la resistencia a las caidas, el uso |
continuado,la suciedad y los fluidos. De es-
tas pruebas se ofrecen mds detalles de gje- :
cucién en el apartado ‘Asi hacemos los
i Test'Los resultados han sido satisfactorios
para todos los dispositivos, pese a que el
i modelo Speed Link SL-6526 Hornet de In- :
i teract sufri6 danos leves en la prueba de |
| resistencia a caidas.El resto de dispositivos |
i superd las pruebas satisfactoriamente,
sién en a historia, Por ejemplo, en un titu-
lo de velocidad sabremos que estamos to-

RESULTADO

i Elmargen de calidad entre los dispositivos |
i es bastante escaso. Adn asi, el modelo
; Cordless Rumble Pad de Logitech logra el :
i primero puesto seguido de los modelos de :
i Truste Interact.El dltimo puesto es parael i
i modelo de Logic 3,aunque con diferencias
poco significativas. La mejor relacién pre- :
cio/calidad ha correspondido al modelo PC

USB P4a.112 Game Pad de Logic 3. 2
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Este es el aspecto que debe presentar todo pad de control estandar que
disponga de los controles mfnimos necesarios para jugar.

EL MAS COMPLETO EL MAS ORIGINAL EL MAS COMODO
Logitec Trust 85 OF Vibraforce Interact SpeedLink SL-6526
Cordless Rumble Pad Feedback Sightfighter Homet Force Pad



Un pad esténdar debe contar, al menos,
con cuatro botones de control @. Ade-
més, es imprescindible la presencia del
D-Pad (pad digital) @y de una mini-pa-
lanca de control €, aunque dos incre-
mentan las posibilidades de manejo al
usarse la izquierda para controlar la di-
reccion de un vehiculo y la derecha para
precisar la velocidad. Es interesante tam-
bién disponer de un control de poten-
cia@, como el incluido en el Wingman
Cordless Rumble Pad, y obligatorio in-
cluir uno o dos gatillos, a derecha e iz-
quierda®,en la parte posterior del pad
de control para obtener hasta cuatro bo-
tones mds de control.

EL MAS ECONOMICO
Logic3
PCUSB Game Pad

Asi hacemos los Test

La redaccion de COMPUTER HOY JUEGOS ha sometido a un completo
Test en su laboratorio a cuatro pad de control cuyas caracteristicas
cumplen sobradamente las necesidades de ocio de un usuario
medio para determinar sus prestaciones y rendimiento.

Se consiguen puntos positivos si el fa-
bricante proporciona un periodo de
garantia prolongado, asi como por
ofrecer ayuda telefénica y a través de
Internet Pdg.112 con costes minimos.

INSTALACION Y. MANEJO

Se evalida en qué medida los candida-
tos del Test permiten una conexion e
instalacion rdpida, sencilla y eficiente.
La descripcién del proceso se presen-
tard en forma impresa y en unos térmi-
nos que puedan interpretarse correcta-
mente para seguir los pasos requeridos
sin grandes complicaciones. A conti-
nuacién, se comprueba el correcto fun-
cionamiento del periférico y la compa-
tibilidad con tres juegos, estimando su
respuesta de control y disefio.

ELEMENTOS DE CONTROL

Se examina el nimero y tipo de ele-
mentos de control que forman parte
del pad. Los periféricos obtienen pun-
tos positivos dependiendo del nimero
de mini-palancas de que dispongan, o
por la presencia de reguladores de ve-
locidad. Algunos incorporan palancas
(sticks) adicionales adaptables al D-
Pad direccional a modo de mini-palan-
ca. La solucidn es poco elegante, pero
efectivay muy econémica.

RESISTENCIA A CAIDAS

La prueba de resistencia a caidas evi-
dencia una posible deficiencia de soli-
dezen la fabricacién del producto, bien

Se impregna el pad a conciencia con
un refresco de colapara probar la re-
sistencia a los liquidos.

El Test de resistencia a impactos se
realiza con una maquina que simula
una caida desde una altura de 80 cm.

por deficiencias en el disefio, o por la
utilizacién de materiales de escasa cali-
dad. Para aprobar, cada pad de control
debe soportar al menos 100 caidas sin
averia o fisura.En cada giro, cae dos ve-
ces desde una altura de 50 centimetros
sobre un plato de acero. Pese a la vio-
lencia del impacto, se efectiia una se-
gunda prueba que consiste en colgarel
pad de un cable pendular de 80 cm.
se deja caer de manera que se estrelle
contra el canto de una mesa.En esa du-
ra prueba los elementos que mas su-
fren son aquellos que sobresalen, espe-
cialmente palancas y remaches.

RESISTENCIA ALUSO

Se simula la utilizacién habitual y con-
tinua que corresponderia a dos anos
de uso del pad para estimar el periodo
que funcionara sin problemas. En esta
prueba, una maquina especialmente
disefada para dicha tarea, se encarga
de pulsar 120.000 veces cada botdn o
elemento de control del periférico.
Luego, se comprueba que ninguno de
los elementos del pad haya dejado de
funcionar o perdido firmeza.

RESISTENCIA A LA SUCIEDAD

Dado que estos periféricos suelen ser
pasto del polvo y la suciedad procede-
mos a enterrar, literalmente, el pad ba-
jo una montana de ceniza muy fina y,a
continuacidn, se comprueba en qué
medida este proceso ha afectado a su
correcto funcionamiento,

En una primera toma de contacto se
comprueba la comodidad del mando
y la disposicién de los controles.

Otro Test comprueba la resistencia
de los botones pulsando cada uno de
ellos 120.000 veces.

RESISTENCIA A LIQUIDOS

No es extrafio que con la intensidad
del juego derramemos una bebida
puesta sobre |a mesa empapando el
pad de control.Esta posibilidad la eva-
luamos bafando cada modelo con un
pegajoso refresco de cola. Inmedia-
tamente después, probamos el funcio-
namiento del pad. Pasadas 24 horas,
volvemos a probarlo examinando po-
sibles efectos secundarios derivados
del azticar, un componente especial-
mente danino para las piezas méviles.

PRECIO/CALIDAD

La formula para calcular la relacién
precio/calidad es extremadamente
sencilla.Se divide el precio del produc-
to entre la puntuacién obtenida en el
Test,y el resultado se compara con una
tabla (ver cuadro inferior) obtenida
tras realizar una media en la que se re-
cogen los diversos intervalos de la nota
precio/calidad. Por ejemplo, si un pad
de control cuesta 24,95€ y su puntua-
cion es de 7,81, obtendremos una pun-
tuacion de 3,19, es decir, un Notable.

(ndice hasta 2,72
2,73 hasta 3,40
3,41 hasta 4,53 Bien

4,54 hasta 6,80 Suficiente
6,81 hasta 13,60 | insuficiente |
Apartirde 13,61
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PAD DE CONTROL
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(Resutados de Test | Puesto 1 B Puestoz | Puestos | Puesto s e
MODELO | [CORDLESSRUMBLEPAD 850 VIBRAFORCEFEEDBACKSIGHTFIGHTER| [SPEEDLINKSL-6526 HORNETFORCEPAD | [PCUSBGAMEPAD |
FABRICANTE PORCENTAJE FORBAE. | Logitech (o ‘rm NI | | inreract MO | Logic3 [nor |
SERVICIO % | 1ALl 629 5N 16,86
Duraci6n delagarantia (dato del fabricante) % | Normal (2 afios) _6.005 Normal (2 arios) Eﬁnmi Nomal (2afios) ihﬁm'lg Normal (2 afios) = 600
Tipode garantia (dato del fabricante) 1%_‘ Susttucién porel fabricante | 1009 Sustitucion por el distribuidor ]&t_ﬂ; Sustitucién porel distribuidor | 300 | sustitucien porel distrbuidor 600
Teléfonode asistendiatécrica (comprobado) | 2% | 913753369 1600 902805666 |40 934854553 (60| |onisose0 600
| Ayuda enIntemet (idioma, comprobado) 1% : | Gastellano v Jogitech.com) }wm_ Castellano (www trust.com) ],_W‘W Inglés fwwwinteract-ewope.com) @ Gastellano fwwweh om) 1000
'ITe!élmmdeinfomddn{compmbado} 1913753363 | 902160937 | :_934354553 B 911440660
| Faxdeinformacion {comprobado) | | (+31)786543299 | (933009110 911440666
INSTALACION EN CONJUNTO 114% | 742 [7,70 8,40 8,40,
Instalacién, programas de control % | ‘Nnrrml Normal 600 | | Normal 600 | | Normal 600 |
(driver Pdg.112, comprobado) st |
Indica espacio necesarioendisco 05% | | No(17,38Megabytes Pég:112) 000 | {No(4.23 Megabytes) 000 | {No(0,01 Megabytes 00| | No(0,01 Megabytes) 00 |
(espado ocupado, medido) L ‘ | [ ; i
indica espacioireendisco(comprobado) | 05% o 18] (R SERSEaE a0 |1 wol b ()
Desinstalacién 14% | |Si(16,46 Megabytes) 190 |1(8.51 Megabytes 416 | |5i(0,01 Megabytes) 980 | |51(0,01 Megabytes) 580
(Gosresantesnodesinalodosedi) ||| b el
dioma deinstruccones deinstalacién (comprobada) 1% | Gstelano 1@ Gastellno om| Castellano ~|1000] | Gatellano 1000
FndonaaoneCoinMchaealyls | 2% | s LLE o |5 B 0 |1on0
e e [ — e = Wi [ o
Fundona con «GTAVice Gitys % s 100 |50 0ol s 100, |50 1000
MANUALDE INSTRUCCIONES 2% | 5,00 5,00 6,00 0,00/
Extensionydardad delasinstroccones(comprobada) | 2% | Algoescaso |50 | | Aigoescaso 500 | | Aceptable 600 | | Noinduidas | 000
MANEJO 2% | 5,45 4,18 5,18| 4,18|
Manejodelpad de control P3g.112 (comprobado)| 7% | | Condificultad 1400 | Aceptable | 400 | Aceptable 490/ |pceprable 40|
Accesibilidad atodos 7% | Condifiitad 400 | Muydifi lmi Normal 600 | | Aceptable 0
los elementos de control {comprobado) | | B | |5 LR 5| e
Comodidad en el manejo (comprobado) 4% | | lgoincémodo | 600 {incémodo 400| | Algoincémodo 600 incémodo 40
Funcion derepeticion automética __29_6i 5i = 100 |5 1000, |si : 0% |s; 1000
alpulsarlosbotones (autofire,comprobado) - | | | ) |2 S FEiet _____i fetesss AR a8y
Perfiles de configuracién 2% | Muynumerosos(338) 1000 (Ninguno 090 | |Ninguno 00| |Ninguno L
predeterminados parajuegos (comprobado) ! | !
ELEMENTOS DE CONTROL 10,6% 1000 | 543 442 528
| Niimerode botones/ elementos 46% | | Muynumerosos(13) 1000, | Bastantes (8) 1600 | Humerosos (12} | 800 | Muynumerosos (13) 1000
de control (comprobado) | ] il I une [ T i1
Dispone de mini-palanca (comprobado) | 3% ‘ Incluida (2) | 1080 | Noinclida !_0-0'3 | Noinduida 00| |Noinduide oo
Dispone deregulador de aceleradén (comprobado) 2% | Induida 11000 nchiida 1000 Noinduida | 00 | Hoinduida 0
| Conexi6n awdliar {comprobado) 1% | |nclida |1000° | Incluida 11000 | ncluida [1000] | Incluida 1000
CALIDAD 2% | | 1000 | 1000 9,05 1000
Pruebaderesstendaaaids(mbuszonprobadol| 10% | [Sopendo |OW (sipendo [T e plsicormendlinterol | 810 | Superado e
Prueba de resistendia al uso continuado 12% Superadu 1000, | Superado 1000 |Syperado 1000 | Superado 1000
(durabilidad, comprobado) | [P vy [ERASTASeTE e st o) S e e e EIRAe Y o e ]
Prueba deresistenciaalasudedod (omprobado)| 10%  |Supendo 000 |Superado 1000 | superado 1000, | superado A |
Prueba de resistenciaafluidos (comprobado) | 10% | | Superado 1000 | Superado 1000, | superado 1000 |Superado 100,
0TROS 5% | 6,00 6,00 6,80 10,00
| Longitud delcable (medido) 2% | | Inaldmbrico | 1000 | Largo (250cm) | 800 Normal(182am) 600 | | Normal (175 am.) 1000
| Fijacién del cable (comprobado) 1% Inalambrico | 1000 | Estable (manguito parael cable) _lﬂmé Estable (manguito para el cable) 1000/ | Estable (manguito para el cable) 1000
Peso(medido 2% Muypesado(377qr) |00 lgopesada(272g1) |20 | Nomal (191gr) 600 | Muyligero(54g1) |5
iﬁpodecone)dénfimerlaz | Conector USB Pdg112 | | ConectorUsB | | Conector USB || |ConectorUsB |
con PC (comprobado) | | P |

o { T 1 [ e O i = - = __'_]
| Extras proporcionados Cuatro baterfas, receptor de radio, | | | i |
P AR ASS=ry | software WingmanProfier 4 118" || s B i I N :
| Driver proporcionados para los | | Windows 98/ME/2000/ 1P || Windows 98/ ME/2000/XP Windows 98 /ME/ 2000/ XP | | Windows98/ME/ 2000/ XP
sistemas operativos (dato del fabricante) : | [
NOTAMEDIA 100% | | 8,2 741 7,23, 7,62
CORRECIGN POSITIVA | |Hecodevibradtn | 1040 |tfectodevibradién A | Hectodevibracidn A |
i ;lnalérnbri(o +H40 | I
CORRECION NEGATIVA [ [ |
D0 DEL TEST = Sobresaliente «jff  Notable  «is]  Notable  ¢iisf]  Notable ¢
@™ | Suficiente _ Notable | ' Sobresaliente | [ Sobresaliente | |
Precio aproximado | 59.99€ (9.981 Ptas,) |2495€ : (4.151 Pas.) |14,99€ (2.494 Ptas,) |8,90€ (1.481 Ptas.)
Cilculo de lanotapreciofcalidad | 5999/902=665=Sufidente |2495/7,81=3,19 = Notable | |14.9977,63 =19 = Sobresalente ' 8.9077,62=1,17 = Sobresalente '
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Veredicto final

La redaccién de
COMPUTER HOY
JUEGOS, a la hora
de elegir los cua-
tro pad de con-

trol Pag112 tratd
JuanGarlosSanz  de |gcalizar mo-
Jefe deLaboratorio

delos que fuesen

econdmicos y que, ademds, cu-
briesen las necesidades de cual-
quier jugador. Entre los seleccio-
nados se ha incluido un pad
inaldmbrico, el modelo Cordless
Rumble Pad de Logitech, y si
bien este aspecto no tiene una
influencia determinante a la ho-
ra de valorarlo en el Test, si sirve
para aplicar una correccién posi-
tiva de +0,40 puntos. En todo
caso, el Pad de Logitech se alza
como claro vencedor del Test,
con una nota final de 9,02,

En el sequndo puesto nos en-
contramos el 850F Vibraforce
Feedback Sightfighter, de Trust,
entre cuyas principales virtudes
se encuentran la gran resistencia
de sus materiales y el efecto de
vibracién P&gil12, caracteristica
que comparte con el Speed Link
SL-6526 Hornet Force Pad de In-
teract.En dltimo lugar, apenas a
una centésima de punto,encon-
tramos al vencedor del apartado
Precio / Calidad del Test, el mo-
delo PC USB Game Pad de Logic
3,muy ligero,de buena calidad y
tan econdmico como 8,90€. 2

El modelo ganador es un pad de
control de Logitech sobresalien-
te en todos los aspectos.

D-Pad o pad digital.Este
tipo de control es ideal pa-
ra juegos de tipo puzzle,
accion, o deportivos.

. Puesto 1 Logitech Cordless Rumble Pad

® Efecto de vibracién

@ Transmision inaldmbrica

@ Materiales de fabricacién
muy resistentes

e @ Es muy pesado

La tecnologia inaldm-
brica que incorpora es-
te pad de control de Lo-
gitech garantiza una
libertad de movimientos total. Una ca-
racteristica muy interesante, fundamen-
talmente cuando la unidad central del
PCestd situada en un lugar de dificil ac-
cesoy el cable del pad no es muy exten-

Logitech, Tel. 91 375 33 69

) Sobresaliente

s0. El receptor USB P&g112 que se co- Suficiente
necta al PC se encarga de comunicarse 7o
con el pad de control directamente, gedo; 5999€ (9.981 Ptas)

@ Puesto2 Trust 850F Feedback Sightfighter

@ Efecto de vibracién

@ Materiales de fabricacién
muy resistentes

@ Rueda de control de
velocidad

e @ Nodispone de
minipalanca de control

Con laayuda de esta espe- ® Es muy pesado

cie de rueda de desplaza-
miento instalada en la
parte central del pad de
control podremos contro-
lar de una forma gradual y precisa la ve-
locidad en determinados juegos. Es es-
pecialmente atil en simuladores de
vuelo, donde es necesario mantenerun |
estricto control sobre la cantidad de po- | pr,
tencia que se le aplica a los motores.Una
magnifica y (til idea.

Trust, Tel. 902 160 937

Notable
: Notable
24,95€ (4.151 Ptas.)

. Puesto 3 Interact Speed Link SL-6526 Hornet Force Pad

@ Efecto de vibracidn
@ Materiales de fabricacién
muy ligeros

c @ No dispone de mini-
palanca de control
@ Darios leves en |a prueba
de resistencia a caidas.
© El manejo del pad es algo
incémodo

Aunaque parezca sor-
prendente, los contro-
ladores del pad de con-
trol de Interact tan sélo
se suministran en un disco de 32 pul-
gadas. Lo cierto es que hoy en dia es ca-
da vez mas comin prescindir de este ti-
po de soporte, por lo que si piensas
adquirir este pad,y no dispones de dis- | Nota:
quetera,ten en cuenta que deberdsdes- |"pracio/Calidad:
cargarte los controladores actualizados | , .
desde su pagina web... por o menos. Predo:
pag p

Interact, Tel. 93 485 45 53

Notable
Sobresaliente
[1499€ (2.494Ptas,)

@ Puestos Logic3 USB Game Pad

0 @ Precio muy reducido
@ Materiales de fabricacion
muy ligeros

@ No se suministra manual

de instrucciones
@ No dispone de mini-
palanca de control
Como en los mandos de @ El manejo del pad es
PlayStation (con los que ntémdtio

guarda un parecido

bastante considerable),
el pad de control de Logic 3 cuenta con
dos gatillos en cada extremo del man-
do, en la parte posterior de éste, Dichos
botones se activan con los dedos cora-
zéneindice deambas manos,porloque | Nota:
el acceso a estos cuatro elementos de Predo/Calidad:
control es totalmente natural y, sobre to- P
do, muy, muy cémodo. .

Logic 3, Tel. 91 144 06 60

Notable
Sobresaliente
[8,90€ (1.481 Ptas.)

Puede resultar complicado entender las di-
ferencias entre el D-Pad Pig.112 (pad digi-
tal) y los pad analégicos (a los que nos refe-
rimos en el Test como mini-palancas). Los
primeros solamente detectan las pulsacio-
nes sobre cualquiera de las ocho direccio-
nes posibles, es decir, arriba, abajo, izquier-
da, derechay las cuatro diagonales.Los pad
analégicos, en cambio, son capaces de de-
tectar esas mismas ocho direcciones pero,
ademds, el grado de presién de la mini-pa-
lanca en determinada direccion. Asi, resulta
un tipo de control ideal para juegos de con-
duccién, ya que permiten controlar con

ivegos|

ZPAD DIGITAL O ANALOGICO?

suavidad |a velocidad del vehiculo, 0 en lo
simuladores de motos la inclinacién del
motorista cuando toma las curvas. Por lo
general, el D-Pad es mas util en juegos tipo
puzzle o de accidn en los que tan sélo hay
que mover la ficha, o al personaje, en una
de las ocho direcciones sin importar con
qué intensidad se hace. En cualquier caso,
casi todos los periféricos de este tipo inclu-
yen ambos tipos de control, por lo que ele-
gir entre uno y otro serd sélo cuestién de
las preferencias del jugador, aunque en ge-
neral el Pad Analdgico acaba reveldndose
como un periférico mucho mds dtil.

El control analégico permite controlar con to-
tal precision el grado de pulsacién de un botén
o direccién que debemos tomar con el coche.
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO

Desde el laboratorio

¢Funciona en tu PC?

En PC no hay formulas infalibles para saber si
un programa funciona o no, pero tras 48
pruebas por juego en nuestro laboratorio
estamos en disposicion de dar unos consejos.

e P =

EL LABORATORIO

La proliferacion de juegos
1 cada vez mds avanzados en
el entorno del PC ha provo-
cado que muchos usuarios hayan
tenido que mejorar sus equipos en
muy poco tiempo. Si antes un or-
denador con una buena tarjeta
grafica nos permitia disfrutar mu-
cho tiempo, ahora, los avanzadisi-
mos efectos que incorporan los
juegos, hacen necesario que proce-
sador, cantidad de memoria, disco
duro y tarjeta gréfica se alien para
evitar ralentizaciones. Por ese mo-
tivo, en nuestro laboratorio se tes-
tean los juegos en nimerosas con-
figuraciones distintas, con objeto
de valorar de qué modo se com-
portan los distintos juegos sobre
cada una de ellas.

[ LOSEQUIPOS
El laboratorio estd formado
2 por 24 equipos que hemos
divido en tres segmentos di-
ferenciados basicamente por la po-

h]

tencia de cada uno de ellos, como
se puede consultar en el cuadro
que aparece en esta misma pagina,
“Segmentos de Ordenadores”. El
segmento superior estd formado
por cinco ordenadores con proce-
sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar-
jetas gréficas de dltima generacion,
GeForce y Radeon.De esta manera,
se alcanza y damos coberturaa un
espectro mucho mds amplio de
usuarios que han mejorado sustan-
cialmente las prestaciones de sus
ordenadores,

La variedad de tarjetas de sonido
instaladas también es importante,
y de hecho, todo los juegos se
prueban en casi una veintena de
tarjetas de sonido distintas.

LOS TEST

En la actualidad obtenemos
3 48 resultados, ya que lleva-

mos a cabo dos pruebas so-
bre cada una de las 24 configura-
ciones. La primera se realiza nada
mas terminar las instalacién, dan-
do completa libertad al juego pa-

ra que se regule segun las presta-
ciones del ordenador, sin tocar nin-
guin pardmetro que cambie la pro-
fundidad de color o la calidad de
las texturas. En la segunda, mas
exigente, configuramos el juego a
una resolucion de 1024x768 y 32
bits de profundidad de color.

EL RESULTADO

Por este motivo, el resultado
4 de las tablas es realmente

exigente. Cada ordenador
afecta en un 0,45% a la nota final,
ya que las pruebas se realizan so-
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em-
bargo, al realizar dos pruebas por
cada ordenador, ese parcial de
0,45% se reduce hasta un exigenti-
simo 0,225% (10,8/48+0,225).
Por otro lado,y ya que el parque de
ordenadores con Windows 98 ins-
talado es muy amplio, en las tablas
no se recompensa, en ningin caso,
el hecho de que un determinado
juego haya sido optimizado para
funcionar bajo Windows XP.

LAS PRUEBAS

Como ya se ha comentado,
5 el laboratorio cuenta con 24
ordenadores divididos en
cinco familias de procesadores:
Pentium Il 350, AMD K6 Il 500, Pen-
tium 111 600, AMD Athlon 700 y
Pantium 4 1,5 GHz.Para realizar los
test disponemos de seis monitores
desde los que es posible controlar
hasta cuatro ordenadores a la vez,
por medio de un original sistema
de switch que gestionan también
elratén y el teclado. De esta forma,
podemos realizar en un tiempo ré-
cord, los analisis mas exigentes a
los que puede ser sometido un
juego. Los resultados los tenéis en
las siguientes paginas.

LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS

SEGMENTO SUPERIOR:

SEGMENTO MEDIO

SEGMENTO INFERIOR

DATOS DELJUEGO
NOMBRE DEL JUEGO

ENLACE PAG. TEST/ PAG. TRUCOS (Silos hubiers)

TIEMPO MEDIO DE INSTALACION (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio)

REQUISITOS MINIMOS (REC. POR EL FABRICANTE)

En este apartado se detallan los requisitos minimos recomendados por el fabricante,
con la intencién de que podais compararlos con los resultados obtenidos en nuestro

[aboratorio. Asf, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son
tan minimos que es imposible poner el juego en fundionamiento.

PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% |

PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVIDEO 1

WINDOWS 398 SECOND EDITION

PenﬁunllSSﬂ!ﬂM_B o HemtleﬁDPmpheNSmHMB eiade | 0,45%
S Petumi3S0/6WE | AldenVESMBOR | 0AS%
ol PentumiI350/6MB | Creaive 30 Blster TNT2MG4 3B 0,45%
= PentomlI350/6MB | Hercules 3D Prophet IMX32MB 0,45%
1=4| AMDKGS00/128MB | Herules30Prophet 4S0064MB. 0,45%
=l AMDK6 500/ 1280 | 3dfloodon 3 2000 1EMBAGP 045%
= motoso/ss | AlkdmsWBORWO | 04s%
S AMDKGS00/126MB |  (CreativelDBlasterINTIMGA3MB | 0,45%

AMDK6S0D/128MB | Herales3DProphetliMX3MB | 0,45%

Penom 1600/ 128MB | Hercules 30 Prophet 500 6448 045%

Penium600/128MB |  3dicVoodoo32000TGMBAGP | 045%
S PetumIG0/126M8 |  ARadeonGMBDORVIO 045%
2 || Ceative 30 BastrTNT 264 3248 045%
e __ Hercules 30 Prophet I MX32MB_ 0,45%
=  Herasles 3DProphet4S0064MB | 0,45%
= | 3dxVoodoo 3 2000 16MB AGP | 045%
A | AnRadeon®MBODRVNMO [ 045%

Creative 30 Blaster TNT 2 M64 32MB 0,45%
| Hercles3DProphetMX3IMB | 0,45%

| e WINDOWS XP HOME EDITION
=] Pentm 41500/ 2568  Geforce 414200 0,45%
[~ Pentium 41500/ 256MB CeforedMX40 _|045%
3| Pentiom41500/256M8 | ATl Radeon 8500 A 0,45%
4] Pentium 41500/ 25608 ATl Radeon 7500 | 045%
52 Pentiom 41,500/ 256MB ATl Radeon 9000 0,45%
TARJETADE VIDEO

i se produce alguna incompatibilidad resenable, o si existe algun fallo que impide
jugar con comodidad, serd resefiado y explicado i con ello es posible aclarar el origen
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta.

PROCESADOR

En los dltimos afios los procesadores habian ocupado un segundo plano ya que la
potenda grafica era responsabilidad exclusiva de |a tarjeta grafica. Como Ia tendendia
parece cambiar, aqui indicaremos si un procesador es apto 0 no para ejecutar un juego.

MEMORIA

Muchas veces este pardmetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC.

CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO

Si existe algtin remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado
titulo, se reflejard aqui. Casi siempre, los remedios tendrdn que ver con la
configuracidn del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gréfica inferior
al ideal. Con estas soludones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perderla
vistosidad de sus texturas, la resolucién de pantalla o limitando los efectos especiales.

DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACION

Si existe una actualizacidn del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe
actualizacion en el momento de escribir estas lineas, os remitiremos a la pgina oficial.

En este grupo se engloban _ Segmento que engloba los Modelos de procesadores
los procesadores mds 5 procesadores mds ‘ anteriores a los cinco afios - * -
avanzados con menos de > populares que tienen, al designados para el ‘RENDIMIENTO EN GRAFICOS m
dos afios de vigenda, menos, cinco afios de vida, segmento medioy para o ; X j ; -
Otros procesadores: Otros procesadores: los que no son fiables los resultados del Test. L:'sg':ﬁ?s“e"e“ Eﬁ.’(‘;‘éﬂad deh'mm" gg |
Pentium 4 26Hz,2,53GHz, 3,06GHzy AMD  Pentium 1y 1 450,500, 550, 600,650,700,  Otros procesadores: o1 072100 G CompPaiiich s ORI o8

media de los Test de rendimiento, por
segmentos de ordenadores. La gréfica
adjunta muestra el ideal de compatibilidad.

XP 1800+, 2000+, 2200+, 2400+. 750, 800MHz y AMD Athlon 650y 800. Pentium 75, 100, 120,166,200y 233MHz.

iegos




PRI PRINCE OF PERSIA
) LAS ARENAS
Y DEL TIEMPO

Windows 98 / 2000/ ME / XP - Pentium 11l 800
MHz+ 256 MB de memoria RAM - Teclado y

Windows 98/ 2000/ ME / XP+ Pentium 1l 600
MHz+ 64 MB de memoria RAM « Tedado y Raton

5 PATRICIAN Il
IMPERIO DE LOS
MARES

| \REQUISITOS MINIMOS

Windows 98 / ME/ XP+ Pentium [1 233 MHz +

HIDDEN &

| REQUISITOS MINIMOS'

Windows 98 / 2000/ ME/ XP + Pentium Ill 1 GHz
* 128 MB de memoria RAM - Tedlado y Ratén «

o] EMPIRES LOS
3| ALBORES DE LA

Windows 98 / 2000/ ME / ¥P « Pentium ll o
Athlon 600 MHz+ 128 MB de RAM - 1,1GB de

apreciaban fallos graficos graves. En las demds,
ha sido imposiblejugarlu ohacerlo funcionar.

)CESADOR

Tan necesario como la tarjeta gréfica, una CPU
que no cumpla los requisitos minimos mostrard
parones y ralentizaciones al usuario. Superando
Ios 800 MHz de veloddad funcionard bien.

| MEMORIA

Es recomendable tener un minimo 256 MB de
memoria RAM para que las cargas entre y fase
no se hagan demasiado largas.

| CONSESOS PARA QUE FUNCIONE
Si tenemos problemas graficos con GeForce
debemos actualizar nuestros driver a la versidn
43.45.5e recomienda utilizar los Catalyst 3.7 de
ATI, ya que en su version 3.8 se bloquea al
cambiar de resolucin. En algunas tarjetas, se
solucionan los problemas activando la Vsync.

| ACTUALIZACIONES.

De momento no existen actualizaciones
disponibles para el juego. En caso de actualizar
los driver de nuestra tarjeta debemos revisar
www.nvidia.comy www.ati.com

ellas, los mentis de jueqo son ireconadibles, no
siendo posible comenzar un partido sino por azar,

El programa funciona comectamente con
configuraciones medias, ya que como hemos

podido comprabar en el laboratario, por debajo
de los 600 MHz habrd ralentizaciones.

| MEMORIA

A pesar de exigir 64 MB de RAM, esto solo es
aplicable bajo Windows 98 y ME, ya que para
Windaws XP y 2000 hacen falta 128,

(CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE
Elfabricante nos recomienda seleccionar la
instalacidn completa, ajustar l2 resolucion del
juego, desactivar el radar en la pantalla de
Configuracidn Basica y seleccionar la mezdla de
efictos sonoros "En el campa” en la pantalla
Configuracidn de Sonido. Asi ird mejor.

[ ACTUALIZACIONES |

No existen actualizaciones de este juego.Para
futuras descargas, visitar la web
hittp://fifa2004 ea-

eurape.com/download aspllocale=es

tablas. En todos los seqmentos ha dado un
rendimiento muy superior a la media.

Dependiendo de la tarjeta gréfica que tengamos
aleanzard més o menos relevandia. Bajar de 233
MHz significard una pérdida de rendimiento. En
velocidades superiores a 1 GHz este titulo volard,

| MEMORIA
No requiere una gran cantidad de memoria RAM

para ejecutarse. Esto incide en que hasta con el
limite recomendado fundiona correctamente,

| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE

No hemos encontrado problemas en ninguna de
los 24 ordenadores de nuestro laboratorio. Es un
juego absolutamente compatible hasta con las
configuraciones que cumplan los minimas
recomendados. Si tenemos problemas debemos
probar a instalar la dltima versidn de DirectX.

ACTUALIZACIONES

Parainstalar Direct¥ debemos dirigirmos ala
siquiente direccidn de Intemnet:
hittpe/fwww.microsoft.com/windows/directy/de
fault aspx

Ratén= 1,4 GB de espadoen disco duro+Taieta | | -840 MB deespacioen discoduro- Tretade &Mﬁggg";mggemgf:ﬂfﬁ‘;“ 2 24 6B de espaci en disco duro- Tarita de espacio en disco duro - Tareta de sonido de 16
de sonido compatile- Tajeta aceleradora de 32 | | sonida compatibl DirectX .1« Tarita rificade oo s mga S NB+(D Rﬂ}r.]le sonido compatible con Direct) « Tarjeta gréfica Bit compatible con Directx 9.0 Tarjeta gréfica 32
MB compatible con DirectX 9  Lector CD/DVD 32 MB compatible Direct 30 « Lector CD/DVD 8 9 32 MB compatible con Direct3D - CO/DVD 4x MB compatible con Directx 9.0 + Lector (D/DVD
1,50 6,63 9,00 542 : : 4,00
RES.PORDEFECTO | 1024176832 | [Res.rorperEO [1024x768032 RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 ; RES.POR DEFECTO [1024x768x32 RES. POR DEFECTO [ 1024x768:32
Nofindona |Nofudona | 0,00 | [ Asahos Asalos 300 | |Hoypaones |Haypaones | 400 | |Nosepoedejugar [Nosepoedejuga | 0,00 | |Wofundona [Nofuncona 0,00
No fungiona Nofundona 0,00 Ashos  [Asaltos 3,00 Hay parones Hayparones | 4,00 Nosg_guedem [Nose puedejugar | 0,00 No funciona No fundona 0,00
Nofundona [ Nofundona 000 | | Asehos Asafos 300 [ |[Hoyparones  |Hayparones | 4,00 | [Nosepuedejugar [Nosepuedejogar || 0,00 | [Asaltos Asios 17300
Nosepuedeugr | Nosepoedeogar | 000 | (Hoyparmnes  [Astos | 350 | |Woyparones |Hayporones | 400 | |Hosepuedepn[Nosepuedeogar | 000 | [Nofuncona[Nofuncions | 0,00
Nofundona Nofundona 0,00 | | Hayperones Asahos | 350 i i 10,00 | | Relentizado Hay parones 500 | |MNofundona [Nofundona 0,00
Na funciona Nofundona | 0,00 Falkos gréficos graves | Falos grificos graves| 3,00 10,00 | | Fallos gréficos graves | Fallos gréficos graves | 3,00 No fundona No fundona 0,00
Nosepuedejugar | Nosepuedejugar | 000 | | Hayparones  fAsahos | 350 | 1000 | | Rakentizado Ralentizzdo 600 | |MNofundona  [Nofundona 000
Nofundona  |Nofundona | 0,00 [ |Hayparones  fAsitos | 350 1000 | |Hoypoooss  fAshos [ 350 | [Mofundona [Nofundona | 0,00
Nosepuedejugar | Nosepuedejuger | 0,00 | | Hayparones | Asshos 3,50 10,00 | | Ralentizaoénlere | Ralentizado 700 | |Mofundona |Nofundona | 0,00
3 fungona 10,00 | | Ralentizado Hay parones 5,00 | | Fallos grdficosleves | Fallos gréfcos eves | 4,00
10,00 | | Fallos réficos graves | Fallos gréfcos graves | 3,00 Nofundona Nofundiona 0,00
10,00 Ralentizado Hay parones 5,00 No fundona Nofundona 0,00
10,00 | |Hayporones  [Asahos 3,50 | | Nofundona No fundiona 0,00
10,00 | | Ralentizacénleve  |Ralentizado 7,00 | | Fuido | Fluido 10,00
1000 | |Roknizdo |Ralenizado 600 | [Puido Ralentizacidaleve | 9,00
| 10,00 | | Fallos gréficos graves | Fallos gréficos graves | 3,00 Nofundiona Nofundona | 0,00
1000 | |Fudo  |Relentzadénlewe | 900 | |Fudo  |Fuido 10,00
10,00 | | Ratentizado Hay parones 500 | | Nofuncona Nofundiona | 000
10,00 | Puido Fluido 10,00 | | Fuido Fluido 10,00
 Fluido Fluido. 10,00 | | Puido Flido 1000 | | Fuido Fluido 10,00
Fluido Fluido 10,00 | | ido fuids 1000 | |Audo Fluido 1000
Fido Fido 1000 | | Puido Raientzacibnleve | 9,00 | | Fuido Fluido 10,00
Fluido [ Fuido 1000 | | Fuido Fuido 1000 | [ Fuido Fluido 10,00
Fluido Fluido 10,00 | | Fuido Fluido 1000 | | Fuido Fluido 10,00
|_TARJETA DE VIDEO | TARJETA DE VIDEO | TARJETA DEVIDEO
Hemos encontrado problemas para jugar con A excepddn de las Yoodoa 3 ninguna tarjeta Los requisitos gréficos de este juego nason El fabricante avisa de problemas en El fabricante advierte de que las tarjetas Matrox
GeForce 4 MXy ATI Radeon 7500 en el que se qréfica ha dado problemas con este juego, En demasiado altos, detalle que se transmite en las profundidades de color de 16 bits y recomienda Millenium G400 y 3D Blaster Annihilator no

que con las Radeon 7200, 7500 y 8500
utilicemas |3 version 3.4 de los Drivers Catalyst.

Apesar de pedimos 1GHz de potencia, este

jueqo funciona bien con un procesador de 700
MHz, siempre y cuando esté acompanado de una
tarjeta gréfica que cumpla los requistos minimos.

| MEMORIA

Doblar los requisitos minimos de la memoria,
128 MB, serd imprescindible si deseamos jugar
correctamente can este juego.

EJOS PARA QUE FUNCIONE

£l fabricante nos recomienda tocar estas
opciones gréficas si nuestra tarjeta de video
tiene poca memoria: desactivar antialiasing a
pantalla completa y [a calidad de las texturas en
color verdadero, y activar la calidad de textura
comprimida, De esta forma funcionard mejor,

Soluciona varios "bug”y la sincronizacién de las
voces, y aiade mds texturas a las explosiones.
www virginplay es/PaginasASP/descargasoporte.
aspiRel_soporte=parches&Categoria=370

saportan 32 bit de color,y los chips Kyro y Kyro Il
sufren anomalias con los textas,

| PROCESADOR

Todo lo que baje de los requisitos minimas no
fundionard, ya que este programa na nos
permite ejecutarlo con menas de 600 MHz.
Saliendo directamente al esritorio.

" MEMORIA A
Dado el gran detalle de escenarics, umdadesv
estructuras solo nos servirdn 128 MB de RAM en
nuestro PC si queremos que funcione bien,

| CONSE105 PARA QUE FUNCIONE

Si experimentamos un bajo rendimienta o
bloqueos al jugar con tarjetas GeForce, debemos
desactivar la casilla de *verificacidn mejorar
texturas”y disminuir el filtrado anisotrdpico
desde e men(i de propiedades de pantalla.0
cambiar la profundidad de color a 32 bits.

No existen actualizaciones de este programa.
Para futuras descargas, visitar la web oficial del
juego en la direccidn:
httpe//www.empiresrts.com

£ %

%

» |
o |

hestonn )

@s-u

X

5%

.
Juegos

T
o
>
N
=
N
o




¢FUNCIONA EN TU PC?

o
(U]
- FREEDOM ACADEMIA
DATOS DELJUEGO ) F]GHTERS DEESTRELLAS
> NOMBRE DEL JUEGO .
‘< ENLACE PAG. TEST/ PAG. TRUCOS (5ilos hubierd) Testpig.50 MJ
E TIEMPO MEDIO DE INSTALACION {pmmediodem#orda'ladmsdel Laboratorio) ] CORTO (722") MEDIO (12157
REQUISITOS MINIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) L REQUISITOS MINIMOS REQUIS| 51705 MINIMOS FREQUISITOS MINIMOS
En este apartado se detallan los requisitos minimos recomendados por el fabricante, Windows 98 /2000 / ME / XP + Pentium [1733 Windows 98,/ 2000/ ME / XP - Pentium 11l S00 Windows 98 /2000 ME / XP + Pentium 11 450
con la intencidn de que podéis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro MHzo Simil;r' 'ﬁs“ﬂ‘f RM; *650 |cJiﬂolide EH;; '%55’23“ memoria cl;ﬁ.MaredacIl: yﬂ MHz+64 Mg de r;emu?a _m'.d- 15 %'ode
: 5 H e p H 3 espacio en disco duro - Tarjeta de soni téin * o espado en disco duro * Tarjeta espacio en disco duro + Tarjeta de soni
"b"’aim."“'“"e‘ ”?"M“.‘h"l"““' ! ei‘."‘ req“'"f;“ LU iiadosios compatible-Tarieta devideo 30de 32 MBcon | | desorido compatble - Tata rdfica 32 M8 compatibl DirectX 8.1 Tarieta aceleradora de
tan minimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. hardware para &L+ Letor CD/DVD 4x compatble on Direct X9+ Lector CD/OVD 4x 32 MB compatible con DirectX 8.1- C/DVD 4
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 24 CONFIGURACIONES [ 10,8% | 5,25 6,04 4,54
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVIDEO 1 RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 RES. POR DEFECTO | 1024x768:32 RES. POR DEFECTO | 1024x768x32
'Iu“.‘,'sl(n"‘nmnl s rm— e — et —— ——— N PSESI———— PR
Pentium1350/64MB | Herculs 30 Prophet 4500 64M 045% | |Haypawnes  JAsios ) 3,50 | fSeboques Seblogued 0,00 | | Falos gfcos graves
S| Pentom 1350/ 648 ModonVERMBOR | 04S% | [Hapones  fAsks | 350 | |Sebopm fSebowms | 000 | fRaenimdo |
§ Pentium |1 350/ 64MB Creative 3D Blaster TNT2MG432MB 0,45% Nofundona No fundona 0,00 Se blogy | Sebk 0,00 Nofundona | N
= fimti:mllmfm Hercules 30 Prophet Il MX 32MB B 0,45% Hay parones Hay parones 4,00 Sebloquea Sebbwea o 0,00 Ralentizado
(=] AMDK6 500/ 128MB Mﬁiﬂwmm ; 0,45% Fallas graficos leves Fa_bqéﬁmsiem 4,00 Se bloquea _Sebloquu 0,00 Nofundona
E AMD K6 500/ 128MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 0,45% Nofundona Nofundona 0,00 Nofuncona Iiuftrm'la_________ 0,00 ‘Nofundona
[  AMDK6500/128MB ; ATI Radeon 64MB DORVIVO 0,45% Fluido Ralentizacénleve | 9,00 Ralentizado | Hay parones 5,00 Nofunciona
J  ADKGSIO0/126MB Creative 30 Baser TN 2 64 3208 045% | [Nofndons |Nofundna | 0,00 | | Rakenizado ay parces 25005) | Nofundona
ﬁ@il‘_&-‘-ﬂ i lhmksiﬂ?mplﬂlll-ﬂ(!lﬁlﬁ 0,45% Fhido s Ralentizaciin leve 9,00 Ralentizado Hay paranes | 500 Nofundona
Pentium 11600 /128MB Heraes 30 Prophet 4500 64 045% Sebogues  [Seblogea | 000 | fFuido Raentiacinlere | 9,00 | | Falos grficus graves Fal
Pintlunl&fﬂ”l&% 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP ; 0,45% Nofundona No fundona 0,00 Ho fundona Hofundona 0,00 Nofundona
§ Pentium Il 600/ 128MB ATl Radeon 64MB DDRYTVO b 0,45% Fuido Ralermudnlm 9,00 Fuido Ralentizadénleve | 9,00 Flido
S Pentm €00/ 12808 Geatve 30 Blaster TNT 2164 32MB 045% | [Nofndona |Hofuncona 000 | |Puido |Relentidsnleve | 9,00 | | Nofundona
S Penium 600/ 12608 Hercles 30 Prophet 13248 045% Puido P [ 1000 | |Puido Rid 1000 | |Pido s
= AMDAton700/256MB Heruls 30 Prophet 4500 6418 0,45% Fabos gdhosiows | Faosgrdfoslees | 4,00 | | oo rdfosgnes [ alos s grves | 3,00 | | Falosgrafcosgraves
= AMDAUon700/256M8 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP 045% | |Mofmiona Mot | 000 [ |Aso Fuido 1000 | | Nofundona
S5 ANDAtion 700/ 256HB Al Radeon 64MB DDRVIVO 045% | | Puido o 1000 | [P0 il | 1000 [Aie
AMD Athkon 700/ 256018 Ceatve 0 Baser T 2MG43M 045% | |Mofndona |Nofuncona 000 | |Fuido udo 1000 | | Nofundona
AMD Athlon 700/ 256MB Hercules 3D Prophet 11 MX 32MB 0,45% Fuido Fuido 10,00 Fluido Fluido 10,00 Fluido
| o WINDOWS XP HOME ERITION
=] Pentum 41500/ 2568 GeFore 44200 045% | [Mid Fiido 1000/ [Puido ido 10,00
| Pemiumd1500/256M8 | Gefore 4MXH40 0,45% Fido Fhido 1000 | |Pido | 1000
?: Pentium 4 1.500/ 256MB ATI Radeon 8500 0,45% Fuido Fudo 110,00 Fuido | Puido 10,00
b4]  Pentiom 4 1500/ 25648 (] Gckeon 7300 045% | |Pudo |Rdo 1000 |Pudo  |Rid 1000
.“ Pentium 4 1,500/ 256MB ATl Radeon %000 0,45% Fluido Fuido 10,00 Fuida Fluida 10,00
TARJETA DE VIDEO _ _ TARJETA DEVIDEO TARIETA
Si se produce alguna incompatibilidad resefiable, o si existe algiin fallo que impide Elfabmntedelaﬂamrps no compatibles:nVidia Es un elemento importante pero no esencial. Con Hemos detectado incompatibilidades con los
i i 5 f : > TNT yTNT2, ATl Rage 128, AT Mobility Radeon VE, las mds antiguas como las Creative 30 Blaster chip Voodoo 3y TNT. Respecto a las tarjetas 30
‘:r g]ar T; mmﬁldad" s:hr::esenaf;y upllad.o sicon el ?d?mue ada':.a re; o"g.m ATl Radeon 7000, ATI Radeon VE, chipset Kyro, TNT2 se ha podido ejecutar perfectamente. Es Prophet 4500, sdlo decir que al comenzar la
el problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar e tarjeta. Matro 400, Matro G450, Matrcx G50y Voodoa, | | recomendable tener los dltimos driver. partda as texturas se descolocardn.
PROCESADOR 'PROCESADOR || PROCESADOR
n los tltimos afios los procesadores habian ocupado un segundo plano ya que la Se nos recomienda utilizar una de la familia Este componente es vital para un buen El programa ha fundionada comectamente en los
: i ; . 2 Pentium, 733 MHz o supuerior, aunque también funcionamiento, En procesadores que no superen segmentos medio e inferior,aunque k3
[ gr:ﬁca era-llesgonsahﬂida_d exdusiva dde la tarjeta grﬂﬁ{a.Corn:ratendIEnGa hemos podido comprabar que con los K6 y K7 el los 500 MHz, serd pasible jugarlo con fluidez y, incompatibilidad con los procesadores AMDKS Il 2
parece cambiar, aqui indicaremos $1 Un procesador es apto 0 no para ejecutar un juego. juegofunciona ala perfecdén. en algunos casas, hasta ejecutarse bien,

MEMORIA

Muchas veces este parametro es fundamental ya que una de las primeras cosas que
hate cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC,

CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO

Si existe algin remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado
titulo, se reflejard aqui. Casi siempre, los remedios tendrén que ver con |a
configuracién del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gréfica inferior
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alta precio de perder la
vistosidad de sus texturas, la resolucién de pantalla o limitando los efectos especiales.

DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACION

Si existe una actualizacion del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe
actualizacion en el momento de escribir estas lineas, os remitiremos a la pagina oficial.

RENDIMIENTO EN GRAFICOS

Las graficas tienen a finalidad de resumir
¢l grado de compatibilidad tras obtener una
media de los Test de rendimiento, por
segmentos de ordenadores. La gréfica
adjunta muestra el ideal de compatibilidad.

| MEMORIA
Bajar de los 128 MB de memaoria lecumendadns

significard encontrar ralentizaciones en muchos
de los pasajes del juego. Si tenemos mds mejor.

"CONSEJOS PARA QUEF

Antes de iniciar «Freedom Fighterss conviene
hacer dic en la pestafia Test que se encuentra en
¢l mend de configuracion fuera del juego. Esta
aplicacin chequeard la configuradidn
recomendada y la enfrentard con la de nuestro
PC.5i el resultado es satisfactorio, mejor.

No existen actualizaciones para este programa,
para consultar descargas futuras visitar la web:
www.espana.ea.com/indexasplloc="%2Fproduc

thSFspecio2baspHoiFidsaid241g

Influye directamente en la carga del juego. Con
¢l minimo recomendable padeceremos tiempos
de espera prolongados. Mejor tener el doble.

| 'CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE

Es aconsejable revisar que los driver de nuestra
tarjeta grafica estén actualizados. Bajar la
calidad de las texturas o reducir la resolucion de
pantalla ayudard a que el juego funcione sin
paranes. En las PC que no cumplan los requisitos
mejorar la fluide serd tarea complicada.

Por el momento no existen parches disponibles
para este titulo.

500 MHz es total: no ha fundonado con ninguna.

El fabricante recomienda que, si contamos con
un sistema operativo Windows XP, doblemos la
cantidad de memoria recomendada a 128 MB.

(CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE

1

Para que fundione corectamente debemos
colocar la profundidad de color del escritorio en
32 bits. El fabricante recomienda que, si tenemos
dos unidadas de (D, ejecutemos el programa
desde la sequnda, puesto que podrian producirse
problemas de reconocimiento del (D original.

| ACTUALIZACIONES

No existen actualizaciones de este programa,
para futuras descargas es aconsejable visitar la
pagina web en:
vvnwhobkitgames.com/es/flash.html

-
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SIMCITY 4
(| HORAPUNTA

JUDGE DREDD

Windows 98/ 2000/ ME / XP - Pentium lll 700

ay

LOS SIMS
MEGALUXE

AGE OF EMPIRES
GOLD EDITION

Debido a la gran cantidad de procesos que debe
realizar este juego, la velocidad y potencia del
procesador se torna fundamental para que no
haya parones molestos en medio de la partida.

El redibujada de los edificios se debe ala falta de
memaia. 256 MB es la cifra minima aconsejable
para poder cargarlos todos a la vez.

Es recomendable ejecutar el juega sin ningun
antivirus activa. $i el cursor del juego parpadea
mientras jugamos, debemos descargamos la
tltima versidn de nuestros driver graficos. Si asi
no sé arregla, es posible desactivar la opcidn de
cursor de color en las opciones,

«5im City 4 Hora Punta» estd preparado para
detectar actualizaciones autométicamente. Si asi
no fuera posible, debemaos dirigimos a

www simdtyd.com para revisarlo manualmente.

alqunas configuraciones. En los demds, toda OK.

Para descargar el Gltimo parche disponible, que
actualiza a la versién 1.01, debemos acudir a la
pégina web en: http://212.247.94.50/
id/ndgedreddpatcn1 01 exe

Dependiendo de l4 tarjeta gréfica que tengamos
alcanzard mayor 0 menor relevancia. De todos
modos, bajar de 266 MHz significard una pérdida
de rendimiento notabilisima,

Aunque 128 MEes el minimo recomendable,
256 nas solucionardn la vida a la hora de cargar
las misiones y otros elementos.

Disponer de los tltimos controladores para
nuestra tarjeta grifica es esendal ya que resulta
bastante inestable en los PC de la gama media e
inferior. £s recomendable realizar combinaciones
bajando la resolucidn y calidad hasta dar con la
adecuada. Con el parche ganaremos estabilidad..

Se recomienda utilizar uno de la familia
Pentium, 450 MHz o superior, aunque también
hemas podido comprabar que con los K6 y K7 el
simulador funciona perfectamente.

La memoria es pieza vital en este programa, ya
que la gran cantidad de objetos que
encontramos requiere de mucha RAM.

)S PARA QUE FUNCIONE

Si tenemos problemas graficos con GeForce
debemos actualizar nuestros driver a la versin
43.45. Por el contrario el problema lo podemos
encontrar en el Antialiasing que, al estar
activado, suele daros errores, Para solucionar
este problema nada mejor que desactivarlo.

No existen actualizaciones de este programa,
para futuras descargas, visitar la web en la
pdgina ubicada:

www microsoft com/spain/juegos

Windows 98 / 2000/ ME / XP + Pentium Il 500 Windows 93/ 2000/ ME / XP « Pentium Il 450 Windows 98 /XP + Pentium || 233MHz + 128 MB Windows 95 /98 / ME / NT + Pentium 90 MHz -
MHz - 128 MB de memaria RAM « Tedadoy MHz * 128 MB de memoria RAM - Tedadoy MHz =128 MB de memoria RAM - Tedado y de memoria RAM » Tedadoy Ratén - 1,7 GB de 16 MB de memoria RAM « Teclado y Ratdn « 130
Ratdn - 1,4 GB de espacio en disco duro + Tarjeta Ratdn = 1,3 GB de espacio en disco duro - Tarjeta Ratdn - 1.8 GB de espacio en disco duro - Tarjeta espadio en disco duro + Tarjeta de sonido MB de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido
de sonido compatible - Tarjeta aceleradora de 32 de sonido compatible » Tarjeta aceleradora de 32 de sonido compatible - Tarjeta aceleradora de 8 compatible con Direct 7.0 + Tarjeta grdfica 2 MB compatible « Tarjeta grdfica Super VGA 1 MB -
MB compatible con DirectX 9 » (D/DVD 8¢ MB compatible con DirectX 9+ Lector CO/DVD MB compatible con DirectX 9 - Lector CO/DVD + Lector (D/DVD 4x Lector (D/DVD 2x
1,58 3,75 544 8,67 10,00

RES. POR DEFECTO [ 1024x768x32 RES, POR DEFECTO [ 1024176832 RES. POR DEFECTO [ 1024176832 RES. POR DEFECTO | 1024176832 RES. POR DEFECTO | 1024176832
Ralentizado | Hay parones 500 | |Nofndona [Mofuncona 000 | |MNosepuedejugar |Nosepuedejugar | 0,00 | | Ralentizado Ralentizado 600 | |Fuido Fuido 10,00
Ralentizado Hay parones 500 | [Nosepuedejogar [Nosepuedejogar | 0,00 | fAsahos [Nosepuedejogar | 1,50 | |Ralentzainieve [Raentado | 7,00 | |Fuido Fluido 10,00
Ralentizado | Hay parones 500 | |Mofundona [Mofuncona 000 | |MNosepuedejugar [Nosepuedejugar | 0,00 | |Ralentizado |Ralentizado 6,00 | | Fuido Fuido 10,00
Ralentizado Hay parones 5,00 Nose puedejugar [ Nosepuedejugar | 0,00 Nosepuedejugar [Nosepuedejuger | 0,00 | | Ralemtizacénleve |Ralentizado 700 | | Fluido Fluido 10,00
Ralentizacénleve | Ralentizado 7,00 No fundona No fundona 0,00 | | Hay parones Nosepuedejugar | 2,00 | | Ralentizado Ralentizado 6,00 Fluido Fluido 10,00
Ralentizado Ralentizado 600 | | Mofundona No fundona 0,00 | |Asahtos  [Mosepuedejugar | 1,50 | [ Raentizado | Rolentizado 6,00 Fluido Fluido 10,00
Ralentizacién leve | Ralentizado 7,00 | | Nofundona No fundona 000 | |Hayparones  |Asaltos 350 | |Ralentizadénleve |Rafentizaco 7,00 | | Fuido | Puido 10,00
Ralentizacénleve | Ralentizado 7,00 Nofundona Nofundona 0,00 | | Hayparones Asahtos 350 | | Ralentizado Rdlnizado 6,00 | |Fuido Fluido 10,00
Ralentizacion leve | Ralentizado 7,00 No funciona No fundiona 0,00 Hay parones Asaltos 3,50 Ralentizacdn leve | Ralentizado | 7,00 Fudo Fluido 10,00
Ralentzacénleve [Ralentizdo | 7,00 | |Nofundona |Nofundona 0,00 | |Ralentizado Ralentizado 600 | |Fuido Pudo 10,00 | | Fuido Fluido 1000
Ralentizado  |Ralentizadénleve | 7,00 | |MNofundona  [Nofundona 0,00 | [Rolentiado |Ralentizado 6,00 | | Fuido Pido |00 [ |Fuido Fud [ 10,00
Ralentizadén leve | Ralentizado 7,00 | | Puido Fuido 1000 | |Ralentzado |Ralentizado 600 | | Fuido | Pido 10,00 | | Fuido Fluido 10,00

: o 600 | [Mosepoedeigar [Nosepuedejogar | 0,00 | [Rolentzado |Relentiado 60 | |mudo Fhido 1000 | | Fuido Fuido 1000
Ralentizacidn eve | Ralentizado 700 | | Fuido Fluido 10,00 | |Ralentizado | Hay parones 500 | |Pude  [Ruido | 10,00 | | Fuido | Fido 10,00
Ralentizacidnleve | Relentizado 7,00 | [Mofndona |Hofundona 000 | [Ralentiado  |Relentizado 600 | [Fuido | Auido 1000 | | Fuido Fuido 1000
Fluido Ralentizadénleve | 9,00 | | Nofundona Nofundona 0,00 | | Rolentizado Rdenizado | 6,00 | |Fuido [fudo 11000 [Rudo i Fuido 10,00
Fuido Fluido 1000 | | Fuido Fiuido 1000 | | Relentizadnleve |Raentizacnieve | 800 | [Mido  [Puido 10,00 | | Fuido | Fuido 1000
Fluido Ralentizacénieve | 9,00 | | Nofundona No fundona 0,00 | |Relentizaciénleve |Ralentizaiénleve | 8,00 | | Puido Fluido 1000 | [Rudo  |Fuido 10,00
Fuido Ralentizadénleve | 9,00 Fuido Fluido 10,00 | | Relentizacién leve |Ralentizacénleve | 8,00 | | Pido Fluido 10,00 | | Auido Fluido 10,00
‘Flido Fuido 10,00 | | Fuido Pluido 10,00 | | Auido Fuido 10,00 | | Fhido Fudo 11000 [Fuido Fluido 10,00
Fluido Fluido 10,00 | | Fuido Fluido 10,00 | | Fuido Fuido 10,00 | | Fido Fuido 10,00 | | Fuido Fluido 1000
Fluido | Puido 10,00 | | Aido Fuido 10,00 | | Fuido Fuido 10,00 | | Fuido Fido 1000 | [Fudo  |Fuido 10,00
Fluido Fluido 10,00 | | Puido Fuido 10,00 | | Fuido | Puido 10,00 | | Fuido [ Puido 10,00 | | Fuido fudo 110,00
flido | Fuido 10,00 | | Fuido Fuido 1000 | | Fuido Fluido 10,00 | | Fuido Fido 11000 | Fuide | Fuido 1000

: 0 TARJETA DE VIDEO | TARJETADEVIDEO | TARIETADEVIDEO.
Es totalmente compatible con las tarjetas del Tanto las tarjetas TNT2, Voodoo como las 30 Este titulo sorprende por la compatibilidad Sequn el fabricants, AT] Rage Fury Max, Gmus Logic, No se ha encontrado problema alquno.El
laboratorio. Las de menas de 32 MB de memoria Prophet 4500 no frecen un buen alcanzada con todas las tarjetas del laboratorig. Diamond Steafth I G460, Inte 740, REAL 30 Starfightey, fabricante recomienda en tarjetas Matrox
RAM tendrén problemas para ejecutar el juego funcionamiento ya que no s puede ejecutar en Desde la més nueva hasta la mds vigja, «Flight Herules Terminator Beast, Matrax Mystique 220 MGA- aqregar el pardmetro “Mfill"a la linea del
fluidamente e, incluso, hacerlo funcionar. Simulator 2004» ha podida ser ejectuado.

!M%yﬂSmgeSDmhmmmbm‘M‘dmlP

| PROCESADOR

A pesar de su supesta compatibilidad, se han
detectado parones en los equipos del segmento
inferior, por lo que debemas contar con 600 MHz
de potenda para un fluido funcionamienta.

La memoria es pieza vital en este programa, ya
que la gran cantidad de objetos que
encontramos requiere de mucha RAM.

| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE

I fabricante advierte que ejecutar el juego con la
opdidn “Tejado" activada puede afectar al
rendimiento del sistema. Y recomienda a los
jugadores el uso de la opcidn “Recortar paredes™,
situada en el Panel de Control, sobre el indicador
de tiempo. Agilizard todos los process.

| ACTUALIZACIONES

No existen actualizaciones de este programa,
para futuras descargas visitar la web ubicada en
la pdgina:

wrw borssims. com/ descangas/

comanda del acceso directo de «Age of Empiress.

| PROCESADOR

El programa ha funcionado comectamente en
todos los equipos, ya que la configuracion
minima exige un Pentium %0 MHz.no en vano, el
Jjueqo tiene casi seis afios...

La falta de memoria no ha sida ningun
problema para este programa ya que con las
cantidades actuales, 16 parecen poquisimas.

| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE

La resolucidn de pantalla predeterminada es de
800x600. 5i no es posible iniciar el juego en este
modo, debemos cambiarla agregando el
pardmetro“640" 6 *1024" a la linea de comando
del acceso directo. Si no vemas bien el punterg
agregamos el pardmetro “NormalMouse”

| ACTUALIZA

La versidn 1.0¢ sofuuonaproblﬂ'na;de control,
teduce 40 unidades de comida el coste de las villas,
los aldeznos trabajan un 15% mds rapido, etc.
wiw microsoft.comy/gamesempires downloads htm
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FOOTBALL FUSION

iFabrica el equnpo perfectoI

El futbol a tu medida

¢No seria apasionante entrenar a un equipo propio, fundado por nosotros, y poder
enfrentarlo a los mejores clubes del mundo? Con las posibilidades de fusion entre «FIFA
2004» y «Total Club Manager 2004», este suefio se puede convertir en realidad.

0s amantes del fiitbol en todas sus

vertientes estan de enhorabuena.

Las dos apuestas para la presente
Navidad de EA Sports, «FIFA 2004» y «Total
Club Manager 2004», incluyen en sus res-
pectivas ediciones una nueva opcién, lla-
mada “Football Fusion’, que hard las deli-
cias de aquellos aprendices de manager
generales que, ademds de preparar a su
equipo, desean jugar con €l en «FIFA
2004»y enfrentarlo a los grandes,

En pocas palabras, lo que EA Sports nos
propone es fundar nuestro propio equipo,
decidir el color de la equipacion, entrenar-
loy,una vez curtidos en la competicién, ex-
portar todos los datos para jugar con €l en
el que, para muchos, es el mejor simulador
de fiitbol para PC. Si quieres saber c6mo
hacer todo esto no tienes mas que leer las
siguientes lineas donde explicamos, paso
a paso, cémo crear el equipo con «Total
Club Manager 2004», cémo exportarlo a
través de la herramienta llamada“Football
Fusion"y, una vez en «FIFA 2004»,jugar con
€l.Hay dos formas de realizar este proceso.
Empecemos por la primera.

m Para usar “‘Football Fusion” es necesario tener
«FIFA 2004» y «Total Club Manager 2004».

Crear una partida nueva
en «Total Club Manager 2004»

Lo primero que hay que hacer es crear una
partida dentro del manager de fiitbol de EA
Sports «Total Club Manager 2004», jugarla
durante una serie de jornadas y, una vez
que el equipo esté en a situacién que de-
seemos, exportarlo con la opcién “Football
Fusion”Asi jugaremos desde «FIFA 2004,

Ejecutamos el juego ha- =
ciendo doble clic sobre el

acceso directo @———————— M 21

Iniciamos una nueva partida desde el
men( principal del juego.

Seleccionamos el niimero de jugadores
@, el tipo de divisa que se utilizard du-

rante la partida@®, el tipo de desafio® y
otras opciones adicionales@ como el ju-
gar con atributos ocultos o compaginar el
trabajo con la seleccién.

[Entrenar al equipo uludd“tkqn

Yagar con atribetos orulion. 4

4Ahora elegimos los paises en los que
deseamos desarrollar nuestra trayecto-
ria profesional (cuantos mas mejor) y pul-
samos sobre el botén [T

5

A continuacion introducimos los datos

personales de nuestro ‘otro yo'virtual,
el que ejercerd de entrenador en el juego.
En este caso nuestro nombre, apellidos y
fecha de nacimiento @, foto tamario carné
(si la tenemos a mano) @, estado civil y
nacionalidad @, nivel de dificultad © y
saldo inicial con el que empezaremos
nuestra carrera como entrenadores ©.

En la siguiente ventana asignamos
puntos a las distintas categorfas dispo-

nibles @ ,incluyendo la posibilidad de co-

nocer algun idioma extranjero, lo que nos
puede ayudar a la hora de consequir tra-
bajo fuera de nuestro territorio.

Habililades delticnko
Hobidudes de motivacidn
Hobilidales de entrenamieto

[ntrenamiento de los porfens




B Es posible exportar cualquier equipo, y sus
cambios, de «Total Club Manager 2004».

7Ahcra quiza lo mds importante, elegir
el equipo con el que deseamos empe-
zar a entrenar,En este caso,hemos elegido
un equipo madrilefio del grupo sequndo
de la Sequnda divisién B, el Alcorcén
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Pulsamos en el botén TGS

Tras una serie de pantallas informati-

vas y la eleccion de patrocinador, por
fin empezaremos a desarrollar nuestra ca-
rrera como entrenadores de fiitbol

Cantidad base

Prima por ascenso
Competicion inter.
Ronda de copa nac.
(opa nacional ganada
Ronda de copa inter.
(opa inter. ganada
Duracion

Ampliar el plazo

Negociar

Llega el dia del partido

Después de pasar la pretemporada, y si
no te han destituido antes —esperemos
que no-llegard el esperadisimo primer
partido de la temporada, donde por fin
podremos poner en préctica la nueva
caracterfstica de integracion con «FIFA
2004» a través de“Football Fusion?

1 Una vez en la pantalla de partido
pulsaremos sobre el botén
que hay en el extre-
mo inferior de la pantalla. Con esto lo
que conseguiremos serd jugar con
nuestro equipo en «FIFA 2004», en las
condiciones de equipo actuales,

2 Deberfa aparecer un mensaje en el
que se nos invita a introducir el CD
N°2 de «FIFA 2004, tras lo que pulsare-
mos sobre el botén de YT

Al momento aparecerd un nuevo
mensaje en el que se nos pide que
introducir de nuevo el CD de «Total Club

Manager 2004» @ y pulsar I

Inicializaciin de Football Fusion completada. Introduce el
disco 2 de Total (lub Manager 2004 para continuar.

Si todo ha ido bien, podremos de-
fender nosotros mismos los colores
de nuestro equipo como si estuviése-
mos jugando un partido en «FIFA 2004».

® Gracias a “Football Fusion” podemos jugar
con el equipo de nuestro pueblo en «FIFA».

Otro método de exportar

La descrita anteriormente es la forma més
comun de utilizar la caracteristica de “Fo-
otball Fusion”en «FIFA 2004» y «Total Club
Manager 2004». Pero existe otra opcién
interesante, que es la que vamos a expli-
car a continuacién, ya que en «FIFA 2004»
sélo se encuentran los equipos de las prin-
cipales divisiones de cada pais —en el caso
de Espaiia se reduce a la primera y la se-
gunda divisién—. «Total Club Manager
2004x», en cambio, incluye cientos y cien-
tos de clubes de las categorias inferiores,
como la Segunda Divisién B entera, con
datos reales de todos sus equipos y planti-
llas de la temporada 03/04. Seria intere-
sante poder jugar con el equipo de nues-
tro pueblo o ciudad en «FIFA 2004»,
iverdad?Veamos como podemos hacerlo.

1 Cuando estemos en la pantalla princi-
pal de «Total Club Manager 2004», ha-

cemos clicen el boton EHIEIE=== en la

parte superior de la pantalla,

En la pantalla de opciones,en la esqui-
na inferior derecha, vemos la opcién

=TT Pulsamos sobre ella,

Ahora viene lo realmente interesante.

En esta ventana podemos seleccionar
cualquier equipo disponible en «Total Club
Manager 2004» para ser exportado a «FIFA
2004». ;C6mo lo hacemos? Muy sencillo,
Primero seleccionamos el pais de origen
del equipo® ¥ a continuacion elegimos
el equipo que deseemos, de todos los exis-
tentes @.A la derecha vemos los equipos
que hemos exportado hasta el momento,
Real Madrid y Alcorcdn ®.Como se puede
ver, este Gltimo aparece dos veces. Eso se
debe a que estamos viendo también el
equipo que guardamos con el método an-

i teriory,aunque en teoria son el mismo,en

realidad son distintos ya que en uno de
ellos se reflejan los cambios que haido su-
friendo durante la pretemporada. Una vez
elegidos todos los equipos que deseamos
exportar, pulsamos en el botén
y“Football Fusion”se pondrd a trabajar.

Athletic Bilbao
Atlético de Madrid

Es momento de abandonar «Total Club
Manager 2004» y volver a ejecutar «FIFA
2004», desde donde ya es posible importar
los equipos que hemos seleccionado en
los pasos anteriores. Veamos cémo pode-
mos completar el proceso.

Una vez dentro del juego, selecciona-
mos la opcién‘Modos de Juego’

P:lrii Répido

5 Aparece un nuevo ment en el que ha-
remos clic sobre la tltima opcién. titu-
lada‘Importar Football Fusion’

R Madrid .2001)
Akoméa [03,09.2003)

Ex o Lat a Foothall Funion

Db er

6 Ya sélo nos queda elegir el equipo con
el que queremos jugar, de todos los
que aparecen en la lista de importacién de
“Football Fusion

7 Volvemos al menu principal, seleccio-
namos la opcién y.enla
pantalla de seleccion de equipos, elegimos
la liga “Football Fusion” ® y uno de los
equipos que hemos importado en los pa-
sos anteriores®. Todas las demds opcio-
nes las seleccionamos como si se tratase
de cualquier otro partido.

'Scloc_cio_nz!r_ una equipacién

Local
. O
£ @

Alcorcon

Si todo ha ido bien, podremos permi-
tirnos el lujo de enfrentarnos al mismi-
simo Real Madrid de los“Galcticos”®.
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OPCIONES DE SONIDO

¢Miedo a configurar?
Opciones para
oirlo mejor...

Seguramente muchos usuarios desconozcan que podrian
optimizar notablemente el rendimiento de sus juegos
configurando convenientemente las opciones de sonido. En
las siguientes lineas os explicaremos como hacerlo.

mpecemos con un ejemploilustra-
E tivo. Imaginemos que en nuestro

equipo tenemos instalado dnica-
mente un par de altavoces, es evidente
que en esta situacion resulta un desperdi-
cio seleccionar modos de sonido muy
avanzados, puesto que la mejora del audio
que conseguiriamos seria practicamente
imperceptible, 0 al menos no serfa un salto
cualitative importante.Incluso,en algunos
casos podriamos estar obteniendo una ca-
lidad de sonido peor de la que desearia-
mos. Por todo ello, es mejor realizar una
buena configuracion siendo conscientes
de los elementos de que disponemos para,
en primer lugar, extraer la mejor calidad
posible y, en segunda instancia, optimizar
al méaximo el rendimiento de los juegos.De
hecho,en ocasiones resulta més interesan-
te perder algo de calidad de sonido a cam-
bio de una mejora en la fluidez de movi-
mientos del juego. Para ver todo esto, nos
daremos un paseo por las pantallas de
configuracion de sonido de algunos de los
Gltimos juegos aparecidos.

Opciones basicas

Hay juegos con opciones de sonido excesi-
vamente bésicas,como es el caso del «Fre-
edom Fighters»,con poco que explicar.

De modo que es preferible elegir un titulo
como «Flight Simulator 2004 Cien Afios de
Aviacién» en el que encontraremos las op-
ciones mas comunes de entre aquellas que
podemos hallar en un juego, aunque a la
vez son quizas las més atiles. A continua-
ci6én, 0s damos una breve explicacion de
las opciones disponibles:

Podemos activar o desactivar@el so-

nido de cada elemento del juego (mo-
tores, cabina, entorno, navegacion, etc.).in-
dividualmente.Si desactivamos esta casilla
estaremos silenciando durante el juego el
sonido asignado a ese componente.

[ conricuracION -sONIDO

r \
- Niveles de volumen: e
o N —————x
[7 Cabina 30 -t . T
[Z) entorno 50 I 1 [
/] tavegacion 10 A-—E [
ELec:iones!uualos 80 = E [
A arc 80 I —
[Calldad del sonido:Q) Bajo © Medio @gno] (3]
J

CONFIGURA BIEN LOS JUEGOS

“Algunos juegos ocultan sus principales
opciones de sonido en el menu de arranque”™

De igual modo, podemos ajustar el vo-

lumen del sonido para cada elemento
©, desplazando el indicador de la barra
desde el minimo hasta el méximo.

Por (iltimo, se nos permite ajustar el ni-

vel de calidad del sonido para todos los
elementos del juego © entre los niveles
Bajo, Medio y Alto. Elegir el Bajo o Medio
nos reportard,ademds, un leve incremento
en la velocidad global del juego,aunque la
nitidez del sonido variara considerable-
mente de un modo a otro.

Un poco mas de dificultad

El espectacular <HALO» de Bungie da un
paso mas alld en las opciones de sonido e
incorpora algunos conceptos nuevos que
nos vendran bien para entender un poco
mejor qué podemos hacer por mejorar es-
te aspecto del juego.

1 Aligual que sucede en «Flight Simula-
tor 2004 Cien Afios de Aviacién», en
«HALO» disponemos de opciones para au-
mentary reducir el volumen del sonido, asi
como para ajustar su calidad ©.

- —
Juenos

Ms interesante resulta la opcién ‘Ace-

leracién por hardware'@. Si la activa-
mos, serd la propia tarjeta la encargada de
generar el sonido, por lo que liberaremos
alaCPU P4gi112 de este tipo detareasy le
permitiremos que se ocupe de cosas mas
importantes como, por ejemplo, la inteli-
gencia de los enemigos.

Habilitando la opcidn de ‘Aceleracién
por hardware, activaremos también la
seleccion ‘Sonido Ambiente’ @. Aqui po-
dremos decantarnos por establecer el so-
nido EAX Pag.112 si disponemos de una
tarjeta compatible con dicho esténdar.

EAX

El sonido de ambiente permite crear efec-
tos en una posicion concreta en el espacio
que hay alrededor de nosotros, Para obte-
ner este efecto es necesario disponer de
un equipo de sonido 4.1 o superior. Si no
es asi, es preferible desactivar esta opcién.

La ultima opcién que nos encontramos
es'Variedad de sonido’' @ . Dependien-
do del modo que seleccionemos, Bajo, Me-
dio 0 Alto, se reproducirdn un mayor 0 me-



nor ndmero de sonidos, liberando asi de
mds o menos de trabajo a la CPU. Si la
nuestra es rapida, no debemos preocupar-
nos mucho por estas opciones, pero en ca-
s0 contrario serfa muy conveniente rebajar
esta opcién a Medio o Bajo.

Juegos como «Mace Griffin Bounty Hun-
ter» parecen incluir muy pocas opciones
de sonido en los mends del juego.En esta
ocasion, por ejemplo, tan sélo se nos per-
mite subir y bajar el volumen de la musica

y los efectos de sonido.
SLR 0PN

NORMAL @)

DESACTIVADO  } ®

Pero eso es sélo en apariencias, ya que es-
conden sus principales opciones de soni-
do en el menu de arranque del juego, co-
MO veremos a continuacion:

Alintroducir el CD del juego nos apare-
ce el men de arranque. Hacemos clic

en el botén ‘Setup Game’ @para acceder a

las opciones de configuracién.

| Setup Game

Launch Game [ |

Register Game | |

Modiy/Uninstall Game |

[{ Ext Game 1

todas las tarjetas del mercado.

2 Observamos que en la ventana de con-
figuracién del juego tenemos dos op-
ciones a elegir. La mds interesante es, sin
duda,’3D Sound’ @, pues desde ahi se nos
permitira elegirel esténdar que deseamos

" Ergleh 1 French  Rshan = Spawrwh

ADVANCED DPTIONS SPEAKERS Test

7 Harware Shaders

g Dyramic Light : 2 Spesker Detad !
Shadicen 4 Speahen CANCEL

ssuml- 0 " HeadPhones Sl
Mation B o]

Dependiendo de ordenador, se nos

mostrardn unas opciones u otras, en
nuestro €aso se nos permite elegir entre
cinco opciones diferentes ©.
DirectSound3D Hardware Support A
DirectSound3D Software Emulation —
Creative Labs EAX (TM)
Creative Labs EAX 2 [TM) —
Miles Fast 2D Paositional Audio v

El dltimo ejemplo interesante lo encontra-
mos en el juego «Hidden and Dangerous»,
donde, de nuevo, las dnicas opciones dis-
ponibles una vez estamos dentro del juego
son las de subir y bajar el volumen de los
efectos de sonido y de la musica

Pero como pasaba en «Mace Griffin Bounty
Hunter», el mend de arranque del juego
esconden tres interesantes opciones:

1 Aunque esta seleccién también pode-
mos hacerla desde Windows, algunos
juegos permiten especificar qué tipo de al-
tavoces tenemos instalados @, con objeto
de adaptarse a dicha especificacién.

~¥ Sonido
[Auricul. estéreo

O~

@ Solo mezcl. software

Desact. EAX ®

DirectSound3D P&g112 Hardware Sup-
port es el esténdar de sonido utilizado en
DirectX Pdgi112, y es compatible con casi

DirectSound3D Software Support, al igual
que el anterior, es un estandar integrado
en DirectX,aunque en este modo es la CPU
la encargada de generar el sonido.De esto
se desprende dos hechos: que no hace fal-
ta una gran tarjeta de sonido para hacer
uso de este modo y que la carga de trabajo
de la CPU va a ser mayor.

Creative Labs EAX. Como se explic6 con
HALO, es un estandar de sonido ambiental
disefiado por Creative Labs con el que ca-
da vez mds tarjetas son compatibles,
Creative Labs EAX 2.Nueva versién del es-
tandar de Creative.

Miles Fast 2D Positional Audio. Estindar
capaz de simular sonido 3D a partir de dos
Unicos altavoces. El resultado conseguido
no es tan espectacular como se podria su-
poner en un principio.

4Para terminar, «<Mace Griffin Bounty
Hunter» nos da la opcién de elegir el ti-

po de altavoces que utilizaremos &, de | |

manera que el juego adaptard el sonido
que genere a dicha configuracién.

Guaphics Adupier =]
Scrven Resobution |'|D2ll?ﬁﬂx‘s -}
Joystck. MNore: -
20 Sound | Constore Laba EA 2 [TH] e
" Erghsh i Frerch © Rhan % Sparuh
ADVANCED DPTIONS SPEAKERS Test

¥ Hwdwaie Shadery

¥ Dyaric Lt (7 25pesker Delouk

¥ Shadows 4 Speske CANCEL i
: 2= e
¥ Mohon Blur

La opcién 'Solo mezcla software’ @

obliga al juego a realizar todas las ope-
raciones de audio por software (mediante
la CPU),y a utilizar la tarjeta sélo para tare-
as de reproduccién de audio. Cuando ten-
gamos problemas con el sonido es conve-
niente activar esta opcidn.

La opcion’Desactivar EAX' ®difiere en

que obliga al juego a prescindir de este
estdndar de sonido. Perdemos calidad de
audio, pero ganamos en compatibilidad.
Cada juego presenta las opciones de soni-
do de una manera pero, al final, todos ofre-
cen posibilidades parejas.Lo importante es
hacer los ajustes necesarios para obtener
el mejor rendimiento en cada momento.

cuesnou DE- ”"‘
 ESTANDARES

LA final, disfrutar de una buena cahdad
I de sonido depende exclusivamente de
‘la potencia de la tarjeta, cémo no,y de
- sucompatibilidad con los distintos es-
* téndares del mercado, como Direct-
- Sound Pég.112, EAX o Dnlhy Digital-.
E

i T T,

Pég 112, lo. que nos permitird estar se-
E .guros de que podré lidiar con cual-
© quierjuego que le echen.En el caso de
3_ tarjetas antlguas es posible recurriral
i estandar por software que incorporan
i
i

' algunosjuegos,como el MilesFast2D
 Positional Audio, con el que lograre-
* Mosun supuesto somdo 3Dinclusoen

Ias que carecen de soporte para ello ;;
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NUESTROS FAVORITOS

Mas espectaculares

1. CALLOFDUTY

*. Simplemente genial, asi
 podriamos catalogar este
descenso al infierno de la
guerra mds cruenta de la
Historia. Rusos, britdnicos y
americanos serdn los héroes.

2. ENTER THE MATRIX

Gracias a la combinacién
del Tiempo Bala y las artes
marciales se ha convertido
en uno de los programas
imprescindibles de accién
del mercado actual.

3.POP LAS ARENAS DEL TIEMPO

En esta nueva version de
una saga mitica se le ha
dado mds protagonismo a
la accién y la lucha, consi-
guiéndose unos combates
- |pero que muy vistosos.

4. HULK

La devastadora fuerza de
este gigantdn con piel de
guisante es tan descomunal
como divertido resulta des-
trozar todo cuanto caiga en
5Us Manazas.

5.GTAVICECITY

Tiros a mansalva, que mas,
vertiginosas persecuciones,
que mds, palos para poner
# un fuerte, que mds, mucha
chuleria...Que mds quieres
para ser el rey del hampa.

RTC Wolfenstein Esp. Ed.

Gran intensidad.

«Efectos de sonido excelentes.
«Lontrol éptimo.
+Escenarios muy cuidados.

«Desarrollo bastante lineal.

. ~Demasiado corto.
* Proein «Escenas muy sangrientas.
* Todo tipo jug.
. 1 i
aie NOTA 821 |
* +info. CHJ 10 PRECIO/CALIDAD  Bien | :
| n
@
EE
| — UBISOFT
S
R 4995€
O accon WAR
T G
'E PRINCE OF PERSIALADT

Accién de la buena la mejor alifiada con unas

i 3 buenas gotitas de plataformas dan como

fruto un sensacional titulo que hard vibrar a
- cualquier jugador que se precie.

—

e «El argumento no es muy bueno.

PATRICIAN III

Conquistar el mercado no es sencillo, dema-
siada competencia, muchas fluctuaciones,
con «Patrician lll» mercadear por los mares
serd todo un reto pero también un placer.

El Hobbit

+Poder conocer la historia del
0 anillo unico al completo.

«Sencillo control.

«Inmensos escenarios

Call of Duty

«Excelente ambientacidn bélica,
«Guerra en estado puro.
<Accion a raudales.

«La toma de Stalingrado.

«Puzzles demasiado faciles.
° +Es imprescindible salvar a
menudo.

«5e hace muy corto.
P ° «Necesita un gran equipo para que
funcione correctamente.

+ Proein -VuG

. Ju’gé N:\reles 1o Ju;. Expertos

5 e )

i NoTA [ 897 I NoTA N
- +info.CHI 32 PRECIO/CALIDAD  Sufidente | = - +info.CH)32 PRECIO/CALIDAD = Sufidiente |
Half-Life Generation Hidden & Dangerous 2

«Excelentes graficos y
ambientacién de primera.

«Las misiones estdn muy pensadas.
+La respuesta de las armas es real.
+Poder liderar a cuatro hombres.

«Cuatro juegos por el precio de uno.
«Impresionante argumento.
«Muchos puzzles y accién.
«Buena inteligencia artificial.

«Los grificos estan algo obsoletos.
e +Nos podemos atascar facilmente. a «La inteligencia artificial de

nuestros comparero es muy mala.

- VU6 : -Virgin Play +Es demasiado dific,
- Todo tipo jug. . *Jug.Expertos
* +18 afos + +16 anos
+34,95€ U 145 -49,95€ kot 1,55
+ +info. CH) 28 PRECIO/CALIDAD  Bien « +info (HJ33 PRECIO/CALIDAD  Suficiente |
Max Payne 2 : MOH Deluxe Edition
9 «Gran ambientacidn. B «Increfble ambientacién.
.EI tiempo bala. «Variedad de misiones.
'"“"m“ presionante fisica, «Inteligencia artificial ajustada.
«Argumento bien estructurado. «Dos juegos por el precio de uno.
1 «Se necesita un gran equipo para . ’
que funcione correctamente. ° «Voces sin traducir.
«Poco original, % i
- Virgin Play + « Electronic Arts
« Todo tipo jug. o Todzo tipo jug.
+ +18 aios L +12 afos
- 49,95€ NOTA [ 913 AR NOTA m
-+ info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD  Sufidente | : *+info.CHI31 PRECIO/CALIDAD  Sufidente
Splmter Cell SW Jedi Knight Jedi Academy
Totalmente en castellano. «Divertido desde el primer
momento.

«Sisterna de juego apasionante.
«Ajustada dificultad.
«Excelente iluminacion.

«Manejar un sable de luz.
«Vibrante intensidad.

+Muy fiel al mundo Star War.
+Los enemigos son tramposos.
«Necesita un equipo potente.
Desarmollo relativamente lineal,

sLas misiones son demasiado sen
cillas al principio.

« Ubi Soft * Proein «No se puede usar el sable de luz

* Jug. Expertos * Todo tipo jug. en primera persona.

- +16 anos - +12 anos

-49,95€ -41,95€ POIA [ 906 |
++info: CHJ 24 * + info. CHJ 30 PRECIO/CALIDAD  Sufidente

g
PLAY

49,95€
HIDDEN & DANGEROUS 2
Las fuerzas aéreas britdnicas jugaron un
papel fundamental en la Segunda Guerra
Mundial. VirginPlay nos brinda ahora la posi-
bilidad de emular a tan insignes héroes.

B

EMPIRES ALBORES ERAM.

Mil afios de historia para jugar alaguerrayla  Esta veterana saga estd en plena forma como

certeza de ser el juego de estrategia con las
unidades mis detalladas y coloridas que
jamds hayamos visto.Una belleza.

Enter the Matrix

JSensacional argumento.

- Atari

«Todo tipo jug.
*+13 aios

- 49,95€
*+info, CH) 27

HULK

VUG

+ Todo tipo jug.
< +12anos

- 49,95€
++info CH) 28

- ++info.CHJ33

Tron 2

* P.de Agostini
* Jug. Expertos
*+12 anos

- 42,95€

« + info. CHJ 30

Muy divertido.

+Ajustada dificultad.
+Excelentes grdficos.

Demasiado corto.

e «Noces en inglés.

+58la compatibles con tarjetas
gréficas de Gltima generacidn.

v

PRECIO/CALIDAD  Suficiente

+Mucha accion.

9 +Gran cantidad de golpes.
«Dos tipos de juego en uno.
«Espectacularidad de planos.

«Las misiones en que controlamos

2 Bruce Banner son muy lentas.

NOTA

«La cdmara puede confundimos.
«No es muy largo.
NOTA 8,59
PRECIO/CALIDAD  Sufidente

POP Las Arenas del Tiempo

«Gran ambientacidn.
«Preciosos escenarios.
«Impresionante fisica,

+Los puzzles son muy dificiles.
+Se necesita una tarjeta grafica de
Gltima generacitn para que el
juego funcione.

PRECIO/CALIDAD Suﬁd_e_nt_e___

.0

S

+Gran fidelidad a la pelicula.
«Las minijuegos.

«Grificos muy cuidados.
«Luchar contra el Kernell.

«La accidn va a tirones.
+La variedad de armas
no es suficiente,

NOTA
PRECIO/CALIDAD  Suficiente

FIFAFOOTBALL 2004

lo atestigua su constante renovacion. 5e ha
incluido un sistema revolucionario de control
sin balén y todo un hallazgo, el Football Fusion.
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GTA Vice City House of the Dead 2

sSensation de libertad. ~Argumento interesante.
9 «Muchos vehiculos. +Realismo muy consequido,

+Gran numero de armas. +Accién asequrada.

+Buena banda sonora. «Fcil manejo.

«5e necesitan muchas horas para
controlarlo cormectamente.

«Inteligencia artificial baja.
e Lompletamente en inglés.

: «Los objetivos a completar no : dmprescindible pistola.
'\"l In Pla! estdn muy bien definidos. : Desamollo lineal,
+Todo tipo jug. .
++18 anos oo - +  +Todotipojug.
+49,95€ ! LA - 418a0s NoTA
*+info CHI 27 PRECIO/CALIDAD = Sufidente | : -9,95€ |PRECIO/CALIDAD
Mafia : Max Payne
«Inereble ambientacién. 5 9 «Fl nernpo bala en plan“Matrix?
«Totalmente en castellano. +Accion sin limites.
sLibertad de movimientos. «Totalmente en castellano.
b +Muy buena historia, «Argumento bien estructurado.
‘ mn Fln No cuenta con modo multijugador. «No tiene modo rnultijuga dor.
== e «Necesita un equipo potente, «Poca variedad de situaciones.

+Espacio en disco duro (1.843 MB). <Demasiado corto.

* Proein

* Proein

Algunas fases son complicadas. £l control es complejo.
*Jug. Expertos -Ju?shgems.
«+16anos nT = *+18afos i
-29,95€ Lo 8,58 Poa17es€ HoTA | 8% |
4 infn. H 19 PRECIO/CALIDAD  Bien : -+infoCHI 6,27 PRECIO/CALIDAD

Rainbow Six Raven Shle!d No One Lives Forever 2

«Excelente realismo. «Muchas misiones y armas.
Muy buenos grdficos. 9 «Disefios sesenteros.
Nariedad de armas. «Gran variedad de situaciones,
«Escenarios muy cuidados. «Muy buen doblaje,

«£5 demasiado lineal,

2l «Extrema dificultad para progresar.
:B e «Todo se limita pa qui pa ya.

<Se necesita un gran equipo.
<Terminar una misién puede llevar-

v Ubl Soft nos horas. : ;

* Jug. Expertos . Tf-:ld: tipojug.

- +16 aiios - - +16 afos

-49,90€ NOTA | 837 [ NoTA | 7,20
«+info.CH) 26 PRECIO/CALIDAD  Suficiente i «+infoCH) 21 | PRECIO/CALIDAD

Unreal Il The Awakening

+Impresionantes graficos.

9 «Ambientacién excepcional.
~Accion a raudales.
~Argumento bien estructurado,

Project .G.I

+Buena ambientacidn.
«Gran cantidad de armas.
«Muy buen contral.

<Voces en Inglés
«nteligencia artificial muy baja.
No se puede quardar en

<Necesita un equipo muy potente
e para funcionar correctamente.
e <No cuenta con un modo
« Atari multijugador.

+ *Proein cualquier momento.
* Todo tipo jug. - 'To?g tigmjug.
*+18 anos I ++15afos f
+49,95€ OTA HIR LT HOTA | 14|
+ Infn 25 [PRECIO/CALIDAD  Sufidente | @ *+ info CH) 28 PRECIO/CALIDAD 1 TCEAITT T
X1 The Thing (La Cosa)
9 «Excelente misica. +Sensacién de miedo consequida,
+Gréficos muy cuidados. ~Abundante variedad de situadiones.
«Mucha accion. «Alta inteligencia artificial.
¥ +Buena historia. " sArgumento bien estructurado.
s ﬁ£ 5@ hace muy repetitivo. - ' o «La intensidad no es constante.
e «Larencia de alternativas, sélo existe 3 «l control puede confundimos.
; i una camino para progresar. . . «No se puede guardar la partida
« Ubi Soft TG en cualquier momento.
. Tﬂd; tipo jug. : *Jug.Expertos
= +1B afos f *+18 afnos
-49,95€ NOTA | .1a95€ NOTA
- +info,32 PRECIO/CALIDAD  Sufidente | PRECIO/CALIDAD

*+info. CHJ 20

En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor formade |
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y
analizarlos después con detenimiento. Asf, para que todo este
proceso os resulte mucho més sencillo, hemos reunido los datos
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer
una buena compra, ordenéndolos por géneros y segmentos de
precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€.

Y es que a los tradicionales datos sobre la compaiifa, hemos in-
corporado apartados como“lo bueno”y“lo malo’la calidad obte-
nida en nuestros exigentes Test y su relacién precio/calidad.

- — oy

ESTRATEGIA

e m A AR A

Age of Mythology

9 +Equilibrio entre las tres civilizaciones.

+63 dioses 2 nuestra disposicion.
«Las misiones de la campafia son
muy divertidas.

NU ESTROS FAVORITOS ;

Por Belleza Visual

17 EMPIRESI.OSALBORESDELAE.M._ |
J Sin lugar a dudas el mejor
4 programa, graficaments

i
]
J
1
g
1

e <S¢ necesita invertir muchas horas
para dominarlo.
«mprescindible jugar tutorial,

* Microsoft

hablando, que ha safido al nteligencia de los enemigos baja.
pesslanedin. | | Tuoions g

o lle ge sus *+13 aios f

unidades y entorno le han -47,95€ Kot | 759 |
" hecho acreedor al puesto, -+ info. CHJ 22 PRECIO/CALIDAD © Sufidente |

Black & White + Creature Isle

sLibertad todal de movimientos.

5~ jamés han parecido mas
B! reales, ademds verlos for-

Rl de:u:sumxdmy personalizar criaturas.
: o & “ml-;: e «Grificos extraordinarios.
¢ - ‘“ o e los. 4 «Lontrol sencillo e innovador,
3 WARCRAFTIII : |

Lpciones y hechizos restringidos
Recrear "':l ’:&m::;fm‘ e al eomienzo.
. €0 como i I «Aldeanos dificiles de controlar.
Blizzard es todo un logro, « Electronic Arts
mds si tenemos en cuenta * Jug. Expertos
los bonitos disefios de uni- *+13 afios NOT!
j dades y escenarios que -24,95€ A 831
i encontramos e el juego.§ * +info.CH) 27 PRECIO/CALIDAD  Bien
C&C Generals Civilization Il
«Excelentes graficos. «Excepcional realismo.
9 «Diferendia entre bos tres bandos muy 9 o16 mwlizaaones dlstmtas
pronundiada y bien equilibrada. . gnifico sistema d atico.
b Ripido y entretenido. -(ornemo muy bien desarrolla do.
A ._ +5e necesita un gran equipo. <Se necesita invertir muchas horas
° ~Requiere mucho disco (1.550 MB). para dominarlo.
i ! «Las campanias no son muy largas. : = <No cuenta con sistema multijugador,
. Elecmnit Arts Jnteligendia artificial muy baja. * quogrames. «Las civilizaciones son idénticas.
+Todo tipo jug. + Jug. Expertos
*+18anos [ ¥Ei 5 P [ i
-44,95€ NOTA 721 . -49,95€ NOTA - 809 .
-+ info. CHJ 24 PRECIO/CALIDAD  Sufidiente | *+info. CHI 14 PRECIO/CALIDAD  Suficiente |

Commandos Edicion Historica

0 «Tres programas por el precio de una.
+Realismo muy conseguido

Commandos 3 Destination Berlin

- +Mds acddn y variedad.
CauManaas 0 «Inteligencia artificial muy buena.

b +Mapas muy detallados. -Enemigos muy inteligentes.
e «Muchas armas y objetos. +Vida del juego muy larga.
Extremadamente dificil. e «Extrema dificultad para progresar.
<Menos personajes que en ante- <5e necesita mucho tiempo para
saeepes riotes versiones. aprender todas las habilidades.
*Proein
*Jug. Expertos
s NOTA _ : NOTA
*+info. (HJ 31 |PRECIO/CALIDAD | Suficiente +inf°-(“l 26 PRECIO/CALIDAD  Bien
Empires A. de la Era Moderna Homeworld 2
+Unidades muy detalladas. «Libertad total de movimientos.
c} -Sensacional control, Variedad de naves.
+Mucha diferencia entre «Lontinua el excelente argumento
civilizaciones. de la primera entrega.

+Gran diferencia entre épocas. +Llevar muchas naves a la vez.

<£l modo campana es muy dificil.
«5in pasar el tutorial es

«Extremadamente dificil.
«1zoom se aleja demasiado,

*Proein

imposible jugar. : VUG =Sin pasar el tutorial es
+ Jug. Expertos : =Jug.Experto impasible jugar.
- +12 afios [ * +16 afos [ - m
+45,95€ NOTA 779 NoTA 80
*+info.(HJ 33 PREGO/CALIDAD  Suficente | : - +info.CHI32 PRECIO/CALIDAD  Suficiente |

fivegos,




SERIES CLASICAS PARA PC

ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X1)

Black &White + Creature ke 2495 €°+4.151 Pras
(BCRA2+(RCRADYuSR. 2495 €-4.151 Ptas
(€ Renegade + CB.Undying 2495 € 4151 Ptas
NFS Porsche 2000+ Superbile 2001 24,95 €-4.151 Pras

NHL2002 +MaddenNFL ~ 2495€-4.151 Ptas
ShogunTW.+ ShogunML 2495 €+4.151 Pras
Sim Gity 3000+ Theme ParkWorld 2495 €+ 4151 Ptas
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM)
LaTrlogia Dragon's Lair 995 €+ 1655 Pias
Runaway 995 €+ 1655Ptas
The Fallen 995€+ 1655Ptas
PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE)
Chilization: Gall to Power 995 €+ 1,655 Ptas
House of the Dead 2 695€+1.156Ptas
Sega Gl 595 €+9%0Pras
VirtuaTennis 9,95 €+ 1655 Ptas
PROEIN (VALUESOFT)

Bum & Go Professional 1995 €-3319Ptas
Hlite Forces WWWIl Desert Rats 19,95 €+3319Ptas
Eite Forces WWIl Normandy 1995 €+3319 Pras
Hard Trudks: 18 Wheels of Steel 19,95 €-3319Ptas
LasVegas Casino Player's Collection 19,95 €+3319 Pras
Monster Truck Rumble 1995 €+3319Ptas
Uttimate Pinball 1995 €-3319Ptas

Vietnam Spedal Assignment 2 19,95 €-3319 Ptas
PROEIN (XTREME)

BeachLife 1795 €- 2986 Ptas
Combat Mission 17,95€- 2986 Ptas
Conflict Desert Storm 17,95 €+ 2986 Ptas
Quakelll 1795 € 2986 Ptas
Roto Castle Wolfenstein Gold -~ 17,95 €+ 2.986 Ptas
PUNTO SOFT (HI SCORE)

Myst 12€+1597 Ptas
Prince of Persia 30 12€-1997 Ptas
Rainbow St 12€-1997 Ptas
Rayman Gold 1261997 Ptas
UBI SOFT (CODEGAME)

Age of Empires Gold 995 €+ 1,655 Ptas
CombatFight Simulator 9,95 €+1655 Pras
Ghost Recon 995 €+ 1655 Ptas
Links Classic 995€+ 15655 Ptas
Midtown Madness 995€+ 1655 Ptas
VIRGIN PLAY (WHITE LABEL)

Baldur's Gate 11,96 €+ 1990 Ptas
Fallout 2+ Fallout Tactics 1495 €+ 2487 Ptas
Iron Storm 1995€-3319Ptas
Screamer 4x4 1196 €+ 1990 Ptas
VUG (BEST SELLER)

Aliensvs Predator 2 1495 €+ 2487 Pas
Diablol 1495 € - 2487 Ptas
Half-Life 1495 €+ 2487 Ptas
Jungla de Cristat Nakatomni Plaza 1495 €+ 2.487 Ptas
No Ones Lives Forever 2 1495 €+ 2487 Ptas
Starcraft + Broodwar 1495 €+ 2487 Ptas
Swat3 1495 €+ 2487 Ptas
TheThing 1495 €+2487 Pras
ZETA GAMES (TITANIUM)

Etherlord 9,95 €~ 1,655 Ptas
Mortyr 995 €+ 1,655 Ptas
SWINE 995 € 1,655 Ptas
Soccer Manager 995 €+1655Ptas
The Nation 9,95 €+ 1655 Ptas
Lax 995 €+ 1.655Pas

m POR MAS DE 20 €

Medieval: Total War

~— @ «Muchas unidades en las batallas.
MERIERL +Argumento bien estructurado.
= «Realismo de impresidn.
«Personajes histéricos.

«0cupa mucho espacio en
disco duro (1.632 MB).
«En los combates podemas perder

Proein de vista nuestras tropas.
Jug. Expertos i
+13 aiios e
755€ on— EYONN
“+info.CI20 | pRECIO/CALIDAD | Sufidiente
Praetorlan s
+Equilibrio de unidades perfecto.
9 «Inteligencia de los adversarios
muy alta.
«Escenarios muy trabajados.
«Pocos efectos especiales.

«Argumento inconexo, se compo-
ne de misiones sueltas.
- 44,95€ HoTA

ulll.lfo (H.IIS | PREGO/CALIDAD Suficente ]

Republic the Revolution

«Inclusién de un interesante siste-
ma politico socio-econémico.
JGran cantidad de opciones.
+Gran realismo.

* Proein
* Todo tipo jug.
* +13 aios

«Extremadamente dificil.
Q +No cuenta con tutorial.
oLa accidn es lenta,

o 68 |

| PRECIO/CALIDAD Sufidente ]

Rise of Nations

9 «Inteligendia artificial muy avanzada.
«Muy buenos grificos.

«18 naciones seleccionables.

«Mds de 6,000 afos de historia.

* 44,95€
* +info. CHJ 31

»5e necesitan muchas horas
para dominarlo,
«Partidas muy largas.

* Todo tipo jug.
* +12 afos o
- 49,95€ [NOTA | 8|
* +Info, CH) 28 | PRECIO/CALIDAD | Sufidente |
Warcraft n
«Razas muy distintas pero muy
equilibradas.
«Argumento envolvente.
+Variedad de misiones.

e «Control de cimara limitado.

«Necesitas varias horas de juego
5 para controlarlo correctamente.

VUG «Hace falta un buen equipo.

* Jug. Expertos
< +16an P :
139.95€ (ot 822

*+info.CHI17 | pREQO/CALIDAD  Suficiente |

Warcraft mThE FrOZEn Thl’Ol‘lE

9 «Mucha misiones nuevas.

«Gran cantidad de magias.
<Mariedad de escenarios.
+Unidades muy detalladas.

e «Control de cimara limitado,
«Mecesitas varias horas de juego.
para controlarlo correctamente.

* Todo tipo jug.
* +12 afos f
- 29,95€ HOTA
* +info.CHI 29

'PRECIO/CALIDAD Bien_J

.
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@ POR MENOS DE 20 €

Age of Emplres Edicion Gold :

+El juego original y una expansién.
«16 civilizaciones distintas.

«Sencillo control.

«Buen equilibro econdmico-militar,

«Todas las civilizaciones son

iquales.
ol control no estd completamente
b IJbi Soft ajustado.
* Tado tipo jug.
TP =
+9,99€ NOTA 69 |
* +info.CHJ 33

ecacuon T
C&C Red Alert 2

«Dos ejércitos a nuestra disposicidn.
«Increible historia,

«Variedad de situaciones elevada.
«Muchas unidades a nuestro mando.

«Grificos obsoletos.
° «Desarrollo demasiado lineal.

«Inteligencia artificial de los ene-

* Electronic Arts migos demasiado baja.

* Todo tipo jug.

+ +13 aios T

-17.05€ [NoTA 500 |

* +info.CHJ 25

_______ RGO | glen |
Lemonade Tycoon

«Compatible con nuestro PDA.
9 «Muy sencillo de jugar.

LLimitadas opciones de
produccién.
2 «La vida del programa es
« Zeta Games excesivamente corta.
« Todo tipo jug.
. T’P r poo——
*19,95€ NOTA

PRECIO/CALIDAD |

Patrician Il Imp. de los Mares

9 «Buen sistema econdmico.
«Completo manual y buena
presentacion,
«Excelente inteligendia artificial.

e «Demasiados productos a

manejar.
ks s «Conquistar una ciudad por la
+ FXInteractive fuerza es casi imposible,
* Todo tipo jug.
* +3 aios
+19,95€ NoTA

* +info,CH) 33

pnmwumn—

Starcraft + Broodwar

«Tres razas distintas.
«A pesar de que las tres razas son
distintas estan equilibradas.

«El nimero de unidades que
controlamos es muy limitado.
VUG
* Jug. Expertos
o5( e
5€ ' NOTA

PRECIO/CALIDAD

Submarine Titans

«Manual de instrucciones muy
completo y bien presentado.
«30 misiones disponibles.
<Sencillo control.

s

«Tres civilizaciones muy parecidas.
° «Su tecniologia no es excesivamen-
e te avanzada,
* FX Interactive

«Poca variedad de situaciones.
* Todo tipo jug.
* +13 aios

+9,95€ NoTA S

. +|nfn CHI2 | pgmmm

liEgos

* Ubi Soft

Battle Realms

«Nos permite elegir la faccidn del
protagonista.

«Permite muchas combinaciones a
|a hora de crear soldados.

«Necesita un parche para funcio-
nar en muchas configuraciones.
»Avanzar en el modo campafia es

muy complicado.
+ Jug. Expertos
* +13 aios
-14,95€ L ]
R U1 W TN Sobresaliente

Homeworld Cataclysm

q} «Muchas unidades disponibles.
«Buen argumento.
«Libertad total de movimiento.
«Buenos gréficos.

«Es demasiado complejo.
e +La cdmara resulta engorrosa
de controlar.

- 14,95€ NOTA =
PRECIO/CALIDAD |~

Pack Multiestrategia

9 «Tres buenos juegos a un precio
insuperable.
«Variedad de ambientaciones.
+El mejor Pack para aprendices.

Mo se puede jugar a los tres al

T mismo tiempo.

* FX Interactive

* Todo tipo jug.

TP

e NOTA |18 |

* +info. CHJ 32

L i

Star Wars: G. Battlegrounds

«Sistema de gestién muy logrado.
- 9 «Controlar a los caballeros Jedi.
Ei?nlll:kﬂlﬁ;‘:& -Argumento bien estructurado.
Tl R «Misica celestial.

«Tecnologia anticuada.
° «Falta de originalidad.
el A +La variedad de situaciones es
» Electronic Arts

insuficiente.
* Todo tipo jug. .
es NOTA 751
" |nfn CHJ 10 PRECIO/CALIDAD
Stronghold

«Muchas misiones disponibles.

0 «Divertidisimos asedios.
«Equilibrio entre las distintas tropas.
«Buena gestidn de recursos.

«Inteligendia artificial baja.
e +Sistema de control confuso.

* Proein

« Tedo tipo jug.
*+13an ==
e
« +info.CHJ 9 mamum
Tropico

«Vida del juego muy larga.
9 «Muchos edificios y tributos.

«Gran sentido del humar.

«Lompletamente en castellano.

° «No funciona en algunos lectores.

«No muy buenos gréficos.
=T <Argumento flojo.
* Proein Periodo de aprendizaje prolongado.
* Jug. Expertos
* +13 afos
.17.95€ NOTA 6,90
+ +info. CHI 3 LTI ] Sobresaliente




R@L @] +20¢

POR MAS DE 20 €

NUESTROS FAVORITOS

Por Personajes

1. NEVERWINTER NIGHTS
Avalancha de opciones
para configurar el perso-
naje segln nuestras pre-
ferencias.Entre muchas
otras cosas podremos
determinar raza, aparien-
¥ day habilidades.

2. DUNGEON SIEGE

' Ademds de configurar a
& nuestro personaje, durante
la aventura se unirdn a
4 nuestro grupo varios ami-
¥ gos que nos hardn la vida
mucho mds cémoda.

- o Elencanto de estos guerre-
= 10s es que, ademds de ser
; B paladines de la libertad,

$ cuantan con habilidades
iy propias de cada tipo de
1y Querrero y un carisma a
jid prueba de bombas

SIMULACION

g

, ,Nussrnos FAVDRITOS i

Con Mas Unl'dades

b SIMCITY 4
a5 Gentosdeﬁimspulu!ando

* Ademds de contar con un
. editor de Sims que nos
j permite personalizar a
nuestros queridos amigos,

o de objetos y opciones.

“ B Anadir mascotas es una

& gran idea para completar
el universo Sim, aparte de
lo moldn que queda pase-
ar el perro por la calle para
- Irgarcon!avedna.

N

g3 LOS SIMS ANIMALES A RAUDALES

*+info.CHJ 21

 Electronic Arts

Dungeon Siege
9 sMuchisima accidn.

205 disponibles.
+Larga vida dejuego.

sPuzzles bastante pobres.
° «Llega a cansar si se juega muy
S en sequido, sin tomarse recesos,
* Microsoft

«Gran cantidad de armas y hechi-

Freedom Force

; «Historia atrayente.

4 0 Desarmollo variado.
«Dificultad ajustada.

«Gran cantidad de personajes.

° «No estd traducido al castellano.
«Es complicado aprender a jugar.
T AR ) +Se hace corto en algunos
* Electronic Arts

soft «Limitada variedad de situaciones. momentos de las fases.
-Tn;i; tipo jug. +Jug. Expertos
*+16 afios «+13 anos [
- 47,95€ HOTA +3995€ NOTA 5,655
+mfomllﬁ _I’REUIJJCM.IIJAD_ Suﬁdente *+info.CHJ 19 | PRECIO/CALIDAD  Suficiente

Neverwinter Nights
+Gran variedad de personajes,
0 armas y hechizos.
~Ambientacidn soberbia,
+Historia absorbente,

= <5 hace corto.

«Los puzzles no son dificiles

v +5¢ convierte en repetitivo con el
paso del tiempo.

NOTA
PRECIO/CALIDAD | [nsuficiente

«Apasignante argumento.
«Numero de aviones elevado.

sionantes y variadas.

Los Sims Megaluxe
i «Poder disefiary crear a medida
"‘L 9 cualquier personaje.
«Dos barrios disponibles.

«Con el paso del tiempo acaba
resultando mondtono.

<Accion constante y misiones apa-

= «Excesivo tiempo para aprender a

«El juego original ya no se vende

NWN Shadows of Undrentide

G} «Llases nuevas.
«Mds magias y objetos.
+Una nueva historia.

T +Es muy corto.
=28 ° «No aporta nada original.
- «Las nuevas clases no estdn

« Atari

disponibles desde el comienzo,
* Jug. Expertos
*+12 aiios
+29,95€ o L
|PRECIO/CALIDAD | Suficiente |

*+info. CHJ 30

thht Simulator 2004

+El nivel de aprendizaje es
progresivo.
«Tan real como pilotar,
+Dificultad totalmente ajustable.
«Tiene todas las licendias.

- pilotar el avién. «Pide un gran equipo para poder
M «Es recomendable contar con un T P jugar correctamente.
‘Jh:llg("::;;!:rtns conjunto de simulacién. _ m;’::i;f; Jug, «No hay accidentes aéreos.

*+18 anos et 43 aios !
*49,95€ e 7'3_3 *49,95€ L2 m
 +info. CHI 22 LA Insuficiente LEOTTI] Suficente |

*+info.CHJ 33

Sim Clty 4

+Es completisimo.
JInfinidad de ciudades a construir.
«Modo de juego intuitivo.

«Resulta muy complicado.
«Tantos problemas en el desarro-
llo llegan a agobiar,

: Electronic Arts
*Todo tipo jug. por separado. - Jug. Expertos 3
«+7 afios NOTA = TP N 7,68
S | 792 IR NoTA (7,680
*+info. CHJ 33 |PRECIO/CALIDAD  Suficiente  : PREGO/CALIDAD | Suficiente |

*+info.CH) 23

() Por menos oe 20c Il 2
Baldur’'s Gate

= +Historia épica, | -
‘," i ﬂ.Variedadeneldesarrolla, ol

. . : Muchos personajes y clases,

Vida muy larga. _ w0
+Virgin Play

o

° «Esté bastante desfasado.
«Resulta muy dificil avanzar,
«Es complicado controlar el gran

nimero de personajes a la vez.
* Jug. Expertos
*+15 afios p
-11,99€ il

PRECIO/CALIDAD |

Diablo Il (Best Seller)

+Accidn trepidante,

9 «Muchos objetos.
«Gran variedad de enemigos.
«Sencillo de jugar,

e «Fases repetitivas.
= «Demasiado corto.
VUG

*Todo tipo jug.
*+18 afios 'MoTA
*14,95€ L

557,550
PRECIO/CALIDAD

«Los animales ofrecen nuevas
opciones jugables.

+La cantidad de opciones que
incluye para nuestros Sims.

| : «El juego no mejora grificamente
i R ’ " :’ e Io visto en otras expansiones.

— «Las exigencias de los animales.
* Electronic P.rts

*Todo tipo jug. e
*+16 afos NOTA
*19,95 € =
+INFO CHI 20 PRECIO/CALIDAD |1 T
Los Sims SuperStar
-ln(OIpOr& un nuavo escena fIO
Ciudad Estudio.
+Mds Sims a nuestra disposicién,

e «No aporta muchas cosas nuevas.
«El juego no mejora gréficamente

T lo visto en otras expansiones.
* Electronic Arts b

LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE DICIEMBRE HASTA EL 1 DE ENERO

Titulo Distribuidora Predoestimado  Titulo

ACCION | The Simpsons:Hit and Run
Bad Boys PanetadeAqosti 3995 € 6647 Plas [ oven o ATen2'sS.
Bullet Prove Monk Planeta de Agostini 39,95 € « 6.647 Ptas Vietcong Fist Alpha

Call of Duty Proein 49,95 €+8.311 Ptas xii

Chaos Legion Electronic Arts 29,95 €+ 4.983 Ptas |

Chaser Nobilis 4495€-7479Ptas [N

ESDLA El Retorno del Rey  Electronic Arts 47,95 € » 7.978 Ptas Black Mirror

Gladiator Nobilis 1990 €:3311Ptas  B.S:El Suefio del Dragén
Legacy of Kain: Defiance  Proein 44,95 €+7479 Ptas  URU: Ages Beyond Myst
MagicThe G:Battlegrounds  Atari 49,95 €+8.311 Ptas

NOLF 2:Contract JACK VUG 29,99 €+4.990 Ptas ?” EPORTIVOS
Shadow Forces Nobilis 19,90 €-3.311Ptas  FIFA Football 2004
Terminator 3:War of the M.  Atari 44,95 €-7.479 Ptas  Quidditch Copa del mundo
The Hobbit VUG 49,99 €-8318Ptas  NBA Live 2004

Distribuidora Precio estimado  Titulo
VUG 49,99 € 8318 Ptas _ ;
55; if;‘lay ;ggg g: 22}; g::z Civilization ll: Conquest
Virgin Play 2995€-4983 Ptas
Ubi Soft 49,95 €:8311Ptas. [T
Friendware 4495 € 7479 Ptas. [y}
Proein 4495€-7.479Ptas | 2
Ubi Soft 44,95 €+7.479ptas A Fatalis

. : L) N
Electronic Arts  47,95€+7.978 Ptas I ” “ AC m
Electronic Arts 47,95 € +7.978 Ptas  FOrd Radng 2
Electronic Arts 47,95 €+7.978 Ptas  Street Legal

ESDLA: La Guerra del Anillo VUG

Prem|er Manager 2003 2004 Vugln Play

Gala.\ues.An Emplre DMded Proem

*Todo tipo jug

“+16aios [ -

11995€ NoTA | 73 |

+info.CHI 27 LGOI Sobresaliente
Distribuidora Precio estimado

. 2995€-4983 Ptas.
4999€ B318Ptas

 Atari

2495 € 4 151 Ptas

34,90 €+ 5,807 Ptas.
49, 95€ +8.311 Ptas

Nobilis

1995 €-3319Ptas
19,90 € 3311 Ptas

Virgin Play
Nobilis

iegos
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ACCION- AVENTURA

NUESTROS FAVORITOS

Con Mas Plataformas

1. PRINCE OF PERSIA 3D

Bdsicamente el programa
tiene mds de aventura que
de accidn, por ello no es
de extrafiar que los mapas
representen colosales edi-
ficios en los que ir de arri-
' ba a abajo es la norma.

2 1J. LATUMBA DELEMPERADOR

Como sucede en sus aven-

turas cinematograficas,

B este singular aventurero

£ tendrd que pasar trampas,
i realizar saltos imposibles

==y sobre todo, sobrevivir.

3 TOMB RAIDER A.DE LA OSCURIDAD

La ditima aventura de Lara
nos lleva de visita por

9 diversas ciudades del
mundo. Serd una gozada
escalar a los tejados de
Paris realizando todo tipo
de saltos imposibles.

Silent Hill Director’s Cut

9 «Gran ambientacién.
«Excelentes graficos.

+Buenos puzzles.

«Funciona en muchos equipos.

e «Poca accidn.
«Algunas fases son complicadas.
«Escenas de naturaleza gore.

* Kenami

» Todo tipo jug.

+ +18anos : —

ot [Hom

» + info.CHI 26

DEPORTIVOS

NUESTROS FAVORITOS

Madden NFL 2004

9 «Gran cantidad de opciones.
«Realismo insuperable.
«Modo de entrenamiento realista.
«Interfaz mejorado.

N «No estd ni traducido ni doblado.
ﬂ_“f' " Q JSin conacer las reglas es muy

: complicado jugar.
E!ectmnlc Arts

«Similar en exceso a su predecesor.
]I;g . Expertos
- 47,95€ NOTA 6,54

» + info. CHJ 32

ecwcuno [ETTTETY

Alone in the Dark

+Gran ambientacion.
9 «Dos juegos en uno.

«Apasionante argumento.

«Dificultad ajustada,

° «Puzzles muy complicados.
«Para jugar correctamente s

i necesario un pad de control.
- Atari «Interactividad pobre.
« Todo tipo jug.
« +18 afios [
-33.95€ NOTA 904 |
~+info.CW4 ppeqo/cauDAD  Bien |
D La Tumba del Emperador
«Buena recreation de escenarios.
9 «Misica cinematogrdfica.

«Argumento bastante cuidado.
«Manual muy bien presentado.

«Fl control de la cdmara es
confuso a veces.

b 3 sLa inteligencia artificial de los
. Elmronkms

enemigos débiles es baja.
« Todo tipo de jug.
Afios -
* 44,95€ NOTA

* +info.CHI 25 PRECIO/CALIDAD  Suficiente |

Tomb Raider Chronicles

0 +Accitn a raudales.
«Fases variadas
«Desarrollo largo.
«Posee un editor de niveles.

«Pocas fases.
e «Escasa variedad de situaciones.

e «No posee tutorial.

+Proein «Enemigos poco trabajados.

* Todo tipo jug.

* +13 aiios r

- 21,01€ {NOTA o 765 |

* +info.CHJ 17

:_ (SO Sobresaliente

POR MAS DE 20 €

Championship Manager 4

«88 ligas disponibles.
«Nombres de jugadares y clubs

reales.
+Es completamente actualizable
desde su pigina web.
«Los partidos no son interactivos.

: ° «Demasiadas opciones que

+ Progin manejar en un solo dia.

* Jug. Expertos

- TP NOTA

-29,95€ | 793 |
PRECIO/CALIDAD  Bien |

* + info.(H) 26

FIFA Football 2004

«Sencillo de jugar.
G} «Mas de 350 equipos y 16 ligas
internacionales.
«El control sin baldn.

«Para jugar correctamente es
necesario un pad de control.
«Para sacarle todo el rendimienteo

. iledronidm

onic | se requiere Total Club Manager.
« Todo tipo jug, i LSl
-TP NOTA | 826 |
+ 44,95€ - |
+ & info.CHI 21 PRECIO/CALIDAD  Suficiente |
NBA Live 2004
=z «Lo més parecido a jugar al
baloncesto.
«Muy espectacular,
= «Divertido hasta decir basta.
E . e |
' 192{/ «Se necesita pad de control.
' e e <Requiere un uso de las
r il Electronic Arts estrategias para ganara una liga.
» todo tipo jug.
* + 3 afios AR
- 44,95€ L. UL Bttt 5
PRECO/CALIDAD ||

* Electronic Arts
» Todo tipo jug.

37566 NoTA

* +info.CHI

* Ubi Soft

* Proein

] «Existen varios fallos de
+ Todo tipo jug. programacion.
* +12 afos -
e v

* + info.CH 29

HP y La Piedra Filosofal

0 «Corto periodo de aprendizaje.
+Gran variedad de situaciones.
«Sendillo control.
«Adaptacidn fiel de la pelicula.

«Dificultad escasa.

«Nuimero de hechizos limitados.
Jnteligencia de los enemigos muy
predecible.

|PRECIO/CALIDAD  Suficiente |

Myst Il Exile

«Interesante argumento.

0 «Larga vida de juego.
«Se puede jugar en configuracio-
nes realmente limitadas.

«Puzzles harto dificiles.
° «Limitada variedad de situaciones
-Demasiado lineal.

<Movimiento limitado.
* Todo tipo jug.
.T‘P =
o [iom [NNENN
“+info.CI7 | pRecio/CAUDAD  Ben |

TR El Angel de la oscuridad

«Una nueva misién para Lara.
9 «Lustrosos graficos.
+Accién y puzzles en equilibrio.
«Buena inteligencia artificial.

° «El control no estd afinado.
«Mos podemos atascar facilmente.
ol desarrollo es algo lento.

| PRECIO/CALIDAD  Suficiente |

Cycling Manager 3

+Todos los equipos ciclistas a
{b nuestras disposicion,

«Es muy adictivo.

«Muchas cdmaras disponibles,

«Las carreras son muy largas.
° »Ganar una etapa es muy dificil,
una vuelta... casi impasible.

Fnendware

* Jug. Expertos

TP e
- 29,95€ NOTA U

_____ PRECO/ALIDAD| |

Internat. Superstar Soccer 3

«Buena mezcla de simulacidn y
diversién.
«Nombres de los jugadores reales.

e «No es tan real como otras versio-

’ nes.

g «Es recomendable jugar con un

+ Konami pad de control.

« todo tipo jug.

) R

- 29,95€ {NOTA
PRECIO/CALIDAD  Suficiente |

Total Club Manager 2004

r— 3 «Muchas opciones disponibles.

= «Infinidad de jugadores para

fichar.
«Interfaz con un disefio muy
bonito.

_4.: ° «Nose pugde jugar partidos.
+Consequir un buen conjunto de

- HlectronicArts  jugadores es muy difici

« todo tipo jug.

* + 3 afios T 1

+29,95€ [NOTA Bl
PRECIO/CALIDAD |~ |

ﬁ POR MENOS DE 20 €

Clive Barker’s Undying

«Absorbente historia.
=
0 «Armamento variado.

«Accitn y puzzles se mezclan a la
perfeccion.

«Na es muy dificil.
° «5e hace corto.
«Lomplicado control a la hora de

T T N L L L L T T L]

Elemonlc Arts usar las armas y magias.

« Todo tipo jug.
* +18 afios .
nose NOTA | sn |
- +INFO CHI 2 PRECIO/CALIDAD [T T

Prince of Persia 3D

c} «Libertad total de movimientos.
«Extensos escenarios.
«Sistema de juego a través de
escenarios-puzzle.

«Es muy dificil avanzar,
e «Anticuado en tecnologia.

B «Es imprescindible salvar
* Punto Soft cada paco tiempo.
* Jug. Expertos
* +12 anos e —
e vow [
“HNFOGH32 | ppeqo/caunap ETTET
The Fallen
«Un gran trabajo de traduccién y
doblaje 2l castellano.
«El universo “Star Trek?
«Los puzzles y la accién.

«No es muy largo.
e «El desarrollo se repite bastante.
«Las fases no son muy variadas.

« FX Interactive

«Es demasiado complicado.
= Jug. Expertos
+ +16anos =
+9,95€ NoTA |76 |
“infoGUT  preio/cALIDAD R TR

mPOR MENOS DE 20 €

Py T T e T T R TR L LR LR R L LR bbb bbb

Cyclmg Manager 2

«180 etapas 60 equipos
profecionales.
«Muchos ciclistas en pantalla,
«Muchas cimaras disponibles.

«Los corredores, muchas veces, no
hacen caso a nuestras drdenes.
»Las etapas son muy largas.

« Friendware
« Jug. Expertos
TP T -

+9,95€ |NoTA 87,9550

: + Fl.'lrfﬂ. CHI9 LI IEITL L Sobresaliente

Link Classic

«Muy buena fisica de la bola.
0 «Varias formas de swin.
«Campos muy detallados.

sssssssasnasnassRann

e «Los campos tardan mucho en

- redibujarse.

i «Estd completamente en Inglés.

1+ UbiSoft

« Todo tipo jug.
TP

- 9,95€ A

PRECIO/CALIDAD £ TR 111

sessssssaana

Virtua Tennis

«Gréficos impresionantes

9 «Jugadores muy compensados
+Gran variedad de pistas
«Sencillo de jugar

. JPartidos repetitivos

. e «Opciones de juego escasas

H +Es necesario un pad de control

t +Rde Agostml para jugar correctamente

: Tndotlpo jug.

: 9 jose NOTA T
LR AT LT Z T Sobresaliente




VELOCIDAD =

NUESTROS FAVORITOS

Por Competicion

1. F1 CHALLENGE 99-02
Sin lugar a dudas la més
prestigiosa de todas, no

Colin McRae Rally 3

«Real como la vida misma
«Increibles deformaciones de los
vehiculos al chocar.
«Buena sensacion de velocidad,
«Todos los tramos del campeonato
de Rallies.

° «Mucha diferencia entre vehiculos.
«Para consequir mds realismo se

Fl Challenge 99-02

+Cuatro temporadas a nuestra

dispasicién.

«Impresionantes graficos.
+Muy buen control,
«Realismo total.

'21 ° «Voces y textos en Inglés

«No poder correr con el Renault
de Alonso.

[|-2°¢|POR MENOS DE 20 €

Gran Prix 4

«Excepcional realisma.

-Larga vida de juego.
+Licencia de la FIA,

«Sublime inteligencia artificial.

e «Dificultad alta.
«Para aprovechar sus capacidades
de jueqo, es recomendable usar

s6lo por contar con los * Proei i . v j
m‘liwi e i To::lapo jug. necesita volante, i $m:;:’(lﬂ? «5in ayudas es impasible. y }:LWE?;:;; Urkyclinee pata Juoat;
dos tecnoldgicamente, si TP *+ 3 afos TP
0 pora gran cantidad de - 49,95€ L | 738 ANV NoTA BRI o Wor 6,24
dinero que mueve la F1. *+info.CH) 27 PRECIO/CALIDAD « +info.CHI 29 PRECIO/CALIDAD  Suficiente * +info.CHI17 PRECI0/cALIDAD TP
Con todas las licendias,
s D Mldmght Club 2 Moto GP 2 I(mg of the Road
«Moto GP2s se convierte *Muchos caches. +Buen equilibrio entre diversién +Plena libertad de movimiento,
en el producto oficial del +Gran variedad de pistas. ¥ sensacion de velocidad. +Realismo bastante conseguido,
(arnpeonato del Mundo de sSensacion de velocidad «Todos los pilotos y maquinas de «Variedad de situaciones.
motociclismo. Muy bueno. muy conseguida. la temporada 2002. «Sencillo y muy divertido,

3. PRO RACE DRIVER «Intensidad trepidante. «Dificultad ajustada,
Emula las carreras de

turismos en trazados

“

+Los graficos no estdn depuradas
° »Se hace repetitivo,

«No es muy real.
e sLa inteligencia artificial es baja.

«Inteligencia artificial torpe.
e +Algunas misiones son aburridas,
+Muy complicado de completar.

cenad?synosbdndala *Virgin Play «Dificil ganar alguna carrera, * Proein + leta Games +E5 dificil jar los vehicul
mﬁ:’nm_ 'T01gti!)0jug. Toda tpojug. et t[poiug. 5 dificil manejar los vehiculos.
te ¢ ir sublendo posiciones A995€ A “Josse Mol 513 HOlA 6,20
hasta conquistar un titulo. * + info. CHJ 30 PRECIO/CALIDAD _ [nsuficiente * +info.(H) 28 PRECIO/CALIDAD  Suficiente * +info.CHJ 23 PRECIO/CALIDAD |

NFS Hot Pursuit 2 Pro Race Driver Starsky & Hutch Sega Rally 2

«Graficos bastante cuidados.

«Competidores predecibles.
e «Es necesario un volante para
) jugar.
* Electronic Arts

Fﬂ'{ Mﬁ"ﬁ? «Respuesta realista de los coches.
‘ «Es complicado ganar carreras.

[ ) e «No es muy variado.

«Necesita un gran equipo para ir

Sensacidn de velocidad muy
consequida.

«5e necesitan muchas horas
para dominario.

9 «Sensacion de velocidad. — 9 «Buen sistema de danos. P 0 «Accitn asegurada, +Alta sensacidn de velogidad,
«Gran numero de coches. “-"_" «Muy buenos graficos. «Muy espectacular, a Py «Muy divertido.
«Intensidad enorme. «Muchas vehiculos, «Muchas misiones disponibles. m «Dificultad ajustada,

«El nimero de circuitos y coches
B puede resultar bastante escaso.
+Pacas opciones de juego.

«Puede llegar a parecer repetitivo. * Proein razonablemente fluido.  P.de Agostini +La audiendia no es muy crerble. * FX Interactive «Necesario volante para jugar.
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. - Todo tipo jug.
«TP TP +SC -TP Vg
- 44,98€ s - 47,95€ oA | 326 [ 29,95€ NOTA 826 N NOTA i
* + info.CHJ 22 PRECIO/CALIDAD  Suficiente | * +info.(HI 26 PRECIO/CALIDAD  Suficiente + + info.CHJ 29 PRECIO/CALIDAD  Suficiente PRECIO/CALIDAD |

Tetris Worlds

9 Divertidisimao,
+Partidas para varios jugadores al
mismo tiempa.

Termina por cansar.
sLas variaciones no son muy inte-

INTELIGENCI-A

WOrms Battle Pack

«Divertidisimo.
«Pueden jugar varios “Worms™ en
el mismo ordenador.

F .@ e «Pocas opciones de juego.
«Inteligencia artificial pobre,

{'POR MENOS DE 20 €

«Trabajar codo con coda con los
personajes de 13 serie
«Misiones que nos hardn pensar,

«Solo cinco casos para sacar al
investigador que llevamos dentro.

«Brillantes escenas de cine.
«Tres juegos en uno.
«Intensidad trepidante.

e +Demasiado corto.
+Resulta muy complicade en algu-

- Proein resantes. - Ui Soft «Desarrollo poco variado. - Ui Soft oIS Seoms SR Oy sl ‘FxInteractive "% Momentos.
« Todo tipo jug. + Todo tipo jug. + Todo tipo jug. 3 : - todo tipo jug.
TP *TP NOTA * + 16 afos NOTA m TP
+32,96€ +29,95€ -19,95€ -9,95€
PRECIO/CALIDAD | - +info. CH) 27 preco/cauoap [TTRTNE - Yinfo. s
TELEFONOS DE INFORMACION
| Tel.de Tel.de Fax de Correo electrénico
Distribuidora ténica informacién  informacién de asistencia técnica Pagina web Direccién
Acclaim 905157529 917994100 917994120 - www.acclaim.es Via de las Dos Castillas, 33 Ed. Atica n°6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcén
Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcast@ardistel.com www.ardistel.com Pol.Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n® 55-57.50057 Zaragoza.
Atari 917470315 913294235 913292100  stecnico@esinfogrames.com  www.es.atari.com/ Cafiada Real de las Merinas, 3, Planta 5¢, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid
Cryo 913013450 913013450 913314053 - www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporte@databecker-es.com  www.databecker-es.com Pza.de Castilla, 3.Planta 12,E1,28046 Madrid
DOM 913040622 913040622 913041797 stecnico@prensatecnicacom  www.ddmultimedia.net Alfonso Gémez, 42, Nae 1-1-2 28037 Madrid
Electronic Arts 902234111 913047091 917545265  soporte@ea.com WWW.£5pana.ea.com Rufino Gonzalez, 23 bis. 1922 Madrid
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporte@friendware.es www friendware.es Francisco Remiro, 4, Edificio A. 28028 Madrid
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistencia@fxplanet.com www.frplanet.com Via de las Dos Castillas, 33 Ed. Atica n°7, 1402. 28224 Pozuelo de Alarcén
Katana Games 933209026 933209026 933208959  info@katanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 (P 08005 Barcelona
Konami - 915155060(54)915155088 - www.konami-europe.com (inglés)  Calle Pintor Ribera 3 Bajo lzquierda CP 28016 Madrid
Lego Espaia 914175964 914175871 914176182 - www.lego.com (inglés) Orense 34 6* planta 28020 Madrid
Micronet 917612393 917612360 917612361  sat@micronet.es www.micronet.es Maria Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid
Microsoft Espana 902197198 918079999 918038310 - www.microsoft.com/spainfjuegos  Ronda de Poniente, 10, 28760 Tres Cantos
Nintendo Espafia 902117045 916597400 916597401  dubnin@nintendo.es www.nintendo.es Azalea,1.Miniparcela 1,Edificio D, 1°.28109 Alcobendas
Planeta de Agostini - 933440600 933440724  infoweb@planetadeagostinies  www.planetadeagostinies Diagonal 662-664, 3 Planta, Modulo D.CP 08034
Proein 914062964 914062940 913678898 - www.proein.com Hermanos Garcia Noblejas N° 37, Blogue € 2° Planta
Punto Soft Interactive - 935343147 935343302 - www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 3¢- 22
SCEE (Sony) 902102102 913777100 913777124 - es.5cee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid
TOK - 917482940 917472315 tdk@maygat.com www.tdk.maygat.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n® 24 28022
Ubi Soft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnico@ubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, (complejo E.Empresarial) Ctra. Nacional VI, Km. 24. 28230 Las Rozas
Virgin Play 917893550 917893550 917893560 virgin@v[rgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid
VUG (VivendiUniversal Games) 917353437 917355502 917352730 www.vup-interactive.es Nuestra Sra, De Valverde, 23, 28034 Madrid
Eeta Games 934846600 934846600 9323244T buzon’f-’-'zelamulnmedm s wwwzetamulumedla es Bailén, 84.08009 Barcelona

(=]
Juegos



Es esta seccion se detallan
los datos oficiales sobre los
juegos que mas éxito han
cosechado para PC, teniendo
en cuenta todas las ventas
producidas en
establecimientos de
informatica, juegos,
hipermercados, grandes
almacenes e internet.

Datos elaborados por GFK para ADESE
(Asociacion Espaiiola de Distribuidores y
Editores de Software de Entretenimiento).

¢n COMMANDOS 3

| DESTINATION BERLIN

{ | Lanuevaaventura de los chicos de

Pyro Studios en 12 Sequnda Guerra

Mundral ha llegado directamente al niime-
ro uno.Y es que no hay nada més divertido,
y dificil, que guiar a nuestros personajes
para que vuelvan a ganar la querra.Tercera
entreqga, tercer éxito. jAccidental?
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne31

g=» GHOST RECON
' (CODE GAME)

Ubi Soft lanza «Ghost Recon» y sus

dos expansiones a un precio muy
competitivo, capaz de seducir a cualquier bol-
sillo. Con este juego podremos convertirnos en
unos soldados de elite para solucionar distin-
tos entuertos en medio mundo.Toda una joya
tasada a precio de saldo, que debemos aprove-
char antes de que se acabe en las tiendas.

, 1.Yu6’rbh!ForbIddenMemories 1,Pokémon Oro
| 2.Crash Bandicoot Il {Platinum)  2.Pokémon Planta

| Rl A
f 1.Formula One 2003

RANKING DE JUEGOS PARA PC

Titulo Género Resultado Test Distribuldor Edad
Commandos 3: Estrategia [ Hotable | Proein 12 Afios
i Destination Berin
Ghost Recon Accién gt e e | Ubi Soft 16 Afos
(Codegame)
| Imperivm LaGuerra  Estrategia [ Notable | FXInteractive 13 Afios
de las Galias (Premium)
I5l Ageof EmpiresGold  Estrategia EEECEEES  Ubisoh ™
b (adeqarnel
/| Los Sims: Simulacién ElectronicArts 7 Afios
4 Superstar
Medal of Honor Allied - Accién | Notable | ElectronicArts 12 Afios
Assault Breakthrough
CSkCrime Scene Aventura | Hotable | Ubi Soft 16 Afios
Investigation
Combat Flight Simulacion Microsoft 13 Afios
Simulator
StarWars Jedi Knight  Accién Proein 13 Afios
Jedi Academy
(10}, Los Sims Simulacién ElectronicArts 7 Afios
: Magia Potagia
Los Sims Simulacién | Hotable | ElectronicArts 7 Afios
Animales a Raudales
Patrician lll imperio ~ Estrategia | Notable | FXInteractive 3 Afios
de los Mares
Commandos 3 Estrategia [ Hotable | Proein 13 Afios
Edicidn de Colecdonista
W) Los Sims Simulacién | Notable | ElectronicArts 16 Alos
o Edicién Deluxe
Flight Simulator 2004  Simulacién | Notable | Microsoft 3 Afios

| 3. MOHAA antlme {Platmum}

JUEGOS EN cousous

‘I‘Soul Calibur ll
2.Super Mario Sunshine
3 Metro:d ane

3.Gran Turismo 2 [Platinum} 3 YU -GI-OH; Duelo en Tmeh!as

1. SW Caballerns Antigua Rep
2.Piratas del Caribe
3.NBA Inside Drl\re 2003

" 1Pokémon Rubi
2.Pokémon Zafiro
3.Golden Sun p Edad Perdtda

2.Kingdom Hearts

A arandes al

Datos de Octubre de 2003 ref a las ventas registradas en inf

P jos, g especialistas en mimjuegns. electrénica de consumo y e-tailers (comercios electronicos).

!MPERIVMLAEUERRA DE
| LAS GALIAS (PREMIUM)
| | Laquerra entre Romanos y Ga-
' los jamds fue tan divertida.Y es
que nos hemos dado cuenta de que con
este precio, 9,95€, «Imperivm» es una
oportunidad tnica que no debemos per-
dernos para conocer lo que pasd realmente
en la conquista de las Galias. Un éxito.
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N°20

f‘.‘ AGE OF EMPIRES GOLD
' EDITION (CODE GAME)
* 5 Con la coletilla“Gold’ que nos
| quiere decir que también viene
con su expansién, Ubi Soft nos ofrece la po-
sibilidad de disfrutar de 16 Civilizaciones
distintas durante mas de 10,000 afios de
historia. es que este es el mejor programe
para aprender estrategia. Un cldsico.
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N°33

2 LOS SIMS SUPERSTAR
- Sexto mes consecutivo entre los

.| cinco primeros puestos de los m.

/' vendidos.Y es que raro es el mes

que no tenemos a un hijo virtual de OT dan
do vueltas por estas clasificaciones. ;Habrd
alguien capaz de acabar con la hegemonia
Sim? Esperemos que la respuesta sea“no”y
sigan ddndonos tantas tardes de alegrias,
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N°27

17 = Todos los publicos « 5C = Sin calificacion



e EeR
IAHORRATE 5 EUROS!

en cada uno de estos Eueos para PC

DESCUENTO

Fl!yh!SImu@I " 5 Hgn:

| Cien u;{-'rf.:
i

¢Como aprovecharte de esta @ﬁ‘erta?

B EN LA TIENDA: Efectua directamente tu compra con el cupdn original en cualquiera de las mds de noventa tiendas CentroMAIL que hay en Esparia.
Llama al 802 17 18 19, si quieres saber cuél es tu CentroMAIL més cercano o si necesitas informacién sobre tu pedido.

H POR CORREQ: Envia el cupdn de descuente, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente direccion:
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envio te llegaré contra reembolso.

o

Y 4 [ clmputer
CUPON DE PEDIDO [Tz
LTG0 00000 00806000 60 0R0 B G A6 G0 06 0 ¢ Apellidos ............ 00600006000 BOBHOTEGEeR AR GOU0 bR AASE THD S A
Calle Plaza s e e e e e NOmero .............. Plsozs o ios e Ciudad e s e e e
PrOVINCIasEz s i o T B e S T S CPostal ........... Telefonotssisas s b s Lige NIF s B S b B s i Bt fos A
Fechanacimiento . ...........ccoiiiiiiiinnnnn. Emal e e e e R e S e s S S
PRODUCTO | reconfionoo LEET:EJEJE'J%L?E%H i b
O Hiddens Dangerous2 | 49.85< | 4485 | NI
O H Hobhit 4995¢ | 4495¢ AL

O Empires:Losalbores_ | 4995< | 4485< Ny
O RightSimulator2004| 6495< | 5995< | [N
O Prince of Persia LADT| 49.95< | 4a85< |  MININIIIINN Forma'de pago 9 Contra reembolso Urgente
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on muchas las dudas

gue han surgido este

mes sobre temas espe-
cificos de hardware.Y es que to-
do parece indicar que cada vez
NoS preocupamos mas por obte-
ner el maximo rendimiento a
nuestro ordenador, por muchos
anos que le contemplen. Este
mes nos pedis consejos sobre
rendimientos, tarjetas graficas
desconocidas que no tienen
porqué funcionar mal, o errores
de Windows que huelen a reins-
talacién total. Vuestras dudas,
como siempre, resueltas. ;No?

TARJETA GRAFICA
DESCONOCIDA

Tengo un ordenador intel Pen-
tium 4 a 2.400 MHz con una me-
moria de 256 MB y una tarjeta
grafica SIS 330 XABRE de 128 MB,
que es, a mi entender, es poco co-
nocida (vosotros en vuestras
pruebas de rendimiento ni la-
mencionais). Pues el caso es que
tengo problemas con ella, ya que
no puedo jugar a las dltimas no-
vedades por fallos de instalacidn.
Me pasa con «Metal Gear Solid 2»,
«Max Payne» o «Splinter Cell». Sin
embargo, puedo jugar con «Ma-
fian, el Gltimo «Tomb Raider», «La
Cosan... ;Qué pasa con este tipo de
tarjetas graficas poco conocidas?
Qué puedo hacer en estos casos?

."ﬁfgo Muria {via e-maif)

Es dificil saber cudl es el desen-
cadenante de los errores que pa-
decen. Los motivos podrian ser
casi interminables aunque lo pri-
mero que deberias hacer es ac-
tualizar la tarjeta con los dltimos
driver, Después, si no te funciona,
llevar el equipo al soporte técni-
o para que actualicen la BIOS de
la tarjeta grafica. Este es un pro-
ceso peligroso que debe llevar a
cabo personal experimentado ya
que pueden borrarse por el ca-
mino datos esenciales para su
funcionamiento. De todos mo-
dos se han dado problemas de
compatibilidad con placas base
VIA que detectaban la tarjeta co-
mo si fuese AGP 2x. Seguramen-
te los juegos detecten la tarjeta
como 2x {cuando no lo es) y por
eso directamente ni llegan a ins-
talarse. Sobre que tu tarjeta sea

En «FIFA 2004» la demo tiene ca-
padas muchas opciones de juego.

La locura de Pro Evolution Soccer 3

He estado jugando con la version PC de esta maravillaen PS2y,
almargen de que me parece una burrada que necesite masde 4
gigas de espacio en disco duro, el control esimposible de llevar-
loa cabo sélo con el teclado. Pero aiin asf, con un pad normal de
cuatro botones y dos gatillos siguen quedandose fuera los L2 y
R2 del pad de PS2.Todo eso por no hablar del PC que debemos
tenery la tarjeta casi galdctica para que todo se mueva con flui-
dez. ;No seria mejor que Konami no nos pusiera los dientes lar-

gosyse quedaratranquilaenel

terreno de las consolas?

Javier S. Ferndndez (via e-mail)

La verdad es que preferimos
que Konami convierta sus éxi-
tos al PC. De todos modos,
existen cables que convierten
nuestra salida USB en un puer-

«Pro Evolution Soccer 3» es
to para pad de PS2.;Te gusta?  tan bueno comoen PS2.

mas o menos conocida no tiene
nada que ver.Lo Gnico que debes
saber es su compatibilidad con
los estandares graficos, como Di-
rectX.Obviamente los programa-
dores suelen centrarse en dise-
nar sus juegos para Radeon o
GeForce, las dos tecnologias rei-
na, por lo que comprar tarjetas
(como la tuya) con chip“disiden-
tes” es muy arriesgado.

¢LA DEMO ES COMO
EL JUEGO FINAL?

Tengo una pregunta muy simple.
Sila“demo”de unjuego lainstalo
y me funciona correctamente,
;debo suponer que al comprar el
juego completo no voy a tener
problemas con miPC?

José Manuel Calzada (via e-mail)

Buena pregunta. Sobre todo
porque tiene dificil respuesta ya
que no existe una norma inalte-
rable al respecto.Ten en cuenta
que una version“demo”no tiene
porqué ser idéntica a la final ya
que,como su propio nombre in-
dica, sirve para hacernos una
idea de cdmo de divertido pue-
de ser un lanzamiento concreto.
Tecnolégicamente puede variar
bastante ya que en una y otra
version no se cargan los mismos
datos, ni se incluyen todos los
efectos graficos o las opciones fi-
nales. De todos modos en un
porcentaje muy alto puedes ha-
certe una idea de lo que pide, en
cuanto a potencia técnica, y las
posibilidades de que tu PC
aguante el tirén con dignidad.

¢ME FUNCIONARA
SIN PROBLEMAS?

Solo queria saber si con un Pen-
tium 3 a 800 MHz, 128 MB de RAM
yuna miserable tarjeta gréficade
8 MB podria funcionar en mi orde-
nador el genial juego «Grand
Theft Auto lll». Gracias.

Daniel Ldpez (via e-maif)

Pues lamentablemente la cosa
va a andar fatal. Mds que nada
porque los requisitmos mini-
mos exigen 16 MB de memoria
en la tarjeta gréfica. Sin embar-

liegos

Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compaiia o un dispositivo de
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo record.

Cartas alaredaccion
' Este es el espacio reservado para que nos

. preguntéis las dudas sobre la revista, para
| las veces en las que algo no queda claro.

Faltan numeros de la coleccion

| Soy nuevo en esto del PC y tras comprarme varias revistas sobre jue-
| gos e informatica, me he decantado por la vuestra, COMPUTER HOY

JUEGOS. Ademds, me parece estupendo que ofrezcdis juegos comple-
| tosaun precio tan asequible...|o inico que ocurre es que me encan-
| tarfa saber cémo podria conseguir los dos primeros titulos de la co-
| leccién, puesto que no compraba aun la revista cuando empezé.
| Agradeceria mucho me dijérais si hay alguna forma de conseguirlos,
| pagdndolos por supuesto.
! Pedro {viae-mail}

Aunque no existe un servicio de nimeros atrasados como tal, es
| posible conseguir algunos nimeros atrasados a través de tu quios-
| cohabitual.Este realiza una peticién a la distribuidora de COMPU-

TER HOY JUEGOS, que se lo remite en el menor tiempo posible.En
el caso de los ejemplares que te faltan, comentarte que el primer
| numero en el que regalamos «Blade the Edge of Darkness» esta
| completamente agotado, por lo que es dificil que podamos satis-

facer tu peticion. De todos modos, desde la redaccion queremos
. agradecerte tu interés por conseguir todos los niimeros aparecidos

|

| dela“nueva” COMPUTER HOY JUEGOS. Gracias.

go, por procesador y memoria
no vas a tener problema, por lo
que si no quieres gastarte mu-
chos euros, con una GeForce 2
MX tienes méds que de sobra.

PROBLEMAS CON LA
“FIRMA DIGITAL"

Tengo un problema al instalar Di-
rectX 9,y es que al comenzar el
proceso me aparece un mensaje
que me dice que no esta firmado
digitalmente. Y no puedo sequir.
No solo me pasa con DirectX, sino
también con muchas actualizacio-
nes de“windows update” ;Me po-
déis decir a que se debe?

Imanol Carnero (via e-maif)

Errores de instalacién de este ti-
po pueden deberse a un proceso
de actualizacién por internet

CARTAS A LOS EXPERTOS

que se ha abortado bruscamen-
te, lo que ha corrompido algunos
archivos esenciales del sistema.
Aun asi,cuando Windows te em-
pieza a dar errores como el que
nos indicas —con software de Mi-
crosoft como DirectX que no ne-
cesita casi de firma digital por-
que es, como quien dice,"de la
casa”-, lo mas probable es que
tengas que empezar a salvar to-
dos tus datos importantes y for-
matear el disco duro para reins-
talar el sistema.

Si tienes espiritu aventurero y
quieres saber el origen, deberias
pasar un antivirus por si tienes
infectado el PC. Si optas por la
solucién radical de formatear el
disco duro y no sabes cémo ha-
cerlo, te recomendamos que acu-
das a un servicio técnico donde
te informaran detalladamente.

Envianos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden

(/ Los Vascos, 17.28040 Madrid electrénico:expertos.chjuegos@hobbypress.es
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestion de espacio.

Confi £n vuestra comprensid
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clasicos de la historial] | /t!1/ /M1
del PC vuelve con una

edicion irrepetible.

¢ Excepcional combinacién que mezcla
géneros como el Rol y la Accidn.

¢ Elige entre tres personajes distintos:
Barbaro, Amazona o Mago.

e Una aventura en la que luchamos contra
miles de bestias en cuevas y catacumbas.

e Cientos de armas, hechizos, armaduras
y objetos. Confecciona el héroe perfecto.

Juego Completo Original para PC

- Y ADEMAS
< Incluye manual

y guia rapida A LA VENTA
para jugar sin problemas EL 2 DE ENERO

Nota: Los contenidos anunciados en esta pagina pueden estar sujetos a cambios de ultima hora.




No hay nada como la tranquilidad que da saber
en todo momento a qué nos referimos con
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS.

Aungue no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen-
to para la lectura, siempre aparecerdn términos que precisan de una
breve explicacion. Aqui tenéis todos aquellos que en este nimero he-
mos seleccionado por su especial importancia.

ADSL (Asymetric Digital Subscriber
Line) Tecnologia que permite el envio
y recepcidn de informacién digital a
través de la linea telefénica
convencional.

AGP (PUERTO) (Acelerated
Graphic Port) Puerto de Graficos
Acelerado. Es el tipo de puerto o bus
para gréficos mas veloz para la
conexién de tarjetas graficas al PC.
Existen distintas versiones, 2x, 4xy Bx,
dependiendo de la velocidad de
comunicacién que sea posible
establecer con la tarjeta gréfica.

BIT Es la unidad de informacién
minima de un ordenador. Su valor
puedeser0¢1.

BYTE Ocho bits.Ver definicién de Bit.

CPU O PROCESADOR El cerebro
del ordenador. Es un circuito
integrado que concentra la mayor
parte de la capacidad de célculo del
ordenador.

DDR (MEMORIA) (Double Data
Rate) Memoria de doble tasa de
lectura de datos. Tipo de memoria
que se caracteriza por |a elevada
velocidad de acceso que proporciona.
DIRECTSOUND Conjunto de
rutinas de audio que sirve de
estandar para recrear ambientes de

DIRECCIONES DE INTERNET

© httpy//www.espana.ca.com/product_specasplid=2418

O https/www.dreddvsdeath.com
© viwwlossims.com

O http://ubisoft.infiniteplayers.com/princeofpersia/news.htm
© hitp//www.hidden-and-dangerous.com/hd2

O wwwsimcity4.com (inglés)

© httpy//www.hobbitgames.com/index_sphtm

O http//www.empiresrts.com (inglés)

© hutpy/fwwwimicrosoft.com/games/empires/features_historical htm (inglés)
O http:/fwww.heplanet.com/p046/p046.htm
@ http/fifa2004.ea-europe.comome.aspxllocale=es

sonido en juegos y que ademds estd
integrado en DirectX.

DIRECTX Interfaz entre el sistema
operativo y el hardware orientado a
juegos y multimedia (tarjeta gréfica,
de sonido, joystick, etc.). DirectX dicta
el modo en que se debe establecer
dicha comunicacién, emulando por
software aquellas funciones que el
hardware no estd capacitado para
Ilevar a cabo.

DOLBY DIGITAL Sistema de
codificacién de audio empleado
originalmente en el cine desarrollado
por Dolby Laboratories. Se suele
emplear también para peliculas en
formato DVD.

D-PAD Nombre que reciben los
cuatro botones que forman una cruz,
integrados en numerosos periféricos
para juegos, por lo general, en los Pad
de Control. El D-Pad se utiliza,
cominmente, para la ejecucion de
movimientos basicos en los juegos.
DRIVER O CONTROLADOR
Permite al sistema detectar y
soportar un determinado dispositivo
hardware.

EAX Sistema estandar de audio 3D
para juegos desarrollado por la
compaiifa Creative Labs para sus
tarjetas de sonido.

EAX ADVANCE HD Nuevo
sistema estandar de audio 3D para
juegos desarrollado por la compania
Creative Labs para sus tarjetas de
sonido.

Bl psmine
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EFECTO RUMBLE Algunos
periféricos para juegos disponen de
efecto de vibracién, el cual consiste
en inducir una vibracién al propio
dispositivo en funcidn de las acciones
del usuario y del propio juego. Sirve
de modo intuitivo para representar
impactos, ronroneos o diferenciar
ciertos tipos de superficie.

FIREWIRE (PUERTO) Ver 581394

GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024
MBytes (consultar MByte).

HERCIO Medida de frecuencia muy
utilizada en informatica y otros
campos para especificar velocidades.

INTERNET Red mundial de
ordenadores compuesta por
servidores conectados entre si, y
clientes conectados a los servidores.

JOYSTICK Palanca de juegos con
uno o més botones capaz de bascular
sobre dos 0 mds ejes.

® hitp://wwwucasarts.com/products/armedanddangerous (inglés)

@ htpy/fwwwucasarts.com//products/normandy (inglés)
O hitp:/fwww.spellforce.com (inglés, frances y alemén)

@ http:/fwwwubisoftes
© http:/fwwwstalker-game.com (inglés)

@ http/fwww.up-interactive.es

O hutp//www.middle-earthonline.com (inglés)

O hitp//www.proein.com

@ hitpy//www.es.atari.com

@ httpy//planetside:station.sony.com (inglés)

@ httpy/www.koreaforgottenconflict.com (inglés)

fiEgos|
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KBYTE (KILOBYTE) 1024 Bytes
(consultar Byte)

MB O MBYTE (MEGABYTE)
1024 KBytes (consultar KByte).

MHZ (MEGA HERCIO) Mil
Hercios (consultar Hercio).

MP3 Formato de archivo de
compresién que se emplea para el
almacenamiento y reproduccion de
sonido y musica.

OPENGL Software que contiene
una libreria de rutinas y programas
cuya funcién consite en representar
gréficos en 3D.

PAD DE CONTROL Periférico
para el control de juegos para PCy
consolas, que dispone de asideros
para ambas manos y diversos
elementos de control como botones,
D-pad, gatillos o palancas analdgicas.

ROUTER Dentro de una red, es el
dispositivo encargado de "enrrutar”la

S

informacion que le llega. Es decir, se
ocupa de enviar los paquetes de
datos que le llegan hasta el equipo o
el dispositivo correspondiente de
entre todos los que se encuentran
conectados al propio Router.

SONIDO 3D También denominado
sonido posicional. Es la capacidad de
un sistema de audio para ubicar con
precisidn los distintos objetos de un
juego segun su localizacién en el
entorno tridimensional que se
pretende recrear.

USB (PUERTO) (Universal Serial
Bus) Puerto de conexion para
periféricos diversos, desde ratones
hasta dispositivos para juegos. Es el
puerto de conexidn externo mas
rapido de gue dispone un PC.

WMA Formato estandar de archivo
de sonido desarrollado por Microsoft,
caracteristico de sistemas operativos
Windows, aunque su uso se extiende
cada vez mds a otros sistemas. El
nombre de estos archivos aparecerd
siempre con la extensién WMA

@ httpy//www.imegate.com/kow (inglés)

@ hutp/fwww.deusex.com (inglés, francés y alemén)

© http/fwwwyv-rally3.com/

@ httpy/fwww.gothamgames.com/deathmatch (inglés)
@ http/fwww.microsoft.comy/spain/hardware/mouseandkeyboard
@ httpy//es.europe.creative.com/products/product asp?prod=541

© http/fwwwalfamicro.es/

@ httpy//www.appinformatica.com
@ httpy//www.umdonline.com/guest/showitem?No_=GE-RNSTWO08

© hup//www.asus.com (inglés)

@ httpy//www.umdonline.com/quest/showitem?No_=AV-USBRAD
D hitpy//es.europe.creative.com/products/product.asp?prod=526



Si tienes algun problema de compatibilidad con un titulo
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como
van, tal vez la solucion la tengas en alguna de las
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que
una puesta al dia es siempre la mejor solucion para que
nuestro PC nos permita jugar sin problemas.

1. AT Serie Radeon - Ver CATALYST 3.9 (7.95) 4.14.01.9125 Mulenquaie para Windaws 98/ Me de 5 de Noviembra d 2003 (7,92 M3).
NUEVO  http:/fwww2.ati.com/drivers/wme-7-95-031028m-011774¢c.exe

| 2. ATSerie Radeon * Ver.CATALYST 39 (7.95) 6.14.10.63% Multfengusfe para Windows 2000,/ XP de S de Nowiembre de 2003 (736 MB).
NUEVO  httpd/fwww2.aticom/drivers/wop-w2k-7-95-031028m-011774c.exe

3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) - Versidn 44.04 para Windows 95/ 98 / Me del 23 de Mayode 2003 (16,14 MB).
hitp/files.europe.creative.com/Drivers/Othery/2171/4404_WinShzip

4,  (reative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips n¥idia) « Versién 44.04 para Windows 2000/ XP del 23 de Mayo de 2003 (1992 MB).
http:/files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip
5. Herailes 30 Prophet Serie Radeon « Versidn Catalyst 3.8 (7.94) para Windows 95/ 98/ Me del 10 de Octubre de 2003 (8,18 MB).
NUEVO  hitpy/ffiphercules.com/video/exe/RADEONSeries/ 3IDPRS_9X_794.2xe

6. Hercules 30 Prophet Serie Radeon » Versidn Catalyst 3.8 (7.94) para Windows 2000/ XP del 10 de Octubre de 2003 7,62 MB).
Nuevo  hitp//fiphercules.com/video/exe/RADEONSeries/ 3DPRS_ZKP_794.exe

7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versidn 45.23 para Windows 95 / 98/ Me del 13 de Aqosto de 2003 (13,50 MB),

hitp//download mvidia.com/\Windows/45.23/45.23_winx_intemationalexe

| 8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versiin 52.16 para Windows 2000/ XP de 23 de Octubre de 2003 (13,5 MB).
NUEVO  hitp:/fdownload vidia com/Windows/S216/5216_winZop._intemational_whqlexe

9.  Matrox Serie Parhelia 128 MB + Versin 1.05.00.107 para Windows 2000/ XP da 26 de Septiembra de 2003 (357 MB).
ftpy//ftpmatrox.com/pub/maalarchive/Ziop/2003/2Zlop_105_00_107.ex2

10. Matrox Millenium/Marvel Serie 6550/6450/G400/G200 « Version 652016 paraWindows 53 / ME del 27 Febrern de 2002 (.50 M8).
fepr fFipmatroccompubl/mga/anchive/win_S2002/wih_682exe

11, 53Graphics ProSavage * Version 13.93.65 para Windaws 2000/ XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB).
http://rangers3graphics.com/swlib/370drv/13936515hld zip

12, $3Graphics ProSavage * Versién 13.01.03 para Windows 95/ 98/ ME de 6 de Mayo de 2003 (5,08 MB).
hitp:/irangers3graphics.com/swiibi370drv/ 130103 Uil zip

13. 3dfxVoodoa 3 « Ver.Yoodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9/ Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB).
hitp:/fwww.nforcefiles.net/afilesa2aa/3dfNoodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip

1. Creative Labs SoundBlaster Extiqy * (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB).
ftp://B2698F 16-63DB~4£59-8099-DBD9401 DBCOGA 269508006 E tp02.europe creative.comVSBEXTG_WEBURexe

2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1  (Driver Pack) para Windows 2000/ XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB).
hitp:/ffiles.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrPack_Patch.exe

3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 - (Web Release Pack) paraWindows 95/ 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (1902 MB).
ftp//EFAESADO-12F9-4623-9A14-D83967519ADAEFAES19ADAEtp01.europe.creative.com/ADGXPDrvlpdate.exe

4, Creative Labs Sound Blastef.‘-eriehudigy (Driver Pack WDM) - para Windows 58/ ME/ 2000/ ¥P de 6 de Noviembre da 2003 (13,90 M),
hittpy/files europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/58A2_EAX4DRV_031031.exe

5. (Creative Sound Blaster MP3+ (Diqital Music Driver Pack} + para Windonws XP del 13 de Mayo de 2003 (2.81 M5).
hrtp://files.europe.creative.comyDrivers/Others/2168/SBMP3DM _WEB030502.exe

6.  Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX« Versidn 5.12.01.0062 para Windows 955E | ME / 2000/ XP de 3 de Octubeede 2003 (11,66 MB.
http:/ffiles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7161/SBAZNX_HOTFIX_031001.exe

7. Hercules Serie Game Theater XP + Versidn £.09 - 6.09° para Windows 58SE / ME / 2000/ XP del 28 de Fibrero de 2003 (6,13 MB).
hitp Frphercules.comy'soundexe/Crystal_Sound_Cards/CSCvEl9a.exe

8. Hercules Gamesurround Fortisima Il 2.1 + Versién 609 - 605 paraWindows G8SE / ME / 2000/ XP el 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB).

hitp!frp hercules.comy'soundexe/ Crystal_Sound_Cards/CSCvE09a.exe

9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 « Versidn £.09 - £.09° para Windaws S3SE / ME/ 2000/ XP del 28 de Febrern de 2003 (6,18 MB).
hittp://fephencules.comysound exe/Crystal_Sound_Cards/CSCvi09a.exe

10. Terratec DMX6 Fire 24/96 +Versidn WM 5.40 para Windows 985E / ME/ 2000/ XP de 29 de Agosto de 2003 (4,57 MB).
wuevo  fipu/fiptematecnet/Audio/DMNSAre2496/Update/DMKSfire2496_App_Drv_WOM_5.40.e0e

11, VIAACS7 VT8231,VTB2C686A y VTB2C686B- Versidn 3.90a paraWindows S/ ME/ 2000/ XP da 13 d2 Noviembee de 2003 (3,22 MB.
http:/fdownloadsviaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_ATu390a.zip

12, VIAAC97VTB233,VT8233A, VTB233Cy VTB235 * Versién 3.90 para Windows S/ ME / 2000,/ XP e 13 de Nowiamére de 2003 (3.22 B,
http:/fdownloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_ATu3%0a.zip

13. SIS 6:00¢+ Version 1.21.11 para Windows 95/ 98/ ME / 2000/ XP de 7 de Octubre de 2003 (5,89 MB).
hittpy/fdriver2.sis.com/audio/7012/212111.exe

COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicacién, los archivos cambien de ubicacién o tamaia.

Actuallzandu uRlse of Nations» con este parche
sesolucionardn varios errores y problemas,

La versién 1.40 de «Vietcong» resuelve nume-
| rosos problemas encontrados en el juego.

| 1. Age of Mythology The Titans « Microsoft » Actualiza a la versién 1.01 (6,27 MB).
NUEVO http://download microsoft.com/download/7/3/5/7353ef13-cabS-4a79-a868-9627b2d40d5e/aomx10to101.exe

| 2. AgeofWonder Il Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB).
Nuevo  httpy//acw2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AOW_SM_Patch_1.2.zip

| 3. Battlefield 1942+ Electronic Arts * Actualiza ala versién 1.4 (66,4 MB).

' ftp:/flargedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe

4, Battlefield 1942 + Electronic Arts * Actualizala version 1.4 a la 1.45 (50,7 MB).

http:f/sjcredirvipxlontech.net/100083/games/battlefield 1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe
Battlefield 1942 « Electronic Arts * Actualiza la versién 1.4 a la 1.5 (45,9 MB).
NUEVO  fip://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe

6. Chariots of War » Friendware * Actualiza ala versién 1.14 (8,08 MB).
hitp:/fwww.slitherine.co.uk/cow/CoW_Update_1.14.exe

| 7. Command & Conquer: Generals * Electronic Arts * Actualiza a la versién 1.7 (17,2 MB).
NUuevo  ftp://ftp.ea.com/pub/eapacific/y Is/generals/DownloadablePatches/Generals-107-spanish. exe

8. Colin McRae Rally 3 « Proein * Actualiza a la versién 1.1 (10,8 MB).
ftp-//3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmeraed/emr3_upgrade_1.1.zip
9. Dungeon Siege * Microsoft Espana * Actualizaa la versién 1.1.1462 (29,8 MB).
NUEVO | httpy/download microsoft.com/download/b/&/a/ba10ecf 487a-4fbf-b030-635b8250232 dsupdate?. 0-1.11.1462_locspanich exs

10. Enigma Rising Tide * Puntosoft * Actualiza ala versién 1.52 (104 2 MB}
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/

]

ig gmapatch_uk_engzip

11. FIFA Football 2003 * Electronic Arts * Actualiza el Creation Center a la versién 1.6 (389 KB).
http:f/www.espana.ea.com/downloads_pres.aspldownl_id=2685

12. Freelancer * Microsoft » Actualiza a la versién 1.1 (1,58 MB).
http://download microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-d540-468d-2653-2cdced8d 1d0d/Mpatch.exe

13. Halo * Microsoft * Actualiza ala version 0.2 (3,85 MB).
http://download.microsoft.com/download/c/8/c/cBcdef48-0ddc-483c-94¢8-dbab638b20c2/patch1.0-1.02.exe

14. Hidden & Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza a la version 1.02 (23,6 MB).
Nuevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/hiddendangerous2/hd2_patch_102.exe

15. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles - Friendware * Actualiza ala versién 1.11 (44,1 MB).
http:f/sjcredirvipxlontech.net/100083/games/il2sturmovik2/patch111_full.exe

| 16. Mafia * Proein * Actualizaa la version 1.2 (17.4 MB).
NUEVD  ftpy//3dgamers.in-span.net/pub/3dgamersd/games/mafia/mafia_patch_1.2_spa.exe

| 17. MaxPayne 2 - Virgin Play * Actualiza a la version 1.01 (5,23 MB).
NUEVO  http:/fwww.take2games.com/support/patches/MaxPayne2_v1-01_Patch.exe

18. Medieval Total War: Viking Invasion » Proein Actualiza a a versidn 2.01 (5,67 MB).

http://sjeredirvipxontech.net/100083/games/medi jons/invasion201patch.exe
19. Neverwinter Nights » Atari » Actualiza a la versién 1.32 (87,1 MB).
hittp:f/nwd ds.bi com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch.exe

| 20. No One Lives Forever 2 * VUG * Actualizaala versién 1.3 (28,1 MB).
KUEvo  fipy//ftpl.sierra.com/pub/sierra/nolf2/updates/nolfl_update_es_13.exe

21. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft » Actualiza a la versién 1.41 (16,7 MB).
hitp://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/rainbowsixn3/rvspatch_1.0_to_1.41_esp.exe

22. Rebels Prision Escape « Virgin Play * Actualiza al Retail 2 (24,2 KB).
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rebelspe/patchrebels.zip
23, Rise of Nations - Microsoft * Actualiza a la versién 1.03 (10,6 MB).
NUEVO  hitp://download. microsoft.com/download/b/9/5/b957 2818-9727-43cd-834f-a11d019¢caedf/ronpatch.exe

24, Starsky & Hutch * Planeta de Agostini * Actualiza ala versién 1.32 (3,07 MB).
ftp://3dg. in-span.net/pub/3d s3/games/starskyhutch/starskypatchv132.exe

25. Tomb Raider El Angel de la Oscuridad * Proein * Actualiza ala versién V52 (6,59 MB).
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/tomb_raider_AOD/patch/TRAOD_V52_Patch.exe

26, Tron 2.0 » Planeta de Agostini * Actualiza a la versién 1,030 (30,9 MB).
http//bvinteractive.go.com/TP/tron-update_v1x2_complete.exe

27. UFO Aftermatch « Zeta Games * Actualiza a la version 1.2 (9,52 MB).
NUEvo  httpy//3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/ufoaftermath/spa_12.zip

28. Vietcong » Virgin Play * Actualiza a la versién 1.40 (7,94 M8).
HNUEVO http:/fwww.take2games.com/support/patches/Vietcong_v140.exe

29. Warcraft Il Reign of Chaos * VUG * Actualiza ala versién 1.11 (13,9 MB).
ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PUWar3ROC_111_Castellano.exe

30. Warcraft lll: The Frozen Throne = VUG * Actualiza a la versién 1.11 (5,05 MB).
ftp/fftp.blizzard. com/pub/war3x/patches/PCUWar3TFT_111_Castellano.exe
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VIVE EL PODER DE “STAR WARS”

LA FUERZA ES ON-LINE

“La Guerra de las Galaxias” lleva dan-
donos alegrias desde ha-
ce mas de 26 anos, con
juegos en los que protago-
nizamos argumentos apa-
sionantes enremotos pla-
netas delasaga. Ahorala
historia la escribimos nosotros,
como personajes de un mundo
permanente on-line donde es posi-
ble relacionarse con miles de juga-
dores. éQuieres escribir el dltimo
capitulo dela saga "Star Wars™?

......... sasssnnsasERsenen e e e s

A=) WORMS 3D

¢ LOS

Prince of Persia
Las Arenas del Tiempo (1)

La guia completa paso a paso de este
sensacional juego vivira una segunda
entrega el proximo mes. Si queréis sa-
ber como llegar hasta el Visir, 0 al me-
nos hasta sus proximidades, no te-
néis mas que leer este articulo.

MAS GUSANOS

| Los bichos més incorregibles
del mundo de los juegos
vuelven redisefadosen3Dy
con nuevas armas que lanzarse
> alacabeza, ¢Vaisaser
capaces de acertarle aalguno
de estos gusanos? El proximo
mes podréis comprobario.

GUSANOS

La Guia de Compras mas completa
que existe para PC, contodala
informacion que necesitas parano
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el
niimero de CHJ donde se comentd, la
nota de calidad obtenida y surela-
cion precio/calidad. iTODO!

TR )
IMPERIVM I

ESTRATEGIA CON
SABOR HISPANO

Como habéis podido comprobar porel
excelente articulo de este mes, «Impe-
rivm» gozara de una continuacion que
desarrolla sus batallas en una Hispania
dividida porlas tropas romanas y carta-
ginesas. Si estais dispuestos areescri-
bir la historia de Espana haciendo ven-
cer alos soldados de Anibal, no tenéis
mas que esperar al proximo mes y com-
probar como se comporta «lmperivm [1»
en nuestro exigente laboratorio.

LA GUERRA DEL ANILLO
ELIGE BANDO Y
COMBATE

* % ElSefior de los Anillos sigue

. dandonos alegrias. Ahora le
toca el turno a un juego de
S -_é;J estrategia en tiempo real
inspirado en los libros que os
| permite proteger o robar el
anillo. Como queramos. éPor
qué bando os decantais?

%

Cuestion de control

éUn juego de velocidad puede ser
controlado con un pad? Y un joys-
tick? Estas cuestiones, y los parame-
tros esenciales para configurarlos
correctamente, son los argumentos
que podréis descubrir en este itil
articulo. ¢Tienes el control del juego?
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: El primer juego con comando de voz !

* 60 misiones.
« Unete a una de las tres facciones:
los Estados Unidos, la Alemania imperial
o la Liga de las Naciones Libres.
* Acclion cinematografica en tiempo real.
* Comanda y controla a través de la voz tu navio
con un microfono.
¢ Meteorologia y entorno con evolucién
en tiempo real.
¢ Los efectos del océano y la fisica de los vehiculos
responden a las condiciones meteorologicas.
* Misiones dinamicas basadas en
las prioridades estratégicas.
¢ Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc.
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| I Después de vender 100.000 ejemplares llega la segunda entrega“de Imperivm. o t
12 i _ IBEROS, CARTAGINESES, ROMANOS... \
EN HISPANIA SE DECIDE EL DESTINO DEL MUNDO.

F
BASADO EN HEC

HOS HISTORICOS

\__l

O 1_1151";\N1,\-:;--

2 : 238 AC 219 AC. 218 A.C. 216 AC. 209 AC. 202 AC. 146 A.C. 133 A.C.

INVASION DI CONQVISTA ASEDIO DE [L PASO A LAS PVERTAS | RENDICION DI BATALLA CAIDA DI SITIO DI
SICILIA DE GADES SAGVNTO DI LOS ALPES DI ROMA - [CARTAGO NOVA|  DE ZAMA CARTAGO - NVMANCIA
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La linea histérica de Imperivm ll contempla mds de un siglo de batallas. Cartagi yr conqui: Hisp en su lucha por la hegemonia del mundo conocido.

I Estrategia en tiempo real orientada a la conquista
militar I Elementos de rol que juegan un papel fundamental

R I C en el combate I Linea argumental basada en batallas / 3
y hechos histaricos. é

REAL TIMEUONQVEST  Este es el concepto RTC. Imperivm |l te invita a descubrirlo.

IMPERIVM-Jll-La Conqvista de Hispania se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica




