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Depois do sucesso de Dark Forces, chegou a vez de Jedi Knight: Dark 

Forces II - 0 (avaleiro Jedi. Alern de permitir o modo de jogo em 

rode corn ate oito usudrios, nesta aventura voce pode manejar os 

sabres de iuz, alem de poder, finalmente, usar os devas-

tadores poderes da Forca. Continuando ao lado 

) 6  \  dos Rebeldes ou assumindo o lado escuro 

/ da Forca, se voce provar seu valor 

em comhate, a Forca o 
jorkmEi, 

Enl,.: --<— acompanhard para sempre. 

(ontinuacijo do grande sucesso MissionForce: Cyberstorm, 

esta seqiiencia, agora em tempo real, se situa numa 

galaxia distante em que vote deve lutar porn conquistar 

um sistema rico em minerios e ruinas de civilizacoes antigas. 

Todas suas forcas e unidades podem ser controladas e personalizadas por voce, 

aumentando a versatilidade e o nivel de diversdo do jogo. Cyberstorm 2 pode ser 

jogado contra oponentes humanos via Internet. 0 futuro da galaxia esta em suas moos. 
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1"VfLOIRI 
Ainda mais realisia que a verso anterior e corn graficos de alto resolucao, Red Baron II, urn dos melhores simuladores de batalhas aereas ja criados, convida voce 

porn participar de combaies mortals a curta distancia em um cenario que recria detalhadomente o ambiente da Primeira Guerra. Quarenta modelos 

de avioes, aeradromos, taticas de esquadrilhas e voce pode ainda Op contra adversarios de came e osso em rede, via 

modem ou Internet. Corn Red Baron 11, a du é o Unico bite! 

600„ii7P/A 	1611141/15 
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No primeiro logo de esti-digit' do serie Guerra nas Estrelas em tempo real, o con-

front° se do entre a Alianca Rebelde e o Imperio. rode ser jagado individualmente, 

par dais usuarios em rede local ou via modem. Corn complexos cendrios 3D, sofisti-

codas latices de bataiha e estraiegia, voce ire ate mesmo meter corn a ajuda de per-

sonagens coma Luke Skywalker, Han Solo e a proprio Darth Vader. 

STIRICKE MOW 
Neste simulador de combate aereo, voce pode escolher entre duos dos mais sofisti- 

, 	codas ormas de guerra do Pentagono. Sobrevoando uma area corn mois de 15,4 bilhoes de 

de quilometros quadrados, voce tern que prover seu valor contra tongues, outros avioes e bases de 

lancomento de misseis, utilizando as armamentos mais modernos e letais existences no mundo. Divirta-se mas nao se 

esqueca disco: Over erro e sera a govern° dos Estados Unidos quo ire firer satisfocees corn voce. 
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Si sterna de protecao de dados Engetron J . 

Pf0Ctif a: 	http://w ww .engetron.com.br 
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Falta de energi a. 

Fechamento automatic° de arquivos em 15 minutos. Ignorer j 

12122L.  
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officer 
(011) 866-2200 

Chegou o Engetron Jr., o Onico equipamento que mantern seu computador seio e salvo 
contra raios e curtos. Assim como os outros Engetron, ele tambem e duro na queda. 
Na falta de energia ele mantem os aparelhos ligados par 15 minutos e, antes de 
desligar, fecha os arquivos automaticamente, evitando perda de trabalho. E ideal 
para empresas e use residencial. Chega de placa queimada, perda de arquivos e 
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Engctron Jr. 

Quando as luzcs se 

apagam, ee tern sews 

minutos ce fama. 

maquina travada. Especificacoes tecnicas: Tern software inteligente e capacidade para 
alimentar um computador, unna impressora e urn scanner. A autonomia de 15 minutos 
pode ser expandida de acordo corn a sua necessidade. Protege a placa de fax modem 
e a de rede. Fornece energia senoidal, sem interrupcao. E o Onico corn comunicacao via 
Internet e assistencia tecnica em todo o Pais. Compre logo no revendedor mais proximo. 
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CARLOS SANDANO 

Games. 0 Que Eles 
4Significarn Para Voce? 

Entretenimento. Paixao. Cultura. Informagaa 
Tudo isso podemos encontrar em um game 

im, eu sei, parade uma 
pergunta estUpida. 
Afinal, os jogos so 
servem para uma Unica 
coisa: entretenimento. 
lsto é o quo diz o senso 
cornum. No entanto, e se 
fizermos a mesma 
pergunta, mudando 
apenas o objeto de 

interesse? Algo como "futebol" (ou 
basquete, \rad, natacao - coloque 
aqui o esporte de sua preferencia). 0 
que o futebol significa para voce? 
Pronto, ja temos respostas diferentes 
aparecendo. 

Entretenimento continua 
valendo, mas aposto quo a maioria 
ira preferir usar o substantivo paixao 
ao definir a sua interagao corn o 
futebol (ou basquete etc. etc. etc.). 
Bern, tern gente que odeia futebol (e 
sim, existe). Entao, tire a palavra 
"games" da pergunta e coloque 
"cinema". E o quo nos temos? Paixao 
vai reaparecer nas respostas. 
Entretenimento tambem continua 
firma e forte. Mas estas duas breves 
definiebes vao dividir o espago nesta 
nossa hipotetica pesquisa corn 
cultura, sonho e viver amoebas 
impossiveis (atencao, vamos 
guardar esta possibilidade ela nos 
vai ser util daqui a pouco). E aqui vai 
uma terceira substituicao (e esta a a 
mais distante de nosso tema): livros. 
Agora, alem das respostas ja dadas, 
temos tambem outras alternatives; 
informack, cultura (novamente, foi 
s6 para reforcar), fantasia, universo 
onde todas as possibilidades sao 

CGW Brasil 

reais, urn mundo a ser 
desvendado... (quem quiser pode 
estender esta lista ad 
infinitum).Voltemos ao quo parecia 
ser uma pergunta estupida. Nao ha 
razao para que os games sejam 
definidos somente como 

"Graficos 
como os de 
RIVEN sao uma 
nova forma de 
manifestacao 
artistica." 

entretenimento. Paixao e sonho me 
parecem perfeitamente adequados 
para refletir a emocao que des 
despertam em nos, gamemaniacos 
ou simples jogadores eventuais. As 
amoebas que vivenciamos (eu falei 
que isto seria ON) ao percorrer as 
corredores escuros de urn QUAKE, ao 
tracarmos estrategias vitoriosas em 
UM COMMAND & CONQUER ou ao 
desvendarmos misterios de urn 
MONKEY ISLAND sao tao fortes quanta 
as de uma final de campeonato, de 
urn daqueles filmes quo 
costumamos chamar de 
inesqueciveis ou de urn livro de 
qualidade. E temos mais do quo 
amoebas num game. Fantasia e 
sonho. Universo onde todas as 
possibilidades sao reais e mundo a 

MAIO 1998 

ser desvendado. E facii dizer isso de 
urn game, ou ao menos dos bons 
games. Ja cultura e informacao sao 
terms que nos parecem muito 
distantes dos games. Mas ha cultura 
e informagao neles e atravas doles. E 
so procurar corn atencao. Os 
graficos de RIVEN sao urn born 
exemplo. E claro que nao estou 
sugerindo que des possam rivalizar 
corn telas de Picasso, Rafael, 
MOnch, Caravaggio ou 
Michelangelo. Mas imagens como as 
de RIVEN representam uma nova 
forma, urn novo meio de transmissao 
de arte, do pensamento artistica. 
Ainda sao raros os graficos de 
games quo possam se juntar a RIVEN 
nesta perspectiva artistica. Mas, 
enquanto Bienais como a de 97 em 
Sao Paulo discutem a 
"desmaterializacao da arte no final 
do nnilenio", pelo menos este game 
aponta urn caminho possivel. E isto 
ja e cultura, e arte. 

Informacao pode ser encontrada 
de diversas formas em urn game. 
Nesta nossa primeira edick, por 
exemplo, ha a analise de urn jogo de 
estrategia, THE GREAT BATTLES OF 
HANNIBAL. Segundo nosso analista 
Ron Talbot, "a desenvolvedora deste 
titulo maraca creditos por ter trazido 
as batalhas epicas do general 
cartagines para o mundo dos 
games. E o jogo faz urn born trabalho 
em mostrar as diferencas entre a 
flexibilidade das tropas Romanas e a 
forca das tropas cartaginesas. Voce 
tern que combinar as tAticas de 
artilharia criadas por Anibal se 
quiser conquistar Roma". De formas 
mais ou menos sutis do que esta, o 
jogador de games para PC tambem 
tern a oportunidade de conhecer 
muitos outros assuntos. E como 
grande a diversidade de temas no 
mundo dos games, ha muita  

informacao para ser aproveitada. 
Entretenimento. Paixao. Cultura. 

Informacao. Tudo isso podemos 
encontrar em urn game. Desta forma, 
fica afastada a possibilidade de uma 
resposta preconceituosa quo so 
pode ser dada por quem nunca 
levou games a serio. Refiro-me a 
arraigada imagem de que game 6 
urn brinquedo sofisticado para 
criancas e adolescentes modernos. 
Quo adolescentes fiquem 
fascinados corn jogos para PC (as 
criancas preferem consoles 
domesticos) nao 6 motivo para 
limitarmos os games a brinquedos 
sofisticados. A faixa etaria dos 
leitores da Computer Gaming World 
norte-americana 6 de 35 anos. 81% 
destes leitores possuem curso 
superior. Ainda nao temos nOrneros 
da CON Brasil (ei, este e o nosso 
primeiro nOrnero) e 0 complicado 
comparar dados do mercado forte-
americano corn o brasileiro. Mas, 
pelo menos la, ja dA para dizer: 
game a coisa seria. E divertido (e 
coma!), mas é urn assunto de gente 
grande. E corn o lancamento da 
CGW Brasil nos nao apenas estamos 
demonstrando acreditar nisso como 
tambem contribuimos para que urn 
numero cada vez maior de pessoas 
consiga aproveitar tudo o que ha de 
cultura, informacao e diversao nos 
jogos para PC. 

N6s, da Editora Quark, 
gostariamos de contar corn a sua 
colaboracao. Escreva dando a sua 
opiniao, fazendo a sua critica e 
contando do que gostou. 

nosso e-mail é cgw@quark.com.br. 
Nosso endereco: Rua Bark de 
Monte Santo, 856 - 3° andar -
03123-020 - Sao Paulo (SP). Urn 
grande abraco e ate a prOxima 
edicao. 
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produtos da 

A TCE foi eleita a empresa do ano 97 

em scanners e ganhou o Editors' Choice 98. 

gente usou urn clipe pra unir essas 
noticias, mas elas acabaram se espaihando. 

Pra ganhar estes prernios em tao pouco tempo, a TCE 

usou a inteligencia. Nosso primeiro 

passo foi montar uma equipe 

profissional e preparada pra 

assegurar a melhor linha de 

produtos e servicos pra voce. E 

por isso que nossos digitalizadores 

de imagem sao tao conceituados, 

e cada vez mais fazem sucesso 

junto ao public° e a critica 

especializada. 0 dais modelos de 

scanners 5430 e S510 sao 

Plug and Scan® - plugou, ja 

comecam a funcionar. Sem complicacties, corn alta resolucao, software de tratamento 

de imagens e OCR. 0 S510 é o Unica do mercado corn resolucao 600 x 1200 

e conexao PC via porta paralela e, o 5430, tern resolucao de 9600 dpi e tambern 

conexao PC via porta paralela. Agora, quando o assunto é Camera Digital, a TCE tern 

urn produto inteligente, corn alba qualidade de imagem, perfeito pra voce: a CD100 -

corn resolucao 480 x 360 pixels, 

a Unica camera corn display de 

cristal liquido que tern urn 

preco que cabe no seu bolso. 

Todos estes produtos corn 

garantia e suporte tecnico em 

mais de 100 

pastas de 

4.8 	 atendimento 

em todo a 

pais. Noticias 

tao boas 

coma essas 

ate as clipes 

fazem questao 

S 430 	 de espa/har. 
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informatica 	automacao de escritorio 
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A GT Interactive e a Epic 
Megagames estao mantendo 
a data de lancamento para a 
primeira metade de 1998. 
Uma versa° demo / 
shareware deve estar 
disponivel brevemente. Fique 
de olho na chegada dessa 
que sera uma experiencia 
surreal. — Tahsin Shamma. 

RANDE, FEIO E ESPERTO 

A Inteligencia Artificial em 
UNREAL deve levar 0 genero 
a urn novo nivel, gragas ao 
criador de REAPER Bor, 
Stephen Polge. 

Unrea Toma Forma 
0 Matador-de-QuAKE da GT Interactive Atira Longe 

isseram que ele seria bonito e ele 6. 
Disseram que ele rivalizaria corn 
QUAKE II e pode bem ser. 0 pessoal 
da GT Interactive esta finalmente 
fazendo de UNREAL uma realidade. 
Quando eu vi o jogo em sua versa° 
alpha, era tao bonito quanto QUAKE II 
e trazia algumas caracteristicas que 
prometem uma experiencia ainda 
mais sofisticada. 

Na histbria, seu personagem esta a bordo de 
uma nave-prisao que caiu em urn planeta habitado 
pelos Nali, urn povo pacific° oprimido pelos 
guerreiros Skaarj. 0 bom-rapaz (ou garota), que 
voce 6, decide ajudar os Nali a derrotar os 
malvados Skaarj. 

UNREAL me impressionou em diversos 
aspectos. Urn deles, a interacao entre voce e os 
habitantes do jogo, envolve mais do que a simples 
violencia que estamos acostumados. Em sua 
jornada para ajudar os Nali a se libertarem, voce 
tera que guardar a arma e seguir varios guias Nali 
as areas secretas escondidas. 

A Inteligencia Artificial de UNREAL 6 muito boa. 
E nem poderia ser diferente, ja que aqui tem o 
dedo do criador de REAPER BUT, Stephen Polge. Os 
Skaarj, por exemplo, saem do caminho das armas. 
E, tipicamente, alguns dos capangas podem ser 
poderosos, mas nao exibem a mesma inteligencia 
que os chefoes. 

Nos duelos, havera uma grande surpresa para 
os jogadores: a habilidade de bancar o morto. 
Voce pode se fingir de morto corn apenas urn 
toque de botao e, quando o seu desconhecido 
oponente passar ao seu lado, voce pode levantar-
se e enche-lo de chumbo pelas costas. 

No entanto, a melhor parte de UNREAL sao seus 
graficos de arrepiar. 0 cOdigo para gerar efeitos 
como raios, lava e agua, foi apelidado de "fire 
engine" (maquina de fogo) pelo pessoal da Epic 
Megagames. As texturas fractais da "fire engine" 
resultam em efeitos de liquidos e energia que ciao 
ao mundo do jogo uma presenca prOpria. Sao 
seus pequenos detalhes que irao assombra-lo 
quanto jogar UNREAL: a slihueta de uma criatura 
quando fica na frente de uma fonte de luz, a 
fumaca que sai das armas enquanto atiram, o 
brilho das armas enquanto recarregam. 



Jogando para Ganhar 
Corn varios titulos em desenvolvimento, a Microsoft aposta nos games 

jogar, e a Microsoft promete 
que o jogo sera repleto de 
explosoes dignas de shows 
pirotecnicos e infestado de 
inimigos. 

0 segundo titulo, 
OUTWARS, deve ser 
comparado a TOMB RAIDER e 
MDK. Nurna tentativa de ser 
diferente, ele contera missbes 
do tipo esquadrao, em que 
voce atravessa zonas de 
guerra e bases infestadas de 

aliens corn 
companheiros de esquadrao 
controlados pelo 
computador. Alguns 
elementos contendo enigmas 
irdo assegurar que seu 
cerebro nao atrofie quando 
jogar, mas, em sua maior 
parte, o jogo tentara afoga-lo 
em muita agao. Parece que 
os companheiros do 
esquadrao sera° o maior 
trunfo do game na tentativa 
de atrair a atencao dos 
jogadores; cada parceiro tera 
sua prOpria inteligencia 
artificial e terao reacoes 
realistas (afire demais em 

BEM VIOLENTO Espere altas doses de combate, 
am tiros continuos e alguma estrategia em URBAN ASSAULT (centro e 

embaixo). 

epois do sucesso de AGE OF 
EMPIRES E CART PRECISION RACING, a 
Microsoft esta determinada a 
mostrar aos gamemaniacos que 
jogos bons nao sao frutos do 
acaso. Recentemente, visite' o 
pessoal da Microsoft e descobri 
que a divisao de games da 
companhia trabalha duro em 
varios novos titulos que estao 

programados para serem langados nos 
prOximos meses. 

A Microsoft parece estar apostando alto 
em URBAN ASSAULT e OUTWARS. Ambos 
misturam ao generos aca-o e tiros alguns 
elementos de outros estilos. URBAN ASSAULT 
(antes chamado pelo codinome Anarchy) 
assemelha-se ao jogo UPRISING da 3D0: 
é urn game de acao num cenario 
futurista, corn o mundo ern guerra, 
onde alguns elementos de 
estrategia sao lancados para 
variar. Enquanto a interface esta 
sendo revista, sente-se a 
capacidade do jogo, corn acao 
continua e altas pulsacties, 
incluindo force-feedback, para o 
viciado em jogos de tiro. A 
estrategia (gerenciamento de 
recursos e unidades de comando) 
adiciona uma dinnensao extra para se 

12. 	• 0 

Pular Riti. 

CAcADA AOS INSETOS OUTWARS é urn jogo 

exterminador no estlio esquadrao, equivalente a 

partes de TOMB RAIDER, MDK e STARSHIP TROOPERS. 

suas costas e eles virdo atras de voce). 
Os dois jogos terao suporte total para 

aceleracao 3D e joysticks com force-feedback. 
URBAN ASSAULT esta programado para ser 
lancado por volta de julho, enquanto OUTWARS 
deve sair um pouco antes. 

A Microsoft tambem esta desenvolvendo 
dois jogos de estrategia. A companhia vem 
trabalhando corn a produtora Ensemble 
Studios, que desenvolveu AGE OF EMPIRES, e, 
apesar de nao fornecer detalhes, sentimos 
que nossos imperios ainda verao muitas 
decadas. Num ataque mais imediato, a 
Ensemble completou o patch do AGE OF 
EMPIRES, recurso que aumenta a inteligencia 
artificial do computador e a exploracao das 
unidades, acabando corn o limite existente ate 
agora. 

Fas do automobilismo tambern nao serao 
esquecidos — a Microsoft assegura que outro 
jogo de corrida já esta em desenvolvimento, 
mas ninguem na companhia revelou qualquer 
informag5o adicional. 

Na visita a Microsoft, observe] muitos 
jogos bons (e vi de relance varios games em 
desenvolvimento, ate mais animals que esses). 
1st° faz corn que eu acredite que a Microsoft 
finalmente conseguiu montar as peps do 
quebra-cabegas do mercado de 
games. —Elliott Chin 

MAO 1998 
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MONTAGENS DE STANDS, 
DISPLAYS PRONIOCIONAIS 

E SHOW ROOMS PARA 
CONGRESSOS, FEIRAS 
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Die Bye The Sword: 
Morte cruel pela 
espada 
DIE BY THE SWORD vai trazer a agao em terceira 

pessoa de games como TOMB RAIDER para muito 
mais perto e de modo mais pessoal. 0 game 

coloca as jogadores como urn dos dais herOis 
espadachins cortando e 
talhando seu caminho 
atraves de apertados 
calaboucos cheios de 
feras. Ao mesmo 
tempo em que ha 
alguns quebra-
cabegas e é born voce aprender a usa-la. Ao inves 

de simplesmente pedir para os 
jogadores mirarem e apertarem a 
tecla "Atire", DBTS realmente tenta 
colocar a espada na sua mao, 
oferecendo mUltiplos e compiexos 
controles atraves do seu teclado, 

joystick ou gamepad, num total de 
cinca diferentes °goes. Urn editor de 

video permite a voce criar e salvar as 
tradicionais e camplicados ataques. 

Poligonais e em 3D plena, Os monstros 
tambem atacam individualmente, 
adicionando emocao as desafio. Esqueletos 
dancann e dao saltos mortals pelo ar, 

pequenos monstrengos atrapaiham a seu meihor 
movimento e ogros aproveitam sua superioridade 
para triturar voce ate virar geleia. 

Assim coma NIGHTMARE CREATURES, da Activision, 
DBTS tambern permite a voce decepar membros e 
cabecas de seus adversarios, e ate mesmo ficar de 
oho nos desmembramentos na Arena, no modo 
urn-contra-um. — Robert Coffey 

Pode parecer 
brincadeira, mas fiesta vez 
é serio. A Interactive 
Magic recentemente 
anunciou que vai lancar 
1F-22, versao 5.0, ate a fim 
do ano. Se voce esta 
pensando coma pole 
perder as verses 2.0, 3.0 
e a 4.0 nao se preocupe, 
voce nao perdeu. Lembra 
todos os retalhos que a 
Magic lancou? 
Aparentemente todos 
aquelas atualizacOes 
contaram para esta versao 
final 5.0, clue tera todas 
estas atualizacdes desde 
que o jogo foi lancado no 
ano passado. Felizmente, a 
I-Magic promote algumas 
novas ideias, incluindo urn 
novo terreno de combate 
no Golfo Persica, urn nova 
visao de campo e uma 
nova visao do cockpit para 
facilitar a combate corpo a 
corpo, assim coma 
graficos mais definidos e 
Al melhorado. 

DUNE 2, a jogo de 
estrategia da Westwood 
que, em 1992 gerou urn 
verdadeiro frenesi, esta de 
volta, 0 novo e melhorado 
DUNE 2.000 esta escalado 
para ser lancado no fim do 
ano e devera incluir todas 
as caracteristicas que fez 
de seu predecessor urn 
sucesso. 

As novidades dever-ao 
canter partidas via Internet 
e LAN, urn comando de 
interface no estilo 
COMMAND & CONQUER para 
meihorar a velocidade e 
facilidade de jogo e novas 
graficos high-tech. Os 
jogos tambern deverao 
incluir cenas inspiradas no 
cenario e visual do filme. 

sequencias de pulas, o foco é a 
combate direto. 

Poderes e pocbes estao espaihados 
pelos tuneis , mas s6 ha apenas uma 
arma para os jogadores — a espada — e 
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Registre as materias de Segunda a Sabado/ 
Imprima seu horario/Cole nos cadernos. 

Voce ja pensou que ser organizada 
poderia ser tao fad? 

nom 
balt,ino 

Registre sua mesada. aquele &gumbo de 
anwersario...e gastos comp: Locadora de Video 

Houpas. Sapatos. Cds e Rao macs. 
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Cadastro de nnwersdrios 

:holactrio 

Dial*? do Angel;  f 



PROGRAMAPAO 
Abyss: Incident at Europa Sound Source 
Aces: X-Fighters Sierra 
Age of Empires II Microsoft 
Asheron's Call Turbine/Microsoft 

8/98 
T3 98 

Natal 98 
T2 98 

Axis & Allies Hasbro T3 98 
Battle of Britain 1941 Talonsoft T3 98 
Battlewagons SSI 8/98 
Battlezone Activision T2 98 
Blackstone Chronicles 8S1 11/98 
Creatures II Mindscape 11/98 
Deadlock II Accolade T1 98 
Deep Six Virgin T1 98 
Descent Freespace interplay 5/98 
Duke Forever Apogee/3D Realms 6/98 
Earthsiege 3 Sierra T1 98 
Earthworm Jim 3 Interplay 6/98 
Euro l can Air War MicroProse 5/98 
Extreme Warfare Red Orb T1 98 
Falcon 4.0 MicroProse 5/98 
Fi hter Duel 2 Ocean T1 98 
Flanker 2.0 SSI 8/98 
Flying Nightmares 2 Eidos T1 98 
Freedom in the Galaxy Avalon Hill 10/98 
Galactic Mirage Virgin 7/98 
Game Net & Match Blue B e 5/98 
Grand Prix Legends Papyrus T1 98 
Great Battles of Julius Caesar I-Magic 6/98 
Gualdalcanal Avalon Hill T2 98 
iA-10 Warthog Interactive Magic T3 98 
iF-/A-18 Interactive Magic 5/98 
Incubation: Wilderness' Blue Byte 4/98 
Jane's F-15 Jane's/ EA T1 98 
King's Quest: Mask of Bternity Sierra T1 98 
MechWarrior III MicroProse/FASA T4 98 
MiG Alle 	Empire T2 98 
Might & Magic VI New World/3D0 T1 98 
NHL Power PIa 	98 Virgin 9/98 
Operational Art of War TalonSoft T1 98 
Pacific Tide Star T3 98 
Panzer Commander SSI 6/98 
People's General SSI 10/98 
Phantom Ace Virgin T2 98 
Prey Apogee/3D Realms Natal 98 
Quest For Glory V Sierra T1 98 
Rally Championship Virgin 6/97 
Reach for the Stars II Microsoft/SSG 1999 
Redguard Bethesda Ti 98 
Redline Accolade 5/98 
Return to Krondor Sierra Natal 98 
Revolution Fenris Wolf/GT Interactive 10/98 
Sanitarium ASC Games/DreamForge 4/98 
Screamer 3 Virgin T3 98 
Screamin' Demons Activision T2 98 
Settlers 3 Blue Byte T3 98 
Sid Meier's Alpha Centauri Firaxis/EA 6/98 
SimCity 3000 Maxis T1 98 
Skies  SegaSoft T2 98 
Squad Leader Big Time/Avalon Hill T3 98 
Star Control 4 Accolade 10/98 
Star Trek: First Contact MicroProse T2 98 
Stratego Hasbro T3 98 
Trespasser: Jurassic Park DreamWorks T1 98 
Ubik  Cryo 5/98 
Ultima IX Origin Natal 98 
Ultimate Civ II MicroProse 5/98 
VR Baseball '99 Interplay T1 98 
VR Powerboat Racing Interplay T1 98 
Warhammer 40K: Chaos Gate SSI 6/98 
Wizardry VIII Sir-Tech T2 98 
X-Files Adventure Game Fox Interactive 12 98 

T =  trimestre 
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S
eguindo a tradicao de muitos filmes e 
series de TV, SANATORIUM coloca voce 
como vitima de urn ataque de amnesia 

depois de uma acidente de carro. Voce, de 
repente, acorda em urn hospital e se 
encontra corn uma bandagem no rosto que 
faz lembrar Darkman. E o tipo de hospital 
que ninguem pode piscar os olhos ao ver 
urn cara batendo a cabeca em sentido 
ritmado na parede. E quando voce comeca a 
conversar corn criancas corn o rosto 
deformado e duas bocas, esta é a dica para 
comecar a se preocupar corn a sua prOpria 
sanidade. 

SANATORIUM e o ultimo jogo de aventura 
da DreamForge (a mesma de 
CHRONOMASTER), no qual sua 
major preocupacao é pela 
mais importante 
caracteristica da sua vida: a 
sua prOpria personalidade. 
Urn misterio profundo e 
surrealista que vai se 
revelando enquando viajamos 
por lugares estranhos a 
procura de membrias que 
possam explicar porque nos 
encontramos neste lugar 
estranho. A verso alpha que 

CGW Brasil 

eu joguei somente me permitiu it ate uma 
grotesca cidade corn criancas deformadas 
(Jeannette, a cidade real onde a DreamForge 
esta localizada), mas a companhia promete 
que, quando sua viagem terminar, voce 
podera ter ido a urn templo Asteca ou talvez 
ate o inferno. 

SANATORIUM 6 jogado mais ou menos coma 
quaiquer outro jogo de aventura, corn (cones 
para procurar/pegar itens, conversar ou usar 
aigo de nosso inventario. 0 jogo contem urn 
sutil senso de humor para contrabalancar sua 
atmosfera pesada e escura. Os jogadores de 
aventura deveriam ficar de olho neste novo 
jogo. - Thierry Nguyen 

MAID 1998 
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ELITE STAR FS 6233 MASTER B 
Processador Intel Pentium 233 MMX, disco rigid° de 2.5 GB, monitor de 14"color, placa de video de 2Mb PCI, 
memOria de 16 Mb EDO RAM, placa de som 3D Surround Wave Table 32, CD ROM de 24X e fax modem 33.6 K. 
Pacote de Softwares: Windows 95 (port), Microsoft Internet Explorer 4.0 (port.), Norton Anti Virus, Norton 
CrashGuard, Norton Uninstall, e pacote de games. 

POR QUE FIVE STAR? • Garautia de 2 Anas de Farica • AssistenciaTharica 
em Todo Brasil • Help Desk • Suporte Telefonico • Melbor Gusto Beneficio • 
Premios e Destaque na Midia Especializada - PC Magazine (dez/96) Info 
Exame (fu4nov/97 - mar/98) 

riVE IZAR 
http://wwwlivestancom.br  

Escolba o computador Five Star na Iola mais proxima: 
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.A.X. 2: de volta ao Max M 

 

A.X. 2, o retorno da Interplay 
ao genero estrategia, é farto 
de novas desafios taticos 
para os jogadores. A histaria 
continua onde o primeiro 
M.A.X. parou. 0 humanos se 
juntam para pleitear a 
Concord, a galaxia das 
nacOes unidas que fornece a 
tecnologia MAX a quem se 

dela fizer parte. A tecnologia MAX consiste 
no transplante de cerebro de diversos 
seres vivos para veiculos de cornbate, 
assim obtendo major rapidez e precisao 
no controle. 

A seqiiencia de MAX (Mechanized 
Assault and Exploration, ou Assalto 
Mecanizado e Exploracao) cresce ao 
oferecer jogabilidade em tempo real, em 
adicao as originals partidas baseadas em 
turnos e aos sistemas de turnos 
simultaneos. 0 que garante a M.A.X. 2 urn 
salto de qualidade em relacao a outros 
games e a modelagem do terreno. As  

paisagens durante o jogo sao tao boas 
quanta podem ser em 2D, quase no 
mesmo nivel de TOTAL ANNIHILATION. 0 use 
do parallax scrolling, que permite mover 
objetos e terrenos em altas elevagees 
numa velocidade diferente que nas baixas, 
é o recurso de solo mais convincente da 
superioridade do jogo. Unidades em solos 
elevados parecem mais prOximas vistas de 
baixo. Para aqueles momentos precisos, 
M.A.X. 2 tambem incorporou uma 
visualizacao isometrica de fres-quartos, 
que da a voce uma visao prOxima do 
campo de batalha. Ainda, nesta era de 
tecnicidade tatica„ o pessoal da Interplay 
nao deixou de fora uma serie de outras 
inovacbes e opyies de comandos coma a 
Unidade de Guarda e Afundar e Destruir. 

Embora M.A.X. nao tenha sido tao bem 
recebido pelos jogadores como fol pelos 
editores, M.A.X. 2 parece que, fiesta vez, 
vai proporcionar suficiente excitagao para 
fisgar tanto fa's coma criticos. — Tahsin 
Shamma 

Tel.:(011) 6966-1001 
Fox: (011) 6966-1044 

e-mail: • sf@dialdata.com.br  
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Agora voce vai ver 

o que é emoc,do. 

As maquinas mais 
possantes estao aqui, 

na classe turismo. 
Voce vai ficar maluco 
com as batidas, 

ultrapassagens 
perigosas e capotagens 

que acontecem nessa 

prova. Todos os carros 
sao iguaizinhos aos de 

verdade, copiados 

• It 

Duas Visoes 
Todas as pintas sao 
construidas de acordo 
corn dados do Ordnance 
Survey, departamento 
topografico britanico. 
Varios fingulos de 
camera vao fazer voce 

sentir o que é estar 

dentro da prova mais 
emocionante e violenta 
de todos os tempos, 

TOCA Touring Car Championship. 
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GRAND PRIX LEGENDS 

A Sua Mellor Fonte Sabre os Games em DesenvoMmento 

Apenas Homens, 
M fisculos e Maquinas 

 

A Papyrus traz de volta os Fantasmas dos Grand Prix Passados 
por Johnny L. Wilson 

orria (este 6 o verbo indicado 
para esta situagh) a ano de 
1967. Nos Estados Unidos, 
Parnelli Jones e A. J. Foyt 
disputavam a lideranga na Indy. 
No universo major, a da 
FOrmula 1, homens como Jim 
Clark, Jochen Rindt, Jackie 
Stewart e Dan Gurney duelavam 
nas curvas dos exaustivos 

circuitos da Europa, America Central, 
Africa do Sul e Estados Unidos. 

Os carros daquela epoca nao tinham 
efeito-solo. Os pilotos que as seguravam 
nas curvas de Spa, Rouen e Nurburgring 
no tinham o auxillo da aerodinamica 
para mante-los na pista. Jogos de pneus 
as vezes duravam tres corridas. Isso 
impensavel hoje em dia. Era correr em 
urn cockpit aberto corn a morte como seu 
co-piloto. Eram homens, milsculos e  

maquinas competindo pela supremacia. 
Agora, a Papyrus convida vethos e 

jovens a reviverem os dias anteriores ao 
reinado da engenharia nas pistas —
quando as corridas pareciam obedecer a 
Lei de Darwin: sobreviveria quern melhor 
se adaptasse. GRAND PRIX LEGENDS (GPL) é 
diferente de todos os jogos de corrida 
que voce ja viu, e deve ficar na pole-
position dos melhores graficos, da 
melhor aplicagdo das leis da fisica e do 
melhor prazer de jogar do que qualquer 
urn ate agora. 

SEMELHANTE AO PASSADO 

GPL simula realidades que nunca 
foram simuladas antes. Cada pneu tern 
seu proprio modelo na fisica. Isto afeta 
nao apenas a forma de dirigir, mas 
tambenn coma sera a fumaga que saira 
Besse pneu. Os graficos para tal fumaga 

dependem da 
temperatura, pressao,  

posigao, velocidade, rotagao e tipo de 
pista em que estao as pneus. Em uma 
colisao, 6 ate possivel ter seus pneus 
travados corn as do outro carro. 

Se sua roda traseira direita, por 
exemplo, esta em uma superficie 
diferente das outras ties, voce pode sair 
arrancando, mas tera que lidar corn a 
carro jogando de urn lado para a outro 
quando as outras rodas estiverem 
girando em velocidades diferentes. A 
modelagem dos pneus dentro das leis da 
fisica influencia em tudo que voce se 
chocar — sebes, cercas, barreiras, muros 
de concreto, caixas de brita. Se voce sair 
da pista em Zandvoort, na Africa do Sul, 
ira encontrar alga que nunca topou antes 
em qualquer outro simulador: armadilhas 
de areia. 

Isto 6 born o suficiente para carros da 
FOrmula 2 ou 3, onde voce pode acelerar 
tudo e usar a volante para deslizar pelas 
curvas, ou em carros de passeio que usar 

NO COCKPIT GRAND PAD( LEGENDS pee voce na era do cockpit aberto e das 

corridas de villa-ou-morte. 



para conhecer a pista. No entanto, as 
coisas ficam bem mais criticas corn os 
carros de Formula 1 (GRAND PRix). Corn 
mais de 400 hp, esses monstros podem 
rodar a qualquer velocidade. Recuperar-
se apOs ter rodado, pisando fundo no 
acelerador, nao é nem remotamente tao 
facil quanta ern outros carros. Para 
jogadores como eu, a chance de pilotar 
uma Brabham, BRM, Eagle ou uma Lotus 
dessa epoca é um sonho que se torna 
realidade no jogo. 

PISTA RAPIDA 
GPL e revolucionario tambem na 

modelagem das pistas, criando novos 
padroes para o genero de simuladores. 
Enquanto estou escrevendo esta analise 
preliminar, as pistas classicas ja haviam 
licenciado seus nomes para use no jogo: 
Kyalami, Cidade do Mexico, Monza, 
Mossport, Rouen, Spa, Watkins Glen e 
Zandvoort. 0 que ainda nao esta claro, no 
entanto, é se Nurburgring (uma pista 
sinuosa e ruim de 16 milhas) estard no 
jogo, mas pistas como Spa, Rouen e 
Zandvoort — longas e corn muitas 
mudangas de altitude — sao bem 
divertidas de pilotar (ou masoquistas, 
dependendo da sua habilidade como 
piloto). Ate pistas mais retas como 
Monza tern seus graus de detalhe, como 
a vegetagao sasonal e as placas dos 
patrocinadores, muito fieis, o que 
melhora a experiencia. 

Adquirir licencas para essas pistas foi 
um pesadelo. Algumas das configuracoes 
nao existiam mais. Alem disso, muitas 
cidades europeias nao queriam que as 

pistas fossem copiadas a perfeicao pela 
Papyrus, corn medo de que isso 
influenciasse turistas a correr nesses 
antigos autedromos. Felizmente, a 
diligencia da Papyrus esta se pagando. 
Por exemplo, a volta mais rapida em Spa, 
em 1967 foi de 3:28:30. A volta mais 
[Vida em Spa, no jogo, ate agora, é 
3:30:00. 

SERVIDOR DE PRIMEIRA CLASSE 
Urn fato interessante na maneira 

como a Papyrus desenvolve o jogo é que, 
mesmo no modo de um jogador, GPL 
trata o computador como urn servidor. 
No modo de urn jogador, a Inteligencia 
Artificial do jogo funciona como se 
existisse outro jogador de carne-e-osso 
competindo conectado ao servidor. 

Esta decisao sobre o design atrasou o 
desenvolvimento do jogo. 0 problema é 
que ele esta tentando rodar em tempo 
real, mas esta agora separado em varias 
partes, cada uma corn 
seu tempo. Cada parte 
do jogo tern que 
adivinhar onde estao 
cada urn dos 
corredores. Portanto, 
fatores coma calisoes 
sao problematicos. Se 
a jogo nao adivinhar 
direito, vai parecer 
errado, atrapalhando a 
experiencia. 
Felizmente, a equipe 
parece estar cuidando 
desses problemas. 

Decisoes sobre o 

design tambern afetam a maneira como a 
Inteligencia Artificial dos pilotos é 
desenvolvida. Os outros carros usam o 
mesmo modelo de desenvolvimento que 
o carro do jogador, e eles realmente 
trocam de marcha. Alguns vac) pilotar 
rapida e corretamente, coma faria Jim 
Clark, mas Os algoritmos vac) influenciar 
corn varias oportunidades de erros para 
que as carros do jogo nao tenham 
tempos semelhantes em todas as voltas, 
e voce tenha oportunidades para 
ultrapassagens. Alern disso, o novo 
modulo de Inteligencia Artificial tern 
varias parametros regulaveis para cada 
piloto. Alguns pilotos vao cair fora 
rapidinho por serem mais agressivos, 
outros lark uma corrida limpa, e alguns 
irao se arriscar desnecessariamente em 
alguma situagoes. 

Quando joguei GPL para escrever este 
artigo, pude jogar pela rede da Papyrus. 
Alguns do parametros de colisao ainda 

1VEJA ATRAVES DOS MEUS OLHOS Voce conseguira ver atraves dos 

olhos de um dos photos que utitizarn a Inteligencia Artificial para pilotar 

nas mesmas condicOes que voce. 

Lancamento: Segundo trimestre de 1998 

Lancamento nos EUA: Primavera de 1998 

Desenvolvedor: Papyrus Software 

Publisher: Cendant Software 

ir> z!. LOTUS SHOWER Os angulos opcionais da camera mostram as batidas mais recentes e as mais realistas coiunas de fumaca, enquanto voce luta para mantel seu 
Lotus/Ford sob controle. 
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nao estavam completos, portanto 
poderiamos ficar presos em grades e 
muros se rodassemos. Realmente, 
alguns dos acidentes foram 
espetaculares, corn carros rodando e 
voando alem do limite da realidade. 
Apas urn desses acidentes, ganhei 
apelido de "Irlandes-Voador", mas a 
verdade e que o modo multiplayer 
funciona muito, muito bem. Observar 
os oponentes pelos espelhos 
retrovisores pode leva-lo a sair da 
pista e voar por cima de uma cerca ou 
barreira. Os batimentos 
cardiacos aumentam sabendo 
que os carros sao um desafio 
para se lidar e que os outros 
caras estao bem na sua 
traseira. 

VIVE LA DIFFERENCE! 
Algumas das difererigas entre GPL e 

os outros simuladores de corrida 
envolvem opgdes de design, enquanto 
que os outros sao estritamente 
relacionados a epoca. A Papyrus nao 
acredita ern mapas na tela. Eles nao sao 
realistas, eles distraem o piloto e ocupam 
tempo de processamento da CPU. 

Em termos de configuragao, os 
conjuntos de pneus nao desempenhavam 
papel importante naquela epoca. Em 
1967, os pneus eram todos muito 

parecidos. Nao havia varios tipos e 
marcas como hoje. Em 1967, os carros 
nao reabasteciam durante a corrida. 
Alguns motores bebiam mais do que os 
outros. A quantidade de combustivel corn 
a qual voce comega a corrida varia. 

CGW Brasil 

voce nao tem 
que escolher seu combustivel. 
Enquanto seu tanque vai baixando. no 
entanto, o centro de gravidade do carro 
muda, e isto pode causar diferengas na 
forma de dirigir. Mas nao acontece de 
uma hora para outra. Enquanto seu motor 
esta funcionando. esta gastando 
combustivel, corn checagem constante. 

Nessa epoca nao se usava telemetria. 
No momento, a Papyrus esta usando urn 
modelo de telemetria para debugar o jogo 
ou para projetar as distancias em torno 
da via atraves da velocidade ou forga G 
lateral. Eles gostariam de deixar a 

telemetria escondida 
no jogo, como urn 
recurso nao-
documentado, mas 
isso poderia causar 
urn problema de 
garantia de qualidade. 

Nos anos 60, 
todos Os carros 
usavam bragos de 
suspensao em duplo-
A. mas cada carro 
possui varios 
parametros, 
rebaixamento na 
frenagem ou 

aceleragao, cambagem nas curvas. e par 
al vai. Entretanto. diferentemente de hoje 
em dia, isso ja vinha direto da fabrica, 
portanto os jogadores nao vao configurar 
esta caracteristica. 

0 que voce podera configurar em GPL 

MAIO 1998 

inclui a altura da molas; 
absorgao da suspensao; pressao dos 
pneus; desvio dos freios; regulagem do 
diferencial; alguns parametros de 
suspensao como cambagem; e 
possivelmente alguns parametros do 
motor (aumento do torque, configuracao 
para "percurso sinuoso" ou pista de 
velocidade), angulo de estergamento, e 
relagoes de marcha. 

LINHA DE CHEGADA 
GRAND PRIX LEGENDS parece ser 0 jogo 

"pole-position" de 1998. Ele oferece 
visuais, sons e desafios incriveis, alem de 
ser um dos mais realistas nas leis da 
fisica, ate agora. Corn temporadas 
completas e mOdulos de Inteligencia 
Artificial para todos os pilotos, GPL 
atinge novos recordes para as 
entusiastas de corrida. E o melhor de 
tudo: da a oportunidade aos fas de F-1 de 
disputar partidas contra alguns dos 
melhores corredores de todos os tempos, 
como Chris Amon, Lorenzo Bandini, 
Jean-Pierre Beltoise, Joakim Bonier, Jack 
Brabham, Jim Clark, Ritchie Ginther, Dan 
Gurney, Graham Hill, Denis Hulme, Jacky 
lckx, Chris Irwin, Jochen Rindt, Pedro 
Rodriguez e Jo Siffert. 

Se GPL fornecesse apenas a nostalgia, 
ja teria silo suficiente, mas combinando-a 
corn a mais recente tecnologia em 
simulacao, recebe a bandeirada de 
chegada em primeiro lugar. % 

IDOLOS Pilotos como Denis Hulme, o campeh 

mundial da Fermula-1 de 1967, estarao no jogo, 
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NO ALVO Voce pode procurar alvos corn urn cockpit virtual 

Itotalmente funcional ou user visOes das teclas numericas, no 

de WARBIROS/AIR WARRIOR. 

estilo 

F-15 
Lancamento no Brasil: Maio 

Desenvolvedor: Jane's Combat Simulations 

Publisher: Electronic Arts 

Distribuidores brasileiros: MPO/ MSD 

0 Grande Passaro 
F-15 da Jane's esta chegando para competir corn o FALCON 4.0. 
por Denny Atkin 

or tudo que pude 
observar na versa() beta 
que experimentei, o 
F-15 da Jane's Combat 
Simulations nao apenas 
ira satisfazer os mais 
fanaticos por simuladores 
de voo como Ira detonar 
qualquer urn corn seu 
realismo. Dirigido por 

Andy Hollis (o homem responsavel 
pela serie LONGBOW), corn a ajuda do 
time que desenvolveu titulos coma 
F-15 STRIKE EAGLE III e F-14 FLEET 
DEFENDER e avaliado por pilotos e 
ex-pilotos de F-15, o simulador da 
Jane's Combat Simulations promete 
ser uma experiencia autentica e 
envolvente. Mas se voce nao for urn 
piloto experiente, ou se estiver mais 
interessado em batalhas do que em 
aprender os prbs e contras dos sistemas de 
radar, nao se desespere: F-15 e totalmente 
configuravel e deve ser acessivel aos 
novatos. 

COCKPIT AUTENTICO 
0 F-15 da Jane's simula o F-15E Strike 

Eagle (apelidado pelos pilotos da Forca 
Aerea norte-americana de "Mud Hen", algo 
como "galinha da lama"), uma versa° de 
Gaga e ataque da aeronave. Embora tenha 
sido usado principalmente em missoes de 
bombardeio terrestre na Operacao 
Tempestade no Desert() (seu teste em 
combate), o F-15E mantem a capacidade de 
ataques ar-ar das versbes dos cacas 
anteriores (chamados de "Albinos" por 
sua pintura mais clara) e 
consegue defender-
se muito bem 
numa  

hora de aperto. Apesar do aviao nao ter 
sido usado como caca naquela Opera*, 
por causa do tipo de guerra aerea, seus 
pilotos praticam combates no are o F-15 
pode cumprir esse papel no futuro. 

Send() urn aviao para dois tripulantes, o 
F-15E tern o piloto como responsavel pelo 
vOo, enquanto o co-piloto mira as armas 
terrestres. Para o jogo, a Jane simulou os 
dois cockpits. 0 painel de instrumentos do 
cockpit frontal possui o heads-up display 
(display que permite a visualizacao sem que 
o piloto desvie os olhos do voo), tres MPDs 
(Multi-Page Displays, ou Mostradores de 
Paginas MOItiplas) e a console frontal. No 
assento traseiro, voce encontrara mais 
quatro MPDs, que podem incluir radar, 
indicadores de armamento, mostrador da 
situagao tatica, dados do motor, videos 
infra-vermelho e de armas. Embora voce 
faca o servico dos dois membros da 
equipe, seu oficial de sistemas de armas 
(apelidado de wizzo, que vem de weapons  

systems officer) ira fazer comentarios 
e notifica-lo sabre o sistema durante o 
voo. 

A Jane's modelou o sistema com 
detalhes exatos. 0 radar ar-terra, por 
exemplo, contem: RBM (Real Beam 
Map, ou seja, Mapa de Raio Real), um 
radar de informagao rapida de baixa 
resolucao para ver o terreno adiante; 
modo HRM (High-Resolution Map, ou 
Mapa de Alta Resolucao), usado para 
ver regibes em maiores detalhes para 
mirar; modo GMT (Ground Moving 
Target, ou Alvo Terrestre MOvel), que 
nao mostra o terreno, mas pode 
localizar veiculos em movimento num 
raio de 32 milhas nauticas; e modo 
IGMT (Interleaved GMT, algo coma 
GMT sobreposto), que superpoe os 

dados de alvo GMT no mapa de terreno 
RBM. Sistemas ar-ar sao modelados corn 
detalhes semelhantes. Toda a simbologia, 
os procedimentos de operacao e as 
capacidades destes sistemas de radar dao 
uma sensagao de autenticidade. E nao se 
preocupe em ter que aprender cluzias de 
teclas para poder tirar vantagem dessas 
capacidades — voce ira ajustar seus 
sistemas e armas usando o mouse para 
apertar os botoes em volta dos MPDs. Os 
sistemas de menu no aviao real sao 
razoavelmente simples de seguir, e a 
dificuldade de aprendizagem ilk é muito 
alta. 

Mais dificil de entender sera o modelo 
de vOo realista, um passo gigantesco em 
relagao aos simuladores anteriores, assim 
como foi o do FALCON 3.0 em sua epoca. E 
tao dificil de aprender que eu perdi o 
controle do aviao de diversas novas formas. 

SIMPLIFIQUE, CARA 
Se voce preferir o combate instantaneo, 

pode instalar o jogo no modo "Casual". 
Isso simplifica muito as coisas. A interface 
passa a ser do tipo quatro botoes (muda 
arma, muda alvo, atira corn arma, atira corn 

V00 NOTURNO Assim como nas situacOes reais da 

Operacao Temoestade no Desert°, voce pode contar corn muitas 

missaes noturnas. Corn o passar do tempo, as sombras 

aumentam, o sol se pOe e a escuriclao surge gradualmente. 
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porque a Jane's incluiu 
elementos arbitrarios (locais 
e probabilidade de aparig5o 
de varias unidades) e uma 
grande variedade de 
possiveis sequencias para as 
missoes. Se seu esquadrao 
for bem, recebera missoes 
mais dificeis, coma na vida 
real. Alvos permanecerao 
destruidos entre as missoes 
(coma na vida real, 
novamente, eles sera°, 
eventualmente, 
reconstruidos), e voce pode 
opcionalmente permitir 
gerenciamento de recursos. tNO CALOR DO COMBATE Urn Strike Eagle joga um flare numa 

tentativa de distrair urn missil que se aproxima. 

 

Se voce ja jogou qualquer urn dos 
jogos LONGBOW, ira encontrar muitos dos 
seus pequenos extras aqui: opcbes corn 
realismo detalhado, teclado totalmente 
configuravel, quantidades macicas de 
documentacao das aeronaves e coma elas 
sac) utilizadas em combate. A interface é 
orientada na forma "arraste e solte" corn o 
mouse, e voce sera capaz de executar 
muitas operacoes mais facil e rapidamente 
que nos jogos da serie LONGBOW. 

0 ambiente grafico tern muito da 
aparencia do LONGBOW 2, 
corn suporte 2D e 3Dfx 
Voodoo (o suporte para 
Direct3D pode vir depois 
do langamento do jogo). 
A contagem de telas por 
segundo — tao 
importante num 
simulador de jato — é 
mais uniforme que no 
LONGBOW 2. Espere 

encontrar muitos efeitos estonteantes, de 
brilhos sutis na tela ate dramaticas 
explosaes secundarias ao bombardear urn 
sitio produtor de petraleo. 

Se voce estiver procurando pelo 
proximo nivel em realismo ou quiser urn 
simulador em que pode gradualmente ligar 
caracteristicas enquanto aprende a voar, 
voce definitivamente deve fazer urn 
"test-fly" corn o F-15. cc 

canhao), os mostradores de radar sac) 
simplificados e os alvos primarios, 
pre-determinados. 

0 modelo de vOo tambem fica 
simplificado. Nao ha efeitos de peso no 
aviao, glissagem (especie de derrapada) ou 
batidas, e sua aeronave tern combustivel 
infinito, alem de uma tecla de rearmamento. 

No modo Casual, voce cameo e 
termina as missoes no ar, perto da acao. No 
modo Expert, é possivel voar as missoes 
completas. Para as missOes mais longas da 
histarica Operacao Tempestade no Deserto, 
sera preciso reabastecer no ar antes de 
chegar perto do alvo. A campanha ficticia 
no Ir5 o deixard mais pr6ximo da acao, o 
que torna o reabastecimento opcional para 
aqueles jogadores que sabem desligar os 
afterburners. Teclas de comprimir o tempo 
e de "pular para acao" estao incluidas. 

As campanhas tem roteiros e as 
missoes incluem urn nivel de detalhe e 
autenticidade histarica jamais visto em 
mecanismos de 
campanhas dinamicas. 
Mas ha muito valor de 
longo termo no jogo, 

POR BAIXO DA PELE 
Urn elemento adicional que vai 

aumentar consideravelmente as 
alternativas de jogo é a inclusao de um 
construtor de 
missoes corn 
capacidades nunca 
antes possiveis. Voce 
pode colocar 
unidades no mapa 
para simular uma 
situacao de combate 
rapida, ou pode 
utilizar fatores 
arbitrarios, situacbes 
condicionais e uma total profundidade do 
mecanismo de missao — esta é a mesma 
ferramenta que as designers usaram ao 
fazer o jogo. Voce pode criar apenas 
missOes simples, no entanto, nao 
campanhas ramificadas completas. 

Ha tambern missoes de treinamento; 
urn modo de replay instantaneo, que 
permite selecionar os inimigos no ar e no 
chao, assim como as descargas de armas; 
e urn modo mutiplayer. Este ultimo é do 
tipo batalha cada urn por si; nao é possivel 
voar em missoes cooperativas nesta 
versa() (mas nao ficarlamos surpresos se 
vissemos essa possibilidade em uma 
sequencia). 
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CAPA: FUTEBOL 
Lancamento no Brasil: segunda ou terceira semana de maio • Publisher: Electronic Arts • Distribuidor: MSD 

E epoca de copa. E hora da sErie mais p 
de futebol mostrar a sua 
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por Carlos Sandano 



a era esperado. Afinal, a subtftulo 
do FIFA 98, A CAMINHO DA COPA, 
nao deixava muita margem para 
duvidas. E corn a Copa do 
Mundo finalmente chegando, é 
hora de urn nova jogo, corn 
novas recursos e 
caraoteristicas que 
prometem empolgar todos 
nas, amantes do futebol e 

dos games. 0 titulo igualmente nao 
poderia ser outro para quem tem a licenca 
oficial da FIFA: COPA DO MUNDO 98. Mas 
been que poderia ser FIFA 99. 

0 desenvolvimento deste game foi feito 
paralelamente ao do FIFA 98: A CAMINHO DA 
CODA e par isso merece urn name diferente. E 
certo que as jogadores ja experientes na versa() 
anterior vao se sentir completamente a vontade 
corn o novo tftulo, ja que a base tecnologica é a 
mesma. Mas ha novidades que permitem a EA 
classificar COPA DO MUNDO 98 coma alga mais 
que urn upgrade. Ate mesmo uma equipe de 
Seattle entrou na jogada junto corn a pessoal da 
EA canadense para dar uma cara nova ao game. 

Alem da Electronic Arts, tambern a BMG esta 
prometendo urn jogo inspirado no evento Franca 
98. Pelas poucas informacbes disponfveis ate o 
momenta do fechamento desta edicao, MUNDIAL 
98, este sera a name do game aqui no Brasil, 
tambern A capaz de gerar expectativas (veja box). 

CAMINHANDO CONTRA 0 VENTO 
Vamos nos concentrar no titula da EA, 

COPA DO MUNDO 98. Primeiro, par ser herdeiro 
da melhor serie de games de futebol do 
mercado. Segundo, porque pelo que ja foi 
apresentado ate agora pela Electronic Arts ja. A 
possfvel tracar urn perfil mais exato do quo sera 
o jogo. 
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m outro game de futebol promete aproveitar a 
altima Copa do seculo para trazer para a tela 
do micro algumas das melhores selecoes de 
todos os tempos. Com  data de lancamento no 

Brasil prevista para 20 de mato pela ATR, MUNDIAL, 
98 (THREE LIONS na Inglaterra), da BMG Interactive 
devera apresentar 50 selecties (entre 70 equipes no 
total) atuais e "classicas". Como os 
desenvolvedores sato ingleses nao sera surpresa se 
a esquadra breta for uma super equipe. No entanto, 
pode encher de orgulho o coracao canarinho: a 

realese oficial deixa claro que, para eles, a 
melhor equipe que ja pisou em um gramado de 

futebol foi a selegb brasileira de 70. 
Ate a fechamento desta edicao, pouca coisa 
ainda se sabia de MUNDIAL 98, Segundo 
informaciies da BMG, MUNDIAL 98 deve trazer 
algumas inovacifies na jogabilidade dos 
games de futebol. Ainda é cedo para saber 
que tecnicas coma mira para chutar a gal 
realmente oferecem de diversao ao jogador 

neste game. Mas, pelas declaracOes dos 
desenvolvedores, a que fica claro é a paixia 

deles pelo esporte. 
Chama tambem a atencao a trabalho de 

pesquisa da BMG Interactive: cada jogador deve 
apresentar 16 movimentos personalizados. Assim, 

ao controlar Ronaldinho, poderemos executar 
dribles desconcertantes; cam Valderrama daremos 
bons passes e iremos evitar hater direto a gal; e 
com o folclorico goleiro Chilavert, teremos em 
nosso time um excelente cobrador de faltas. E, 
MUNDIAL 98 promete ser um grande game. Resta 
saber apenas o principal: coma tudo isso se 
comporta de verdade na tela do computador. 



E mais uma outra 
cornbinacao de teclas 
para os movimentos 
especiais. Isso sem 
contar o tempo de 

Joguei a versao alpha de COPA DO 
MUNDO 98 em urn Pentium 200 MMX e em 
urn Pentium 233 MMX corn placa 3Dfx (a 
contiguragao minima 6 a mesma do FIFA 
98: urn Pentium 100 corn Windows 95 -
mas e melhor rodar o game a 
partir de um P166). As imagens 
continuam arrebatando o jogador 
logo de cara, principalmente 
quando "turbinadas" por uma 
placa aceleradora grafica. Nao ha 
grandes mudancas. mas certos 
detalhes chamam a atencao. A 
representagao em Bit Map dos 
uniformes dos times coloca urn 
colorido especial no game. Alern 
de aproximar a imagem ao que 
vemos na tela da televisao, este 
mapa de bits deve proporcionar 
alguns novos elementos, como o uniforme 
se mover de acordo corn o vento e it 
ficando sujo durante a partida. Na versa° 
alpha ainda nao foi possivel ver esta 
inovacao e estou ansioso para saber se 
isto vai adicionar ou nao um toque de 
realismo ao game. 

0 que da para dizer em relagao ao 
aspecto grafico é que a textura do campo 
e as expressbes dos jogadores 

Segundo a EA, "os pontos de contato 
foram ajustados de tal forma que nao 
ha espera para a ocorrencia de 
eventos". 
E isto esta realmente acontecendo. 
Ainda temos que nos virar corn 
comandos complicados para criar 

resposta do computador 
aos nossos (sofridos) 
comandos. Pois bem, 
agora ha uma nova 
tecnologia, a 
Compression Touch. Esta 
tecnologia oferece uma 
reacao mais rapida aos 
comandos do teclado. 

ICLASSICOS ApOs vencermos a Copa, podemos comandar 
algumas das meihores selegOes de todos os tempos. 

estao mais convicentes. E que a 
interface ficou ainda mais 
amigavel. Dizer se esta mais 
bonita ou nao depende muito do 
seu gosto. Nao me pecam para 
dizer qual das dugs prefiro: para 
mim, esta nova e a anterior sao 
equivalentes em termos de beleza 
grafica. 

MOVIMENTOS RAPIDOS 
A reclamacao mais freqUente 

em relacao a FIFA 98 era a 
complexidade de seus comandos. 
Para os movimentos basicos, ao 
usarmos o teclado, tinhannos seis 
teclas e mais as setas direcionais.  

jogadas de classe — as teclas de 
comandos sao exatamente as nnesmas 
de FIFA 98: A CAMINHO DA COPA. SO  que 
a bola desliza mais rapido pelo 
gramado, melhorando a jogabilidade. 
Otimo. Mas se segura que ainda tern 

mais: a Inteligencia Artificial (IA) 
tambem foi aperfeicoada, 
proporcionando partidas mais 
empolgantes contra o computador. Os 
goleiros passaram a aprender corn os 
seus erros e rebatem mais as bolas em 
chutes a queima-roupa. Alern disco, a 
melhora do posicionamento da defesa 
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tREALISMO Corn a melhoria da Inteligencia Artificial do game, as partidas ficaram mais disputadas 
e parecidas corn o que vemos na tela da televisao. 
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amarelo antes. 

CLASSICOS DE 
BRINDE 

Tudo isto e interessante e eleva ainda 
mais a qualidade quo tinhamos no FIFA 
98. [Vas o que talvez seja a melhor 
novidade de COPA DO MUNDO 98 se 
aparece quando conseguimos conquistar a 
Copa. E que ao realizar este feito 

'a. 

adversaria, o aumento da IA, a ajuda mais 
efetiva que recebemos dos jogadores de 
nossa equipe que nao estamos 
controlando e os novos 
movimentos incorporados 
deixam o game mais 
realista. 

Para 
completar, 
podemos 
determinar ate 
o gray de 
agressividade dos jogadores. Carrinhos 
ainda sao uma constante e, na maioria das 
vezes, voce vai poder usa-los sem 
preocupagao. Contudo, os atacantes 
controlados pelo cornputador ficaram mais 
espertos e escapam corn relativa facilidade 
de nossos carrinhos. E nao esta 
descartada a possibilidade de voce 
receber cartao vermelho mesmo estando 
no meio do campo e sem ter recebido o 

(continua facil 
levantar a taca no 

modo Amador), uma 
outra opcao de jogo 

torna-se disponfvel no 
menu principal: 

Classicos da Copa do 
Mundo. Nesta modalidade, 
podemos controlar 16 

grandes equipes de todos 
os tempos. 0 enteric) 

utilizado foi a 
escoiha de times 

campeOes e vices de 
8 Copas do Mundo. 

Ha uma ausencia que 
considero quase imperdoavel: a selecao 
brasileira de 58 (ja pensou controlar 
Garrincha no melhor de sua forma?). 
Tambenn seria interessante ter a selegao 
portuguesa de 66, mas of terfamos que 
encontrar outro criteria e o ritjmero de 
"injusticas" iria crescer de acordo corn a 
gosto do fregues. 

As selecbes "classicas" que temos em 
COPA DO MUNDO 98 sao as seguintes: 
Uruguai e Argentina (1930); Italia e 
Hungria (1938); Uruguai e Brasil (1950); 
Alemanha Ocidental e Hungria (1954); 
Inglaterra e Alemanha Ocidental (1966); 
Brasil e Italia (1970); Alemanha Ocidental 
e Holanda (1974); Italia e Alemanha 
Ocidental (1982). Assim quo conseguimos 
entrar nesta parte do game, descobrimos 
que so temos habilitada a partida da final 
de 82. Vencendo este jogo, pulamos para 



A GLOBO MULTIMIDIA 
TAMBEM TEM JOG 

OPERAcA0 CATASTROFE 
co Voce se ye numa desolada localidade de Oklahoma 

que acabou de ser varrida por urn tremendo 
furacdo... num momento emque varios outros locals 
pelo mundo afora estdo sendo castigados por 
catastrofes terriveis. Voce conta corn uma forca de 
elite especializada em desastres naturals, alem de urn 
robo falante que sabe tudo sobre o tempo. Deve 
partir corn eles para enfrentar urn genio do mal que 
assumiu o controle do clima terrestre e semeia a 
destruicdo pelo globo: o Diabolic° Homem do Tempo. 
Sua missdo: afasta-lo do caminho e devolver ao 
planeta as suas condicoes climaticas 
naturals. Boa sorte! 

CONNECTIONS 
Viaje de urn ambiente a outro 

atraves de espetaculares ambientacOes 
em 3D, em busca de indicios que 

esclarecam como as coisas estdo ligadas uma 
a outra e que the permitam avancar. 

Um atraente mundo virtual, que inclui uma 
cidade do faroeste, urn castelo medieval e 
outros ambientes, em que voce contracena 

corn varios personagens. Nessa busca 
instigante e absorvente, voce conta corn as 

dicas de James Burke, o apresentadador 
da aplaudida serie Connections, da televisdo 

americana, na qual este CD-ROM foi baseado. 
Connections é o maxim() em desafio 

para as mentes indagadoras! 

FAA 0 SEU PEDIDO POR TELEFONE: 
ti51 8 Ill■  Na grande Sao Paulo Em outras localidades 

 .' 

INFORME  3115-0900 0800 13-0303 '  
ESTE 	Fax (011) 3766-3755 
NUMERO e-mail: atendimento@edglobo.com.br  

ATEND1MENTO A REVENDA 
Av. Jaguar& 1485/1487 
Jaguare - Sao Paulo - CEP 05346-902 am()  

MULTIMIDIA Tel • 3766-3000 - Fax 3766-3755 

*Ou 3 x RS 25,60 pelo cartio de credit° 



74 e assim por diante, ate 1930. 
0 mais interessante aqui é que, 

conforme vamos recuando no tempo, Os 
graficos vao criando a atmosfera 
correspondente. Isso quer dizer que ao 
jogarmos corn a Alemanha ou a 
Hungria de 54, o que 
vamos na tela é uma 
imagem muito 
parecida corn a 
de fotografias 
antigas. Se preferir, o 
jogador pode optar pela 
imagem comum ao resto do 
game. 

Os uniformes e ate a bola 
(que quica e curie diferentemente 
das bolas atuais) tambern vao se 
adaptando aos padrOes da epoca 
correspondente. Infelizmente, regras 
como impedimento e o atraso de 
bola para o goleiro ainda seguem o 
regulamento atual. A esperanca é que 
isto seja modificado na versa() final, assim 
como torso tambern para que as imagens 
da Copa de 70 melhorem, que seja 
passive! os jogadores terem movimentos 
mais de acordo corn o futebol de sua 
Apoca e que os estadios nao sejam os 

modernos. De 
qualquer maneira, 

é gratificante poder 
disputar estas 

partidas classicas. 

CLIMA DE COPA 
COPA DO MUNDO 98, ja em sua 

versa° preliminar, apresenta 
pequenas melhorias em relacao a 

FIFA 98. Boa noticia para todos 
gamemaniacos. Outra coisa: 

mesmo que ainda esteja muito 
parecido corn seu antecessor, COPA DO 

MUNDO 98 tern urn toque especial que o 
diferencia. E o clima de uma Copa do 
Mundo de futebol que a EA conseguiu 
imprimir por todo o jogo. A atmosfera e 
vibrante, talvez em virtude de alguns 
detalhes quase que insignificantes quando  

observados isoladamente: o espocar dos 
flashs no estadio, as 

comemoracbes 
especiais dos 
jogadores 

(algumas muito 
divertidas) e suas expressOes tensas, a 
presenca constante de Footix (o mascote 
de Franca 98) em todos as videos, o 
barulho peculiar de cada torcida, a 
execucao de hinos nacionais antes do 
inicio das partidas, a ausencia de ligas 
nacionais, a licenca oficial que permite 
explorar todas estas caracteristicas etc. 
Isso sem costar a boa trilha sonora, 
especialmente a musica de fundo (Chumb 
Finger do grupo Chumbawwanga). 

0 conjunto de Ludo isso resulta em urn 
game especial. Especial como desejamos 
que seja a participacao da selecao 
brasileira na Copa de verdade. Sim, pois 
aqui podemos dar uma maozinha ao 
tecnico e aos jogadores. Mas, e quando 
eles pisarem os gramados franceses? 
Sb nos resta a torcida. E se eles 
falharem? Ainda bem que existem games 
como este COPA DO MUNDO 98 que nos 
da diversao de qualidade e a 
possibilidade de limos a forra. co 

Rumo a mais um titialo? 

A lem de ser o game oficial da principal 
atracao esportiva do ano, COPA DO MUNDO 
98 chega ao mercado corn fortes 

credenciais, fruto do born trabaiho da 
Electronic Arts nos titulos da serie FIFA 
SOCCER. Mesmo nos EUA, onde futebol se 
joga corn as maos, FIFA 98 apareceu em 
diversas listas como o rnelhor jogo de 
esporte do ano passado. No Brasil, onde a 
paixao pelo futebol se une ao talento de 
nossos jogadores, FIFA 98 foi eleito o melhor 
game do ano dentre todas as categorias pelos 
leitores da CD-ROM Today (desbancou, entre 
outros, QUAKE II, A MALDIcA0 DA ILHA DOS 
MACACOS e a diva Lara Croft). Entre os games 
de esporte, teve mais de 66% dos votos, 
enquanto que o segundo colocado, RALLY 

CHAMPIONSHIP, obteve 10,25%. 
E este resultado nag é fruto do acaso. 

Graficos arrebatadores, possibilidade de 
jogadas especiais, detalhes requintados, som 
de primeira e urn grau de diversdo 

excepcional sempre colocaram os titulos FIFA 
SOCCER COMO os melhores games de esporte. 
E certo que FIFA 97 foi uma grande decepcao. 
Os graficos eram b lissimos, mas a 
jogabilidade quase ue impossibilitava 
qualquer diversao. anto que, ate o 
lancamento de A CA INHO DA COPA, FIFA 96 
era o game de futebol preferido dos 
gamemaniacos, sup erando corn facilidade o 
seu sucessor, FIFA 7. 

Mas FIFA 98 vol ou a oferecer uma 
jogabilidade primorGsa aliada a graficos de 
alto padrao. Era tudb que os gamemaniacos 
esperavam. Os conttoles, é certo, eram 
complexos. No entanto, este game resgatou a 
imagem positiva que a serie FIFA vem 
conquistando desde 1994. 
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A Microsoft Finalmente 
Inclui Padrao OpenGL 
E

m uma virada interessante na 
briga entre Direct3D e OpenGL, 
a Microsoft e a Silicon Graphics 
Inc. (SGI) combinaram 
esforgas para trazer a padrao 
OpenGL para todas as 

plataformas Win 32 da Microsoft 
(Windows 95, Memphis/Windows 98 e 
Windows NT 4.0 e 5.0). 

Os detalhes do acordo ainda estao 
apenas nos rascunhos, corn a Microsoft 
tendo a tarefa de certificar 
drivers do tipo OpenGL ICD 
(Installable Client Drivers) no 
seu Windows Hardware Quality 
Lab (Laboratorio de Qualidade 
de Hardware para Windows, ou 
simplesmente WHQL). A 
Microsoft falou no passado que 
o padrao Direct3D era para 
aplicacoes direcionadas ao 
consumidor, enquanto o OpenGL 
era para aplicagoes profissionais 
(CAD, workstations). Esta 
ladainha nao mudou e, apesar da 
Microsoft desejar que todo 
mundo reze corn ela, isso significa que se 
os produtores de jogos quiserem usar 
OpenGL ao inves de D3D, havera suporte 
de hardware suficiente para fazer o jogo 
radar. Ainda, por causa da nova 
necessidade de se ter urn driver OpenGL 
ICD como parte integrante da obtencao 
de urn certificado Windows 95, o OpenGL 
deve comecar a proliferar muito mais 
rapidamente do que ja fez ate agora. 

Enquanto o pessoal da TMM (Todos  

Menos a Microsoft) pode estar sentindo 
um cheiro de conspiracao (ei, a Microsoft 
esta envolvida!), a noticia para as 
jogadores é, em grande parte, boa. Os 
produtores de jogos terao uma alternativa 
para o Direct3D e, coma o OpenGL é 
controlado pela Arquitecture Review 
Board (ARB). junta formada par oito 
membros (a Microsoft é um deles), ha 
uma percepcao menor de que a Microsoft 
esta tentando empurrar Os produtores 

para o Direct3D. Mas espere: ha ainda 
mais... 

Ate o fechamento desta edicao, a 
Microsoft e a SGI fizeram mais onda corn 
o anuncio de urn novo conjunto de APIs 
(Application Programming Interfaces) 
chamado Fahrenheit, que ira incorporar 
aspectos do Direct3D e do OpenGL. Este 
novo conjunto de APIs. a ser 
desenvolvido pelas duas companhias, ira, 
finalmente, permitir a criacao. pelos  

produtores de hardware, de urn novo 
conjunto de drivers que ira radar 
aplicacties especificas do Fahrenheit, mas 
que tambem rodard titulos de DirectX 3.0, 
DirectX 5.0 a 7.0. e OpenGL. 

0 anOncia vern na hora em que a SGI 
esta se preparando para entrar na briga 
das workstations padrao Intel/Windows 
NT 3D, urn mercado diferente para a 
companhia, que trabalha corn estacoes de 
trabalho avancadas. Para a Microsoft, o 

acordo mata dais coelhos 
corn urn s6 tiro: primeiro, 
a briga Direct3D/OpenGL 
torna-se irrelevante (ribs 
esperamos); segundo, o 
acordo posiciona a 
Microsoft para entrar no 
mercado de workstations 
corn seu sistema 
operacional Windows NT. 
As primeiras vers -bes do 
Fahrenheit nao ficarao 
prontas ate 1999 — tudo 
ainda esta longe disso. 
Mas, olhando pelo lado 

born, a colaboragao entre a Microsoft e a 
SGI sera uma vitaria para os 
gamemaniacos, pois abrira avenidas para 
os produtores desenvolverem coisas 
arrasadoras. Pelo lado ruim. o Fahrenheit 
pode se transforrnar num candidato a 
hardware inOtil, pois ja que ele precisa 
traduzir tanto o ciadigo do OpenGL como 
o do Direct3D para seu formato praprio, 
pode introduzir custos adicionais corn 
APIs, e isso pode virar mais urn 
obstaculo do que uma ajuda. Como os 
produtos finals do projeto ainda estao 
distantes, nos s6 podemos especular se a 
SGI e a Microsoft serao capazes de 
realmente fazer o acordo funcionar. 
—Dave Salvator 

SIGLA DO NI'S 
HIPPI: 

High Performance Parallel Interface 
(Interface Paralela de Alta Performance) 



POR BAIXO DO PANG LOYD CASE 

Historias de 
Suporte Tecnico 
Ou Como Aprendi a Eliminar o Windows 
95 para Poder Faze-lo Funcionar Direito 
por Loyd Case 

o comeco do ano meus 
pensamentos se voltaram para 
promessas que todo mundo faz 
nessa epoca: limpeza da casa, 
retirar a decoracao de Natal e 
reinstalar o Windows 95. 
Nao, este ultimo nao é urn 
pensamento que costume fazer no 
inicio do ano. Na verdade, venire 
pensando muito nisso. Recebo 

toneladas de e-mails, como voce pode 
imaginar, mas recentemente recebi uma serie 
de mensagens de urn usuario que captura a 
essencia da frustracao. Esse usuario em 
particular, que prefere que eu nao de seu nome, 
estava tentando executar algo que todos nos 
tentamos de vez em quando: fazer alguns jogos 
com DirectX rodarem. Urn era o PACIFIC 
GENERAL, urn jogo que usa DirectX 3.0; o 
outro era o PANZER GENERAL II, que usa 
DirectX 5.0. Nenhum dos dois jogos exige um 
nivel muito alto de recursos do sistema (nab 
estamos falando de QUAKE H). Ambos sao 
relativamente livres de bugs.Nosso usuario 
tambern nao tinha um sistema particularmente 
incomum: urn Pentium 133, placa de video ATI 
3D Xpression, 32 MB de RAM. 0 Linke 
componente fora do comum era urn CD-ROM 
NEC. As vezes, os CD players sao uma dor de 
cabeca, pois voce precisa ter certeza de que o 
CD esta sempre na mesma gaveta (pois muitos 
CD players determinam uma letra de drive fixa 
para cada uma das gavetas). Mesmo assim, os 
erros que esse jogador estava obtendo nao 
apontavam o CD-ROM como fonte de seus 
problemas. 

Entao, ele ligou para o suporte tecnico — 
primeiro o da SSI, depois o da ATI. Ambos os 
suportes the deram sugestoes, algumas ate 
Citeis. A resposta da ATI em particular foi 
bastante detalhada. Infelizmente, o conselho 
que ele recebeu requeria um nivel mais alto de 
pericia. 0 usuario nao era urn iniciante 
tecnicamente, mas me da arrepios so de pensar  

o que alguem como meu cunhado faria se the 
dissessem "desabilite a Shadow ROM de video 
e/ou o Cache ROM de video no CMOS da 
maquina, e tenha certeza de que a 'palette 
snooping' esta desabilitada tambem". 

Esse usuario nao foi feliz em sua 
experiencia com o suporte tecnico mas, pelo 
que pude ver, o pessoal do suporte fez o 
possivel. Resolver problemas obscuros e 
complicados pelo telefone e dificil, e bem mais 
dificil ainda por e-mail, quando nao se pode 
perguntar em tempo real. Algumas vezes, no 
entanto, os jogos simplesmente se recusam a 
rodar. 

E a causa pode estar no jogo. Sempre surge 
um tique nerves° em minha sobrancelha 
esquerda toda vez que penso em rodar o HEAVY 
GEAR em rede. Muito jogos sae lancados antes 
de seu tempo. 

Mas, as vezes, voce apenas deve detonar o 
Windows. 

ARRANQUE-0 FORA 
Tudo bem, voce deve estar assustado com 

isso, ou exultando de alegria. No entanto, nao 
quero dizer que é para apagar permanentemente 
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o Windows, ha muito jogos bons que sae so 
para Windows. Quero dizer que 6 para apaga-lo 
e reinstala-lo. 0 Windows 95 deteriora coin o 
tempo, enquanto voce vai instalando e 
apagando jogos e aplicativos, fazendo 
downloads da Internet e instalando updates. A 
certa altura, o sistema vai ficando lerdo e jogos 
que antes rodavam redondinhos travam por 
qualquer coisa. Denny Atkin, urn de nossos 
colaboradores, passou por isso varias vezes, e 
acredita que reinstalar o Windows uma vez a 
cada 6 meses ou urn ano é uma boa ideia. Eu 
concordo, e aqui segue o procedimento. 

Passo 1: Faca urn back-up (copia) do seu 
sistema. De tudo. Vao ser necessaries zilhoes 
de disquetes se voce nao tiver um disco rigido 
removivel ou coisa parecida, mas isto vai fazer 
corn que voce possa voltar ao estado atual do 
sistema se a reinstalacao nao der certo. Fazer 
um back-up de tudo para urn segundo disco 
rigido que voce tiver na maquina já é o 
suficiente. Copie arquivo por arquivo. Nao use 
uma daquelas ferramentas que fazem uma 
"imagem" da particao. A seguir, tenha certeza 
de ter todos os disquetes e CDs de instalacao de 
todos os seus programas. Tenha disponiveis, 
tambern, todos os disquetes de drivers para 
todos os componentes do hardware de seu 
micro (placa de video, som, modern, 
controladoras, etc.). Se voce estiver se sentindo 
ambicioso, pode criar, no segundo disco rigid() 
ou Zip Drive, urn diretorio contendo todos os 
seus drivers, cada urn em urn subdiretorio 
separado. Se sua versa° do Windows 95 é urn 
upgrade, tenha certeza de ter os discos do 
Windows 3.1, porque serao necessaries. Tenha 
a mao, tambem, todos os ntimeros de serie de 
instalacao dos programas. 

Passo 2: Agora que voce ja fez o back-up 
de tudo, rode o SCANDISK corn a opcao de 
teste "complete", assim ele fara urn exame 
complete da superficie do seu disco. Desta 
maneira, se setores danificados aparecerem 
em seu disco rigido, eles sera° marcados 
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"Algumas vezes, 
voce precisa 
detonar o seu 

dows." 

LOYD CASE 

como danificados e nao serao 
usados novamente. Em seguida, 
rode o Desfragmentador de Disco 
(faremos isso mais uma vez, apps a 
reinstalacao). Se voce estiver 
novamente se sentindo corajoso, 
pode formatar seu disco rigid°, mas 
isso so é necessario em situagOes 

extremas. 

Passo 3: 'A proxima coisa a 
fazer é configurar seu sistema para 
que a reinstalacao do Windows seja 
mais facil. Primeiro, copie o 
conteudo do diretOrio 
\windows\command para urn novo 
diretorio (jd que eu nao tenho o 
DOS mais, copio todos arquivos 
para uma pasta chamada OS). 
Entdo copie o arquivo HIMEM.SYS 
do diretorio \windows para o 
diretorio raiz do disco. Em seguida, 
se voce já nao o Liver, crie urn 
CONFIG.SYS corn o driver de 
DOS do seu CD-ROM. E tenha 
certeza de que o MSCDEX.EXE 
esteja carregado no seu 
AUTOEXEC.BAT. Ha algumas 
outras coisas que voce deve ter 
carregadas tambern. Aqui vai urn 
exemplo de como o arquivo deve ficar: 

CONFIG.SYS: 
DOS=high 
DOS=umb 
Device=c:\himem.sys 
Device=c:\cd\atapi_cd.sys 
/d:mscd00 I 
AUTOEXEC.BAT: 
C:\OS\mscdex.exe  /d:mscd001 

Passo 4: Agora reinicie sua 
maquina. Quando aparecer a mensagem 
"INICIANDO 0 WINDOWS 95", 
pressione a tecla F8. Selecione a opcao 

"TECH 

►Se voce usa placas corn 
chipset RIVA 128, faca urn 
favor a si mesmo e va ao site 
da RIVA 
(www.midtnweb.com/rivaextreme/)  
e faca o download do utilitario 
RIVA 128 Tweak. 
Ele aparecera instalado como 
uma "aba",das Propriedades 
de Video. E particularmente 
titil para jogos que nao 
gerenciam a caracteristica 
de auto-MIPmap do RIVA. 

Baci grx•cl I Sae., 6-1,6■ I kvs.sce I 	Htli If I 2":  Melia 
Ej M once I  Ei  coo c,x•ctod  Ej l ranem I P ie fwk IN I soiv  I 
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_.446it 1!9 table ertidlon.  
Enable srp-alagng  low* 

g the ;ore WW1 cop 
31,  p (noble  5-6 5 *An yawl 

Dr4br 00OP-caviar.' Irehn atchr.tiv  

mOma1,11.th 

Aktansiub, gems* FE 'wogs 1,01 

I sou. Matery See 
.1?or.hare 

  

Ertel the Norru6 wan d 
3-04,a 73truneatry to be star 
'AO' in*. :bap 

FMB 

FT,r7-1_1,11:4 

arnra ccv 

Deplae F5o6.bn il Basta configurar as 
niveis de auto-MIPmap 
para zero. 
► Se voce quiser 

escolher entre "boot" 
para DOS au para 
Windows, apenas 
adicione os seguintes 
comandos no arquivo 
MSDOS.SYS: 

BoatMenu=1 
BootMenuDelay=15 

0 Menu de Inicializagao 
do Windows 95 aparecera, 
quando voce ligar 
seu micro, dando-Ihe 
15 segundos para 
escolher. Note que o 
arquivo MSDOS.SYS 
geralmente é somente para 
leitura; voce tera que 
mudar isto alterando as 
propriedades 
do arquivo atraves do 
Windows Explorer. 

"SOMENTE PROMPT" do Menu de 
Inicializacao. Voce vai estar no Prompt 
do DOS. Mude de diretorio digitando 
"CD OS". 

Passo 5: Respire fundo. Voce fez 
back-up de tudo? Agora, para ter certeza 
de que seu CD-ROM esta funcionado 
corretamente no DOS, insira o CD do 
Windows 95 e digite "DIR D:" (supondo 
que D: seja o drive de CD-ROM). Se 
aparecerem listados os diretOrios do CD, 
voce estard pronto para apagar o 
Windows. 

Digite "deltree c:\windows" (se seu 
diretorio do Windows Liver outro nome, 
substitua o nome do diretorio). 0 disco 
rigido faro barulho por urn tempinho e 
entao o Windows tera sido apagado. 
Saboreie esse momento. Agora, mude 

para o drive de CD-ROM e 
digite "instalar" ("setup"). 

Siga as instruct:1"es da tela. 
Em dado momenta, o Windows 
reiniciard seu computador. 
Quando isso acontecer, 
pressione F8 ao aparecer 

"INICIANDO 0 WINDOWS 
95" e selecione novamente 
"SOMENTE PROMPT". Va 
para o diretorio OS e digite 
"edit c:\autoexec.bat". Voce vai 
descobrir que o Windows 
modificou a linha do 
MSCDEX. Volte-a ao estado 
anterior, caso contrario voce 
correra o risco de nao encontrar 
o CD-ROM quando o Windows 
soticitar. Pode parecer bobo e 
ate irritante, mas a necessario. 

Passo 6: Finalmente, apos 
urn par de reinicializacOes, 
voce estara corn uma versa° 
"limpinha" do Windows 95. 0 
trabalho pesado de reinstalacao 
dos drivers comeca agora. Note 
que os usuarios de placas-mae 
mais novas podem ter que 

restaurar os arquivos INF de sua 
placa (tambem conhecido como "Patch 
PIIX4" e usualmente encontrado no 
disquete de instalacao que vem corn a 
placa). Restaurados os arquivos INF da 
placa-mae, alguns conflitos estranhos de 
dispositivo sumirao do Gerenciador de 
Dispositivos. Depois de ter reinstalado 
todos os dispositivos de seu sistema, 
rode novamente o Desfragmentador de 
Disco do Windows 95. 

Voce provavelmente percebera que 
alguns jogos que nao rodavam bem 
passaram a rodar melhor. E que as 
"travadas" misteriosas do sistema 
passaram a nao ocorrer mais. Agora 
voce tera (assim espero) de 6 meses a 
urn ano sem grandes problemas corn 
jogos. 
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Prepare as missiles no 
deck do T.C.S. Midway. 

E a aventura comeca. 
Voce esta preparado 

para salvar a humanidade? 

Defenda a Confederacao 
da ameaga de urn 

terrivel Alienigena. 

Participe de eletrizantes batalhas 
contra incansaveis caps 

interplanetarios Alienigenas. 
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viA mais poderosa 

destrutiva 
forca do Univers() 

aquela que 

voce desconhece 

®1997 ORIGIN System, Inc 5918 W. Courtyard Dr. Austin, Tx 78730. Wing Commander, We create worlds, MOWN e o logotipo ORIGIN sao 
marcas registradas e/ou denominacoes comerciais da ORIGIN System, Inc nos Eslados Unidos e/ou em outros paises. ORIGIN 6 uma 
empresa da Electronic Arts. Electronic Arts 6 marca registrada e/ou denommagao comercial da Electronic Arts nos Estados Unidos e/ou em 
outros paises. Todos os direitos reservados. Todas as demais marcas e logotipos sac) de propriedade de seus respectivos titulares. 
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Parte1 :  Nos Bastidores do 3D 
B

em-vindo a segunda geragao de 

jogos em 3D. Ja se foi o tempo 

em que diziamos muitos "oohs" e 

"oohs" apenas porque um jogo conseguia 

rodar em nossas placas 3Dfx ou 

Rendition, dias em que uma major 

velocidade dos frames e uma certa 

suavizacao daqueles pixels quadradoes 

eram suficientes para justificar a compra 

de uma placa 3D. Corn o amadurecimento 

do nnercado, comecamos a ver jogos 

em que o 3D realmente aumenta a 

sensacao de envolvimento, 

proporcionando monstros mais 

assustadores, caps a jato corn qualidade 

fotografica e explosiies que deixariam 

verde de raiva qualquer especialista em 

efeitos especiais de Hollywood. 

Como o 3D melhora 
os jogos, por que o 
3D causa dores de 

cabega em jogadores 
e desenvolvedores e 
como todos esses 

pequenos pollgonos 
chegaram 

E na prOxima edicao, 
corn a segunda parte 

de 3D Revelado, 
voce vai ficar 

sabendo como tomar 
a decisdo correta na 

Nora de cornprar uma 
placa 3D. 
por Denny Atkin 

Mas, enquanto os jogos melhoraram, a geracao 
presente ainda nao achou a cura para as dores de 
cabeca associadas ao 3D. Voce pode levar para 
casa os novos jogos 3D, os mais quentes, como 

LONGBOW 2 ou QUAKE II, para descobrir que eles 
apenas apresentam uma rudimentar aparencia 2D, 
apesar de sua placa 3D ser uma do tipo Super-
Hiper-Ultimo-Modelo 2.0. Ou entao, o novo 
simulador de vao nao consegue perceber que sua 
incrivel placa 3D pode usar AGP para guardar 
graficos texturizados na memoria principal de seu 
micro, e traz para voce uma resolucao quadradona 
de 512x384, em vez da redondinha 800x600 que 
sua placa realmente pode oferecer. Adicione a isso 
os problemas de compatibilidade de drivers, que 
fazem os antigos usuarios de DOS reviverem suas 
dificuldades do passed() e os novos jogadores 
perguntarem se realmente entenderam o 
significado de "plug and play" — e ai voce 
percebera que nem tudo vai bem no mundo 3D. 

Por que o 3D é tao dificil? Quando ele sera livre 
de dores de cabega? ate tipos de novos efeitos 
podemos esperar no futuro dos jogos 3D? 0 
equipamento de amanha vai mesmo fazer corn que 
as graficos de hoje parecam corn o EGA do 
passado? Para encontrar as respostas, CGW Brash 
conversou corn uma serie de desenvolvedores de 
ponta na area de simuladores e jogos de acao, 
assim como com varios fabricantes de 
equipamentos e pessoas dedicadas a programa* 
da interface que faz as placas funcionarem. 
Portanto, preste bastante atencao para descobrir 
como as coisas funcionam... IL
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Encontrando as 
Os 

Boa parte das dificuldades do 3D que os 
jogadores e desenvolvedores enfrentam tern origem 
nos padroes. Urn velho ditado popular que circula 

entre os programadores diz: "A melhor coisa sobre 

os padn5es a que ha muitos dentre os quaffs 
podemos escolher". Corn os jogos 3D os problemas 
nap so vem da escoiha entre padn5es disponiveis, 
mas tambern dos diferentes usos que os 
desenvolvedores de hardware fazem desses 
padrbes. Hoje a maioria dos jogos sao programados 
para Direct3D, o assim chamado padrao universal; 
para o OpenGL, urn padrao que se originou nas 
workstations e agora é popular em jogos derivados 
do QUAKE; ou o Glide, criado especialmente para os 
chips 3Dfx Voodoo. (Em alguns casos, as jogos sari 
programados tanto para o Glide quanta para o 
Direct3D.) 

Mas, no mega, nao havia padroes. A Microsoft 
anunciou quo estava trabalhando para que o 
Windows 95 suportasse 3D atraves de seu Direct3D, 
mas o hardware e os jogos ja estavam prontos bem 
antes do Direct3D. Entao, varios fabricantes de placas 
desenvolveram suas praprias APIs (Interfaces de 
Programas Aplicativos) para 3D. A mais notavel é a 
API Glide para o chipset da 3Dfx Voodoo. 

"0 Glide surgiu quando ainda nao havia 
Direct3D" diz Andy Keane, vice-presidente de 
marketing da 3Dfx. "Era a Unica que existia. Sua 
origem se deu no mercado de fliperamas", No 



INCOMING! Urn dos primeiros jogos de acao a tirar 

vantagem das texturas detalhadas disponiveis em 

maquinas com AGP. 

AGP: Sera que Ajude 
14 

 uitos dos novos Pentiuns II ja saem corn um slot de expansao AGP (Porta para Graficos Avangados) 
junto corn cis slots PCI. A AGP permite que computador envie dados para as placas de video mais 
rapidamente e tambem que as chips guardem texturas na memoria principal do computador. 

Agora. a AGP representa o maior beneficio para diminuir as limitacoes das texturas'', diz John Carmack 
da id Software "0 gerenciamento de texturas A assunto significativo em se tratando de performance em 
placas corn apenas 2MB de memoria para texturas. Texturizar diretamente a partir da memoria da AGP pode 
fazer essa limitacao desaparecer, par auto lado a AGP pode ser usada como uma porta PCI de dupla (ou 
quadrupla) velocidade para fazer corn que as texturas cheguem a placa de video mais rapidamente". 

Wanda as chips graficos ficarem mais rapidos, a AGP sera urn beneficio ainda maior, diz Carmack. "No 
flituro, a maior beneficio da AGP sera oferecer a largura da Banda de comando necessaria para transmitir 
milhoes de triangulos corn uma fracao de segundo a menus do que nos aplicativos existentes''. 

Ainda assim, a AGP nao resolve us 
atuais problemas do 3D. dizem us 
desenvolvedores do FIGHTER DUEL 2, Matt 
Shaw e Theodore Jump. "Duvidamos 
sinceramente que apenas uma 
tecnologia, como a AGP. resolvers a 
maior parte das dares de cabeca 
atuais, mesmo que ela ajude em alguns 
problemas. Nos. coma 
desenvolvedores, e todos nos como 
usuarios devemos ter em mente quo a 
tecnologia de video 3D. para a 
consumidor. a razoavelmente nova e 
demorara ainda algum tempo para 
amadurecer 

GALERIA DOS ROGUES Enquanto as placas 3D aumentam de capacidade e ios programadores 

buscam tirar o maxima delas, os monstros ficam calla vez mais aterrorizantes A galeria dos rogues de 

DA'KATANA parece muito mais aterrorizante do quo as criaturas do QUAKE do ano passado. 

entanto, o Glide nao é uma API no sentido 
tradicional da palavra: ele nao proporciona 
funcoes sofisticadas coma faz o Direct3D. 

Em vez disso, é urn "chip dentro de urn 
software", dando aos programadores a interface 

para desenhar usando o chipset Voodoo. Por ser este 

metodo muito parecido como que as programadores 

estavam acostumados ao escrever rotinas graficas, o 

Glide se tornou rapidamente popular entre os 

programadores quo convertiam programas 2D e 

comecavam a desenvolver novos jogos. 
A popularidade do Glide nao foi afetada pelas 

tecnicas necessarias para se obter bons resultados da 
versao do Direct3D que saiu corn o DirectX 3.0. Na 
verdade. foi esta concepcao pobre que resultou na 
adocao de uma nova API, o OpenGL da Silicon 

Graphics, para a versa° 3D do QUAKE. 
"0 DirectX 3.0 era horrivel". diz John Carmack da 

id Software, urn dos criadores de QUAKE. "Levei mais 

tempo fazendo uma nao finalizada porta para o 
coda° GL do QUAKE para o Direct 3D, do que fazendo 

a porta para o GL atraves da renderizacao do 

software". 
"0 DirectX 5.0 melhorou bastante algumas 

coisas", completa Carmack, "e a DirectX 6.0 vai 

simplificar ainda mais coisas corn o gerenciamento 
automatic° de texturas", 

Ainda assim, Carmack continua defendendo o 
OpenGL. "Ele tern a maleabilldade que o Direct3D 

esta procurando. Sou mais produtivo e mais inovador 

usando o OpenGL no Windows NT do que o Direct3D 

no 95".  

nem todas essas placas tern as mesmas 

caracteristicas, e ha algumas que ainda "mentem" ao 
computador sobre as capacidades que tem para que 
figurem melhor em testes. 0 resultado é quo, apesar 
da universalidade do Direct3D, us desenvolvedores 

ainda precisam executar testes em virtualmente todo 
tipo de placa 3D, a nao ser que queiram se restringir 
ao limitado numero de caracteristicas tecnicas que 

todas as placas possuem. 
"0 Direct3D é universal no sentido de que toda 

placa 30 do mercado possui drivers para o 

Direct3D, mas A so isso", diz Doug Kubel, vice-

presidente de tecnologia da Interactive Magic. A 
empresa descobriu a grande variedade dos drivers 
suportados quando lancou o IF-22, urn dos 
primeiros simuladores de you a tirar vantagem do 
Direct3D. "Logo de cara, voce tern que passar urn 
born tempo apenas se atualizando em relagao as 
placas, e mais tempo ainda testando todos os mais 
recentes drivers", explica Kubel. "0 tempo quo se 

Basta para gerar suporte a uma placa especifica 
depende de quanta voce realmente quer suporta-la; 
talvez voce queira gastar apenas 10% dos seus 
recursos de desenvolvimento graft°, mas nao tera 
urn resultado vantajoso sabre o que todos tern a 
oferecer. Ate pior: entre as limitacoes da interface e 

FOX TWO Iluminacao dinamica e efeitos de 

alpha-blending re,ssaltam brilhos e apresentam 

trilhas de fumacai semi-transparentes. 

Ansiedade por 
performance 

Os desenvolvedores ainda nao se padronizaram 

no Direct3D, em parte par causa da capacidade das 
outras APIs. Muitos desenvolvedores acham o OpenGL 
mais maleavel. outros acham que o Glide permite 

usar tecnicas ja familiares de programacao. Mas ha 

uma outra razara apesar do Direct3D ser a API 

"universal", que suporta todas as placas de video, 
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A Morte do 2D 
E

ntao, quanta tempo passara ate que todos os jogos sejam melhorados para 3D? Ha diferencas de 
opiniao entre os desenvolvedores, mas a maioria concorda que esse dia esta chegando — e que 
vira mais cedo para alguns *eras do que para outros. 

 

Bryan Walker, da Eidos, ache que o fim esta proximo para o suporte a placas de video 2D em 
simuladores de vOo. "Nos proximos meses, deveremos encontrar as (iltimas edigoes de simuladores de 
vao inao-acelerados' pela Eidos e pela maioria dos fabricantes''. 

James Fleming, programador lider do FLIGHT UNLIMITED II, da Looking Glass, ve a mudanga chegando 

logo em sua empresa. "Planejamos lancar 0 FLIGHT COMSAT, nosso prOximo simulador de Segunda Guerra, 

como urn jogo apenas para computadores corn placa 3D. E isso é daqui a dais anos", ele diz. "Nosso 
proximo lancamento em simulacao de voo, para daqui a 12 meses, 0 FLIGHT UNLIMITED Ill, ainda saira 
suportando apenas placas 2D". 

Lorin Jameson, programador 3D lider do AIR WARRIOR III, da Kesmai, projeta urn calendario semelhante. 
"Duvido que muitos dos jogos que estao no piano de desenvolvimento usarao suporte para ambas as 
placas (20 e 3D)", comenta ele. "Ha tanta coisa que se pode fazer corn a aceleracao 3D, que nao pode 
ser tentada em urn sistema de aceleracao por software, seria muito compiicado usar ambos os sistemas.  
Suspeito que veremos o fim do sistema de renderizacao unicamente por software no ano que vem." 

Enquanto a morte do 2D parece iminente em jogos de simulagao e Ka°, a 3D apenas agora 
esta chegando aos outros *eras. Por exemplo, os desenvolvedores do WARGAMES, da MGM 
Interactive, que esta virando urn mita como o primeiro jogo de estrategia corn suporte para placa 

3D, consideram a suporte a 
2D coma importante por 
ainda algum tempo. 

"Acho que ainda falta urn 
ano ou mais para mudarmos 
totalmente para 3D", diz Rob 
Alvey, o produtor de 
WARGAMES, "mas sae polo 
menos 2 ou 3 anos para o 
resto do mundo". Isto ocorre 
woe a Europa e outros 
mercados, corn o Brasil, 
estao geralmente atras na 
curva de performance. Alvey 
diz que foi apenas no Natal 
passado que os 
desenvolvedores tiveram 
certeza de que os jogadores 
tinham Windows 95. 

1 

• 
VAMOS JOGAR? WARGAMES sera o primeiro jogo de estrategia a 

suportar placas 3D, mas a importancia do mercado europeu 

significa que as desenvolvedores estao otimizando tambem o 

suporte a placas 2D. 
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a implementacao de alguns drivers, simplesmente nab é possivel construir uma 
versa° de urn aplicativo que seja realmente independente do hardware usando 
Direct3D. Temos que trabalhar duro para fazer corn que nossa nova versa° do 
IF-22 e nosso lancamento do IF/A-18E CARRIER STRIKE FIGHTER tirem vantagem do 

Direct3D". 
Paul Dunscombe é responsavel pelo suporte a 3D na Rowan Software, os 

desenvolvedores do FLYING CORPS GOLD e do langamento MiG ALLEY. "Apesar de 

acharem que o Direct3D é uma API universal, nao existem duas placas 3D que 

tenham as mesmas caracteristicas", explica Dunscombe. "Isto significa que 
mesmo que apenas uma versa° do codigo precise ser escrita, deve-se enfrentar 

o fato de que algumas capacidades podem estar faltando ou sao suportadas de 
maneira diferente. Cada vez que uma capacidade é usada, temos quo ver comp 
o software vai ficar se essa capacidade nao estiver presente. Contanto que 
algum cuidado seja tornado em relagao a isso, nao ha motivo para que nap seja 
produzida uma boa versa() "generica" do Direct3D. 0 unico codigo que 
esperamos ter que escrever no futuro é aquele que suporte novas capacidades 
a partir do momenta em que elas estejam disponiveis no hardware. Esse 
suporte ainda sera feito atraves da interface Direct3D, portanto nao pode 

realmente ser chamado de 'especifico para uma place de video". 

Bryan Walker, da Eidos, que esta chefiando o desenvolvimento do FLYING 

NIGHTMARES 2, do CONFIRMED KILL e do TEAM APACHE, tern uma Otica diferente: 
"Estamos gerando suporte ao Direct3D, ao RRedline da Rendition, ao Glide da 
3Dfx, ao SGL da NEC e ao Rage APIs da ATI", diz Walker. "Preferimos 
desenvolver drivers nativos o quanta for possivel para nossas simulagbes, ja que 
eles proporcionam melhores velocidades dos frames na maior parte dos 
equipamentos e nos permite aumentar a qualidade do conteklo como resultado. 

Usaremos Direct3D em algumas placas se for preciso, por problemas de tempo 
au questhes de suporte do desenvolvedor, mas 

nosso objetivo é fazer o melhor que pudermos, e 
isso nao acontece confiando em APIs genericas". 

Essa mistura de caracteristicas suportadas em 
varios drivers Direct3D requer tantos testes que 
realmente aumenta muito o tempo de 
desenvolvimento. Scott Randolph, um engenheiro 
senior de graficos 3D na MicroProse, que esta 

trabalhando no FALCON 4.0, diz que a equipe de 
desenvolvimento pas urn driver Glide para funcionar 

em uma semana e depois ficou testando-o par urn 

mes ou mais. 

"Por outro lado", diz Randolph, "obtivemos um 
driver Direct3D em mais ou menos urn mess  e ele 
ainda nao esta funcionado em todos os equipamentos. 

Por exempla, com as chips 3D Labs apenas algumas 
texturas escurecem a noite; corn o i740 da Intel, 
nenhuma escurece a noite. Pretendemos encontrar 
uma maneira que funcione para todos". 

A performance variada de diferentes placas é 
urn outro grande problema, diz Kevin Wasserman, 
urn programador 3D da Looking Glass. "A 
performance é desigual, tante entre diferentes 
chipsets quanta entre diferentes drivers para o 

mesmo chipset", ele explica. "InfeIizmente, ha urn 
bocado de placas e drivers par ai que oferecem 
apenas Hdesaceleracao" de hardware; 

STANG STING FIGHTER DUEL lime nao teve 

paisagens em se0 cenarios, numa tentativa de 

manter aita a velaclidade dos frames; com suporte 

a placas 3D, o FIGHTER DUEL 2 nao teve tais 

restricoes. 



Okipage 4W 
• Tecnologia LED 
• 4 ppm 
• 600 x 600 ppp 
• Toner e cilindro individuais 
• lmpressao em Windows 
• Plug and Play 

Okipage 16N 
• Tecnologia LED 
• 16 ppm 
• 600 x 600 ppp 
• Toner e cilindro individuais 
• Interface de Rede Opcional 
• PostScript Opcional 

Okioffice 44 
• Tecnologia LED 
• Multifuncional (4 em 1) 
• Impressora -Velocidade: 4 ppm 

-Reso1ucao: 200 x 400 ppp 
• Fax 	-Velocidade: 6 spp 

-Resolugao: 200 x 400 ppp 
• Copiadora -Velocidade: 6 cpm 

-Resolucao: 300 x 300 ppp 
• Scanner 	-Resolucao: 200 x 400 ppp 

Pacemark 3410 
• Tecnologia Matricial 
• 9 agulhas 
• 136 colunas 
• 550 cps 
• 8 vias (corn ou sem carbono) 
• Interface Paralela e Serial 

ML 520/521 
• Tecnologia Matricial 
• 9 agulhas 
• 80/136 colunas 
• 430 cps 
• 6 vias (corn ou sem carbono) 
• Cabeca auto-ajustavel 

Central de 
Atendimento ao 

Usuario: 
0800 115577 

www.okidata.c ,i• 

OKIDATA 

Estas impressoras 
enfrentam qualquer desafio 

A Okidata tern a solucao para suas necessidades de impressao em aplicacoes empresariais. Corn uma completa linha de impressoras Matriciais, 
LED, Faxes e Multifuncionais, a Okidata oferece robustez, desempenho. alta qualidade e confiabilidade. 

Corn urn produto Okidata voce esti adquirindo a mais alta tecnologia, testada e aprovada por mais de 7 milhOes de usuarios somente nos 
Estados Unidos e aqui no Brasil voce conta corn uma eficiente rede de servicos e suporte ao Cliente. 

Revendas: 
Boa lmpressao (011) 849 1500 
Dartec (011) 543 9933 
lodata (011) 573 9913 
Plug Use (011) 865 3699 
So Setty (011) 295 1331 
Tecnoset (011) 5683 3444 
Tecnocomp (011) 458 2855 

Outras Localidades: 
Compumicro (021) 262 7007 
Compoclinic (045) 523 2660 
Cornponente (031) 272 1188 
Textos e Imagens (019) 255 4699 
Norcompute (081) 465 9500 
Case Ware (013) 232 4141,  
Precisao (017) 233 8699 
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perigosas missiles. 

Hao restara nada no caminho 

Assuma a dire* de um verdadeiro "Big Foot" com 8 

cilindros de potencia. Participe de um rally de resistencia, 

acelere fort seu Monster Truck e saia esma iido Ludo 

que cruzar o seu caminho. 	r  

it) 

*̀44-74. 	pada emocao da principal categoria do automobilismo mundial. 

11 equipess  18 circuftos, oppao multi-logador e mudanca das 

condiciies climaticas para voce adotar a melhor Mica durante 

a corrida. Fiirmula 1- o game para quern ama velocidadel 



3D  Rove/ado 

especialmente, em nosso caso, drivers que nao 
trazem suporte ao DrawPrimitive nativo. Esperamos 

que isso melhore corn o tempo''. 

A questa() dos 60FPS 
Ate agora, o maior fator para venda de um 

software foi o aumento da velocidade dos frames, 

que elimina as abruptas recomposicties de tela em 
jogos de acao e simuladores. 0 movimento suave 

na tela — 30fps (frames par segundo) ou mais — 
faz corn que as graficos fiquem detalhados, e fazem 

o ambiente do jogo parecer realista. 

Mike Hara, o diretor de marketing da nVidia, ye 

urn ponto no futuro prOximo quando todos os maiores 
chips 3D serao performance de 60fps. Nesse ponto, 

nao havera razao para it mais depressa. Apontando 

SUPER RAPTOR Ja que os programadores 3D vao se 

tornando mais experientes e as placas melhoram, os jogos 

sera() cada vez mais detalhados; as jatos do 

IF-22 aperfeicoado exibem agora mais detalhes do que os 

do jogo original. 

0 Futuro das APIs 
A

3Dfx nao é a Unica empresa a fornecer uma API personalizada aos 
desenvolvedores. A Rendition, a ATI e a NECNideologic tambern o fizeram, 
mas o Glide provou ser o mais popular. Uma empresa que nao fez uma API 

personalizada foi a nVidia. Mesmo assim, seu chipset RIVA 128 foi desenhado 
especificamente para oferecer total compatibilidade corn as caracteristicas do 
Direct3D; a empresa deve anunciar, tambem, urn driver OpenGL. "APIs 
proprietarias nao movem a indOstria coma urn todo", diz Mike Hara, da nVidia. Ele 
reconhece que o Direct3D causou dores de cabeca aos desenvolvedores devido a 
caracteristicas nao implementadas, mas ele parece otimista e acha que tais 
problemas logo serao coisa do passado. 

"Em 1998, corn o nivel de profundidade sub-micron do silicio a que temos 
tido acesso, nao creio que haja qualquer desculpa para que urn processador 3D 
nao suporte todas as caracteristicas de especificaceo do Direct3D", diz Hara. 
"Queremos chegar ao panto em que os desenvolvedores poderao olhar as 
especificacoes do Direct3D e programar nelas". 

Apesar da 3Dfx continuar a suportar a API Glide, nao é contra o Direct3D. 
"Somos favoraveis ao Direct3D", diz Andy Keane, da 3Dfx, "Temos provavelmente 
cinco vezes mais recursos no Direct3D do que no Glide". 

Uma certa confusao deve desaparecer dentro de poucos anos. A Microsoft e 
a Silicon Graphics anunciaram que as capacidades do Direct3D e do OpenGL 
poderao se unir em uma Unica API chamada Fahrenheit. Muitos desenvolvedores 

tomaram uma atitude de "esperar para ver" em relacao ao Fahrenheit, e nem 
todos pensam que o padrao unico é uma boa coisa, Neil Soane, o produtor de 
Su-27 FLANKER 2.0, da SSI, diz: "Sera interessante ver como isso ira terminar. 
Acredito firmemente que é sempre melhor ter padrees competitivos, porque eles 
dao urn impulso a industria e a nos, fabricantes de software, dao urn objetivo a 
seguir. Odeio pensar que terminariamos corn urn Unico padrao de 3D. Ai nossos 
resultados estariam a merce da empresa controladora. Isso nao seria born para o 
mercado de jogos 3D em geral''. 

DEADLY COBRA Su-27 Flanker 2.0 é urn dos onicos jogos anunciados 

que utilizam a OpenGL que nao é baseado no siOema do Quake. 
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alguns demos das placas 3Dfx 
Voodoo2, Hara diz: "15 frames par 

segundo nao é interessante para 
ninguem. Mexa nessa velocidade e 
aumente a qualidade". 

E, enquanto muitos benchmarks 
ainda medem triangulos por segundo, 

Hara diz que major resolucao e maior 

qualidade de imagem sera() as 
caracteristicas que diferenciarao as 
placas no futuro. "Oferecendo major 

qualidade de textura, corn o use de 
alpha-blending (em essencia: 

transparencia) e Z-buffer, havera urn 

efeito dramatico major do que os 
triangulos", ele diz. "E uma resolucao 
de 800x600 pode realmente melhorar 

a qualidade da imagem''. 
Bryan Pritchard, que esta 

atualmente fazendo a arte de 
DAIKATANA, da Ion Storm, aguarda 
esse aumento de poder. Seu major desejo 
para a futuro? "Estou ansioso para usar mais 

poligonos para desenhar personagens ainda 
mais realistas, e ter texturas mais largas corn 
mais profundidade nos pixels". 

Constantine Hantzopoulos, diretor de 
projeto do FLIGHT UNLIMITED II, esta excitado 
pela possibilidade dos graficos carregarem 
fora do processador. "Seremos capazes de 
nos dedicar muito mais ao design e a 
capacidade de imersao do jogo", diz ele. "Os 
cockpits 2D ja eram — as cockpits serao 
agora totalmente feitos em 3D, sem 
desaceleracao, ampliando o fator de 
imersao. Muitos avibes no ar, alga como 50  

ou mais, fumaca transparente, explosbes, combates 
aereos e bornbardeios pesados — podemos 
aumentar os poligonos, especialmente pelo fato de 
que o requisito minimo do FLIGHT COMBAT (o proximo 
simulador da empresa) provavelmente sera urn 
Pentium 11/266 MHz corn placa 3D. Isto é excitante: 
permite que nos aventuremos par avenidas de 
design que estiveram fechadas para nos no 
passado devido a restricoes tecnicas". 

Ainda existem varios obstaculos na estrada do 
3D, mas todos concordam que os resultados 
valerao a pena. Est claro que, falando tanto corn os 
desenvolvedores de hardware quanto corn os de 
software, do jeito que o campo do 3D esta 
expandindo, nos ainda nao vimos nada. % 

• 
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Encontrar e ser encontrado na 
Internet nem sempre foi facil. 
Por isso criamos o Surf. Urn site 
de busca e pesquisa, totalmente 
em portugues, que tern mais 
de 45.000 sites registrados e 
recebe mais de 50.000 visitas 
por dia. No Surf voce vai 
resolver os seus problemas de 
localizacao de dados e  itriv 
informacoes na Internet, Mem 
de contar corn urn catalog° 
atualizado dos melhores sites 

a rede. Agora, se o seu problem 
é ser encontrado na Internet, nao 
se preocupe mais. No Surf voce , 
pode anunciar o seu produto ou o 
seu site para que todos possam 
encontra-lo. Visite ja e experimente 
o Surf. Temos certeza que voce vai 
encontrar a sua praia e surfar. 

wvvw.dialdai  ta.com;br 
Rua Bandeira Paulista, 716 1° apdar 
CEP 64532-002 Sao Paulo - Brasil 
Tel.: 844731 	Fax: 822-4588' 

828-9577 



Participe da CD EXPO 98 
Mais de 180 mil visitantes > R$ 31 milhoes em negocios > 1.150.000 

CDs vendidos > Venda media de 9,6 unidades de CDs por pessoa 

 

CONFERENCIA LATINO AMERICANA 
DO MERCADO FONOGRAFICO 

NFORMAcOES  R I °CENTRO 
(021) 537-4338  DE 21 a 26 de JUMP  ABPD 

PATROCINIO 
INSTITUCIONAL 

rThpRomocAo 

FAGGA 
EVEN TOS 

NoviDades > shows > ExPosl bes > CoNFerenCiAs 

EMPRESA E COMO ARTISTA: 

C EXPO 

PARA FAZER SUCESSO 
TEM QUE APARECER. 

E-mail: cdexpo@ Fagga.com 	- 	1-11 e 	ce: 	wAA. Fa gga.com/cdexpo  
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simulacao de batalhas espaciais ... A 
coisa agora muda de figura: voce vai 
ser simplesmente o chefao." 
V Schultz, analisando A REBELIAO 

"Os novos graficos e mOsica sao do 
mesmo nivel que os de DIABLO. As 
melhorlas no produto original, mais 
os novos materials e classes de 
personagens, inovaram o jogo. 
HELLFIRE é uma expansao bem-vinda 
para urn grande tema, a qual os fas 
do modo 1 jogador de DIABLO nao 
deveriam perder." 
Scorpia, analisando HELLFIRE 

DESTAQUES DO MES 

"Quando a Lucas Arts lancou o primeiro 
jogo Star Wars .... percebeu-se que muita 
coisa boa estava ainda por vir. E 
realmente vieram, mas a alternativa 
sempre esteve entre o jogo de acao e a 

A A !OSSA COTAcii0 
NOs analisamos apenas produtos finalizados e nao copies de pre-langamento. As cotacks sao as seguintes: 

Excelente 
Poucos jogos 
conseguem esta 
marca. Graficos, 
som e 
jogabilidade 
devem ter uma 

excelencia suficiente para 
proporcionar uma 
experiencia fantastica. Sao 
Os games que 
recomendamos para todos 
os jogadores. 

Muito Born 
Um game de 
qualidade, 
qualquer que seja 
o seu estilo. Rode 
apresentar 
problemas 

menores, mas compensa 
dinheiro gasto nele, 
especialmente se voce se 
interessa pelo assunto ou 
genero. 

Regular 
Lima mistura de 
boas e mas 
caracteristicas. 
Poderia ganhar 
mais estrelas, 
mas apresenta 

varias falhas. Pode 
tambem ser urn game 
correto, mas nao tern nada 
de especial e carece de 
onginalidade. 

Fran 
Urn jogo corn 
problemas serios. 
Na maioria das 

• vezes, a 
jogabilidade 
compromete a 

diverse° ou os graficos 
sao pobres. Voce deveria 
pensar bem antes de 
comprar urn game assim. 

Passim° 
Poucos games 
sao errados em 
todos os aspectos. 
Esta cotaceo é 
reservada para os 
produtos cheios 

de problemas que 
provavelmente veo deixar 
o jogador frustado. NOs 
nao aconselhamos 
ninguem a gastar dinheiro 
corn eles. 
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CONQUISTAS uNNERsAIS Os planetas corn os nomes vermelhos sao comandados 

pela Alianca, os verdes pelo Imperio e os azuis sao neutros. 

A Wall A9\ 

FIM DE VOO. Sua nave pousa no Quartel General: daqui para 

frente é sO encrenca. 

*** 	ANALISE • A REBELIAO 

Estrategia nas Estrelas 
E a sua chance de controlar a galaxia inteira, algo 
que nem Barth Vader conseguiu. 
por V. Schultz 

.■111■.■ 

Preca: R$ 63,00 
Sistema  Minima 

Requerida: 
Pentium 90. Windows 

95, 16MB de RAM. 
50MB de espago Iivre 

no disco rigid° 
CD-ROM 4x ou 

superior, 
Suporte para placa 3D: 

Nenhum 
Suporte para 

Muldplayer: 
Modem, IPX ou TCP/IP 

Designer: Lucas Arts 
Lando per: Lucas Arts 

Distribuidor no Brasil: 
Brasoft 

(011) 285 5344 
www.brasoft.com.br  

saga Guerra nas Estrelas 
refine uma legiao incontavel 
de fas (inclusive eu). Seja no 
formato de filme, jogo ou de 
uma simples miniatura — o 
importante é estar em contato 
corn este universo. Desde 
1977, quando foi lancado o 
quarto episodio da serie (os 
pr6ximos serao os tres 

primeiros, segundo a ordem cronolOgica 
dos acontecimentos), tudo em tomb de 
Star Wars gera diversao a quern 
acompanha e lucro para quern cria. 
Quando a Lucas Arts lancou o primeiro 
jogo Star Wars (REBEL ASSAULT ), quem 
gostava de jogos para PC e vibrou corn o 
filme, logo percebeu que muita coisa boa 
estava ainda por vir. E realmente veio, 
mas a alternativa sempre esteve entre o 
jogo de acao e a simulacao de batalhas 
espaciais e nos estavamos sempre 
limitados a nos transformarmos ou em 
piloto ou em guerreiro. A coisa agora 
muda de figura: voce vai ser 
simplesmente o chefao. 

DIPLOMATAS E GENERAIS 

Neste born jogo de estrategia que é A 
REBELIAO, primeiramente escolhemos de 
que lado vamos lutar (caracteristica 
traditional dos games Star Wars). Voce 
tanto pode ser o comandante de Han Solo 
e sua galera ou de Darth Vader e seus 
sanguindrios comparsas. Aqui nao existe 
lado born ou lado mal, o que vale e a 
ideologia. Ta certo, o lado do Imperio 
costuma jogar mais sujo, mas como eu 
disse, a diferenca esta no que voce 
acredita, nao na maldade. 

Depois de 
acertada as 
preferencias 
ideologicas, voce 
escolhe uma 
campanha a 
realizar. Pode ser 
defender o seu 
Quartel General e 
tomar o do 
inimigo ou, 
optando por urn 
jogo mais  

complexo, estas duas missOes juntas e 
ainda proteger dois de seus comandados e 
capturar dois dos inimigos (pelo lado da 
Alianca sao Luke e Mom Mothma, e pelo 
do Imperio, Darth Vader e o lmperador). 

Ai a guerra cameo. Voce tera um 
Quartel General e alguns planetas sob seu 
comando. Para ampliar seus dominios, 
voce tem dois caminhos. Pode mandar 
seus diplomatas para as planetas que 
ainda nao tomaram partido na guerra, para 
uma conversa amigavel, colocando assim 
este planeta no rol dos aliados. Ou resolve 
dar uma de macho e mandar suas naves 
invadirem o planeta. Quando o planeta é 
neutro, esta tatica nao funciona muito 
bem, mas quando o Lugar estiver infestado 
de inimigos, nao ha outro remedio. 

CHEWBACCA NA MA DE 
CRISTAIS 

Vale tentar a diplomacia. Cada lado 
comporta ate trinta comandados, entre eles 
os nossos embaixadores que trabalham 
tanto como representantes junto as nacoes 
neutras como recrutadores de novos 
comandados. Temos tambem especialistas 
para espionar instalacOes inimigas, criar 
novas tecnologias ou comandar naves, 
dependendo da habilidade de cada um. E é 
born levar a serio as caracteristicas de cada 
personagem, pois se, por exempla, voce 
mandar Chewbacca para uma missao 

bem, voce ja escutou aquela 
historia sabre elefantes em uma loja de 
cristais? 

CGW Brasil 	 MAIO 1998 



ESTATICO. Esta é a tela que mais voce vai ver durante o game. As outras janelas 

tambern carecem de animacao. 

My diplomacy mission to Corsin 	no effect on 
popular support in that system. The population does 
not strongly support either side 
Do you vihsh the mission lo continue? 

Han SDID Mission Report 

1111111011:=FtEn- 

IUM ASTRO SOB SEU COMANDO. Han Solo é urn excelente guerreiro. Nan é a in que 

Harrison Ford ticou famoso cam este personagem. 

CADA UM NA SUA 
Eis aqui algumas dicas basicas papa me rib 
licar corn raiva do titio George Lucas: 
• Nunca mande Han Solo ou Garth Vader para 
uma missal) diplomatica. Eles podem ate resolver 
o prohlema, mas logo, logo eles serao rasteados 
e capturados. 
• Gornece Maud° corn a Alianga Rebelde, Sera 
mita mais Each conseguir recrutar novos 
planetas. 
• Se vote estiver jogantlo corn o Imperio, ataque 
logo o seu adversario. No comp, a Alianca é 
mais fraca militarmente. 
• Nao reforce mina o seu Quartel General e nem 
deixe muitos diplomatas Ia. Isto chama a atencao 
e o ataque inimigo sera devastador. 
• Nao concentre sua lahrica de aeronaves em 
um utile° planeta, pois alem de levar mais tempo 
para construir muitas naves, um bin ataque 
pode acahar corn seu poder de Logo. 
• Nunca mande Luke, Mom Mothma, Garth Vader 
e o lmperador para uma missao de espionagem, 
pois voce val lacilitar o trabalho do inimigo em 
captura•os. 

A REBELIAO • ANALISE 

Com os planetas conquistados, voce 
terd de escolher o que cada urn vai 
produzir 	pode ser novas tecnologias, 
minas, tropas ou novas naves espaciais. 
Nao se esquega de gerar recursos, 
principalmente atraves de refinarias e 
minas, pois sem materia-prima voce nao 
consegue construir nada. 

Em A REBELIAO sao 15 modelos de 
naves de cada lado e eine° tipos diferentes 

de tropas, alem de quatro forcas especiais 

que fazem urn servico especifico. Por 
exemplo, se lutar pelo Imperio, voce tern 
disposicao um esquadr5o especializado em 
assassinar os diplomatas da Alianca. Como 
jd disse, os caras do Imperio nao ficaram 

REBELIAO. Durante uma batalha, voce vai 
poder comandar suas naves. Pots é, a 

Lucas Arts nao poderia perder a 
oportunidade de incluir uma simulacao de 
batalhas espaciais no jogo. Mas seu 
negacio é apenas travar estrategias e no 
entrar no combate propriamente dito, basta 
pedir simulacao e tudo é decidido 
automaticamente. No entanto, mesmo que 
esta nao seja a sua praia, eu aconselho a 
tentar travar alguns combates diretos: o 
realismo das batalhas é interessante. 

Os grAficos nao sao nerihuma 
maravilha. Ficam apenas no limite da 
competencia. Em compensacao, a trilha 
sonora é vibrante, alem de dar urn born 
clima de suspense ao jogo. Os manuais em 
portugues corn certeza podem quebrar um 
born galho. 

Outro detalhe, voce vai poder jogar via 
rede ou via modem, contra outra pessoa, 
isto vai dar urn gosto todo especial ao 
jogo. 

Em resumo, A REBELIAO é um born 
jogo de estrategia, que vale a pena voce 
dar uma olhada. Prometi a mim mesmo 
nao escrever isto, mas vai ser inevitavel: 
Que a form esteja corn voce! co 

ATRATIVO:  Para quem gosta da 
saga Guerra nas Estrelas e para os las 
de games de estrategia em geral. 

*PROS: Ayies em tempo real; 
trilha senora 
empolgante; agil. 

►  CONTRAS: 
Graficos sem 
animasoes; imagens 
que Rao convencem. 

conhecidos par sua ajuda humanitaria aos 

pobres intergaldcticos. 

LUTAR OU NAO LUTAR? 
0 tempo que se leva para aprender 

todos o comandos de A REBELIAO é curto 
e nao ha a necessidade de um tutorial (as 
dtividas podem ser sanadas atraves do born 
manual em portugues). Complica um 
pouco o fato de tudo acontecer em tempo 
real. Ou seja, enquanto voce Pica na 
dtivida entre urn movimento e outro, o 
computador jd esta colocando em pratica a 
sua estrategia. 

Dificil mesmo é aplicar corretamente 
os comandos e conseguir fazer corn que as 
coisas realmente acontecam. 

Mas nem tudo é estrategia em A 

MAIO 1998 
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ALAN productson of 
Babes us Pumps 
Prerequuste for 
John Travolta (with Bump and Cinniii 
Studio f4 (with Nec-n Lights .) 

CI: Rename Help Can,: ei 

1  CONSTRUA SEU PROPRIO MUNDO Cansado do 

mesmo jogo? Crie seu prOprio mundo corn o kit de 

ferramentas expandido. 

FOGO E GELO Os cenarios percorrem a escala de fantasia/magia, passando 

pela ficcao cientifica ate o humor. 

* * * * ANALISE • CIV 11: FANTASTIC WORLDS 

Novas Civilizacoes 
Ambientes renovados e editor de cenarios para urn classic° 

.■•■•■ 
SISTEMA REQUERIDO: 

486/33, Windows 3.1 
ou 95, 8MB RAM, 

50MB de espago no 
disco rigid°, CD-ROM 
2x, mouse e placa de 

som compativeis corn 
Windows, Sid Meier's 

Civilization II. 
Supple SD: Nenhum. 

Suporte Menlolayer: 
Nenhum. 

Designers: MicroProse. 
Lancedo per: 
MicroProse 

www.microprose.com  

por Mike Fay 

MicroProse colocou mais vida 
em um dos mais celebrados 
jogos de estrategia, o SID 
MEIER'S CIVILIZATION II. 0 
conjunto de expansao Civ II: 
FANTASTIC WORLDS (a 
MicroProse perdeu os direitos 
sobre a palavra "Civilization") 
oferece 19 cenarios de fantasia 
e ficcao cientifica, corn urn kit 

de ferramentas (toolkit) melhorado para 
que voce crie seus proprios mundos. 
Alguns dos cenarios sao tao diferentes 
que dao uma nova sensacao a quem joga. 

NAVES ESPACIAIS E FEITIcARIA 
0 conjunto inclui 11 novos cenarios 

da MicroProse e 8 dos "Melhores da Net", 
selecionados entre dezenas existentes na 
Internet. Apesar da base do Civ II ser 
usada, muitos aspectos do jogo foram 
mudados, como nas unidades, nos graficos 
e na funcionalidade. 0 resultado e rico e 
original. 0 cenario Jules Verne, corn um 
toque de ficcao cientifica do passado, 
possui pitorescas unidades da era 
Vitoriana e descobertas malucas de uma 
epoca em que exploracao, intelecto e 
ciencia podiam desafiar o desconhecido. 
Em contraste, ha o cenario X-COM, no 
qual praticamente inexiste pesquisa ou 
producao — so urn batalhao de soldados 
enfiados em Marte para exterminar uma 
infestacao alienigena. Muitos dos cenarios 
ja comecam corn tecnologias 
desenvolvidas e muitas unidades  

aparecem posicionadas. A MicroProse 
trabalhou muito em seu cenario de 
fantasia Midgard, assim como no MASTER 

OF ORION e no MASTER OF MAGIC. 011trOS 
cenarios apresentam dinossauros, o Japao 
medieval, tribos indigenas americanas, 
guerra de sexos, um interessante conjunto 
microbiologico corn avancos "culturais" 
de alias, e ate um mundo alternativo 
povoado por ursos de pekicia. 

TOOLKIT EXPANDIDO 
Se voce nao gosta de cenarios de 

fantasia ou de ficcao cientifica, ainda 
pode querer o kit de ferramentas 
expandido. Ele oferece muitos recursos: 
efeitos universais, gatilhos de eventos, 
melhorias urbanas, avancos tecnicos, 
propriedades de terreno (finalmente!) e 
propriedades de tribos. Voce pode 

facilmente editar as 
propriedades e sons 
individuais das unidades 
atraves de menus. E 
graficos podem ser 
editados facilmente para as 
unidades, melhorias 
urbanas, avancos tecnicos. 
terreno e cidades. Ha 
espaco para 8 novas 
unidades e ate 100 avancos 
tecnicos. A linguagem de 

macro foi expandida, 
detectando melhor quern fez 
o que a quern, e o editor de  

eventos guiado por menus do Cry II: FW 
agora tem 10 gatilhos e 11 acOes. Os 
cenarios criados pelos usuarios antes do 
Civ II: FW irao funcionar, mas talvez 
precisem de pequenas modificaceies. 

0 toolkit expandido nao é perfeito. Os 
efeitos de Wonders of the World ainda nao 
podem ser mudados (embora possam ser 
renomeados e re-atribuidos). Parte dos 
displays de texto e ajuda nos cenarios 
modificados parecem pouco refinados e 
alguns graficos nao podem ser mudados. 
Nao fique surpreso se urn mensageiro 
egipcio sauda-lo no meio das planicies 
frias de urn planeta glacial. 

Com certeza, Civ II: FANTASTIC 
WORLDS é o proximo passo para aqueles 
que querem ser mais "civilizados". Se 
voce gosta de ficcao cientifica ou fantasia, 
ou quer editar novos mundos, este pacote 
de expansao é uma compra certa. 

► ATRATIVO: Para las do Civ 11; 
jogadores do estilo estralegia por 
turnos, corn gosto per fantasia ou 
ficcao cientifica. 

► PROS: Cenarios picas de 
fantasialficcao cientifica; expansio 
significative do 
editor de cenarios. 

► CONTRAS: 
Alnda é Civ II na 
estrutura; o 
toolkit nao é 
totalmente 
complete. 
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I REALISMO Os animals sao realmente feridos em batalha neste epic°, diferentemente 

de outros jogos mais estilzados, 

Sistema Requerido: 
Pentium 90 (P133 ou 

superior 
recomendado), 

Windows 95, 16MB 
RAM, 130MB de 

espaco !lyre no disco 
rigido, graficos SVGA. 

CD-ROM 2x (8x ou 
superior 

recomendado), mouse; 
suporte para piacas de 

som Win 95. 
Suporte 3D: Nenhum. 

Suporte Muttiplayer: 
Modem, 'PK, LAN (2-6 

jogadores): 1 CD por 
jogador. 

Designer: Erudite 
Software. 

Boardgame Original 
Design: Mark Herman e 

Richard Berg. 
Imp& par: Interactive 

Magic 
www.imagicgames.com  

  

   

CONN 

 

► ATRATIVO: Para las de jogos de 
guerra que ja tenham experimentado 
ALEXANDER. 

► PROS: Jogo corn bons e 
detalhados dados histOricos; elefantes 
contra as legibes romanas; Otimo 
sistema aulomatico para salvar as 
partidas; poucas mudancas em relacao 
a ALEX. 

CONTRAS: A campanha é muito 
linear; lentidao 
mesmo em maquinas 
potentes; miisica 
inaudivel; 
"travadas" 
constantes; parece 
nao ter urn lim 
definido. 

**I 	ANALISE • THE GREAT BATTLES OF HANNIBAL 

■ 

Guerillas Ancestrais 
Boas batalhas sao travadas no novo Pluto da serie Great Battles 

por Ron Talbot 

HE GREAT BATTLES OF 

HANNIBAL, assim como 
anterior THE GREAT BATTLES 
OF ALEXANDER, é uma 
interessante recriacao de um 
jogo de tabuleiro. HANNIBAL 
tambem é uma simulacao 
bem pesquisada da Segunda 
Guerra Punica, na qual voce 
da o melhor de si para 

superar, manobrar e veneer o exercito 
romano, um objetivo que ate mesmo o 
proprio Anibal nao conseguiu alcancar. 

0 bom deste lancamento a que 
HANNIBAL é muito mais do que 
simplesmente um jogo de estrategia. 
Assim com em ALEX, os combates sao 
feitos corn movimentacao de tropas, 
artilharia, armamento e ate mesmo 
caso tinico em guerras antigas — 
qualidade de tropas. 

0 FILHO DE ALEX 
Baseado em seu desempenho 

historic°, um lider deve mandar ordens 
para suas unidades, cada uma corn seu 
plantao de comando; pode inclusive 
retirar alguma tropa. Como a tropa pode 
atacar ou se movimentar somente sob 
ordens expressas, a lideranca se torna um 
elemento muito importante. Os 
cartagineses possuem os melhores lideres, 
o que faz das forcas de Anibal as mais 
interessantes de se comandar. 

0 sistema de combate é sofisticado e 
da importancia a caracterfsticas sutis, 
como a superioridade de varias unidades. 
Em vez de lutar ate o ultimo homem cair, 
as tropas se retiram do combate antes que 
as baixas sejam muito grandes. 
Diferentemente de ALEX, as unidades 
podem agora se movimentar atirando, 
fazendo os pelotOes de artilharia muito 
mais eficazes. Um novo comando de 
refazer uma acao (undo) diminui a 
frustracao de se clicar errado em algum 
ponto da batalha. Os romanos podem usar 
armas como a Manipular Line Extension, 
que busca os homens de todos os lados 
para enfileird-los em uma unica direcao. 
Esta operacao é feita atraves de alguns 
books localizados no menu de comandos. 

Os mapas tambem foram melhorados 
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desde os tempos de ALEX, e os detalhes 
historicos de cada armamento e armadura 
é muito interessante. Vale a pena dar urn 
zoom neles para observar melhor. 
Infelizmente, o panorama geral parece 
muito comum e sem grata. HANNIBAL 
=Wm roda mais rapid° que ALEX, mas 
os movimentos de combate sao 
agonizantemente lentos para qualquer 
Pentium II. 

Algumas operacoes do HANNIBAL 
podem irritar mais que ajudar. Por 
exemplo: sempre que suas unidades de 
artilharia acusarem falta de municao, elas 
terao que ser recarregadas onde estiver o 
lider. Isto faz com que toda a tropa se 
desloque para o recarregamento, nao 
permitindo nenhum movimento ou 
combate. Ambos, Cartagineses e 
Romanos (estes um pouco menos), tem 
pelotOes de infantaria corn pouca 
capacidade de fogo. 0 problema é que os 
pelotOes ficam parados para poder passar 
a municao, enquanto que o inimigo pode 
se aproximar sem problema. 

AULA DE HISTORIA 
Entre os grandes generais da historia, 

Anibal nao é tab conhecido coma 
Napoleao, Lee ou Alexandre. Por isso, a 
Erudite, que desenvolveu este titulo, 
merece creditos par ter trazido as 
batalhas epicas do general cartagines para 
o mundo dos games. E o jogo faz um 
born trabalho ao mostrar as diferencas 
entre a flexibilidade das tropas romanas e 
a forca das tropas cartaginesas. Voce tern 
que combinar as taticas de artilharia que  

foram criadas por Anibal, se quiser 

conquistar Roma. 
Contudo, no aspecto geral, HANNIBAL 

nao faz justica ao grande lider, pois deixa 
muitos pontos das batalhas inacabados. 
As campanhas sem criatividade fazem 
pouco mais do que simplesmente mostrar 
as lutas em ordem cronologica. A 
lentidao deste lancamento tira muito da 
grata de se jogar em modo mtiltiplo 
jogadores e o ntimero de congelamentos e 
paradas sao imperdoaveis na segunda 
fase. Aqueles que gostam de jogos de 
epoca vao ter grandes momentos em 
alguns desafios, mas é born destacar que, 
em muitos aspectos, HANNIBAL é inferior 
a ALEX. Eu espero que a Erudit e a I-
Magic resolvam estes problemas a tempo 
para o lancamento das batalhas de JULIUS 
CAESAR. CG  



liattiltILVANC  

EU TENHO 0 PODER Eis um ataque das estranhas 

criaturas de TONE. 0 cenario é, adequadamente. 

vermelho. 

Sistema Requerido: 
Pentium 90, Windows 
95, 16MB RAM, 30MB 
de espago 'lyre no 
disco rigido, CD-ROM 
4x; suporte pare Direct 
Draw video e Direct 
Sound audio. 
Suporte 3D: Nenhum. 
Suporte Multiplayer: 
IPX network (1 a 4 
jogadores, jogo 
cooperativo); 1 CD por 
jog ad or. 
Designers: 
The Logic Factory 
Publisher: 
Virgin Interactive 
Entertainment 
www.vie.com  

CONAO 

• ATRATIVO: Para qualquer urn que 
procura por urn jogo de estrategia 
completamente diferente. 

II. PROS:  Unico e surrealista; graficos 
absolutamente estonteantes; multiplay 
cooperativo. 

► CONTRAS: 
Surrealista demais 
em algumas lases; 
documentacio 
cansativamente 
detaihista; vide Ohl 
curta. 

Misterioso 
M aravilhoso 
Corn graficos atordoantes,  TONE REBELLION 
se diferencia dos outros games de estrategia 

THE TONE REBELLION • ANALISE **** 

por Martin Croft 

ONE REBELLION e uma das 
coisas mais misteriosas que 
eu vi nos tiltimos 15 anos. 
Uma mistura de genialidade 
com lapsos curiosos. Como 
inelhor descrever isto? 
Imagine, se voce puler, urn 
mundo projetado pelo 
arquiteto catalao Gaudi 
(famoso pelos ediffcios que 

parecem malignas culturas organicas), 
com estruturas inspiradas pelas mentes do 
mestre do horror H.P. Lovecraft e do 
escritor de ficcao cientffica H.G. 
Wells, e voce comeca a ter uma 
ideia da maluquice que 6 isto. 

Voce controla criaturas 
estranhas que vivem nos fragmentos 
daquilo que um dia ja foi urn 
planeta poderoso. Elas estao 
tentando derrotar o terrfvel Leviata 
para adquirirem o poder de uma 
substancia chamada Tone Flow. A 
caracterfstica selvagem do game é 
impressa por suas cores atordoantes 
(lHL, pOrpura e vermelho) e pelas 
formas org'anicas dos personagens 
—especialmente os malvados. 
Enquanto isso, a musica de fundo 
de TONE sugere algo coma a 
mistura de cantos gregorianos corn heavy 
metal. Pegou a ideia? 

I0 ATAQUE DAS GELATINAS Floaters 

armazenam Tone antes de invadirem a 

prOxima ilha dominada por Leviata. 

SURREALISMO NASCENDO DA 
SIMPLICIDADE 

Depois do susto inicial, descobrimos 
que a estrutura do game e bem conhecida. 
E um jogo de estrategia no qual voce 
controla uma das quatro tribos de 
Floaters, cada qual corn seas proprios 
poderes peculiares. Usando estes poderes, 
voce pode recolher recursos naturais 
(Tone Pools), construir estranhos 
ediffcios vitorianos e treinar tipos 
diferentes de guerreiros. Alternadamente, 
voce pode usar a energia acumulada ern 

outras funcoes, como explorar mundos 
novos, matar monstros ou procurar itens 
que vao incrementar o seu poder. 

Alguem perguntou "mas ha alguma 
novidade"? Nos ja vimos tudo isso antes 
em qualquer urn dos 50 jogos de 
estrategias disponfveis no mercado. 
Apenas corn uma atmosfera urn pouco 
mais estranha. So que nao é tao facil 
desvendar este game, pois voce gasta 
muito de seu tempo em TONE REBELLION 

pasmado corn a mais recente criatura 
horrorosa a ser superada. Nao me lembro 
da Ultima vez que encarei meu monitor 
assustado, exclamando "o que é isso, meu 
Deus!". 

Cada uma das ilhas flutuantcs 
que compoem o mundo de TONE 
REBELLION — quantas ilhas farao 
parte do game é algo que depende de 
voce — esta disposta em nfveis 
diferentes. 0 game tem urn certo jeitao 
de arcade, embora corn elementos de 
estrategia fortes o suficiente para 
impedirem que TONE se tome 
simplesmente isso. 

Cada vez que voce muda de nivel, 
ganha itens que permitem construir 
ediffcios novos. Em urn certo panto do 

jogo, voce tambem tera que 
adquirir todos os itens 
coletados durante a partida, 
leva-los ate a base de Leviata 
e, entao, usa-los para mata-lo 
TONE REBELLION nao 
urn jogo perfeito e, as vezes, 
é surrealista demais. 0 
manual é repleto de 
caracterfsticas dos monstros, 
mas nao the dd muitas 
informacoes e esta impresso 
com uma fonte estilo gatico 
pouco legivel (alum de 
ser todo em ingles). 0 melhor 
modo para pegar a manha de 
TONE 6 mergulhar direito nele. 

E se voce e como eu, nao conseguird 
parar de jogar. 

• 
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HEROIS DE PEUCULA Videos sao 

parte integrante do G-PotieE. 

**** ANALISE • G-POLICE 

A Maravilha 
Azul 
A Psygnosis Lana um Impressionante Arcade corn 
Helicopter° Futurista 
por Scott A. May 

.1111■•11 
Sistema Requerida: 
Pentium 133 (166 

recomendado). 
Windows 95, 16MB de 

RAM (32MB 
recomendado), 2MB de 
espaco em disco. drive 

de CD-ROM 4x, placa de 
som corn suporte para 
DirectSound, joystick, 

tecnologias MMX e AGP. 
Suporte 3D:  Direct3D. 

AGP. 
Suporte Multiplayer: 

nenhum. 
Desenvolvedor: 

Psygnosis. 
Langado per: 
Psygnosis. 

www.psygnosis.com  

e voce ainda nao decidiu 
comprar Irma boa aceleradora 
de video 3D, a Psygnosis pode 
oferecer urn motivo 
irrecusavel: G-PoucE. 
Originario de uma versa° para 
PlayStation, este lancamento 
surge coma urn dos mais 
rapidos e visualmente 
impressionantes jogos do tipo 

Arcade ja feitos. E nao sao elogios vazios. 
De uma olhada e voce acreditard. 

0 jogo cameo can tuna longa 
seqUencia de video apresentando a historia e 
a trama intrincada. No seculo 21, a Terra se 
tornou urn planeta devastado, gracas a  

muitos anos de descaso corn o meio 
ambiente, o esgotamento das reservas 
naturais e a guerra. Nacoes e governos 
cairam. 0 planeta agora é controlado por 
corporacoes globais gananciosas. Sedentos 
por novos recursos, os humanos comecaram 
a colonizar e devastar outros mundos. 

Uma dessas colemias surge em Callisto, 
uma das luas de hipiter. Como nao ha 
atmosfera em Callisto, sua superficie 
consiste de urn complexo de "domos 
intercomunicantes". Alguns dos domos 
contem grupos urbanos completos, corn 
enormes arranha-ceus e portos espaciais 
movimentados. Outros abrigam pequenas 
comunidades, fazendas e operacaes de 
mineracao. 

Para manter a lei e a ordem em colonias 
como Callisto, os lideres das corporacoes da 
Terra criaram uma forca policial galactica 
chamada G-Police. Voce, como o veterano 
de guerra condecorado Jeff Slater, junta-se a 
G-Police para investigar o tragic° 
assassinato de sua irma, uma piloto desta  

forca policial. Antes de resolver o crime, no 
entanto, voce tem de bancar o her6i: 
perseguir contrabandistas, limpar areas e 
garantir que estao seguras, revistar tudo 
arras de contrabando e detonar varios 
malfeitores. Ao longo do caminho, vai achar 
pintas nao apenas do assassinato de sua 

mas de uma conspiracao que remete 
diretamente as proprias corporacoes. 

SENTA PUA 

Voce comeca o G-PoucE pilotando urn 
veiculo de assalto chamado DASA-
Kamov, urn helicopter° armada ate os 
dentes. Apesar de futurista para as padroes 
atuais, esta aeronave 6 considerada uma 
"carroca" pelo personagem principal do 
jogo. Mas al e que esta seu charme. 
Enquanto outros jogos de tiro, de ficcao 
cientifica ou nao, equipam seus personagens 
corn a mais modema maquina de guerra, ha 
algo romantic° em colocar urn her-6i de 
guerra durao e detonado atras do manche de 
uma aeronave velha e imperfeita. Nao 
apenas proporciona um desafio major, mas 
traz a ideia de que o verdadeiro espirito de 
luta vem da faro interior, nab da aparencia. 

A aeronave usa um modelo de voo 
estilo arcade, corn seus bons e mars 
aspectos. Os fanaticos par helicepteros 
podem considers-lo superficial, mas mesmo 
assim, o jogo nao pretende ser urn 
verdadeiro simulador de voo. Par outro 
lado, para qualquer urn que ja brigou para 
tentar aprender a dinamica de voo de urn 
helicopter°, a simplificacao é bem-vinda. A 
verdade e que a nave voa e e controlada 
mais como um hovercraft do que um 
helicopter°. Qualquer que seja sua opiniao 
sabre o realismo do modelo de voo, uma 
coisa e certa: os controles sao rapidos, 
precisos e de resposta rapida. Os pilotos 
novatos passam por uma serie de missOes de 
treinamento para se acostumar corn os 
sistemas de navegacao e como manobrar a 
nave. 

PEGUE A ONDA Jogadores corn placas 3D ficarao embasbacados pelos graficos do 

IG-PcucE, corno esta serie de ondas de choque causadas per bombas mortals. 
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ANALISE • G-POLICE 

r CIDADE VIGIADA Mffitiplas visualizacbes de cameras, 

como essa externa superior, mostram os detalhes e a 

prof undidade do mundo do jogo em G-Pocks, 

1COLHEITA MORTfFERA Nem de areas urbanas, as 

missoes do G-Po!icE chegam aos ambientes menos 

agitados, como esta biosfera de fazendas. 

CAES DE GUERRA 
0 jogo tem 35 missoes, mais ou 

menos, corn seqiiencias de video entre 
elas para avancar na historia, introduzir 
novos personagens e desenvolver a trama 
sinistra. As missoes sao lineares, o que 
significa que voce deve completa-las para 
passar adiante. Muitas das missoes tem 
objetivos primarios e secundarios. Falhar 
em atingir um dos objetivos significa 
recomecar a missao do zero. Os jogos 
podem ser salvos entre as missoes e nao 
durante o voo, o que faz corn que algumas 
sejam frustrantes e dificeis de terminar. 
Urn aspecto negativo: na primeira metade 
do jogo, as missoes sao muito repetitivas. 
Mantenha o pique, pois vale a pena. 

0 padrao do jogo é apresentar uma 
visao a partir do jogador, apesar de 
existirem maiplos angulos de camera, 
como visao lateral e por cima, acionados 
por teclas de atalho. 

Ha um born arsenal de armamento 
pesado para ampara-lo e entrete-lo 
durante o jogo. A arma padrao é um 
canhao fixo de 30mm, montado no nariz 
da aeronave, corn repeticao de fogo 
extremamente rapida e uma irritante 
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Uma nova era 
em conversoes 

D
urante anos, os las de jogos 
de computador ficaram corn 
um pa atras corn os 

lancamentos que vieram de 
consoles. E por uma boa razao: 
as versties de jogos vindos de 
consoles tern silo ordinarias e 
desenhadas apenas para faturar 
mais em cima de titulos 
populares de videogames. De que 
outra maneira pode-se explicar o 
lancamento de MORTAL KOMBAT, TEN 
PIN ALLEY OU MADDEN FOOTBALL para 
PC? 

A Psygnosis mudou isso corn o 
G-POLICE, uma conversao de 
PlayStation tao boa que faz mais 
do que levantar as apostas em 
outros produtores de jogos: ele 
traz um padrao de excelencia 
inteiramente novo. A partir dele, 
as jogadores de PC devem 
esperar, no minima, o que a 
Psygnosis conseguiu a duras 
penas. E todos nos devemos 
exigir isso. 

Muito do credit() vai para a 
segunda geracao de 
programadores que agora 
compreendem totalmente o poder 
e o potential das placas 
aceleradloras 3D. E precise 
admitir: os jogadores de PC 
sempre tiveram inveja secreta de 
sews rivals de console. 0 que os 
jogos de console nao tern de 
profundidade é compensado pela 
combinacao de acao rapida e 
visuais fantasticos, gracas aos 
processadores graficos 
dedicados. Finalmente, a mare 
esta mudando, gracas aos 
avancos na tecnologia de 
hardware do PC, que por muito 
tempo esteve estagnada. 

Mas a major gloria deve it 
para os ,artistas das conversiies 
console-PC, que finalmente podem 
se orgulhar de seu trabalho. 
Programadores como os da 
Psygnosis estao comecando a 
mostrar produtos de qualidade 
muito major do que o esperado. 

Entac, devemos agradecer a 
Psygnosis. G-PoucE prova como 
podem 313P extraordinarios os 
jogos convertidos de console. 

► APELO:  Nivel superior de acao 
arcade em ficeao dentine& 
► PROS: Graficos 3D e sons 
excepcionais; grande variedade de 
missiles e locaciles; historia 
genuinamente interessante. 
► CONTRAS: 
Requisites de 
hardware 
exorbitantes; nao tern 
°pea° multiplayer; as 
missiles 
trequentemente se 
tornam repetitivas, COTAcA0 

tendencia ao superaquecimento. 0 resto 
da artilharia inclui uma variedade de 
misseis de pequeno, inedio e longo 
alcance, bombas, lasers, lancadores de 
plasma e paralisadores de pulso. 

As novas armas sao de arrebentar, mas 
as minhas preferidas sao definitivamente 
os misseis de dispersao, lancados em 
rajadas de oito, e as bombas de 1.000kg, 
que fazem uma onda de choque como 
voce jamais viu. 

VISAO ATRAENTE 
Aqui esta a melhor parte. G-PoucE 

traz graficos que sao provavelmente os 
mais elaborados e fantasticos que ja 
agraciaram a tela de um computador. 
Apesar do jogo nao necessitar de uma 
placa de video 3D, sua beleza nao pode 
ser verdadeiramente apreciada setn uma. 
Muitas missoes ocorretn nos domos das 
cidades repletas de arranha-ceus, todos 
mapeados corn texturas atordoantemente 
realistas, luzes lampejando. luminosos e 
outdoors. Como as cenas de BLADE 

RUNNER, essa visao urbana é bastante 
movimentada, tanto no chao como no ar. 

Outras maravilhas do jogo incluem 
exploseies espetaculares, transparencias, 
sombreados e reflexos de lentes. Se voce 
nao tern uma maquina comum, pode ligar 
e desligar varios efeitos graficos. Testado 
em urn Pentium 233MMX, corn placas 3D 
Blaster e Monster 3D instaladas, corn 
todas as configuracOes no maxima, a 
velocidade dos frames e o controle 
fluiram perfeitamente. 0 jogo é ate 
esperto o suficiente para reconhecer 
multiplas placas 2D/3D instaladas, 
permitindo que voce as configure antes de 
carregar. Finalmente, esse é urn dos 
primeiros jogos a suportar o Pentium II 
corn tecnologia AGP. 

Aga° fulgurante, graficos fantasticos e 
enredo inteligente — o G-POLICE esta corn 
tudo. Se voce analisa a qualidade de urn 
jogo pelo fator "uau", coloque este no 
topo da lista. is 
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TODOS JUNTOS As partidas cooperatives sao o meihor de COMMAND & CONQUER: SOLE 

SURVIVOR. A °KR) football agrupa os jogadores para proteger o que leva a a bandeira. 

ANALISE • C&C SOLE SURVIVOR 

Conecte 
Conquiste 
0 jogo de ago online da Westwood é alucinante... 
Enquanto a ressaca nao chegar 
por Robert Coffey 

Sistema Requepido: 
Pentium 90, Windows 

95, 16 MB RAM, 40 MB 
de espaco em disco, 
Placa de Video Local 

Bus de 1 MB compativel 
corn DirectDraw, Sound 
Blaster e placas de som 

compativeis corn 
DirectSound, modem de 

28,8 Kbps ou melhor, 
Winsock 1.1 compativel 

corn TCP/IP, mouse. 
Suporte 3D:  nenhum 
Suporte Multiplayer 

Internet (2 a 161 
jogadores); 1 CD por 

jogador 
Desenvolvido por: 

Weswood Studios 
Lancado por:  Virgin 

Interactive 
Entertainment. 

www.westwood.com  

OM COMMAND 

& CONQUER: SOLE 

SURVIVOR, a Westwood 
Studios lancou urn 
jogo de acao viciante, 
que captura parte do 
sabor da serie COMMAND 

& CONQUER e ainda 
traz alguns charmes 
proprios. 

FIQUE QUIETO E ATIRE 
Ap6s registrar o jogo, voce sera levado a 

Westwood Online, onde pole rapida e 
facilmente comecar urn novo jogo ou entrar 
em algum que ja esteja ocorrendo. Urn clique 
duplo em urn dos canals mostra quern esta 
jogando, o ntimero maximo de jogadores e, o 
mais importante, como esta a sua conexao. 0 
ultimo passo é selecionar a sua unidade dentre 
duas duzias de possibilidades, incluindo 
infantaria, vdculos blindados e ate 
dinossauros. 

A conquista vem atraves de acrescimos 
de poder, adquiridos em caixotes espalhados 
pelos varios mapas do jogo. Esses caixotes, 
que contem mais annadura, velocidade, forca 
para as annas, alcance e quantidade de fogo, 
podem transformar uma mini-metralhadora 
ern urn gigantesco destruidor de tanques. Para 
impedir que unidades mais rapidas recolham 
todos os caixotes e massacrem todo mundo, 
os desenhistas do jogo sabiamente incluiram 
urn canhao ionico. Pense nele como Deus 
dando um tapinha na sua cabeca — quanto 
mais caixotes voce recolher, maiores as 
chances de que o pr6ximo caixote seja uma 
explosao de energia fatal, vinda de la de cima. 
No SOLE SURVIVOR, a ganancia nao faz bem. 

Voce movimenta a sua unidade de uma 
perspectiva de cima para baixo apenas 
apontando e clicando para onde voce quer ir. 
A mira é uma simples questa° de escolher sua 
vitima e clicar nela. 0 SOLE SURVIVOR tem 
mais urn sistema de aprendizado ondulatorio 
do que uma curva de aprendizado, que faz  

corn que se mergulhe em uma acao 
envolvente, que vicia. 

PARA PESSOAS JOGAREM 

Em seu nivel mais basica, SOLE 
SURVIVOR é um born exercicio para enganar e 
evitar a morte. 0 jogo em si 6 de livre 
tentativa para todos matarem o maximo 
possivel antes que o tempo acabe. E divertido 
e tenso, e a corrida pelos caixotes cria urn 
frenesi que seria perdido em outro jogo que 
nao trouxesse um senso de velocidade. 

SOLE SURVIVOR brilha entre os jogos 
cooperativos. Existe a opcao Capture-a-
Bandeira para ate 4 equipes, mas meu jogo 
favorito é o Futebol (americano). Em 
Futebol, duas equipes competem por uma 
bandeira e a carregam ate o final, nas regiOes 
localizadas nos extremos do mapa. Capture-
a-bandeira exige taticas mais refinadas e 
geralmente degenera em cada urn por si. 
Inversamente, o jogo Futebol geralmente 
agrupa os jogadores para proteger o que cone 
corn a bandeira. 

Os fas de jogos de tiro podem nao gostar 
da falta de controle real que ha sobre as  

unidades em SOLE SURVIVOR, C alguns vao 
achar que ele esta a urn passo do 
unidimensional. Se os indicadores de latencia 
da Westwood Online fossem mais confiaveis, 
isso seria o rnenor dos problemas, mas as 
conexoes ditas "boas" podem ser algo muito, 
muito ruim 	o que to deixa muito, muito 
morto. 

Mas, assim que voce conseguir uma boa 
conexao, SOLE SURVIVOR é ()limo para um 
momento de diversdo online viciante. co 

► ATRATIVO: Para jogadores 
procurando por acao direta que prenda 
a atencao. 

7.0: Fad de aprender, o jogo 
bem equilibrado; os jogos cooperativos 
sao mais divertidos do que os 
tradicionais "urn contra o outro". 

► CONTRAS: Causa uma boa 
ressaca. Os 
indicadores de 
latencia da 
Westwood nao sao 
contiaveis. Faltam 
controles mais 
diretos das 
unidades. 
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HORA DA MEDITA00! 0 novo personagem Mange esta longe de ser um humilde 

peregrino. Ele pole atacar corn as maos livres ou atingir varios inimigos coin um so 

golpe de seu bastao. 

Charge Bolt e duas pocoes de mana, agora 	para recarregar a mana foi eliminada, o 

k‘- THOR PODE FAZER ISSO? Uma das novas magias d 

HELLFIRE e a Lightning Wall, qua ira eletrocutar tudo en 
seu caminho. 

ANALISE • HELLFIRE 

Sistema Minima 
Requerido: 

P60, Windows 95, 
16MB RAM, 150MB 

de espaco Iivre no 
disco rigido, CD-ROM 

2x, Placa de som 
w/DAC compativel 

corn Windows. 
mouse, video SVGA. 0 

CD de DIABLO deve 
estar no drive. 

Suporte 3D:  Nenhum. 
Suporte iViultiplayer: 

Nenhum. 
Designer:  Synergistic 

Software. 
Publisher: 

Sierra On-Line. 
www.sierra.com  

uando DIABLO foi lancado ha 
um ano, todos falaram nele, 
mas eu nao podia joga-lo 
porque nao tinha o sistema 
necessario. Quando finalmente 
consegui meu super Pentium, 
DIABLO foi o primeiro jogo que 
comprei e nao demorou muito 
para ficar viciado. Muito 
viciado. Adorei a capacidade 

do jogo, a musica, os graficos, itens bem 
legais — na verdade, eu gostei de quase 
tudo. 

Ent5o, quando o pacote de expansao 
HELLFIRE foi anunciado, e descobri que 
estava sendo feito por outra produtora —
a Synergistic Software — no lugar da 
anterior — a Blizzard —, fiquei urn pouco 
desconfiado. Sera que outra companhia 
poderia chegar perto da qualidade do jogo 
original? Felizmente, a Synergistic nao 
fez so isso, ela acrescentou algumas 
mudancas em DIABLO, deixando-o ainda 
melhor. 

NA CORRIDA 
Para comecar, foi acelerado o 

movimento nas cidades. Os especialistas 
dizem que dobraram a velocidade, mas 
parece que triplicaram. Aqueles longos e 
lentissimos passos de tartaruga ate o 
mosteiro ou ate a feiticeira sao, agora, 
como atravessar a rua. Se voce estiver 
ferido, Pepin hi cura-lo 
automaticamente; nao precisa mais 
pedir separadamente. 0 estoque de 
itens especiais de Griswold é maior 
e os itens mais extravagantes duram 
mais. Voce tern uma chance melhor 
de economizar para aquela Crimson 
Armor of the Heavens da hora ou 
para qualquer outra coisa que der na 
telha. Como antes, o estoque muda 
as mercadorias so quando seu 
personagem subir um nivel. 

Os feiticeiros comecam corn 
novos itens. Ao inves do bast5o  

recebem duas pocijes de cura e urn bastao 
Staff of Mana. que (naturalmente) 
recarrega a quantidade de mana. Apesar 
de nao ser tao poderoso como as pociies 
de mana, o novo bast5o permite que o 
mago Pique dentro da gruta por mais 
tempo. Boa parte daquela coisa de ter que 
voltar para a cidade a cada cinco minutos 

que é uma mudanca bem-vinda. 
Varias novas reliquias, assim como 

uma penca de itens novos e anicos, foram 
adicionados ao jogo. De fato, o tinico que 
eu posso lembrar de imediato é o sabre de 
luz. Nao, do é uma army Jedi, mas urn 
sabre que ilumina a gruta e da protecao 
contra raios de magias. A maioria das 

novas reliquias (la uma pequena 
aumentada nas estatisticas; algumas 
ate consertam danos ao fazer isso. 

Dentre as novas magias est5o 
Berserk (faz com que os monstros 
lutem entre eles mesmos), Lightning 
Wall (igual a Fire Wall, mas corn raio 
em vez de fogo), Immolation (um 
ataque de fogo devastador que sai em 
cIrculo), e Search, que 
temporariamente ilumina todos os 
itens na vizinhanca, tornando-os 
mais faceis de ver. 

Como HELLFIRE é instalado 

Pegando Fogo 
Sente-se falta do modo Multiplayer, mas HELLFIRE Oferece 
Bons Golpes e Cortes DiabOlicos 
por Scorpia 
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BELIE SUA 
FORMIGA A Torch 

Ant, nova moradora 

da gruta Hive, ira 

recebe-lo corn bolas 

de fogo. 

HELLFIRE • ANALISE 

completamente em seu proprio diretorio — 
nem toca nos seus arquivos do DIABLO 
original — voce tern que copiar, do DIABLO 
para o HELLFIRE, os arquivos de jogos salvos 
corn aqueles seus personagens de niveis mais 
altos. A boa noticia é que os personagens sao 

transferidos corn seus niveis e estatfsticas 
intactos. A ma noticia é que nenhum item ira 
corn eles. Armaduras, armas, pocoes, 
pergaminhos: tudo vai embora. Apenas o 
ouro faz a viagem. 0 manual aconselha 
encher de dinheiro os personagens a serem 
transferidos, e eu concordo corn este 
conselho. Felizmente, o estoque de itens 
especiais de Griswold ira refletir o nivel de 
seu personagem e voce deve conseguir 
comprar um equipamento decente para ele. 

NOS TEMOS 0 MONGE 
As caracteristicas realmente novas de 

HELLFIRE sao duas grutas de quatro niveis 
cada e uma nova classe de personagem, o 
Monge (Monk). 0 Monge é urn personagem 
quente. Desarmado ou corn urn bastao na 
mao (sua arma preferida), ele é urn tremendo 
lutador, especialmente nos niveis mais altos. 
Pode atingir ate tees inimigos de uma vez 
corn o bastao ou corn as maos vazias (na 
realidade, corn os pes, ja que seus ataques 
sem arma sao chutes e nao socos). 

Os Monges recebem aumentos 
automaticos na capacidade de danos e classe 
de armadura quando sobem de nivel. 
Conseqfientemente, a nao ser que ele tenha  

urn bastao muito poderoso, sua capacidade 
de dano de maos livres superara o dano da 
arma. Metais pesados 	anel, corrente, talas 
e armaduras feitas de chapa — nao 
funcionam bem corn os monges. Pode ate 
diminuir sua classe de armadura. E of onde 
morn o perigo: a maior parte da classe de 
armadura vem como bonus de agilidade 
nao de protecao real. Logo, quando um 
Monge é atingido, fisicamente ou 
magicamente, o dano a major do que seria 
para urn Lutador ou urn Vagabundo vestindo, 
digamos, folha de metal; quase nao ha 
armadura para absorver o dano. 

A primeira nova gruta, chamada The 
Hive, 6 um lugar de aparencia horrivel, corn 
urn trajeto parecido corn os niveis Hot sob o 
mosteiro — tudo amplo, sem muitos lugares 
para se esconder. A maioria dos monstros 
aqui sao do tipo lutador de ringue. Eles vem 
em sua direcao assim que o virem. Cinco, no 
entanto, sao mais perigosos que os outros: 
Spider Lords (uma criatura da "classe 
cuspidora"), Psychorbs e Necromorbs (olhos 
voadores corn ataques magicos), e Torch 
Ants (corn enfase no torch. que significa 
tocha: eles jogam bolas de fogo na sua 
direcao). Na parte inferior da gruta Hive esta 
o Defiler, uma criatura excepcionalmente 
desagradavel. Essa coisa precisa ser morta, 
pois tern o item para abrir a outra gruta. 

Esta outra gruta, chamada Crypt, a um 
lugar muito dificil — em particular, os niveis 
inferiores sao equivalentes aos niveis Hell  

embaixo do Mosteiro, e os moradores daqui 
nab devem ser menosprezados. Seus hit 
points sao, em media, 100 ou mais, e muitos 
tern resistencia e imunidade a magias. E 
ainda batem bem forte. 

DEMONIO NA-KRUL-MOLENGA 
No fundo da gruta Hive esta Na-Krul, o 

novo demonio. Ao mata-lo, nao se inicia 
nenhuma seqiiencia especial; ele 6 apenas 
uma parada no caminho ate Diablo. Na-Krul 
e uma das grandes decepcoes do jogo. Ele 6 
supostamente o poderoso demonio corn o 
qual nem Diablo pode lidar. A criatura que 
Diablo nao Ode matar e teve que expulsar. 
Depois de toda essa historia, descobrir que 
ele 6, na realidade, um molenga foi uma 
terrfvel decepcao. 0 Monge afundou sua cara 
corn chutes sem suar. 0 Vagabundo 
transformou-o em alfineteiro sem nenhum 
problema. 0 Feiticeiro fritou-o ate virar uma 
mancha de gordura, e nao precisou de um 
monte de mana para fazer isso. Apenas o 
Lutador, que tinha que se aproximar (sem a 
capacidade de esquiva do Monge), levou 
alguns trancos do Na-Krul. Mesmo assim, 
nao foi urn encontro epic° de forma alguma. 

Outra decepcdo 6 o HELLFIRE ser para 
apenas um jogador. Nao ha °Ha° de modem. 
Eu posso entender o problema que poderia 
ser ligar o HELLFIRE corn o DIABLO original, 
mas a falta de qualquer tipo de jogo por 
modem em HELLFIRE e surpreendente, ainda 
mais porque o modo multiplayer é uma das 
maiores raziies para o sucesso de DIABLO. 

Apesar de ludo, HELLFIRE ainda 
urn trabalho de primeira linha. 
Os novos graficos e a musica sao do mesmo 
nivel que os de DIABLO, As melhorias no 
produto original, mais os novos materiais e 
classes de personagens, inovaram o jogo. 
HELLFIRE 6 uma expansao bem-vinda para 
urn grande tema que os fas do modo 1 
jogador de DIABLO nao deveriam perder. co 

10- ATRATIVO: Para fanaticos por 
DIABLO que nunca estao satisfeitos. 

IP PROS: Boas melhorias corn 
relacao ao sistema original de DIABLO, 

como movirnento mais rapid() nas 
cidades; muitas novas magias e itens 
para jogar; nova e interessante classe 
de personagens. 

■ CONTRAS: 
Nao ha (wahine!,  
tipo de modo 
multiplayer; o 
chele final é uma 
grande decepgao. 

MAIO 1998 	 CGW Brasil 



*** 	ANALISE • NASCAR GRAND NATIONAL SERIES EXPANSION PACK 

De volta as pistas 
NASCAR Z retorna COM GRAND NATIONAL EXPANSION PACK 

Sistema Requerido: 
486/66, 16MB RAM, 
60MB de espaco no 

disco rigido 
placa de som corn DAC, 

mouse. CD-ROM 2x, 
graficos VGA 

Suporte Multiplayer: 
Modern (2 jogadores) 
LAN (2-8 jogadores) 

1 CD por jogador 
Designer:  Papyrus 

Design Grup 
Lanced° por: 

Sierra On-Line 
www.sierra.com  

por Gordon Goble 

ais de urn ano se passou 
desde o lancamento do 
NASCAR RACING 2 da 
Sierra, um dos melhores 
simuladores de corridas 
disponiveis no mercado, e 
este 6 urn tempo bastante 
longo no mundo dos 
games. Bern, corn a 
perspectiva de ter o 

NASCAR RACING 3 daqui a urn ano, mais 
ou menos, e coin quase todos as outros 
simuladores nao sendo mais do que 
simples "jogos de corrida", o que urn 
simulador de corrida ainda consegue ser? 

Pode acreditar que o criador do 
NASCAR, a Papyrus Design Group, 
conseguiu achar a resposta certa corn o 
seu novo software de corrida, o NASCAR 
GRAND NATIONAL SERIES EXPANSION PACK, 

que oferece 12 novas pistas ao NASCAR 

2. Tambem acertaram Os defeitos do 
NASCAR, coma controles desconhecidos, 
corridas perigosas demais e paradas 
bizarras. 

A (Mica coisa que o pacote nib pode 
fazer 6 colocar voce em um carro de 
verdade do Grand National Series (uma 
maquina que 6, na vida real, menos 
possante eleve que os carros virtuais do 
NASCAR). Tambem nao temos de corrigir 
certos problemas de IA (Inteligencia 
Artificial) causados pela necessidade de 
nao estar atras de carros vagarosos ou 
parados, por nao ter sido totalmente 
montado corn tecnologia 3D. 

As 12 novas pistas (10 reais e 2 
inventadas) trouxeram urn novo ar a este 
jogo too batido. Vamos dar uma volta nelas: 

Bull Race Raceway Este caminho 
imaginario de 3,6 milhas 6 estreito e 
possui muitos retoes e zonas de brecada 
brusca. Se este nao é o circuito mais 
dificil do NASCAR, esta bem perto de ser. 

CURVAS LEGAIS 0 Red Rock International 

circuitos ficticios incluidos no pacote. 

Gateway International Speedway 
Voce tera de fazer curvas coin muito mais 
agilidade neste circuito oval de 1,25 
milha, 

Hickory Motor Speedway Corn 
apenas 0,363 de milha, este 6 a circuito 
mais curto do arsenal do NASCAR. Se 
voce tiver paciencia, it devagar nas curvas 
e deixar o trafego pesado da largada 
passar, entao Hickory é urn lugar divertido 
para dirigir. Este 6 o meu circuito 
predileto. 

Indianapolis Raceway Park 
Curiosamente fad, este oval de 0,7 de 
milha tem poucos caminhos faceis e uma 
parede que pode aparecer na sua frente a 
qualquer instante. 

Milwaukee Mile Urn deleite para quem 
gosta de dirigir um carro da Papyrus neste 
circuito. Apesar de que este 6 um dos 
mais quebrados geograficamente. 

Myrtle Beach Speedway Visualmente 
escuro, este circuito oval de 1,2 milha e 
extremamente dificil de pilotar e de carter 
livremente por causa da maneira que o 
pacote é feito. 

Nashville Speedway USA Nashville é 
urn dos ambientes mais bonitos no jogo. 
Voce ira facilmente se adaptar aos buracos 
ao final de cada retao e apreciar o cenario 
de cada parte do circuito. Pilotos 
experientes podem achar que seus carros 

diminuem de velocidade 
corn muita facilidade, o 
que a comum em alguns 
circuitos novas. 

Nazareth SpeedWay 
Nazareth é mal construlda 
e tem urn desenho 
estranho, mais ou menos 
urn oval triplice, mas 
coin muito mais curvas. 
Sua estrutura tinica e o 
cenario incomparavel 

E 	
um pedaco de 

Watkins Glen. E muito dificil de pilotar. 

Red Rock International Raceway 
Outro circuito de ficcao. Red Rock 6 uma 
estrada grande e larga que esta colocada 
entre o mar e as montanhas. Enormes 

penhascos mudam drasticamente para 
pistas de alta velocidade. Isto pode ser 
um pouco confuso no comeco, mas ha 
muitos tangos caminhos para disputas 
de alta velocidade e curvas espacosas. 

South Boston Speedway Neste 
curtissimo circuito oval de 0,4 de milha, 
ha bastante espaco para voce dar tudo de 
si. Pilote a noite, a iluminacao e incrivel. 

Texas Motor SpeedWay Urn oval de 
1,5 milha coberto de gelo nas primeiras 
voltas. TMS se torna excitante quando 
voce aquece os pneus. Muitos perigos 
e curvas fazem este circuito ser muito 

mas tambem urn dos melhores 
de pilotar. cb 

► ATRATIVO:  Para fas do NASCAR 
que querem mais acio no jogo. 

► PROS: As novas pistas sap muito 
boas e Irazem vida nova ao jogo; os 
problemas do game original foram 
corrigidos. 

► CONTRAS: 
Ainda apresenta 
alguns problemas 
de IA; o 
enquadramento 
nao é muilo born. 

California SpeedWay Semelhante ao 
Michigan International SpeedWay, apenas 
mais dificil. Nao fique surpreso se as 
perigosas curvas da California arrancarem 
seus pneus caso voce nao saiba tratii-las 
coin o respeito que merecem. 

CGW Brasil 	 MAIO 1998 

é urn dos 



0 

Para um bom leitor, 
meia palavra Basta 

QUEM 
FERA LE 
QUEM LE 
E FERA 

0 Teste de Tortura le 
Portateis 

scobre se a s 
iquina 	ua 

resistita 
acidentes 

ao 1-dia.  Vill d ows p PCCom uting A REVISTA DA INFORMATICA NA PRATICA 

A REV1STA DA INFORMATICA NA PRATICA 



AH-64D LONGBOW APACHE Helicopter° de ataque corn maior versatilidade do exercito 

norte-americano, o Apache esta disponivel coin ou sem o sistema de radar. 

Conflitos Mortals 
Lima campanha dinamica, em que as consequenclas de uma missao 

influenciam as missoes seguintes, tearicamente torna o jogo menu 
previsIvel, aumentando seu valor ao longo do tempo. Linssow 2 

incorpora exatamente esta caracteristica, substituintio as missiles que 
apenas seguiam sequenclas de eventos pre-determinadas do LONGBOW 
original. 

As campanhas ocorrem aproximadamente em rodadas de um dia. 
Para cada rodada o programa cria um novo conjunto de missiles para 
wed, determine se as faros terrestres Irao atacar on defender, e 

posiciona os reforces. Urn grande ntimero de fatores afeta essas 
decisbes, incluindo motes da rodada anterior, niveis de suprimento, 
movimento de tropas e o sucesso ou derrota de seus helicopteros nas 
sues missiles designadas. Ocasionalmente, missiles de roteiros 
elaborados sae introduAdas para dar um gusto adicional. 

No geral, o sistema de campanha sai-se admiravelmente hem ao 
produzir missiles que sao ligadas de maneira lagica an progresso da 
guerra. hifelinnente, a estrutura baseada em rodadas tem um eteito 
negative. No inicio de cada missio, todos Os helicopteros dos dois lades 
saem simultaneamente. Como resultado, irritantes conflitos mortais de 
helicaptere contra helicOptero ocorrem varias trues sabre as linhas 

***** ANALISE • LONGBOW 2 

A Ressurreicao 
do Longbow 
Desta vez, o simulador de helicOptero esta ainda melhor 
por Robin G. Kim 

seqfiencia do melhor 

simulador de 1996, de acordo 

coin a CGW norte-americana, 

mantem o foco de seu 

antecessor ao oferecer 

realismo puro e combates de 

trincar os dentes. Tambem 

introduz melhorias e novas 

opciies de jogo, suficientes 

para impressionar quern gosta 

do LONGBOW e para satisfazer ate o mais 
exigente dos veteranos de simulacties. 

0 LONGBOW 2 oferece tres modelos de 
helicopter° para voar. A estrela do show é o 

principal helicopter° de ataque do exercito 

dos Estados Unidos, o AH-64D Longbow 

Prep: R$70,00 
Pentium 133 (P200 

recomendado), Windows 
95, 16MB RAM, 200MB de 

espago no disco rigid°, 
placa de video de 2MB, 

placa de som, 
CD-ROM 4x. 

Suporte 3D:  3Dfx (patch 
para Direct3D em 

desenvolvimento). 
Suporte Multi-Jogador: 

Modem, null modem, LAN 
(2 a 4 jogadores), Internet 

TCP/IP 
(2 jogadores); 

1 CD por jogador. 
Designers:  Andy Hollis e 

Will McBurnett. 
Lancado per: 

Electronic Arts. 
viww.janes.ea.com  

Distribulderes no Brasil: 
MPO 

(011) 3675-3766 
MSD 

(021) 533-3200 

co-piloto/artilheiro e a do 

co-piloto/observador, respectivamente; para 

os Blackhaws nlio ha posicao equivalente, 

entao voce deve controlar as metralhadoras 

das portas. 

CONTROLE COMPLEXOS 

Paineis de controle e sistemas de voo 
foram modelados precisamente. 0 AH-64D 

é de Lange o mais complicado, corn quatro 

displays multifuncao (MFDs), mtiltiplos 

modos de radar, configuracdes de displays 
montadas no capacete e mostradores de 
sensores eletro-apticos. No outro extremo 
esta o UH-60L, coin sua grande quantidade 
de instrumentos analogicos. 0 layout 
moderadamente complexo do OH-58D tern 
sua razdo: o visor esferico montado no 

mastro (Mast-Mounted Sight, ou MMS) 

sobre o rotor principal permite ver par 

sobre elevacoes do terreno sem ser visto. 

Ironicamente, o MMS a praticamente inutil 
porque sua imagem a apresentada em um 

MFD mintisculo (as imagens do sensor 

posicionado no bico do Apache podem ser 

vistas no tamanho da tela, tornando a 
identificacao de alvos muito mais Neil). 
Este MMS estilo "Mr. Magoo", faz corn que 

a utilidade do Kiowa Warrior seja 

diminufda, a nao ser que voce use a tecla 

cheat para identificacao de alvos. 
0 modelo de voo e a complexidade dos 

sistemas podem ser suavizados, mas a curva 

de dificuldade de aprendizagem continua 

cam inclinacao elevada. Para ajuda-lo a 

escalar essa curva, o simulador inclui urn 

Apache, disponivel corn ou sem o 

sofisticado radar de controle de tiro. 

Apoiando o Apache estdo o OH-58D Kiowa 

Warrior, para reconhecimento e tarefas corn 

ataques leves, e o 

UH-60L Blackhawk, especializado em 

posicionar e retirar tropas. Cada urn voa de 

forma diferente, e o realismo geral do 

modelo de voo é excelente, apesar da falta 

de efeitos mais complexos de aerodinamica 

das pas rotativas. Como um teste para as 

suas tecnicas multitarefa, voce pode saltar 

entre o assento do piloto e de urn integrante 
da equipe durante a voo, em qualquer uma 

das aeronaves. Para a Apache e o Kiowa 

Warrior, as posicoes alternativas silo a do 



KIOWA WARRIOR HelicOptero de reconhecimento 

leve, o OH-58D funciona como os olhos do exercito 

norte-americano no campo de batalha. 
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CONTROLE DE MISSAO 0 planejador de missaes 

do Longbow 2 é excepcionalmente cheio de 

detalhes, oferecendo muitas instrucbes e 

permitindo que woe crje seus prOprios pianos de 

voo, descarregamentos e tarefas de equipe. No 

entanto, sua interface poderia ser mais facil de 

usar, e as informagOes finals sao urn tanto curtas. 

Para qualquer pessoa 
interessada em simuladores de 
helicopter° ou simuladores de voo 
realistas em geral. 

r""r" r7 '  Transborda realismo; graficos 
maravilhosos (especialmente com uma 
placa Voodoo); ambiente envolvente; 
campanhas dinamicas; suporte 
multiplayer completo; Mini° 1 ator de 
diversao, crescente ao longo do tempo. 

r.n.RITT-!,e,c7  Exige muito hardware; 
nao da para salvar as missiies; 
problemas de compatibilidade em alguns 
PCs; estrutura da missal] dinamicamente 
gerada resulta em combates ar-31,  em 
excesso; suporte 
para Direct3D 
requer um patch 
ainda a ser 
produzido. 
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manual completo, uma 
enciclopedia online e 
treinamentos sob o 
comando de instrutores de 
voo simulados (durante o 
treinamento a contagem 
de telas por segundo cai 
muito, mas fica bem mais 
rapida durante o jogo). 

A COISA REAL 
LONGBOW 2 possul, 

talvez, o mais envolvente 
ambiente de combate de 
qualquer simulador de 

voo, seja no aspecto visual ou no auditivo. Efeitos graficos 
espetaculares como iluminacao dinamica, nevoa distante, fumaca 
transparente e filtragem de terreno que evita imagens serrilhadas 
(com ou sem placa 3D) sao suficientes para faze-lo esquecer que as 
arvores ainda sao inexistentes. A visao do cockpit virtual — que 
voce pode mover manualmente ou travar num alvo — modela 
movimentos da cabeca corn realismo incrivel, permitindo uma 
sensaczio de voo de causar frio na barriga. 

A contagem de telas por segundo num Pentium 166 é toleravel 
corn os detalhes no minimo, e o simulador ainda tern boa aparencia. 
Corn uma placa 3D corn chips 3DFX Voodoo ou Voodoo Rush, a 
contagem e a qualidade das imagens aumenta dramaticamente. 
Donos de placas aceleradoras que nao sejam Voodoo 3D estao, 
atualmente, presos ao menos atraente modo 2D (um patch para 
Direct3D esta sendo desenvolvido para suportar outros chips 3D de 
affirm geracao). 

Efeitos sonoros e de fala contribuem tanto quanto os graficos 
para mante-lo interessado na experiencia. Durante uma missao 
comum, voce pode ouvir transmisseies de radio, como a chegada de 
outras aeronaves, as condicoes da missao, ou chamados desesperados 
de unidades em batalha. Sinais de chamada especificos da missao e 
uma variedade de vozes deixam claro quern esta falando corn quern. 
0 bate-papo nao é so para dar um clima; voce deve freqiientemente 
fazer decisoes sobre a informacao recebida, num piscar de olhos. 
Tropas terrestres ao sul observaram veiculos inimigos movendo-se 
na direcao deles. Voce larga a sua tarefa para conter este ataque 
inesperado? Voce chegaria em tempo de fazer alguma diferenca? 

Ao criar novos padroes para 
cenas e sons, podem surgir 
problemas de compatibilidade. 
Alguns usuarios de placas Voodoo 
talvez vejarn falhas nos graficos e 
urn problema corn o DirectX5 
impede que os hat triggers dos 
joysticks CH funcionem 

frontais da batalha. Este inicio 
previsivel pode ser explorado se o 
jogador comer para a frente e 
preparar uma emboscada, ou se ale 
se esconder ate que as aeronaves 
inimigas tenham ido embora, para 
entao atacar a linha de defesa 
adverseria. As missiies sao mais 
realistas se yogi joga-las de forma 
direta, mas o combate ar-ar 
freqiiente a Inevitevel. 

devidamente. Urn patch esta planejado para resolver ester problemas. 

QUATRO PARES VENCEM DOIS SOZINHOS 
No primeiro LONGBOW, voce tinha que se preocupar corn apenas 

uma wingman (aeronave que apoia sua missao). 0 LONGBOW 2 the 
da responsabilidade por ate quatro voos de dois helicopteros. Cada 
aeronave é operada por uma das 16 equipes de seu esquadrao, e 
todas ficam melhores a cada experiencia — desde que sobrevivam. 
As Wes de jogo inciuem acao instantanea, criacao de missao para 
1 jogador, missOes de 1 jogador que vem corn o jogo, e duas 
campanhas dinamicas (todas as citadas jogam de maneira semelhante 
as missOes da campanha, so que sem urn contexto para envolve-las). 
Uma campanha cria urn conflito ficticio entre a ONU e forcas 
iranianas no territorio acidentado do Azerbaijao, enquanto a outra 
simula exercicios militares do exercito norte-americano no Centro de 
Treinamento Nacional, em Fort Irwin. A funcionalidade do modo 
multi jogador é integrada sears trancos no jogo, permitindo que 
outros jogadores juntem-se numa missao simples ou campanha, 
como wingmans, lideres de voo ou co-pilotos, dividindo ulna mesma 
aeronave. 0 cenario do Centro de Treinamento permite ate combate 
mano-a-mano, misturando equipes controladas por humanos ou pelo 
computador nos dois lados. As conexoes sao ajustadas num piscar de 
olhos e funcionam bem, exceto 
por alguns problemas no modo 
piloto/co-piloto. 

LONGBOW 2 é urn exemplo de 
cartilha para se fazer uma 
seqiiencia de sucesso. Ao utilizar 
o excelente modelo de veto e 
sistemas do original e adicionar 
caracteristicas solicitadas pelos 
fas de simulacao — entre as 
quail, graficos arrasadores, 
diversas aeronaves disponiveis, 
campanhas dinamicas e suporte 
total para o modo multiplayer 
— os produtores criaram um 
simulador que atinge um padrilo 

superior ao de seu premiado 
antecessor. C0 

UH-60L BLACKHAWK HelicOptero 

de alta performance para o 

transporte de esquadrbes de 

infantaria, o Blackhawk é usado 

para posicionar e retirar tropas. 

LONGBOW :c • ANALISE 



-WING VERSUS TIE FIGHTER 

foi elaborado para entrar na 
arena como a tiltima palavra 
em simuladores do tipo 
"Guerra nas Estrelas". AI& 
do mais, quem resistiria 
ideia de um TIE FIGHTER 
multiplayer? Infelizmente, o 
simulador espacial 
apresentava defeitos ao ser 

jogado por apenas uma pessoa e tinha pouco 
ou nada da antiga versa°. Apesar de ser urn 
otimo jogo para varias pessoas, nao havia 

nenhum incentivo para usa-lo sozinho. Mas 
agora, corn o pacote de expansao BALANCE 

OF POWER (BOP), o jogo é born, mesmo 
sem estar conectado corn o mundo. 

rebelde. Minha Unica 
reclamacao é que alguns 
misseis ainda estao 
fonnatados para serem 
usados por varios 
jogadores, exigindo que 
voce esteja em dois 
lugares ao mesmo tempo. 
Apesar de que ainda 
assim fui capaz de faze-
lo, mas agradeceria a 
ajuda de outros pilotos 
para me ajudar nestas 
(micas missoes (coma, 
por exemplo, na 

transferencia para a 
campanha dos Rebeldes). 

TREINAMENTO COMPLETO 
Os tinicos problemas corn este 

pacote sao as protecks contra 
copias, alguns congelamentos e uma 
certa demora. 0 jogo exige o CD 
XvT e tambem pedird para introduzir 
o CD BALANCE OF POWER. Mesmo 
estando totalmente instalado, seu 
comportamento foi estranho, pois o 
jogo parecia sempre me pedir para 
que eu mudasse de CD. Num certo 
momento, nem sequer precisei do 
disco Bop. Em outra ocasiao, die me 
pediu para mudar de disco assim que 
comecei a jogar, mesmo nao tendo 
feito nada diferente nas outras vezes. 

DESTRUI00 ESTRELAR. 0 Direct3D melhora a 

aparOricia quando se voa prOximo, tazendo as 

explosbes parecerem translucidas e aumentando 

o enquadramento. 

ANALISE • X-WING Vs TIE FIGHTER: BALANCE OF POWER 

Sozinho no Universo 
A Lucas faz seu simulador espacial crescer para valorizar 
as partidas "solo" 
por Thierry Nguyen 

A MAJOR DE TODAS AS ESTRELAS. Para quern sempre 

quis voar corn uma ou contra uma Super Star Destroyer, esta 

é a oportunidade. 

R$ 31 (CD contendo 
apenas BALANCE OF 

POWER) 
R$ 73 (Versjo Gold 
corn X-Wing Vs TIE 

Fighter mais BP) 
Sistema Minima 

Requerido: 
X-Wing vs. TIE Fighter 

original; 50MB de 
espaco livre no disco 

rigido. 
Suporte SD:  Direct 3D 

Suporte Multiplayer: 
Modem, TCP/IP, LAN, 
Internet Gaming Zone 

(2 a 8 jogadores); 1 CD 
por jogador 

Designer:  Totally Games 
Pi skier:  LucasArts 
Distrthuldor no Brasil: 

Brasott 
(011) 285 53L" 

vnirritlrasoft.com  

LUZ E TREVAS 

0 pacote BALANCE OF POWER adiciona 
mais duas campanhas de 15 missiks cada 
(incluindo as cenas cortadas que nao estao 
na versa° original) que podem ser jogadas 
por varias pessoas ou contra o computador. 
Ja que o jogo nao tem o TIE Defender nem 
o barco de misseis, as campanhas (ainda 
bem...) nao tern o equilibrio de jogo que 
criava misses sem graca no Dim° TIE 
FIGHTER. As campanhas oferecem enredos 
interessantes e as naves estao mais ou 
menos em pe de igualdade. A campanha 
Rebeliao é focada na guerrilha (finalmente 
tomando coma do SSD Vengeance) 
enquanto que a campanha imperial é mais 
do tipo gam e rato procurando a nave 

0 jogo inclui um toque de aventura, 
combate e cenarios de batalha para varios 
jogadores, capacidade para Direct3D; e o B-
Wing para os jogadores dos Rebeldes 
voarem. E ainda ha urn grande ntimero de 
outras naves de primeira linha, coma o 
Super Star Destroyer e o novo cruzador 
modificado Stricker (uma parte significativa 
da campanha rebelde envolve a criacao 
desta nova espaconave. 0 suporte de 
Direct3D nao modifica muito o jogo, parece 
apenas aliviar algumas superffeies e dar 
mais velocidade em momentos que teriam 
sido acumulados no jogo original, como na 
hora em que tres Star Destroyers corn toda 
energia da Tie Advanced voam para cima de 
voce. 

Tambem notei que havia muitos 
congelamentos enquanto estava jogando 
uma missao na minha maquina. A musica 
Coca quando esta carregando e o jogo 
congela, forcando-me a acionar a tecla Alt-
F4 para sair do jogo. 

Se voce esta desapontado corn o modo 
para urn jogador do original, o pacote 
BALANCE OF POWER tern o que voce precisa. 
Finalmente faz do XvT uma motivadora 
experiencia para quern quer jogar sozinho 
corn uma sensacao parecida coin a do TIE 
FIGHTER. 0 melhor jogo do tipo Star Wars 
ainda esta para ser criado, mas corn esta 
expansao, o XvT parece mais completo. E 
uma pens que o lancamento original no era 
to born como este, co 

Para qualquer um que 
tenha comprado X-WING VERSUS TIE 
FIGHTER e ticou desapontado corn ele, 
especialmente ao jogar sozinho. 

Campanhas lam elaboradas 
para quern quer jogar sozinho corn uma 
enredo interessante e born equilibria 
de jogo; e uma nova espaconave para 
os Rebeldes; aumento das condicaes 
para jogadores multiplos. 

EstOpida e irritants 
protecao de *la; o 
Direct3D nap era 
tudo que podia ser; 
a malaria fiestas 
caracteristicas 
deveria estar no 
game original. 
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ALIVIO DO FEITI(0 Nan tap nenhuma magia sem 

checar o feitice. 
4116416411.,, 	  

ADVINTURE/RPG SCORPI A  

     

Mundo 
Subterraneo 
ZoRKGRANDINcusavREUmaJornadaflumoristica 
AtravEs do Passado dos Jogos de Aventura 

ORK GRAND INQUISITOR é 0 

mais recente revival da serie 
ZORK lancada pela Activision. 
Mais uma vez visitamos o 
Grande Imperio Subterraneo 
(ou o que sobrou dele), 
incluindo paradas nostalgicas 
no Controle de Alnamento da 
Represa n9. 3 e na lendaria 
Casa Branca. Esta nao é 

unicamente uma viagem pelas memorias, 
é claro; ha tambem uma trama nefasta a 
ser combatida. 

0 Inquisitor (do titulo) esta por tras 
de tudo. 0 objetivo dele c eliminar 
completamente a magia e, ao mcsmo 
tempo, garantir que toda a populacao se 
incline em total obediencia as suas 
ordens. Ele rib 6, obviamente, urn cara 
legal. 

Enquanto o jogo comeca no Porto 
Foozle, voce logo chega ao Grande 
Imperio Subterraneo, onde a maior parte 

REPRESADO Relembrando LURK I, voce tern de descobrir como operar os controles de 

alagamento da Represa n° 3 no caminho para ZORK GRAND INQUISITOR. 

da ac5o acontece. E ali que voce encontra 	espiritos, aprisionados em totens (uma 
o ultimo bocado de poder magico e o usa 	forma de punicao), tambem podem 
com born senso para impedir que o 	auxilia-lo, juntamente corn Antharia Jack, 
Inquisitor realize os pianos que tern em 	um grande heroi da TV. 
mente. 	 Durante o jogo, voce faz uma visita a 

Voce precisa trazcr a magia de volta 	Hades, encontra Cerberus, com duas 
para o mundo, recuperando tres potentes 	cabecas (ultimamente, ate o inferno esta 

artefatos: o mitico Coco de 	em recessao), atravessa ttineis do tempo, 
Quendor, o Cubo da Fundac5o 	dirige o metro do Grande Imperio, passa 
e a Caveira de Yoruck (que 	urn tempo na boca do dragdo e foge da 
nao se encontra no velho 	cadeia, entre outras situacoes de perigo. 
Hamlet). Resumindo, é aquela 	0 humor do jogo é leve, e apesar da 
mesma coisa de sempre da 	trama ser obviamente seria, joga-se ZORK 
"busca do heroi". 	 GRAND INQUISITOR para dar risada. Nele, 

esta presente todo aquele vai-e-vem 
0 DIABO PARA JOGAR 

	
costumeiro de urn jogo de aventura. E se 

Voce nao passa por este 
	

Antharia Jack parecer um pouco familiar, 
jogo sozinho, tem varios 	proposital. Certamente, ele nunca cacou 
companheiros para ajuda-lo 	nenhuma arca perdida, nem encontrou o 
pelo caminho. Um é o espirito 

	
Santo Graal, mas voce provavelmente o 

do ultimo Dungeon Master, 	reconhecera. 
que reside agora na famosa 
	

Fazendo parceria corn o humor, os 
lanterna de lat5o. Tres outros 	quebra-cabecas sao suficientemente faceis 

0 jogo 
urn divertimento 
leve, cheio 
de humor 
e sacadas de 
aventura.i j  

Este= Requeride: 
Pentium 90, Windows 
95, 16MB de RAM, 
50MB de espaco em 
disco rigido, drive CD-
ROM de 4x, graficos 
640x480 16bits corn 
placa de video VESA 
local bus ou PC1 de 1MB 
de RAM, placa de som 
Sound Blaster 16- 
compativel, mouse. 
Modem de 28,8Kbps 
para op(ao multiplayer. 
Smarts  nenhum. 
Superb lure Multiplayor: 
Modem, Rode Local 
(LAN) ou Internet; para 2 
jogadores; 1 CD par 
jogador. 
Imacade per:  Activision 
www.ecthalsioaxam 
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CASA ABERTA A Casa Branca, urn dos pontos de ref erOncia mais 

famosos dentre as jogos de computador, aparece novamente em ZORK 
GRAND INQUISITOR. 
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SUA VEZ? Nao se preocupe — [lad é uma SequenCia de THE 7TH GUEST. Pense no que voce 

sempre achou que deveria fazer corn urn enigma de xadrez em urn jogo de aventura, e faca a 

coisa certa. 
AIL 

de resolver. Se a versao anterior, ZORK 

NEMESIS, tinha um bocado de nozes duras de 
se abrir, as respostas para GRAND INQUSITOR 

sao usualmente obvias. Apesar de haver 
algumas partes mais complicadas, fiquei urn 
tanto surpreso corn a rapidez corn que 

tenninei o jogo, mesmo tendo urn monte de 
coisas para fazer. 

Como em muitos jogos de aventura hoje 
em dia, a interface é bem simples. Quando 
voce move o cursor em cima de algum objeto 
interativo — uma alavanca para puxar, um 
botao para apertar, uma porta para abrir — 
so clicar o mouse para ver a operacao 
necessaria se realizar. Quando o cursor esta 
sobre um item que voce pode pegar, ele 
assume o aspecto de uma mao; e 6 so clicar 
para pegar. Voce pode entao usar o objeto 
corn alguma outra coisa ou depositd-lo no 
inventario. Pode-se acessar o inventario de 
duas maneiras: aperte F5 para ver tudo o que 
voce esta carregando, ou mova o cursor para 
o topo da tela a esquerda, que uma barra 
deslizante se abre e mostra as 16 primeiras 
coisas que voce tem no inventario. 

Os feiticos sao manejados da mesma 
maneira. Voce pode abrir o livro de feiticos 
dentro do inventario, ou mover o cursor para 
o topo a direita da tela e uma barra deslizante 
se abrira corn simbolos representando cada 
um dos feiticos. Clique neles para seleciond-
los. Cada vez que voce aprender urn novo 
feitico, ele automaticamente passara para o 
livro. 

A movimentacao é similar a do ZORK 

NEMESIS: ao girar 3602, olha-se para cima ou 
para baixo, voce pode se mover apenas em 
certas direcOes predeterminadas. 

0 jogo nab tern mapa automatico; o mais 
perto disso é o mapa magico que funciona 
corn as maquinas de teletransporte 
espalhadas pelo Grande Imperio. Ao visitar 
urn local (como o cavil do Dungeon Master), 
ele aparece automaticamente no mapa  

magic°. Insira o mapa no teletransporte, 
escolha o destino e voce é levado para la 

instantaneamente. Isto a mais do que 
suficiente. Apesar das areas principais terem 
vdrias salas cada uma, as outras localidades 
sao menores e voce nao conseguird se perder 
on se confundir. 0 Grande Imperio é um 
lugar urn tanto quanta compacto. 

SUA VEZ? 
0 jogo é apresentado em tela retangular 

(cam tarjas pretas acima e abaixo) e no 
quesito grafico ele a muito born. A parte do 
meio da tela 6 o display principal, no topo 
estao os controles e as barras deslizantes, e 
na pane de baixo, os textos. 

Falando de textos, o jogo é totalmente 

legendado (em ingles). Voce pode escolher 
jogar corn sons, ou sons e texto. Isso inclui 
as sequencias em video que aparecem de 
tempos em tempos durante o jogo — urn 
toque bem pensado. E born saber que ZORK 

nao se esqueceu de suas razes. 
0 interessante é 

que o jogo suporta 
duas pessoas via rede 
local, Internet ou 
conexao de modems. 0 
estilo do jogo é 
obviamente 
cooperativo, ja que este 
nit) é urn jogo de acao. 
Sinto dizer que nao 
tive oportunidade de 
testar esse recurso, 
entao nao posso dizer 
como ele funciona 
(apesar de que meus 
editores me disseram  

que é menos do que maravilhoso). Outra 
coisa 6 que o software multiplayer que vem 
corn o jogo esta em versa° beta, portanto, 
voce pode dar uma passada no site da 
Activision (www.activison.com) e checar se 
ha alguma atualizacao. 

0 jogo em si roda bonito, redondo, sem 
travar, ou coisas do genera. Tudo funciona 
macio, inclusive os videos. Voce vai precisar 
do DirectX 5.0, que vem no CD do jogo 
(junto corn um grande ntimero de 
atualizacties de drivers de som e video). A 
instalacao em meu computador do DirectX e 
dos novas drivers ocorreu sem nenhum 
problema. 

A acao e as dublagens de voz sao muito 
boas. Dirk Benedict (coma Antharia Jack) 

esta Otimo imitando Indiana Jones. A 
vantagem de fazer urn jogo humoristic° é 
que os atores podem improvisar um pouco, e 
pode crer que todos aproveitaram bem essa 
oportunidade. 0 use de atores de verdade em 
jogos resulta geralmente em uma atuacao 
pobre e fraca, mas neste caso funcionou 
muito bem. 

VOCE MORREU 
0 lado ruim do jogo é que ele termina 

muito depressa e a malaria dos 
quebra-cabecas a muito facil. Suponho 
que isto seja uma resposta as reclamacoes 
de que ZORK NEMESIS era muito dificil. Para 
corrigir o problema, no entanto, parece que a 
Activision avancou demais na direcao oposta. 
Em termos gerais, ZORK GRAND INQUISITOR é 
urn divertimento leve, cheio de humor e 
sacadas de aventura. Mesmo sendo muito 
curto e facii, ele oferece um born 
divertimento para veteranos e novatos. co 
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A FENASOFT VA1 POR 
TODO MUNDO EM SEU DEVIDO LUGAR. 

INCLUSIVE A CONCORRENCIA. 

Para sua 12" edict-kJ a FENASOFT vai trazer uma grande novidade: a localizaccio por setores. 
Corn isso se distribui melhor a circulacao do pablico, fica mais simples ver lancamentos, 

comparar produtos e servicos, poupar tempo. 
Assim, saem ganhando expositores e clientes, se facility a vida de todo mundo. 

Menos, claro, a dos concorrentes. 

FENASOFT, o Multishow da Informatica 
20 a 25 julho'98 

Anhembi - Sao Paulo 
Recorte aqui e solicite ja o seu cartao Fenasoft 

Preencha o cupom ao lado e envie hoje 
mesmo pelo correio cheque nominal a 
Fenasoft Feiras Comerciais Ltda., ou 
cOpia do comprovante de depOsito no 
Banco Bandeirantes, ag. 0197, c/c 
005.002.002-6 para: 
Av. Brig. Faria Lima, 1993 - 79  andar 
01452-001 Sao Paulo - SP. 
Caso seja de sua conveniencia envie 
c6pia do depOsito e do formulario pelo 
Fax (011) 816-2447. 
Em ambos os casos, escreva seu nome 
no proprio comprovante. 

I maw comFanc2m?tta 
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Quake 
ESTRATEGIAS & DICAS 

Voce tambOm pode dominar o DeathMatch do QUAKE I 
por V. Long 

DeathMatch do QUAKE II nao é como 
do QUAKE I. Voce vai ter que aprender 
alguns truques novas para dominar seus 
adversarios no QUAKE IL Tem tanta 
estrategia para discutir que esse guia 
sera em duas partes. Nesta edicao voce 
aprendera treinamento corn armas, 
rocket-jumping e PsychOps. No 
proximo mes exploraremos dicas mais 
especificas e daremos as mapas dos 

niveis do QUAKE II DEATHMATCH PACK da id software. 
0 basica é muito mais do que como correr e como 

escolher seus alvos. Voce precisa dedicar algum tempo 
para aprender os nfveis. Voce tambem precisa ser capaz 
de usar o "mouselook" (habilidade de usar o mouse para 
olhar em todas direcks) e o "castigo-circular" (correr em 
volta do alvo enquanto atira nele). 0 "castigo-circular" é 
simples: aponte sua arma para o alvo, ande de lado (use 
sua tecla pre-definida) em uma direcao e vire (usando o 
mouse) na direcao oposta para se manter no alvo. Por 
exemplo: para circular pela esquerda, ande de lado para 
esquerda e vire o mouse para direita. Faca de "castigo-
circular" sua segunda natureza, sena° voce vai voltar a 
jogar contra amadores. 

QUAKE II traz novas caracterfsticas e, par isso, novas 
problemas. Entre as primeiras coisas que os jogadores 
irao notar esta a habilidade de agachar. Enquanto que 
agachar é necessario para entrar em lugares apertados 
para pegar armas e outras coisas, nao é tao born para 
evadir-se de ataques quanta se pode esperar. Diminui a 
velocidade de sua movimentacao. Voce pode 
simplesmente pular para evitar um tiro. E pular nao limita sua 
velocidade. 

Treinamento Corn Armas 
Esqueca aqueles que dizem que miras sao como 

muletas. Ate onde eu vi, a mira é de grande ajuda, 
especialmente se voce estiver usando o "mouselook". 
Apesar de nao ser perfeita, da uma boa ideia de onde seus 
tiros irao parar. 

A mira é especialmente util quando estiver usando 
metralhadoras para acertar as vitimas a longa distancia. 
Mas é intitil corn as foguetes pois a estrago que eles 
fazem torna a mira menos importante. 

Pense, pense, pense! Naturalmente cada arma tern suas 
vantagens e suas desvantagens. Como no primeiro 
QUAKE, voce tem que pensar para frente e estar corn a 
arma certa para a ocasiao certa. QUAKE II avanca 

NA MOSCA Miras sao de grande ajuda, mas qual é a melhor — a normal, a laser ou a angular? Use a normal, ela lido se perde 

em tiroteios acirrados. 



LUZ DA MINHA VIDA A malaria das armas 

pode entregar a sua posicao polo baruiho e 

pela luminosidade. Surpreenda seas vitimas 

corn granadas. 

ESTRATEGIAS & D1CAS: QUAKE 11 

CAIXA DE FERRAMENTAS 

A pesar de eu nao ser realmente urn f5 de equipamentos especializados para jogos. 
encorajo qualquer urn que quiser aumentar a precisao de seu mouse a seguir o 
conselho que obtive de Dennis -Thresh" Fong: compre o 3M's Precision Mouse 

Interface (Interface de Mouse de Precisao - www.3M.com). Nao, ele nao ira torna-lo too born 
quanta o lendario "Thresh'', mas vai melhorar muito a precisao do seu mouse. E urn pouco 
caro para urn mousepad. mas é simplesmente o melhor que eu Id vi. Nada mais das faihas 
daquele rata, coma escorregar em urn momenta crucial e perder a disputa no auge dela. 

A nab ser que voce tenha um par de caixas de som sensacionais. a melhor usar urn par de 
fones de ouvido. Os sons de fundo trazem informacoes bem uteis. Em QUAKE II voce tera que 
usar tanto seus olhos quanta seus ouvidos. 

Nao tenha medo de usar as macros e as arquivos de configuracao. Quase todos os bons 
jogadores personalizam a configuracao do teclado e do mouse. Nao custa nada e pode 
maximizar a sua performance. 

adicionando urn tempo entre as trocas 
de arma. Procurar a arma certa durante uma 
luta certamente ira deixa-lo em uma 
situacao dificil. Isso tambern significa 
que voce tem que usar uma arma coma 
municao suficiente para agiientar um 
tiroteio. Se sua arma esta quase sem 
municao, considere seriamente usar outra 
que esteja carregada. 

Para muitos jogadores, a lancadora de 
foguetes é a arma favorita. Tiros certeiros 
sao mortais. E tiros bem proximos 
causam bastante estrago. Durante 
combates, especialistas em DeathMatches 
nao miram diretamente nas vitimas. Em 
vez disso, miram em seus pes, para 
garantir que cada tiro seguinte sera 
doloroso. Lembrem-se: se o foguete errar 
totalmente o alvo, voce nao apenas 
desperdicou um tiro, como tambem se 
tornou urn alvo Idea para seus inimigos. 

Um outro beneficio ao usar explosivos 
é que a explosao estraga a oportunidade  

deles atirarem de volta; corn certeza prejudica 
a mira e chacoalha o cerebro. 

Explosivos sao tambern bons para testar 
portas suspeitas e esquinas contra emboscadas. 
Se voce estiver enfrentando alguem que gosta 
de se esconder atras 	das portas, ou em 
esquinas, para virar o jogo, simplesmente 
lance urn foguete, 	pais a explosao ira 
entregar o esconderijo de seu oponente. Uma 

de minhas vitorias contra o 
lendario Dennis "Thresh" 

• Fong aconteceu assim. 
Urn outro aspecto 

importante dos 
DeathMatches do QUAKE 

II, é o "Quad-Damage". E um 
item que quadruplica o estrago 

causado por seus tiros. Muitos 
jogadores confundem "Quad-
Damage" corn invulnerabilidade 
e agem de acordo. Apesar do 
"Quad-Damage" torna-lo mais 

fetal, nao oferece maior 
protecao. Se seus 
oponentes atirarem de 

volta, voce ainda pode 
morrer. Se seu oponente 

esta corn "Quad- 

Damage" voce ainda pode se esquivar... so 
tenha cuidado de nao ser atingido, vai doer 
muito mais. 

ocket-jumping ("pulo de foguete") nao 
é mais uma novidade bizarra, agora é um 
movimento necessario no repertorio 	do 
DeathMatch profissional. 0 conceito basico 
permanece o mesmo: corra para frente, olhe 
para baixo, para seus pes, 	pule e atire um 
foguete. Ji que esse ovimento ira machuca-
lo, tenha certeza de usa-
lo apenas quando 

estiver corn 
sua sadde e 
armadura la em 
cima. QUAKE II 
adicionou urn problema: 
voce nao pode mais mudar de 
direcao durante o 
voo. Alern do mais, ser destro ou canhot 
afeta sua trajetoria. Eu prefiro o voo ret 
- é mais realista. 

Variacties do "puto-de-foguete" 	incluem 
o grenade jump (pular jogando granadas) e o 
barrel jump (atirar 

Peyando Ar 

tEU TENHO A FORcA SO porque voce esta corn °Quad-Damage" nao 
significa que voce 6 invulneravel. Nao fique tao convencido. 

MAIO 1998 CGW Brasil 



em urn barril explosivo estando em cima dele). Variacks extremas incluem o 
grenade/rocket-jump (mistura dos dois) e o barrel/rocket-jump (cid para imaginar). 0 pai 
de todos os "pulos" é o pulo-BFG, primeiramente aperfeicoado por John Cash, 
programador da id software. 0 BFG dd uma surra e tanto. Em Outer Base (o primeiro 
nivel de Quake II), um pulo BFG do local de lancamento de foguetes pode arremessa-lo 
ao topo do predio, permitindo uma boa visao. Apesar do BFG lanca-lo mais longe do 
que o rocket-jump, ele tambern tira muito mais da sua saude, cerca de 100 pontos. 
Portanto, tenha certeza de estar com sua armadura bem carregada. 

Tambem existe o lava-skipping. Segundo o designer Tim Willits, é possivel usar a 
ffsica mais realista de QUAKE II para pular por cima da lava. Apesar 

de eu nao possuir a habilidade e a sorte necessarias para o 
lava-skipping, Willits diz que voce pode saltitar por cima 

das explosoes de granadas para nao afundar na lava. 
De novo, voce precisara de urn bocado de satide e 

armadura para sobreviver a esta brincadeira. 

Tiros Finais 
Nao se aborreca se ainda nao conseguir dominar 

essas taticas. Voce ira naturalmente 
incorporar muitas delas em seu estilo de 
jogo assim que sua habilidade e 

experiencia forem crescendo. No final, ha 
apenas uma Unica regra real: superior potencia 

de fogo nao traz felicidade, mas corn certeza 
ajuda! 

Para mais dicas de DeathMatch, veja outras 
estrategias na proxima  edicao. Se voce que tirar 

Jogando com o 
Umbra 

p
sychOps.  Esse é a termo para quem 
usa todo o tipo de truques sujos para 
derrotar as adversarios. Muitas das 

taticas de QUAKE I podem ser usadas em 
QUAKE II. Lima nova, mas ja classica, é 
assustar um oponente nervoso usando a 
metralhadora para encurrala-Io em um 
corredor estreito. 

Guide-se bem. Se voce tiver que 
retroceder, tente correr de costas para manter 
as armas apontadas em seu perseguidor. 
Jogue granadas para desencorajar a 
perseguicao. 

Pense duas vezes antes de pegar armas 
ou itens que voce nao precisa. Urn jogador 
esperto vai notar que voce Os pegou e 
seguird a trilha. QUAKE II traz a habilidade de 
largar itens pelo caminha. Essa caracteristica 
e a base do que Tim Willits chama de 
emboscada de "iscar o otario". Muitos 
jogadores tern a mania de.pegar tudo o que 
veem pela frente. Willits largaria uma de suas 
armas menores, ou uma grande sem 
municao, e iria se esconder em local 
estrategico prOximo, corn a mira apontada 
para a arma. Assim que alguern tentar 
recolhe-la, Willits brindariaro °trio corn um 
belo ,tira. 

E verdade: QUAKE II traz novas 
possibilidades de PsychOps para o circa do 
DeathMatch. 

Para os veteranos, as sons revelam urn 
bocado de coisas. 0 use de fones de ouvido 
ajuda a localizar esses sons. Entrar ou sair da 
aqua alerta qualquer um nas proximidades 
sabre onde voce esta e o que esta fazendo. 

Enquanto que correr durante urn tiroteio 
ajuda voce a escapar dos tiros, correr sem 
motivo é uma ma 'dela. 0 barulho de sews 
passos pode entregar sua posicao e ate a 
direck para onde wee esta indo. 

No entanto, voce pode usar Os sons para 
enganar Os outros. Quando nao houver 
ninguern a vista, pule uma au duas vezes. 
Quando as outros ouvirem o som 
caracteristico do pulo. nao conseguirao !he 
localizar e ficardo confusos achando que voce 
esta em algum local que necessite pular. 

Da mesma maneira, falsifique urn passeio 
de elevador. Simplesmente entre para ativa-lo 
e pule fora. Esconda-se e pegue a pessoa que 
pretendia embosca-lo. 

Voce tambern pode enganar os outros 
fingindo que esta sem municao. Mude para 
uma arma mais fraca e atire o suficiente para 
fazer o adversario acreditar que suas 
melhores armas estao sem municao. Quando 
o oponente avancar corn tudo, mude para 
uma arma de peso e atire. Essa tatica, no 
entanto, tern que ser bem executada, devido 
ao tempo de atraso para a mudanca de 
armas. 

• 

   

 

\ ESCADAS Em vez de usar a tecla para baixo ou para agachar, para descer uma escada, 
simplesmente use o 'mouselook" e corra escada abaixe. 

 

    

ESTRATEGIA A. DICAS: QUAKE II 

Mande-os para Aquele Lugar 
Pam da adicao de uma personagem feminina e de 

varios tipos de pele para ambos Os generos, Quake II 
possibilita que um adversario gesticule para o outro. Voce 
pode apontar, acenar, saudar, dar uma pegadinha, e ate 
manda-los para... Para realmente enfurecer um adversario, 
mande-os para aquele lugar antes de dar o tiro de final. Os 
gestos estao nas seguintes teclas: 

H. MANDAR PARA 	1= ACENAR 
AQUELE LUGAR 	 U. APONTAR 
3= SAUDA00 

PEGAR NA MINHA 
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Eu sou seu verdadeiro avo 
Voce precisa entrar naquele 

sarclifago para encontrar sua 
familia. Como voce pode 

fazer isto? Bern, voce 
tera que fazer alguma 

coisas criativas 
primeiro. Lembre-
se: voce pode 
olhar atraves da 
fechadura e 
aquela pintura de 

/ Lambert 

CARNE BRANCA NO PEDAc0. Voce 
nunca mais vai querer costelas de 
porco depois deste jogo. 

ESTRAT G1AS & D1CAS 

A MaMica° da 
Ilha dos Macaws 
Aqui esta o mapa que nenhum pirata cibernOtico pode deixar de ter 
por Thierry Nguyen 

estruir os esquemas de urn pirata maluco e ainda 
evitar ser pego por urn macaco de tres cabecas nao é 
brincadeira. Ainda assim, esta é a vida do nosso 
intrepid° capita° Guybrush Threepwwod. Voce deve 
resolver muitos quebra- cabecas para alcancar o 
objetivo de Guybrush, mas nao tema, a tripulac5o da 
CGW (Caribbean Gaming World) esta a postos para 
the ajudar em algumas das fases mais dificeis de A 
MALMO() DA ILHA DOS MACACOS. E como sao 
apenas piratas sem barba que jogam na fase Normal, 

estamos nos dirigindo aos reais piratas que preferem a versa° 
Mega-Macaco. 

Urn X Marca o Lugar 
Quer dizer que Palido Domingo nao quer to deixar ir para a 

Ilha Sangrenta, certo? Mas ele deixara voce dar uma olhada no 
mapa que tern nas costas, desde que esteja bronzeado. 0 &tic° 
problema é que ele é mais palido do que giz. Entao, voce tera 
que fazer ele tomar um sol (mas nao muito). 

Palido deve achar que voce 6 um garcom. Mas, antes que 
voce pense em se tornar um, tente se lembrar onde viu uma 
caneca pela ultima vez. Seja cuidadoso nesta fase e nao ignore 
aquela "lavanderia". Faca Palido pegar urn bronze e espere ele 
virar de costas para se queimar. Depois de passar bronzeador 
em suas costas, N/A conversar corn rapaz da cabana, se vingue 
dele e pegue o item que voce nao conseguia. E claro que voce 
usard este item no futuro. 

DE ENCHER 0 SACO. Para Pirocao voce nao passa de uma crianca. 

Goodsoup nao esta no lugar certo. Voce pensou que aquele 
quarto baguncado fosse intitil? 

Presumindo que a profecia daquele sacerdote voodoo ja 
foi cumprida, retorne ao hotel misterioso. Obviamente, a 
porta vai estar fechada mas como voce fazia para entrar em 
casa quando chegava de madrugada? Se voce tiver 
dificuldades em manter a cama no chao, lembre-se do 
quadro que nao estava muito firme na parede. 

Para receber a apolice de seguro, voce precisar de alguma 
prova. Volte ao hotel e pegue urn pouco de queijo perto do 
refrigerador e procure por um diploma que deve estar perto. 

Aquela crianca dentro de voce 
TA legal, voce é urn pouco grandinho e precisa se livrar 

de alguns preconceitos. Como participar dos jogos de 
Pirocao. Sua vantagem é ser urn homem em corpo de 
menino. Nao se esqueca de irritar o Pirocao. 

Para o jogo dos ovos, nada como se tornar um palhaco, o 
que significa que voce tera que superar o palhaco que esta 
no jogo. Urn born substituto precisa apenas de uma boa torta 
de creme para jogar na cara de alguem. 

No caso das pimentas, o tinico lugar para se olhar é a 
prateleira. Assim que voce conseguir os ingredientes, mexa 
tudo corn alguma neve para deixar no ponto. 

Todos aqueles que ficaram parados em algum destas 
fases poderdo resolver os quebra-cabecas, ir em frente sem 
mais problemas e finalmente pegar o LeChuk. Mas sera que 
desta vez a gente consegue matar o bandido e viver em paz 
corn Elaine para o resto de nossas vidas? 

MAIO 1998 	 CGW Brasil 



Como Usar a CD 

O
CD CG-ROM possui Autoplay e para 
roda-lo, basta coloca-lo no seu 
drive de CD-ROM e fechar o drive. 
Se o seu computador nao tiver 
Autoplay, selecione Executar no 

Gerenciador de Arquivos do Windows 3.11 
ou o botao iniciar e depois Executar no 
Windows 95. Entao, digite: DACGW.exe 
Conde D: representa a letra do seu drive de 
CD-ROM) para rodar o CD. Alguns demos 
exigem que o nosso CD esteja no drive para 
rodar; assim, recomendamos que voce 
instale as demos do nosso CD. 

GUIA CG ROM CG-ROM ON-Line (011) 6915-0555 
De segunda a sexta das 14h00 as 18h00 

 

Os destaques do nosso CD-ROM deste mes 

Titulos da CG-ROM de Maio 
;tacos TA4(WW PLAMF(RMA 0111170AW BCECUTAVEL 

CART 13 Win 95 CART mscart(1).exe 
CS Commader Longbow II SE 8 Win 95 CSCOMM setup.exe 
Deadlock I I 30 Win 95 DEADII d12_cgmexe 
EarthLink 42 Win 3.1/95 EARTHLI setup.exe/setup.exe 
F/A 18: Korea 10 Win 95 KORDEMO kordemo.exe 
F-22 Raptor 12 Win 95 RAPTOR setup.exe 
Falcon 4.0 73 Win 95 FALCON40 setup.exe 
NBA live 98 12 Win 95 NBA98 setup.exe 
Oddworid: Abet Oddysee 31 Win 95 ABEODO abeodd.exe 
PGL 12 Win 95 TEN setup.exe 
Sanitarium 74 Win 95 SANITARI sanitari.exe 
Semper Fi 15 Win 95 SEMPERFI sIdemo.exe 
Star Command Deluxe 36 Win 95 STARCOMM setup.exe 
Tanarus 8 Win 95 TAURUS tan93.exe 
Wing Commander: Prophecy 62 Win 95 INCPDEMO setup.exe/wcpdemo.exe 
Wireplay 23 Win 95 WIREPLAY setup.exe 
X-Men:TRA 24 Win 3.1/95 /MEN setup.exe 

Falcon 4.0 
ALCON 4.0, que foi mostrado a imprensa em 1994, ficou parecendo 
vaporware (uma promessa que nunca e lancada) nos tiltimos dois 
anos. As especificacoes tecnicas do jogo iriam torna-lo o ponto 
maxim° dos simuladores de voo, e, por definicilo, inatingiveis. 
Depois de muitos anos de design, engenharia e programacao, a 

MicroProse esta no caminho certo, e o FALCON 4.0 vai chegar as 
prateleiras em 1998. 

A versa() demo contem uma parte da acao instantanea. Nao é preciso 
preocupar-se corn decolagens e aterrissagens, ja que o avido comeca o 
jogo no ar. Voce pode pensar que, por so ter a parte da Aca-o 

Instantanea, a demo representa mal 0 jogo, mas ela 
mostra a flexibilidade que devera tornar o 

FALCON 4.0 
acessivel a 
jogadores 

de todos os 
niveis. 
0 recurso de 

Combate Instantaneo 
oferece duas opcOes: ataque 

Aereo ou Terrestre. Voce pode 
fazer uma varredura aerea 

contra ondas de caps a jato, ou 
lancar um ataque terrestre e detonar 

alvos no chao corn bombas Mk82. Nao 
ha nenhuma maneira real de terminar a 
Acrio Instantanea: trata-se aqui de uma 
questa], de voar ate ser derrubado, 
ejetado ou tentar pousar. 

Antes de comecar a Acirto 
Instantitnea, e possivel ajustar °Noes 
como realismo e o nivel de dificuldade 
da missao. Para ajustar o realismo, 6 
necessario it para a °I:0o "Setup" no 

rodape da tela. E possfvel deixar o jogo selecionar detalhes para voce (ao 
selecionar opcaes de modo como "Cadet" ou "Ace"), ou que seja feito o 
ajuste individual. Ao comecar a Missdo Instantanea em si, pode-se 
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escolher o nivel de habilidade dos pilotos inimigos e os aviOes que 
voam. Um novato iria estar voando em urn Na-20, enquanto urn as da 
aviacao poderia usar urn MiG-29 ou urn Su-27. 

Para travar o combate, primeiro voce precisara ligar seu radar corn a 
tecla "R". Entio, entre no modo de batalha apertando "C". Os rnisseis 
A1M-9P estarao selecionados e é possivel travar a mira num alvo 
proximo corn urn toque na tecla "r . Entao, apenas espere o sinal sonoro 
e atire. Quando a Ka° ficar muito prOxima, use as metralhadoras para 
derrubar o inimigo. 

Se quiser lancar algumas bombas Mk82, aperte a tecla "Backspace" 
para ativar o CCIP. Lima coisa que voce pode tentar fazer 6 alinhar o tiro, 
soltar as bombas, dar uma pausa no jogo, mudar para uma vista externa 
e desfazer a pausa, para ver a explos"do corn todo o seu poder de 
destruicao. 

Sistema Minim Requerido 
Pentium 166 ou superior (ou P133 corn place 3D), Windows 95. 32MB de RAM. 
DirectX 5.0, CD-ROM 4x, espapo de 20MB no disco rigido, place de video corn 
2MB de RAM, mouse, piaca de som e joystick compativeis corn DirectX. 

Controles 
Diferentes angulos de visas:, 
Aumentar o empuxo 
Diminuir o empuxo 
Afterburner total 
Ejetar 
Piloto automatico 
Flares 
Chaff 
Proximo ponto de direcao 
Ponto de direcao anterior 
Selecionar also 
Circular pelas armas ar-terra 
Circular pelas armas ar-ar 
Atirar 
Circular MFD para a 
esquerda 
Circular MFD para a direita 



Star Command Deluxe 

s e STARCRAFT ndo é seu negocio, entdo de 	atiradores de defesa ao redor da sua base, para 
uma olhada no STAR COMMAND lancado 	protecdo. Quando estiver muito bem defendido, 
pela Metropolis Digital. Ele tem sua 	lance algumas naves de reconhecimento para 
prOpria verso de combate espacial que 	achar naves recursos e mapear o terreno. Neste 
lembra Buck Rogers. 0 jogo é simples o 	jogo, ndo é possfvel atravessar os asterOides; 

suficiente para ser apreciado por alguns 	portanto, o espaco ndo é exatamente 3D. 
minutos, mas pode mante-lo ocupado por horns. 	0 display mostra algumas informacOes 

Voce comeca como uma das quatro ragas 	essenciais. No meio da parte esquerda da tela, o 
com uma nave-mae solitaria que coleta recursos 	mostrador de unidades mostra como seus caras 
e pode inicialmente construir a base espacial 	estao indo em calla 
para comecar sua colonia. Assim que a base for 	classificacdo 
terminada, outras unidades podem ser 	tecnolOgica: escudo, 
construfdas para dar suas ordens. 	 motor, tecnologia, 

Todas as racas tem os mesmos tipos basicos 	controle. Algumas 
de unidades iniciais: uma nave de 	 unidades irao danificar 
reconhecimento, um atirador de defesa e uma 	apenas uma area 
unidade de melhorias. Mova sua nave-mae para 	tecnologica especifica, 
perto da unidade de melhorias para obter novos 	assim, unidades que 
tipos de nave e comece a construir alguns 	danificam controles 

Sistema Minim Requerido 
Windows 95. Pentium 90MHz ou superior (166 recomendado), 16MB de RAM. 
23MB de espaco Iivre no disco rigido, placa de video de 1MB, placa de som 
compativel corn padrao Sound Blaster. 

devem atacar unidades que possuem baixos 
valores de controle. Ao encontrar outro sistema 
estelar, voce podera iniciar uma nova base de 
uma rata diferente, desde que tenha recursos 
suficientes e consiga unir os poderes deles com 
os seus. 0 segundo quadro, partindo da 
esquerda, na parte inferior da tela, mostra as 
ragas para as quais voce construiu bases. Ca 

Tanarus 

T
ANARUS é o mais recente ingresso na area de jogos de acdo 
cxclusivamente on-line. 0 jogo lembra o tftulo de fliperama da 
Nanaco Tokyo Wars, em que voce pilota um velculo estilo tanque e 
destrOi outros tanques numa variedade de arenas. Apesar de TANARUS 
poder ser jogado no modo de batalha solitaria, o coracdo do jogo esta 

no modo de time, no qual voce e seus companheiros trabalham de forma 
cooperativa para expandir seu poder e dominar toda a cidade. 0 game 
tambem suporta aceleracdo 3D via placa 3Dfx, fazendo-o ter melhor 
aparencia que a maioria dos outros lancamentos de acdo exclusivamente 
on-line. 

Junto coin o jogo vem Yes excelentes tutoriais que mostram o 
fundamental. 0 primeiro ensina como armar e ajustar seu tanque; o 
segundo tutorial mostra o basic° sobre sistemas de navegacdo e 
gerenciamento de forca dentro das cidades; e o terceiro, ensina os 
fundamentos de combate entre tanques. N6s recomendamos que percorra 
todos os tutoriais se nunca jogou TANARUS antes. cb 

Controles 

Es.* 

Li 

direita 

X 

Movimento 
Abrir mensagem para todos verem 
Mensagem fechada que é vista 
apenas pelos companheiros de time 
Entrar na estacao de reconhecimento 
Atirar arma 
Mudar arma primaria 
Levantar/abaixar torre 
Rodar a torre para a esquerda ou a 

Centralizar a torre 

Sistema Minim° Requerido 
Pentium 120 ou melhor. 16MB de RAM. 30MB de espaco no disco rigido, 
conexao corn a Internet. 
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aperte a tecla 	para 
escolher urn alvo. 
Teste o 11+ no alvo 
pressionando "1": 
uma "reclamacao" 
significa uma 
aeronave amiga. 
Gaste o tempo ate 
receber uma resposta 
negativa do IFF e 
mude suas armas 
usando as teclas de 
colchetes ate atingir a 
arma desejada. Desna cada urn dos agressores, use o piloto autornatico pars 
achar o Aeroporto Internacional de Seul (sera necessario usar o modo Heading 
Select e selecionar a direcao da estacao de Seul) e pause. ce 

Controles 
Contatar controle de solo 
Contatar a torre de controle 
Mudar radar entre ar-ar e ar-terra 
Identificar Amigo ou Inimigo 
(1FF) 
Ejetar 
Selecionar Alvo 
Desmarcar selecao do alvo 
Circular atraves das armas ar-ar 
Circular atraves das armas 
ar-terra 
Afterburner 
Aumenta empuxo 
Diminul empuxo 

Badapace el Note 

F/A-18 Korea 

A
Graphic Simulations é conhecida por ter feito um dos mais populares 
simuladores de voo para Mac, o F/A-18 HORNET. Agora, lancou a F/A-18 
KOREA, que combina muitas das caracterfsticas de diversao dos jogos HA-
18 anteriores, alem de incluir complementos modemos. 
Se voce tem uma placa 3Dfx, encontrard g..,r, aficos maravilhosos aqui. A 

acelemcao 3Dfx permite iluminacao dinamica, efeitos de fumaca transparente e 
bells texturas para o solo e o aviao. Ao contrario de outros jogos em que a 
aceleracao 3D ainda requer um sistema potente para minter uma boa mudanca de 
telas, o jogo nao apresenta problemas durante o vOo em si. Ele nao utiliza o 
recurso Z-buffer, o que significa que os jogadores corn uma Monster 3D ou uma 
Righteous 3D podem subir a resolucao para ate 800x600. 

A demo permite que voce voe em uma missao da campanha coreana principal 
da versao completa do jogo. A tarefa é proteger urn 727 e urn DC-10 voando de 
Seul, ambos ameacados por alguns aviOes MiG-27. Suas ordens sao para 
interceptar a fora inimiga, certificar-se de que os cargueiros irao passar corn 
seguranca e, entao, pousar no Aeroporto Internacional de Seul. Para chegar hi, vd 
para a tela do cockpit, clique em "theater" no MFD, e clique em "preflight", 
selecione seu armamento, e clique em "fly". 

F/A-18 KOREA fa-z corn que voce execute o processo completo de decolagem 
e aten-issagem. Primeiro aperte "Shift-G" para receber permissao para manobrar, e 
entao "Shift-T" para receber permissao de decolagem. Devagar no acelerador, 
manobre ate a pista c ligue as afterburners para decolar. Quando estiver no ar, 
ligue seu radar apertando "R", diminua o acelerador e fique atento para quaisquer 
contatos. Quando observar urn contato em seu radar, oriente-se em sua direcao e 

Sistema Minimo Requerido 
Pentium 90MHz, Windows 95 ou NT 4, 16MB de RAM. espaco de 35MB no disco 
rigid°, drive de CD-ROM 2x, graficos SVGA, DirectX 3.0a ou superior suporte 
para placas 3Dfx, 

M en: The Ravages of Apocalypse 

  

X
-MEN: THE 

RAVAGES OF 

APOCALYPSE foi 
um dos primeiros 
projetos em larga 

escala de "Conversao 
Total" (CT) do QUAKE, 

iniciados meses depois 
do lancamento do 
QUAKE original. Como 
muitas outros 
conversoes, esta comecou coma urn hobby destinado a criar apenas alguns 
modelos, texturas e nfveis, e ser tar p& de gaga. Isto aconteceu antes do period° 
de violacao dos direitos autorais. 

Enquanto outros projetos de CT foram cortados, o X-MEN recebeu a benc,ao 
da propria Marvel Comics, c domfnio total para terminar e vender a produto. E 
claro, ter alguns modelos bem-feitos e born planejamento dos nfveis nao 
prejudicaram suas chances. (Alguns niveis foram feitos per Mattias Konradsson, 
designer do conjunto de NiVEJS BEYOND BELIEF.) 

Esta versao demo mostra a primeira fase do jogo completo, assim que seu 
personagem acorda depois de uma cirurgia e comeca a lutar corn os X-Clones. A 
trama é que Apocalypse criou urn exercito de X-Clones para promover alguma 
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destruicao, e voce é um enigma cibemetico, muito provavelmente criado per 
Magneto, o tinico inimigo imediato de Apocalypse. 0 mapa initial mostra a X-
Mansion, e é aqui que voce seleciona sua dificuldade antes de comecat 

Os recursos disponfveis para 1 jogador sao iguais aos do QUAKE, exceto que 
voce estara lutando contra os X-Men. Os X-Clones encarados nesta demo sao 
copias de Wolverine, Cyclops, Gambit e Rogue. Seu objetivo e destruir todos os 
X-Clones e pegar urn pedaco de uma arma que ira derrotar Apocalypse. 

Os recursos para varios jogadores sao ainda mais interessante, pois voce 
realmente jogs comet urn dos X-Men. Cada X-Men tern seus proprios poderes 
individuais e é possfvel jogar a Deathwatch into no modo normal coma no 
modo de poderes apenas. Pam usar as forcas mutantes, tecle "I" ou "T' na 
bataiha Deathmatch. 

Dicas 
Se Homo Superior Meer surrando voce, aqui esti° sigmas trapacas para I 

. Digite estes 
Logan = invencibilidade 
Ammo = Di 100 de cads municao pare todos as armas 

Sistema Minimo Requerido 
Versa() registrada do QUAKE. espaco adicional de 20MB no disco rigido. 



Sistema Minimo Requerido 
Pentium 75 ou melhor, 16MB de RAM. Windows 95. espaco de 60MB no disco 
rigido. graficos SVGA. 
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Deadlock II: The Shrine Wars 

E
sta verso demo do DEADLOCK II contem um cenario para 1 jogador 
e outro para varios jogadores. Em cada cenario ha tres ragas: Cyth, 
Uva Mosk e ChtCht. A demo é exclusiva da CGW pois contem duas 
ragas alienigenas nao encontradas em nenhuma outra demo; ent5o, 
mesmo se voce ja jogou em outras versoes demo, de uma olhada 

nesta aqui. Voce joga como as ChtCht no cenario para 1 jogador, enquanto 
é permitido escolher o lado no modo para varios jogadores. 

A interface principal teve uma significative mudanca de aparencia, e 
agora a tela fica na parte de baixo, em vez de aparecer na lateral. Bern 
embaixo estao os icones que detalham os recursos, com o numero verde 

indicando a quantidade cm estoque e o flamer° abaixo indicando mudanca 
nos recursos (positivo representa renda, negativo significa gasto). Os dois 
icones de trabalhadores, coladas ao menu de recursos, indicam a condic5o 
relativa dos trabalhadores: o namero de trabalhadores satisfeitos fica sabre 
o mimero de trabalhadores descontentes. As abas da parte superior da 

barra de interface controlam as varios opcoes como diplomacia, pesquisa 

e opcoes de jogo. Finalmente, o boCito grande, corn uma seta vermelha em 
volta, perto do centro, é o dispositivo de finalizar a rodada. Para ver o que 
cada botilo faz, apenas mova o cursor sabre o bold° por urn tempo e a 
operacao ira aparecer. Para dar ordens a edificios, clique duas vezes no 
territorio, depois clique duas vezes no predio para fornecer as ordens. 
Mova exercitos arrastando seus icones corn o mouse para o territorio que 
desejar invadir. 

A capacidade basica do jogo ainda 6 a mesma, portanto, se voce jogou 
o primeiro, nao devera ter problemas. co 

Sistema Minimo Requerido 
Pentium 90MHz, 16MB de RAM, espaco de 60MB no disco rigido, graficos 
SVGA, placa de som compativel corn Windows. 

Sanitarium 

S
ANITARIUM 6 urn novo jogo de aventura desenvolvido pela 
DreamForge e publicado pela recem-chegada ASC Games. Voce 
tern o papel de uma vitima de amnesia tentando descobrir quem é e 
onde esti 0 mundo nao apenas parece um tanto surreal e 
perturbador, como ainda voce se encontra em uma 

especie de sanatoria. 
A demo situa-se no primeiro "capitulo" do jogo, a ala de 
tratamento mental. A interface é do tipo basica para 
jogos de aventura: mantendo-se pressionado o botao 
direito pode-se mover na direcao da seta, clicando-se o 
botdo esquerdo pode-se iniciar uma determinada acao. 
A acao 6 uma das seguintes: examinar (a lente de 
aumento), falar (as labios que se mexem) ou usar/pegar (a 
mao). Clique em seu proprio personagem para acessar o 
inventario quando quiser usar itens. 

Primeiramente, voce provavelmente vai querer acabar com a campainha 
que esta enchendo sua cabeca. Va para a esquerda do local onde comecou o 
jogo e desligue o alarme. Entao lid para duas celas a partir da sua e pegue a 
toalha. Suba as escadas e continue para a direita, passando a estatua do 
anjo. Pare quando atingir o topo do cabo de forca. Use a toalha no cabo 
para acessar a torte no meio. Abra a porta, entre na torte e conserte o 
conjunto de monitores no meio (alinhe os fios, da esquerda para a direita, 
da seguinte forma: vermelho, amarelo e preto). Apos ver o video, o cofre 
deve abrir e voce pode pegar a chave. Volte ao anjo e use a chave na base 
da estatua Para finalizar a demo. co 

1. Dostrancar 
este anjo terming a 
demo. 2. Use a toalba 
no Do para tor acesso 

torro, entre, a Mara panto do Um. 3. Vocal 
sibs quo alumna salsa esti acootecoodo 'panda toe em cars 
repotIdamate dodo paocadas coo a calms mama parade. 



Chances e Metas 

N a major parte do tempo. levar os Mudokons a liberdade é bem facil, mas as situacties em que voce Os encontra passa a ser mais e 
mais desafiadoras. Na tela a esquerda, a alavanca no meio controla a freqiiencia dos moedores de carne. Ajuste a velocidade para 
que sempre esteja levando seus camaradas Mudokons atraves do moedor mais lento (isto pode ser feito dizendo "Follow me" ou 

"Wait" em varios intervalos). Seus 
companheiros nao podem rolar, 
pois assim voce tera de ser rapido 
para impedir suas mortes. 

A tela a direita esconde duas 
coisas. Primeiro. ha um Mudokon 
disfarcado na sombra a esquerda. 
Tire-o de la dizendo "Hello" e 
"Follow me". A segunda parte é 
que o lado direito da tela nao é 
impenetravel, apesar de parecer. 

Oddworld: 
Abe's 
Oddysee 

N
uma olhada por cima, ABE S ODDYSEE pode nao parecer 
nada novo: um jogo de plataforma/estrategia que requer a 
conclusao com sucesso de varios movimentos diffceis de 
avancar. Mas quando voce joga na versa() demo, 
perceber6 que a personalidade do jogo estA longe de ser 

comum. Voce atua no papel de Abe, um trabalhador escravo na 
indtistria de empacotamento de carne Rupture Farms que esta 
tentando levar seus companheiros Mudokons a liberdade. Sua missao 
nessa demonstracao, apesar de nao ser citada imediatamente, é resgatar 15 
trabalhadores. A demo clá uma boa ideia dos quebra-cabecas na parte 

Controles 
Owe NINIIIMINI 
	

Setas esquerda/direita 
tem 
	

Shift + setas esquerda/direita 
Mr Mgr 
	

Alt + seta esquerda/direita 
Pomona 
	

Z + dire* 
Plir 
	

Barra de Espaco 
Ctrl 

Pikkrie 
	

Seta para baixo 
!Mr 
	

Agachar, depois seta 
esquerda/direita 

PreamtrIser 
	

Seta para cima 
Mr corrode 
	

Shift + X + seta 
esquerda/direita 

Fir COMO 
	

Shift + espaco + seta 
esquerda/direita 

Plash= 
	

Esc 
1-8 
0 

inicial do jogo. Neste episodic), Abe tem que passar pelos guardas, 
conhecidos como Sligs, enquanto faz com que seus companheiros de 
trabalho sigam-no ate os portais para a liberdade. 

No inicio, apenas tente movimentar Abe, enquanto segue as 
indicacOes dos sinais tutores em cada tela. Estes the dirk como os 
controles funcionam e darao uma amostra do estilo de jogo em 
plataformas. No inicio, os sinais irao ajuda-lo, mas tome cuidado porque 
algumas das instrucOes irao resultar na morte precoce de seus 
companheiros. Portanto, ao jogar pela primeira vez, apenas divirta-se e 
pegue o jeito dos mecanismos e da capacidade de fala do Abe. 

Uma vez que estiver pronto para tentar completar a demo, ignore os 
sinais e vd corn aqueles controles que conseguiu aprender na primeira vez. 
Uma das habilidades mais importantes de Abe é cantar. Se voce cantar 
perto de urn Slig que nao pode ve-lo, passard a possuf-lo. Corn o Slig sob 
seu controle, pode atirar corn suas armas (aperte Z), matando outros Sligs, 
ou leva-lo a morte. E possfvel cantar para acelerar a morte do Slig. 

Fazer corn que seus companheiros facam o que voce quer que eles 
facam é meio entediante. As vezes e preciso levy-los a lugares diferentes 
na mesma tela, ou leva-los a diferentes telas, so para mante-los fora de 
perigo. co 

Sistema Minimo Requerido 
Windows 95. Pentium 120 ou superior (166 recomendado), 16MB de RAM (32 
recomendado), CD-ROM 4x, placa de som compativel corn Windows 95, 
graticos SVGA. 



Esc 
	

(Durante o voo) Menu de opcoes 
A 
	

Piloto automatic° 
Ctrt 
	

Ejetar 
A 
	

Circular atraves das metraihadoras 
F 
	

Metralhadoras no maxima 
Circular atraves dos misseis 

T 
	

Circular atraves dos alvos 
ti 
	

Travar alvo 
Igualar velocidade corn o alvo 

R 
	

Mirar no prOximo adversario (para capital ships) 
Ch4-0 
	

Ver os objetivos da missao 
C 
	

Mostrador de comunicacao 
Mostrador de danos 
Mostra mapa de navegacao 
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Wing Commander: Prophecy 

A
Origin 	as razes antigas de 
WING COMMANDER corn o 
PROPHECY. 

0 lancamento 
contem cenas 

de video menos 

irritantes, major 

capacidade de jogo e graficos estupendos quando 
usamos uma placa 3Dfx. Esta versa) demo contem quatro missoes, mas voce ira 
jogar apenas tees, pois a sua performance na segunda missao determine qual sera 
a Ultima. 0 objetivo é o mesmo; é so uma questao de dificuldade. 

TATICAS DA MISSA0 
A primeira missao é uma varredura padrao em linha reta. Esta missao deve 

ser bem tranqiiila, já que a maioria dos inimigos sao Morays, a nave basica de 
reconhecimento do inimigo. Urn Moray é altamente agil em manobras, mas 
contem poucos equipamentos e escudos. Nao Baste urn missil corn esses caras; 

o servico corn as metralhadoras. 
Apos limpar os dois primeiros pontos de navegacao e atingir o ultimo, voce 

vera a primeira Mantis. A Mantis parece ser a nave da Superioridade Espacial 
Alienigena porque carrega misseis, metraihadoras e pesados canhoes de plasma. 
Estes Sao os itens que devem receber seus misseis, tanto para enfraquecer sua 
blindagem coma para acabar de vez corn eles. 
Depois de destruir o esquadrao de Mantises, a 
primeira missao acaba. 

A prOxima missao pede uma escolta para dois 
transportadores e um esquadrao de bombardeiros. 
Na primeira vez que voce os encontra, eles estarao 
sendo atacados por Morays. Destrua os Morays e 
uma esquadra de Mantises escoltada por Morays ira 
aparecer. Voce se 1embra dos primeiros WING 

COMMANDERS? Os caps so o distraem da ameaca 
real? Isto significa que voce deve it atras das Mantises primeiro, ja que cada 
uma tern poder de fogo para destruir urn transportador. Depois, ira encontrar 
uma nave pouco comum: a Ray. Ela é diferente pelo fato de que, quando 
destruida, os pequenos satelites que a orbitam transformam-se em naves 
individuals chamadas Remora, que sao bem chatas de serem derrubadas. Este é 
apenas urn exemplo da tecnologia Alien em funcionamento (2). 

Enid°, voce vai dar de cara corn uma forca de ataque pesado, composta por 
Morays, Mantises e uma nova nave: a Stingray (I). Esta nave é uma seria 
amcaca, porquc tres delas podem combinar-se momentaneamente numa nave 
gigante corn poder altamente destruidor. Sao necessarias his Stingrays para 
formar uma nave animal, entao sua prioridade deve ser destruir pelo menos uma 
delas. Neste panto, avalie os sobreviventes. Se urn transportador e todos os 
bombardeiros forem ate o fern, voce vencera (3). Mas se os dois transportadores 
se forem, a missao sera urn fracasso. 

Seu objetivo na terceira missao e destruir o Leviathan, o cargueiro 
alienigena. Se falhou na missao anterior, tera de encarar onda apps onda de 

Sistema Minima Requerido 
Pentium 166 ou superior (133 ou superior corn placa 3D), 32MB de RAM, 
Windows 95. espaco de 75MB no disco rigido, DirectX 5.0, placa de video SVGA 
corn 2MB de RAM. placa de som compativel corn Windows 95. joystick. 

Mantises, Stingrays e Morays por todo o caminho. Ao lutar corn o cargueiro, 
deixe seu wingman ocupar a major parte das naves de batalha, e faca voos 

rasantes violentos proximos ao Leviathan, atirando corn suas duas 
metralhadoras no maxima e corn misseis nas varias tones. 

Logo, voce tera destruido tones o suficiente para 
podera voltar e retroceder para 

marcar uma vitoria. 
Se voce venceu na missao anterior, a vida sera bem mais facil. Limpe as 

esquadras de inimigos em cada ponto de navegacao para proteger os 
bombardeiros (sempre va na seguinte ordem: Stingray, Mantis e Moray). 
Quando chegar a vez do Leviathan, repita os voos rasantes, mirando, tambem, 
nos emissores de escudo projetados em direcao a traseira. 0 Leviathan sera 
destruido bem mais rapidamente, e voce pode voltar a limpar as naves. No 
caminho de volta, sera surpreendido por uma Ray, mas acabe corn ela e as 
Remoras, para encerrar a missao. 

Controles 



Tomb Raider 2050 
Lara Croft: a garota explosiva, hole detonada, prepara seu retomo 
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a faz tempo que nos IlLbituamos 
a encontrar Lara Croft passeando 
pelas telas de [-lassos micros. 
Lara, a namoradinha do mundo 
dos games, acabou se perdendo 
algumas deeadas atras. Assim, 
depois de 40 anos fora das 
aventuras digitais, ela esta 
tentando retornar em TOMB RAIDER 
2050. CGW Brasil esteve corn 

esta iiiglesa poligama e enclausurada, ex-
top-model, para descobrir o que ela 
andou fazendo todos estes anos. 

CGW: E entao, voce esta tentando urn 
retomo? Como que é estar de volta depois 
de tanto tempo? 
CROFT: Eu me sinto Otima (fala exalando 
uma forte baforada de seu imenso cigarro). 
Estou finalmente voltando as minhas raizes. 
Tive muito prazer em detonar todos aqueles 
maniacos de computador alguns anos 
atras. Infelizmente, quando outro sucesso 
se aproxinnava, eles me abandonaram. Fui 
jogada no armario junto corn outras manias 
esquecidas. E isso mesmo, eu vi todos 
aqueles jogadores ficando malucos corn 
qualquer coisinha que piscasse em suas 
telas, rnas nao me importei, eu sabia que 
eles voltariam para mim. Bern, preparem-se 
porque a mamae aqui esta de volta. 
CGW: Voce nao esta muito velha para 
voltar? 
CROFT Sai fora, jacare. Talvez eu nao 
esteja tao gatinha coma costumava ser, 
mas ainda tenho mats seducao que 
qualquer uma dessas gatinhas no cio. 
CGW: Bern, vamos ser mais civilizados. 
CROFT Tudo bem, you ser honesta corn 
voce. Eu vi 0 jogo DEATHTRAP DUNGEON XXI, 
estrelado por aquela safada da Red Lotus, 
e pensei: se ela pode fazer isto, eu tambern 
posso. Red Lotus nao tern nada melhor que 
eu. 
CGW: Ha rumores que voce encontrou seu 
marido, o senhor Nukem, em uma vibrante 
aventura corn ela. 
CROFT Bundao! Eu ja tinha mandado 
aquele b... passear muito tempo antes dele 
correr para ela. Foi uma pena, ele era 

CGW Brasil 

realmente urn T... , mas nao tenho pianos 
com ele. 
CGW: Isto me traz a mente uma pergunta 
interessante. Voce ja se sentiu explorada 
pela industria de games? Voce nao tem 
sido escalada para urn papel desde que a 
Eidos come9ou a produzir games corn 
gravidade. 
CROFT: E isso al. Mas nao me fiz apenas 
por ter urn belo par de seios e shorts que 
destacavam a minhas coxas. Eu tenho 
aqueles movimentos de matar qualquer 
jogador. 
CGW: Entendo. Mas que movimentos voce 
pode fazer agora que alguem gostaria 
de ver? 
CROFT: Muita coisa, seu 
gostosinho. Pressione as teclas 
certas e eu rapidamente tomo 
urn gole e despedaco a garrafa 
na cabeca dos bandidos. Corn 
os novos efeitos de 
transparencia e fumaca, posso 
jogar tanta furnaca que chego a 
confundir urn exercito. Vamos ver 
se aquela safada da Lotus pode 
fazer isto. E espere para ver o meu jogo 
de pernas, posso quebrar sua cabeca 
como se fosse urn ovo cru (tosse e 
escarra). 

CGW: Bern, vejamos, aquela que foi urn 
grande personagem de game, transformou-
se em uma sombra daquilo que ja foi urn 
dia. Como os grandes podem cair tanto? 
CROFT Escute aqui, mais urn comentario 
sobre meus peitos e you to mostrar urn 
daqueles movimentos de pernas agora 
mesmo. SO tenho que lembrar quais sao as 
teclas que tenho que pegar. Afinal, quem 
mudou esta interface? Designers 
histericos nao conseguem deixar 
ninguern em paz! SG 
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Viaje no tempo e entre no mundo de Atlantis, 
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INFOGRAMES 
A venda nas lojas: 
Rio - Livraria Ciencia Moderna, Livraria Sodiler, Tech Shop, Comp Rio Inform di“, 
Livraria Ciencia Nova, New Ness Informatica, Microlandia, So Software • Sp - pluc 
Galassi, Norte Comp, Santana Revisa, Bit in Byte • P,E - Index Informal' . , .-:,1 -Eirli 
Seja tambem uma revenda autorizada Infogrames - entre em contato: f:..: DJ 1 '2) :::t r_.: r.) : 

ncia Moderna Computagao, Emocao Virtual, Zetterati Arte e Cultura, 
se, Brinquedos Laura, Tecnomania Informatica, Star Way Computer, 

ormatica, Computer 1 • RS - Livraria do Globo, Reminsul, Digimer. 
021) 283-4531 ou visite a nossa Homepage: www.infogram 	a 	- 
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