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Multimidia, mais que uma idéia, um mundo infinito de caminhos para sua
criatividade. Profissional de comunicagdo, professor, aluno, jornalista, médico, ou

seja 14 o que voce for, ou prentender ser... vocé precisa equipar seu computador com

essa ferramenta. O Kit Multimidia Multishow Pro CD -16 é encontrado nas versdes
Single Speed e Double Speed, ambas compostas de CD ROM Philips, placa

de som Media Vision, 2 caixas actisticas amplificadas Labtec ¢ 6 CD's

PRECOS PROMOCIONAIS DE LANCAMENTO <

um produio Adm. e Vendas: R. Antbnio das Chagas, 1612 - CEP 04714-002

Sio Paulo-SP - Fone:(011) 521.0533 - Fax:(011) 247.5481
lTEC H Fébrica: Av. Manguinhos, .04, Q14 - CIVIT II - CEP 29175-16(
" Nova esfera tecnoldgica Serra-ES - Fone:(027) 328.1500 - Fax:(027) 228.3596
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06- Softs

Multimidie
10- Wrath of the Gods

Muita mitologia num dtimo adventure

14- Erdticos

Trés CDs misturam games e sexo

Wrath of the Gods

Adventure
16- Alone in the Dark 2

Um lancamento com muito mistério e agdo

20- Gabriel Knigth

Um escritor se envolve com magia negra para desvendar assassinatos.

Simuladores

22- MiG 29

Como pilotar este caca soviéfico
Acéio

24- Tie Fighter

Lute ao lado de Darth Vader neste game da
série Guerra nas Estrelas

28- Mortal Kombat

Os melhores golpes deste cldssico game de luta

31= Doom Mig 29
Os melhores editores para renovar a emocdo de liquidar os aliens

Dicas

34- Sam & Max

Resolvemos as dividas mais frequentes dos leitores
PC-Info

35= Fenasoft

Confira como foi esta feira onde a multimidia foi o grande sucesso

38= Avaliacio

Conheca o Compag CDS 850, um PC 486DX2 50 com
todos os recursos da multimidia

42- CD-ROM

Entenda como finciona um CD no computador

44- DOS e Windows

Algumas dicas para vocé usar melhor estes programas

46- BBS

Saiba como montar sua propria BBS

Fenasofis-
sucesso
da mulfimidia
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dcil conferir: nas lojas de informdtica

os jogos sdo a maioria dos programas

vendidos. Além de ser um lazer barato
(a maioria custa em torno de R$ 50) os
games tem se mostrado cono a maneira
mais agraddvel de entender e se
apaixonar por informdtica.

E exatamente nesse enfoque que vocé vai
encontrar muitay reportagens nessa
Computer Games: com oy ganes, nesmo
principiantes em informdtica ja conseguem
se divertir com um PC. O aprendizado vem
naturalmente. Em boa parte dos casos basta
digitar um “install” e ja se esta aprendendo
a instalar um programa, fazer configuracées,
dominar comandos de teclado ou mouse.

Um “gamemaniaco” aprende bem cedo a
acertar a memdoria do computador,
configurar uma placa de som, administrar
o0s espagos na sua winchester... Tudo sempre
feito com muito prazer e que, com certeza,
terdo imensa utilidade na hora de usar o PC
nos “programas de trabalho”.

Para ajudar nisso, Computer Games
mostra nessa edi¢do, além de jogos
fantdsticos com dicas e informagaes
completas, reportagens coino, por exemplo,
as dicas para se usar melhor 0 DOS ¢ 0
Windows (pdg. 44) usando o potencial desses
programas para olirmizar a memorid, ou
conferir a winchester, entre outras fungaes.

Sdo os jogos também os responsiveis pelo
estitnulo & compra de equipamentos cada vez
mais poderosos. Alguém consegue imaginar o
estonteante crescimento do CD-ROM se ndo
existissemn oS jogos (ndo perca os erdficos na
pag.14), as enciclopédias, a miisica’
multimidia, enfim o lazer. E para mostrar
um equipamento eficiente e atual Computer
Games avaliou o Compac Presario CDS 850,
um 486DX2 equipado com CD-ROM. Se o
seu problema for entender como funciona
um CD-ROM, na pdgina 42 Computer
Games explica tudo sobre este acessério
que revoluciona as possibilidades
de um computador.

Para Computer Games, conhecer
informdtica deve ser como participar de
um game: win “frabalho” acima de
tudo muito agraddvel.

Roberto Araiijo

Computer Games = 03
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COM e World
Circuit

Adaquiri recentemente o game
World Circuit (Microprose).
Tentei jogar via modem com
um amigo e, apesar da docu-
mentacio do jogo ndo abordar
assuntos ligados a comunica-
A0, consegui acessar um menu
com a opgao “LINK”. Entre-
tanto ao tentar configurar a
porta de comunicacao (COM),
percebi que ndo existe a opgao
“COM4”, que € onde meu mo-
dem se encontra ligado. S6
existem as opedes de COM1, 2
e 3. Como isto pode ser possi-
vel se outros programas que eu
tenho -como o terminal do
Windows- aceitam a COM4?

Carlos Antonio V. de Aratijo

Belém, PA

O que provavelmente estd
acontecendo, é que o World
Circuit s6 suporta as primeiras

portas (COM 1, 2 e 3) e talvez

isto ndo seja exatamente um
problema, ja que vocé pode
mudar a configuracdo do mo-
dem atravéz de pequenos bo-
toes -geralmente atrds da pla-
ca- que determinam o uso das
portas. Faca a operacdo de
mudanga coma ajuda do ma-
nual do modem e tente colocar
o direcionamento da porta para
a COM1 ou COM2, sempre
evitando conflitos com seu

04 - Computer Games
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Mortal Kombat: tecla F5 resolve problema de meméria

.

World Circuit: a solucéo p;:ra jogar via Modem A

mouse. Quanto aos seus outros

programas de comunicacdo,
ndo se esqueca de mudar a
configuragdo da porta por soft-
ware, para que eles reconhe-
cam o novo direcionamento.

Mortal Kombat

Tenho um PC 3865X 40Mhz,
com 2 megabytes de memoria
RAM e o jogo Mortal Kombat
que se recusa a entrar. Toda vez
que tento rodar o game, aparece
uma estranha mensagem dizen-
do: “MK: error alocation memo-
ry”. Gostaria de saber como re-
solver este problema...

Gabriel Habibi A. Carim,
Séio Paulo, SP

O problema pode estar dire-
tamente ligado a falta de
memdria disponivel para o ga-
me. Simplesmente o Mortal

Kombat ndo consegue alocar
0 espaco necessdrio para
rodar, pois jd hd programas
ocupando a memdria por
inteiro. Tente primeiro desa-
bilitar seus gerenciadores
HIMEM.SYS e EMM386.EXE
do config.sys ou entdo car-
regar o jogo com um “boot
frio” no inicio do seu PC. E
$6 vocé apertar a tecla F5, as-
sim que a mensagem “Start-
ing MS-DOS...” aparecer no
inicio do boot. Deste modo,
vocé ndo carrega nada na me-
méria e a libera para o MK.

Endereco

Quando foi publicado na pri-
meira edicao de Computer Ga-
mes uma reportagem sobre 0
World Circuit, vocés nao divul-
garam o endereco da Brasoft, a
empresa que distribui o game
no Brasil. Pois entdo, gostaria
que o endereco fosse publicado
para que eu possa adquirir al-
guns jogos.

Pytigoras Cordeiro
de Oliveira,
Salgueiro, PE

A Brasoft ndo vende direta-
mente jogos por ser uma distri-
buidora. Veja nos antincios de
Computer Games os enderegos
de seus representantes por to-
do Brasil, inclusive ai em Per-
nambuco.

Convencional

Tenho um PC 3865X com 2
megabytes memdria RAM.
Uso o gerenciador de meméria
HIMEM.SYS ¢ EMM386.EXE
no CONFIG.SYS do DOS 50 e
mesmo assim, estou s6 com 598
KB de memoéria convencional.
Como devo proceder para au-
mentar esta memdria e rodar os
programas que eu nao consigo?

Willian Wit de Aratijo,
Rio de Janeiro, R]

A versio 5.0 do DOS jd estd
superada hd bastante tempo.
Sua primeira atitude deve ser a
de fazer um “upgrade” do seu
DOS para a versdo 6.0 e até
mesmo jd fazer imediatamente
a atualizagdo para o DOS 6.2.

Este jd é um grande passo para

liberar mais memoria. Em todo
caso, 0 DOS 5.0 tem algumas
“manhas” para se liberar me-
mdria. Uma delas é acrescentar
em uma linha livre do seu
CONFIG.SYS o seguinte pard-
merro: DOS=HIGH,UMB. Hd
um outro jeito para aumentar a
memdoria que € carregar seus

programas em “memoria alta”.

Para fazer isso, apenas acres-
cente no seuw AUTOEXEC.BAT
as letras LH no inicio de cada
linha que carrega algo na
memoria, tal como o programa

i para o mouse funcionar. Talvez

assim, vocé consiga liberar
memdria convencional.

Doom muito
lento

O jogo Doom (Id Software)
estd instalado no meu PC
486SX com 4 megabytes de
RAM e HD de 250 MB. Estou
configurando o som do game
com a minha Sound Blaster
Pro e, infelizmente, o jogo es-
ta rodando extremamente len-
to. Os movimentos estao va-




garosos e as corridas em tii-
neis parecem caminhadas....

Como aumentar a velocidade | |

do jogo?
Manoel Alves Filho,

Cuiabd, MT |

O Doom € um jogo que exige
muito do processador principal

do computador. Tanto exige,

que a mdquina recomendada
para que ele rode “bem” é um '
486 DX 33 no minimo. Em todo
caso, vocé pode até mesmo '

rodi-lo em um 386, mas a ve- ; 10 item Options. Se vocé for um

locidade serd absurdamente i POUCO MALS EXperiente em con-

lenta. Infelizmente as opcoes Jiguracoes de memoria, fente
para aumentar a velocidade do Y ’
jogo siio poucas. Vocé pode co- smartdrive e outros drivers que
mecar a “liberar” o processa-
dor pela placa de som. Tente
desabilitd-la para verificar se a
velocidade aumenta. Outra op-
cdo é diminuir o tamanho da fe- |
la do game apertando a tecla

esc, determinando o tamanho

liberd-la retirando o mouse, o

OCUPAM espago.

Kyrandia 2

Estou jogando o game Ky-
randia 2 The Hand of Fate e, co-

Apos ter terminado todas as
tarefas da segunda cidade, use
o navio do porto novamente. Jd
dentro do convés, certifique-se
de que vocé tem um ma -deve

g.?::::?r ser preparado com uma ferra-

a ferceira dura na segunda cidade- e use-
g cidade o dentro do rolo de cordas so-
% bre a escada do barco. Apos is-
9 to ter sido feito, o navio vai mu-
% dar seu destino para Volcania!
z

....‘.‘.“.....I..

Nota da Redugoo

mo Computer Games deu dicas
do inicio do jogo, passei de fase.
Agora estou encalhado no cami-
nho para a terceira cidade cha-
mada Volcania. Ja tentei de tudo
dentro do navio e sempre vou
parar em uma ilha estranha ao
invés de Volcania. O que devo

t‘éio‘stu‘ub.c.c.-o.'

.l:...‘_.'I.QG_...C.__-O.....Q.

fazer para seguir meu caminho

rumo & terceira cidade? 4
Oftildes Pamplona, it
FlorianépoliS,SC o-.-n-c-u.i;UOOOOi:
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AULTIMAGERAGAO
EM GAMES E MULTIMIDIA

LOCACAD DE @
3,00

TIE AGHTER
RS 65,00

ENCICLOPEDIA
COMPTONS
RS 123,00

CARTUCHOS HP
516264
RS 37,00

DISQUETE 3 1/2 HD
MAXEL
RS 15,50

Na AST, vocé compra o que precisa comprar
e ndo o que a loja precisa vender
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R. Tabapud, 698 - ltaim Bibi - Sde Paulo - SP - Estacionamento préprio
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

TELEFAX:(011) 822-5495

Alé o termino do nosso estoque
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COMDEX

Muitos lancamentos e boas promocoes
nesta feira que reuniu as melhores
empresas de informatica do Brasil

'romocdes de computa-
e dores, CDs de jogos fa-

~ lados em portugués,
8.  muitos games € progra-
mas, foram algumas das atra-
coes da Comdex 94, feira de
informdtica que aconteceu re-
centemente no Parque Anhembi
em Sdo Paulo, SP.

Os precos de computadores,
por exemplo, cairam bastante ¢
um PC multimida (Naxa
486SLC2, 50 Mhz, 4 Mbytes
de RAM, e winchester de 210
Mb) podia ser encontrado na
loja Nasashop por apenas R$
1.399, ou seja, praticamente o
preco de um PC 386DX, sem
multimidia, hi um ano atras. A
Brasoft Games além de ter um
estande para demonstragio de
seus jogos também estava com
muitos games por bons pregos
em varios revendedores.
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A IBM também estava com
boas ofertas. Um PC portatil
(notebook), o IBM ThinkPad
500, com 4 Mb de RAM e 170
Mb de winchester custava R$
2.390, enquanto um PC de me-
sa, 0 486SX de 25 Mhz estava
por R$ 1.890. Também para
estimular as vendas, a IBM fez
um acordos com revendedores
e foram oferecidos vérios pla-
nos, desde venda a vista até
parcelados em 18 meses.

A Compaq e a Microsoft
aproveitam a feira para consoli-

b

Os jogos (ao lado) foram uma

das maiores afracées da Comdex 94 (acima)

dar também aqui no Brasil um
acordo chamado “Frontline Par-
tnership” (assinado nos EUA)
pelo qual a empresa de hardwa-
re (Compaq) e a de software
(Microsoft) trabalham juntas pa-
ra facilitar a0 maximo a vida dos
usudrios dos computadores. Os
principiantes sio os maiores be-
neficiados pelo acordo jé que os
computadores vem com os soft-
wares (programas) auto-explica-
tivos. Na Comdex, para deixar
claro o plano, as duas empresas
dividiram um mesmo estande.

A Compaq lancou também
um novo notebook da familia
LTE Elite que j4 vem com um
carregador de bateria embutido.
Trata-se de um produto sofis-
ticado com winchester removi-
vel, dois conectores PCMCIA
(para acessérios, do mesmo ta-
manho de um cartio de crédito)
e 0 modelo com chip 486DX2
de 40 Mhz estava por R$ 6.150.

A Philips mosirou seu
CD-I (dir.), um
equipamento

multimidia, com o
jogo The 7th Guest.

MegaRace (esq.) fodo

falado em portugués

foi lancado pela New
World Interactive

A Ttautec veio com vérias pro-

mogdes. Entre elas colocou o seu
i micro IS Multimidia (um PC
486SX, 33 Mhz, 4 Mb de RAM,
{ kit multimidia completo e moni-
i tor colorido) por R$ 2.561.

Um estande que chamava a

atencio era da New World In-
teractive, Inc. Ali a famosa apre-
i sentagdo do jogo em CD Me-
: gaRace (corridas de automdveis
i do futuro) era narrada no mais

perfeito portugués. Este jogo,
segundo a empresa, € apenas 0

¢ comego de uma série de jogos

que serdo “localizados” (feitos
especialmente para o Brasil). O

préximo deverd ser Hell Cab

(um passeio maluco de taxi por

New York), também todo em
i portugués.
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Dentre as maiores novidades
apresentadas na feira estava o
lancamento do CD-I da Philips.
Nao se trata de um PC mas de
um equipamento multimidia
completo, semelhante a um vi-
deocassete que funciona com
um CD. O game The Seventh
Guest, da produtora americana
Virgin Games j4 funciona nesse
1novo padrao.

Outra supernovidade da feira
foi a livre apresentacéio do Chica-
€0 (0 novo Windows versio 4.0)
que a Microsoft pretende lancar
em maio do ano que vem para
substituir 0 ambiente Windows
3.1. Os CD-ROMs estavam es-
palhados por toda a feira e, mais
uma vez, foram as vedetes nas
apresentagoes multimidia.
| Um dos mais impressionante
' stands da feira foi o da empresa
americana Silicon Graphics,
que estava demonstrando suas
maquinas poderosissimas para
aplicagOes em computagdo gra-
fica. Um exemplo desta capaci-
dade de processamento grafico
foi a realizaco dos efeitos espe-
ciais de Jurassic Park e da aber-
tura do Fantéstico da Rede Glo-
bo. S6 para se ter uma idéia, os
processadores que existem em
um Silicon Graphics superam
com muita vantagem qualquer
Pentium 90 Mhz.

Apesar de tantas ofertas, a
Comdex SP’94 no era exata-
mente uma feira de consumo
mas considerada uma feira de

e 2000 000000000060 Rh00008000000080000000060006000a0000,

negdcios. Tanto que para limi-
tar o niimero de visitantes o in-
gresso foi colocado a R$ 20.
Mas valeu a pena por tanta tec-
nologia, novidades e promogdes.

20060 080 800800000008 0030200000000 0080000080009 0008080 0000800000060 ss00

Lucas Aris lanca

Lucas Arts, produfora ameri-
cana de games famosos como
Indiana Jones e Tie Fighter,
caba de anunciar que lancari
em breve um novo game chamado The
Flight of the Amazon Queen. Este
adventure bem-humorado, que se pas-
sa em 1949, é todo ambientado na flo-
.resta amazonica, onde o jogador po-
derd “conhecer” mais de 100 diferentes
locacbes ¢ interagir com até 40 perso-
nagens espalhadas pelo game. O me-
lhor de tudo é que a Lucas Arts pro-
meteu juntar neste game, mais dois
mega-jogos: Day of the Tentacle e Mon-
key Island. Obviamente o jogo serd um
sucesso garantido! Pena ainda ndo ter
data de lancamento. :

200 0O TSRO0 RPOROE ORI RO GO PO PR R RO RRP R YT SRR

Na Brasoft

(ao lado)
demonstragéo de
f . A ltautec
{:ﬁixo)

fez varias
promocoes

de seus
computadores

como o IS
Multimidia

FOTOS: ROBERTO ARALIC
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The Flight of the Amazon Queen
é ambientado na Amazonia e fem mais
de 40 personagens
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1 'den € o nome do novo adventure feito pela produrora
4| americana Cryo, a mesma que fez MegaRace. O jogo
jestd previsto para ser lancado em novembro e é todo
#l feito com graficos em trés dimensdes. A historia se
passa no periodo em que os dinossauros dominavam a Terra e todas as criaturas
viviam em harmonia, mas tinham um inimigo em comum: o Tiranossauro Rex. O
jogador deve viajar pelos quatro continentes do jogo ¢ a0 mesmo tempo interagir
com pterodatilos e outros bichos. Um ponto alto do jogo é a misica, que promete
ser muito bem feita para acompanhar o clima “dark” do jogo.

‘O RPG Lands of
Lore 2 seréd em CD

s fanaticos por games do tipo RPG devem se

| preparar para um super-lancamento da

| Virgin Games/Westwood. E a continuacio do
w”. consagrado Lands of Lore, que baten recordes

de vendas nos EUA. Desta vez o jogo estd recheado de

animagoes em grificos 3D de alta resolucio, com miisicas que tocam direto do CD e

personagens com voz digitalizada. Quem ji jogou Lands of Lore alguma vez, niio vai nem

reconhecer o novo game. A Virgin pretende lancar o jogo ainda este ano.

Ocean lanca
|ogo de
nave”

' nferno é um dos primeiros jogos de
nave” da produtora americana Ocean,
ue € mais conhecida por games de

8. aventura. E mesmo assim, a produtora
ndo decepciona com este langamento que
promete deixar todo mundo cantando as
misicas do jogo, as quais.sio reproduzidas
com a qualidade de CD! Fora isto, 0 game
tem muitas animagdes €, tanto na apresen-
tagio como durante 0 jogo, vocé poderd
ouvir narragOes a vontade, ja que o game €
em CD. O jogo jé foi langado nos EU.A e
custa US$ 59,00.
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Grammy
sai em

sta é para quem
gosta de misica:
acaba de ser lancado
nos EUA o

CD- rammy Interactive da
Media Vision. O programa é
uma apresentacao da
performance de mais de

40 misicos e bandas que
concorreram ao Grammy,

o0 Oscar da miisica. Toda

a “viagem” pela premiacio
¢ acompanhada de
animacoes e videos, mas é
claro que néo faltam as
miisicas dos mais premiados.
O preco li fora ¢ de

US$ 60,00.

Novo Links
386 ftem
versdao
multimidia

Access Software -
produtora norte
| americana - est
b rabalhando na
producio de um novo jogo
de golfe chamado Links
486CD. Esta serda a nova
versao do classico Links 386
Pro, que vendeu mais de 1
milhao de copias sé nos
Estados Unidos! O novo
game esta muito mais bonito
e realista do que a versio
386. Também nao é para
menos, ja que 0 jogo serd em
CD. O lancamento esta
previsto ainda para este ano.
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MICROTIME

INFOIRNATICA

¢ Worid Atfas 1 |

& i

" X-Wing - RS 60,00

* Tie Fighter - RS 70,00 s
* Rebel Assault - RS 70,00 &= |
* Sam & Max - RS 66,00 &=
" 3D Body - RS 85,00 i
*The 7 Quest- RS 65,00 &=

* [ron Helix - R$ 70,00 &=
* World Circuit - RS 60,00

CD EROTICOS
* 101 Sex Positions 1 @2 * Sex * The Mask * The Coven
* Winner Takes All = Massive Melons * Touch Me...fell Me = Bustin Out

CARTUCHOS 5-NES:

* Mortal Combat Il * Metal Combat
* Super Street Fighter Il * Star Fox
* Mega Man X * Super Metroid

Pregos vélidos até o términe do estoque.

CARTUCHOS MEGA DRIVE IiI: * Mortal Combat Il
*NBA Jam " Mutant League Hockey * F-117
* Virtual Racing * World Heroes

Aero Force 5- RS 70,00
Mega Drive lll - RS 310,00
Super Nintfendo - RS 280,00
Game Boy - RS 130,00

I.x_.l
=
o
(]
<C
Q:
Ll
=

ACESSORIOS: * Impressoras * Joysticks * Placas de Som
* Estabilizadores * Drives CD-Rom * Mesas

Loja 1: SHOPPING PLAZA SUL - PISO TERREO - FONE:(011) 276-0850 - De Seg. a Sabado das 10:00h ds 22:00h

Loja 2: RUA AUGUSTA, 1368 - FONES:(011) 285-3860 / 289-3061 - FAX:(011) 259-2929
De Seg. a Sexta das 9:30h as 19:00 e ao Sabados das 9:30h as 14:00h
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etses, mitos e herois
sempre amedrontaram
e fascinaram os
homens, mas em nenhum
outro momento da historia
eles estiveram tao proximos
quanto na Grécia Antiga e
na sua Mitologia. Para
saber mais sobre essa
época, muitos jd se
debrucaram sobre livros
enormes, muitas vezes
monotonos. Com o
adventure “Wrath of the Gods” (A Ira dos
Deuses), que a produtora Luminaria estd lancando, essa
experiéncia se forna extremamente divertida e relaxante. Porém, nem por isso
menos complexa, O proprio jogador deve provar-se um auténtico herdi,
derrotando monstros, desvendendando enigmas, percorrendo labirintos e
muitas vezes, tendo até de descer as profundezas do Inferno em busca
de sua verdadeira identidade.

 dgidizades
- Som: Sound Blaster
s e compalivels
Confrole: mouse:

ol feclado
Preco: US$ 69
 Apresentacgo: | CD

Criado por um centauro, chega
a hora do herdi descobrir seus pais
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O enredo: ao consulfar o oréculo e saber
que aquela crianca tomard seu lugar no future
o rei obriga a princesa a abandonar o bebé

CONSULTAR OU NAO O ORACULO?
EIS A QUESTAO

Na antiga Grécia a Princesa Dione déd a Iuz a um
lindo bebé. Porém, quando o rei pergunta o nome do pai
da crianca, Dione recusa-se a responder. Intrigado, o rei
resolve consultar o Ordculo - divindade que respondia
as perguntas dos humanos aos deuses. O Oraculo afirma
que, um dia, aquele garoto tomara o lugar do rei. Egofs-
ta, 0 monarca obriga a princesa a abandonar a crianca
em um campo deserto. Atraido pelo choro da crianca
surge um centauro, ser mitoldgico metade homem &
metade cavalo, que vai criar o bebé.

Anos depois, o bebg se torna adulto ¢ o centauro en-
trega ao herdi um anel que estava em seu cobertor quan-
do ele foi encontrado, ¢ algumas gemas (pedras pre-
ciosas). SO lhe resta entdo partir para descobrir sua iden-
tidade e 0 nome de seus pais verdadeiros. Nesse mo-
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Transporfe exéftico: charrete
puxada por dragéo alade

mento, 0 jogador comeca realmente a atuar assumindo o
controle das agdes do herdi. O adventure, como quase
todos os outros, funciona por icones (simbolos das
diversas agdes possiveis, como falar, andar, pegar, etc.).
O herdi carrega também uma “bolsinha” cujo icone fun-
ciona como um inventdrio, onde sdo guardados os itens
acumulados durante o jogo: basta clicd-la, para ver o
seu contetido & esquerda da tela.

No menu de apresentacio pode-se optar por ter ou
nao acesso ao Ordculo, que fornece algumas instrugoes
importantes. Como o jogo ¢ bastante complexo, €
recomendavel usar a opgao ON (lembrando que o Ord-
culo geralmente cobra pontos pelas dicas), para nao cor-
rer o risco de ficar “travado” em alguma cena. E im-
portante ter um bom conhecimento de inglés, pois néo
hé opgio de colocar texto na tela e muitas pistas estdo
nos didlogos, todos falados.

Um dos primeiros obsticulos a ser vencido serd con-
vencet 0 barqueiro do inferno a atravessar o rio, que da
acesso a novos cendrios do jogo. Neste caso (como em
muitos outros) uma boa soluclo é dar uma olhada no
“Info” (de INFOrmacio) onde, ao contrério do Oraculo,
as informagbes sdo sempre “gratis”. Muitas vezes elas
podem funcionar como dicas. No caso, o Info explica
como 0s gregos procediam para que os mortos alcan-
cassem a paz na eternidade e a melhor forma de lidar
com o barqueiro para alcangar o objetivo pretendido.

TERRA DE HEROIS

“Wrath of the Gods” ¢ um jogo que usa todos os
recursos que um CD pode oferecer: boa miisica, humor,
e muita acio em cendrios fantasticos que reproduzem

Ja no Oraculo
(a dir.) as dicas

LABYRINTH

THE MINOTALR

SURPRISED WHILE

EATING. BY MAGGH
I§ HAMBLING. TATE

CR.ETE WAS ONCE CHALLENGED TO PROVE
#AS5 OF GODLY PARENTAGE SO HE CALLED ON

GOD POSEIDON TO SEND HIM A SIGN.

fielmente a Grécia An-
tiga (veja box). Para o
jogador se orientar me-
Thor, ha um mapa, divi-
dido em quatro qua-
drantes. Sao duas opgoes
para ir de um lugar a ou-
tro: a pé, que como nos
dias atuais, é gratis, ou
uma original “charrete”,
puxada por um dragao
alado, ao preco de duas
gemas a viagem (vejano
box de dicas como se obtém as gemas). Aos poucos o jo-
gador vai memorizando os caminhos ¢ fica menos per-
dido. Outra vantagem do jogo é que quando o herdi
“morre” vai para o Inferno, ou entao para um rapido bate-
papo com Zeus, o deus supremo dos gregos. Nos dois ca-
s0s, morrer acaba sendo um mal necessario, capaz de pro-
porcionar boas dicas para

se continuar 0jogo.

Se algumas vezes a
solugio dos problemas
depende do raciocinio -
como no caso da enor-
me pedra que deve ser
erguida criando-se uma
alavanca, logo no come-
o do jogo - em outras
situacoes a solucao pode
estar na “manha”. Quan-
do, por exemplo, o her6i »

Os habifantfes
do inferno
(a esq.) déo
muitas dicas
quando
ajudados.

Para derrotar os
soldados (acima)
néo é preciso usar
«a forca mas pegar
o elixir no
sanfurério (abaixo)
e usd-lo no
primeiro soldado

pagas com
ponfos

FREE HINT: "HAND® OR “FOOTY ON THE DOOR. TO PASS ON
THROUGH (OR ATTEMPT TO). IF YOU HAVE TROUBLE WITH
THEQUIZ, CHECK BACK WITH ME THEN. :
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A sereia da a sequéncia musical... -..que fard o dragéo dormir

OS GRANDES depara-se com uma linda princesa, que a primeira vista

se apaixona por ele, e lhe oferece tudo o que ele quiser,

“MONSTROS"” qual a melhor forma de agir? Em situacoes como essas,

HYDRA = Monstio com o melhor mesmo € ser o mais bem educado e gentil pos-
\Vérias cabecas. Para deroidia ndo sivel, conquistando o coracdo da garota para receber um
basta apenas usar a espada, pois til presente em troca. Ja se for uma questio de habili-
cada vez que uma cabega é corler dade, a coisa muda de figura. As vezes ¢ preciso ser
da, oura nasce em sev lugar. O fur “ousado”. Vale entdo, contrariando todas as regras de
que é Jevar o rapaz com a focha, boas maneiras, até usar um “martelo” para invadir um
que fica na beita do paniano. Fora santudrio e roubar o elixir.

- chaméHo o jogador deve eslar na

; e Em cada quadrante do mapa hd um poderoso mons-
margem opcsia do pdnfano, pois s6

e e tro a ser denotacl(_). Usando as pistas (muitas delas for-

opaz acelto enido colaborar quer necidas pelos hapltantcs'do Inferno) e os itens acurqula—

ma ndo as “cicatrizes” das cabecas que o jogador corta, para que ndo dos em sua bolsinha, o Jogador, devera vencer a Hidra,

nasgam oufras no lugar. a Chimaera, a Medusa (veja box “Grandes Monstros) e
= finalmente o Minotauro.

CHIMAERA =

Monsfio que & uma mistura
de ledo, cabra e cobra. £
muilo feroz e para dermoldra &
necessdrio fer a ajuda de Pe-
gosus, o cavalo alodo. Além
disso é preciso usar fombém
um bastéo com fésforo na

ponta, para envenendra.
Mepusa =

lher com cabelos de ser-
pente, capaz de petrificar
quem fiver a cusadia de err
caréa. Derrofar a Medusa
envolve associagdo de raciodinio e rapidez, num dos momenios mois
dificeis do game. Primeiro, o jogador deve usar a espada e o escudo.

O fuque é usar a opgdo look [olhar) no escudo, para virdo de frente o
para @ Medusa. Quando el cair, use o ca
pacete da invisibilidade e as sanddlias voado-
ras, para escapar o mais rdpico possivel.

Para domar o cavalo

alado Pegasus,
usa-se uma

dourada que fica

préxima a rva

do mercado. SUS

é fundamental para

derrotar a Chimaera,

uma mistura de

ledo, cobra e cabra

12 = Computer Games
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AS DICAS DO HEROI

EU? ENFRENTAR O MINOTAUURO?

O jogo conta com 73 cendrios no mapa, além de
alguns “escondidos”, que sO se tornam acessiveis con-
forme os problemas vao sendo resolvidos. Além disso,
0s monstros sdo, literalmente, obstaculos. Eliminando-
os, abrem-se atalhos tornando os caminhos mais curtos
para o jogador. Embora nfo haja uma ordem exata a ser
seguida, todos os cendrios precisam ser solucionados
para se chegar ao desafio final.

Ao derrotar a Hidra por exemplo, o jogador tem aces-
so a uma senha. Sem ela é impossivel abrir a porta da
arena onde o jogador vai exercitar suas habilidades
acrobéticas com um touro bravo. Na verdade isso € um
treino para enfrentar o Minotauro. Em seguida hi uma
aventura submarina, (esse cendrio também ndo aparece
no mapa) onde € preciso escapar dos tubardes e encon-
trar 0 caminho em uma espécie de labirinto do fundo do
mar. Ai 0 jogo se encaminha para o “grand finale”: o
tortuoso & complicado labirinto e a luta com o seu soli-
tério morador, o Minotauro. Nesse caso, 0 procedimen-
to é 0 mesmo usado com o touro: deve-se pular sobre
ele e cair em pé. Depois o resto € no tapa mesmo, usan-
do o icone da méozinha. Antes do final hd mais uma
“pegadinha”: com o Minotauro caido ali no chao € ne-
cessdrio usar mais um objeto do inventério (a corda)
para entdo, finalmente ascender ao Olimpo e conhecer
todas as glorias que um verdadeiro herdi merece.

Shirley Vieira Lima

MAKING OF

Derrotar o Minofauro é o desafio final
anfes do enconiro com Zeus no Olimpo

Go é por acaso que Wiath of Gods é um adveniure com cendrios maravi-

lhosos, onde o jogador se “sente” em plena Grécia. Para realizéde, um dos

produtores viajou por foda a Grécia e folografou os cendrias mais inferes
sanfes. De volta aos EUA foi montado entdo um esquema de superprodugdo, com 53
alores para dar vida acs personagens e fazer as filmagens. © herdi do game foi inler-
prefado pelo ator Chris Marcovici. Depois as imagens foram fodas digitalizadas. As
fotos da Grécia funcionaram como cendrio onde acontece a afuacdo dos ctores e
efeilos especials das divindades & monstras. A equipe fécnica confou com 4.3 pessoas
e oufras 14 contribuiram com suas vozes.

O resuliado chegou praticamente & perfeicdo. S6 @ movimento da fala dos atores é
que deixa um pouco a desejar, no mais fudo se passa como num filme. O dnico
porém é que com fodas essas informagGes fecupam 501 mega de nemdria no CD),
ao se usar um CD ROM de velocidade simples, o jogoe fica um pouco lento, exigindo
um pouco de paciéncia, princicalmente nas mudangas de cendrio. Nada no entanto
que compromela o prazer de se fer um Glimo produlo nas macs que, com cereza,
garanfe agradéveis horas de lazer.
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CIBERNETICO

Ha CDs eroticos de
todos os tipos: alguns sé
insinuam, outros mostram
tudo. Confira trés deles

Winner Takes All: se vencer
a aposfa na roleta (alfo)

o “prémio” é assistir

uma cena erdfica (acima)

CDs CEDIDOS PELA AWARD INFORMATICA, TEL: (011) 533-5293
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CD-ROM:s erdticos estio tomando conta dos EUA e

agora também invadiram o Brasil com titulos variados e

muitas opcoes de programas e “jogos” ligados ao sexo
cibernético. Locadoras especializadas, lojas de produtos de
informadtica e até magazines em shoppings jd estio entrando na
onda de “sexo seguro em CD-ROM”. Existe alguma coisa em
disquetes mas os titulos em CD-ROM que contém relagies entre
sexos tem a desculpa de proporcionar um “sexo interativo” ao
usudrio do produto. Neste assunto no entanto a interatividade
ndo passa de alguns cliques no mouse. Hd, naturalmente alguns
CDs que nio passam de simples pornografia. Mas a maioria é
apenas erofico, ou seja, insinuam muito mais do que mostram.
Computer Games selecionou trés titulos entre os erdticos para
dar uma idéia de como o sexo tambérm estd presente nos
computadores. E muito importante saber inglés. Como existem
musitas “segundas intencées” nos didlogos, é preciso saber
também girias. Mas para que nio tem dominio do inglés, pode
ser uma 6tima oportunidade de aprender. Confira.

Winner Takes All

LA B B B B N N RN N N N R NN NN NN NN N NN NNN]

Este CD ¢ para os que gostam de jogos de azar e mulheres sexys
a0 mesmo tempo. Em Winner Takes All (O vencedor leva todas) da
produtora Vivid Interactive, aposta-se fichas em um ndmero a ser
sorteado por uma roleta. Cada niimero representa uma das mogas
disponiveis no jogo -cujas fotografias sGo mostradas quando se sele-
ciona um nimero- e, ao acertar, assiste-se a um video erdtico envol-
vendo a mulher escolhida. O nfvel erdtico do video varia de acordo
com o valor da ficha apostada; quanto mais alto o valor, mais
“quente” € o strip tease. Um recurso bastante interessante deste CD
€ a possibilidade de se esconder a tela do jogo rapidamete para evi-
tar constrangimentos com pessoas que chegam de repente. Apos
apertar a tecla “Panic” (pinico) uma tela psicodélica aparece e entio
vocé pode soltar um UFA...! Muito interessante e bem humorada a
idéia do jogo.

Man Enough

Este game em CD da Tsunami (a mesma do jogo Blue Force)
conta a histéria de um babaca que nio consegue arrumar um encon-
tro. De repente um homem aparece para vocé em um bar- vocé é
que faz o papel do tal babaca- e The oferece 0s servigos de uma
agéncia de encontros chamada Man Enough Dating Service. A
agéncia ¢ especializada em tirar individuos do “encalhe” de uma




vida anti-social. Imediatamente
vocE aceita as ofertas do moco e
comega entao a historia do ga-
me. Os dois CDs do jogo estao
lotados de videos com algumas
mulheres bonitas e frases pron-
tas com cantadas, que devem ser
"sapecadas" nas mocas da agén-
cia. Isto ndo quer dizer neces-
sariamente que as cantadas vao
funcionar, mas vocé pode tentar quantas vezes quiser para conquis-
tar uma parceira. O pacote de Man Enough € o mais “classudo” de
todos 0s CDs que Computer Games testou. Uma fotografia em rele-
vo de uma mulher bastante sexy € a ilustracio e a capa do CD pos-
sui fotogramas muito bem produzidos que ajudam na beleza da
apresentacio e do preco... A Tsunami apesar de toda a preocupacio
de como o jogo se apresenta, esqueceu mesmo é do game em si.
Man Enough ¢ chatissimo e pedante em alguns pontos. Além do
que, 0 jogo ndo possui grandes variagdes no que se diz respeito a
griificos e som. Tudo que o jogador deve fazer € ficar andando de um
lugar a outro “cantando” mogas que nem sempre sdo tao bonitas . O
jogador € tratado como um tarado por sexo que SO pensa em ter
relacBes sexuais e, por isso, sai‘a procura de qualquer coisa. Man
Enough é uma boa opgo para quem pretender renovar o estogue de
cantadas, sendo que o game tem uma enorme gama delas.

_In the rejy

| mottc

Virtual Vixens: enredo espacial
e cenas de sexo explicito

Man Enough: muitas
canfadas e apenas insinvagdes

1 Pve got your condorn shipment, babe

T You sound like you're very ket 2
2 ?{3 gg:: taking a bath? My consumer magazines say

FOTOS: DAUMER DE GIULI

1 can hear water splas

Virtual Vixens

Este ¢ o CD mais picante testado por Computer Games. Nele
voceé faz o papel de uma espécie de aventureiro espacial que caiu em
um planeta habitado por mulheres famintas por sexo que prenderam
seu amigo e companheiro de jornada. As nativas agora querem que
vocé as divirta com sexo e orgias em troca de seu amigo. Se vocé
nao deixar as trés E.T.s do game satisfeitas, elas ndo véo liberar o
seu companheiro. Tarefa dificil esta, hein?! A abertura do jogo é
muito caprichada e toda animada em 3D, digna de um game sofisti-
cado como Rebel Assault. Vocé chega ao planeta desconhecido e
vai parar em um hangar por onde se movimenta através de quatro
setas localizadas na parte de baixo do monitor. Vale lembrar que os
movimentos sdo muitissimo lentos mesmo em um 486 com CD-
ROM de dupla velocidade. O hangar ¢ dividido em trés salas com
uma mulher em cada uma. Para acessar qualquer uma das salas, é
preciso estar de posse de um cartdo especial que abre as portas do
lugar. Cada nativa encontrada nas salas tem um temperamento
diferente. Umas sdo mais rebeldes ¢ outras sio um pouco mais cal-
mas; mas o que todas gostam mesmo € de homens selvagens. A tela
onde vocé “Interage” com as mocas ¢ composta por uma barra de
“orgasmdmetro” masculina (sua) e uma barra feminima (da mulher)
e um nivel de exitacdo que determina se a mulher estd ou ndo
gostando da sua, digamos, performance. Hi também um quadro
com um desenho de um modelo de corpo feminino em 3D, onde
voce clica com o mouse em uma maozinha e depois no modelo para
apalpar diferentes partes ou entfo ir direto ao assunto com seu, ram
ram, vocé sabe... Se caso seu personagem nio executar as agdes cer-
tas em ordem correta, as mogas lhe mandam embora. Aqui vai uma
tabela de dicas para vocg satisfazer a primeira mulher:

1 - Toque primeiro no rosto da moca e acaricie

2 - Remova o sutia

3- Tire a calcinha

4 - Apalpe o bumbum

5 - Acaricie a parte frontal

6 - O resto é muito pesado para escrever aqui...

Computer Games = 15
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: ADVENTURE e g

Alone in
the Dark 2

m dos principais lancamentos de 1993, Alone in the Dark é um cldssico

entre os adventures tanto no Brasil como no exterior. Com tanto sucesso,

0 game ja ganhou uma seqiiéncia, Alone in the Dark 2, lancada nos Estados
Unidos e que comeca a chegar ao Brasil afravés de importadores. Sem grandes
alteracdes na estrutura, o novo jogo continua repleto de mistério, emogio e
devido a outros desafios, ficou ainda mais dificil. O clima continua o mesmo:

sombrio e com uma deliciosa dose de suspense.

Para salvar a
menina Grace
(acima) presa na
meansdo, Ed tem
de vencer muitos
descifios. Na parte
visual o jogo
mistura gréficos
poligonais, bitmep
e efeitos em 3D,
com o6fimos

resultados (a dir.)

FILE
MANAGER

Fabricante: Infogome, 1994
Tipo: Adventure

Utilizas: 13 megayles em disco
Configurag¢do minima:
PC 386 DX, 4

Megabyles de RAM
Graficos: VGA 256 coes
Som: Sound Blaster

& compafiveis

Conirole: ieclado
Apresentac@o: nove
discos de 1.2 HD

Mais elaborado graficamente e
com novas cenas de agfo, Alone 2
exige habilidade, pois o jogador
chega a controlar dois personagens
diferentes (em momentos diver-
s0s), ¢ a movimentagio € mais ra-
pida. Os gréficos poligonais (ba-
seados em figuras geométicas sim-
ples, como trifngulos, que se mo-
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vimentam a partir de equagdes ma-
temdticas) que jd existiam em
Alone 1, foram mantidos, mas ago-
ra a casa e 0os moveis tem mais
detalhes e novos dngulos. Os obje-
tos em 3D (terceira dimensdo) es-
tao bastante coloridos e vérios ce-
nérios sdo contruidos em gréficos
bitmap (um ou mais desenhos),
que interagem com os graficos po-
ligonais proporcionando um alto
nivel de realismo. E possivel rota-
cionar € mover os objetos em poli-
gonos, sem comprometer a veloci-
dade do jogo, enquanto os bitmaps
estiticos servem como um bonito
cendrio. Apesar do incrivel visual,
os graficos poligonais ainda séo
um pouco limitados quanto a cores
¢ detalhes.

A missédo de Carnaby: resolver um sequesiro

Uma nova versdo
do jogo com
muifo suspense e
mais acdo

Finalmente os bandidos ¢ zum-
bis ganharam vozes reais, com ex-
pressoes e grunhidos mais elabora-
dos, ausentes na primeira versao.
Em Alone 2 o detetive Edward
Carnaby (0 mesmo de Alone 1), ca-
minha pelos jardins de uma miste-
riosa mansio, quando € localizado
pelos gangsters, e ouve um intimi-
dador chamado do bandido, que va-
ria entre “Hey, you !” ou “ Hello!”.
Musicas ¢ efeitos especias também
foram acrescentados, aumentando
ainda mais o impacto das cenas.

Salve a pequena Grace

Nesta nova e horripilante aven-
tura, Edward Carnaby recebe um
telefonema de Ted Striker, um ami-
go proximo. Ted, desesperado, pe-
de a Ed que o ajude a salvar Grace
Saunders, uma inocente garotinha,
raptada por One Eyed Jack (Jack
Um Olho) e presa na mansio co-
nhecida por Hell’s Kitchen (Co-
zinha do Inferno). Edward, como
bom detetive, aceita a encrenca e se
dispde a ajudar. Mas Ted se pre-
cipita ¢ vai & mansfo sozinho, antes
mesmo de enconfrar o amigo. Coi-
tado! Ele tentou salvar Grace, che-
gou bem perto, mas nao conseguiu
© MOIreuy, em circunstancias miste-




riosas. Sabendo do desaparecimen-
to do amigo, Ed parte imediata-
mente para mansio. Agora o rumo
da historia estd nas suas maos.
Computer Games avaliou uma
versdo de Alone 2 em francés (igual
a em inglés) e, s6 para dar uma
forga, apresentamos as principais
dicas para iniciar a aventura. Nas
fotos, os melhores dngulos para
despistar ou exterminar os bandidos.

Entrada

Edward comeca o jogo chegan-
do de tixi & mansdo de Jack. Apds
0 portao de entrada explodir, fique
atento ao zumbi que estd deitado
no chao. Acabe com ele usando so-
cos certeiros e rapidos. Quando o
pobrezinho morrer, apanhe a espin-
garda Thompson, a munigio e o
pote de dgua que ele deixa cair. To-
me a dgua para Iepor suas energias
e recarregue a Thompson com a
municio. Caminhe agora pelo cor-
redor da frente, mantendo-se sem-
pre a direita para evitar problemas
com os guardas. Quando Edward
chegar perto de uma estitua deve
empurrd-la, sem se preocupar com
os guardas: se vocé for ripido, eles
ndo vao perturbi-lo,

Jardim

Entrando no jardim pela passa-
gem da estatua, siga em frente até a
segunda entrada 2 esquerda e de-
pois a primeira a direita. Vocé deve
encontrar quatro cartas de baralho
com naipes diferentes. VA até o nai-
pe de ouros (o losango) -pegue o
gancho no caminho- e ande sobre
ele. Um buraco ird se abrir e vocé
caird dentro. Nao-se preocupe, pois
a energia perdida é insignificante.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Caverna

Ja dentro da caverna, acabe com
0 babaca que perambula por ali e
s6 atrapalha, Vire a direita ¢ em-
purre o bail para longe da parede.
Imediatamente uma carta de bara-
lho aparece. Néo se distraia e mate
0 monstro que estd logo atrds de
vocé. Agora, com calma, use a car-
ta no altar logo na sua frente. Uma
passagem secreta se abrira no lado
direito da cavema, para onde deve
seguir agora. Aproveite para pegar
a espada e o livio de notas que es-
{30 no chéo. Suba a escada e prepa-
re-se para acabar com o gangster,
também atrds de vocé. Enfrente-o.
Nao fuja ou ele vai te perseguir!

Estatua

Apds matar o géngster, siga em
frente € procure pelo labirinto um
corredor com uma planta espinho-

sa que ndo para de se mexer. Tome
cuidado com ela e fique um pouco

demais

afastado. Use sua espada para ata-
ci-la de longe. Dé golpes com o
seu braco direito para ter um resul-
tado eficaz. Depois de transformar
a planta em pd, corra rapidamente
seguindo o seu caminho para frente
€ prepare-se para matar o gordo
perna-de-pau. HA uma boa titica,
que € ficar do lado esquerdo da es-
titua, enquanto atira no perneta.

A misséo exige
coragem: logo na
enirada, acabe

com o zumbi (acime,
d esq.). Numa das
cartas de baralho
do jardim a passagem
secrefa (acima).
Ataque a planta
espinhosa (esq.)
sem se aproximar

Para matar o
gordo da
perna-de-pau,
Ed tem que
ficar do lado
esquerdo da
estatua,
enquanto

> afira no sujeito
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ADVENTURE

Je ne devrais

Néo se assuste
do enconfrar

o corpo de Ted
nos subferréineos
(acima).
Empurre-o

no abismo e
depois pegue a
chave que esta
sob a

(acima a direita)

No depésito,
jogue o bandido
no hasco

e is use a
alavanca para
abrir ouira
passagem
secrefa
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Certifique-se que vocg ndo estd
levando a pior e tomando tiros, an-
tes de se acomodar. Agora que a
sangrenta batalha terminou, use a

. corda e o gancho juntos, jogando o

gancho no brago da estatua .
Subterrineos

Apés a porta secreta se abrir,
pegue o jornal e pule dentro da
passagem sem medo. Upa! Com a
queda , Ed se esborracha e perde
todas as suas armas! Nao se preo-
cupe, era inevitdvel. Siga em fren-
te atravessando a ponte e apa-
nhando a alavanca e a moeda. De
repente, ele vé o cadaver de Ted na
beira de um abismo. Coitado de
novo! Como um bom detetive e
um 6timo amigo, deixé Ted des-
cansar em paz, mas no fundo do
abismo. Empurre o corpo 14 para
baixo. Em seguida, pegue o saco
de papel ¢ o limpador de canos.
Use a folha de jornal na porta ao

lado de onde estava o corpo e de-
pois coloque o limpador de canos
no buraco da fechadura. Pegue a
chave e abra a porta.
Deposito

Dentro do depésito, encha o sa-
quinho de ar. Posicione-se do lado
esquerdo da alavanca, atrds da ca-
deira com o guarda. Estoure o saco
para chamar atenco e quando o
guarda estiver vindo em sua direcio,
mova a alavanca para que o barril
bata na barriga do gingster, jogan-
do-o direto em um penhasco. Re-
cupere-se da secio de risos e apanhe
o cantil, 0 manuscrito e o revolver.
Va até o reldgio perto da porta e use

FOTCS: DAWMER DE GIULI

a alavanca no buraco para abrir uma
passagem secreta. Entre na recém
criada passagem, pegando o livro e
a municio. Tome o elevador & suz
frente para a despensa.

Q)acpensa

Chegando na despensa da man-
sdo0, vocé vai se deparar com um
misico. Use imediatamente o pa-
pel escrito “Music Man Pact” para
dar um fim ao bobdo. Nao deixe
para trés o gancho que ele liberou.

Agora Bdward ja estd dentro dz
casa. Prepare-se para enfrentar o
desafio gigante que o espera na
mansao.

Luiz Carlos Mazaferro Jiinior
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ADVE NTURE

No cemitério o coveiro

dé dicas imporfantes

Um escritor se envolve com rituais macabros para desvendar assassinatos

ssassinatos, vodu e magia negra sao os temas do

livro que Gabriel Knight estd escrevendo.

Displicente e um tanto distraido, Knight vive num
cubiculo, no subiirbio de New Orleans (nos Estados
Unidos), e sobrevive com a venda de seus livros, na
maioria romances e historias de terror. A rotina do escritor
comeca a mudar quando ele inicia uma pesquisa sobre
historias e lendas ligadas ao vodu, para escrever um livro
de terror. Ele acaba se interessando muito pelo assunto e,
aprofundando suas pesquisas, descobre uma intricada
trama de assassinatos e rituais macabros, encobertos por
inocentes cultos espiritas. Era exatamente isso que Gabriel
procurava para dar um tom de suspense a sua nova obra.

Muitas informacdes nos livros da biblioteca
(acima). O mapa da cidade (abaixo)

FILE
MANAGER

Fabricante: Sierra on Line
Tipo: Advenfure

Utiliza: 17 Mb de

disco rigido
Configuragéo minima:
PC/AT 3865X, 2 Mb

de meméric RAM
Graficos: bimap, definicao
- VGA 256 cores
Som: alto falante inferno,
General MIDI, Sound

Blaster & compafiveis
Controle: Mouse

Prego: US$ 59
Apresentacdo: ¢
disquetes de 3,5 hd

>
1.1
ol

1

Toulouse Strec
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A histéria se divide em dias,
nimero de acdes e pontos obtidos
durante todo o perfodo. E preciso
resolver todos os problemas de
um dia, para que Gabriel possa
dormir e passar para o dia seguin-
te, com novos desafios. Um recur-
$0 muito 1itil permite ao jogador
escolher e costumizar 0 modo em
que os icones que representam
acOes vao ser apresentados, em ci-
ma da tela do jogo ou com o uso
do segundo botdo do mouse.

O visual do game é bem cuida-
do, embora faltem detalhes em
alguns cendrios. E importante fi-
car atento, pois os objetos que Ga-
briel pode pegar nfo se destacam
na cena, tornando mais dificil o
reconhecimento. Em compensa-
¢ao, a movimentacao dos persona-
gens € quase perfeita e, com exce-
¢io dos movimentos lineares, to-
dos se movem com leveza. Infe-
lizmente sdo poucas as animagoes
que marram 0 jogo e somente al-

gumas partes da historia contam
com a exibi¢io de fotogramas,

A parte sonora de Gabriel Kni-
ght é muito pouco eficiente quando
se configura a placa com o padrao
SoundBlaster. As musicas ficam
muito melhores com o uso de pla-
cas de som compativeis com Ge-
neral MIDI. Vozes digitalizadas
aparecem somente na versio em
CD ROM, que j4 estd no mercado.
€ que tem narracao e som digital
acionado com precisdo. Também =
possivel repetir os textos ou falas
(dependendo da versdo do jogo).
através de “tapes” localizados no
menu. Toda vez que Gabriel cor-
versa com alguém importante, as
falas sdo armazenadas nos tapes ¢
podem ser repetidas mais tarde pa-
ra esclarecer dividas.

Luis Carlos Mazaferro Jinior

K Converse com opas s pes-
SOAS QUE ENCONTRAR, EXPLORANDO
TODAS AS PERGUNTAS QUE O JOGO
PROPCE.

K Revire ToDA A sua BiBLOTECA £

MO TRADUCAO DE PALAVRAS EM OU- |

K Rouse A vonTaoe os irens po
GAME.

HKVour semere 4 weAREs 14 vis-
TADOS, POIS COM O PASSAR DOS
DIAS E POSSIVEL RECOLHER DIFERENTES

INFORMACOES.
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ADING = @ SPEEQ = KHOTE © ALTITUDE = FEET
JOM = LAEL =
Grdficos _ :
poligonais como uem pilotou o avido nor-
em Faleon3.0

te-americano F-16, no jo-
FILE go Falcon 3.0, jd pode
realizar um sonho: voar também

MANAGER g & b
] com o MiG 29, avido dos “inimi-
Fabricante: iﬁggg gos” soviéticos. Com excecdo das

caracteristicas especificas das ae-
ronaves, o novo MiG 29 € igual-
zinho ao Falcon 3.0, considerado
um dos melhores simuladores de
avido do mercado. Ao pegar a cai-

Tipo: Simulador

Utiliza: 7,5 Mbytes
Configuracéo minima:
PC AT 386 8X 33,
adaptador gréfico VGA
Gréficos: Poligonais
Som: PC Specker, Roland,

Adlib e SoundBlasier xa do MiG 29, a primeira surpre-
Controle: mouse, teclaco sa: seu peso. Além dos trés dis-
& joysfick

Distribuidor no Brasil: quetes do jOgo’ um imenso ma-
b L) gr&?sog nual de 491 piginas jd adianta a
Feco medio: kL of 0 sofisticacéo e complexidade deste

Apresentacéo: 3 : ;
disquetes 3,5 hd sensacional simulador.
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Current Sguao:
_Supersonics

FOTOS: DAUMER DE Glull

O MiG 29 de verdade, ou sim-
plesmente 29° como € chamado no
escritério de Mikoyan Gurevich
(que projetou ¢ depois batizou o
avido com suas iniciais), € muito
semelhante ao F16 Fighting Fal-
con. Afinal, ndo foram apenas os
Estados Unidos que aprenderam
com a Guerra do Vietnd. Os pes-
quisadores soviéticos mantiveram
uma disputa tecnoldgica acirrada
com os americanos. Para cada mo-
delo langado por um lado, logo
surgia oufro, a0 menos tdo bom
quanto o do inimigo.

O projeto do MiG 29, lancado
no inicio dos anos 80, apresentou
virias inovagdes que fizeram dele
um dos avides mais modernos
fabricados até entdo. Um dos seus
principais recursos, que também
pode ser utilizado no jogo, € a ca-
pacidade de manter uma inclina-

War room: acesso aos coniroles do jogo

Pilote este caca soviético
que permite manobras
radicais, impossiveis para
qualquer avido ocidental

¢ao de nariz de até 80 graus para
cima, o que permite fazer incriveis
manobras, impossiveis para qual-
quer caca ocidental. No manche
foi instalado um “Botdo de Péni-
co” que estabiliza automaticamen-
te 0 avido, caso o piloto perca o
controle ou entre em panico. No
jogo o “Botdo de Panico” foi dis-
pensado, pois o piloto automético
se encarrega da estabilizacdo.

INSTALACAO

O programa de instalacfo € ex-
tremamente simples , facilitando o
trabalho de usudrios menos experi-
entes. Antes de instalar, no en-
tanto, € aconselhdvel verificar a
opcdo “View system require-
ments” (ver requerimentos de sis-
tema) para checar se o computador
onde o game estd sendo instalado
tem condigdes de fazé-lo fun-

FICHA TECNICA

FABRICANTE: Mikoyan Gurevich
Carecoria: Caca bombardeiro
TriPULACAO: piloio

Peso (vazio): 14,5 toneladas

VELOCIDADE MAXiMA: Mach 2,5 | 3.060 km/=
MANOBRABILIDADE: excepcional

VisIBILDADE Do cockpm: 360 graus




cionar. Caso algum item nfo esteja
satisfatdrio, ainda é possivel ver
uma sugestdo de acerto, que o pro-
prio sistema de instalacio propde.
Um detalhe curioso € que, durante o
tempo de instalacdo, a produtora faz
divulgaciio de seus outros jogos.

Nao hd grandes novidade em ter-
mos de estratégia, € até os coman-
dos sdo iguais aos do Falcon 3.0. O
padrdo de definiciio grafica também
permaneceu 0 mesnio, talvez para
manter a compatibilidade, uma vez
que € possivel jogar o Falcon 3.0
contra o MiG 29, via conexdo dire-
ta, modem ou rede (podem partici-
par até seis jogadores!!!). Mas quem
acostumou com o avancado painel
do F-16 pode ficar um pouco de-
cepcionado com a simplicidade do
MiG 29 (no avido de verdade o pai-
nel também € mais simples) que
tem poucos instrumentos, a maioria
otimizado oferecendo virias infor-
macdes a0 mesmo tempo, 0 que
pode ser meio confuso no inicio. Os
cendrios de combate disponiveis
sdo Israel, Kuwait e Panama.

MANUAL

A quantidade e a qualidade das
informagGes contidas nas 491 pagi-
nas do manual impressiona. A ins-
talacdio, o avido MiG 29 em si, o
jogo, e principalmente nogdes de
aerondutica e de titicas de combate
estdo explicados detalhadamente.
Exatas 113 paginas ensinam téticas
e manobras para enfrentar os inimi-
gos, explicando, por exemplo, a uti-
lizagdo de seu elevado dngulo de
ataque. Com esse incrivel dngulo &
possivel empinar o nariz de seu

Painel de instrumentos: simplicidade

FOTOS: DAUMER DE GlU

Escolhidas as

ARMAMENTOS o

1 castio GSH-301 com 150 pisparos ool

_ L Misseis ar-ars RS0 “Aphid”, R-27R “Ala- combater
MiG rapidamente, para colocar o mo”. e R73 “Archer”. tamibem
inimigo no alvo e entao disparar Missels Ar=soLo: Kh-23 “Kerry”(guiado conroio
contra ele. Outra manobra, €0~ por radar) € UB-32-57 lancador de foguefes E;a:_‘:r:'ei%g’;
nhecida como “Pugachev’s Co- Bomenas: FAB-250 (com versdo de alto direfa ou
bra”, consiste em inclinar total- arrasto) e 500 (uso geral), RBK-250 (bomba de através
mente a aeronave, a ponto de re- cacho) com 200 mini-bombas de 2 ou 3 libras Mﬁm

DivERSOS: fanques externos de 1500 litros
de combustivel

duzir drasticamente a sua veloci-
dade e, até mesmo, parar! Du-
rante uma perseguicao, os inimi-
£08 vio ultrapassa-lo tdo rapi-
damente que ficardo surpresos.
Nesse momento, acelere nova-
mente para se recuperar de um
“stall” (perda de sustentago ) de
forma que nenhum outro avido
conseguiria e ataque, afinal vocé
estd no comando de um MiG 29 . ¢
Roger Techima

MENSAGENS DE RADIO

Nyet. Return fo Base - do Mainstay. - Nao ha mais waypoinis [penio de viada para readapar o rota) em
seu pilolo automdtico. Reforne & base.

Khazak! - Mensagem vinda de algum wingman (membro da squipe) quando vocé pede que el faca alguma
coisa realmente estipida, como abrir para baixo numa aliiude de 100 pés.

Radar warning indication. - Agum aviéo defeciado pelo wingman cu unidade no solo com o radar aponiado
pala Vocé.

Comrades. - Avides amigos na drea.

I am unable fo do this, sir. - O wingman esté incapacitade de execuiar sua ordem.

Arming combat systems. - C armemento esté sendo preparado para enirar em combate.

No ordnance. - Seu wingman esgoiou seus misseis arar/arsolo.

| am disengaging. - Un dos infegrantes da equipe esté abandonando o combete e voliando & formacdo.

Ne indication of threats. - Nenhuma cmeaga no radar au em alcance visual.

Launching Alamo/Aphid/Archer! - Seu wingman esid disparando um desses misseis.

Sidewinder launch! - Um missel sequidor de calor [por frds) foi langado contra seu wingman.

Forward aspect missile! - Um missel sequidor de color (de qualquer éngulo) foi disparade contra seu wingman.

Radar missile inbound! - Um radar de langador de missil esté apontada para o avido.

Shoot! Shoot! Shoot! - Wingman esté disparando o canhéo.

Engine failure! - Um dos membros da equipe esié com o motor falhando por algum molivo.

Bandit! Bandit! - Avico inimigo localizado. Esta mensagem vem acompanhada da informagtio de sua diregdo.

SAM has launched! - Um SAM foi disparado.

Fuel requires a refurn fo base. - O avido do wingman estd ficando sem combusfivel e, provavelmente, o seu
fambém.

Alert - fuel is low! - Ha combustivel suficiente apenas para voliar & base.
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No novo e sensacional simulador Tie Figh
Rebeldes da Alianca, servindo ao Impér,
parecer que algo e
10 jogo da série Star Wars mudou de he
serve ao Império e ao lado negro da Forca. Ofir

agtientava mais o jeito do loivinfio Luke

FILE
MANAGER

Fabricante: lucas As
Tipo: Simulador espacial
Utiliza: 14 mega
Configuracéio minima:
386 SX, com 2 mega,
monitor vga meno
Graficos: p()!igono\‘s

! L e bimaped
~ Som: Efelios: Sound Bloster
 AWES32, Pro AudicSpectiim,
. Sound Blaster
S Mausicas:
 SoundBlasterAVVE32 EAAL,
Adlib, General MIDI,
Seund blaster

- Controle: Mauze ou Joystick
{nao admite teclado

pora conficle da nave]
Distribuider no Brasil:
Brasoll Games

Preco médio: US$ 6/
Apresentacdo: 05
disquetes de 1.44 MB

LN mm L
val belissimo

spaco sideral. Sua nave, av som da tilh

€3J‘n"{'{»{¢.rl). mas € isso mesmo.

¥

persegue uma nave dos Rebeldes, De repente, el

parda viliio. .

Skywalker...

Na seqiiéncia do éxito da trilogia de filmes compos-
ta por Guerra nas Estrelas, O Impérie Contra-Ataca e
O Retorno de Jedi, a série de games para PC, formada
por X-Wing, Rebel Assault e agora Tie Fighter tam-
bém € um grande sucesso, com todos requintes de pro-
dugdo tipicos da Lucas Arts.

Lancado no Brasil
pela Brasoft, segundo
a empresa antes mes-
mo do langamento
nos EUA, Tie Fighter
foi um dos grandes
destaques da Fena-
soft, realizada entre
19 ¢ 22 de julho, no
Anhembi, em Sio
Paulo, SP, agrandan-
do ndo so os fandti-
cos por simuladores

24 - Computer Games

WARS

Com o inimigo na mira, basta selecionar as armas e atirar

Lutar ao lado dos
viloes, defendendo as
forcas do Império, é a

missdio neste novo e
sensacional simulador da

@

serie Guerra nas Estrelas

de vbo, mas todos que gostam de jogos para PC. Um
aspecto interessante do jogo, e que estd coniribuindo
para o seu sucesso, € o fato de O Império agir sob um
falso manto de bondade e justiga, atuando como se
fosse uma “forca da paz” da ONU, intervindo diplo-
maticamente nos conflites em tada a galdxia. Quando 2
diplomacia falha (s6 em 99% dos casos), a Armada
Imperial é enviada para garantir a Lei e a Ordem. Quem
discordar das determinacdes imperiais vira poeira cds-
mica. Um bom exemplo é o planeta natal da Princesz
Lea, pulverizado pelo poderoso canhdio da Estrela da
Morte, no filme Guerra nas Estrelas. Assim, defender o
Império ndo significa ser malvado, é s6 uma questio de
ponto de vista.

Historicamente, Tie Fighter situaria-se no filme O
Império Contra Ataca, logo apds a destruicdo da bass
rebelde no planetz
gelado Hoth. No final
de O Império Contrz
Ataca, a Alianga Re-
belde se encontra em
desvantagem pois su=
principal base é des-
truida, deixando os r=-
beldes espalhados, va-
gando sem rumo pelc
espago. E quando Lu-
ke descobre que Dartt
Vader € seu pai, que sz




Plsfns de obsfacufos.para freinar a ag:hdade de véo

deixou seduzir pelo lado negro da forca, hi muito
tempo atras.

MISSOES MUITO ESPECIAIS

Preparado para o combate, é possivel realizar as mis-
sOes em trés diferentes niveis de dificuldade. E além das
tarefas normais, que sfo delegadas na Sala de Batalha
(Battle Room), hd missdes adicionais indicadas pelos
“homens encapuzados”, uma sociedade secreta dentro
do Império, formada exclusivamente pelos membros
mais leais ao Imperador. Ao ingressar na Armada
Imperial o jogador é logo recrutado para essa sociedade.
Além de conquistar medalhas e promogdes normais da
Armada Imperial, € preciso pensar no futuro dentro da

sociedade secreta e executar as missoes adicionais. >

COMANDOS NO TECLADO

Sala de projecéio
Para assistir missdes reclizadas anteriomente, digite:

P - Play - inicia projesdo
R - Rewinel - relrocesso do filine
A - Advance - aliva/desativa avanco do filme

L - Load - carega um filme

S - Enter sim - entra na missdo que o filme esid mostrando

E - Exit ~ sai dal sala de projegdo

F - Follow/Free - aliemna entie os modos follow segue a nave) & free (posico fixa)
G - Camera position - allema a posicio enfre fodas as naves presentes

[Shifi] + € - dltema a posicdo enfre lodas as naves presentes em ordem inversa

T - Track - afiva/desafiva @ mede irack [camera apenlada para a nave selecionadel
O - Object - mosha os objelos que loram selecionades

[Shift] + © - mosia os objefes que feram selecionados na erdem inversa

Visdio do cockpit (Numlock ativado)
7 - 10 heres (frente esquerdal
8 = 12 horas (frente)
9 ~ 02 horas (frente direita)
A - 09 horas [esquerdal
5 = para cima
6 - 03 horas (direiial
1 - 07 horas ombro esquerde para lids)
2 - Airds
3 = 05 horas (ombro direiio para frds|

x

Propulsae
+ = aumenia velocidade
» = diminui velocicdade
\ = desacelera fudo
[-1/8 de forca
1= 2/3 deforca
Backspace - forca folal
Enter - igudla a velocidade do alvo
H = aciora/aboria hyperdiive (salte & velocidade da liz) & encerra @ misséo

Sistemas de combate
- (JiUS?U (0] recorregomenlo dGS anmas
F10 - qjusia o recarregamento dos escudos

[Shift] + F9 ou ; - direciona a energia dos escudos oos lasers
[Shift] + F10 ou , = direciona a energia dos lasers acs eseudos
5 - qjusta os escudos enire fudo d frente, fudo afas au equilibrades
= dllerna enfre os vérias armas (lesers, canhdes iGnices, ogivas)
X - dlierna enire modo de fire linkado ou/ndo
T - seleciona o préximo alvo
Y - seleciona o alvo anterior
U - seleciona nave mais recente na area
R seleciona @ ameaca mais préxima
E - seleciona a ameaca mais piéxima que esiver atacando sua nave
A - seleciona a ameaga mais préxime doalve alual
1 - gfiva/desaliva rastrecdor de componentes
; - seleciona os componentes do alvo selecienaco
- seleciona 65 componentes do alvo selecionado na ordem inversa
[Shrff] + F5 a F7 - amazena o olvo alual numa cas irés memérias de alve
F5 & F7 - seleciona um dos alves precefindos
Barra de espaco - confirma seliciegoes, come enfrada em hangar, mitar egiva
= fimpa o CHD
Z - molrador de ameaca - fomece varias informagtes sobre © alvo selecionade

Comandos de esquadrilha e de comunicacéo
[Shift] + Z - exibe icdes os comandos disponivels para o wingmen
[Shifi] + A - manda wingman de relaguarda atacar o ahvo
[Shift] + B - pede reabaslecimenio
[Shift] + € - pede cobertura ac wingman de relaguarda
[Shift] + E - ordena ao alvo selecionado que bata em relircde
[5hift] + G - ordena & nave em espera gue prossiga em sua missao
[Shift] + H - ordena a nave selecionada para refomar ao hangar
[Shift] + I - ordena aos wingmen para ignorarem o alvo alual
[Shift] + R - pede relotério para @ nave selecicnada
[Shiff] + § = pade reforcos se disponiveis

[Shiff] + W - crdena & nove selecienada para esperar novas ordens




ACAO

Estratégias de combate: nas naves maiores,
destrua os lasers (esq.) e confira as missoes
gravadas na Film Room (abaixo)

As estratégias sio bem diferentes da série X-Wing.
Para atacar uma das imensas naves rebeldes, por exem-
plo, € possivel destruir primeiro seus canhdes indivi-
duais e, depois de desarma-la inteira, finalmente destrui-
la. A capacidade de movimentos e manobras dos cacas
imperiais é realmente insuperdvel, mas para aproveitar
todo o potencial da nave € recomendado jogar com um
joystick tipo manche, preciso ¢ resistente. E até possivel
jogar com um mouse, desde que “beeem” resistente,
pois o “ratinho” dd muito trabalho nas manobras radi-
cais € acaba se parecendo mais com um carrinho a
fricgiio. E mesmo com joystick ndo € nada ficil acertar
os cacas rebeldes que estdo por todos os lados.

Como nos outros jogos da série, os graficos sdo poli-
gonais, mas nesta versio séo texturizados, o que os dd
uma aparéncia mais solida e realista, com detalhes
incriveis. Os efeitos sonoros sdo fantdsticos, iguais aos do
cinema. E embora seja possivel rodar o game sem placa
de som, para curtir todo o clima de aventura a placa é
essencial. Durante o v6o as muisicas sdo empolgantes,

; perfeitas para este tipo de jogo, fazendo o jogador senfir-
se dentro de um dos filmes de George Lucas. ®
Roger Techima

e g IS

. AS £ / DAG
Tie Fighter | 02 lasers | Nenhum/ 15
Tie Inferceptor | 110 | 04 laser | Nenhum,/20
Tie Bomber 80 | 02 loser | Nenhum/50
_ 02 langedores de
| | misseis de concussdo
! | } [4 cada) ou
. 02 lancodores de
{ { torpedos de préton

|2 cada)

Assault Gunboat | 90 | 02 lasers | 100/50
| 02 lons
| 02 lancadores de
| misseis de concussdo
; ! ( 8 cada)

Frota Imperial: incrivel capacidade Tie Advanced | 145 | 04 lasers | 100/20
de manobras garante véo emocionante ! { 02 lancaderes
genéricos
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Flipperama continua fazendo sucesso.
Agora em jogos para PC

Poder jogar flipperama por
quanto tempo quiser, sem
gastar nenhum centavo em fichas
€ a grande vantagem de Silver-
ball (bola prateada). Afinal du-
rante muito tempo flipperama foi
sindénimo de diversio eletrdnica.
E agora, disponivel para PC, esse
tipo de jogo continua fazendo
sucesso. Primeiro foi o Tristan,
langado em 92, um jogo simples
com a mesa inteira na tela do mo-
nitor, o que dificultava a visua-
lizagao dos detalhes.

Mais atual, Silverball é um
jogo criado segundo a tradicdo
das mesas de flipperama, mas
apresenta na tela uma parte da
mesa de cada vez, subindo ou
descendo automaticamente em
funcio da posiciio da bolinha . Os
detalhes ficam mais claros, apesar
de complicar um pouco a mira
nos alvos de cima. S#o quatro
mesas, com diferentes opcoes de
temas : Fantasy (fantasia), Blood
(sangue), Snooker Champ (cam-
pedo de sinuca) e Odissey ( odis-
séia). Das quatro, apenas o Snoo-

ker Champ ndo tem rampas por
ser um jogo de snooker, portanto
com mesa plana.

A interface € boa e joga-se ape-
nas com o teclado, usando as duas
teclas de Shift ( ou Z e X ou as
setas do teclado numérico) para
confrolar os flippers e a barra de
espago para dar os empurrdezi-
nhos na mesa ( ndo exagere, por-
que o tilt -pane- também estd
ai...). Mas o grande lance deste jo-
go estd no visual. E belissimo,
cheios de detalhes, luzinhas e sur-
presas. Até a bolinha € incrivel-
mente bem desenhada. O som
também € excepcional, com te-
mas musicais especificos para ca-
da mesa. E tanto os efeitos quanto
a mdsica podem ser desligados, se
for o caso.

Entre as opcdes de jogo, € pos-
sivel escolher entre trés ou cinco
bolas por partida, determinar a in-
clinagio da mesa (baixa, normal e
alta) e especificar se o computador
¢ de baixa ou alta velocidade de
processamento. Deixando esta
opcdo em Slow (lento), os grafi-

FOTOS: NORBERT

cos ficam menos perfeitos, mas a
animagio torna-se melhor nos
computadores mais yagarosos.

Para quem nunca deu muita
atencio para as bolinhas pratea-
das, aqui estd a chance de desco-
brir porque tanta gente passou (e
ainda passa) tanto tempo diante
das mesas de flipper.

Podem ser
escolhidas

quafro mesas.

A mais fécil e
variada é Blood
(acima), cheia de
luzes, sens e
opg¢oes
diferentes.
Mitologia grega e
naves espaciais se
misturam em
Odissey (abaixo)

Comandos no teclado

Shift esquerdo, Z, (.}, seta esquerda - botto do fipper esquerdo
Shift direito, / X, seta direita - bofdo do fipper direito

Espaco - smpuiito na mesa
P - pausa
M - liga/desliga misica
- liga/desliga eleitos sonoros
Enter - mosiia/esconde ponfuccdo
Esc - sair do jogo

Fantasy (esq.) é a mesa
mais dificil. Snooker Champ
(abaixo) tem musica de saloom

FE
MANAGER
Fabricante: Epic
Megagames, 1993
Tipo: acao :
Utiliza: 2 Mb de
discorigido
Configuracéio minima:
PCAT 2806, adaptador
gréfico VGA

Grdficos: definicao
VGA 256 cores

Som: aliotalante interno,

Adlib, SoundBlaster
Confrole: teclads
Prego medio: US$ 30
Apresentacéo: | dnsquete-:..
de 5,260 il




m cldssico entre os jogos de a¢do, Mortal Kombat surgiu no

videogame e na versao para PC mantém o mesmo atrativo: muita

(mas muita mesmo) violéncia. Com alguns golpes é possivel
arrancar a cabeca do adversdrio, levando junto a coluna vertebral.
Tudo isso com sangue jorrando para todos os lados. E para
quem gosta do género. Mas, apesar de tanta pancadaria, o jogo tem uma
historia. Ha 500 anos, o enigmdtico Shang Tsung mantém um Torneio
Anual de Combate, numa remota ilha. Por todo esse tempo, Goro, um
imenso lutador mutante, metade homem e metade dragao, tem sido o
campedo invicto. A cada vitoria ele “rouba” a alma do perdedor e é com
essa “esséncia de vida * que seu chefe, Shang Tsung, permanece sempre
Jovem. No jogo, sete novos lutadores, todos com poderes especiais, estio
reunidos para uma competicao. Escolhendo um dos personagens, o
Jogador enfrenta todos os outros e uma cdpia de si mesmo (Mirror
Match), antes de encarar o Goro... E, por tiltimo, o poderoso Shang
Tsung. O grande mérito de derrotar Shang Tsung é simplesmente
confinuar existindo, o que muifo poucos conseguen.

O jogador escolhe
sev lutador e o
computador

os adversarios
(alfo a direita).
Depois de dar

o golpe Fatality,
Sub-Zero arranca
a cabeca da
lutadora Sonia
levando junfo a
coluna vertebral

& FILE
MANAGER
GOLPES ESPECIAIS
Fabricante: Aklain
“PO: A&;&o 1 fvet 3 -
Utiliza: 7 by do Os cingo: niveis de dificuldade variam desqe’ 0 Very
Disco Rigido Easy (muito ficil), com grandes chances de vitéria para
Configuracgo Minima: 0 jogador, até o Very Hard (muito dificil), quando as coi-
Gdappiﬁ gﬁ;ﬁffh\féﬁ sas mudz-im d{asﬁcamente. Para um bom Fiesempenho
Graficos: Bilmap, nos niveis mais complicados € preciso treinar bastante
definicao VGA, 256 cores

Som: Aufo falants interno,
SoundBloster, Raland

até conhecer todos os golpes, principalmente o golpe
especial caracterfstico de cada competidor, que permite

Controle: Teclado ou Joystick eliminar seu oponente (Finish Him/Her). O principio € o

Preco Médio: US$ 60 z i AL
Apresentuiics 3 Discos mesmo dos jogos de fliperama, que, por ser muito vio-
de 3,5Hd lento, foi até censurado em algumas versdes de videoga-
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Conhe¢a os lutadores

produiora americana. Aklain criou uma histdria e uma

personalidade para cada um dos compelidores. Em

alguns casos, como o do luiador Repiile, foi manfide
uma aura de miskrio, para aumeniar © inferesse sobre o
personagem.

No inicio do jogo escolhese um lufador e os adver
sdrios vdo sendo apreseniados aleatoriamente. A ordem
dos competidores nGo importa muio no primeia fase. D=
pois de fular com uma cdpia de si mesmo, é hora de e
frentar as duplas. Qu seja, com uma mesma vida é preciso
derrotar dois lutadores {mantenha a calma, eles vem um d=
cada vez), também selecionados pelo computador. ©
préximo & Goro e, na Ultima fase, quando fodos os outros

foram exterminadlos, lutarse com o poderoso Shang Tsung.

JoHNNY Cace

£ um verdadsiro asto das
arfes marciais. Foi treinado
por grandes mesires de varias
partes do mundo. Usa o seu
falento também no cinema,
como em Dragen Fist, Dra-
gon Fist Il e Sudden Violence,
SeuUs maiores sucessos.

FINISHING MOVE: POWER PUNCH

3x para frente e soco forte

Kano

Mercendrio, briguento, viclenio, Kano vive uma vida &=
crimes & injusficas. E um membro dedicado do Black Dre
gon, um grupo perigase de homens loucos, impiedosss




Shang Tsung luta também como Goro

me. Nessa luta quase ndo hd regras, mas ¢ aconselhdvel
nao repetir as mesmas seqiiéncias de golpes muitas ve-
Zes, pois o inimigo reage € o elimina rapidamente.

Em um dos seis principais locais da ilha, o jogador en-
frenta os lutadores para definir o melhor de 3 rounds.
Nao ha restricbes em usar poderes especiais, armas, ou
Finishing Movies (quando o adversario ja estd vencido,
faltando apenas o golpe final). Vencendo um round sem
perder energia (flawless victory) o jogador ganha

200.000 pontos. Repetindo a facanha (double flawless), »

femidos & respeitados dentio
do mundo do crime.

FINISHING MOVE
para fras /para baixo /

para frente/ soco fraco

Raypen

O nome Rayden & co-
nhecide como a divin-
dade do trovao. Ele rece-
beu o convite para ser lufer
dor direfamente de Shang
Tsung, que he concedeu a
forma humana;, para poder
participar do Campsonaio.

FINISHING MOVE:
ELECTRICITY
2x para frenfe /3x para iras/ soco forte

Liv Kane

Uma vez membro do
super secreto “White Lolus
Scciety[Sociedade lotus
Branco), Liv Kang deixou
@ Organizacao para repre-
sentar o femplo Shaolin no
forneio. Kang despreza

Shang Tsung.

FINISHING MOVE: HELICOPTER SPIN KICK
para frente/ para baixo/ para frés / poro cima/ para

frente

FOTOS: DAUMER DE GIULI

desse cld.

Sue-Zmo

A idenfidade desse lutador & desconhecida.
Porém ele parece perfencer o um lendério cl& de
ninjas chineses, chamado lin Kuei, devido as se-
melhancas de seu uniforme com o dos elemenios

FINISHING MOVE: HEAD PIECE
para frente,/ para baixo/ para frenfe/ soco forte

Seanmsy

Como SubZero, seu verdadeiro nome e sua
origem séio desconhecidos. Ele demonstrar odiar
SubZero. Enire os ninjas isto & habitualmente um
sinal de que perfencem a clés inimigos.

FINISHING MOVE: HELLFIRE
defesa 2x para cima

SonyA BLabe

Ela & membro da “Top U.S. Special Forces Unit”. A
sua equipe fem a missdo de desbaratar @ organiza-
¢do Black Dragon, onde Kano trabalha. Sonya
seguia Kano quando foi pega de surpresa pelo
exécito pessoal de Shang Tsung.

FINISHING MOVE: KISS OF DEATH

2x para frente/ 2x para iiés/ defesa

Goro

Goro sobrevive, melade homem melade dragdio, invicto
hé 500 anos. Ganhou o fitulo de Grande Compeoo
quando matou Kung lao, um ¢ ,
monge lutador do templo Shao-
lin. Foi quande o tomeio caiu nas
mécs de Shang Tsung e foi cor:
rompido. A forca de Goro fem
longe alcance. Ele usa seus bra-
gos para esbofetear seus opo-
nentes e depois gosia de pular
em cima da vitima ciordoada.
Tombém pega seus oponentes e
esmurra suas cabecas. E melhor

evitar suas bolas de fogo. A ras-
teiral ndio funciona em Goro

Repuiz

Personagem muito misterioso,

Replile pode aparecer a qualquer memento co jogo, com
charadas que formecem pistas para encentrélo e que podem
ser usadas na hora de enfreniédo. No videogame ele
aparece, na fase de The Pit, ao se vencer o adversdrio
conseguindo dar Double Flawless e Fatality. Na versgo para
PC ele ainda ndo foi localizado. Se vocé souber onde
enconiréro e como [utar com ele, escreve sua dica para a re
dagdio de Computer Games.

Suanc Tsune

O oponente supremo, capoz de assumin a forma e har
bilidade de qualquer um des compstidores -incliindo Ge-
1o o que ele faz fregiientemente. Shang Tsung fem muios
fuques escondidos na manga...Ele afira poderosas bolas
de fogo [abaixese para evidlas cié ele parar de atirar).
Note que a rasteira também ndo funciona em Shang
Tsung.

e -
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Quebrar uma bigoma: feste de forca

s golpes em Mortal & <cma=s
sdo mais 500.000. Com vitdria em 2 dos 3 rounds pode Kombat sdo dados &  baixo= x
usar 0 golpe especial. Se for bem sucedido também no cmpbma{:do-se fe- & soco forte = U
golpe especial, a tela escurece (exceto com o golpe de dlas. Veja abafxo 0 9;:,' . s;‘xo mt:‘
Liu Kang) e ganha-se “fatality bonus” (quando se con- jra7 @ Mooposiivas Tacc s Swme e
syl que estdo na configura- §  chutefraco=M
segue a seqiiéncia sio 100.0p0 Pontos). : ¢éo do jogo. Porém é ¢  defesa =]
‘ Ap6s 3 lutas contra a maquina, ou 5 lutas entre dois possivel também confi- s
jogadores, o personagem tem que testar sua forca gurar seu préprio con- ® Plaver 2
(Test Your Might),apertando o botéo de soco fraco trole, escolhendo no me- & ay
vérias vezes e depois o botio de defesa, quando € pre- nu oulras opcdes de con- s direcdes = flechas ou
ciso destruir, pela ordem: madeira (100.000 pontos), figuracéio. ¢ keypad
pedra (200.000 pontos), bigorna (500.000 pontos), s socoforte=7
rubi ( 750.000 pontos) e por dltimo o diamante Player 1 H socqfruco: 1 -
(1.000.000 pontos). i H :t:: m" 3,
. Rt T 7 = =
As imagens digitalizadas e realistas tornam Mortal prsriien e efoscin

Kombat um jogo de agfio interessante. Ao contrario de al-
guns outros, como Street Figher II, que “rodam” melhor
em videogame, Mortal Kombat € uma boa opcio na ver-
sao para PC. O ideal é rodar o jogo num computador 486,

Golpes especiais podem ser usados livremente

[3ALIAALR DF CalLI

pois no 386 ele fica um pouco lento. Os mais habilidosos,

podem aumentar a velocidade, suprimindo os detalhes ng

(no menu, “detail”, opgdes low ou high ). Com a placa de Shang

SEE, gn'tosle efeitzs sonoros acentuam al\)inda mais o Ts"g _ﬁ‘: 'o“ BRE THE SUPREME

clima de violéncia. Agora, tente manter a cabeca presa ao e ‘

PesCcogo € prepare-se para limpar o sangue da tela. & do jogo "“’f.‘. Kﬂusrr
Homero Silveira

| ploaneion

Reptile (centro) aparece na fela desafiando o jogador

-

E POSSIVEL ENTRAR EM UM OUTRO MENU, ONDE
Ponmsmusmuouummuvmoxoes.
PARA 1SS0 DIGITA-SE NO MENU DE OPCOES NORMAL

A SENHA “DIP” EM LETRAS MAIUSCULAS, NESSE MENU
ESCONDIDO, LIGUE O SWITCH 5 PARA
CONSEGUIR CREDITOS INFINITOS,
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Ac;Ao

Entre tiros e explosoes vale tudo para
sobreviver. Confira também os editores
que permitem criar fases inéditas

rmados até os dentes, enfrentando soldados

inimigos e monstros terriveis, indmeros joga-

ores t8m atravessado os corredores escuros e

cheios de surpresas de Doom. Para eles s6 ha um meio
de sobreviver: matar.

O jogo ¢ dividido em trés sangrentos niveis (0 pri-
meiro deles distribuido em shareware, ou seja, gratuito,
por BBSs ou disque-
tes), que sdo subdivi-
didos em vdrias fases,
com quatro niveis de
dificuldade em cada
uma. Cada fase cor-
responde a uma base
militar, com corredo-
res escuros, fossos,
caveiras, e Monstros
com dentes muito
afiados. Para sair vivo
da base, é preciso ob-
ter armas poderosas,
se abastecer de forca e
munigio no caminho
e, € claro, eliminar os
inimigos.

A ambientacio cheia de detalhes, os efeitos de luz e
sombra, a qualidade sonora e os inimigos inteligentes
garantem o clima de combate e tensio. Considerado ini-
cialmente apenas como uma versio melhorada de
Wolfinstein 3D - outro jogo da produtora americana 1D
Software, com 6 episddios, também repleto de labirin-

PCs podem ser interligados para jogar em parceria

tos, em que o her6i € prisioneiro de guerra e tem que
escapar de uma fortaleza alemi utilizando diferentes
armas - Doom alcangou um sucesso surpeendente e
conquistou publico de todas as idades.

Para atender ao grande nimero de aficcionados por
Doom, criando novos desafios e garantindo a diversdo,
hd uma série de programas complementares, como edi-
tores de som ¢ ima-
gem. Com eles € pos-
sivel trocar imagens
de inimigos, alterar
sons ¢ efeitos do jogo
OU mMesmo gravar e
copiar sons, passan-
do-os para o Win-
dows, por exemplo.

DOOM EM REDE

Mas quem ainda
ndo jogou Doom em
multi-player, ndo co-
nhece todo o poten-
cial do jogo. Pode ndo
parecer grande novi-
dade a possibilidade
de jogar com até 4 pessoas simultaneamente, mas, depois
de experimentar, ninguém mais vai querer jogar sozinho.
Pode-se combinar com os parceiros do jogo quem vai ser
aliado ou inimigo.

E possivel fazer a conexdo via modem (que tem de

frbor SR

ser no minimo de 9600 bps) e acesso para 2 jogadores. »
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O editor
Jumble 3.0:
monstros
em posicoes
diferentes

e
MANAGER

Fabricante: id scfwore
Tipo: acdio/simulador
Utiliza: 5,5 Vb ;
Configura¢éio minima:
386 DXe 4 Megabyiess
de RAM A
Gréficos: YGA 256 cores
Som: Scund Blosier
e compativels
Controle: mouse, joystick
Dibdader (o
Abrescriocee: |
disquetes de 1.2 HD.




Alre

Stadt . TUS6. 3616 angle 30 Wl 1723409

il =i WE.]

Os programas,

ARMB

Como o jogo é muito complexo, se ndo for

que podem ser um bom Modem, a velocidade do jogo tam-

acessados nas S N S

BBS, séo bém diminui um pouco. Outra possibilidade, com me- Com senhas especiais

gratuifos e étimos  lhor velocidade, também para dois jogadores, ¢ a uti- o °!°g;’d°" pode
. = = < 2 . . O r fod as armas

para quem lizagio de um cabo serial, do tipo Laplink, interligando disponiveis, mudar de

jé decorou todo
o jogo

dois computadores. Para até quatro jogadores, a opgio é
jogar em rede. A velocidade praticamente nio se altera.
Pode-se jogar direto em uma rede Novell ou utilizar pla-
cas de rede NE1000 ou NE2000, com os respectivos
cabos coaxial de ligagdo e o protocolo IPX carregado

nivel e até ficar invencivel

em cada méquina, Agora é s6 ficar atento. Um de seus Comandos
“amigos” pode comecar a atirar em vocé a qualquer & Cr - para afifar
momento . g Shift - andar rgpido
Barra de espaco - cbrir poria
ITORES
GS ED. Y Setas - direcéo

Depois de percorrer virias vezes todos os corredores
de Doom, certamente eles estariio repletos de caddveres,
e o jogador j4 terd decorado a seqiiéncia de inimigos, os
lugares de onde eles surgem, e a melhor maneira de der-
rotéd-los. Mas o desafio ndo terminou. H4 vrios editores

& Alt mais setas - para andar de lado (sem girar)

~ Senhas especiais
iddgd - invencibiidade
Sidkfa - para obter fodas as amas possiveis

Mini wads: para 0 Doom, o que torna possivel fazer muitas alte- i x i

s ez L , " s iddt - uma versio completa do mapa e digitando
io T ragbes no jogo. Esses editores podem ser encontrados N : : :

e episédios . ; iddt novamente é possivel ver os objefos da fase

completos em BBSs, g.s30 arquivos que acrescentados ao progra- el oara mudar de nivel

para o Doom ma do jogo Doom permitem vérias mudangas.

RN RN § AT

- MINI-WADS

uer néo tem paciéncia para montar fases noves, fem uma outra opedo: pegar
fases que oulras pessoas moniaram (os miniwads). A BBS Mandic possui uma
drea especifica de wads para o Doom, com dezenas de fipos, algumas de

uma fase 56, oufras de um episédio infeiro. Algumas delas:

STARWAR.WAD - Simula a Esfrela da Morte, episédio de Guerra nas Estrelas. O
mapa & baseado na planta da Estiela da Morte, com obsideulos diferentes. Tem
uma fose apenas, mas exiremamente bem feita e detalhada:

DominaTor.wAD- Alleraciio radical do episédio “knee desp in the dedd”, toiah
mente diferenciado. Os mesmos mapas mas fem porias secrefas, possagens, core-
dores, estupidamente mais dificil, episodio completo.

SPUNK.WAD - Com muito mais inimigos, & muito legal para jogar em rede, pois
tem lugares diferenies, perfeiios para fazer emboscadas confia os colegas de rede.

HParg caregéros digite: Doom -file dminator.wad
Apds o carregamento aparentements nada mudou, mas 6o se selecionar o episédio
corelo (gerdimente mencionado junio com o wad), o wad selecionado serd cowequo._
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DMAUD v1.1

Editor e extrator de sons, que permite alteracoes no
jogo e gravacfio de sons e efeitos, que podem ser trans-
feridos para 0 Windows por exemplo

DOOMCAD v4.0

Editor de fases, roda em Windows, ¢ permite a cria-
¢io de um mapa inteiramente novo. Cria-se uma nova
fase, determinando a localizagfo de portas, janelas, ele-
vadores e monstros, escolhendo-se até os codigos para
abrir portas. Os vérios mddulos de edicio, permitem a
criagdo de setores, com muitas opgdes. E possivel deter-
minar por exemplo a altura, textura e cores de diferentes
reas do cendrio. Numa escada, por exemplo, cada de-
grau € um setor, com todas as variagdes possiveis. Um
preview em 3D permite o acompanhamento da mon-
tagem do mapa.

DOOM Editor - The Real Thing v2.50b3

Basicamente igual ao Doomcad v4.0, porém ¢é mais
amigdvel, mas no tem tantas opcoes e detalhes que se
pode alterar como o Doomcad. Isso, entretanto ndo
chega a ser problema, pois é compensado pela facili-
dade de uso ¢ velocidade.

Jumble v3.0
Jumble é um “ran-
domizador de fase™,

Human
Sergeant
Imp
Demon

Spectre
Souls
Cacodmn.
Barons

Cyberdm.
Spider

Fiu

Determinar fexdurds,
cores e niveis diferenfes
no cendrios é outfro
recurso dos edifores

MONSTRO | BALA

FOTOS: DAUMER DE GIUL

ou seja, seleciona-se o episodio, fomnecendo alguns pa-
rametros, alterando a posicio dos objetos, monstros e
bénus do jogo, aleatoriamente, sem alterar o mapa. E
possivel também misturar monstros de outras fases,
aumentar o nimere de montros ¢ etc. Apesar de nao
mudar 0 mapa, a sensacido € de uma fase nova, pois 0

jogador ndo sabe mais a posicio dos objetos e inimigos. ¢

Ricardo Buzato e Wilton Médici Liicio

L

Com editores
especificos,

é possivel fazer
alferacdes

nos mapas
originais (esq.),
modificando
cendrios e
acrescentando
personagens
(acima)

Estratégias macabras

Para jogar um inimigo conira o outro: ao
entrar em uma sala com vdrios fipos de
inimigos, dispare em um deles e saia da
sala. Espere um pouco e depois volte. Vocé
vai nofar que varios deles ja se mataram e

fica muito mais fécil passar por eles, (e se
estiver usando uma arma BG-9000 é muito inferessante vé-los

morrer com um so disparo).

Lembre de escolher com cuidado as armas a serem usadas:
Néo use um canhéo em lugares fechados, pois pode ser

atingido pelos estilhacos da explosdo.

Cuidado ao usar um rifle de plasma quando estiver colado
numa parede, pode perder varias balas, que vao bater na

parede e ndo vdo conseguir atingir o inimigo.

Em corredores esireifos e com pouca municdo a serra elétrica

forna-se uma opgdo fentadora e divertida.
DICA ESPECIAL

CARTUCHO CANHAO

2
3
(]
14
14
10

36 18
100 50
400 58 200
300 43 150

PLASMA

Veja na tabela quanta municdo vocé vai precisar para eliminar os inimigos.

9000

€O D =t ot et ol el el

(Tabela extraida do arquivo doom-faq, retirado da Mandic BBS), fone (011) 816-3911




DiCAS

om visual elaborado, incriveis

recursos de animacdo e muita

ironia, o jogo Sam & Max é
um grande sucesso, tanto na versao em disquete como em CD.
Apesar de muito engracado, 0 game nao é exatamente facil e
muitos leitores escreveram pedindo mais pistas. Para néo perder o
bom humor, confira estas dicas e resgate Trixie ¢ o Pé Grande :

‘Cﬂmo iniciar o caso ?

Use o pobre do Max na
goela do gatinho (basta sele-
cionar 0 Max e clicar) que fica
choramingando na frente do
prédio do escritério e pegue o
mandato, mesmo que o papel
fique meio molhado (eca!)

*Como pegar o dinheiro no escritério para usar na lojinha
do hambiirguer?
Meta a méo no buraquinho da casa do rato.

*Perdi todos meus objetos no “Cone of Tragedy”. E agora?
Fale com o operador da maquina, pegue o cartio que ele vai te dar
e vi para o “Lost and Found” (Achados ¢ Perdidos).

*Devo pegar algo dentro da Bola de Novelo Gigante?
Comeo? '

Use o pegador de bolas
de golfe do Gator Golf
junto com a méo do Jesse
James (abra o pote na lan-
chonete do hambirguer).
Enfie a engenhoca (pega-
dor e a mao) na bola den-
tro do museu e pegue o
anel.

*0 que fazer no World of Fish ?
Use a chave-de-boca torta no peixe gigante de plastico e chame o
Max para dar uma volta no peixe com vocé.

34 - Computer Games

Os detetives Sam & Max
estdo deixando os leitores
malucos com suas enrascadas.
Por isso selecionamos as dicas _
mais pedidas dessa... sei

 DUPLA DO BARULHO
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*Comu passar pelas portas e encontrar a toupeira no
Mistery Vortex?

Entre no espelho da sala, onde existem quatro imds gigantes.
Repare que eles formam uma certa combinacéo de cores quando Li-
gados juntos. Use varias combinagdes de cores até formar a cor da
porta que deseja entrar. Facil, né?

% que fazer com a pedra em Frog Rock?

A pedra deve ser usada com os pélos de Bruno, o Pé-Grande. Ret-
na todas as pecas (uma do Gator Golf, outra do Parque ¢ mais uma
do Mistery Vortex) no alto da pedra e coloque 0 p6 mégico junto.

ﬁor que o 0 guarda niao me deixa entrar no clube, mesmo
depois de fazer a fantasia ?

Experimente dar-lhe a chave com lixa que Sam pegou na lan-
chonete.

*Como me livrar do Bumpus na cozinha do clube?
Mostre a ele quem vocé realmente é e ento tire suas roupas na
frente do cantor. As coelhinhas e cadelinhas que se cuidem !

*E agora? Como fazer os totens desaparecerem para termi-
nar o game?

Ah, 0 aguardado final! Primeiro é necessdrio usar “ingredientes”
especiais no caldeirio do P€ Grande Mor, pois cada ingrediente faz
sumir um dos totens. Para o primeiro totem use a chave-de-fenda
perto do freezer, onde estd Bumpus com o entortador de objetos na
Bola de Novelo. Agora abra a garrafa de champagne que esté na
mesa do Clube e use a rolha com o Sno Globe no Mistery Vortex,
prendendo o furacdo. Depois vd ao Parque Rushmore ¢ apanhe o
dente do dinossauro com o pedago de 1a, apds usar a caixa de voz.
Para o terceiro totem, pegue o tomate com a cara de John Muir
(entregue a fazendeira o quadro do pintor que estd na casa de Bum-
pus ¢ espere o tomate ficar
pronto). O dltimo totem
some com 0 travesseiro
melecado de Bumpus (pe-
gue-0 na casa dele). Pron-
to! Agora € s6 fazer uma
“sopa” com 0s objetos
dentro do caldeirdo e curtir
o final deste super jogo! ¢




FOTOS: DAUMER DE GlULI

DIVULGACAD

Visitada por mais de 750 mil
pessoas, a 8° Fenasoft
teve bons lancamentos em

'No estande da Brasoft (alfo, & esq.) muitos

games. Na Compagq (acima) lancamentos e

PCs, otimos jogos e mostrou... computadores por bom preco

A explosao da Multimidia

hegou a vez do computador dentro de casa, como poderoso

instrumento de lazer e trabalho. Isso ficou claro durante a 8" Fenasoft,

realizada recentemente no Pavilhdo de Exposicoes do Anhembi, em
Séo Paulo, SP. Os fabricantes e distribuidores nacionais parecem ter
descoberto o potencial do mercado de usudrios domésticos no Brasil, tanto
que os principais lancamentos em hardware ¢ software foram voltados para
uso domeéstico. Nos Estados Unidos, esse mercado jd
representa mais de 60% do volume total de vendas em equipamentos e
programas. Qutra ofima noticia desta Fenasoft foi a popularizacio da
multimidia nos computadores - drive de CD-ROM, placa de som e caixa de
som. Nunca se vendeu tantos
kits multimidia como nesta
edicdo da feira, principalmente
devido i reducdo de pregos.
Um kit bdsico da Creative
Labs podia ser comprado por
cerca de R§ 400. Junto com os
kits, cresce o niimero de
lancamentios de softwares em
CD: sdo centenas de jogos,
enciclopédias, diciondrios,
infantis e até eroticos.

Lojas, como a Award,
tiveram ofimas vendas.
Os CDs com jogos e
programas foram os mais
procurados pelo piblico

Hardware

As grandes vedetes desta Fe-
nasoft foram mesmo os “home
computers” - maquinas bésicas,
baratas e que ja incorporam (ou
podem incorporar) recursos multi-
midia. A [tautec, por exemplo,
apresentou seu ji conhecido IS
Multimidia (veja avaliagdo em
Computer Games n° 4) e langou
trés novas configurages. A nova
versdo do IS Multimidia € uma
delas. A maquina incorpora um
processador 486 DX2-66, 4 MB
de RAM, 425MB de disco rigido
{(winchester), placa de som de 16
bits e drive de CD-ROM. de dupla
velocidade. Os outros dois lan-
camentos vém consolidar a par-
ceria da Itautec com a Texas Ins-
truments. Sao dois notebooks com
recursos multimidia. O IS 4000 M
SX25 € um 486 SX 25 MHz com
4AMB de RAM (podendo chegar a
20 MB), 200 MB de disco rigido &

um mddulo multimidia com alto- »
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Na IBM (acima)
shows e o
lancamento do
PS/1 Multimidia.
Ja a hautec
(abaixo)
aproveifou a
feira para lancar
um novo IS
Multimidia

com CD-ROM de
dupla velocidade

falantes embutidos, placa de som
de 16 bits e drive de CD-ROM de
dupla velocidade. O IS 4000 M
DX4/75 € bastante sofisticado. O
processador € o novissimo e po-
tente Intel 486 DX4, com clock de
75 MHz; outras caracteristicas in-
cluem 4 MB de RAM (podendo
chegar a 20 MB), 340 MB de disco
rigido e o mesmo mddulo multimi-
dia do SX 25. Os dois notebooks
t&ém monitor colorido, podem ser
destacados do médulo multimidia
e pesam 2,9 Kg.

A Compaq também fez sucesso
com suas novas maquinas. Prin-
cipalmente pelo preco. O Contura
Aero, por exemplo, um subnote-

book 486 SX25, podia ser levado
para casa na hora, por R$ 1.848. O
modelo inclui 4 MB RAM, 84
MB de disco rigido, monitor mo-
nocromatico de cristal liguido e
pesa apenas 1,58 Kg. A linha Pre-
sario também chamou atencao,
principalmente nos dois modelos
multimidia. O Presario 633 € um
486 SX 25 MHz, com 4 MB
RAM (podendo chegar a 56 MB),
controladora de video Local Bus
(1 MB), 200 MB de disco rigido,
secretdria eletrbnica e fax/modem,
entre outros recursos. O preco: R$
2.365,00. A versdo multimidia
desta maquina, o Presario 633
CDS, inclui monitores de dudio,
Sound Blaster 16, drive de CD-
ROM de dupla velocidade e mi-
crofone. Nesse caso, o prego sobe
para RS 2.845,00. O segundo mo-
delo multimidia da Compagq ¢ o
Presario CDS 850, que inclui um
processador Intel 486 DX2 50
MHz, controladora SCSI Adaptec
e outros requintes (veja mais deta-
lhes em avaliagdo nesta Computer
Games).

A IBM, que criou o padrio PC,
nio podia ficar de fora da festa. E
apresentou, entre outros lam;a-
mentos, o PS/1 Multimidia. Ba-
sicamente, ¢ o mesmo PS/1 (486
S$X 33 MHz, 4 MB RAM, contro-
ladora de video VESA Local Bus
e 253 MB de disco rigido) acresci-

do de drive de CD-ROM, placas
de som de 16 bits e monitores de
dudio. O preco: R$ 3.150,00, in-
cluindo nove softwares em CD.

O destaque em preco baixo
ficou para o multimidia ALC 486
DLC 40, da Alcabyt. Equipado
com um chip 486 DLC 40 MHz,
controladora de video SVGA com
512 KB, 170 MB de disco rigido,
drive de CD-ROM, placa de som
de 16 bits e alto-falantes embuti-
dos no gabinete, € uma maquina
bastante simples. E barata: R$
1.559,93. Outra boa opgdo da Al-
cabyt é o sistema Multi-Choice:
vocé escolhe todos os componen-
tes do seu computador, podendo
combind-los & vontade e de acor-
do com as suas necessidades ou
disponibilidade financeira, e ele
serd montado e entregue conforme
suas determinagdes.

Software

Os langamentos em software
também ndo decepcionaram. A
exemplo das miquinas, havia pro-
gramas para todos 0s gostos e usos.
desde novas versdes de sistemas
operacionais, até educativos e de en-
tretenimento, em disquetes e CDs.

Uma tendéncia que ficou clara
nesta Fenasoft é a caracteristica
Plug & Play (ligue e use) que os
sistemas operacionais estao assu-
mindo. A Microsoft, por exemplo,
fez demonstracoes didrias de seu
novo Chicago (ou Windows 4.0),
que promete facilitar e muito a
operacdo dos PCs. A IBM tam-
bém apresentou seu Personal
0S8/2, ainda em Beta version. Tra-
ta-se de um aperfeicoamento do
0S/2 tradicional, e que requer
apenas 4 MB de RAM para rodar
aplicativos DOS, Windows ¢ |
0S/2. O Personal OS/2 incorpora
ainda os recursos de multimidia e
multitarefa preemptiva (roda dois |
aplicativos simultaneamente).

Além dos novos sistemas ope-
racionais, que devem chegar ao
mercado ji no final deste ano, mui-
tos educativos e softwares em CD

N A T VG




fizeram a festa nesta Fenasoft.
Titulos em CDs foram vendidos
por quase todos os importadores a
precos bem razodveis, € a concor-
réncia promete aumentar, pois ha
novas distribuidoras de software
chegando ao mercado.

E 0 caso da Itautec, que passa a
distribuir os titulos da Compton’s
New Media, o maior produtor de
soft multimidia dos EUA. Entre os
langamentos, estdo a Compton’s
Interactive Encyclopedia, contos
cldssicos infantis (como A Belae a
Fera, Pinocchio), guias de Jazz e
misica erudita, entre dezenas de
outros titulos.

A World Perfect também apre-
sentou uma linha especial, voltada
para o usudrio doméstico. E a linha
Main Street, composta de apli-
cativos e educativos ou de entre-
tenimento, cujas principais carac-
teristicas sdo o baixo custo ¢ a fa-
cilidade de operacdo. O destaque
fica para as aventuras de Wallobee
Jack. Sdo duas histérias interativas,
The Bingi Burra Stone e The Thai
Sun Adventure, que ensinam geo-
grafia enquanto divertem. Qutro
bom lancamento da Word Perfect
foi 0 Kap'n Karaoke. O CD retine
acompanhamentos de temas classi-
cos infantis e adultos, ¢ apresenta a
letra na tela no ritmo para que cri-
angas de todas as idades cantem.

Entre os games. o destaque fica
para a Brasoft. A distribuidora
apresentou seus novos titulos em
CDs e disquetes em um estande
dentro do pavilhiio ¢ também na
Brasoftlandia, um anexo de 500
m’ logo na entrada.

Os games que mais desperta-
ram a atencdo na Brasoftlandia fo-
ram os sucessos da LucasArts so-
bre o tema Star Wars, como Rebel
Assault, software em CD, e 0 no-
vissimo Tie Fighter (confira nesta
Computer Games, pig 24).

Entre os games em CD, os des-
taques ficam para Wrath of The
Gods ( tudo sobre 0 jogo na pagina
10), um adventure baseado na
mitologia greco-romana e todo
programado com fotos digitaliza-

das, feitas na prépria Grécia - um
requinte muito bem-vindo -, e Iron
Helix. um game de estratégia,

A Brasoftlandia apresentou tam-
bém titulos da Compton’s New
Media. Destaques para a Comp-
ton’s Interactive Encyclopedia e
uma série com clipes de estrelas da
misica pop. Prince, 0 Mega Star
foi um dos mais solicitados pelo

Computer Games na Fenasoft

ebel Assault, SimCity 2000 e
Sam e Max foram algumas das
muitas aliacoes do movimenta-
do eslande da revista Computer Games
na Fenasoft, localizado na Brasofidn:

dia, um pavilido extema com.500

o concorrido estande da Computer Gar
mes destacouse pele grande nimero.
de visitanles, em sua maicria leitres da
revisia, que liverom cportunidade de cor
nhecer foda @ equipe da redagdo - re-
poreres, editores, e os methores festadores
de fogos - adaquiir nimeros atrasados a
pregos especicis e fazer assinatura da

revista.

piblico. Outra atragdo também fo-
ram os titulos da Word Perfec e sua
linha Main Street. Além das duas
aventuras de Wallobee Jack, baixi-
nhos e granddes fizeram coro e libe-
raram seus dotes musicais com 0
Kap'n Karaoke. O repertério incluiu
desde Oh, Susanna! até Live or Let
Die, do ex-beatle Paul McCartney.
César Medeiros

Nos estandes
onde eram
vendidos
games o
movimento
era sempre
muifo grande.
Entre os mais
procurados:
Weorld Circuit,
Tie Fighter,
Rebel Assault,
Day Of The

Tentacle...

A sensacdio do esiande foi @ oportunidade jogar junio com os grandes feras, especialistas em joges de eshialé
gia, acdo, adventures e simulociores, pedir dicas & lambém conhecer novos joges, apreseniados durarte a feira.
Enfre tantos langomenios de compuiaciores e softwares, a revisia Compuler Games foi uma presenca marcante na
Fenasoft, comprovanc seu enorme sucesso no mercacls ediiorial de Informdfica:

© movimentado
esfande de
Computer Games
(ao lado)

ficou no pavilhGo
multimidia da
Brasoftlandia
{acima)
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Conheca este poderoso
multimidia 486DX2

m anjinho com uma corneta

substitui a seta do mouse. Uma

sensual voz feminina anuncia cada
uma das operagées do computador: open,
close, delete...Os icones, todos eles, ficam

se mexendo explicitando suas fungoes.

Estes sao apenas alguns dos recursos “de

brincadeira” do Compagq Presario CDS
850. Mas é na hora do trabalho que esse
PC mostra ser um poderoso multimidia,

com CD ROM, monitor SVGA colorido,
mouse e um hard disk generoso.

O microfone é do
fipo “lapela” e
pode ser usado

TabW

Além disso, o Compaq Presario CDS 850 (produzido
nos EUA e importado para o Brasil pela Compaq
brasileira) vem com a tecnologia Plug and Play (algo
como ligue na tomada e use). Ou seja, a maquina ji
vem de fabrica totalmente configurada, com todos os
eventuais problemas de meméria e de hardware previs-
tos e resolvidos antecipadamente, o que simplifica
muito a vida do usudrio, principalmente dos iniciantes.
Vem também com um 6timo pacote de softwares (pro-
gramas) como o DOS, Windows, Sound Blaster 16, Fax
Modem, entre muitos outros (veja box).

Ao ser ligado o Presario ja vai automaticamente para
o Windows e dai para o Tab Works. Este programa, que
vem acoplado ao Windows, tem aparéncia de um
fichdrio onde cada pagina equivale a um programa (é
um “shell”, espécie de “capa”que substitui a interface
do conhecido Program Manager). A partir daf basta
clicar que o programa serd executado. Tudo isso para
que o computador seja 0 mais amigdvel possivel. Além
disso, toda sua documentagdo vem num sistema de
“help on line”, isto €, cada vez que se tem uma divida
sobre uma acfo a executar, uma ajuda é oferecida ins-
tantaneamente.

PROCESSADOR

Mesmo com todas essas facilidades para os novatos,
o Presario CDS estd longe de decepcionar os mais expe-

Equipado com CD-ROM, o Presario €DS 850 tem a tela
em forma de fichario onde cada pagina é um programa

rientes. E equipado com um processador 486DX2 de 50
Mhz, superado por pouco em sua categoria apenas pelo
486DX2 de 66 Mhz. Também ndo ¢ para menos. O
processador DX2 é um chip com um poder de processa-
mento impressionante: ele pode ser até cinco vezes mais
rapido do que um simples 386 DX 40 Mhz. Esta veloci-
dade € essencial para aplicativos multimidia, que
tomam conta do processador para reproduzir videos e
sons com fidelidade fotal. Um DX2 resolve os proble-
mas de lentiddo, que sdo fregiientes em estagdes multi-
midia que trabalham com estes aplicativos.

Mas o Compaq Presario CDS, na configuracgo da
unidade testada, ndo chega a ser um grande campefo
pela pouca memdria RAM que o acompanha. Sao
somente 4 megabytes que levam aplicativos famintos,
como o Windows, a falhar algumas vezes. Mas isso néo
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Rebel Assaut “redando” no
Compagq: éfima velocidade



€ motivo de preocupagio. Basta fazer um “upgrade”
com plaguinhas adicionais de memdria de 1 & 16 Me-
gabytes. Um total de 8 mega seriam suficientes para ro-
dar com folga todos os aplicativos.

Jd a capacidade da winchester (disco rigido) no Pre-
sario € bastante satisfatdria. Contando com aproximada-
mente 340 megabytes de espaco livre, o CDS consegue
se destacar por ter um disco rigido que atende as neces-
sidades da maioria dos usudrios. Pode-se colocar jogos
€ programas a vontade sem preocupacdes com o espaco
necessario de instalagdo. O hard disk (winchester) é
padrao SCSI (pronuncia-se “escasi”, “small computer
system interface™). Esta palavra esquisita quer dizer, na
pratica, que se pode colocar no computador vérios aces-
s6rios, como mais de duas winchesters, CD-ROM, pla-
cas de som, etc. (até um méximo de sete acessorios).
Isto néo € possivel nas placas IDE (as “normais”) que
suportam no méximo duas winchester e nio aceitam
CD-ROM, tornando necessario o uso da placa de som
para se fazer a ponte entre 0 CD-ROM e o processador
central (veja reportagem sobre CD-ROM na pégina 42).

A MULTIMIDIA E O FORTE

A estacio multimidia com um conjunto de CD-ROM
de dupla velocidade, placa de som de 16 bits padrio
Sound Blaster e caixas de som estéreo, é o grande
destaque do Presario CDS 850. O CD-ROM é com-

pativel com o padrio Kodak
Photo CD, que permite visua-
lizar na tela do micro, foto-
grafias de altissima qualidade.
Quanto aos games em CD, o
drive de dupla velocidade ga-
rante um melhor desempenho,
pela rapidez com que os grafi-
cos sdo apresentados. Um bom
exemplo ¢ o jogo Rebel As-

«g.w|;mx.!?;

sault, que durante um teste no  Lfeste aseced loan | txe Ot | <
CDS gpresentou uma veloci- W——‘-— ! - S "m'“i o L«?"—T——I g
dade mais do que satisfatéria R
em relacdo a performance ge-
ral do game.

A placa de som € a Sound Escolha de icones:
Blaster 16, que reproduz sons g":m ‘:::f:::e
com alta fidelidade e efeitos vérios funces,
digitais que podem ser grava- inclusive programar
dos e reproduzidos com a qua- n PC para falar a
: Z ora em cerfos
lidade conhecida do CD. Esta intervalos
placa também é compativel
com a Sound Blaster 8 bits,
imprescindivel para que mui-
tos jogos rodem sem proble-
mas de configuracio sonora. As caixas de som, ligadas
a SB16, sio pequenas, mas elas se dio bem na repro-
duco de misicas digitais, inclusive de CDs. O micro-
fone € do tipo “de lapela” que além de ser usado para as
gravacdes normais que um multimidia permite, também
pode ser usado para o programa Voice Assist (que faz
parte do pacote Sound Blaster 16) permitindo alguns
comandos ao computador através da voz. S6 que para
funcionar bem € preciso manter sempre um mesmo tom
de voz. .

O monitor do CDS € de 147 e usa placa de video Su- eﬁcA'::n 'g":::
per VGA. A placa suporta altas resoluctes de até 1024 amph'ﬁ::ador
por 768 pixels (pontos que formam as imagens na tela). inferno

As cores variam entre 256, 65.000 e
16 milhées, que permitem uma con-
figuragdo do padrdo True Color para
edigao e visualizacdo de fotos com
alta resolugao, como o Photo CD, por
exemplo.

Todos os drivers de video neces-
sérios para rodar o Windows em uma
6tima resoluciio acompanham o pro-
duto e sdo de ficil uso. O monitor
tem controles de brilho, contraste e
posi¢do do foco da tela. Um efeito
interessante € o0 “zoom”, também com
controle no monitor, que pode ser
executado, aumentando a visibilidade
de detalhes.

O CDS 850 multimidia tem as ca-
racteristicas ideais para usudrios ini- »




RUN TEST
ciantes, que estdo entrando ago+a no mundo da multimi- Insfrucées “on line” sdo
dia, e ndo querem sofrer com problemas de configu- encontradas no proprio computador
racio de hardware ou software. Tudo vem pronto. Os =
usuarios mais experientes também ndo vao reclamar, Anquive [ ditar_ Marcador
afinal, além de todos os recursos da multimidia, podem
contar com um processador 486 DX2. O prego de cerca

= de USS$ 3066 ¢é bastante razoavel pelo que o Presario
y":ﬁ Cl[n:; CDS 850 oferece. L 4
e Luiz Carlos Mazaferro Jtinior e Roberto Aratijo L

WHERDC /5

B Model

Os softwares

QUATRO CDS
ACOMPANHAM O
KIT MULTIMIDIA:

% Mavo HEeaLTH
Cuvmie: Uma espécie de
guia médico feito pela

B Connectors
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e St
BHOM deree Pl

equipe da famosa dlinica
Mayo, norte americang,
que existe ha mais de 100
anos. Com muios videos,

Ficha Téenica
Compac Presario CDS 850

Micorrocessabor: 80486 DX2 50 Mhz

ilusiracées e fexios, o CD vem dividido em cinco livies: Ciclos de vida: © Mundo a Nos-

sa Volia; Ficar em Forma;: Doencas Humanas; Cuidados Médicos Modemos.
YrCompron’s InTeracnive Encrciopepia:, Erciclopédia completa. Na parte his-

térica uma linha do tempo gigante facilita as pesquisas. Os recursos da mulfimidia estio

presente em boa parte dos tpicos.

YKopax Proro €D Access Sorrwars E PHoto SAmPLER: Feilo especiol
mente pela Kodak, vem com uma colegdo ce folos que podem ser usads liviemente,
além de recurses para se frabalhar qualguer fofografiar digitalizada que se coloque o

micro.

% DiNosaur ADVENTURE E SPACE ADVENTURE: S3o dois programas num
mesmo CD. Dinosaur Adventure mostia diversas representanies destas espécies préhistor-
ca. Space Adventure frafa dar conguista espacial. Alguns tapicos sGo narrados pelos

proprios astronautas que foram a lu.

Memoria €acne: Memdria Cache: 256 secunddria

Memoma RAM: 4 MB

Discos Fisxiveis: 35" 1.44MB; 5,25 1,2 MB

Disco riGipo: 340 MB

InTERFACES? serial, paralelo, mouse, tedado

Siovs pe EXPANSAD: 5 slois [SA, sendo 1 VESA local Bus

Teaapo: Enhanced ABNT Variante I, TO4 feclas

Puaca pi Vibeo: SVGA colorido 14" dot pitch 0.28;

Monmor p& Vipgo: SVGA colorido 14" dot pitch 0.20;

Mousg: 2 boides - 400 DPI

Deive pE CD-ROM: Sony 300 Kbps, dupla velocidade

Unibapes bE Som: 2 calxas acisticas amplificadas marea Koss, 1
microfone

Praca pE soms Esicreo, ScundBlaster 16

Dimensées: larguie 22,60 cm, Alguie- 41,22 cm, Profundidads-
44,9 em, Peso- 17, 7kg.

Os programas do Presario CDS 850

Além do DOS 6.0 e do Windows 3.1, o Presario CDS
850 vem com diverses programas jé instalados. Enire eles:

Compaa- Alguns progiamas com fodas as informagdes sobre o computador
Presario CDS 850, um manual elefrénico e ainda um dicionario com as
definicées dos principais fermos, conceifos & comandos existentes em informélica.

lcon Hear-mm- Programa que permite alterar os fcones para que se formem
animados e com sons. A seta do mouse pode ser subsftvida, por exemplo, por
um anjo com uma comela. Enire outras funcdes, podese também pedir que o
compulador diga as horas, digamos, a cada 15 minutos. Enfim foma o computer
dor um verdadeiro parque de diverstes. :

WinnowWonks Version 2- Pacole de softwares que tem um proces:
sador de fexio & pemite acesso direlo o diversos outros programas como banco
de dados, livio de enderscos, fazer efiquetas, teminal telefnico, gréficos, enire
oufras possibilidades.

Quicen For Winpows- Organizedor financeiro. Permite fozer orgamen
o5, canfrelar contas banedrias, pagamenios, enire vérias oufras fungdes.

GAMEs- Seis jogos para Windows: Pick up Sticks (jogo de pegar politos|;
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Code Breaker (jogo de senhas); Memery Blocks fjogo da memérial; Smart Dots (e
pécie de jogo da veha); Jacks (jogo pora freinar uso do mouse); Habgman (forcal.

WinFax LiTe= programa de fax, para envic ou recebimenio

Sounp Buaster 16= Umo boa placa de som com os seguinies ufiiiéries: 1=
Talking Scheduler o compuiader pode lembrao de compromissas que vocé mesme
gava; 2- Wave Siudio- pemite gravar, editar e adicionar efeifos aos arquivas
sonoros; Saund Blaster 16 Mixer coniroke schre 16 candis de enfrada e said;
M\Play permite @ criogdo de uma apreseniagdo mulimidia; eligente Orgarr
Transforma o teclado do computador num feclado musical, acrescenia acom-
panhamenio a uma melodia & ensina a focar inshumentos; Yoice Assist permite con-
frolar aplicativos do

computador afravés = Sound Blasier 16 Micer Contral

decomando devoz. | Setiings  Options - Help
Device Contiol———— }
Um dos Voc MIDI CD Lin Mic
programas da 1

]
Mixer Conirol 1

L Spk
Sound Blaster: o o o e T 1142
: : | T _
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PC-INFO

Colocado num PC comum, o kit
multimidia permite rodar programas

ou jogos gigantescos ocupando pouco
espaco na winchester.

Entenda como isso acontece

ma comparacdo: Sam & Max na versio em disquete ocupa cerca
de 17 mega quando instalado na winchester do seu computador. O
mesmo jogo, na versdo para CD-ROM, ocupa imensos 198 mega. S6
que para rodar num computador, naturalmente equipado com drive de
CD-ROM, ocupa miseros 400 bytes (portanto menos de 1 mega) na winchester.
Isso porque todos as informacées do jogo séio lidas a partir do CD, ficando
na winchester apenas os arquivos necessdrios para fazer uma espécie de
“ponte” enire o computador e o CD.

O CD funciona Basicamente o CD-ROM é um kit que pode ser colo-
como umao 9"'"9:?’ cado em qualquer computador a partir de um PC 386SX.
m e Fei’:::em Nessa configuracio ele funciona, mas € preciso uma boa
de laser 1& espera entre uma cena e outra. Acima disso (como um
as informagdes 486DX, por exemplo),

quanto melhor o PC,
mais ripida a sucessio
de cenas e, portanto,
mais interessante o jogo
ou programa.

Também chamado
de kit multimidia, o
CD-ROM compoe-se
de um drive, onde é co-
locado o CD, uma pla-
ca correspondente para
ser fixada internamente
na placa mie (CPU),
uma placa de som, cai-
xas de som e microfo-
ne. Sao itens que po-
dem ser comprados se-
paradamente, mas o
ideal é que sejam com-
prados juntos para me-
lhor compatibilidade
entre eles.

O CD-ROM (“com-
pact disc read only me-

Como nciona wEm

mory”, CD

apenas para leitura

da memdria) comegou a se
popularizar no inicio dos anos 90. Criado para ar-
mazenar volumes gigantescos de dados, o CD, que pode
comportar até 680 mega (cada disco), revolucionou a
informdtica. Para os apreciadores de games foi uma
invencdo fantdstica, pois com os CDs ndo hé mais limi-
tes de tamanho para os jogos - alguns ji tem mais de um
giga (1000 mega) divididos em dois CDs. Além disso, o
CD dispensa completamente a preocupagdo com a
capacidade da winchester. Qualquer uma, digamos,
com apenas 80 mega, serve, pois as informagdes nao
ficam instaladas na winchester.

Depois da instalagdo do drive dentro do gabinete do
computador ¢ feita a instalacdo dos programas de reco-
nhecimento (software que acompanha o kit multimidia)
para que o computador saiba que agora tem um CD-ROM.

No computador o CD-ROM recebe uma letra para
localizar o drive. Da mesma maneira como existe 0 A
(usado normalmente para os disquetes de 3,5 hd), B
(para os de 5,1/4), C (para a winchester), na maioria dos
casos o drive de CD-ROM recebe a letra D. Para confir-
mar a letra de seu CD-ROM digite MSD < enter> no
prompt de seu DOS. Na tela que surgir clique “drives” e
receberd todas as informagoes dos drives de seu PC.

Chega 0o momento de “rodar” um game ou programa
no CD-ROM. Como em qualquer game ¢ preciso fazer
a instalagdo: na embalagem do CD sempre vem apontz-




Thwetorms
& \awtagy

do se é um programa para
DOS ou para Windows.
Se o CD for para DOS

a primeira providéncia é
digitar D: (o drive de CD-
ROM serd sempre conside-
" rado como D, se o seu for di-

ferente faga a substituigio ne-
cessdria). Com a raiz D: digite
DIR para saber o nome do arquivo
de instalaco. Na maioria dos casos é
o install <enter> como em qualquer
outro jogo e 0s passos seguintes também
nio tem nada de diferente.
J4 se o jogo for para Windows, uma das me-
lhores maneiras € usar o seguinte caminho: no Ge-
renciador de Arquivos clicar “executar”, depois “procu-
rar”. Em “procurar”, escolha em “unidade” o drive D e
quando o diretério D se abrir, escolha a opgio setup.
Basta entdo dar OK seguindo o caminho de volta e o
jogo (ou programa) serd instalado normalmente.

Para rodar o programa no DOS basta digitar o co-
mando (do arquivo executado do jogo) e no Windows,
como sempte, € s6 dar um duplo click no icone.

No jogo propriamente dito sempre sdo necessarios os
saves para que se possa voltar a jogar posteriormente no
mesmo ponto. Estes saves ficam na winchester ji que,
repetindo, nada pode ser gravado no CD.

0 FUNCIONAMENTO DO CD-ROM

O drive de CD-ROM tem um mecanismo de fun-
cionamento até simples. A leitura dos dados no disco é
feita através de um feixe de laser. Este feixe de luz é
jogado na face espelhada do disquinho, que fica rodan-
do e contém milhdes de mindsculas marcas, respon-
sveis pela representacio dos bits da linguagem do
computador. A luz do laser ¢ refletida de volta & uma
plataforma especial que “reconhece” os bits e 0s trans-
forma em dados concretos.

Estes dados tem de passar por uma espécie de ponte
entre o drive de CD-ROM e a placa mée responsivel
pelo funcionamento do computador. A “ponte” pade ser
a placa de som ou entfo as chamadas SCSI (pronuncia-

se “escasi”, “small computer system interface”). e

0 volume da unidade D ¢ WRATH_OF
Biretbrio de B:\

8 12-38-93 12:2%
4:85p
4:85p

8 Mytes

@ bytes livres

DIk 83-16-94
IR 83-16-94

3 arquivo(s)

servem justamente para fazer ligagdes entre a placa mae
e até outros sete componentes). S6 entdo na placa mae
os dados serdo processados, se convertendo em imagens
€ sons.

Ha no mercado uma infinidade de modelos de drives
oticos (drives de CD-ROM). Os mais antigos, de veloci-
dade simples, ndo conseguem ler ou “entender” mais do
que 150 kbytes por segundo. Os mais difundidos no
momento, sdo os de dupla velocidade, que giram um
pouco mais rapido e conseguem ler 300 kbytes por
segundo. Hi ainda os de velocidade tripla (leém 450
kbytes/s) ¢ os de velocidade quidrupla que chegam a
600 kbytes/s. Ja fala-se até em CD-ROM acima destes
velocidades, mas evidentemente que o preco sobe muito.
Para o atual momento da informatica um CD-ROM de
velocidade dupla atende a grande maioria dos usuérios. O
preco do kit de CD-ROM de dupla velocidade fica em
torno de R$ 400 a 500. ¢ '

Luis Carlos Mazaferro Jitnior

any

Sam & Max: 17
mega no jogo

em disquete e 198
no CD:

A vanfagem do CD
& que Sam & Max
ocupa menos de
um mega na
winchester e
oferece muito
meais recursos,
como as vozes dos
personagens em
todo o game

CD-ROM gravavel

FOTOS: DAUMER DE GIULI

O kit (foto
redonda) vem
com o drive de
CD-ROM, placa
de som, caixas
de som e
programa de
instalagdo. Ao
se instalar jogos
pelo Windows
{alto a esq.) ou
pelo DOS {ao
lado) apenas
alguns arquivos
vélo para a
winchester
para fazer a
“ponte”entre

o compuiador
eoCD

d é possivel encontar no mercado infernacional, os CD-WORM

(“compact disc write once read many”- CD escreve uma vez e

lé vérias). Estes novos drives usam um CD especial que
permitem a gravacéo de dados. Os CD-WORM sé podem gravar
uma vez no €D, depois disso os dados néo podem ser mais

removidos do disco. A capacidade de armazenar informacées de um
CD gravavel também varia entre 540 G 680 megabyftes. A estrutura
do mecanismo de leitura no CD-WORM é a mesma do CD-ROM. Jaa
gravacéio de dados se da airavés de variacées na poténcia

dos lasers, que podem gravar (fazendo mindsculas marcas).

O que assusta no CD-WORM é o seu preco de lancamenio: entre

USS 3.000 e 8.000.
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recursos L/

o000 OOBSOOOOIOTONOOSTOIOROOODOTOTROBOEDNS

o000 O0OOGTOEBSOAOOTOOOPDROOEOONOODSEROSTSEOSEDS

om um monitor colorido consigo ter cores mesmo no DOS? Como fago para organizar arquivos que estio perdidos no

computador? Qual a melhor maneira de otimizar a memoria para rodar jogos? Computer Games fem recebido muitas cartas de

leitores solicitando informacdes, pedindo ajuda ou dando sugestées de dicas muito fiteis para trabalhar com DOS e o Windows.
Nesta secio reunimos algumnas das dicas mais importantes, para facilitar a vida de usudrios iniciantes e até mesmo dos mais

experientes. Envie também suas diividas e sugestoes para a redagdo.

FOTOS: DAUMER DE GIUU

CORES NO DOS

E verdade que pode-se colocar cores nos caracteres do prompt do
DOS. Como devo proceder? Tenho certeza que assim a leitura de
comandos e nomes ficard muito mais facil!

Gilleine Carvalho,
Palmas, Tocantins

E possivel colorir os caracteres do DOS. Mas para que esta ope-
ragdo funcione, deve-se carregar o arquivo ANSLSYS no diretdrio do
DOS para que ele fique na memoria. Para carregd-lo simplesmente
digite no prompt do DOS o comando:

EDIT C:\CONFIG.SYS <Enter>

Apods ter entrado no editor de caracteres ASCII do DOS, acrescente
em uma das linhas livres :

DEVICEHIGH=C\DOS\ANSLSYS

Grave na saida o que vocé fez e volte novamente para o prompt. Dé
um boot no seu micro e pronto! O driver jd estard na memdoria, prepara-
do para aceitar as chaves de comando e colocar cores onde desejado.

Para descobrir mais chaves de comandos, leia 0 “help” do DOS,
onde jd estardo listados os comandos. Basta digitar:

HELP ANSISYS :

Procure perto do final do texto e digite no prompt do DOS a configu-
racdo desejada. Mas, se vocé quiser fazer um teste, utilize as cores
escolhidas por nés. Repita o primeiro passo da operagdo e troque
CONFIG.SYS por AUTOEXEC.BAT e adicione uma linha com a
seguinte configuragdo-exemplo:

C:\Prompt $E[1;37;44m$P3G, saia para o prompt apos gravar e dé
um outro boot no PC novamente. Sua selecio de cores-exemplo jd
estard pronta com o fundo em azul e as letras brancas!

44 = Computer Games

PUTOEXEC BAT
CHKLIST WS
CONFIE 513

Para deixar a fela

do DOS colorida
(abaixo) é preciso alterar
algumas linhas no

e Awoexy:c{ﬁ:”ao lado)

=CI=9% 10ESa

DIk 02-26-34 4:0%
MBIk 87-21-9¢ 11:43
PDIB 82-26-94  4:23
@R 82-26-3¢ 4:1%
CDIR} 07-12-9¢  5:58p
<DIRy 02-26-9¢ 3:47a
DIk 02-26-94 18:25p
71 B7-21-94 18:852

445 9B-11-94  2:36p

81 08-B1-94 7:59

455 §8-11-94  1:55p

22 filels) 1,852 bytes

163,102,720 bytes free

EDITOR DE S/STEMA NO WINDOWS

Toda vez que tenho de alterar alguma coisa no =
AUTOEXEC.BAT ou no CONFIG.SYS tenho que sair do Wind
para fazer o trabalho. E possivel criar um icone para fazer as alterac
sem sair do Windows? =
Gilberto So
Porto Alegre,

Hd um prdtico programa no Windows para editar arquivos do
tema como o WININI, o SYSTEM.INI e os aquivos de confis
racdo do seu PC, como o AUTOEXEC.BAT e o CONFIG.
Estes arquivos podem ser facilmente modificados, se vocé criar
icone para um “Editor de Sistemas”, que estd escondido no dire
System do Windows. Para criar o icone, entre no Windows e
no menu. “Arquivo” do “Gerenciador de Programas”. Selecions |
opedo “Nove” no menu e clique em “Criar Item de Progra
clique agora em “Procurar” e, no diretorio do Windows, se
sub-diretorio “System” e cligue duas vezes no arquivo “sysedit.ex
Selecione “Mudar Icone” e pegue um dos oferecidos. Cligue “0
e 0 simbolo do programinha vai estar a sua disposicao! Agora &
mudar o icone para o grupo desejado.



OTIMIZE A MEMORIA

Um problema que tem se repetido comigo € que, quando
vou rodar jogos como 0 World Circuit e 0 Wing Comman-
der, meu computador sempre manda a mansagem “me-
moria insuficiente. Como posso resolver esse problema ?

Edson Perin,
Sao Paulo, SP

Um dos segredos mais valiosos do DOS 6.0 em diante,
estd escondido no MEMMAKER. Isso mesmo! Um progra-
ma que fica quietinho, escondidinho no diretorio do DOS e
que ndo deve ser dispensado, pois é wm otimizador de me-
moria. Um otimizador de memdria é um programa com-
plexo, que aloca espaco livre nos enderecos com blocos de
memorig alta. Esta é a memoria utilizada para carregar
programas que ocupam a drea de memdria baixa ou con-
vencional, usada
para programas.
Para utilizar este
otimizador, € preci-
so digitar no
prompi do DOS o
Seguinite comando:

MEMMAKER
<Enter> Uma tela
azul vai lhe per-
guntar qual o tipo
de otimizacdo serd usada. Escolha o “Express Setup”
ou, em portugués, “Configuracio Répida”. O resto, o
MEMMAKER vai fazer por vocé!

‘Ricrozoft Me

GRAVANDO, SEM SAIR
DO WINDOWS

Gastei um bom tempo acertando meus fcones ¢ grupos de programas no
Program Manager. Gostaria de saber como gravar esta configuracio e
também estendé-la a outras secoes do Windows.

Anténio Claudio Mikejevs Padilha,
Séao Paulo, SP

Para evitar uma saida do programa e ainda assim, gravar a configu-
racdo desejada, apenas segure o botdo “Shift” do teclado, enquanto
vocé dd um duplo-clique no quadradinho do lado esquerdo ao lado do
nome “Gerenciador de Programas”. Outra opcio é segurar o “Shift” e
selecionar a opcdo “Fechar” do menu. '

catup? Custom Setup

FOTOS:DAUMER DE GIUL

CONFERINDO 0 DISCO

Qual a melhor maneira de saber se tudo estd em ordem
com o disco rigido do meu computador? E se houver algum
erro (as chamadas “lost cluster” ou “cross linked files™)
como devo proceder? :

: Leonel Possatti,

Campinas, SP

Ha um modo simples de prevenir grande parte dos pro-
blemas que costumam aparecer nos PC. Uma boa organi-
zagao dos dados no HD (disco rigido) mantém a perfor-
mance do seu disco e ainda evita alguns problemas, como
erros de leifura ou erros com programas, aparentemente
inexplicdveis. A partir do DOS 5.0, a Microsoft incluiu um

. pequeno programa,
simples e eficiente,
O CHKDSK ou
“checador do dis-
co”. Este progra-
ma pode ser roda-
do a vontade e au-
xilia o usudrio a
manter seus dados
“saudaveis” dentro do disco. Para rodd-lo é fécil: digite no
prompt do DOS o comando CHKDSK e espere o programa
terminar a leitura. Se o CHKDSK achar algum erro de.
“lost clusters” ou “cross linked files”, vocé pode corrigir o
erro, com o comando CHKDSK/F. Hé uma opcao melhor e
mais completa para usudrios do DOS 6.2 em diante, que é o
SCANDISK, uma versdo mais poderosa do seu irmdo
CHEDSK e que faz uma checagem mais apurada do seu
disco e da Tabela de Alocacao de Arquivos, a FAT, parte
crucial que deve trabalhar sem erros para o bom funciona-
mento do seu sistema. O SCANDISK trabalha de um modo
parecido com o CHKDSK, mas deve ser usado somente
uma vez por semana, enquanto o CHKDSK deve ser usado
todos vs dias por ser mais rdpido.
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Como fazer
sua propria

Movan, <f>!~i:ll|. ntecior, Mdespo

O Sysop
“conversa”

com o
usudrio
(acima).
Pode-se
fambém
manter na
525 recordes
jogos
(ao lado)
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Basta ter um PC, um modem e
alguns programas “shareware”

imeiro € preciso tirar seu
computador do isolamen-
to. Com uma placa de
Modem instalada no PC e uma
linha telefonica comum, pode-
se comegar a acessar as BBS
(Bulletim Board System), espé-
cie de clubes de informagoes,
em que 0s associados trocam
mensagens, programas share-
ware (de distribvicao gratuita), !
fazem novas amizades... Mas
isso ¢ apenas o inicio. Muitos
micreiros se ligam a essas redes
e gostam tanto que acabam |
criando suas proprias BBS. Até
com um computador PC/AT i
386, com 4 mega de RAM; um
monitor, que pode ser um sim-
ples CGA, e uma winchester |
(disco rigido) de 250 mega ja é i
possivel formaruma BBS. |
Para deixar de ser um usudrio |
¢ passar a ser um Sysop (opera-
dor de sistema, o responsédvel
por uma BBS) a escolha do
Modem ¢ fundamental. D4 para

46 - Computer Games

comegar até com um simples,
de 2.400 cps (caracteres por
segundo, a unidade de transmis-
sdo de informacdes) que custa
em torno de US$ 50, embora o
padrdo seja o de 14.400 cps, na
faixa de USS$ 150 a 350, para

permitir ligages mais répidas. * :

Algumas marcas mais conheci-
das aqui sao a US ROBOTICS,
BOCA e ZOLTRIX. Os de
14.400 cps tem algumas vanta-
gens, como capacidade de se
conectar com todas as velocida-
des conhecidas (o da US RO-
BOTICS permite até acessos a
1200/75 -que € o padréo video-
texto), compressao de dados pa-
ra fransmissao e correcao de
erros no proprio modem e por
isso é bem mais caro.

Quanto a linha telefonica,
basta uma linha comum, sem
qualquer autorizacao especial.
Mas ¢ recomendavel utilizar as
CPA, que sdo linhas telefonicas
especiais disponiveis apenas em

algumas regides brasileiras, pois
tem menos ruidos. As grandes
BBSs tém virias linhas, mas ¢é
possivel comegar com apenas
uma, que pode continuar sendo
usadas para outras finalidades.

E preciso também ter um
programa especifico para geren-
ciar o contato com 08 usudrios.
Ha vdrios gerenciadores que
podem ser utilizados. O futuro
SYSOP (System Operator) po-
de escolher dentre os vérios
programas disponiveis no mer-
cado como o RA - Remote Ac-
cess (custa cerca de US$ 50); o
PCBoard; mas um dos mais efi-
cientes € o0 MajorBBS um pro-
grama um pouco mais caro, cer-
ca de US$ 350 e distribuido no
Brasil pela Vertex Informdtica,
entre muitos outros.

Faltam softs para fornecer
aos assinantes? Uma das alter-
nativas possiveis ¢ conceder,
aos asssociados que enviarem
novos softs, créditos em tempo
(pode-se usar a BBS por um
tempo maior). E um bom méto-
do de ampliar a quantidade de
titulos, desde que 0s usudrios
colaborem. A outra forma de,
logo no inicio, ter muitas op-
coes de softs, ¢ instalar um dri-
ve de CD-ROM e comprar um
dos varios CDs com programas
de shareware disponiveis no
mercado, como o SIMTEL, pa-
ra DOS, o CICA for Windows
¢ 0 HOBBES, para OS/2.

Além de um étimo lazer para
quem gosta de informdtica, ter
uma BBS ainda pode render al-
gum dinheiro. O sistema normal
das BBS € permitir acesso livre
apenas a um menu demonstrati-
vo. Para acessar oufros progra-
mas ¢ beneficios da BBS € pre-
ciso fazer um depdsito bancério
e entao receber uma senha para
“entrar” na BBS. Normalmente
0 prego cobrado fica entre US$
5 a 20 por més em troca de 30 a
60 minutos didrios de acesso.

Roger Techima
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MULTIDESEMPENHO, ¢ 2/

DPZ

MU I.TI MiDI A Olhos & ouvidos bem
abertos. Vocé estd
dionte do melhor representante do fecnologia mais atucl
em todo o mundo. 0 1S Multimidia & um verdadeiro show
de imogens, sons e movimento que possibilita infinitas
formas de aplicaciio e miltiplas formas de comunicagdo.
Do jeifo mais otraente e interessante, ele faz tudo ficar
multifascinante: uma simples consulta de diciondrio ou
um programa educafivo que vira diversdo, enciclopé-
dios ganham vida, atlos surgem em nova dimensdo,
(D's normais mostram que a misica
também ¢ bonita de se ver, jogos  [tautec
incriveis colocam voc em diferentes (B
dimensdes e muito mais. Trabalhar,
estudar e brincar com um IS Multimidio
& muito mais divertido. E instrutivo.

A MARCA BRASILFIRA DA INFORMATICA.




