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SEGA Entertainment

sQvic CP

SEU COMPUTADOR E RAPIDO? ENTAD VAI FICAR SUPERSONICO! AGORA O PERSONAGEM
MAIS FAMOSO DO MUNDO DOS GAMES TERA QUE RESGATAR SUA AMIGA AMY E RECUPERAR AS
PEORAS 00 TEMPO. PARA iS50, VAI TER QUE ENFRENTAR A PIOR CRIAGAD DO DR. ROBOTNK:
METAL SONIC! MOVIMENTOS TRIDIMENSIONAIS, SONS REVOLUCIONARIOS E MAIS DE 60 NiVEIS
FAZEM DE SONIC A MAIOR AVENTURA. VAI SER AQUELE CORRE-CORRE.




VirTua FIGHTER

' ; VOCE VAI FICAR FRENTE-A-FRENTE, NO SEU COMPUTADOR, COM D MELHOR GAME DE LUTAS EM TERCEIRA DIMENSAQ
005 ARCADES: VIRTUA FIGHTER! GRAFICOS POLIGONAIS TEXTURIZADOS, MOVIMENTOS TRIDIMENSIONAIS EM TEMPO REAL,

e

NEM TODO PERCEVEJO E INCONVENIENTE. BUG, POR EXEMPLO: SEQUENCIAS ANIMADAS CRIADAS f.
PELA SILICON GRAPHICS, ALTA RESOLUCAD, Z NiVEIS DE DIFICULDADES, AGIL, RAPIDD E INTELIGENTE. /=
ELE VAI TER QUE SER MUITD ESPERTD PARA EVITAR QUE SEUS AMIGOS VIREM COMIDA DE ARANHA.
SEU OLTIMO ENCONTRO SERA COM A RAINHA CADAVRA, UMA VIGVA NEGRA CAPAZ DE TRANSFORMAR
QUALDUER HEROI NUM SIMPLES INSETO, MORTO!

5 ANIMAIS SELVAGENS VAD INVADIR SEU MICRO COM INCRIVEIS ANIMAGOES TRIDIMENSIONAIS E EFEITOS SONDROS. ‘!
GANHA QUEM CONSEGUIR COMBINAR CADA UM DELES COM O LANCHE FAYORITO OU USAR A ESTRATEGIA DE ENTERRAR 0
ADYERSARID. CUIDADO PARA NED SE DISTRAIR E AFUNDAR NA COMIDA.

\/VRTG a SQUAD

/ p

&F COVARDES CRIMINOSOS, ARMADUS ATE 0S DENTES, DITAM AS REGRAS
y . ESPALHANDO 0 MEDD E A MORTE PELA CIDADE. TUDO EM TERCEIRA DIMENSAQ.
% A SEU LADD, VOCE 50 TEM A LEI E UIMA ARMA. DIFERENTES ANGULOS DE CAMERAS
i 3 y

E Z00M TORNAM AS CENAS AINDA MAIS CHOCANTES.

FINALMENTE UM GAME DE CORRIDA QUE ARRASA: 4 PERSPECTIVAS DIFERENTES PARA PILOTAGEM.
GRAFICDS TRIDIMENSIONAIS DETALHADOS. PISTAS ORIGINAIS DOS ARCADES. MAIS DE 10 STOCK CARS
PRA VOCE ESCOLHER. ULTRAPASSADQ AQUI, SO 0 CARRO DE TRAS.

http://www.tectoy.com.br

W

{./ B LUTADORES, MUDANCAS DE PERSPECTIVA, Z0OM E ANGULOS DE CAMERA, B CENARIOS, REPLAYS 005 K.0. E DIFERENTES

E MODOS DE BATALHA. £ UMA COVARDIA!

1

1. ™ .
i =

BUG! ¥

FOX "yt

multlmedia




a esta incrivel novidade,
r onstros armas aIu—

As dicas para
e fases secret

Duke Nuken
Enfrente perigos
e salve o plan
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Adventures cheios de suspense, complicadas estratégias
de guerra, alucinantes disputas nas pistas dos simuladores... Depois
de tantos desafios, nada melhor do gue
um pouco de exercicio: experimente
comecar com um bom jogo de porrada
e arrebente todos 0s seus inimigos. Esta
edicao de Computer & Games apresenta
uma selecao especial com 0s jogos de
acao mais quentes que seu computador
ja viu. Sao dicas e truques incriveis, além
de um CD ROM Especial com 20 demos
para Vocé comecar a briga.

= 0s games de acao no estilo de Quake,
com visao em primeira pessoa, labirintos escuros, armas poderosas,
inimigos monstruosos € muitos tiros, transformaram-se em uma
verdadeira mania no mundo inteiro. E praticamente impossivel resis-
tir: quem comeca a jogar acaba se empolgando. Nao da para desistir
antes de matar ao menos algumas dezenas de criaturas pegajosas.
Com opcao para jogo via modem e pela Internet, contra oponentes
"de verdade”, Quake permite campeonatos internacionais, que
tornam essa brincadeira ainda mais perigosa e emocionante (pag. 46). s

Mas a melhor noticia para os fas de jogos de acao é gue Quake 2 ja |
esta em fase de producao. Confira as primeiras imagens € informacoes
sobre o jogo (pag. 8), gue deve ter monstros aterrorizantes e armas
imbativeis, com um visual diferente e muito mais adrenalina.

Enquanto espera por esse lancamento, desvende todos 0s segre-
dos da primeira versao de Quake, encontrando itens e fases secretas
(pag. 13). Para saber como toda essa pancadaria comecou, veja as
dicas e os editores para Doom (pag. 27), que ja se transformou em
um classico no micro, e teve varias sequéncias como
Doom Il (pag.23) e Ultimate Doom (pag. 26).

Mantenha o dedo no gatilho em Duke Nukem 3D
(pag.20), que traz recursos graficos inovadores € um arse-
nal de armas gue com certeza vai impressionar seus inimi-
gos (se é que vai sobrar algum deles vivo). Escolha seu
personagem e arrebente quem se atrever a atrapalhar seu
caminho em Eradicator (pag. 18) .

Quando descarregar toda sua municio, o jeito é partir ' : o |

direto para cima dos inimigos. Veja 0s golpes e dicas para detonar
seus oponentes em torneios de luta como Mortal Kombat 3 (pag. 36)
e Xenophage (pag. 30) , nho conflito entre robos cibernéticos em Rise
of the Robots 2 (pag. 32), no combate jurassico de Primal Rage (pag.
40). Use seus poderes especiais em Batman Forever(pag. 43) para
combater criminosos sem escrupulos em Gotham City e experimente
lutar contra inimigos de todas as épocas em Time Comando (pag. 44).
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EX Fig de RAM Tohshinden
DOS, 8M8B
: Quake DOS, 8MB de RAM
DOS, 8MB de RAM Primal Rage
E}adicator "4 DOS, 8MB de RAM
pos, 8MB de RAM MegaRace 2
k‘ Nukem 3D _ DO, 16MB de RAM
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' 2 , 8MIB RAM
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D0S ‘QMB de RAM 2 Warcraft ||
Mortal Kombat 3 §& DOS, 8MB de RAM
M
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> Withaven
Time Comando _ — e . DOS, 8MB de RAM
Windows 95, 8MB de RAM pre {EE CyberGladiators
Tekwar Windows 95, 8MB de RAM
DOS, 8MB de RAM Monster Truck Madness
- Xcar Racing Windows 95, 8MDB de RAM
Windows, 8MB de RAM Lost Vikings
Sonic Windows 95, 8MB de RAM
Windows 95, 8MB RAM Descent 2
DOS, 8MB RAM

ATENCAO

Antes de ligar para o suporte, verifique alguns itens importantes:

Confira se o seu mouse esta instalado: -

Se receber alguma mensagem com o téxto “"Out of memory” ou se o jogo “travar”
provavelmente ha algum problema de meméria. Se houver 8 Mega de memaria RAM,
deve ser configurada por uma pessoa experiente para liberar o maximo de memoéria.
Neste caso é melhor criar um disco de boot especial para jogos. Para criar um disco de
boot com algumas configuracdes padronizadas, basta escolher a op¢do “BOOT DISK”
no programa que acompanha o CD ROM Computer& Games (veja no menu) e gravar
as informagdes em um disquete totalmente limpo. ,

Se essa alternativa ndo funcionar, faga um disco de boot personalizado.
CUIDADO: PARA FAZER O DISCO DE BOOT USE UM'DISQUETE VAZIO, POIS QUAL-
QUER INFORMACAO QUE ESTEJA NO DISQUETE UTILIZADO SERA PERDIDA.

Caso vocé nao consiga instalar uma DEMO eu programa na ptimeira tentativa, tente
novamente. Siga todas as instrugdes com atengdo; peis'pode ter faltado algum detalhe.

Caso ocorra algum problema na instalacdo de algum jogo, copie o diretério do




Instalacao:

Para instalar o CD ROM Computer & Games
Especial leia atentamente as instrucées e siga
cuidadosamente o procedimento recomendado:

* Instalagdo do CD ROM no Windows:

Siga os passos para a instalacdo de seu CD
ROM Computer & Games Especial, mesmo que
ja tenha instalado as versdes anteriores:

1) Cologue seu CD ROM no drive.

2) No Gerenciador de Arquivos (Program Ma-
nager) do Windows, escolha a opcao Arquivo
(File) na barra do menu.

3) Na linha de comando (Command Line)
digite a letra que indica seu drive de CD ROM
seguida de dois pontos e \INSTALAR.EXE OU
\SETUP.EXE. Por exemplo D:\INSTALAR.EXE QU
EASETUP.EXE.

4) Aguarde a instalagao. Sera criado o grupo
Computer & Games em seu Windows.

5) Clique duas vezes no item SISAL para ati-
var o programa Computer & Games.

* |nstalacdo do CD ROM no Windows 95:
Siga os passos para a instalacao de seu CD
ROM Computer & Games Especial , mesmo que

ja tenha instalado as versoes anteriores:

1) Cologue seu CD ROM no drive.

2) Clique no botao Iniciar (Start)

3) Escolha a opcao Executar (Run) e digite a
letra que indica seu drive de CD ROM seguida
de dois pontos e \INSTALAR.EXE OU \SETUP.EXE.
Por exemplo D:\INSTALAR.EXE OU E:\SETUP.EXE

4) Aguarde a instalagdo. Sera criado o grupo
Computer & Games em seu Windows 95.

5) Clique duas vezes no item SISAL para ati-
var o programa Computer & Games.

* Instalacdo de demas no ambiente DOS

Para instalar os DEMOS no DQOS, siga com
atencdo todas as instrucdes abaixo:

1) Saia do Windows. Nao utilize o “Aviso do
MS DOS (DOS prompt)”. Caso esteja traba-
lhando com Windows 95 € necessario reini-
cializar o computador no modo MS DOS, cor-
respondente a terceira opcao do comando
Desligar (Shutdown).

2) Uma vez no DOS, mude para a unidade
de disco (drive) correspondente ao CD ROM
(geralmente indicada pela letra D ou E)
através do comando <Drive> seguido da tecla
<ENTER>, onde <Drive> é substituido pela
letra do drive do seu CD ROM no computador,
por exemplo D: ou E:.

3) Tendo mudado para a unidade de disco
de seu CD ROM, digite DEMOS e a tecla
<ENTER>. Este programa apresentara para
voce uma lista de jogos existentes no CD ROM,
estes jogos podem ser selecionados com a
escolha do numero correspondente.

4) Para instalar e jogar outra DEMO, siga o
mesmo procedimentos, selecionando o
numero referente ao jogo desejado.

IMPORTANTE
Caso tenha algum problema
na instalacdo, tente executar
0 comando cgames.exe
no CD ROM

mesmo presente no CD ROM para o seu HD. E execute algum arquivo com
extensao .EXE presente neste diretdrio, para jogar esta Demo.
Obs: Este diret6rio possuira um nome semelhante ao jogo.

Informacbes técnicas e suporte

Horario de atendimento de 10:00 as 17:00
Para que o suporte seja efetuado de modo

eficaz é importante fornecer as seguintes infor-
macoes ao atendente:

- Tipo de equipamento utilizado

- 0 enunciando de qualquer mensagem exibi
da na tela durante o processo de instalacdo

- Uma descricdo do problema e o que vocé estava fazendo quando ele ocorreu.

- Uma descricdo de como vocé tentou solucionar o problema

ZMOVIE STUDIO

(021) 286-9248



Conbeca os primeiras

cenas do novo Quake 2,

que deve ser loncado no

final do ano, com

surpresas arrepiontes

M ilhares de jogadores
estouram os miolos de
inimigos em Quake, um dos
jogos para PC de maior suces-
so em todo o mundo. Enquan-
to o sangue escorre na tela, a
equipe da id Software, produ-
tora do jogo, trabalha em mais
uma excelente noticia para
quem curte jogos de acdo: o
novissimo Quake 2, que deve
permitir disputas entre até 32
jogadores simultaneamente.

O programa ainda estd em
fase de producio e deve ser
lan¢ado no final do ano, mas
as primeiras imagens divul-
gadas jd provocam entusias-
mo. Segundo os produtores, 0
material apresentado € apenas
uma referéncia sobre 0 jogo e
ndo necessariamente estard
incluido na versiio final, mas a
galera ndo vé a hora de de-
tonar os incriveis monstros
que vém por ai.

Os cendrios devem ter varios esconderijos

Quake 2 deve ser maior do
que o primeiro game, apre-
sentar uma histéria mais
complexa e contar com
niveis diferen-
ciados, desen-
volvidos de
acordo com 0s
objetivos
determinados.
Enquanto na
primeira ver-
sdo o jogador
circulava
entre calabou-
¢os medie-
vais, em
Quake 2 a
guerra € no espaco onde vocé
enfrentard uma raca de aliens
que querem destruir a Terra.

A base alienigena conta
com uma arma que destréi
todas as naves que s¢ aproxi-
mam, tornando praticamente
impossivel a invasdo. A dnica
solugdo é mandar
pequenos grupos de
combatentes em
pequenas naves, na
esperanca de que ao
menos alguns con-
sigam pousar e abor-
dar o comando alien.
Quando vocé e mais
alguns terrdqueos con-
seguem chegar a base,
¢ preciso passar pelos

inimigos para destruir a tal
arma, permitindo que as forcas
da Terra se aproximem e
acabem com os aliens. Mas

Monstros e cendrios podem mudar na verséo final

nem pense que o jogo vai
acabar assim: Quake 2 pro-
mete muitas surpresas.

Novo visual

Com uma estrutura total-
mente inovadora, Quake 2
deve ter um visual ainda mais
elaborado, com muito mais
cores, poligonos e texturas,
portanto com maior defini¢do.
A animagio também deve ser
melhor, mais fluida, sem as
distor¢des de imagem que
ocorriam em Quake. Assim,
ao se aproximar de uma
parede, por exemplo, vocé nao
verd os “quadrados”™ que for-
mam a imagem e sim a textu-
ra do cendrio.




Haverd também itens com
o0s quais o jogador poderd
interagir. objetos que podem
quebrar a qualquer momento,
janelas que podem ser
arrebentadas e lugares que se
movimentam. como tineis
rotativos. Outra novidade sio
os efeitos visuais, com dife-
rencas de iluminacido e brilho
que aumentam o realismo das
cenas de acio.

Jogo exigente

Monstros e armas

O jogo deve ter muitos
MOonstros novos, que parecem
verdadeiros cyborgs, com
partes orgéinicas e mecénicas,
que serdo mais inteligentes e
dgeis. Com mais recursos de
movimentacdo, os personagens
vao poder se abaixar e desviar
de tiros e misseis, facilitando
sua fuga, mas complicando
sua missio de captura-los.

Na verdade o
alto nivel de

Quake 2 deve rodar em Windows 95 e
Windows NT e deve funcionar sem proble-
mas em micros com placas de video SVGA,
embora provavelmente alguns efeitos espe-
ciais exijam maquinas com placas mais
especificas. A configuracdo minima para

rodar Quake 2 & um Pentium 90MHz, mas
um Pentium 133MHz é recomendado. E
bom ir preparando seu micro para receber
esta super-novidade: com tanta qualidade
grafica e velocidade, Quake 2 deve ser exi-
gente também no que se refere a memoria
RAM. Mas vale a pena se equipar para

inteligéncia
artificial dos
inimigos deve
tornar o jogo
mais dificil, e
0s exoticos
monstros vao
persegui-lo até
o fim. Mas
para driblar as
estranhas cria-
turas, o projeto
do cendrio
inclui escon-

encarar esse desafio.

O game terd cerca de 30
niveis, com uma novidade:
serd possivel retornar aos
niveis ja completados. Alids,
em certos casos, 1sso serd
imprescindivel. Deve haver
também opcdes de caminhos,
com diferentes obsticulos ¢
dificuldades, aumentando a
variedade dos desafios. Além
disso, novas fases desenvolvi-
das especialmente para dis-
putas no modo multiplayer vio
aumentar a competitividade.

derijos e
regides som-
brias, onde, com um pouco de
sorte, o jogador pode passar
sem ser visto.

As armas disponiveis sfio
tecnologicamente mais
evoluidas, com mais detalhes
de animacdo. Provavelmente
seu arsenal deve contar com
uma “rail gun”, uma espécie
de langador de foguete de
acdo instantdnea, uma arma
de destruicdo em massa e até
um desintegrador, entre outros
artefatos terriveis, criados

Movimentacdo mais agil e variada

especialmente para vocé se
divertir.

A expectativa pelo lanca-
mento € grande e a produtora
afirma que o projeto estd den-
tro dos prazos programados, o
que significa que o jogo deve
ser langado até o Natal de 97.
Ou seja, se vocé se comportar
bem, tem alguma chance de
ganhar um Quake 2 de pre-
sente. Caso vocé continue se
comportando mal, a solugio
serd comprar 0 jogo € sair
destruindo tudo. (=)

Efeitos visuais inovadores: mais realismo no combate
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cODIGOS ULTRA-SECRETOS

Estes cddigos funcionam perfeitamente na versao shareware 1.00 de Quake. Antes de
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digitar qualquer um deles, pressione a tecla “~" para ativar o terminal.

GOD - Torna o jogador invencivel. Lembre-se que o codigo precisa ser digitado
novamente cada vez que se entra na fase. !
FLY - Permite voar por tempo ilimitado pelas fases. Para “descer”, basta entrar no
terminal e digitar o c6digo novamente.

IMPULSE 9 - Ativa todas as armas a qua[quer momento do j jogo. Para escolher as armas,
depois do cddigo, basta apertar o nimero correspondente a arma ou entdo a tecla “/".

NOCLIP - Para atravessar paredes.
NOTARGET - Faz com que os inimigos nao o vejam... Isso é claro, enquanto vocé nao
esta atirando neles. :
IMPULSE 255 - Ativa o modo Quake, causando danos quatro vezes mais fortes nos
Inimigos e arrancando algumas cabegas _ :
MAP ExMy (onde x é a faseey é o estagio) Avanca para a fase e estagio desejados.
Nao se esqueca que na versao shareware so é possivel ir para os estagios da fase 1. -

Oljogo
complefolten
quatiolfases;

divididas

e conjunios
desefs'a
oifolestagios,
com fodo
fipolde
monsiros
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\ 'FILE MANAGER

Fabricante: ID Software

‘| Distribuidor no Brasil:

| Tec Toy

‘, Configuragdo minima:
Processador Pentium 75 MHz
(0 jogo roda em 486, porém
um pouco lento), 8 MB de

| RAM (16 MB recomendavel)

Ocupa: 40 MB para versao

shareware e 80 Mega de

espaco livre para a versao

'iﬁ)mj) el
Bﬂillé 0.

Q?ﬂ 0S NUMenros Gornes-
Ap:i na i'ﬁi"t a0 tLdo) quE
onde x &0

a completa n,l,'!j‘r'!.?é.;:l) COTIE
E Controles: teclada, mouse, 0"‘\"‘; :ff'?f:mﬁ ' iy !
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v-océ pode jogar Quake e
‘chegar ao final com poucos
arranhdes, mas o jogo tem
muitos segredos, fases secretas
e inimigos escondidos. A
medida que vocé se aprofunda
no game descobre itens e
locais estratégicos, principal-
mente para quem joga via
modem (modo Deathmatch).
Desvende os segredos de
Quake e mostre sua forga.

Welcome to Quake :

E a fase m1c131 onde o prin-
cipal segredo permite acesso a0
nivel Nightmare. Entre na dgua
e pegue a armadura vermelha
na cAmara. Na saida caia bem

pert@ da entrada da cAmara e a0
ga de:madelra va -ate a

N:ghtmare No modo
Deathmatch vocé encontra
municdo, Super Health € um
Quad Damage. B s6 pegar e
sair atirando. Tenha sempre
uma boa arma,’pois a toda hora
vocé dé de cara com um adver-
sario. No console digite
REGISTERED 1 para abrir as
portas para os outros niveis.
Por enquanto s6 é possivel
acessar o primeiro episodio
para ndo travar o jogo.

Epis6dio1-Doomed
Dimension

1- Slipgate Complex

Pule na plataforma que
pisca (& dir.) e atire na parede
para pegar municdo. Desca

.

Descubra os itens e locais secretos

pelo elevador e pegue um
Super Health na dgua. No pré-
dio atire no simbolo vermelho
(do outro lado da ponte) e
pegue a Super Shotgun.
Atravesse a ponte, vire a direi-
ta e atire na parede diferente (&
dir.) para chegar ao Quad
Damage. Na rampa veja a
entrada bem acima da sua

cabega (3° segmento); pule no ‘
_corrimdo e no b@tao Pule na

~ bom lugar para um atirador)

Use a roupa especial (ao lado
da pilastra, no final da rampa)
para nadar no lodo e procure
uma passagem para o local

onde hd uma armadura amarela

(em Deathmatch leve também
um Grenade Launcher e o
0006). Fique atento aos ruidos
saber onde estdo os nimi-
‘08 atiradores.

2 - Castle of the Damned
Caia na dgua e atire na
parede mais clara. Nade no
corredor até a cAmara onde hd
30 Health (no modo
Deathmatch pegue o Rocket

Fique atento: ha inimigos por ai

Launcher) e na sala onde usou
a chave prateada, suba as
escadas. No meio da coluna
aperte a pedra deslocada para
chegar ao compartimento que
se abre & direita com o Quad
Damage. Onde ha uma ponte
que leva a Rocket Launcher,
caia na agua e vi £m direcdo f

: ﬁque le olho no Quad pois
tem sempre alguém 14.

Afire primeiro e que vivo
3 - The Necroppolis

Pegue a chave amarela (ou
Rocket Launcher) saia da dgua
e vi para o elevador. Suba as
escadas e caia na ponte. Atire
na parede (esq.) e pegue
muni¢io para Rocket e Health.
Na sala depois do labirinto
aqudtico abra a porta, vire (&
dir.), atire na parede atrs da
armadura amarela e vi ao
Super Nailgun e a um bom
ponto para Snipers. O dltimo
segredo o levara até um anel
de invisibilidade.

4 - The Grisly Groto
Atire nos simbolos verme-

lhos e pegue a armadura

amarela. Na dgua pegue a



Os simbolos escondem segredos

roupa de mergulho e nade
a direita. Na metade da
parede pegue a
! muni¢iio para Rocket
na entrada. Na
armadilha das setas, apds
subir o elevador, passe
sobre os botdes no chao,
caia nas passagens que se
abrem, aperte os botoes e

vi para a dgua. Na caverna a
direita ha um Grenade Laun-
cher e uma passagem para a

fase secreta (em Deathmatch
hd um anel de invisibilidade).

Hé monsiros por todo lado

5 - Gloom Keep
Pule na dgua e nade a dn'e1~

ta. Pegue o Super Health na
_caverna, saia, siga pelo corre-
“dor a d1re1l:a, sﬁbq No COrrimao
e pule no topo da ]mrede a
frente. Pegue embalo e pule na.

“sacada”, onde estd a armadura

cair no bura-.
co, atire na
parede oposta
a saida: hd
uma armadura
verde e um
teleporte. H4
outro segredo
para uma
armadura amarela. Para chegar
ao Quad Damage preste
atencdo nas sombras.

Fase 6- The Door to Chton

Fuja da armadilha de espi-
nhos e quando a parede estiver
voltando, passe pelo caminho
para o portal até a Super
Nailgun. Procure por um Super
Health e depois de andar pela
trilha fina, aperte o botido para
subir a ponte. Atire na luz ver-
melha. Sob a escada hd
muni¢io para Rocket

Damage € precis

amarela. Ao ‘usando a arma mais

‘ lsso € preciso anrar

Launcher. Quando a escada
voltar ao lugar, abre-se um
portal para o Super Health. O
quarto segredo leva ao Quad
Damage. A Super Nailgun é
uma boa arma.

7 - The House of Chton
Aqui ¢ s6 ter uma boa arma.
Nao hda muito Health ¢ com
um pouco de habilidade e sorte
vocé pode pegar o cara do
Rocket. Com mais de seis itens
de muni¢do nesta fase comece
a atirar para todos os lados.
Fique de olho no Quad: se
vocé souber usd-lo vai con-
seguir muitos pontos. Depois
que apertar o botdo para a
ponte que leva ao final da fase.
tome cuidado para ndo cair ld
se estiver jogando no modo
Deathmatch. Nessé caso, s6 é
possivel sair com.o-comando

- kill (suicidio).

Ziggurat Vertigo
Perto da saida siga reto,

atire na parede i direita e

pegue o anel de invisibilidade.
Para achar um Quad

subir em lu gares alt

para baixo e pular
simultaneamente.
Olhe sempre para
todos os lados e fique
atento para 0s 606 ¢ para o
Rocket Launcher. Com treino
seu Grenade Launcher torna-se
uma arma fatal. Pule no final.

Episédio2 - Realm
Black Magic

1 - The Instalation

Caia na dgua e nade a
esquerda até o teto mais baixo.
No canto embaixo do teto,
suba e pegue a armadura ver-
melha. Atravesse a ponte e
fique atento a luz piscando.
Suba as escadas e atravesse a
parede para conseguir Super

Health. Caia na dgua e siga por
um dos corredores para con-
seguir armadura vermelha e o
Super Shotgun. Na sala do
computador, apés o primeiro
elevador pegue a caixa de
muni¢io de Shorgun. Atire na
parede a esquerda e pegue o
Quad. Na sala, apés o segundo
elevador, hda uma entrada para
o cercado. Desca até pegar a
armadura vermelha.

Na sala da dgua marrom,
pegue o Super-health e caia na
dgua. Atire na grade no meio
das pedras, va pelo corredor,
pegue o Biosuit e chegue até o
Grenade launcher. Repita o
procedimento anterior e no
final da descida atire na outra
grade. Siga o caminho normal
para encontrar o item 666.

2- The Ogre Citadel

Caia no rio na safda e siga a
esquerda para um Supe.' -
health. Vire a esquerda na
encruzilhada. Na dgua passe
por baixo da ponte ¢ pegue a
armadura amarela, Na estrada

Quando a situacdo se complicar esconda-se

escura pegue o Grenade
launcher. Vire & direita ¢ suba
na janela com cuidado. Abaixo
hd um caminho estreito: pegue
a armadura amarela, um Super-
health e a Super-nailgun.

3 - Crypt of Decay

Na encruzilhada das pontes
vd para a dgua. No arco ha
uma caixa de muni¢iio e depois
da entrada uma armadura ver-
melha e o Grenade Launcher.
Atravesse a ponte e entre na
estrada para conseguir muni-
c¢ao. Passe pela sala com uma
armadilha cheia de ferros e va




até a sala com trés corredores.
Atire na parede e pegue Super-
Health e a armadura amarela
na dgua. Na sala oposta a do
final, atire no alvo vermelho.
Suba as escadas e pegue o
Super-Health. Aperte o botdo e
na fase secreta pegue um
Quad. Passe pela armadilha
das setas e olhe para trds: hd
um Rocket Launcher e um
Quad Damage. Pule na plata-
forma do Quad, siga a trilha
rente & parede e entre no corre-
dor da “Roda dos Desejos”.

4 - The Ebon Foriress
Passe pela varanda do caste-
loe des¢a um lance de
escadas. Vire 180° olhe para
{rente. alire na parede estranha
e pegue o Super-health. Vi em
frente e suba as escadas. No
dltimo degrau atire na parede
de madeira, pule e pegue o
Super-health. Onde ha um
liquido esverdeado, suba na
plataforma, pegue a armadura
verde e olhe 4 esquerda. No
lago de dcido pegue o Biosuit ¢
a armadura vermelha.
Investigue o quarto segredo.

5 - The Wizard’s Manse

No inicio hd um Rocker

Hé vérios locais secretos perigosos

segundo andar procure,

Procure segredos em todos os cantos

Launcher e na coluna ao
lado um Quad. Se cair
na dgua, va até a pilastra
do Quad e entre na pas-
sagem para voltar. Use o
elevador na sala do 666
¢ ande pelo rio, até as
escadas da saida. Suba
até o corredor onde ha
uma viga mais baixa e
atire no pedago que
parece diferente da
parede (esq.). Pegue a armadu-
ra vermelha e caia no buraco
para pegar o Quad Damnage.

6 - The Dismal Oubliette
Entre no castelo por baixo da
dgua, vire a direita e siga
até o local onde hd uma
escada e um pequeno
lago. Nade no lago na
direcdo inversa da que
estava indo para achar
um Quad damage.No

perto do elevador, por
uma iaaredé-:difererit_e e
atire nela. Desca as
escadas até o pequeno

vio. Caia 4. pegue 0 666 e
suba pelo elevador.

7 - Underearth
Saia da dgua (onde ha uma
porta que requer a chave

_amarela). A esquerda aperte 0
tjolo que estd fora do lugar ¢
pegue o Quad damage. Na sala

onde hd um lago de dcido, ha
uma espécie de cais, com um
botao e uma entrada (a dir.).
Caia no acido e nade até a
entrada. Pegue o Biosuit, olhe
em frente e nade na diagonal
esquerda, passando perto da
ponte. Procure a rampa subter-
== rinea para encon-

trar uma armadu-
ra vermelha. Saia
rapido, aperte o
botdo inicial ¢
suba as escadas.

Altire em todas
as paredes onde
aparece a criatura
com chifres e siga
até o corredor

onde a luz estd piscando. Atrs
nas entradas escuras para
chegar a uma nova sala.

Episédio 3 -
etherworld

1 - Termination Central
Siga até virar a esquerda e
se deparar com dois corre-
dores. Vi & esquerda e
embaixo da ponte atire na
parede sombreada e pegue a
armadura vermelha. Pelo
corredor (dir.) chega-se a sala
do Quad. Passe reto até cair
no dcido e nade pela entrada
até a SuperNailgun, Grenade

investigue fodos os itens

Launcher. Armadura Verde e
Super Health. Na sala do
Quad., entre o0s barris radio-
tivos, olhe para baixo: da
plataforma chega-se a armadu-
ra amarela e ao Super shotgun.
Escale o computador. atire na
parede da esquerda e siga até
achar o Super Healih. Na
escada (esq.) ande até o ele-
vador e olhe para onde vocé
estava: ha um Quad logo
abaixo.

2 - The Vaults of Zin

Va até o Grenade Launcher,
caia na lava e pegue o Super
Health. Passe pela sala onde hi
um homem crucificado, vi até
a sala com duas pilastras ver-
melhas ¢ atire na parede mais
escura para encontrar um bom
lugar de Sniper. Atire embaixo
do brago do homem crucifica-
do e ache o Rocket launcher.
Na sala do altar de cruzes ha
um Quad envolto por lava na
parede iluminada.



Na divida,
atire e defone
o inimigo

Hé surpresas
aterrorizanfes
no labirinto

3 - The Tomb of
Terror

Na sala de lava
= pisando no botio
aparece uma escada.
Na plataforma mais ele-
vada atire no alvo ver-
melho e uma passagem
com teleporte se abrird
logo abaixo. Pule e pegue
0 Rocket Launcher e a armadu-
ra vermelha. Na platatorma
siga em frente e na encruzilha-
da da Super
Nailgun va a
esquerda, A
frente hd um
lago com Super
Health.

4 - Satan’s
Dark Delight
Na sala das
plataformas que se movem ha
uma sacada com dois Healths.
Caia ld e a parede se-abrird,
mostrando um Quad e outras
coisas mais. Na sala do segre-
do 1, atire nas luzes para
chegar a uma sala com o 666.
Desca da sala das platafor-
mas e continue em frente até
onde ha um Grenade launcher.
Suba pelo elevador e na sala
onde ha varios

-~ teto atire no.

' que tem luz
amarela e
pegue o 660.
Na encruzilha-
da de pontes
pegue o
Rocket Launcher e siga até a
luz amarela. Atire e pegue a
Super Nailgun.

Na sala da escada com lava
vd até o “corrimio”, olhe para
baixo e caia no buraco da esca-
da para achar um bdnus.

5 - Wind Tunnels

Caia no buraco do corredor
das luzes que piscam e pegue o
Quad. Na sala da armadura
verde caia na dgua e ache uma
entrada para o Super Health.
Atire na passagem do chdo

para chegar ao tele-
porte. Na sala que
tem um botdo e
uma armadilha de
flechas, siga pelo
corredor, passe pela
armadilha, atire no
botdo vermelho no
alto da sala e pegue
o Biosuit.

6 - Chambers of
Torment
Perto da sala

St B

Para jogar pela web, os requisitos
bésicos sao um PC 486 DX4-100 com
16MB RAM, espaco livie no HD de
20MB/55MB, modem e conexio a
rede. Depois é s se conectar e execu-
tar o Q95.bat (no diretério C:/quake), e

na opgao multiplayer escolher a opgao
SETUP. Escreva seu nome, defina sua
cor e no menu multiplayer escolha
“Join Game At” e digite o numero [P
ou ¢ host do quake server. Para outras
informagoes consulte o site da produ-

quadrados no :
- de passar no corredor com a

onde hd uma
armadura amarela
hd outra com totens
na parede. Olhe para o teto e
atire no botdo vermelho para
chegar a um corredor: pegue a
armadura amarela e o Quad
Damage. Passe pela sala das
pilastras pegue o elevador e
atire no alvo vermelho (acima)

para abrir tma passagem. O
~ alto das pilastras ¢ um 6timo
lugar para esperar os seus

adversdrios passarem.

' 7- The Haunted Halls

Atire nas grades da sala
onde ha lava e a armadura
amarela e pegue o Quad. Entre
no eleyador, caia enquanto ele
sobe e-:-pegﬂe__um' Super Health
embaixo do elevador. Depois

armadilha de setas, aperte o
botdo para abaixar o elevador e
olhe para cima. Atire no botdao
vermelho e pegue o Quad, o
Super Health e a armadura
amarela. Suba no elevador e no
nivel superior, vd até o meio da
ponte e pule para a jaula (a dir.),
alire na parede sombreada e
pegue 0 666.

Episddio Y -
he Elder
World

1 - The Sewage
System

Suba, atire na
parede que parece
um terminal de
computador e

tora: http://www.idsoftware com

pegue a armadura amarela e o
Quad. Atire no alvo vermelho,
acima da entrada da sala onde
héd 0 666 para abrir o teleporte.
Na sala final caia no pogo e
siga até a sala escura, embaixo
d’dgua. Nade a direita, suba e
pegue municao e Health. Bata
a cabeca na luz que fica pis-
cando no corredor onde ha
uma sacada com o Quad e a
armadura verde.

2 - The Tower of Despair
Depois de cair no inicio da
fase, atire na janela vermelha,
aperte o botdo embaixo dela,
vire-se e pegue a Super
Shotgun. Siga i direita, atire na
parede onde nio ha rodapé,
entre ¢ pegue o item de invisi-
bilidade. Quando a parede
fechar. aperte o botdo, saia e vd
ao buraco que se abriu. Pegue
a armadura verde e 0 Grenade
Launcher. Na sala da grande

janela vermelha, vd até o

Grenade Launcher, ande a
direita na plataforma, pegue a
Super Shotgun e continue até

Armas e itens estdo escondidos nos corredores



O cendrio tem passagens secrefas

achar o Super Health. Pule
para a plataforma quadrada,
atire na janela vermelha, suba,
pegue o Rocket, atire na parede
da direita e pegue Healths.

3 - The Elder God Shrine

Na plataforma superior da
sala que tem um lago hd dois
vitrais amarelos: pegue
Healrhs. Na entrada da direita,
siga o corredor azul até o fim e
vire & direita. Na sala com vi-
trais amarelos aperte o botio e
pegue os itens.

4 - The Palace of Hate
Passe pelo corredor e no
saldo atire no Sol (acima da
entrada). Pegue 0 666 ¢ o
Grenade Launcher. Na pas-
sagem mergulhe no lago com
propriedades regeneradoras.
Vi pelo corredor escuro, onde
ha um elevador, entre ¢ caia
logo em seguida: sob o ele-
vador hd uma armadura ver-
melha, No corredor com pilas-

Os quake servers sao servigos gratuitos ¢
alguns provedores de acesso a Inte
se conectar para comegar a jogar. E

seu quake server e detone:
ACS ..

......... guake.acs.com.br

tras, va até a caixa
de Nuails, entre no
elevador (a esq.) e
pegue o Quad
Damage.

5 - Hell’'s
Atrium

Aperte o botio
no meio do salio,
pegue o elevador,
atire no botdo vermelho, atra-
vesse e pegue 0 Quad e o
Super Health. Na sala dos vit-
rais compridos, pise no botédo e
entre no vitral. Atire na parede
que mostra um elevador, suba
e saia no lago de dcido. Pegue
0 0666 e os itens, va pela pas-
sarela que acompanha a parede
e entre no canto da sala.

Perto da sala com o 666 ¢

a lava, ha outra com escadas
e vitrais azuis. Atire no que
estd iluminado e pegue
a invisibilidade. Antes
de usar a chave pratea-
da e erguer a ponte,
atravesse a lava pulando
nos tocos de madeira. O
portio do outro lado
leva a fase secreta.

6 - The Pain Maze
Nas pilastras azuis aperte
0 botdo da esquerda e abra uma
passagem para a Lighining Gun.
Na sala das vigas de madeira e da
dgua. caia no liquido. Atire na
parede mais escura,
pegue 0 606 ¢ siga
em direcdo 4
armadura ver-
melha. Figue
entre os dois
ferros da parede,

. ; i pule e atire no sim-
Mandic .........quake.mandic.com.br bolo do teto para
L e TR gquake.uol.com.br chegar & armadura.
ZAZ. ... . .quake.zaz.com.br Na dgua entre no
PBA L s 5 v s quake.tba.com.br buraco no chio e
Trp ............quake trip.com.br nade: uma abertura
Splicenet ........ quake.splicenet.com.br notetoolevarda
Regra 1 . .quake.regra.com.br Lighming Gun.
Alphanet ........ quake.com.br
Via-rs .......... cquake.via-rs.com.br 7 - Azure Agony
B okt s SR e quake.unisys.com.br No corredor da

janela com a

armadura vermelha, pegue o
Biosuit. Volte e siga a esquerda ate
0 Quad. Ao cair no dcido. entre no
segundo teleporte, pegue a
armadura vermelha e o Rocket
Launcher. No labirinto azul, atire
no botao vermelho e suba a esca-
da. Em 1 atire na parede iluminada
da direita, em 2 na da esquerda e
ande pelo corredor até a parede
com a fogueira. Atire na parede a
direita e pegue o Quad. Na escada
que termina no lago, atire no teto e
caia na dgua. Aperte o botdo de
madeira com o simbolo de Quake.
Saia pelo teleporte e volte até o
Biosuit do segredo 1. Suba a esca-
da a esquerda do Biosuit € pegue
municao para a Lightning.
Atravesse o lago e siga pelo
corredor até a sala com um 666 e
com um, Quiad. Nade até debaixo
do 666, atire na parede i sua frente

& pegue a munigio para Rocker.

Afrovesse com cuidede: hé lova no caminho

Repita o processo com 0 Quad
para achar o teleporte. Entre no
teleporte 8 e pegue o Super
Health e o Rocket Launcher.

8 - The Nameless City

Siga até a plataforma onde ha a
chave amarela (modo single
player) ou o Rocket com o Quad
(Multiplayer). Abaixo da platafor-
ma, va pela direita e suba a rampa.
Corra, aperte o botiio (esq.) e entre
na passagem. Pegue o elevador,
caia no buraco e pegue a armadura
vermelha. No quarto (apos a
rampa) ha um buraco redondo.
Caia na sala abaixo dele e pule no
buraco. Perto da saida suba a
rampa com piso de grades. No
canto a grade € falsa: pegue Super
Health e Grenade launcher. Pegue
a chave amarela e abra a porta para
ganhar um segredo. o




DETONE TODOS 0S INIMIGOS E DIVIRTA-SE COM
0 DEMO NO CD COMPUTER & GAMES

c orredores escuros,
tiros, armas pode-
rosas... Vdrios games
seguem esse estilo, con-
sagrado por Doom, que
conquistou fas no mundo
todo com acio e labirin-
tos cheios de armadilhas.
Mas Eradicator € dife-
rente, pois tem mais que
explosdes e cenas de
acdo: sdo vdrias missdes
diferentes e é preciso
cumprir seus objetivos para
evoluir no game. Além, é
claro. de destruir uma
infinidade de monstros que
aparecem no caminho. Para
conhecer melhor este
desafio. confira o demo no
CD ROM Computer &
Games.

O sistema de jogo, com
itens para serem encontra-
dos, missoes diferentes e
objetivos determinados € se-
melhante ao utilizado pelos
adventures. Na hora da briga
vocé enfrenta robds bio-
mecanicos, que misturam
animais e robds. Além de
atirar, eles também partem
para cima de vocé com socos
e chutes.

O jogador pode escolher
entre trés personagens dife-
rentes (veja box), inclusive
Eleena, uma guerreira. Cada

15 SECOHOS-UNTIL 10BN SCANNERS RL-THCACE

um tem suas caracteristicas
especificas, sua histéria e
objetivos variados durante as
missoes. Os grificos sio
tridimensionais, o que au-
menta o realismo e permite
movimentacdo riapida dos
personagens no cendrio. Mas
para garantir uma boa
velocidade e melhorar a
jogabilidade € recomen-
dado utilizar pelo menos
um Pentium 90MHz.

A trilha sonora é em-
polgante, garantindo o
clima de guerra e muita
emocdo. O desafio fica
ainda maior quando se

Para utilizar esses codig

joga contra inimigos
reais, em rede (até oito
jogadores) ou por modem
(para duas pessoas).

GONFLITOS

Numa epdca distante,
o universo estd a beira
de um colapso, pois
pode perder sua princi-
pal fonte de energia, o
minério Mazrium. Este
elemento, o mais precioso do
mundo, é base de toda a tec-
nologia ¢ a maior fonte
energética para todos os
planetas da galdxia.

O Mazrium, vital para a
sobrevivéncia de todos os
povos, s existe nas trés

, basta digitar \ e o codigo

em seguida, em qualquer tela do jogo. Aproveite para
curtir a versdo demo no CD ROM Computer & Games
usando os coédigos especiais.

\guns - armas desaparecem

el \dunhour - mata todos os inimigos

\poed - elimina a gravidade

 \oreilly - localizagdo no radar
W\ repete o tltimo cédigo

NA VERSAO COMPLETA

\ragamuffin
\arms

\gift

\dig
\overdrive
\gobbet

invencibilidade
todas as armas
acesso a todos 08
turn clipping off
poder extra.
suicidio




luas do planeta loxia:
Pyxis, Eyre e Quod. Ha
muito tempo atrds os
habitantes de loxia
armazenavam o minério
e vendiam em pequenas
quantidades aos sis-
temas solares vizinhos.
Como o prego do pro-
duto era muito alto, os
mundos préximos de loxia
se reuniram para invadir o
planeta e acabar com o
monopélio do Mazrium.
Eles venceram e dominaram

praticamente tudo: some:
uma cidade resistiu ao
dominio.

ESTRATEGIA DE ATAIIUE

retomar o controle do
Mazrium. Logo depois
de transmitir esses
dados, 0 grupo de mer-
cenarios foi destruido e
um escudo misterioso
passou a impedir 0 aces-
$o as (rés luas de loxia.
Toda a galdxia estd
mergulhada no caos.
Como as forcas de combate
nao conseguemm romper esse
escudo, a estratégia encontra-
da para vencer o inimigo foi
de agir com apenas um solda-

Depois de séculos de
0s sensores indicam uma

do. que deve

SURFACE BARSE (D1: i
passar discre-

INFILTRATE FRCILITY
SHUT UOYWH POWER TO ENERLY CONDUIT

ACKDCOR (0R)

LOCATE AHC EMCRCE LIFT Ti SUe-CORMPLEX

for¢a maligna que vem
cidade que restou em loxia

Imediatamente uma esquadra
de mercendrios foi envizd
para explorar o local.
do as primeiras inforn
a resisténcia de loxia quer

GUERREIROS

KAMCHAK

Guerreiro de Treydan
Lendario heroi de guerra do planeta
Treydan, Kamchak foi escolhido
pelos lideres da alianga para destru-
ir definitivamente a rede de defesa
ioxiana e neutralizar a principal o
fonte de energia do planeta. Kamchak, 1mbat1ve] em luta corporz
com nivel de defesa elevado, garante pouca perda de energiza
batalhas. Em combate sua movimentagdo pode ficar un
lenta, mas essa limitagéo se torna um detalhe quando com
com sua forga. Sua principal arma é o Photon Bolt, um canhac
particulas superpoderoso.

ELEENA BRYNSTAARL :

A Mercenaria ',L.,... :
Extemamente habil e corajosa, ela
fol contratada para entrar em agao
caso o herdi Kamchak falhe em sua
missao. Eleena espera um pagamen-
to generoso por essa perigosa agao.
Veloz e 4gil nos combates, ela tem garras afiadas, usad
arma mortal. O tnico problema de Eleena esté na resiste
golpes do inimigo. Sua arma principal € o Ripper Disc: o corte da
lamina pode destruir qualquer inimigo rapidamente.

DAN BLAZE

Engenheiro de Minas
Este ndo tem escolha, pois estava
trabalhando em Quod, uma das luas
de loxia, quando a confusdo come-
cou. Ele nédo pode sair de 18, devido
as forgas rebeldes e nem pode pas-
sar pelo escudo. Como Dan, seu primeiro ob]etwo sera subzr até a
superficie do planeta e depois desligar a fonte de energia que pro-
tege as luas. As caracteristicas de Dan como guerreiro sao equili-
bradas: ele é bom em combates corporais, muito habil no manuseio
de armas e veloz na luta. Sua arma principal € o Strident Laser.

EPESS 13 SeaTene et
i

tamente pelas
15 de defe-

MISSION 0BJECTIVES:

(=) m:(ss 10 THE numm

personagem

nhas mdgicas, que podem
i 1 passar pelo inimi-
box) quase sem

Eduardo Murata

FILE MANAGER

Fabricante: Accolade
Distribuidor: MSD,

(011) 820-5160
Configuragdo minima: 486
DX-66 MHz, 8 MB de RAM,
monitor SVGA com 256 cores
e Kit multimidia de dupla
velocidade

Ocupa: 45 MB de winchester
Controle: Teclado, mouse ou
joystick

Ambiente: Windows 95 ou
DOS

Apresentacdo: um CD ROM
Preco Médio: R$ 70,00

|
i,

W= =S



E 56 atirar
em tudo que
aparecer:
desafio no
estilo de
Doom

A cidade estd infestada por
alienigenas mutantes! As ruas
parecem as ruinas de um
campo de batalha e ninguém

se atreve a sair.
Prédios, lojas,
avenidas: tudo
| deserto como
um cemitério.
Apenas 0s
aliens estiio
nas ruas. Claro
que isso €
problema seu:
assuma a per-
sonalidade do
heréi Duke Nukem para
“limpar™ as ruas de Los
Angeles e se divertir muito.
Entre porradas, tiros e

ALY

explosdes, hd muito sangue,
efeitos incriveis e mais de 25
fases repletas de desafios. O
jogo tem uma versdo share-
ware, com 0 primeiro epis6-
dio, e uma versdo completa,
com trés episédios para de-
tonar todos os inimigos.

Com cenas de agdo e com-
bates incriveis, Duke Nukem
3D segue o estilo consagrado
por Doom, mas inova com
grificos de alta qualidade (até
800 x 600 pontos, em 256
cores, na versao completa do
jOgo) que proporcionam exce-
lente defini¢do dos detalhes,
principalmente a média e
longa distincia. Com tantos
recursos o visual impressiona

'_r,'euiu'?_‘_\' B R ©
) JJ_’:jJJ_}J D

e a movimentagio é realmente
tridimensional. Assim, Duke
pode olhar para todos os lados,
movimentar-se entre pontes,
ruas e até sob a agua.

A controvertida personali-
dade do heréi garante o bom-
humor do game. Com atitudes
politicamente incorretas, cada
vez que detona vérios aliens
de uma unica vez, o fortao se
diverte, comemorando:

“Huh, huh! What a mess!” Ao
parar diante de um espelho,
ele diz: “Man, l’m looking
good!”0 cara € uma plddd*

Matar e correr
Sem enigmas, ou grandes
complicac¢des no enreda, Duke

Se esta dificil acabar com os aliens, expenmente as senhas especiais

DNCORNHOLIO
DNKROZ

DNVIEW

DNHYPER
DNITEMS
DNSTUFE
DNSCOTTY “x" “y*

DNSKILL “x*

Modo Deus (e }etpack tllmttado)
Modo Deus

episddio e "yt "

Altera o nivel

pode variar de

DNMONSTERS
DNCLIP
DNCASHMAN

Desaparece com

Permite atravessar
Libera dinheiro




FOGO E MORTE SOBRE 4 RODAS !

E muita emogéo, tens&o e adrenalina em
um (nico jogo.

Sdo mais de 36 circuitos de corrida dis-
tribuidos em 5 cendrios totalmente 3D.

Mostre a sua coragem e sangue frio pas-
sando ou eliminando todos os obstacu-
los que aparecem em seu caminho.

Lk vl s

Este jogo ndo tem limites! - ,f’

. e ihi } 3 ,..__\‘f:.
Nada é pro||;|d0| T

PISB fundo no acelerador sem se
importar com o que fica para tras.

0 que interessa é
VENCER!

L

3“-”3 iegn_sgs_ﬂﬂm
/ PARA
- MAIORES
il E /2'_
ANOS.

b BB
1: IHJX L .

2

SN

EM BREVE NAS PRINCIPAIS

LOJAS DE INFORMATICA,

| BRINQUEDOS, PAPELARIAS,

LIVRARIAS E LOJAS DE
VAREJO.

WWW.Sci.co.uk wwwbrasnﬂ com
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Os aliens sa@o
perigosos
(acima), mas
podem ser
reduzidos ao
tamanho de
uma barata
com a arma
“encolhedora”,
Seu arsenal
confa com varios
tipos de armas
e recursos

Ha cendrios
diferenciados,
com grdficos
de excelente
qualidade e
alta definicdo

Nukem segue a formula
basica dos games de aco: é
$6 detonar tudo que se mexer
na sua frente (até mesmo
quando sao belas dancari-
nas...). E as vezes é melhor
atirar também no que nio se
move.

Para destruir qualquer alien.
hd um arsenal completo com
armas de todos os tipos. Entre
as melhores estd a arma

encolhedora, que reduz os
aliens fortdes ao tamanho de
uma barata, que pode ser facil-
mente esmagada com o pé.
Outro destaque ¢ a arma con-
geladora, que transforma seus

FILE MANAG

Fabricante: Apogee/3D Realms
Distribuidor no Brasil:
Brasoft (011)238-1444
Configuragado minima: 486,
8 MB de RAM, VGA 13 MB
HD, 1 drive de CD

Controle: joystick, mouse ou
teclado

Apresentacdo: 4 disquetes
(shareware) ou um CD ROM
(versao full)

Preco médio: R$ 85,00 (full)

inimigos em cubos de gelo. Al
€ sO quebra-los com um pon-
tapé.

Mas ¢ bom ficar esperto,
pois o efeito dessas armas
especiais € tempordrio:
aproveite para acertd-los, pois
segundos depois eles voltam
ao normal. com 0 mau-humor
habitual e tudo que lhe resta é
0 armamento padrio, ou seja
pistolas, rifles calibre 12,
metralhadoras e langcadores
de foguete.

Terra, ar e dgua

Em Duke Nukem 3D os
inimigos ndo tém paz nem nas
alturas ou nas profundezas
aqudticas: o heréi pode cagd-
los por toda parte, voando com
seu jetpack e utilizando o
equipamento de mergulho. Os
cendrios variam em cada fase,
mantendo sempre a qualidade
das imagens. Hé visoes dife-
renciadas, com aproximacgoes
nos detalhes e cameras de
video espalhadas. Acionando a
tecla F7, pode-se observar
Duke em situacdes

mirabolantes e engracadas.

Para aumentar a disputa, é
possivel jogar linkado por
modem ou cabo, em com-
bate ou modo cooperativo
com até oito jogadores ( na
versdo full) ou quatro ( na
versao shareware).

Se a situagio ficar compli-
cada, apele para a trapaga e
use os cheat codes ( veja
box), afinal um heréi como
Duke Nukem nao pensaria
duas vezes antes de sabotar
08 invasores. e

Roger Techima

Use as armas
para detonar
os monstroes e
conseguir

mais armas e
acessorios para
mergulhar e
sobrevoar a
cidade




-

Venca este sangrenfo
desafio repleto de acao,
com 30 fases e
inimigos mais poderosos

armacl,

mapa, afiva

amarela) es

Novos desc

enredo
infestavam
Doom I os

faram e m

missao ¢ sal

Além da velha calibre 12 j4 exis-
tente em Doom 1, agora o jogador
de Doom II dispoe de uma es-
copeta calibre 12 de cano serrado
¢ que dispara duas balas a0 mes-
mo tempo. Essa arma fica dispo-
nivel no decorrer do jogo, causan-
do um estrago consideravel a cur-
ta distincia, e atingindo uma am-
pla drea de impacto a longo al-
cance. Apesar de seu poder de fo-
o, a escopeta demora um pouco
para recarregar. E s6 um pouqui-
nho, mas isso pode se transformar
num problema quando ndo houver
espaco para escapar de algum ata-
que em conjunto da “artilharia ini-
miga”. Nesse caso, uma boa op-
¢io € trocar por uma arma mais
rdpida e, ¢ claro, fugir.

DAUMER DE GILL

x

FOTOS

A escopeta de

calibre 12 e cano
serrado: muito
poder de fogo
{esq), mas lenta ao
recarregar (acima).
Os grdficos sGo
elaborados e os
cendrios um pouco
sombrios

FILE
MANAGER

Fabricante: id Software
Tipo: acdo

Utiliza: 16,1 Mb
Configuracdo Minima:
386 DX, 4Mb de RAM
Graficos: VOA, 256 core
Som: Sound Blaster

e compativeis

Controle: mouss, joysiick
ou teclado

Preco Médio: US 65
Apresentacdo:

5 disquetes de 3.5 HD




FOTOS: DAUMER DE GIUU

A missdo é

dificil: os caminhos
sdo verdadeiros
labirintos escuros
(acima), e os
inimigos estdo
muito mais
espertos, atacando
em grupos

(alte a dir.)

Depois de

encarar aliens

poderosos,

como o Reverani

{abq_l'xo), utilize as
S

Comand Line

para se diverfir

ainda mais

INIMIGOS NO ESCURO

Para complicar, o jogo estd bem
mais escuro, acentuando a atmos-
fera sombria e dificultando a visi-
bilidade 4 distancia. Nao da para
saber muito bem onde os aliens es-
tao escondidos. Para clarear um
pouco as idéias, pode-se usar a fe-
cla F11, que controla o nivel de bri-
1ho no monitor ou ainda teclar
IDBEHOLD L, um recurso que
aumenta o brilho por alguns segun-
dos, mas que pode ser utilizado a
qualquer momento, bastando repe-
tir o comando quando necessério.
Apesar da escuriddo, as texturas

sdo nitidas e bem definidas, criando
uma Gtima ambientacdo ao jogo.

A musica e os efeitos especiais
sao muito semelhantes aos utiliza-
dos em Doom I, mas hd uma op-
¢do especial de som estéreo. Essa
opcdo pode ficar desabilitada por
questdes de compatibilidade e es-
tabilidade com algumas placas de
som. Quem tem uma boa placa de
som ( no minimo uma Sound
Blaster 16) consegue esse cfeito,
digitando no prompt do DOS:
SET DMXOPTIONS+-opl3. Di-
gitando SET DMXOPTIONS=-
phase obtém-se a separacdo de
fase dos canais. O efeito, no en-

tanto, € sutil ¢ 6 serd notado com
fones de ouvido.

Em Doom II os inimigos sao
mais numerosos ¢ inteligentes, ¢ o
jogador tem que ficar muito esper-
to e agir rapido. Além de correr
muito e atirar para todo lado, vale
lembrar que ha momentos em que
a tinica forma de passar honesta-
mente por uma fase € jogando os
aliens uns contra os outros. Para
isso, quando uma das portas se
abre, atire e saia ripido, pois eles
vao brigar entre si. Mas fique aten-
to: alguns passam pela porta e vao
persegui-lo. Ao perceber que a sua
frente ha inimigos demais, procure
uma saida a esquerda ou a direita,
porque trata-se de uma emboscada
¢ tem mais problemas surgindo
bem atrds de vocg,

TRINTA FASES

Nao ha divisdo entre as fases,
mas 0s episddios continuam exis-

Novas opcdes de Comand Line

TURB

Aumenta absurdamente sua velocidade. E muito
divertido quando ha mais de um jogador. 56

para dar uma idéia da velocidade, vocé corre mais que os firos
de plasma e que o canhdo! Ou seja, vocé da o tiro, sai corren-
do, ulirapassa seu proprio firo e, se bobear, ainda é atingido
por ele quando para!

FAS

O efeito é catasirofico. Os inimigos vdo se mover e
atirar até 3 vezes mais rapido. Sdo verdadeiros aluci-
nados a sua caca! Esse comando sé funciona associado ao

d comando -warp, por exemplo : doom2 -warp 17 -fast (comega

o jogo no nivel 17 e com inimigos super-rapidos).

TI MER <Ndmero de minutos> Faz com que o Doom Il fer-
mine o nivel atual e passe para o préximo no

tempo especificado.

WARP <Numero do nivel> Inicia o Doom Il diretamente
na fase que selecionada.




tindo, pois ao
final de cada ni-
vel entram telas
explicativas, si-
tuando o jogador
na histéria, como
em Doom. Além
das 30 fases, ha
também dois ni-
veis extras, aos
quais se tem acesso através de
passagens secretas no meio do jo-
go. O curioso € que esses niveis
nada mais sdo do que a reprodu-
cdo de duas fases de Wolfenstein
3D, um antecessor do Doom, que
fez muito sucesso. Com o0s recur-
sos de Doom II o jogador percorre
esses dois niveis sem problemas e
ainda encontra “velhos conheci-
dos”, pois ha vérias referéncias
aos monstrinhos de Wolfenstein.
Mas o desafio ndo € so eliminar
os aliens. As novas fases estdo
muito bem desenhadas e algumas
delas se tornaram verdadeiros labi-

i

FOTOS: DAUMER DF

Além das novas fases {acmm},
héa dois niveis mais faceis,
que reproduzem fases de
Wolfenstein 3D (a direita)

Noves inimigos

DOOM 2 TEM SETE NOVOS
INIMIGOS PARA GARANTIR
SUA DIVERSAO:
HEAVY WEAPON DUDE- Um
supersargento, com uma mefralhadora

infemal. _

HELL KNIGHT= Parenie proximo do
Baron of Hell, s6 que mais fraco.
ARACHNOTRON- Una miniatura da aranh

Q
Q.

REVENANT- |m humandide com lanca p

rintos. Para se localizar melhor, é 5 e
MANCUBS- Humanside com dois lanca chx

possivel fazer até¢ 10 marcas de re-
feréncia no mapa, digitando “M”
em locais estratégicos. Mesmo as-
sim, nem sempre ¢ facil encontrar
o caminho certo e as vezes, entre
os corredores escuros, a saida € sal-
tar de um prédio para outro, esca-
pando dos tiros, que vém de todos
os lados, e ainda dar um jeito de
acertar seus perigosos inimigos.
Desta vez, além de determinacio,
coragem e habilidade, vai ser pre-
ciso ter um pouco de sorte. L 4
Ricardo Buzato e

Wilton Médici Lucio

A Mmoo

reviver os inimigos que voc |G maiou.

Prepare-se para a misséio

B9 Paro jogar os aliens uns contra os oulros, dtire assim que abrir uma porta e saia ropxdo Mas
auidado ao entrar novamenie na sala, sempre sobram muitos inferessados em acobar com vocé.

B9 Ao perceber que ¢ sua frente hé inimigos demais, procure uma saida & esquerda ou & direl
a e fuja, porque fratarse de uma emboscada e fem mais problemas surgindo bem alrds de vocé.,

B Vai ser dificill passar pela & fase: escondarse no canto, sob as plaiaforma, enire a escada e
a parede, para ndo ser atingido pela aranha nem pelos monstos que atiram bolas de fogo. Par
ra escapar da aranha, saia da plaicforma pela direita e cligue no inferrupior que esié na pare-
de. Uma ouita plafaforma vai descer e esmagar a aronha. Aproveite para pegar o rifle de plas-
ma e fugir iépido, para ndo ser esmagado.

WDQuem milagrosamente sobreviveu aité a dlima fase, fem ainda que acerar iiés firos de cor
nhdo bem no quadrado que estd na festa da caveira para ferminar o jogo.

PAIN ELEMENTAL - Um simpdfico cuspi F Sauks feoveinas ::3;c

ARCH-VILE- Um rapoz simpdfico que, aravés de mogio, oz voce gueimar =

Depois sobreviver
nas 30 fases,
acerfe rés firos

no quadrado

na festa da caveira, |
para finalizar o |
jego (abaixo)




Fabricante: ID Software
Configuracéio minim
386 DX40, 4 Mega de RAM,
kit multimidia com CD-ROM

de dupla velocidade

Controles: Teclado, mouse e

joystick
Preco médio: R$70,00
Apresentacao: um CD-ROM

Ambiente: DOS 5.0 ou acima

dades no
Inferno:
Doom esta de volta! Depois
de Doom I, seqiiéncia do
classico jogo de acédo, a Id
Software, produtora do game,

surpreendeu com duas novi-

dades: Ultimate Doom e
Doom for Wmdow j 5“(\!6]3

CODIGOS ESPECIAIS

Confira algumas senhas para detonar os
inimigos:

Niumeros: selecionam novas armas
iddqgd: invencibilidade

idkfa: todas as armas

idspospopd: atravessa paredes
idbehold: opcdes para roupas especiais.
invencibilidade, etc

tab/iddt: mapa completo da base

D00H FORHNDONS 5

i A Id Sotlware nao_flcou para tras

. O programa
dows 955:11510

danca m-por conta da
miisica; que melhorou bastante. e
da parte grafica, muito mais rapidz.




Entre tiros e explosoes vale tudo para
sobreviver. Confira também os editores
que permitem criar fases inéditas

rmados até os dentes, enfrentando soldados

inimigos e monstros terriveis, indmeros joga-

ores t€m atravessado os corredores escuros e

cheios de surpresas de Doom. Para cles s6 hd um meio
de sobreviver: matar.

O jogo € dividido em trés sangrentos niveis (o pri-
meiro deles distribuido em shareware, ou seja, gratuito,
por BBSs ou disque-
tes), que sdo subdivi-
didos em vdrias fases,
com quatro niveis de
dificuldade em cada
uma. Cada fase cor-
responde a uma base
militar, com corredo-
res escuros, [ossos,
caveiras, € monstros
com dentes muito
afiados. Para sair vivo
da base, & preciso ob-
ter armas poderosas,
se abastecer de forca e
muni¢do no caminho
e, ¢ claro, eliminar os
inimigos.

A ambientaco cheia de detalhes, os efeitos de luz e
sombra, a qualidade sonora e os inimigos inteligentes
garantem o clima de combate e tensdo. Considerado ini-
cialmente apenas como uma versio melhorada de
Wolfinstein 3D - outro jogo da produtora americana ID
Software, com 6 episédios, também repleto de labirin-

PCs podem ser interligados para jogar em parceria

tos, em que 0 heréi € prisioneiro de guerra e tem que
escapar de uma fortaleza alemd utilizando diferentes
armas - Doom alcangou um sucesso surpeendente e
conguistou plblico de todas as idades.

Para atender ao grande nimero de aficcionados por
Doom, criando novos desafios e garantindo a diversio,
hd uma série de programas complementares, como edi-
tores de som e ima-
gem. Com eles ¢ pos-
sivel trocar imagens
de mimigos, alterar
sons e efeitos do jogo
Ou Mesmo gravar e
copiar sons, passan-
do-os para o Win-
dows, por exemplo.

DOOM EM REDE

Mas quem ainda
ndo jogou Doom em
multi-player, ndo co-
nhece todo o poten-
cial do jogo. Pode ndo
parecer grande novi-
dade a possibilidade
de jogar com até 4 pessoas simultaneamente, mas, depois
de experimentar, ninguém mais vai querer jogar sozinho.
Pode-se combinar com os parceiros do jogo quem vai ser
aliado ou inimigo.

E possivel fazer a conexdo via modem (que tem de

ser no minimo de 9600 bps) e acesso para 2 jogadores. 3

FOIOS: DAUMER DE GIUL

O editor
Jumble 3.0:
monsiros
em posicoes
diferentes

FILE
MANAGER

Fabricante: id sohwae
Tipo: acao/ simulader
Utillizes: 5,5 Vb
Configuracdo minima:
386 DX e 4 Megabytes




| HEALTH

GUU

FOTOS: DAUMER DE

Os programas, Como o jogo é muito complexo, se ndo for
que podem ser um bom Modem, a velocidade do jogo tam-
acessados nas Sl e . i
BBS, séo bém diminui um pouco. Qutra possibilidade, com me- Com senhas especiais
gratuitos e 6timos  lhor velocidade, também para dois jogadores, € a uti- o jogador pode
para quem lizaca ) 8 R obfer todas as armas
Yo dlacvsir s 1zac@o de um cabo serial, do tipo -aplink, mterligando disponiveis, mudar de
o jogo dois computadores. Para até quatro jogadores, a opgdo é nivel e até ficar invencivel

jogar em rede. A velocidade praticamente ndo se altera.

Pode-se jogar direto em uma rede Novell ou utilizar pla-

cas de rede NE1000 ou NE2000, com os respectivos

cabos coaxial de ligagdo e o protocolo IPX carregado

em cada mdquina. Agora € s6 ficar atento. Um de seus Comandos

“amigos” pode comegar a atirar em vocé a qualquer & ¢t - para afirar

momento . 5Shi‘f‘l’ = andar rapido

0S EDITORES & Barra de espago - abi pora
g_‘ Setas - direcdo
Depois de percorrer vérias vezes todos os corredores Alt mais setas - para andar de lado (sem girar]

de Doom, certamente eles estardo repletos de caddveres,

e 0 jogador jd terd decorado a segiiéncia de inimigos, os Senhas especiai s

lugares de onde eles surgem, e a melhor maneira de der- @. ' o

rotd-los. Mas o desafio ndo terminou. Hd vérios editores élgdk?: 2 'We”cé}b‘hdgje o
Mini wads: para 0 Doom, o que torna possivel fazer muitas alte- 7 =P pHieT e b A pessie
e e B S ' 2 iddt - uma versao completa do mapa e digilando

i o racoes no jogo. Esses editores podem ser encontrados . ] : :

e episodios ) . iddt novamente é possivel ver os objefos da fase
completos em BBSs, ¢ sdo arquivos que acrescentados ao progra- Yiddavel - pora mudar de nivel
para o Doom ma do jogo Deom permitem vdrias mudancas.

£ i

MINI-WADS

uem ndio fem paciéncia para monfar fases novas, tem uma outra opedo: pegar
ases que ouiras pessoas monfaram (os minkwads). A BBS Mandic possui uma
drea especifica de wads para o Doom, com dezenas de fipos, algumas de
uma fase s6, outras de um episédio infeiro. Algumas delas:
STARWAR.WAD - Simula a Estrela da Morte, episédio de Guerra nos Estrelas. O

mapa ¢ baseado na plonta da Estrela da Morte, com obstdculos diferentes. Tem
uma fose apenas, mas extremamente bem feita e detalhada.

DomINATOR.WAD- Alleractio radical do episédio “knee deep in the dead”, fofal-
mente diferenciado. Os mesmos mapas mas lem porlas secrefas, passagens, corre
dores, estupidamente mais dificil, episédio completo.

SPUNK.WAD - Com muito mais inimiges, € muito legal para jogar em rede, pois
tem lugares diferentes, perfeitos para fazer emboscadas contra os colegas de rede.

FPaia cormegéros digite: Doom -file dminator.wad
Apds o caregamento apareniemente nada mudou, mas co se selecionar o episidio
correlo [geralmente mencionado junio com o wad), © wod selecionado serd comegado.




DMAUD vl.1

Editor e extrator de sons, que permite alteracdes no
jogo e gravacio de sons e efeitos, que podem ser trans-
feridos para o Windows por exemplo

DOOMCAD v4.0

Editor de fases, roda em Windows, e permite a cria-
¢do de um mapa inteiramente novo. Cria-se uma nova
fase, determinando a localizacio de portas, janelas, ele-
vadores € monstros, escolhendo-se até os codigos para
abrir portas. Os vdrios médulos de edicio, permitem a
criagio de setores, com muitas opedes. E possivel deter-
minar por exemplo a altura, textura e cores de diferentes
areas do cendrio. Numa escada, por exemplo, cada de-
grau € um setor, com todas as variagdes possiveis. Um
preview em 3D permite o acompanhamento da mon-
tagem do mapa.

DOOM Editor - The Real Thing v2.50b3

Basicamente igual ao Doomcad v4.0, porém ¢ mais
amigdvel, mas ndo tem fantas opgoes e detalhes que se
pode alterar como o Doomcead. Isso, entretanto ndo
chega a ser problema, pois é compensado pela facili-
dade de uso e velocidade.

Jumble v3.0
Jumble é um “ran-
domizador de fase”,

Human
Sergeant
Imp
Demon

Spectre
Souls
Cacodmn.
Barons

Cyberdm.
Spider

Detferminar texturas,
cores e niveis diferentes

ne cendrios é outro
recurso dos editores

MONSTRO | BALA | CARTUCHO

FOTOS: DAUMER DE GIUL

ou seja, seleciona-se o episddio, fornecendo alguns pa-
rimetros, alterando a posicio dos objetos, monstros e
bonus do jogo, aleatoriamente, sem alterar o mapa. E
possivel também misturar monstros de outras fases,
aumentar o ndmero de montros ¢ etc. Apesar de ndo
mudar o mapa, a sensacdo ¢ de uma fase nova, pois o

jogador ndo sabe mais a posicdo dos objetos e inimigos. €

Ricardo Buzato e Wilton Médici Liicio

Com edifores
especificos,

é possivel fazer
alferacées

nos mapas
originais (esq.),
modificando
cendrios e
acrescentando
personagens
(acima)

Estratégias macabras

Para jogar um inimigo conira o ouiro: ao
enfrar em uma sala com varios tipos de
inimigos, dispare em um deles e saia da
sala. Espere um pouco e depois volte, Vocé
vai nofar que varios deles ja se mataram e

fica muite mais facil passar por eles, (e se
estiver usando uma arma BG-9000 é muito inferessante vé-los

moirer com um so disparo).

Lembre de escolher com cuidado as armas a serem usadas:
Néo use um canhao em lugares fechados, pois pode ser

atingido pelos estilhacos da exploséo.

Cuidado ao usar um rifle de plasma quando estiver colado
numa parede, pode perder varias balas, que véo bater na

parede e ndo véo conseguir afingir o inimigo.

Em corredores estreifos e com pouca muni¢do a serra eléfrica

forna-se uma opgdo fentadora e divertida.

DICA ESPECIAL

CANHAO
2 1
3 1
6 1

14 3

14 3

(o) 2

36 (3

100 15

400 58

300 43

Veja na'tabela quanta municao vocé vai precisar para eliminar os inimigos.

9000

[ e R I I i ]

(Tabela exiraida do arquivo doom-fagq, refirado da Mandic BBS), fone (011) 816-3911




v-océ esta convocado para
‘um Torneio Interplanetdrio
que reunird os melhores luta-
dores de vdrios planetas no
jogo Xenophage. Isso significa
pancadaria, muito sangue e
diversdo em um game de

luta que segue o estilo do con-
sagrado Mortal Kombat.

Lute para evitar a extincdo de seu povo

O torneio acontece em
pleno espaco, na cimara do
Conselho Interplanetirio. Sao
dez lutadores no total, sendo
oito disponiveis para selecao e
dois chefes, que o esperam no
final. Nem pense em tiros e
explosdes. A luta é limpa, ou
seja, sem nenhum tipo de arma
e vocé conta somente com a
habilidade natural dos luta-
dores de cada espécie.

Em Xenophage o
vencedor serd recompen-
sado com a liberdade e o
direito da vida das espé-
cies de seu planeta de
origem. O perdedor nio
escapa: seu planeta e sua
raca estdo condenados a
extingdo.

Os cendrios sdo copias
holograficas do mundo
de origem de cada luta-
dor e os tamanhos de
cada cendrio variam

automaticamente de acordo
com a distancia entre 0s
adversarios Os graficos sio e
em SVGA, muito bem traba-
lhados, e é possivel conferir
até os minimos detalhes. O
rock pesado da trilha sonora
garante o clima.

Para os iniciantes, ha um
modo Treino, uma opgao
muito util para treinar os
golpes. No modo Story é pos-
sivel acompanhar a saga de
cada lutador pela sobrevivén-
cia. O usudrio pode ainda per-
sonalizar varias opgdes de
controle do jogo, como tempo
das lutas, forca dos comba-
tentes, nivel de sangue e os
efeitos de sombra.

Golpes mortais

Cada personagem tem
golpes especiais, que
podem garantir a
vitéria. O sistema de
Combos em
Xenophage € bastante
simples e eficiente.
Sdo sequéncias de
golpes praticamente
indefensiveis.
Aplicado correta-
mente, um Combo
pode detonar o adver-
Sario em poucos
segundos.

i — ) -

Comece no modo Treino para se aquecer

Os Combos mais comuns
sdo feitos somente com 0s
botdes de ataque (chute e
soco) e é bem ficil de desco-
brir as melhores combi-
nacdes.Apés uma sequéncia de
golpes, o sistema indica quan-
tos golpes [oram encaixados
em Combo e o nimero de
ataques aparece em Hit
Combo.

Mas o grande destaque fica
para um golpe mortal, o Meat.
Apo6s derrotar seu adversario,
¢ possivel finalizar a luta com
esse golpe fatal. Para executar
0 Meat € simples: basta entrar
com o comando correto (veja
box) quando a tela ficar ver-
melha. Com um Meat, seu
lutador arranca a cabecga do
oponente para comemorar a
vitoria. E animal!




MOUTH
Origindrio do planeta
Orus, Mouth é uma criatura

bem temida. Seu
ponto forte estd
na resisténcia:
Mouth pode rece-
ber muitos golpes
em combo per-
dendo pouca ener- =
gia. Seus ataques
sdo longos e rdpi-
dos e a principal arma € o
Power Ball. O ponto fraco
estd na lentiddo para se movi-
mentar, pois a criatura pesa
180 Kg.

Power Ball - € £V +s0co

Flying Destruction - A W + chute
Meat - v N = + soco

SELENA
Selena é da Terra: uma luta-
Adora rapida
lque apre-
senta golpes
destru-
idores. Seus
taques com-
{binados pro-
porcionam
excelentes
combos. A magia Telenetic
Punch, juntamente com as
voadoras sdo os principais
ataques. Apesar da grande
agilidade, Selena possui baixa
resisténcia contra golpes ¢
perde muita energia.

: representa a Terra

Telenetic Punch - ¥ N = + soco
Spin Attack - € = + chute
Meat - \¥ N = + chute

WORM
Worm ¢é uma criatura com-
pacta que escapa facilmente de
magias e ataques aéreos. Worm
nasceu no Mundo de Moreau e
sen krmupdl ataque ¢ o Rol-

macao um pouco

lenta. Seus golpes
sdo de curto
alcance e bem
fortes.

Rolling Ball - € - + chute

Uppercut -  + HP
Meat - ¥ N 2 + chute

BAT
Bat é uma criatura
aérea do planeta
|Fleder. Seu ponto
|forte € a capaci-
dade de voar,
facilitando a fuga

Mourh. tnatura perigosa do raio de aciio do
p

seus inimigos. Apesar de rédpi-
do, o lutador apresenta baixa
resisténcia contra magias. Seus
golpes sdo fracos e de curto
alcance, sendo a melhor arma
contra ele o Spin Attack.

Gun Machine - ' N = + soco
Spin Attack - € = + soco

Fly - segure para cima e aperte
rapidamente um botiio de ataque
Uppercut - 1 + soco forte

Turn Kick - V £ € + chute forte
Meat - P =2 + soco

TOAD
Toad é um lutador completo
e muito agressivo, origindrio
de Zong. Seus

A luta é limpa, sem nenhuma arma

sario. O ponto fraco é a
resisténcia, Spike perde muita
energia.

Upper Spit - ¥ N = + soco
Low Spit - € £ ¥ + soco
Meat - ¥ N 2 + chute

SQUID

Squid € o mais forte de
todos os lutadores e possui alta
resisténcia. Seu ponto fraco é
a velocidade, pois pesa 292.5
Kg. Seus ataques sdo curtos e
devastadores, o principal golpe
¢ o Hyper Shield. O Flying
Attack € détimo contra ataques
aéreos. Squid ¢é origindrio do
planeta Calamis.

Hyper Shield - ¥ £ € + chute
Flying Attack - ™\

ataques sao fortes
e variados, fazen-
do com que leve
vantagem sobre
0s oponentes em e
batalha corporal.
Apesar do peso
(151,2 Kg), a
criatura apresenta
bastante agilidade, principal-
mente no golpe Dash Attack.

Dash Attack - € = + soco
Projectiles - € & \/ + soco
Tail Slash - ¥ N = + soco
Meat - ¥ N = + chute

SPIKE

Spike € muito rdpido, e
veio do planeta SFPN-10. A
grande velocidade de loco-
macdo supera a deficiéncia
dos golpes de curto alcance.
Outro ponto forte
§do 0s ataques
com dcidos, a
sequéncia das
magias com o
Spit pode encur-
ralar o adver-

Golpes rapidos e fatais

+ 50C0
| Meat -V €+
# soco forte

NICK
Nick ¢é do planeta
Terra. seu ponto

Nrck da Terra: estilo militar forte estd na

experiéncia mili-
tar. Seu estilo de luta € bem
agressivo.O lutador conta
ainda com o Fireball e a magia
pode ser usada continuamente.
A resisténcia € média, mas
devido a agilidade,

Nick escapa facil-

mente dos ataques ;
4 Fabricante: Apogee/Argos

adversdrios.

Games
Fireball Distribuidor: Brasoft, fone
VN 2 +soco (011) 285-5344
Kick Attack Configuracdo minima: 436DX
€ = + chute 33MHz, 8MB de RAM, moni-
Uppercut tor VGA 256 cores e kit multi-
M+ s0co midia single-speed
Meat

Ocupa: 38 MB de winchester
Controle: teclado e joystick
Ambiente: DOS
Apresentacao: um CD ROM
Preco Médio: R$ 70,00

V¢ € 3 chute forte ©

Eduardo Murata




Desta vez seus adversdrios ficardo
em pedagos. Resurrection Rise € o
segundo game da série Rise of the
Robots e tem 18 robds e mais 10 per-
sonagens secretos envolvidos em um
combate delirante. Com golpes elabo-
rados e muitos segredos, o jogo traz de
volta o robd Supervisor, vildo da
primeira versio, que pretende dominar
a cidade de Metrépolis 4.

Os robos sao todos avancadissimos,
com movimentacdo natural e continua,
e a jogabilidade é bem diferente dos jo-
gos de Arcade (fliperama), pois em
Rise 2 o combate envolve muita técni-
ca, com golpes elaborados.

Ha seis opcdes diferentes de idioma,
inclusive inglés e espanhol, mas em
qualquer lingua, o que importa mesmo
¢ partir para cima dos oponentes. O
som ¢ empolgante, com (rilha sonora
do guitarrista Brian May, do conhecido
grupo de rock Queen.

PATTAAS § SOETAHSS
Sdo 24 niveis de dificuldade e o sis-

tema de lutas € complexo, com com-
bos. finish moves, desmembramentos,
golpes e estdgios secretos, entre outros
destaques. Além disso, Rise 2 conta
com inteligéncia artificial, ou seja, o
inimigo “aprende” os seus movimentos
e passa a contra golped-los com maior
eficdcia, o que exige variagdo de

movimentos, Jia para se recuperar
de um saito mas golpes longos
e fortes. Pul

Lightning: Q»:
Headbutt: ..f e

Air Barrel Roll: (durante o puio) L 4 4

estratégias de ataque. A luta envolve
lutadores escondidos e durante as
batalhas cada jogador pode acionar um
super golpe secreto (para isso fique li-
gado nas barras de energia). E a produ-
tora garante gue em certos momentos
da briga € possivel até arrancar partes
do corpo adversario.

Os robds sdo controlados pelos qua-
tro direcionais (cima, baixo, direita e
esquerda) e suas respectivas diagonais
(direita + baixo, por exemplo). Hd seis
botdes para acionar os golpes, sendo
trés tipos de socos e trés tipos de
chutes, que t€m variagdes na forga do
golpe: fraco, médio e forte. Além dos
ataques simples (golpes acionados
somente pelos botdes), hd os ataques
especiais, acionados pela combinacdo
dos direcionais mais um botio de
ataque. Um exemplo cldssico de golpe

~ especial é o ataque de uma bola de

energia contra o oponente. Para detonar
todos os inimigos, siga as dicas especi-
ais de Computer & ‘Games. Fique i-
gado: os ataques especiais menciona-
dos foram feitos com os lutadores no
canto esquerdo da tela.

masa-vqadom é fraca.
agressivo,
. Barrel Roll &

répldos. Pula a
O estilo de

o inimigo no ar. .
poderosos com o Meon Slash.
Barrel Roll: & 4 + soco




0 ponto forte
Buzzsaw Attack

MOVIMENTOS

3 aranha
i demorados
e pula al
alcance. E T

rapidos, fortes
rasteiras sdo

esquerda direita
baixo cima

diagonal inferior esquerda
diagonal inferior direita
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SISTEMA DE COMBOS

Combos sdo seqiiéncias de golpes
praticamente indefenséveis. Ap6s um
combo, o sistema do jogo mostra a
quantidade de golpes detonados no opo-
nente e o niimero de ataques
aparece em Hits Chaos. Se vocé acertar
10 golpes no inimigo serdo 10 Hits
Chaos. Em Rise 2 o primeiro tipo de
combo envolve apenas os botoes de
ataque e é facil de fazer, com grandes
prejuizos para o adversario. Um exemplo
pode ser feito com o Necroborg: com o
robd abaixado acione rapidamente chute
fraco duas vezes, soco fraco duas vezes,
soco médio duas vezes e soco forte trés
vezes. O segundo tipo é mais complexo.
0 combo comega com um ataque sim-
ples e termina com um golpe especial.
Um exemplo pode ser feito com o
Cyborg: comece acertando uma voadora,
na sequéncia encaixe um soco médio e
termine com o Flying Punch.

FILE MANAGER

Fabricante: Mirage/Acclaim
Distribuidor no Brasil:
Importadores

Configuragdo minima: PC
486 33Mhz, com 4 Mega de
RAM, Kit multimidia com
dupla velocidade e placa de
video VGA, padrao VESA
Ocupa: 3 Mega no
Winchester

Som: Soundblaster e
compativeis

Controles: Joystick / teclado
Ambiente: DOS ou
Windows 95

Apresentagdo: um CD-ROM
Preco médio: R$ 80,00

Jogo cedido por Mister tD ROM
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ST ST

Shao Kahn
domina a ferra e
desafia os
guerreiros mais
uma vez

FILE

MANAGER

Fabricante: Sierra on line
Configuracdo minima:
PC 486 DX, 8 de RAM,
Kit multimidia de

dupla velocidade
Controles: Teclado

e Joystick ou mouse

cu somente teclado
Apresentacdo:

Um CD-ROM

Ambiente: DOS ou
Windows

Preco médio: R$ 70,00

urante séculos, Raiden, o defensor da Terra,

usou o torneio Mortal Kombat para defen-

der o planeta contra o imperador do
Outworld, o poderoso Shao Kahn. Mas depois de so-
frer varias derrotas, Kahn elaborou um plano maligno e
fez com que o espirito de sua falecida esposa Sindel,
revivesse na Terra. Unindo forcas para encontrar sua
rainha, Kahn finalmente atravessou o portal dimensio-
nal que separava os dois mundos e invadiu a Terra.
Shao Kahn lentamente transformou o planeta Terra em
uma parte do Outworld e acabou com toda vida
humana, retirando a alma
das pessoas. Mas hd almas
que Kahn ndo pode pegar:
sdo os guerreiros escolhidos
para representar a Terra num
novo Mortal Kombat.
Este tltimo confronto com o0s
guerreiros de Outworld é o
game Mortal Kombat 3, que vai decidir o futuro da raga
humana. Depois do sucesso do jogo para fliperama e
videogame (esta versdo equivale a Mortal Kombat 3
ROM 2.0), e do langamento até de um filme no cinema,
a versdo para PCs foi muito bem adaptada, com gréfi-
cos perfeitos. Nos cendrios coloridos e bem elaborados,
as personagens tém movimentacio fiel ao original..
Antes de partir para a briga, ouga as sabias palavras do
mestre Raiden: “Vocgs foram os escolhidos para rep-
resentar a Terra no Torneio Mortal Kombat. Apesar de
suas almas estarem a salvo de Shao Kahn, suas vidas
ndo estdo. Eu ndo poderei mais interferir, j4 que a
Terra agora é governada pelos deuses do Outworld.”
Confira os principais golpes, aprenda como
acessar personagens e codigos secretos e acabe
com eles! &

Eduardo Murata
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KOMBAT KODES 1

6 podem ser usados no modo versus de

I dois jogadores selecionar opcdes especiais. O nlmero

| indicado para cada simbolo mosfra a quantidade de vezes

[ e serG preciso acionar © beidio no controle/feclado para
<

| Os

e%aorcr&spedwuﬁgurc. |

I 569 cédigos que

ides variom da da para a direita, frés para cada
controle: Pl 1 [LP,?EH Player 2 (LP, BL, LK} psg o codi- I
| go for 133 564, por exem o controle 1 aperte o LP uma |

I vez, aperte frés vezes o botdo Bl & mais frés o botdo LK. Ja no |
[ segundo confrole apere o 1P 5 vezes, o BL seis vezes e o LK

mais quatro. Para os ndmeros acima de 6, vocé poderd su-
I bstitutir colocando o direcicanl para cima, confira a tabela:

gao

N

=
3
-gw

in Yan
DALuny 2

=5
=boup+
=7 ou +3
=8ou
=Qouh+]

LTI L [}

—hohe BwN—o
&
=
3

: vencedor enfrenta Shao Kahn
: vecedor enfrenta Noob Saibot
: vencedor enfrenta Smoke
: vencedor enfrenta Motaro
: Psycho Kombat
: sem barras de energia
: sem defesa
: sem agarrdo
: corrida ilimitada
: Randper Kombat
: Dark Fighting
: Galaga
Primeiro jogader com Y2da energia
undo jogador com Y2 da energia
: Primeiro jogader com %2 da energia
: Segundo io&adnr com¥2 da enegia
Segura os Ir)pers durante o Casino Run
Segura os flippers durante o Casino Run
:No Fear
:Not Power
34 de damage
:Primeiro jogador com ¥z de damage
:Segundo jogador com /2 de damage
:Fast Uppercut Recovery Ativado
:Kombos system disativado
:Special Moves disafivado
:Super Run Jumps
: Player 1 Healing Enable
: Player 2 Healing Enable
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: Player 1 Weakening Enable
: Player 2 Weakening Enanle
: Player 1 Double Damage
Player 2 Double Damage
Sweeping Disabled

Two Players Double Damage/Weakening
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DETONE OS INIM

TERRA

Use os comandos
especials para vericer

V¥ AV HP
Fatality (perto): Y= 4R

CYRAX

Close Granede: segure LK
€ €HK

Far Granede: segure LK <&
= HK

Net: € € LK

Teleport (pode ser feito no

| a2 WBL
. Air Throw (enquanto vocé

estiver no chio e o opo-

nente no ar): ¥ = BL entio
aperte LP para agarrar.
Fatality (livre): segure BL

Animality (perto): segure BL A A W W

Friendship: R R R A
Babality: & = € HP
Stage: RBLR

Combo: 100% - Uppercut, bomb, uppercut, bomb, uppercut,

bomb, uppercut

JAX

1 Missile: €= = HP

2 Missile; & = € € HP
Gotcha Grab: = = LP

Back Breaker: aperte BL, perto do inimigo, durante o salto
Quad Slam: durante o agarrio aperte repetidamente o HP

Ground Pound: segure LK
Dashing Punch: & 2 HK

Fatality (perto): segure BL A\ ¥ 2 4

Fatality (1 salto): RBLR R LK

Animality (perto); segure LP 3 > ¥ >

Friendship: LK R R LK
Babality: W ¥ ¥ LK
Stage: ¥ > W LP

Combo: 57% HK, HK,D+ HP, HP, BL, BL, LP, B+ HP, iow-
punch, 5 grab smashes

Defenda-se dos poderes
especiais de Kabal

Grab Shake: ¥ > LP
Throw (no ar): BL
Fataliy (perto): segure LP 2 ¥ b >
Fatality (2 passos): LP LP BL BL HK

KABAL

Top Spin: € 2 LK

Eye Spark (pode ser feito
no ar): € € HP

Ground Saw: € € €R
Fatality (2 passos): W W
€->BL

Fatality (perto): R BL BL
BLHK

Animality (perto): segure
HP=> >

Friendship: RLKR R A
Babality: RR LK

Stage: BLBL HK

_omoos 81% jump kick, spin dash, LK, LK, HP, HP, D+ HP, hop

Animality (perto): segure HP BL BL BL
Friendship: LK R R HK

Babality: & 3 ¥ W LK

Stage: A A € LK

Combo: 37% HP, HP,D+ LP, D+ HP, hopkick, knife slice

KUNG LAO

Hat Throw: € = LP

Teleport: W A\

Flying Kick (no ar): 4\ ¥ HK
Spin: & ¥ 2 R varias vezes
Fatality (livre): R BLR BL\
Fatality (perto): 2 = € W HP
Animality (perto): RR R R BL
Friendship: R LP R LK
Babality: ¥ 2 2 HP

Stage: W ¥ 3 > LK

Combo: 569% Whil wind, high punch, hopkick, dive kick, sweep

LIU KANG

High Fireball: 2 = HP

Low Fircball: 2 = LP

Flying Kick: 2 2 HK

Bicycle Kick: segure LK

Fatality (perto): & = ¥ ¥ LK
Fatality (livre): 4 ¥ A A BL + R
Animality (2 passos): Y
Friendship: RRR¥ + R
Babality: ¥ ¥ ¥ HK

Stage: R BL BL LK

Combao: 48% Bike kike, HP, HP, BL, LK, LK, HK, LK

NIGHTWOLF

Arrow: ¥ € LP

Hatchet Uppercut: ¥ 2 HP
Shadow Shoulder: < 2 LK

Glow (reflete magia): € € € HK
Fatality (perto): segure BL A A € = BL
Fatality (1 salto): € € W% HP
Animality (perto): 2 > W ¥
Friendship: RR R W

Babality: = € 2 € LP

Stage: R RBL

| BL=Block (defesa)

COMANDOS

DIRECIONAL
A (cima)? (frente)
¥ (baixo)€ (frds)

BOTOES
R = Run (corrida)
HP = High Punich (soco forte)
LP = Low Punch {soco fraco)
HK = High Kick {chuté-:fdﬁe} ]
LK = Low Kick (chute fraco)

Com o animality
sev lutador fransfor-
ma-se em um animal

Combo: 41% HK., HP, HP, LP, axe uppercut,. axe uppercut, shoulder slam

SEKTOR

Teleport Uppercut

(pode ser feito no ar): = = LK
Missile: 2 2 LP

Heat Missile: » W € HP

Fatality (2 passos): LP R R BL
Fatality (bem longe): 2 2 2 € BL
Animality (perto): 2 2 W A
Friendship: R R R ¥

Babality: € W ¥ ¥ HK

Stage: RR R

Combo:49% Homing missile, teleport punch, hop kick, sweep

SONYA

Energy Rings: ¥ 2 LP

Leg Grab: % + LP + BL
Square Wave Punch: = € HP
Bicycle Kick: € € ¥ HK

Sonia enfrenfa Shang
Tsung: golpes mortais




Efeifos divertidos
com o friendship

Smoke:

personagem
secrefo

MORPHS
Cyrax: BL BL BL
Jox: > S WLP
Kabal; LP BL HK
Kano: € < BL
Kung loo: R R BLR
liu Kang: 2 ¥ € 42>
Nightwolf: 4 A A
Sektor: ¥ > €R
Sheevar: segure LK 2% >
Sindel: € ¥ € LK
Sonya: W+ R+ LP + BL
Siryker: @ 2 2 HK
Sub-Zero: & ¥ 3 HP

Fatality (1 salto): segure BL + R4\ A € ¥
& Fality (livie): € 2 W ¥R

Animality (perto): segure LP € = ¥ =
Babality: ¥ ¥ & LK

Stage: & 2 Y HP

Combo: 31% HK, HK, HP, HP, LP, B+HP

! STRYKER

| High Grenade: ¥ € HP

Low Granade: ¥ € LP

Baton Trip: & € LP

Baton Toss: 2 2 HK

Fatality (perto): W 9 ¥ < BL
Fatality (1 salto): 2 2 2 LK
Animality (2 passos): RR R BL
Friendship: LP R R LP
Babality: ¥ 2 2 € HP

Stage: 2 A A HK

Combo: 50% HK, HP. HP. LP, hopkick, fhrow

SUB-ZERO

Freeze: W = LP

Tce Shower: ¥ =2 HP

Ice Shower Front: ¥ &, €« HP

Ice Shower Behind: W € = HP

Tce Statue: W, €, LP

Slide: € + LP + BL + LK

Fatality (perto): BL BL R BL R

Fatality (longe): € € ¥, €R

Animality (perto): segure BL =>4 4
Friendship: LK R R A4
Babality: ¥ € € HK
Stage: € ¥ > D HK
Combo:47% Jump kick, freeze, jump

| SMOKF

| Harpoon: € € LP

i Teleport Uppercut (pode ser feito no
ar): = = LK

Invisibility: 4 AR

Throw (no ar): BL

Fatality (bem longe): segure BL #n A
>V¥

Fatality (2 passos): segure R + BL,
Y34

Animality (2 saltos): ¥ = = BL
Friendship: R R R HK

Babality: ¥ ¥ € € HK

Stage: 2 2 VLK

Combo: 47% Teleport punch, higt punch, harpoon, HP, HP,
LK, HK, B+ LP

OUTWORLD

SHANG TSUNG

1 Fireball: € € HP

2 Fireballs: € €& = HP

3 Fireballs: € € 2 2 HP

Volcanic Eruption: = € € LK
Fatality (perto): segure LP ¥ 3 3 ¥
Fatality (perto): segure LP R BL R BL
Animality (perto): segure HP R R R
Friendship: LK R Rs‘

Babality: R R R LK

Stage: Ay A € LP

Combo: 57% 3 hellfireballs. Lin Kang morph, hop kick,
fireball, flying kick

SHEE VA

Sindel:
< todo o
Combo: 42 HP. HP. I P.HK.HK, LK, B+ HK  poder de
Oufworld
SINDEL
Fireball: -) = LP
Air Fireb
Fl\ €« (- -) HK
Scream: = = = HP
Fatality (2 passos- RR BLR BL
Fatality (perio: RBLBLR + BL
Animality (Ivre:: = = A HP

Friendship: RRR R R 4
Babality: RR R A

Stage: W 'lv 4' LP
Combo: 437 HK. HP. HP. D+ HP. high punch. hop kick,
dlrﬁl‘ﬂbdﬂ

MOTARO
Fireball: ¥ € HP
Teleport: ¥ A

Grab Slam: 2 = LP
Tail Sweep: € + LK

SHAO KAHN
Fireball: €& €& = LP

Hammer: € € = HP
Shoulder Ram: = = LP
Knee U&erLLL 2 =2 HP

Taunt:

Laugh: ¥ ¥ LK

S S TR

cODIGOS ESPE

Antes de enirar com o comando ’
ciar o joge [mk3.exe], vocé pod
alguns cédigos. Por exemplo,
666". Veja os efeifos dos comandos,
ser combinados:

666 - Ativa Smoke

1995 - Lutadores fransparentes
831 - Lutadores s6 com sombra
8000 - Turbo Mode

9966 - Flip Code

603015 - Slow Code

8888 - Fat Code

1111 - Skin Code

12345 - Tall Code

54321 - Short Code
4862222 - Hit Block
,_70000()0 Ativa Motaro & Shao Kahn pam
jogadores .

. @BLO@D Desativa sangue -
\fiva sangue

NCE - Deslrgcrl:c:fchty




A REVISTA COM
AS IMAGENS
MAIS QUENTES

E SENSUAIS DE SEU
. COMPUTADOR. .
TODOS OS MESES
UM SUPER
¢b ROM PARA
TODOS OS
LEITORES «




Jetone os inimigos
nesta luta perigosa,
onde s6 o melhor

sobrevive

ela do micro. Primal
novo jogo de luta para
7 sucesso em arcades e
outros jogos como os da
reet Fighter, em que as  dois grupos, que se enfrentam até a morte do alti-
anos, Primal Rage apre-  mo de um dos dois grupos.
ntre draconianos, seres

05Sauro.
urassicos surgiram de As barras de energia no alto da tela indicam a
homens depois que um  energia do coracdo e do cérebro. Se a energia do
a. O jogador pode esco-  coraciio acabar sua vida acaba. Ja quando a ener-
historicas para lutar,  gia do cérebro chega a zero, seu draconiano fica
té escravos humanos,  tonto e mais vulnerdvel a ataques do oponente.
perador draconiano. Mas fique frio: isso s0 acontece depois que se leva
ogar Primal Rage. uma série de combos ( seqiiéncia de golpes ) ou
_ glra vez pode treipar  golpes violentos. No seu caso nio tem perigo: é s6
0is de aprender todos  seguir as dicas e golpes de Computer & Games.

Os controles de exigem habilidade e rapidez, com
golpes que combinam até trés botdes. Mas para
acionar os movimentos especiais o ideal e usar um
Joystick de quatro botdes, o que melhora muito a
jogabilidade. Os golpes sio iguais aos do
videogame e do arcade.

Para detonar, ha Fatalities, que golpes sio
acionades sempre no ultimo round, depois que o
oponente perde toda sua energia. Nos poucos
“;- _segundos que ele permanece em pé, aproveite
—gara acerta—lo com um Fatallty ¢ se divertir um

FILE §
MANAGER

Fabricante:

Time Warner Inferactive |
Configuracao |
minima:

486 DX, 8 Mega

de RAM,
kit multimidia
com CD-ROM -
Controles: &

Teclado e Joystick ¢
{4 botSes recomendado)

[ L.

Ambiente: DOS
Pre¢o médio: RS 70,00



CHAOS ;
Um primata de origem desconhecida, que
pula como um alucinado e e muﬂ'o rapido
no ataque

Flying butt slam: soco forte + v 2 15 "‘f
Fart of fury: soco fraco + chute médio +¥ 3 = t—:
Power puke: chute fraco + soco médio +4\ &
Ground shaker: soco fraco + chute még
+ €Y i
Battering ram: chute fraco + i
chute médio+ 2> 2 :
Fatality: soco forte + chute forte
+IIDE€EE '

Faaliy: mfom'chﬁw e+ DV ED> >

BLIZZARD. . *
- chute t%,—!— ye *"

Um dos primatas do

game, vivia na regrao

polar do planeta

Ice geyser: soco forte + chute

forte + W _ o -
Freeze breath: chute fraco + soco forte + € =
Air throw: (pulo) soco fraco + chute médio.

Fatality: soco forte + chuts




Gotham

‘\

"s“ i '

5 j’a\ ;’gh

h

Dlstrlbu""‘a
porradas em
Clty

§

'
‘Aar»-

L
Ed

-

Pode-se jogar com Batman, com Robin ou
ainda optar por uma parceria com um amigo,
jogando com a dupla dinémica (acima)

CONFIRA AS OITO FASES DO GAME

ARKHAM ASYLUM (Asilo Arkham):
Ao fugir de um manicomio judiciario,
Duas-Caras liberta varios detentos
perigosos. E preciso conter a rebelido
dos prisioneiros.
2ND BANK OF GOTHAM (2° Banco de
Gotham): Duas-Caras mantém os
segurancas do banco como reféns
e planeja roubar o cofre. Enfrente os
capangas, liberte os reféns e impeca
mais esse roubo.

THE CIRCUS (0O Circo): Ha uma bomba

armada em um circo lotado de crian-

cas. Enfrente os capangas de Duas-

Caras, detenha o vilao e desarme a

bomba, antes que o circo v pelos
“ares e vocé também.

TWO-FACE S HIDEQUT: WAREHOUSE
(O esconderijo de Duas-Caras: 0
Armazém): enfrente o vilao em seu
covil. Mas cuidado: ha vérias armadi-
lhas e capangas mais fortes, além do
proprio Duas-Caras.

RITZ GOTHAM (Gotham Ritz): é uma
noite de gala, com uma festa que néo
passa de um plano de Duas-Caras e
Charada para “aliviar” a alta socie-
dade de Gotham de seus pertences e
descobrir a identidade de Batman.
ABANDONED SUBWAY STATION

_ (Estacao abandonada do metrd): evite

a fuga de Duas-Caras em uma estacao
abandonada do metro. La embaixo é
escuro, sujo e muito perigoso.

Uma onda de crimes ameaca a
trangiiilidade da populacio de
Gotham City. Por tras de tudo
estao dois exadticos vildes, co-
nhecidos como Charada e
Duas Caras, que pretendem
dominar a cidade. Somente
Batman ¢ Robin poderio deté-
los. Se vocé ja viu esse filme,
prepare-se para assumir a sua

EVER

identidade secreta e distribuir
porradas no game Batman
Forever. Com 05 mesmos
viloes da versao do cinema, o
jozo segue o estilo dos video-
games, com varios inimigos
em diferentes fases e muita -
pancadaria. Pode-se escolher
jogar com Batman ou Robin,
ou ainda em modo cooperati-
vo, com dois jogadores no
comando da “dupla dinimi-
ca”. Nao ha golpes especiais
ou fatalities, mas os heroéis
confam com Varios recursos,

. como o Batarang (bumeran-

gue em forma de morcego), o
arpéu, a corda (para escala-
das), o globo de pulso sonico
(uma espécie de granada que
explode ao contato) e cargas
explosivas.

WAYNE MANOR/DESTROYED BATCAVE
(Mansao Wayne/Batcaverna destrui-
da): os bandidos descobriram sua
identidade secreta e, aproveitando
sua auséncia, 0 Charada e o Duas-
Caras atacam a mansao e destroem a
Batcaverna.

CLAW ISLAND (llha da Garra): a bata-
Iha final. Para complicar as coisas &
preciso resgatar a dra. Meridian que
foi tomada como refém. E a fase mais
dificil do jogo.




JBATHANT T
AWANCILOPHILE: ! -

Enigmas e
pancadaria
Para comecar, selecione o modo
“treino”, que permite escolher
os inimigos, aprender os princi-
pais golpes e selecionar os obje-
tos disponivies no Batcinto.

Apos adquirir mais experiéncia
como super-herdéi, passe para o
modo “normal’’, passando pelas
diferentes fases do jogo (veja
box). Depois de passar por va-
rios bandidos, vocé finalmente
encara os dois vildes - Charada

e Duas Caras - para libertar a
Dra. Meridian, sua psicéloga
favorita. Fique ligado, pois o
Charada propoe enigmas ao
longo das fases, indicando locais
onde ha energia, marcando
areas secretas e fornecendo al-
gumas dicas. E muito impor-
tante manter o seu nivel de
energia, para encarar todos os
desafios.

Ha 9 armas opcionais para
cada personagem, com funcio
de defesa ou ataque. De acordo

com cada missio € pos-

sivel selecionar bombas

de gas, boleadeiras,

campos de forca, alge-

mas ou dardos tran-
qiiilizantes, entre outros.
Escolha com cuidado, pois nfio
ha como salvar a sua posicio
durante o jogo. Desta vez, se os
bandidos vencerem, 0 homem-
morcego esta

liquidado.

Roger Techima

O MORDOMO ALFRED REVELA...

Batman surgiu nas historias em
quadrinhos em 1939, criado por
Bob Kane e Bill Finger. Ao contrario
dos herois famosos na época,
Batman tem um passado obscuro e
veste um sinistro uniforme de
morcego para esconder sua identi-
dade. Com sua controvertida per-
sonalidade, Batman foi reformula-
do varias vezes e ohteve sucesso
também no cinema, em

seriados de TV e até em desenhos
animados. Conheca melhor o
obscuro universo do herdi :
Batman: € a identidade secreta do
milionario Bruce Wayne, conhecido
playboy da alta sociedade de
Gotham City. Quando crianca, viu
seus pais serem assassinados por
um assaltante e desde entao estu-
dou meditacao oriental e miste-
riosas técnicas de combate,
preparando-se para vencer os
criminosos. Odeia armas de fogo .
Robin: Richard (Dick) Grayson

foi artista de circo até que seus
pais, os “Graysons Voadores”

‘.03

o por Mister CD ROM
Fone: (011) 259-0921

foram assassinados em pleno
espetaculo. Bruce Wayne, identifi-
cando-se com a tragédia do rapaz,
decide adota-lo e treina-lo para ser
seu ajudante no combate ao crime.
Duas-Caras: era o respeitado pro-
motor publico Harvey Dent, que
trabalhou ao lado de Batman na
condenacao de criminosos. Mas
Dent teve seu rosto desfigurado
com écido durante o julgamento
de um famoso criminoso de
Gotham.

Com essa deformacao no rosto,
que ficou meio-normal/meio-
queimado, veio a tona sua loucura,
a obssessao pela dualidade entre

0 bem e 0 mal. Toma decisdes
usando um dolar de prata falso
com duas-caras, sendo que uma
esta riscada.

Charada: seu nome é Edward
Nygma, ou melhor, E. Nygma, um
sujeito obcecado por quebra-
cabecas e charadas, que usa sua
inteligéncia e habilidade para
elaborar crimes terriveis.

FILE MANAGER

Fabricante: Acclaim
Entertainment, Inc.
Distribuidor no Brasil:
Importadores
Configuragdo minima:
486 33Mhz, com 8 Mega
de RAM, placa de video VGA,
drive de CD-ROM dupla
velocidade, DOS 5.0 ou
superior (compativel com
Windows 95)

Ocupa: 35 Mega no
Winchester

Graficos: Bitmaped

Som: Soundblaster e
compativeis

Controles: Joystick e/ou
teclado

Ambiente: DOS
Apresentacdo: um CD-ROM
Preco médio: R$ 85,00

os enigmas ,

pois ndo hé opgso

FOTO: DAUMER DE GIULI

de salvamentfo
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DETONE INIMIGIIS EM DIFEIIENTES I'EIIIIIIIIIS DA IIISTﬂIIIA

A briga ja
comeca na

pré-histéria:

use a arma
correta

Um terrivel virus imvadiu um
computador militar e as conse-
gliéncias podem ser devastado-
ras. A memdria do computador
atingido tem informacdes sobre
um projeto secreto de viagem no
tempo e, atuando nos dados, o
virus estd causando catdstrofes
em diferentes
épocas.

Se este
virus ndo for
aniquilado, o
mundo entrard
em um
processo de
destruicdo
irrepardvel,
que sO termi-
nard com o
colapso total.
A tnica pes-
soa que pode resolver isso é
Stanley (exatamente seu perso-
nagem). A missdo ¢ quase sim-
ples: vocé deve viajar no tempo,

desde a pré-historia até o
futuro e enfrentar o virus.
Com dngulos de visdo sur-
preendentes ¢ excelentes grafi-
COS, 0 game ex1ge no minimo
um PC com processador
Pentium 100 MHz para rodar
com alta qualidade. Se o com-
putador ficar lento, pode-se
optar por jogar com menor re-
solucdo de video (640x480.
320x200 ou 320x240), o que
reduz a qualidade da imagem

Cade época tem suas armas especificas

mas aumenta a velocidade do
Jjogo. A visio do jogador se
altera randomicamente. ou seja.
cada vez que se joga. as cenas

aparecem em angulos diferentes.

determinados pela variacio de
posi¢io de Stanley na tela,

Porradas pré-historicas

Time Commando mistura
adventure ¢ muita aclio em nove
Eras diferentes. Com cendrios e
situagdes variadas, a aventura

passando pela Roma Antiga,
Japdo Feudal, Era Medieval,
Conquistas Espanholas, Velho
Oeste, I Guerra Mundial e
Futuro. Além disso, hd uma
batalha final, onde vai se
enfrentar o préprio virus.

Seu personagem conta com 45
tipos de armas diferentes, que
incluem desde clavas e tacapes
até carabinas, fuzis e sofistica-
das armas laser, tudo para en-

desde a pré-historia, '

INSTRUCGOES

Comandos: Para usar as armas, chutar ou dar socos use as teclas
direcionais (arrow keys: cima, baixo, esquerda, direita). O CTRL com
as direcionais fazem os ataques e o SPACE serve para procurar itens
em diversos locais.

Nivel de dificuldade: Se logo no inicio o jogo parecer muito dificil,
recomece em um nivel mais facil, pois as dificuldades aumentam e
nao é possivel mudar o nivel de dificuldade no meio do jogo.

Save: Para salvar o jogo no meio da fase, fique ao lado da fonte de
energia azul e pressione a tecla SPACE.




Cendrios

muite variados
e imagens
fantasticas, que
reproduzem
também
batalhas no
futuro, com
mais recursos
tecnolégicos

carar cerca de 80 inimigos

distribuidos entre passado, pre-
sente e futuro. Além de muita
porrada, hd vdrios puzzles para
testar sua habilidade e inteligén-

cia (veja as dicas no box).
A versdo traduzida
para o portugués torna
mais ficil solucionar
esses desafios e hd cinco
niveis de dificuldade.
Procure os itens
escondidos e passagens
secretas, além de pegar
08 vdrios chips de com-
putador que aparecem e
servem para vocé nao
ser atingido pelo virus.
Cada Era é composta

Fabricante: Activision
Distribuidor no Brasil:
MSD - 0800-223200

Configuracdo minima: PC
Pentium 75, placa de video
SVGA VLB, com 8 Mega de

RAM, CD ROM de dupla
velocidade

Controles: teclado
Ambiente: Win95

Apresentacdo: um CD ROM

Prego médio: RS 80,00

de duas fases e no final da
\S"U]ldd fase ¢ necessdrio matar
“boss™ - um inimigo mais
podcmsn - para continuar no
game. Em cada fase Stanley usa
armas especificas de cada época,

No Velho Oeste, nao desperdice municdo

Viaje no tempo

e geralmente hd uma especial
para acertar o chefdo.

E bem divertido procurar as
armas adequadas. mas ha um
pequeno inconveniente: quando
se inicia uma nova Era, todas as
armas desaparecem
e deve-se prosseguir,
contando apenas
com a forga das
maos. Arrebente
seus oponentes ¢
forme seu arsenal
de armas para
detonar o “boss™ e
provar seu poder em
todas as Eras. e

Roberto Nagib

PREHISTORIC Logo no inicio procure itens escondidos nos arbus-
tos (o punhal de madeira ja é um bom comeco). Colete 0 maior
numero de chips que conseguir, pois no final eles ficam mais
escassos. Para acabar com o “boss”, ha uma clava enorme, que
esta no chao logo no inicio da segunda parte da pré-histdria,
mas pode passar despercebida.
Fique ligado, pois sem essa arma
vocé nao vai nem arranhar o “boss”.
ANCIENT ROME Pegue todas as
armas que puder, mas cuidado: nem
sempre a ultima arma é a mais ade-
quada. As vezes vale a pena conti-
nuar com uma arma mais fraca,
porém mais rapida, que nao da
chance do inimigo contra-atacar. Em
alguns cenarios pode-se entrar nas
casas: aproveite para reunir itens ou até conseguir uma vida extra.
Como ha uma arma especifica para matar o “boss”, procure cuida-
dosamente na arena antes de ataca-lo.

FEUDAL JAPAN E o momento de provar sua habilidade. Ha inimi-
gos sem armas, mas em compensacao eles o atacam com precisos
golpes de judo. E fique feliz se ndo aparecer um ninja ou um
samurai querendo a sua cabeca. Depois de matar o “boss”, a fase
nao acaba: procure uma passagem secreta perto da estatua e
mate os ninjas. Para terminar a fase, suba a escada e mate

todos que aparecerem.

MEDIEVAL Combata cavaleiros, guerreiros, magos e até padres.
Procure pela Knight Sword (Espada do Cavaleiro) e use magia
contra os magos.

ONQUISTADO Entre navios espanhais e construcdes incas,
destrua tudo que aparecer na sua frente. Espemalmente nesta
Era, a arma com maior poder destrutivo nao é a mais adequada:
opte por uma arma mais agil.

WESTERN Comece a utilizar armas de fogo, mas nao desperdice
municao e guarde as bananas de dinamite para momentos opor-
tunos, principalmente para acabar com o “boss” e para acertar
05 |£nmigos atiradores de dinamite.

CENTURY BATTLEFIELDS Caminhe através de trincheiras e
faga bom uso de sua baioneta e do fuzil. Quando entrar na
cidade, tome cuidado com os atiradores de elite que se escon-
dem nos prédios e construcdes. Atire granadas nas casamatas e
desvie dos lanca-foguetes.

THE FUTURE N&o desperdice municao e guarde suas granadas,
que serao indispensaveis para acabar com o virus.




Multiplayer

elhor do que enfrentar monstros pega-

josos, soldados assassinos ou demonios

desvairados € detonar seus melhores ami-
gos em uma divertida batalha no micro. Os princi-
pais games de acdo e estratégia
Ja contam com opgao para dis-
puta entre vdrios jogadores e
alguns, como Quake e Duke

ainda: briga via Internet.

Em Quake por exemplo,
podem participar de um mesmo jogo até 16 pes-
soas, mas para encarar esse tipo de disputa € pre-
ciso ter 0 jogo (em alguns games a versdo share-
ware também aceita opcdo multiplayer) e se
conectar a um servidor que tenha uma drea defini-
da especialmente para esse tipo de jogo, no caso
de Quake sdo os chamados quakeservers.

Com os games multiplayer, principalmente
Quake, surgiram
os clans, grupos
que se enfrentam
plea web.
Conheca esses
jogos na Internet
(veja box).

Briga na web
Conheca os games que permitem
disputas pela Internet:

® Bloo: www.gtinteractive.com)

e (01T Al » Tov
s Destru n Derby 2 (Brasoft)

¢ Diablo | orm)

e Duke Nuker www.3drealms.com)
* [nterestate ;
.l."lll.‘-lw‘!f "ilffi\‘l [ Garww . sierra.com)
& N } x

L ]

i

. ftware.com

e § .

e 5 ers I ( erra.com)

L y Coman NWW.aCltlvislorn

e Warcraft 11 (www.blizzard.com)

¢ Ultima 8 OnLix A 70.COMm)

e X-Wing vs. T l'u]] iter (www.lucasarts.com)
e/ NW.SIN

O : Lhufirm rames OnLine (www.ugo.net)
também tem varias opgoes de links e games:
Engage: Warcraft II, Descent, Castles II,
Shahered Steet, Diablo, Redneck Rampage.
Ocean Line: Crimson Wars, Tennis, Mini

>

Golf,Circus Fighte
[I, Harpoon, Multiplayer Battle Tech: Solaris.
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O maior BBS multimidia do Brasil, chega agora em Sao Paulo.
A Alphanet, um grande provedor de acesso, chega com seu lindo BBS grafico

Para saber mais a respeito ligue:
Voz:(011) 7295-9572
Dados: Alphaville 7295-9595

e promete com suas 200 linhas descongestionar o trafego da cidade.
Dados Sao Paulo: (011) 5506-5333

_ P\
ALIAAASIET

http://www.alphanet.com.br
Telnet: bbs.alphanet.com.br
E-mail: sysop@alphanet.com.br
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MULTIMIDIA

Rio (021) 533-3200
Sao Paulo (011) 820-5160
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