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MEDIA somente

{MEGA(;(\/;);Y(H!O"
R$79,00

Megarace (Mindscape) ® TFX Tactical Fighter Experiment (Ocean)
The Journeyman Project Turbo (Sanctuary Woods)
| The Vortex Quantum Gate Il (Hyperbole Studios;

P ® Cyclones ic Simulation)
Dragon’s La(ir (Readysoft) @Reunion (Merit Studios) O melhor pacote
! The Lemming’s Chronicles (Psygnosis) @ Jammit (GTE Interactive) de CD"ROM do mercado

Sé&o 10 super games
(versdo integral),
em 12 CD’s pelo preco
de um Unico titulo.

OS MELHORES TITULOS EM CD-ROM
Atendimento exclusivo para Revendas: Rio: 533 3200 - Sdo0 Paulo: 820 5160

DISPONIVEL NAS REVENDAS:

Belo Horizonte (031): Livraria Leitura Savassi (225 0694), Minas Infor (274 1515), R2V2 (286 1166) ® Brasilia (061): MicroShopping (347 9040) @ Camgin
Caxias do Sul (054): Compu Informética (223 2855) @ Curitiba (041): Guerreiro e Guerreiro (322 8328) @ Goiania (062): CLC (224 5003) @ Joinvilie (
Natal (084): Fénix Multimidia (221 0625) ® Porto Alegre (051): Carema (332 6045), De Bem Informatica (343 8200), JN Sistemas (334 7551). M
Recife (081): Infobox (465 3422) @ Rio de Janeiro (021): Agentel (717 1512), Book Master (205 6210), Ciéncia Moderna (262 5723), Edel (325 5639
Pronto Computer (262 1200), Rio Software (542 1748), Ultralar (284 7106), MicroLand (533 1355, 717 2788), °C.
Séo Paulo (011): Garcia Center (232 4466), Infor Business (584 7271), Livraria da Vila (814 5811), Multisoft (533 3431), Neo Express (851 1443, Prar

Taubaté (0122): Roxapel (32 3331) @ Vitéria (027): Proad (227 5733)
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: AO LEITOR
: O alemdo Ralf Tzschoppe é
um dos favoritos para
¢ conquistar o titulo mundial de
: Formula | este ano. Mesmo
assim, pouca gente ouviu falar
nele. Na verdade Ralf é um dos
“pilotos de poltrona” que
participa do Campeonato Mundial
de World Circuit da rede
Compuserve. “Fera” nas corridas
virtuais, ele é da mesma cidade
de Michael Schumaker, mas se
confessa fa de Ayrton Senna. Ralf
e seus concorrentes do mundo
inteiro disputam cada curva, mas
$30 amigos e trocam, via
modem, piadas, dicas, presentes
e até fotos, como as imagens
que enviaram especialmente para
: Computer & Games (pag. 13).
Os entrevistados da Compuserve
de varios lugares do mundo vao
conhecer, junto com vocé, os
prindipais langamentos internacionais
da Comdex 95 (pag. I1) e as dicas
para fazer corretamente a instalagao
do PC (pag. 17). Para experimentar
outras pistas, embarque em Hi-
Octane, com veiculos e cendrios
futuristas (pag.31). Quem prefere
roteiros intergalaticos assume o
comando da Enterprise, em Star
Trek The Next Generation, (pag.26).
Encare também O Desafio de
César (pag. 28), um jogo em (D
ROM com Asterix, Obelix e sua
turma. Depois de ajudar os
gauleses a derrotar os romanos,
arrebente inimigos do mundo
inteiro com todos os golpes de
¢ Street Fighter Il Turbo (pag. 34).
i Visite também a misteriosa
mansdo de Phantasmagoria (pag.
30), um adventure de terror
que estd chegando ao Brasil. Se
perder o sono depois do susto,
passe a noite ligado na Internet
(pag. 41) através de um BBS.
Médnica Pina
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Nascar Racing perde resolugéo rodando com 4 Mega de Ram

NASCAR RACING
Na edi¢do n°11 de COM-
PUTER & GAMES hé uma
matéria sobre jogos que
podem rodar com 4 Mega de
RAM, com uma foto de
Nascar Racing. Mas na edigdo
n° 9 hd indicagbes que o jogo
exige 8 Mega de RAM. Qual
€ o correto? O Nascar em CD
¢é mais rdpido do que na ver-
sdo em disquetes? Gostaria de
saber também qual a diferenca
entre um PC 486 SX e 0 486
DX? Como € possivel gravar
em fita cassete 0 som de CDs
rodados no computador?
Cledson L. de Oliveira
Juiz de Fora, MG

Na verdade, o jogo Nascar
Racing roda com apenas 4
Mega de RAM, mas com
grdficos de resolugdo re-
duzida. O recomendado é
ter pelo menos 8 Mega. A
versdo em CD ndo é mais
rdpida do que o game em
disquetes e a tnica diferen-
¢a € o formato em que o jo-
go € distribuido. Entre o
486DX e SX a diferenga é o
processador, que no DX é
mais rdpido. Para gravar o
som de CDs rodados no
computador em fitas cassete
é preciso ter um aparelho de

04 © Computer & Games

som com entrada auxiliar
(AUX ou VIDEO) e um cabo
para conectar a saida das
caixas de som da placa do
micro (SPK OUT) & entrada
auxiliar do aparelho de som.

INVENCIBILIDADE EM
DARK FORCES
Como posso conseguir COM-
PUTER & GAMES com os
cédigos para ser invencivel
em Dark Forces? Estou deses-
perada, pois ndo consigo pas-
sar do Nivel 3.

Brigitte Cavagliano

Séo Paulo, SP

As dicas para jogar Dark
Forces estdo na edi¢do n® 10
de COMPUTER & GA-
MES. Para adquirir exem-
plares atrasados, entre em
contato com o DISK-BANCA
da Sisal Editora pelos fones
(021) 577-2355/ 577-4225.

IMAGENS NO PC
Tenho um PC 486 DX2
66Mhz, com 8 Mega de RAM,
no padrdio MPC2 e gostaria de
saber o que devo adaptar ao
meu micro para capturar ima-
gens de uma cimera, mani-
pulé-las e gravé-las em video.
Edmilson S. de Jesus
Santo Amaro, SP

Seu micro estd no padrdo
adequado para para gravar
e capturar imagens. SO é
necessdrio instalar uma
camera e uma placa de cap-
tura, como as utilizadas na
reportagem de COMPU-
TER & GAMES r°/4. Entre
as vdrias placas disy i

¢Oes técnicas para uma and-
lise mais competa. E reco-
menddvel procurar um téc-
nico especializado, pois pos-
sivelmente a placa controla-
dora de drives estd com pro-
blemas. O kit multimidia de
quddrupla velocidade é

ivel com I ti-

no mercado, destacam-se a
VideoBlaster, uma das mais
baratas. Para quem procura
algo mais profissional, existe
ainda a Grand Video Pro, a
VideoCommander Pro e a
Intel Smart Suit Recorder
Pro, que grava imagens com
um padrdo de compressdo de
video que chega a gastar dez
vezes menos espago no HD.

KITS MULTIMIDIA
Tenho um 386 SX 40 MHZ
que funciona normalmente
quando eu ligo, mas quando
dou RESET, vem a men-
sagem “ HDD CONTROL-
LER FAILURE, PRESS ( F1)
TO RESUME”. E ao apertar
F1 ele pede boot em A: .0 que
estd acontecendo? Gostaria
também de saber se um kit
multimidia de quadrupla ve-
locidade é compativel com
meu micro.
Raphael de Freitas
Séo Paulo / SP

O seu problema ndo parece
simples e faltam informa-

Pull

Indiana Jones: dicas para encontrar o Didrio de Platéo

po de micro, embora seja
mais comum em configura-
¢oes 486DX-66 ou superio-
res, que permitem aproveitar
melhor os recursos dispo-
niveis no kit. Na edigdo n° 13
de COMPUTER & GA-
MES hd uma reportagem
com vdrios kits multimidia de
velocidade quddrupla.

INDIANA JONES
Tenho diividas no jogo Indiana
Jones and The Fate of Atlantis.
Com as dicas da edigdo n° 11
de COMPUTER & GAMES
cheguei a Universidade, mas
mesmo seguindo seguindo as
explicagbes ndo consigo
encontrar o Didrio nem
embaixo da estante nem no
bati. Com encontré-lo ?
Guilherme Rebelo
Porto Alegre /RS

Quase sempre o Didrio estd
num dos locais indicados,
mas no seu caso hd uma ou-
tra alternativa. Existe uma
outra maneira de encontrar
o didrio: é s6 pegar o chi-
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clete que estd na sala da es-
tante virada, descer até a
fornalha e usar o chiclete
nos pés para subir até a
sala dos gatos. Se o Didrio
ndo estd na estante nem no
baii, com certeza estd ld.

FOTOS: DAUVER DE GIUll

DESAPARECIMENTO
DE DOOM
Eu e um amigo estamos
com o0 mesmo problema: o
jogo DOOM 2 simples-
mente desapareceu de nos-
sos HDs sem deixar vesti-
gios. Procuramos virus com
os mais modernos e varia-
dos anti-virus e nada.
Tentamos recuperd-lo e o
UNDELETE, mesmo com
registrador contra exclusdo
ativado, nfio achou. Onde o
Doom 2 foi parar?

Diego Ribeiro Paredes

Maceié, AL

Doom lI: verséo shareware “desaparece”do micro

Isso acontece porque vocé
provavelmente estava usan-
do uma versdo shareware
do DOOM 2, ou seja, um
programa de demonstragdo
que serve para se conhecer
0 jogo antes de comprar.
Desta forma, apds um deter-
minado tempo, o jogo se
deleta automaticamente,
sem deixar vestigios. A
tnica solugdo é adquirir o
Jogo original, disponivel nas
importadoras de software.

DUVIDAS
Na caixa do jogo Dune em
CD, reparei que havia uma eti-
queta indicando que o jogo
necessita de um CD-ROM de
velocidade simples. Estou pre-
tendendo comprar um kit mul-
timidia com um drive de CD
ROM de velocidade dupla ou
quédrupla e queria saber se é
possivel rodar CDs como
Dune nesses drives?
Jorge Andrey W. Gut
Séo Paulo, SP

Nao se preocupe, pois os dri-
ves de CD-ROM de veloci-
dade dupla ou quddrupla
rodam os softwares em CD
de velocidade simples melhor
ainda, com um menor tempo
de acesso. O que ndo fun-
ciona é rodar um software
em CD que exija um drive de
quadripla num kit de veloci-
dade simples, por exemplo. &

NOTA DA REDACAO

Para participar da secdo
de cartas, basta escl.:frer
para SISAL Editora Ltda, -
Revista COMPUTER GAMES,
Rua Séo Samuel, ne 177,
Vila Marianc, Séo Paulo, Sp |
- CEP 04120 - 030, Por mo-
::::'ge espaco, as cartas |
0 ser publi
sumidamem:u T
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JOGOS: Agdo, Aventura, Adventures.

Educativos, Enciclopedias, Eréticos
- Desenhos Fots

Clip-Art

486 DX4 100

4Mb - HD 540
Monitor SVGA Color

R$ 1.950,
386 DX 40

: Rs 1550,
‘Acompanham

Teclado - IDE
VGA 1Mb
Drives 1.2 ¢ 1.44 Mb

B A

Vise nos oj tmos
R 0 menor prego 0a cidade

456 DAZ 66

| JoysTICK
PARA PC
R$ 23,00
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apresentam os primeiros softwares produzidos
. para sistemas com 32 bits, que tem a perfor-
mance melhorada com o novo sistema operacional. As vanta-
gens ficam por conta da velocidade de acesso e imagens em
full screen. Por enquanto os destaques sdo os jogos Battle
Beast, Chessmaster 5000, Microsoft Fury 3, NCAA Football
¢ Pitfall: The Mayan Adventure, e os programas do pacote
Microsoft Office.

%‘ pds o langamento do Windows 95, as produtoras
/

W
ADVENTURE

ACTVISioN, For Windows95

" 4 equipamentos especificos para limpar CDs sem
riscos de danos. O CD Power Cleaner é um limpador
que funciona através de um sistema elétrico: basta
colocar 0 CD dentro do aparelho ¢ ele faz o servigo sozinho. Outra
opgio & o CD Cleaner, em que 0 usudrio aciona manualmente uma
manivela para fazer a limpeza. O Ultreen 144 é um liquido ndo
abrasivo, que acompanha os produtos ¢ pode facilitar o trabalho.
Informagdes na Icon (0-800-21-4266).

Ao Y

| /cp powerQleatiex
wﬂ“.:nts‘:ok;‘“&“'“““ J" abba-Dabba-Doo ! Todos os sons da turma
da Hanna Barbera estao no Microsoft
SoundBits, um programa em disquete que
vai deixar seu PC mais divertido. Com uma placa de
som instalada no micro, os sons podem ser gravados e
reproduzidos, criando truques e brincadeiras. O prego

médio é de R$ 50,00, nas revendas Microsoft.

Jogos Educativos ~ Primal Rage

]
1
i
1
1
i
s criangas ja podem aprender e se divertir no micro, game Primal Rage, lancamento mundial da Time !
com “ Lucas sai de férias”, o primeiro volume da série | Warner Interactive, deve chegar ao Brasil brevemente. |
i
1
1
i
]
i
1
i
1

4 ; i : X :
! Jogos Educativos produzido pela CD Bras. Com ] No estilo de Strret Fighter, 0 game tem muito sangue
| Opgao para trés idiomas - portugués, inglés ou em espanhol - ¢ ] e violéncia, mas a luta desta vez € entre gigantescos dinossauros
J‘ trés niveis de dificuldade, o programa tem uma série de brin- | ¢ macacos Inicialmente langado para Arcade (fliperama), Primal
.c cadelras paraa render Ciéncias, Matemitica e Linguas. i Rage chega em versdo CD-ROM, com gréficos de arrasar.

i
I
i
1
1
i
1
1
i
i
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africanas estd em Safari, Experience An African
- Adventure, um CD ROM que leva o usuirio a uma
excursdo virtual pela reserva nacional de Masai Mara (Quénia) e
pelo parque nacional Serengeti (Tanzania). Sdo mais centenas de
fotos e cerca de 40 videos sobre espécimes africanos. Entre passaros
¢ plantas exéticas, hd cenas de ledes cagando e devorando suas pre-
sas e simpdticos elefantes passeando pelas savanas. Com textos e
narragbes em inglés. O Safari é distribuido pela
LaSoft (011) 883-2299.

F’%‘? odo o fascinio das paisagens ¢ da vida animal nas selvas

Safari: visual
incrivel e
muitas
informagées

Micros com Windows 95

Windows 95 esta nas lojas de software ( cerca de R$ 120,00 a versio
O upgrade e R$ 220, 00 a completa) e também ja vem instalado em alguns
novos PCs. Os micros da linha Infoway Itattec, Unisys, Packard Bell e
AT&T Monydata j4 tém equipamentos com o Windows 95 em versio portugués pré- |
1 instalado da fébrica desde setembro. A americana Gateway fornece suas maquinas com |
1 aversdo em inglés. Brevemente o Windows 95 estard também nos micros da Digital,
i Compaq e IBM (somente nos computadores com 8 ou mais Mega de meméria RAM). !

=
TECPOR. O PARAISO DOS PRECOS BAIXOS.
MAS PODE CHAMAR DE INFERNO DA

CONCORRENCIA SN

(FAMENTO=
SCANNERS —=1IG rrr r&§

pregol! 2 f—
cnmes PRI

Full Throttle - FX Fighter - Simtower - 5 modelos;

- Cinemania 95 - X-Com 1 0u 2 - Kings - Exdusividade TECPON;
Quest 7 - Dark Forces - Rebel Assault - Néio predisa de placa

- Earthsiege - Dragonsphere - Under (Plug and Play);

a Killing Moon e mais de 400 titulos - Garantia de fabrica de 1 ano e meio.

em CD-ROM e disquetes. PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES.

T EC PEANI
DISQUETES 3,5"HD TDK RS 10,00

SDEX.

ENTREGAMOS A DOMICiI.IO !




DMUGHTO

SOFTS

Gone Fishing

€ 0 tempo fechou, aproveite para ir pescar no micro. O CD

S ROM Gone Fishing vem dentro de uma caixa vermelha,
com o formato exato de uma maleta de pescador. Para ini-

ciar a pescaria & preciso escolher o local ( sdo vérios rios e lagos
nos BUA) e passar na loja de acessorios, para escolher varas e
iscas. O preco médio do Gone Fishing ¢ R$50,00, na

Planet Media, (011) 853-0288.

programa deve ser uma atualizagdo do game, incorporando graficos em

SVGA, e deve contar com sistema de Inteligéncia Artificial, uma espécie de

“cérebro” dos pilotos dos carros simulados, ainda mais perfeito, elevando a qualidade do
jogo. Mas é bom lembrar que a qualidade SVGA ainda ¢ coisa para quem tem Pentium!

3 produtora Papyrus trabalha a todo vapor na nova verséo do IndyCar Racing. O

Crie seu
Home Page

om o software WebAuthor, qualquer
‘ usudrio pode criar seu Home Page (pagina

com interface gréfica) e colocar na
Internet. Basta criar um arquivo texto no Word for
Windows 6.0, com hipertextos, que o programa
converte automaticamente para o formato Web
usado na drea gréfica da rede. O programa foi pro-
duzido pela Quarterdeck, custa cerca de US$ 100
nos Estados Unidos e em breve deve estar disponi-
vel nas importadoras Brasil.

8 ¢ Computer & Games
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Agenda Zaurus

rganizer Zaurus € a agenda eletronica com novas funces da Sharp.
Com um processador de textos, semelhante a0 Winword, calculadora

¢ calendrios, o Zaurus tem 1 Mega de memdria e permite transferir
dados, conecté-los via fax, e-mail, telefone ou telefone celular. A tela € de cristal
liquido “souft-touch”, com slot PMCIA facilitando a leitura de aplicativos para
fax/modem, pager, cartdes de memoria, jogos, planilha eletronica. O Zaurus
pode ser conectado também ao micro, através de sensores infra-vermelhos,
transferindo dados que podem também ser impressos. Com dimensdes reduzi-
das, a agenda custa cerca de R$ 900,00.

IndyCar 2

Fique esperto!

uitos softwares ainda nao estdo preparados para rodar na
M plataforma de 32 bits do Windows 95. Alguns programas pro-

duzidos para Windows 3.1 apresentam problemas de compati-
bilidade e até de velocidade no novo sistema. A Microsoft testou 2.500 soft-
wares ¢ divulgou uma lista com o resultado desses testes através da WWW,
na Internet (http://microsoft.com). Alguns aplicativos importantes como o
Adobe Photoshop 3.01, Central Point Anti-Virus 1.0, e 2.1, Corel Ventura
4.2, Corel Draw 4.0, e 5.0 , dBASE 5.0 for Windows, Director 4.04, Norton
Utilities 6.01, 7.0 ¢ 8.0 , Qemm 386 6.01 e Stacker 4.02 , nio se entendem
muito bem com o novo Windows. Para solucionar os problemas, os fabri-
cantes prometem novas versoes para uso em 32 bits, para muito breve.




Mouse Pads

turma Disney estd também nos mouse pads.
A As criangas vao adorar as trés versdes difer-
& .. entes de acessorios coloridos, com person-
agens Disney: Mickey Mouse, Fresh Mickey ou a
Branca de Neve ¢ os sete andes. Os novos Mouse Pads
sdo distribuidos no Brasil pela Tec Toy.

Enciclopédia
Britdnica

Enciclopédia Britanica jé pode ser
_ acessada em versdo integral na
k. Internet. A Pathfinder, empresa
rmpcusavel pela Britanica na Web, ainda no
forneceu o preco do servigo, mas jé confirmou
que 0 acesso até outubro serd gratuito. Quem
preferir pode encontrar a Britanica também em
CD-ROM e versdo impressa (32 volumes), cus-
tando cerca de US$900 e US$1500, respectiva-
mente (preco nos EUA). Na WWW da Internet,
o enderego ¢ <http://www.pathfinder.com>.

ASSISTENCIA '}'ECNICA
A DOMICILIO

FINANCIAMENTO 4X
LEASING e CREDICARD
& de fodo o Brusnl

OFERTA 2
AST AT
486DX2

66MHZ, 8MB RAM,

HD540 MB, DRIVE3,5

S FIGHT SIMULATOR 5.1 RS 47,00 MONITOR 15M SVGA

COLOR 14" DP.28

O HGDEM 14400BFS RS 69,00 RS01.820.00
5 MOOLoR 14" brzs. R$ 33,00
RS 2.599,00 ’ RACING + JOYSTICK R$ 86,00

NARIO ELETRONICO R$ 89,00

“R$ 199,00
OFERTA 3
USROBOTICS
CONSULTE FAX M?PI;EII: TI 4.400

LANCAMENTO
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A feira, redlizada
em Sdo Paulo,

uniu o mercado
corporativo e os
usudrios domésticos

Comdex, uma das mais

importantes feiras na-

cionais de informdtica,
abriu as portas também para o
consumidor doméstico. Além de
conhecer as principais novidades e
ofertas em computadores, periféri-
cos e programas, os visitantes
“surfaram nas ondas” da Internet,
viajaram nas diferentes sensages
da realidade virtual (veja box),
participaram de videoconferéncias
e até jogaram basquete com a
camped mundial Paula. Valia tudo
para chamar a ateng@o.

O evento - que tomou conta do
pavilhdo de exposigdes do Anhem-
bi, em Séo Paulo, entre os dias 15 ¢
18 de agosto - era, até o ano passa-
do, voltado exclusivamente para as
empresas. Durante a feira deste

ano, pela primeira vez varios ex-
positores abriram seus estandes
também para venda direta ao pu-
blico, que marcou presenga com-
provando o crescimento cons-
tante do chamado mercado SO-
HO (Small Office/Home Office,
Pequeno Escritério/Escritério
Doméstico).

INTERNACIONAIS

Houve langamentos internacio-
nais, como a linha de servidores e
estagOes de trabalhos Arquistrat, da
empresa norte-americana Panda
Projects, distribuida no Brasil pela
ORG. Com um design totalmente

Novos formatos e cores nos micros Arquistrat, da Panda

O evento foi,
pela primeira
vez, aberto
para venda
direta ao piblico

S\
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O destaque
em hardware
foram as
mdquinas com
processadores
Pentium

diferente, as m4-
quinas t€m novos
formatos e cores
inusitadas, como
vermelho, azul e
laranja, sdo com-
pativeis com os
mais diferentes
processadores,
desde o chip Pen-
tium da Intel até
os Power PC da
Apple e devem
estar disponiveis
no mercado a par-
tir de novembro.

Outro destaque
foi o langamento
mundial da linha
de computadores Hyundai que
retine num s6 aparelho mouse,
teclado, TV, video-cassete e con-
trole de volume, com placa
MPEG, CD-ROM de quadrupla
velocidade e placa de video PCI
(de 32 até 64 bits), além de um
curioso Geulos para 3D.

MUITOS
COMPUTADORES

O grande destaque no setor de
hardware foram as maquinas com
processadores Pentium, em dife-
rentes configuragdes, marcas e
pregos. A Intel do Brasil expds mi-
cros demonstrando a performance

de toda linha de processadores Pen-
tium, desde o primeiro (60 Mhz)
até o mais recente (133 Mhz), com
um desempenho duas vezes mais
rdpido que o de 60 Mhz.

A Unysis apresentou a linha Ar-
gus, com Pentium “de mesa” de
75 até 100 Mhz e pregos a partir
de R$ 3.500,00. A série Pentium
Infoway, da Itautec, chamava
atencdo pelo novo design, com
caixas de som acopladas ao moni-
tor e recursos multimidia.

As familias Mate,
Power e Acros, da
Acer, ganharam no-
vos integrantes. Entre
0s micros de uso do-
méstico, a inovagdo
também dos Aptiva -
com os PCs 320, 335
Me 550 M - eram a
atragfio da IBM.

A Apple apresentou
anova linha de Power
Macintosh, com os mo-
delos 7200, 7500, 8500
¢ 9500, que devem
chegar a0 Brasil no final do ano e o
Macintosh Performa 6200 CD, um
computador pessoal com processador
Power PC 603, recursos de mul-
timidia e entrada para TV e video.

PERIFERICOS

Entre os periféricos, lancamentos
€ muita concorréncia.

As impressoras apa-
reciam nas mais dife-
rentes versdes, tanto

criar softwares especiais para
tomar contato com um ambiente
interativo tri-dimensional, com
objetos e sons artificiais.
Composto por um capacete e
uma espécie de joystick, o sis-
tema funciona com o software

o o
Redlidade Virtual

Provocando § Professional
filas no estan- & Virtual Reality
de da IBM, o & Run Time Sys-
Elysium levou tem instalado
0 publico para em um PC. A-
um passeio través desse
por cenérios software o pu-
em realidade < blico passeou
virtual. O sis- e N no caro Gala-
tema, desen- E o xy (que deve
volvido na Eu-  Elysium: um mundo de fantasia  ser langado na
ropa, permite Europa, pela

Ford, até o final do ano), par-
ticipou de uma expedicao arque-
olégica e enfrentou monstros a
tiros no game Zone Hunter. Com
langamento previsto para setem-
bro no Brasil, o Elysium custara
cerca de U$100 mil.
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para trabalhos de gran-
de porte como para
uso doméstico, em
modelos cada vez mais
compactos e baratos.

A US Robotics a-
presentou o Sportster
28.8 Vi, com um re-
curso inédito, que per-
mite transmitir dados
via modem sem in-
terromper a conversa
telefonica, economi-
zando tempo e tarifa.

Outro setor agitado
foi o de monitores. A-

1ém dos 14 polegadas, modelos de
15,17, 20 e 21 polegadas estavam
nos estandes da VGArt, Sharp,
VideoCompo, Phillips e Sony,
entre outros, Com recursos e con-
troles sofisticados e qualidade de
imagem surpreendente.

Os novos drives para gravagio
de CD ROM, que ainda sio re-
centes no Brasil, foram outra no-
vidade promissora e devem estar
a venda ainda neste final de ano.
O DW-S114 X, um gravador

-~ uayig

Drives para gravar CD ROM: novidade no Brasil

com opgao para quadrupla velo-
cidade, da Pioneer, estava em
demonstragdo para o piblico,
que podia participar de um ka-
raoké e levar para casa um CD
ROM com seu “show” gravado
através desse equipamento. No
estande da Phillips, o destaque
era modelo de CD Recordable
(gravével) CDD 2000, que pode
ser conectado a PCs ou utilizado
em aplicagdes profissionais:
opera em velocidade simples ou
dupla e executa gravagdes nos
padrdes de CD de dudio, video
CD, CD interativo e CD photo,
além de CD ROM.

Além da oportunidade de confe-
Tir as principais novidades que de-
vem chegar nos préximos meses,
desta vez os visitantes também
levaram tecnologia para casa. Para
comprovar o sucesso do evento
junto ao piiblico, uma nova versio
da Comdex, voltada especifica-
mente para o consumidor, estd mar-
cada para o periodo de 8 a 17 de
dezembro, também no Anhembi. ¢



COMPORTAMENTO

Trev Kellaway, o criador de varios programas para o simulador, brinca em um Férmula Ford 1600 de verdade

UM CAMPEONATO REUNE “FERAS EM
WORLD CIRCUIT DE TODO O MUNDO

om excelentes resultados nesta temporada, o piloto alemao

Ralf Tzschoppe é um dos favoritos para conquistar o titulo
mundial de Formula 1. Sem jamais ter pensado em concorrer
com o campedo “de verdade” Michael Schumaker, Ralph é
um dos muitos “pilotos de poltrona” que participa do
Campeonato Mundial de World Circuit realizado na rede
internacional Compuserve.

Ha viérios foruns na rede, para atender os mais diversos
interesses e campeonatos de diferentes jogos. Na drea de
simuladores de carro, a SPRTSIMS, rolam campeonatos de
World Circuit, Indy Car Racing e Nascar Racing. Os
inscritos jogam of line, utilizando recursos de aplicativos
especiais para gravar seus tempos, € enviam arquivos com
seus recordes para conseguir uma classificagdo no campe-
onato.

Disputando no World Circuit, pilotos do mundo inteiro
vao para pista e formam suas equipes. Canadenses, ingleses,
franceses, austriacos, italianos, portugueses, hiingaros, brasileiros e americanos descobrem,
através da rede, que podem se ligar a “malucos” de todo o mundo e, além de curtir a emogao na pista, fazer
NOVOS amigos.

Sdo cerca de trinta pilotos constantes e outros trinta e poucos flutuantes. Sempre tem gente nova das mais
diferentes profissées e idades e 0s novatos sio bem-vindos. Entre os brasileiros h4 trés constantes, Vinicius
Bandeira (carioca que mora em Nova York), Eduardo Alves e eu (Sylvio Deutsch, de Sao Paulo), além de
um eventual (Flévio Silva do Rio de Janeiro). Eduardo e Flavio sao pilotos “de verdade” e dirigem kart € o

o
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PROGRAMAS ESPECIAIS

Trevor Kellaway é um inglés de frinta e poucos anos que tem
duas grandes paixdes: aufomobilismo e programacdo. Para
juntar as duas, nada melhor do que World Circuit. Ele & fa
do jogo desde o lancamento e o membro mais aclamado do
grupo da F1SA, pois decifion o programa e criou uma série
de aplicativos para melhorar o game, tornando Campeonato
Mundial via Compuserve mais compefitivo.

Conheca 0s principais ufilitarios que ele criou. Todos estdo
disponiveis na Compuserve para os participantes do campe-
onafo, e os direitos auforais so de Trev:

GPLAP - Faz um arquivo no HDD (um arquivo log] que re-
gistra o tempo (e parciais) de fodas as suas volias. Outro
programa produz um cédigo de aufenticacdo, que impede
falsificagGes e ainda registra, por exemplo, passagens pela
grama. Com o GPLAP dfivo, no painel do seu carro apare-
cem frés fempos parciaisifa D59t 50% 6 75% do pista).
GPLAPW - Permite ver o log (arquivo de registro) e uma
série de informagées, como os tempos parciais, o sefup para
cada volta, fempos de freins, qualify e corrida de todos os
carros.

GPPERF - Registra as volfas e grava fodas as informages
do seu carro a cada cinco mefros de pista, produzindo.
dados completos de felemeiria.

GPAnalyser - Com a ajuda de Trev, Steve Pritchard desen-
volveu um aplicativo que mostra fodos os dados da corrida,
permitindo a comparagéo de vérias voltas na mesma pista.
QTYRES -Elimina a limitagéo de quatro sefs de pneus de
qualify’

CCPIT - Defermina a ordem de parada no box dos
Computer’ Cars (carros do computador] e que preus eles
devem usar.

GPFLAG - Foz os auxiliares mostrarem a bandeira amarela
imediatamente apés uma batida (no original podem levar
afé dez segundos), e faz os carros acidentados demorarem
mais para serem removidos.

GPEDIT - Permite editar as cores dos carros e capacetes,
assim como nomes de equipes, motores e pilofos, e também
poténcia, aderéncia dos pneus e qualidade dos pilotos-
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Birgit Bucher e
seu marido:
familia nas
pistas

mais aparecer. A melhor classificagdo obtida pelo Brasil - até
ra - foi um quarto lugar do Vinicius, na pista da Alemanha.

A maioria dos competidores sdo americanos, que pagam tarifas
locais para acesso a Compuserve. Certas cidades norte-americanas
sem servidor pagam tanto quanto os brasileiros. Ha dois franceses
que participam sempre, Franck ¢ sua esposa Mireille, atualmente a
tnica mulher com atuagio constante. A alema Birgit Bucher, tam-
bém esposa de um dos pilotos, aparece mais raramente, mas tam-
bém € fera na pista.

AMIGOS NA PISTA

Apesar da competigdo, o clima entre os corredores é de
amizade. Ha trés associacOes que organizam as corridas, a FISA
( para World Circuit), a NCAR (para Nascar Racing) e a CRA
(para Indy Car). O pessoal que administra essas associagdes € muito
respeitado e ndo ganha nada, fazendo seu trabalho por prazer.

Quando um dos administradores e criadores do grupo, Derm
Quinn, teve que se afastar por problemas de satide a preocupagao

~ foi geral. Ele faleceu no dia primeiro de maio de 1994, a mesma
data doracidente de Ayrton Senna. Como Derm era inglés, na
Compuserve, o Grande Prémio da Inglaterra passou a ser em sua
homenagem. O primeiro Derm Quinn Grand Prix ocorreu em
julho de 95 e teve até patrocinio da MicroProse, que sorteou dez
CDs do novo World Cireuit 2 entre os participantes, que vao rece-
bé-los em primeira mao, assim que 0 jogo for langado.
Outra personalidades de destaque na F1SA ¢ o “piloto” Trevor
Kellaway, que desenvolvea uma série de programas de ajuda e
orld Circuit (veja box). Em maio de 1995 alguns
tes convocaram Trev para um “julgamento”, alegando
adulteragoes ilegais no jogo, que favoreceriam sua equipe, e fize-
ram uma surpresa. Na verdade ele foi homenageado pela turma e
além de um laptop rodando o demo do World Circuit 2; ele rece-
beu um presentinho: um curso de pilotagem em carros de verdade,
com a primeira aula marcada para o exato momento da surpresa.

Juntando o dinheiro de todo o pessoal, compraram ainda um joy-

stick especial, com conjunto de direco, cimbio e pedais.

Os vencedores ndo recebem prémios, mas ninguém se importa

com isso. Afinal tornar-se um
Campedo Mundial de Férmula 1 € o
sonho de todo piloto de simuladores
de corrida. E a equipe de brasileiros
estd precisando de reforgos.

Sylvio Deutsch




PC INFO

onheca os princ

DOS ¢ um sistema

operacional bésico, que

quase todos os usudrios
tém instalado no seu micro, mas
que nem sempre € bem aproveita-
do. Ele dispde de muitos recursos
tteis e a cada upgrade outros
novos sio adicionados.

Mesmo com a chegada do
esperado Windows 95 - o novo
sisterna operacional da Microsoft -
0 DOS deve continuar nos com-
putadores. Confira aqui algumas
dicas para usar da melhor forma
possivel todos os aplicativos que
acompanham o DOS, aproveitan-
do todas as suas vantagens para
manter seu hard disk (winchester)
organizado e répido.

! Objenvo Encontra e corrige
i ! problemas no HD
i | Fregiiéncia: semanalmente
i | Comando: SCANDISK

Ao instalar e deletar progra-
mas no micro, alguns arquivos se
perdem e ficam apenas ocupando

i SRRt o |

‘””1:5 recursos do MS

espaco no winchester, causando
problemas, como os Lost
Clusters, bloqueios que atrapa-
Tham o disco rigido. Para detectar
e corrigir eventuais problemas o
ideal € utilizar o SCANDISCK,
um aplicativo que acompanha o
DOS a partir da versio 6.0 e que
soluciona esses problemas, orga-
nizando o HD sem perder dados.

E muito fécil usar esse recur-
0. Basta digitar SCANDISK no
prompt do DOS e esperar até
que o programa faga a andlise do
seu hard disk. Se algum proble-
ma for encontrado, automatica-
mente o programa apresenta
uma opgdo para corrigi-lo. Nesse
caso, confirme e selecione a
opg¢do DELETE. O programa
ainda ird perguntar se deseja
fazer um UNDO, ou seja, um
arquivo que permite que a ope-
ragdo seja desfeita se algo der
errado. O SCANDISK ¢ uma
das ferramentas mais impor-
tantes do DOS e deve ser usado
semanalmente.

DOS

i

s
1 Obje
‘Frequencra semanalmente
lCorrwzdo DEFRAG

Cada vez que se deleta um
arquivo € como se ficasse um
buraco no winchester. Depois de
deletar vérios arquivos, o computa-
dor pode ficar mais lento e “se
perder” enquanto procura, dados.
O DEFRAG ¢ uma ferramenta do
DOS que tem opgdo para otimiza-
¢iio completa do HD, organizando
automaticamente as informagdes
do disco, para aumentar a perfor-
mance do seu computador e prote-
ger melhor seus arquivos. Para

USTRACAO: FABIO ATA|

Basta digitar

FOTOS: DAUMER DE Gl
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Selecione
corretamente os

obter melhores resultados, execute
0 DEFRAG ap6s o SCANDISK,
semanalmente.

_DIRCMD
Objenvo
! i Personaliza 0 comando DIR
| Comandos:
| SET DIRCMD =(Parimetro)
| Pardmetros: /0 - Coloca em |
{ ordem alfabética; /P - Pausa |

1 . 1
1quando em tela cheia; /W -1

 Mostra diretérios em fonnato%
E horizontal; /A - Mostra atributos; !
| /S - Mostra subdiretério; /B - |
1 1 Mostra apenas nome dos arqui- | i
vos, /L - Mostra o diretério em;
letms mmusculas

Um dos comandos do DOS
que pode ajudar muito o usudrio
a encontrar um arquivo pelo
comando DIR (que apresenta
uma lista dos arquivos
disponiveis) € o DIRCMD. Este
comando tem uma série de
parémetros para indicar fungSes
especificas e devem ser inclufdos
no arquivo AUTOEXEC.BAT.
Se acrescentamos a linha
SET DIRCMD=/O /W, por
exemplo, ao digitar o comando
DIR, automaticamente 0s arquiv-
0s jd serdo mostrados em linha
horizontal e em ordem alfabética.

DOSKE
| Objetivo: Memoriza os tltimos |
omandos do DOS
| Comando: DOSKEY

0 comando DOSKEY é usado
para que os tltimos comandos di-
gitados pelo usudrio fiquem

X

para
usar o DIRMCD

dos na memoria e sejam
acessados rapidamente. Assim,
caso precise usar um comando que

16¢ Computer & Games

FOTOS. DAUIER DE GUUU

j4 foi digitado, basta pres-
sionar a seta para cima.
Este comando pode ser
carregado simplesmente
digitando DOSKEY
no prompt do DOS
ou acrescentado no
AUTO  EXEC.BAT
onde se entra como
comando EDIT.

{ Objetivo: Configura automaﬁ.ée;—"%
| mente a memoria i
1 Comando: MEMMAKER

Um dos maiores pmblemas dos
usudrios ao rodar programas e
jogos em DOS ¢ a falta de
meméria convencional ou supe-
rior. Para configurar a meméria é
preciso um conhecimento mais
avangado em informatica, o que
pode dificultar o trabalho dos ini-
ciantes. Para resolver isso, a
Microsoft a partir da versdo 6.0 do
DOS acrescentou o programa
MEMMAKER, que configura a
meméria automaticamente da me-
lhor forma possivel. Para rodar
esse aplicativo, basta digitar
MEMMAKER no prompt do
DOS. Apés sua intalagdo, o
software ird perguntar se precisa
ou ndo de meméria EMS. Lembre-
se apenas que, com a memoria
EMS ativada, a memoéria con-
vencional restante serd menor.

i Objetivo: Duplicar o tamanho do i
wmchester 1
Comando DBLSPACE

"Se 0 seu PC tem um winchester
com menos de 200 Mega uma boa
opgdo é duplicé-lo através do pro-
grama DBLSPACE do DOS. Esta
operagdo pode ser feita de forma
répida e segura, permitindo que se
fique com praticamente o dobro do
tamanho do HD. O DBLSPACE é
um compactador instantdneo de
arquivos, que grava qualquer infor-
magéo de forma comprimida e
organizada. Para maior seguranca,
use-0 apenas em winchesters com
menos de 200 Mega e rodando o

] Objenvo ria drives virtuais i

DBLSPACE: HDs com menos de 200 mega

DOS em versio 6.2 ou superior. E
antes de desativar a opgio
DBLSPACE, lembre-se de fazer
copias dos arquivos em disquete,
para ndo perder informagdes.

Comando: SUBST unidadel |
unidade 2 (unidade 1 - drive |
virtual, unidade 2 - caminho |
para o dlreténo desejado)

0 comando SUBST ¢ usado
para criar drives virtuais. A grande
vantagem deste procedimento é
poder criar drives correspondentes
a0 seu diretdrio de trabalho. Para
que seu diretério de trabalho
C:\WORKS seja um drive virtual
chamado X:, basta digitar o coman-
do SUBST X: CAWORKS. Desta
forma, cada vez que entrar no
drive X automaticamente o DOS
abrird o diretério WORKS. *

Toni Ricardo Cavalheiro

o e
Diretorios
invisivelis

Uma boa dica contra “inva-

sores” de micros alheios é

criar um diretério invisivel.

Para isso basta digitar o

comando MD, pressionar a

barra de espago, manter

pressionado o ALT da
esquerda e digitar 255 no
teclado numérico. O DOS
ird criar um diretério sem
nome, que sé pode ser
acessado com o comando

CD ALT+255.

Para remové-lo, delete

todos os arquivos do

diretério e use o comando

RD ALT+255. Este coman-

do também é a prova de

Windows, garantindo desta

i _forma maior segurancal
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PC INFO

Verifique as condicdes da rede elétrica e faga corretamente

computador estd cada

vez mais facil de usar,

mas para fazer sua ins-
talagéio é preciso tomar alguns cui-
dados. Antes de ligar um PC € im-
portante verificar as condigoes da
rede elétrica ¢ tomar algumas pre-
caugdes, pois uma instalagio des-
cuidada pode provocar danos no
equipamento ¢ seus acessorios e
até mesmo em outros aparelhos de
uso doméstico. A eletricidade es-
tética, que se acumula no ambien-
te, deve também ser considerada e
por isso um PC deve ser instalado

a instalacdo de seu micro

com um fio terra (veja box).

Além de cuidar do préprio com-
putador fique atento a alguns sinais,
como a queima freqiiente de fu-
siveis (ou desarmamento de disjun-
tores) quando varios aparelhos sdo
ligados, que identificam falhas na
rede elétrica e podem causar desde
um travamento até a “queima” de
componentes internos do micro.
Outra precaugdo simples € desligar
todo o0 equipamento em caso de
tempestades, para evitar perda dos
dados com uma pane de energia.

As alteragdes no fornecimen-

No Breaks: baterias mantém o PC ligado nas emergéncias
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PC INFO

to de energia
sdo dificeis de
serem evitadas
e o melhor é

mento de seu equipamento. A di-
ferenca entre os virios filtros de li-
nha esta na capacidade (ampera-
gem) e no nimero de saidas para

Se liga no
fio terra

utilizar equi- diferentes periféricos. Os pinos dos plugs do com-
pamentos de putador e dos fiﬁros de linha,
ESTABILIZADORES estabilizadores e No Breaks

protegdo, basi-
camente filtros
de linha, estabi-
lizadores de
voltagem ¢ No
Breaks.
Qualquer que
seja 0 acessorio
escolhido, infor-
me-se sobre a ca-
pacidade de tra-

geralmente tém trés pinos: os
dois convencionais e um ferceiro,
o pino terra. Este pino tem a
fungdio de profeger o usudrio e
seu micro de eventuais cargas
esfaticas ou mesmo de proble-
mas que venham ocorrer com a
fonte interna de seu micro, evitan-
do choques ou descargas elétri-
cas nas placas.

Esse fipo de plug exige uma
instalagdo diferente, em uma
tomada que fambém tenha este

Responsavel por proteger seu
micro das variagGes lentas de vol-
tagem que ocorrem na rede elétri-
ca, os estabilizadores sio um re-
curso importante. A tenséo da to-
mada onde seu micro estd ligado
varia constantemente. No caso de
tensdes baixas - essas flutuagbes
podem provocar travamentos e se
a tensdo aumentar demais o micro

balho de cada pode ser danificado. ferceiro fio, ligado d ferra. Este

i Eliminand 1l 2 fio é ligado & um cano, de
U {pois, 1. vark: liminando essas ntuagbes que preferéncia de cobre, que toca o
agoes. Para quem ocorrem na rede, os estabilizadores chéo, levando para o solo a

elefricidade estafica. Essa insto-
laggio deve ser feita por um
elefricista, que terd condicdes de
executar o servigo corretamente.

fornecem ao micro a tensao corre-
ta, de 110V ou 220V. Os esta-
bilizadores também diferenciam-se

tem um micro
com teclado, mo-
nitor e impres-

Descarregue sua sora € recc dado equip ) pela amperagem fornecida e nd-
energia estatica entre 0,8 KVA e 1,0 KVA (kilo- mero de saidas.  _
:ﬂmf:':lZ;éo volt x ampere) para ligar tudo no REAK §
mesmo equipamento. NOB g
Ha4 um outro |
FILTROS DE LINHA ]

acessorio, o No
Break (literal-
mente “sem pa-
rada”), que man-
tém o seu micro
ligado se a ener-
gia da rede pd-
blica for inter-
rompida. Ele
tem uma bateria
(ou vdrias), além
de um circuito
elétrico que identifica
a interrupgéo de ener-
gia e comega a ali-

Entre os equipamentos de prote-
¢do, os filtros de linha sdo os mais
simples e baratos, porém sua agio
¢ limitada. Eles protegem seu mi-
cro de variagGes rapidas (os cha-
mados ruidos), que existem na re-
de elétrica. Sdo chamados filtros
de linha, por que “limpam” a cor-
rente elétrica, filtrando estes ruidos
que podem causar problemas na
transmissdo de dados e funciona-

Manuseie as placas com cuidado, sem focar nos chips

4rio doméstico, tém pregos bem
acessiveis, garantindo energia por
algum tempo (0 minimo ¢ de 10

Eletricidade estética

A eletricidade estdtica é provo-
cada pela froca de elétrons entre
dois corpos com diferencas de car-
gas elétricas, e ocorre por atrito ou
por contato. Quando um corpo
com uma carga elétrica entra em
contato com outro de menor car-
ga, ocorre a eletricidade estdtica,
com descargas elétricas que
podem danificar chips e placas.
Essas descargas podem causar
erros de leitura, problemas de
acesso ao winchester e oscilagges
de imagens no monitor.

Para evitar danos causados pela

eletricidade estdtica, siga essas
recomendagdes quando fizer
manutengdo interna em seu micro:
- descarregue sua prépria energia
esfatica, tocando na fonte de ali-
mentagdo de seu micro.

- manuseie as placas com cuidado,
sem colocar a méo nos chips;

- evite colocar o computador em
locais com carpete e jamais deixe
o gabinete diretamente sobre o
carpete. Se for inevitavel coloca-
lo no chéo, ufilize suportes especi-
ficos, plasticos, que evitam eletri-
cidade estdtica.
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mentar automatica-
mente 0 micro com a
corrente elétrica acu-
mulada na bateria. Os
No Break variam de
acordo com poténcia e
duragdo de suas bate-
rias. H4 alguns mais
caros, com mais de
duas horas de duragio,
utilizados em servi-
dores de rede. Outros,
direcionados ao usu-

minutos), o suficiente para salvar e
fechar todos os arquivos abertos.
Muitos modelos de estabiliza-
dores, assim como de No break,
ja tem filtros de linha integra-
dos, garantindo ainda mais se-
guranga. Com pregos bastante
razodveis, esses equipamentos
podem significar maior vida dtil
para seu PC, além de economia
na manutengao. *

Paulo Roberto Lagrotta
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APRESENTACAO

epois de finalmente
- encontrar aquele game
A" fantdstico, que todos
estavam loucos para ver, é s6
instalar e comegar a jogar. Mas
depende do computador. Nem
sempre € tdo facil rodar um
software, principalmente 0s jogos
em CD ROM, que estio se tomando
cada vez mais exigentes no que se
refere & meméria, espago em
disco e velocidade de leitura

20¢ Computer & Games

do CD e de processamento.

Uma opgao para elimi-
nar esses problemas, é o
micro Compaq Presério
CDS 524, que tem a con-
figuragdo bdsica requeri-
da pela maior parte dos
softwares e permite ao
usudrio rodar mesmo os
games mais exigentes
sem complicagdo. Com
um processador 486 DX2
66, winchester de 420
mega, 8 Mega de me-
moéria RAM, drive de CD
ROM de quddrupla ve-
locidade e placa de som
Sound Blaster 16 ele se
torna uma méquina de
jogar, e, se for o caso, de
trabalhar também.

O micro da Compaq
conta também com uma
placa de fax/modem de
14.400K, uma velocidade
razodvel, que permite passar
e receber fax e conectar-se
aos BBSs, a Internet (veja
matéria pdg. ) e a Com-
puserv (uma rede interna-
cional comercial), desde que
se esteja devidamente
cadastrado e utilize-se os
softwares especificos.

VISUAL DIFERENTE
Voltado principal para o

'FOTOS: DAUNER DE Gl

‘manuais sdo muito detalhados, sep-
arados em fasciculos e com infor-
mages precisas e explicagdes bem
didéticas. H desde “Como posso
comegar a imprimir”, até
“Expandindo e Reconfigurando
seu computador”. Assim, torna-se
fécil e rdpido localizar as infor-
magdes e esclarecer dividas. A lin-
guagem ¢ simples, ideal para
usudrios iniciantes que néo con-
hecem os termos técnicos mais
especificos. Por outro lado, quem
tiver ddvidas mais complexas
pode optar pelo Compaq Phone
(0800-12 1718) um eficiente
servigo de suporte por telefone.
Com um design diferente e até
meio esquisito, o Presario CDS 524
tem monitor, CPU e caixas de som
(com saida amplificada) integrados
num s6 gabinete. Nessa solugdo
compacta, grande vantagem € a
economia de espago em sua mesa
de trabalho. Mas ¢ importante lem-
brar que isso dificulta um eventual
upgrade, pois ndo ¢ possivel tro-
car o monitor original, de 14 pole-
gadas, por exemplo, por um maior.

APLICATIVOS UTEIS

Além de um pacote com 6 CDs
(veja box), 0 micro vem com 0ito
programas jd instalados. O MS
DOS 6.0 é um deles, € nesse caso o
Compaq vem de fébrica com uma
configuragéo bésica que roda prati-

usudrio doméstico ou de pequenos
escritérios, o Presdrio
CDS 524 “recep-
ciona” muito bem os
iniciantes, que teriam
dificuldade em alte
rar configuragdes da
miquina para con-
seguir rodar aplica-
1ivos e jogos.

camente todos os jogos. E se for

Além disso, os

Monitor, caixas de som e CPU integrados
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quadrupla e configuracdo ideal para jogos

necessdrio fazer alguma alteragfio
para instalar um aplicativo, o
usudrio nao terd dificuldades, pois
‘basta consultar os manuais.

Outro programa bésico instalado
€ o Microsoft Windows, na versdo
3.1, que serd substituido pelo
Windows 95 nas méquinas comer-
cializadas a partir de outubro de 95.
No Windows hd dois aplicativos
instalados, o Tabworks e o
Operator. O Tabworks & um tipo de
“facilitador” de Windows, que

E fécil usar o
fax / modem
com o
aplicativo

Operator

substitui o Gerenciador de
Programas e pode ser muito il para
usudrios com pouca experiéncia,
pois é mais facil de usar. Quem
preferir usar o Gerenciador de
Programas original, s6 precisa clicar
num icone que fica na parte inferior
da tela ou fazer uma alteragdo no
arquivo SYSTEM.INI, trocando
uma das linhas de comando. O
Operator fica carregado na
memdria, sempre alerta e quando se
estd usando o micro e alguém envia

Além dos programas instalados
o Presério 524 vem com seis
softwares em CD. Conhega-os:
Microsoft Works

Além de ja vir instalado no
computador, ha também um
CD com esse pacote. E um soft-
ware integrado, bom para
usudrio iniciantes ou mesmo os
que ndo querem usar cerca de
100 Megas de HD instalando
programas como o Microsoft
Word, Excel e outros. O
Works & composto por banco
de dados, planilha de célcu-
los, editor de textos e software
de comunicagéo.

Encarta ‘95

Uma conceituada enciclopédia em
CD ROM. O programa é em
inglés e estd na versdo 95, com
dados recentes e atualizados,
muitas fotos e videos.

King’s Quest VI

Um jogo cléssico entre os adven-
tures. O jogador controla um

Software

principe que deve salvar seu
reino das forgas do mal. Com
gréficos e animagdes muito
bem produzidos, o jogo é diver-
sdo garantida.

Aviation Adventure
Aviation Adventure é um
pacote com dois jogos. Um
deles é sobre um avido F4 e o
outro sobre diversos avides.
Ambos sdo muito fracos, com
poucos recursos e nenhum
afrativo especial.

Quicken for Windows:
Special Edition

O programa é um geren-
ciador de finangas, mais 0til
na empresa ou escritorio.
Crayola Art Studio

Este é um excelente software de
desenho para criangas. Séo diver-
sas opgdes incluindo livros para
colorir, jogos e vérias outras
atividades. Os gréficos sdo
bem feitos e o software roda
em ambiente Windows.

um fax, por exemplo, um menu
aparece sobre a tela, avisando e
perguntando se o usudrio deseja
receber ou ndo o documento.
Outro pacote de programas que
javem instalado € 0 Microsoft Works
for Windows, que inclui editor de
textos, planilha de cdlculos, banco de
dados, software de comunicaggo,
agenda e programa para desenvolver
etiquetas. Na verdade, esses aplica-
tivos s3o mais indicados para usar
em casa. No escrit6rio ou empresa é
‘mais recomendado usar ferramentas
‘mais complexas e poderosas, como
as do Microsoft Office, por exemplo.
Para o Presario CDS 524 ficar
melhor, s6 falta mesmo instalar
seu game favorito. *

Ficha Técnica

oz 2

Compaq Presario CDS 524
Processador - 486 DX2/66

Hard disk: 420MB

Meméria RAM: 8MB

Drives: 3 fi (1.44)

CD-ROM: velocidade quédrupla
Placa de Som: SoundBlaster 16
Fax/Modem: 14.400K

Monitor: SVGA 14” ,.28 Dot Picth

Software Instalado: MS-DOS 6, Microsoft
Windows, TabWorks. Media Pilot, CD Sound
System, Phone System, Fax Center,
Address Book

Software em CD-ROM: Microsoft Works for
Windows, Microsoft Encarta, Quicken SE for
Windows, Crayola Art Studio, King’s Quest
VI, Aviation Adventure

Prego médio: R$ 2.700,00
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PC INFO

QYSTICKS

Hé tipos
especificos
para cada
estilo

de game

uidado: tem tiro pra todo

lado, os inimigos estdo

ganhando terreno e so-
mem de sua mira rapidamente. Pa-
rece até que as armas dos adversd-
rios sd0 mais rdpidas. Em muitos
games de aciio, a agilidade mouse
ou teclado ndo € suficiente para as
agdes do jogador. Em Street
Fighter II ou Cyberia, por exemp-
lo, é praticamente impossivel
chegar o final sem a ajuda de um
bom joystick.

Alguns tipos de joystick sdo
mais indicados para simuladores
de carro ou avido, outros para agio
e existem ainda os mais versateis,
que podem ser usados em qual-
quer tipo de game. Além disso, hd
modelos com 2 e 4 botdes, com

22¢ Computer & Games

recursos de throttle (acelerador,
controlador de poténcia), turbo e
mira. A resisténcia do material tam-
bém varia, e para quem usa o joy-
stick com freqiiéncia vale a pena
investir um pouco mais e comprar
um modelo de melhor qualjdade,'
mais durdvel. A escolha do joystick
ideal depende basicamente do uso
que se pretende para esse acesorio,
pois hé diferentes modelos, por
preos mais diferentes ainda.

SIMULADORES

Os joysticks com formato de
volante tornam a sensagdo de diri-
gir carros e avides ainda mais real.
O G-Force ¢ um joystick especifi-
co para simuladores, tanto para
corrida de automéveis quanto para

H
H
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Conheca as
melhores armas
para derrotar os
inimigos em seu
jogo favorito

avides. Com throttle e dois botdes
de disparo, é eficiente e tem res-
postas rdpidas. Um destaque € a
trava, que permite que o joystick
néo se mova para frente e para
trés, dando maior rigidez e segu-
ranga em games de competigao.
Outra opgdo é o Virtual Pilot,
bastante funcional para jogos
como Nascar Racing, Indycar
Racing e Flight Simulator. O Vir-
tual Pilot tem basicamente quatro
movimento de diregdo, dois botdes
de fogo e um throttle. Os movi-
mentos da diregdo tém suas vanta-
gens, mas € preciso pressionar ou
puxar o joystick para executar os

Respostas répidas no G-Force



movimentos verticais, limitando o
uso apenas aos simuladores.
ACAO

Para games de agdo, os joysticks
com botdes de turbo - que garan-
tem tiros mais répidos - séo funda-
mentais. Um modelo bisico e re-
sistente € o Jetstick. Apesar do pre-

Jet Stick: modelo basico

¢co razodvel, ele tem suas limita-
¢des, pois conta com apenas 2
botdes, o que dificulta as agdes do
jogador. Mesmo assim, € um bom
modelo, com uma das melhores re-
lagBes custo beneficio do mercado.

Um joystick no padrdo médio,
para usudrios de fim-de-semana, é
0 Quickshot Warrior 5, que € rela-
tivamente resistente, mas no du-
raria muito para quem joga vérias
horas, todos os dias. Quem gosta
de jogar com o teclado e s6 pega o
joystick quando o game exige,
também pode considerar esse joy-
stick uma boa alternativa. Outra
opgdo é o Genius Joystick, bem
parecido com o Quickshot Warrior
5. A semelhanga também € vélida
para a performance, pois também
é um joystick mais indicado para
jogadores ocasionais.

Com um bom prego, 0 Quick-
shot Classic 5 é mais frégil e ndo
oferece muitas vantagens, pois seu
formato néo é muito anatémico e
cansa 0 jogador apls algumas ho-
ras consecutivas. Além disso, os
botes sdo duros e fazem um baru-
1ho estranho. Mas tem a fungdo
Turbo, que dispara tiros consecuti-

£OTOS: DAUNER O GV

VOs a0 se manter o botdo de dispa-
ro pressionado. A grande vanta-
gem deste joystick é mesmo o pre-
¢o, pois ele custa cerca de um
quinto dos modelos mais caros. Na
mesma faixa de custo hd o Ferroza,
com dois botdes e recursos de
turbo, além de ajustes de preciso.

GAMEPADS

Os Gamepads sdo ideais para
quem ndo gosta de manches e pre-
fere os joysticks semelhantes aos
de videogames. O Winner Joypad
707, semelhante ao joystick do vi-
deogame Super Nintendo, € resis-
tente e permite movimentos mais
répidos do que os do tipo manche.
Uma fung@o bastante til € uma
“chavinha”, que alterna o movi-
mento para jogadores destros e ca-
nhotos. Mesmo com o formato se-
melhante ao dos videogames, este
joystick ainda deixa a desejar em
precisdo. Além disso, o controle di-
recional as vezes falha e machuca o
dedo. com movimentos repetidos,
como em Street Fighter.

Joypad 707:

igual aos de videogam®

USO MISTO
Uma boa alternativa
sdo os joysticks de uso
misto, indicados tanto
para games de agdo
como para simula-
dores. O Flightstick
Pro tem o cldssico
formato manche, pa-
ra uso nos mais di-
versos tipos de jo-
£0s. Se 0 jogo for de
agdo, por exemplo,
estdo a disposi¢do
quatro botes de disparo. Num
jogo de simulagdo, além dos qua-
tro botdes de disparo, ainda € pos-
sivel contar com um throttle e uma
mini-alavanca no topo do man-
ches. Embora ndo seja o modelo
mais atraente de joystick, este € um
dos mais completos e resistentes.
Com fungdes semelhantes as do
Flightstick Pro, o Sniper II néo
tem trhottle, e seus botdes sdo de
dificil acesso. Este joystick tem
também controle de mira em si-
muladores, mas € dificil de usar
nesse tipo de jogo, justamente
pela falta do trhottle, que con-
trola a poténcia. Produzido
para ser utilizado tanto em
simuladores como em jogos
de acfo, faltam recursos para
o Sniper II ser eficiente nos
dois tipos de games.
Escolher o joystick mais
adequado a0 seu bolso e aos
seus jogos favoritos pode ser
amelhor maneira de detonar
seus oponentes. *

Com formato
de manche, o
Flightstick Pro
é de uso misto

ESCOLHA O MELHOR

MODELO
FlightStick Pro

23
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STAR TREK

Assuma o comando da nave Enterprise
e defenda a Frota Estelar

FILE
MANAGER

Fabricante: Spectrum
HoloByte

Tipo: Adventure
Configuragdo minima:
486 DX33, 08 mega RAM,
DOS 5,0 e acima,
CDROM de dupla
velocidade,e

compativeis

SoundBlaster,

Controle: Mouse
Apresentagao:

Um CD

Preco médio:

R$ 80,00

Frota Estelar precisa

de seus servigos. E
4 \. sua chance de coman-
dar a USS Enterprise, a super-
nave da série de filmes Star Trek
(ou Jornada nas Estrelas). Quase
todo mundo jd sonhou estar a
bordo da Enteprise, descobrir os
segredos dessa nave e mesmo
participar de uma missdo. Em
Star Trek The Next Generation
“A Final Unity” ,pode-se fazer
isso e muito mais. O jogo é como
um episédio da série de cinema e
TV, com direito a pré-
logo e uma completa
seqiiéncia de video. No
comando dos tripu-
lantes, suas acdes deter-
minam o seqiiéncia de
acontecimentos e o
futuro da galéxia.

Em uma das patru-
lhas de rotina pela zona
neutra da Federagéo
(uma organizagdo se-
melhante a ONU, com
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alcance intergaldtico), a
Enteprise intercepta uma nave da
escolta dos inimigos garidianos.
Em alerta amarelo (estado de
atengdo), a tripulagdo da
Enterprise inicia uma intercep-
tacdo padrdo, para conferir as
reais intengdes dos garidianos.
De repente, os motores da nave
estranha param por completo e
surge uma Ave de Guerra
garidiana. A Ave de Guerra,
uma poderosa nave de ataque,
pode permanecer invisivel por

Capité Pentara: inimigos garidianos

um certo periodo, mas se

materializa quan-

2 do estd pronta

para atirar. Ou

seja, quando ela aparece é

porque vai haver pro-
blemas.

Nave em alerta verme-
Iho. Agora o jogador entra
em agdo, no comando de
todos os tripulantes,
escolhendo a personagem
mais adequada para solu-
cionar cada situaco.
Clicando numa barra
onde estdo icones com os
tripulantes.

Depois desse “encontro”,
a nave deve percorrer o
espago para completar ou-
tras missdes propostas
pelo Comando da Frota

Antes de partir, confira
algumas dicas

¢ Leia o manual do jogo,
para conhecer bem a nave e
Seus comandos.

¢ A missé&o da Frota é paci-
fica. N&o saia por ai explodin-
do quem aparecer em seu
caminho.

¢ Pega sempre conselhos
aos outros membros da
tripulagdo.

# Selecione o nivel de difi-
culdade de acordo com sua
experiéncia. Nos niveis mais
faceis, os controles da nave
normalmente s&o acionados
pelo préprio computador e os
personagens déao conselhos
expontaneamente.

¢ Apds uma batalha, lem-
bre de verificar seu estoque
de torpedos foténicos. Se
estiver muito baixo, dirjja-se a
uma base estelar para
reabastecimento.




ou solucionar encrencas que
aparecem.

O computador da nave é uma
importante fonte de informagdes,
pois permite acessar uma vasta
enciclopédia, onde existem os
mais variados assuntos do
Universo de Star Trek. Aproveite
para checar os dados da estrutura
da Enterprise, suas armas, escud-
os e propulsdo, além de desco-
brir informagdes sobre culturas,
tecnologias e naves utilizadas
por diversos povos.

VISUAL ESPACIAL

Além das incriveis
seqiiéncias de video
(sdo Gtimas, desde que
ndo se opte por tela
cheia), Star Treck The
Next Generation tem
gréficos baseados em
bitmap de alta quali-
dade, podendo chegar
a 65000 cores, depen-
dendo da configu-
ragdo de seu PC.
Todos os tripulantes
sdo dublados pelos
atores que os interpretam no
cinema e até o computador da
nave é dublado por uma atriz
que participou do filme. Os
efeitos sonoros sdo os mes-
mos utilizados no seriado. A
interface com o jogador é
simples e utiliza fcones que
significam olhar, pegar, falar,
por exemplo, sem apresentar
nenhuma dificuldade. Mas é
importante ficar muito atento,
pois um deslize como uma
sala néo visitada ou um obje-

to ndo examinado pode com-
prometer toda a missdo.

Siga as instrugdes, ouga os
conselhos de sua tripulagdo e
prepare-se para uma aluci-
nante jornada intergaldtica.
D4 até para “ouvir” a frase de
abertura dos seriados Star
Trek: “Espago... A fronteira
final. Estas sdo as viagens...”
Impossivel nido embarcar
nessa aventura *

Roger Techima

A tripulagdo na
estacdo espacial
(é esquerda) e o
Capitdo Picard
(acima) na
ponte, local de
onde se acessa
outras éreas

Conhega todos os tripulantes da

Enterprise e saiba utilizar as

A Tripulacao

Comandante William T. Riker:
Riker é o oficial executivo e o
segundo em comando. Tem
tendéncia de tomar decisdes
baseadas em suas emogdes mas
néo deixa de ser altamente capaz.
Embora ja Ihe tenha sido ofereci-
do o comando de sua prépria
nave inimeras vezes, prefere a
tripulagdo e o ambiente da
Enterprise. Entre seus i

Tenente Worf: Chefe de Seguranga e espe-
cialista em estratégias militares. Pertence a
um povo que ja foi inimigo dos humanos, os
Klingons, trabalhou muito para alcancar esta
posicéo e conquistar a confianga de seus
companheiros. Embora ligeiramente
“esquentado”, sua forga e conhecimentos
de combate s&o incomparaveis.

Conselheira Deanna Troi: E conselheira
da nave. Utiliza suas capacidades espe-

se incluem culindria e jazz.

Tenente Comandante Data:
Gerente de operagoes é quem
controla a estagao OPS da nave. Ele é um

especificas de cada um, pois de acordo
com a situagdo do jogo € possivel acionar
uma das personagens. Agora vocé estd
no comando da USS Enterprise.

Capitao Jean-Luc Picard: o capitdo da
nave principal da Frota Estelar, a USS
Enterprise. Ele é bem conhecido através
da galéxia e altamente respeitado por sua
competéncia e habilidades. Além disso, é
um grande diplomata. Seus interesses
pessoais incluem astrofisica e arqueologia.

andréide sofisticado Sua pro-
gramagdo basica o impede de ferir seres
vivos, mas pode usar sua forga para prote-
ger os companheiros.

Tenente Comandante Geordi La Forge:
E o chefe de engenharia da nave. Brilhante
em matematica e engenharia. Em geral
ndo ha um problema técnico que ele ndo
seja capaz de resolver. Cego de nascenca,
enxerga através de um dispositivo chama-
do VISOR, que permite ter uma vis@o muito
superior a de qualquer ser humano.

Ciais para itar suas

em psicologia. Seu treinamento na Frota
permite que ela “leia” pensamentos e sen-
timentos de humanos e alienigenas.

Dra. Beverly Crusher: Dra. Crusher é a ofi-
cial médica da nave. Especialista em
Biologia e altamente qualificada em procedi-
mentos médicos, operagdes e diagnésticos.
Alferes Nils Carlstrom: Oficial de
Seguranga Judnior em sua primeira mis-
s@0. Est4 sob ordens diretas de Worf.
Embora competente, ainda é muito
inexperiente e impaciente.

Alferes Tamara Butler: Oficial de Engenharia
Junior, serve sob o comando de La Forge.
Aprende rdpido, mas néo tem muita
experiéncia em missoes intergalaticas.
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Twinsen é um sujgivto'
desligado, que acabaspre
Mar a todog

FILE
MANAGER

Fabricante: Adeline

Software/Eletronic Art
Distribuidor no Brasi

Tec Toy, (011) 831-22 66

c°""?ﬂ"’“‘a: toma o lugar de Twinsen estem E o injcio da aventura: livrasse ®
486 SX, 4 MB de RAM que ligrar ﬁlundu das garras o da pri 0 g salvar @ mundo das
3 . «
(8 MB recomendado), do perigoso DeTunkFrock . garras do tirano é sudn

placa de video

1 & ‘Twinsen'vivia trangiilo com gnlunless foi produs
compativel com

sua namorada ( que,t tem um * # grafigamente em computa-
raho-de-8valo que parcu am dofes “Silicon @raphics”, os
csp?nadur ) formandorum dog mesfhos utilifdos pra criar
casais m.u.s’fuo.s ¢ felizes da 0s efeito para o cirfe-
idadé. Com o deminio dex ma nok £
* magqiavélico tirano, a Yidade
todos vira um inferno. Guardas
#Fmados xeprimem o povo ¢
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VESA Super VGA,
kit multimidio [
com drive de CDROM
de dupla velocidade
Controles: Teclado
Utiliza: [

11 MB de espago

no winchester
Ambiente: DOS

Prego médio: R$ 70,00

*lsmo. As drvores e objetos
tém um brilho especial e a
ovimentacao dos seres que
abitam Twinsun é muito
Jegal, reproduzinde com

delidade os movimentos

IManos. Com graflcos em

"

outros games conhecidos. Sua
visdio ¢ parcial, d¢ cima da
I - -
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1. Outra opcio ¢
util para brigar.
a o espirito” de var a aventura, pois
%»Twin- automatico: ao en
cima de um local novo, o jogo salv
nesse ponto. Mas ao ni-
0 590 mero de vidas ¢ limitado e
v quando se perde uma vida,
isso também fica gravado.
O jeito ¢ usar algumas man-
has especiais, quesnos desco-
brimos para vocé (veja box).
Com eSsasidicas, o cabeca-

Jjunitg
outros Objel
O mais comp!

‘explo] do cantosybas-
tando chegar perto.e ativar o
tdo espaco para ver ou
xer em algo, Os itens
rtantes ficam ¢éspalha-

locais estratégicos ou de-ovo Ty abar
2 fregues por outras com o po al Dr.
| agens da histéria. . - FunF ¢ todos

s objetos importantes Serag

You've returned at last, my love!
Come inside quickly.-all the clones
must be looking for you.

idos por @

Truques
@ Para escapar da prisdo, faga o maior aué
dentro da cela, até que o guarda venha te “
bater. Distribua porradas nos guardas e no
cientista, pegue a chave que ele deixa cair
e abra o portdo de baixo. Acabe com o P
guarda do saldo e recolha dois itens: uma [
roupa de guarda e um mapa. Pegue itens
de energia no quarto de cima e siga até a
escada. L4 em cima acabe com mais um
guarda e um cientista e pegue a chave da
prisdo. Agora se mande!
@ Fique sempre esperto para apanhar os .
itens que estdo escondidos em locais T .
estratégicos. Examine tudo com atengao:
latas, armérios, gavetas e objetos estranhos
podem ser uma boa fonte de energia.
4 Ao chegar em casa, ndo deixe de procu-
rar pela sua roupa e depois fuja dos
guardas pela chaminé. E bom dar mais uma
olhada no poré&o.
4 Para conseguir gravar o jogo quando
quiser, ha um truque: salve a aventura
quando Twinsen estiver em bom estado e .
faga uma cépia do “save”, usando a opgéo
disponivel no menu. Caso vocé morra ou
perca muita energia, dé um “load” no “save”
copiado e continue a aventura intacto. Mas
nédo se esqueca de deletar o jogo que vocé
morreu e gravar outro do que estd jogando
agora. Assim, em caso de emergéncia, ndo
é preciso comegar tudo de novo.

. . -
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ADVENTURE

A famosa turma dos quadrinhos invade o micro para superar os
“neurdticos romanos  com muito humor

FILE
MANAGER
Fabricante: Infogrames
Tipo: Adventure
Configuragdo minima:
386 DX 33, 2

mega de RAM,

com placa VGA

Kit multimidia com

CD ROM de dupla
velocidade

Som: Sound Blaster

16 e compdtiveis
Controles:

Mouse ou Teclado
Prego médio:

R$ 60,00
Apresentagdo:

um CD ROM
Ambiente: DOS

or Tutatis, os romanos

que se cuidem! A

aldeia dos irredutiveis
gauleses, onde vivem Asterix e
sua turma, estd de mudanga para
os computadores ¢ chegou para
arrasar. O Desafio de César é um
jogo em CD ROM que traz para o
PC as aventura de Asterix, o baix-
inho mais inteligente e forte das
histrias em quadrinhos.

O jogo mantém as referéncias
histéricas, e principalmente o
incrivel senso de humor, dos
quadrinhos. A regido da Gilia, 50
antes de Cristo, estd tomada pelos
neurdticos romanos, mas uma
pequena aldeia ainda resiste a ocu-
pagdo. L4 vivem Asterix, Obelix
(com seu inseparével cdozinho,
Idéiafix), o chefe Abracurix,

Asterix: baixinho divertido que sempre se mete em encrencas

Falbala, o druida Panoramix, entre
outras figuras muito engracadas.
Cada vez que os atacam, 0s sol-
dados de César apanham tanto que
sdo obrigados a voltar correndo
para casa. O

Pode-se escolher 4 personagens para jogar.
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Império Ro-
mano jé estd
desmoraliza-
do. O segredo
da forga dos
gauleses €
uma pogdo
mégica, pre-
parada com
ingredientes
secretos pelo
druida  Pa-

Jogo cedido por MSD (021) 533-3200

noramix. Com um pouquinho
dessa pogdo, os gauleses ganham
um poder incomparavel. O ingén-
uo Obelix, entretanto, nio pode
nem chegar perto do liquido mégi-
co, pois caiu num caldeirdo de
Pogdo quando era crianga e ficou
forte para sempre. Louco por um
bom prato de javalis, sua maior
diversdo é acertar os romanos que
ainda se aventuram por sua aldeia.

No jogo, César, Imperador de
Roma, cansado das derrotas nas
lutas contra os gauleses, langa
um desafio aos habitantes da
aldeia: eles terdo que percorrer
todos os cantos do Império,
recolhendo objetos escondidos, e



E preciso provar
seu desempe-
nho nos itens
“Reflexdo” e

“Agéo”, e fazer

o gentil Obelix
pensar muito

O druida Panorami:

retornar a aldeia. O chefe
Abracurix aceita o desafio, afinal
eles ndo tém medo de nada
(quer dizer, tém s6 um “medin-
ho”: que o céu caia sobre suas
cabegas), e convoca para a mis-
sdo Asterix, Obelix, Naftalina,
Falbala, Veteranix, Goudurix,
as personagens que vocé pode
escolher para jogar.

ASTERIX NO TABULEIRO

Asterix, O Desafio de César, é
um jogo de tabuleiro, com versao
em portugués, e até quatro pessoas
podem jogar simultaneamente.
Depois de escolher uma perso-
nagem, selecionar o nivel de dificul-
dade nos itens “Agdo” e
“Reflexdo”, determinar o nimero
de objetos que se deve pegar no
game € o tempo, 0s jogadores
partem em busca dos objetos escon-
didos. Um contador, no lado direito
da tela, funciona como um dado,
com algarismos romanos indicando
quantas casas se pode andar.

Pronto, 14 vai vocé passeando
pelo tabuleiro de Asterix. Em cada

instruses e doses de posde m

quadrinho uma brincadeira: pode
ser um teste de inteligéncia, de
agdo, ou uma surpresa para
retornar ou avangar no tabuleiro.
Hé brincadeiras com o cozinho
Idéiafix que deve percorrer uma

caverna cheia de obstéculos, com o
bardo Chatorix (o poeta mais
chato da Antiguidade), que toca
sua lira e propde ao jogador que
repita a melodia, ¢ até um passeio
de tapete mégico.

O jogador pode cair no caldeirdo
de Panoramix e ganhar pogio
mégica, avangando mais casas no
tabuleiro. Além disso, os jogadores
devem responder perguntas sobre a
época de Asterix, para recolher os
objetos, que podem ser uma bola
de baseball, uma caveira, uma
esfinge, e retornar a aldeia.

Se os objetos ndo forem encon-
trados no tempo determinado,
César ¢ o vitorioso. Mas vocé é
um gaulés. Com certeza vai derro-
tar esses malucos e receber os
louros da vitéria. Na Gélia, a vida
ndo € nada facil para as guarnigoes
de legiondrios romanos. *

Asterix
e sua turma

Sucesso em quadrinhos no mundo inteiro, Asterix foi
criado pela dupla Uderzo e Goscinny na Franca, ha
36 anos e traduzido em cerca 40 idiomas. Com
muito humor, as histérias mostram um pouco das
aldeias que originaram a Franga atual, na época do
dominio do Império Romano.

As aventuras ocorrem quando a Gélia é invadida por
Roma e apenas uma pequena aldeia resiste ao
dominio de César,o grande imperador. Com a pogéo
mégica preparada pelo sébio druida Panoramix, os
habit da aldeia adquirem uma forga sobi

ral. E exatamante nessa aldeia que vive essa alucina-
da turma de herdis. Asterix o baixinho, bigodudo e
esquentado, que lidera as aventuras; o insepardvel
companheiro Obelix, inocente e grandalhdo, que
adora javalis e uma boa briga e Idéiafix, o mindsculo
cdozinho defensor da natureza. Tem ainda o chefe
da aldeia Abracurix, sua esposa Naftalina, Veteranix
é o morador mais antigo da aldeia, casado com
Falbala uma gaulesa gatinha, sem esquecer do ado-
lescente da turma Goldurix. Entre piratas, bretdes,
egipcios, hispénicos, romanos e outros, os gaule-
ses das Aventuras de Asterix sdo o povo mais

o

gracado da Anti
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Com gréficos
rfeitos
e uma histéria
fascinante,
esta super
produgéo
ocupa 7 CDS

FILE
MANAGER
Fabricante:

Sierra On-line
Configuragéo minima:
486 DX2-66, 8 Mega de
ia Ram e

multimidia

com CDROM de dupla
velocidade,

monitor SVGA
Controles:

Teclado e mouse

Apresentagdo:
Ambiente: DOS

uspense, fantasia terror... Vocé ainda ndo viu

nada tio macabro como Phantasmagoria. Ja

anunciado nos EUA, o jogo deve estar
chegando ao Brasil e vai superar as expectativas do
piiblico. A superprodugio, com 7 CDS, retine atores
de verdade, 6timas imagens, sons incriveis e um
enredo de arrrepiar.

A histéria mistura fic¢io moderna e referéncias a
cléssicos da literatura do século XIX. Tudo comeca
com um problema banal nos tempos atuais.
Adrienne e Donald Gordon - um tipico casal ameri-
cano- viviam em um condominio, na cidade de
Boston, e tinham de tudo, exceto sossego. Foi justa-
mente buscando um pouco de paz, que Donald
resolveu vender tudo ¢ mudar-se para uma man-
sd0 numa pequena ilha, préxima a costa da
Inglaterra. Eles nao podiam imaginar que sua
vida fosse mudar tanto.

SUSTOS NA MANSAO

O simpitico casal néio tinha informacdes
sobre o antigo proprietdrio. Se eles soubessem...
A ‘mansio pertenceu a um famoso ilusionista,
que morreu na casa de forma misteriosa.

Adrienne e Donald envolvem-se cada vez mais
com o sobrenatural, tornando-se uma espécie de
“brinquedo” para o mégico que viveu por ali. E o
sujeito ndo é exatamente muito bonzinho.

O roteiro de Phantasmagoria foi criado por
Roberta Willians, uma das mais importantes produ-
toras da Sierra, que se inspirou em feras como o
diretor Alfred Hitcock e os escritores Stephen King
e Edgar Allan Poe. A trilha sonora tem efeitos
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“absurdos”, pois 0 som de Phantasmagoria ¢ total-
mente orquestrado, com um coral de 135 vozes! O
resultado € um game eletrizante, que envolve o
Jjogador como num filme.

Quem procura um jogo com algo além de gréficos
bonitos, com certeza vai curtir Phantasmagoria. Resta
saber quem vai conseguir dormir depois de percorrer
essa estranha mansio. *

Atores de verdade: agdo eletrizante

CUIDADO COM AS CRIANCAS

Uma opgdo interressante em Phantasmagoria ‘e uor?J
“detetor de criangas’. Através de algumas perguntas

T
Eﬁgﬁgﬁg:::n;: ec;':,(llcsuﬁxp]icimsi de ﬁ:‘iﬁ; 5 ozsﬁe‘ggi,‘
EUA hé uma lei g i
B et
e dado para maiores de 18
efiqueta “recomenda Js
e s e b e
g\hoclztais?nv:g"c‘).rio Sss;é r:nu eficiente, evitando susfos
maiores e cenas chocantes.




acabar com seus concor-
rentes, em circuitos
malucos e cheios de
armadilhas. O principal
objetivo € sair vivo da
competi¢do e, se possi-
vel, ser o campefo.

O grande destaque
s80 as cenas de agdo e o
visual. Os graficos sdo
de qualidade e tudo
acontece muito rapido:
durante a corrida, os
carros (ou naves) até
voam por alguns segun-

40 basta ser o primeiro,
¢ preciso destruif 0s
N concorrentes. Em Hi-
Octane, voando em um alucinante
carro futurista, vocé tem que

Nua se Pf°°‘“

dos. Nessa corrida ndo hd grandes
preocupagdo com estratégia ou
acertos do carro: o grande lance é
detonar os competidores e melho-
rar seu veiculo.

Quando a mira estiver verde, use balas comuns

Antes do inicio da prova, o
jogador pode escolher entre seis
carros. As diferencas ficam por
conta da poténcia, velocidade,
peso, poder de fogo, resisténcia,

entre outros itens que
influem na sua perfor-
mance. Os modelos mais
“pesaddes” sdo os mais
resistentes a tiros e bati-
das, mas também so 0s
mais lentos.

O nivel de dificuldade
é determinado pelo
“piloto” e varia de muito
f4cil a muito dificil, re-
gulado numa barra no
alto da tela. H4 também
dois modos de corrida o
Championship Race ou o »
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FILE
MANAGER

Fabricante: Bullrog
Distribuidor no Brasil:
Importadoras
Configurado minima:
486 DX2 66, 8 Megabytes
de meméria RAM,

kit multimidia com
CD-ROM de velocidade
simples (dupla velocidade
recomendada) e placa

de video aceleradora.
Controles: Teclados

ou joystick
Utiliza: menos de 1
megabytes de

espaso no HD
Ambiente: DOS

Prego médio:R$ 80,00




FOTOS: DAUVER DE GIUI

Recolha itens no
caminho para
se reabastecer
de energia

Quando o seu
“gas” acaba é
Ppreciso recorrer
as naves de
apoio (abaixo)

Single Race. No primeiro hd um
campeonato, com uma seqiéncia
de diferentes circuitos e em

Single sdo competigGes isoladas.

Logo no inicio de Hi- Octane é
preciso estar atento, pois os com-
petidores sdo tdo sanguindrios
quanto o jogador. Como ndo hd
treino nem voltas de classifi-
cagdo, € bom j4 sair arrasando
logo de primeira. E nem pense
em marchas e regulagens: é s6
acelerar (muito) e frear.

Enquanto todo mundo sai
desesperado para completar todas
as voltas da corrida, trapaceie e
deixe 0s outros para trds. Com o
“turbo” suas chances aumentam
muito. Para aciond-lo, basta segu-
rar a tecla de espago - que carrega
uma barra de energia - € seu carro
voa! Mas tenha cuidado, pois o
“gds” pode acabar no meio da
corrida e seré preciso recorrer a
uma nave ajudante, o que signifi-
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ca perder tempo. Em todo caso,
se a pista tiver faixas “recar-
regadoras”, basta voar por cima
delas para recuperar sua energia.

O mais importante em Hi-
Octane é apanhar os “power-
ups” (itens especiais) que ficam
jogados pelas pistas ou sdo libe-
rados quando se explode um
concorrente. Estes itens tém pro-
priedades variadas, mas a maio-
ria Serve para se recuperar ener-
gia, melhorar sua prote¢do ou
fornecer diferentes tipos de
armas e mais combustivel.

Os comandos em Hi-Octane
sdo simples e é s6 ligar o
carro e sair estragalhando.
Alguns modelos de veiculos

No caminho hd rampas, tapetes
que aceleram sua nave e até
algumas paredes em posi¢des
estratégicas, que escondem pas-
sagens secretas. Quando se estd
correndo e, de repente, encontra-
se vdrias setas desenhadas no
chdo indicando um caminho
para a parede, ndo tenha duivi-
das: vd de cara para a parede
para cortar caminho e ainda con-
seguir itens escondidos!

No final, o campedo tem di-
reito a uma volta triunfal pela
pista, com visdo exclusiva pro-
duzida por uma “camera” vir-
tual, com os angulos mais radi-
cais em destaque ®

Luiz Mazzaferno Jinior

P com p
sdo mais estdveis do que ou- T il
tros, mas o importante € iden- { .logo eXIgen'e

tificar as caracteristicas
especificas de cada um.

Ao mesmo tempo que se ace-
lera € preciso prestar atengio
a0s “alvos” e sair atirando.
Pode-se usar misseis ou tiros
comuns, mas 0 mais importante
€ ficar esperto com a mira, que
muda de cor quando seu alvo
estd “no papo”. Quando estiver
verde, atire com balas comuns e
se o alvo ficar vermelho, mande
misseis, para detonar.

As pistas de Hi-Octane séio
super detalhadas e as explosGes
no meio da corrida, de arrasar.

Nem pense em rodar Hi-
Octane em algo menos
que um 486 DX2 66
MHz, recheado com 8
MB de meméria RAM,
porque o jogo é pesadis-
simo. O recomendado
mesmo é um Pentium 90
MHz com fartos 16 MB
de RAM. Mesmo com um
Pentium e uma eficiente
placa de video, é melhor
optar por resolugao VGA,
pois em Super VGA o
game fica um pouco
lento. E recomendavel
utilizar um drive de CD
de dupla velocidade.

EREE RN



orradas, porradas e mais
P porradas. Essa € a me-

lhor defini¢do de Super
Street Fighter II Turbo, o co-
nhecido jogo de arcades que
ganhou uma nova versao para
PC. Sdo 16 personagens, vozes
digitalizadas e gréficos de alta
qualidade, no nivel dos arcades.
Era tudo que faltava para
tornar o jogo ainda melhor!
Até o programa utilizado foi o
mesmo dos arcades, com
pequenas alteragdes.

Street Fighter é o nome do
maior torneio de artes marciais
do mundo, onde se misturam
todos os tipos de luta e refinem-
se os melhores lutadores para
provar quem é o melhor. Na série
de jogos, que j4 tem versdes para
videogame, arcade e PC, o
jogador escolhe seu personagem
e luta contra todos os outros.
Vencendo todas as fases é hora
de encontrar o poderoso Akuma,
o lutador secreto, que é seu
desafio final (veja no box como
lutar com ele ou contra ele).

Na versao II Turbo, todos os
lutadores ganharam novos golpes
€ movimentos especiais, e apés
carregarem suas barras de forga
podem dar poderosos golpes

Prove sua forca, enfrentando os feras do mundo

infeiro e detone os inimigos

secretos. H4 inclusive um luta-
dor brasileiro, Blanka, que foi
criado por lobos na selva
amazonica. Além disso, é pos-
sivel jogar com joystick de 6
botdes para PC (ou teclado)
além de escolher entre trés
opgdes de velocidade .

Mas em Street Fighter ndo hd
muito o que conversar. Confira
todos os golpes de cada lutador e

arrebente os inimigos. * - - 4 :
Tony Ricardo Cavalheiro O torneio desta vez tem 16 personagens e muito mais agéo
Akuma fvl\lf\NAGER
O misterioso Akuma & o mais poderoso lutador da turma. Para i
lutar com ele como seu personagem ou mesmo enfrentd-lo, é pre- Fabricante: GomeTek
ciso usar alguns truques: Tipo: Ao
Enfrente Akuma Distribuigdio:
PCI Software

computador escolheu

Lute com Akuma
<+ escolha a opg&o Arcade

simultaneamente.

Para lutar contra Akuma, é s6 seguir a seguinte sequiéncia:
+% selecione qualquer lutador no modo Arcade,
%% depois que o computador

(manual em portugués)
fone (0800) 141516

com o jogador 2 e selecione o mesmo lutador que o

<« derrote o jogador 2 com “perfect” (sem tomar nenhum golpe)

% repita este procedimento até chegar em M. Bison.

Quando seu score estiver em torno de 1.300.000, Akuma aparecera e
derrotara M. Bison. Apds o término da luta chegara sua vez. Quem
derrotar Akuma, se tornard o verdadeiro rei dos Street Fighters.

<+ na tela de selecionar o lutador, cologue o cursor por 2 segundos
nos seguintes personagens: Ryu, T. Hawk, Guile, Cammy e Ryu nova-
mente nesta ordem e pressione os trés botdes de soco

Se tudo der certo, Akuma aparecera e serd possivel jogar com ele.

seu p entre p
7 disquetes de 3. 1/2

ou 1CD

Configurag¢do minima:
486 SX 25 Mhz,

4 MB de RAM,

placa VGA,

30 Mb de HD,
Soundblaster

ou compétivel

e CD-Rom de
dupla-velocidade
Controles:

Teclado ou Joystick
{recomendado)
Ambiente: DOS

Pre¢o médio: R$ 70.00
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"PORRADAY

Aprenda todos os golpes e saiba mais sobre os lutadores

Com movimentos
de danca,Dee Jay
detona os
adversarios

Movimentos
Frente =
Trés €=
Cima A
Baixo W
CimaeTras &
Baixo e Trés i€

Cima e Frente 23

Baixo e Frente N
Soco §
Chute €

DEE JAY (JAMAICA)

Apbs uma carreira bem sucedida na musica reggae Dee Jay
decidiu largar tudo e “partir” pra
ignoréncia. Lutador bastante forte ¢
4gil Dee Jay baseia muitos de seus
golpes em passos de danca

Golpes

Dread Kick - €252 €

Max Out- €2S>$

Hyper First - ¥ 25 A TODOS 3 §
SEGUIDAMENTE

Super Move:Carnival Hook Kick - €
252 €>C

CAMMY (INGLATERRA)

Ap6s perder a memoéria em circustancias desconheci-
das Cammy entrou para o servico secreto da Gra-
Bretanha, tornando-se uma das principais agentes. Estd
no torneio em missao secreta.

Golpes

Cannon Drill - ¥ 9 9 €

Spinning Knuckle - ¥ £ > §

Thrust Kick - > ¥ 9 €

Super Move:Spin Dive Smasher - € 25 9 € 9 €

FEI LONG (HONG KONG)

Fei Long ¢ um lutador de Kung Fu bem no estilo Bruce
Lee. Ap6s fazer diversos filmes no cinema decidiu tornar-
se campedo mundial para aumentar sua popularidade.
Golpes

RekkaKen-> N> $

Rising Dragon kick - € W £ €

Body Throw - € ou > §

Super Move:Grand Blazing Flame Punch -
vasavaas

T. HAWK (MEXICO)
O objetivo de T. Hawk no torneio € vinganga contra M.
Bison. A anos atrds M. Bison e seu exército tomaram
as terras indij de T. Hawk e seu povo.
Ap6s anos treinando técnicas milenares o grande indio
decidiu que esta pronto para sua vinganga.

Golpes

Thunderstrike - > ¥ N §
Storm Hammer - > N ¥ € €
RS

entrar no combate para aprimorar ainda mais seus golpes. Em
sua infancia, teve como parceiro de treino o lutador americano
Ken, tendo desta forma movimentos bem parecidos aos dele.
Golpes

Fireball - W N> $

Red Fireball - € £ ¥ N DS

Dragon Punch- > W NS

Hurricane Kick - W & € €

Super Move:Vaccum Hadouken - W M >V N> §

KEN (EUA)
Ken é um lutador americano que foi enviado ao Japao
para aprender a disciplina das artes marciais com o pai

adotivo de Ryu.
Por serem par-
ceiros de treino,
ambos tem mo-
vimentos seme-
lhantes. Apés
completar seu
treinamento Ken
voltou para os
Estados Unidos.
Golpes

Fireball - ¥ 9 > §
Dragon Punch- > ¥ N §

Hurricane Kick - ¥ ¢ € €

Super Move:Violent Shoryuken - > W N > ¥ N §

GUILE (EUA)

Guile € um ex-membro do exército americano que perdeu
seu melhor amigo em uma missao de guerra. A tnica pista
do assassino que restou a Guile ¢ o nome M. Bison, tor-
nando a vinganga seu principal objetivo de vida.

Golpes

Sonic Boom - €25, > $

Flash Kick - W25 A€ Suplex - € > S

Super Move: Double Flash Kick - £2S N ¢ A€

DHALSIM (iNDIA)

Absurdamente fraco ¢ lento Dhalsim baseia seus movi-
mentos na arte Yoga. Sabendo que nao tem chances no
combate corpo-a-corpo, Dhalsim usa sua paciéncia para
manter seus adversarios a distancia, sempre buscando
uma perfeita harmonia entre corpo, alma e espirito.

The Hawk Drive - A (salto),
TODOS3 S

Super Move: Double
Typhoon - > W ¥ £ € R A
223V eERpradS

RYU (JAPAO)

Ryu € um lutador de artes marciais
treinado por seu pai adotivo. Com
‘muita técnica e disciplina Ryu decide

34 ¢ Computer & Games

Guile procura vinganga contra M. Bison

T
YogaFire-¥>$§
YogaFlame - €¥ 3§
Yoga Teleport- €W &
TODOS3€ ou
TODOS3$

Super Move: Yoga
Infemo - € VN> €
evass

Ken aprendeu a lutar no Japdo



E.HONDA (JAPAO)

Ap6s dedicar toda sua vida a0 sumd Edmond Honda
ficou enfurecido a0 saber que a maioria das pessoas no
mundo no consideravam o sumd como uma luta de ver-
dade. Dessa forma Honda decide entrar no torneio para
defender a honra de seu esporte.

Golpes

Sumo Head Butt - €2S 9> §

Sumo Smash - ¥ 2S A €

Hundred Hand Slaps - $ (pressione rapidamente)

Super Move: Super Killer Head Ram € 28
>2€>S8 :

CHUN LI (CHINA)

Ap6s ter perdido seu pai assassinado por uma organiza-
o internacional criminosa conhecida com Shadowlaw,
Chun Li decidiu se vingar acabando com seu lider, M.
Bison. Apés se vingar, tudo que Chun Li sonha € ter uma
vida normal, longe das lutas ¢ da violéncia.

Golpes

Kikkoken Fireball - € 2S > 8

Lightning Kick - € (pressione rapidamente) .

Whirlwind Kick - € 1S €

Super Move:Thousand Burst Kick - €25 9 € 5 €

BLANKA (BRASIL)

Quando crianga Blanka foi o tnico sobrevivente de um
acidente de avido na selva amazdnica. Criado por lobos,
ele sobreviveu desenvolvendo algumas habilidades
especiais que resultam dos anos que viveu na selva.
Golpes

Rolling Atack - €2S > $

Vertical Rolling Atack - ¥ 2S A §

Electricity - § (pressione rapidamente)

Super Move: Grand Shave Roll - €25 €8

ZANGIEF (RUSSIA)

Depois de receber o titulo de melhor lutador de luta-livre
do mundo Zangief entrou no torneio tentando encontrar
algum adversério a sua altura. Bastante simpdtico e bem
humorado, Zangief busca apenas diversao, usando seus
musculos para triturar seus inimigos.

Golpes

Hight Clothesline - TODOS 3 §

Low Clothesline - TODOS 3 € Spinning Pile Driver -
S>3V eRs

Super Move: Final Atomic Buster - & 3 Ve erp
223V LERAIDS

BALROG (EUA)

Balrog ¢ uma ex-
lutador de boxe
que tinha tudo
para dar certo,
exceto disciplina.
Apbs  ignorar
todas a regras do
boxe e partir para
a  ignorancia
durante uma luta
Balfrog é um pongoso lumdor de boxe Balrog foi banido

do boxe profissional e agora J
resolve enfrentar outras lutas
no maior torneio do mundo.
Golpes

Dashing Puch - €25 > § |
Dashing Uppercut - €259 € |
Shoulder Butt - ¥ 2S A §
Super Move:Super Dashing
Uppercut - €2S> € > §

VEGA (ESPANHA)
Vindo de uma familia espa-
nhola nobre, Vega mistura a arte das touradas com a
antiga arte japonesa do Ninjitsu. Muito vaidoso,
Vega usa uma méscara para protejer seu rosto de
cicatrizes.

Golpes

Claw Thrust - W 2S, R ou A S

Claw Backflip- €2S > $

Double Backflip - TODOS 3 §

Super Move: Rolling Inza Drop - # 2S N ¢ 7 € S
(préximo ao adversario)

SAGAT (TAILANDIA)

Depois de manter durantes anos o titulo de rei dos Street
Fighters, Sagat perdeu seu titulo para o poderoso Dragon
Punch de Ryu. Ainda com a cicatriz no peito que o faz
lembrar da derrota Sagat busca vinganga a todo custo.
Golpes

Tiger Uppercut- > W N S
High Tiger Shot- ¥ 9 > §
Tiger Knee - 9 €
Super Move: Tiger
Genocide - > ¥ 9 > V¥
as

Um Super Mo;r
de Vega
acabar com vocé

ISON
('I'AII.RNDIA)
Muito ~ misterioso e
extremamente forte, M.
Bison é o lider de uma
poderosa organizagio
criminosa conhecida como

Shadowlaw. Conhecido por seu grande poder de coman- f"’;":i’:;‘; nm o
do M. Bison usa sua forca somente quando necessério. criminosa

Golpes

Head Stomp - W 2S A € Psyco Crushei -€2S > §
Flying Psyco First- W A S S

Super Move:Knee Press Nightmare € 2§
2€>C

AKUMA (JAPAO)

O mais misterioso de todos os lutares. Pouco se sabe sobre
ele, apenas que viveu no passado e ressucitou pois acha
que finalmente encontrou um adversario a sua altura.
Golpes

Fireball - ¥ 8 9 § Red Fireball - € € ¥ 9 > §
Hurricane Kick - W & € € Dragon Punch- > ¥ N S
Teleport - & ¥ 8 TODOS 3 § ou TODOS 3 €

Super Move: Akuma nao tem um super move.
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FOTOS: DAUMER D GUI

DICAS

s segredos do tempo
estdo na ilha de Myst,
> num adventure cheio
de desafios, onde € possivel via-
jar por diferentes eras. Depois de
encontrar um livro, vocé vai
parar na ilha e tem que decifrar
vérios enigmas para encontrar 0s
Portais doTempo.

O caminho comega na bibliote-
ca, onde hd trés quadros: um deles
faz com que a estante de livros se
mova, revelando uma passagem
secreta que d4 acesso a uma torre
de observagio, o outro faz a
estante voltar a0 normal e abre a
porta de safda e o terceiro é um
mapa da ilha (veja box). Para
chegar a Selenitic Age, a
Stoneship Age, Mechanical Age
ou a Channel Wood Era deve-se
explorar a ilha e desvendar seus
mistérios, reunindo as paginas do
livro azul e vermelho, que estdo
espalhadas em vdrias eras.

PAGINAS COLORIDAS
Um dos objetivos principais do
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game ¢é recolher as péginas ver-
melhas e azuis e colocd-las de
volta em seus respectivos livros,
que estdo na biblioteca da ilha. As
péginas vermelhas sdo do livro de
Sirrus e as azuis do livro de
Achenar. No entanto s6 é possivel
carregar uma pdgina por vez.
Assim, quando se estd em uma
era com a pagina azul na méo,
ndo adianta querer levar também
a vermelha, pois a azul vai sumir.
Para conseguir uma pista no é
necessdrio trazer todas as paginas
de todas as eras, mas sim recolher
ao menos todas as

péginas de uma mesma J
cor, tanto faz azul ou |
vermelho.

NA ILHA

Explore a ilha e
acione todos os Mar-
ker Switches (mar-
cadores) que encon-
trar (sdo oito no |
total), pois € a melhor
forma de identificar

Desvende
todos
os segredos
desta
misteriosa ilha
e viaje por
diferentes
eras
neste incrivel
adventure

os locais por onde jd passou.
Para chegar a Selenitic Age, vd
até a caverna do gerador de
forga e aperte os botdes nesta
seqiiéncia: primeiro e terceiro
da fileira da esquerda; terceiro e
quarto da fileira da direita. V4
até a nave, toque o teclado
(somente as notas da foto
abaixo) vérias vezes, até reco-
nhecer o som de cada uma das
notas. Em seguida, no painel
oposto ao teclado, toque nos
botdes até obter sons correspon-
dentes ao das notas do teclado.

Identifique o som das notas do teclad



pistas e usé-las correta-
mente. S6 os leitores de
Computer & Games
podem passar batido
pelas encrencas e ir direto
0 assunto: no jardim em
frente da biblioteca
clique nos seguintes sim-
bolos: folha, cobra e inse-
to. Quando ouvir um som
de dgua, o navio afunda-

Use as alavancas no posto de observagéo do que estd nas docas se

SELENITIC AGE

O objetivo principal nesta era é
descobrir a seqiiéncia de cinco
sons que abrem o Portal, que € o
primeiro prédio a esquerda quan-
do se sai da nave. Para isso, aperte
todos os botdes vermelhos, abaixo
dos simbolos dourados (cinco
simbolos e cinco botdes ao todo).
Depois de encontrar a torre da
antena, clique em um sfmbolo por
vez e coloque o nimero cor-
respondente, usando as setas do
console. Os nimeros de cada
simbolo sdo (da esquerda para
direita): Odsis - 153.4; Abismo -
130.3; Relégio - 55.6; Floresta de
Pedra - 15.0 e Tiinel de Vento -
212.2. Em seguida, clique no
sfmbolo a e volte para o Portal.
L4 € preciso lembrar dos sons
referentes a cada simbolo e usar
os botdes do painel de controle
da porta, a fim de que eles
fiquem iguais aos sons dos sim-
bolos, na seguinte ordem (da
esquerda para a direita): Floresta
de Pedra, Oésis, Ttinel de Vento,
Abismo e Reldgio.

Nessa era, a pagina azul estd no
Odsis e a vermelha estd no final
do caminho 2 direita depois da
torre do reldgio. Para voltar a Tlha
de Myst, desca todas as escadas,
e, dentro do carrinho, faga o
seguinte caminho: N, W, N, E, E,
S,S, W, SW, W, NW,NE, N, SE.

DE VOLTA A ILHA

A préxima era € a Stoneship
Age. Para chegar 14 (como em
todas as outras eras), é necessario
muito trabalho para conseguir as

erguerd. V4 até ele, entre
na cabine e clique no livro.
STONESHIP AGE

V4 até o posto de observagdo
(onde tem um guarda-chuva). Ld
h4 trés alavancas que drenam
4gua de diferentes lugares. Use a
da direita para drenar o farol. Em
seguida vd até ele, desca as
escadas e esvazie o ba, clicando
em um pequeno dispositivo em
seu lado esquerdo. Ndo esquega
de fechd-lo depois que a 4gua sair.
Volte a0 posto de observagio e
use a alavanca do meio.

O farol estd novamente cheio
d’dgua. Use a chave que estd
presa a uma corrente € pegue a
outra dentro do bau e use-a para
abrir o teto do farol. L4 dentro hd
uma bateria acoplada a um ge-
rador. Use a manivela para recar-
regar a bateria e explore os quar-
tos do navio, onde estdo as duas
péginas dessa era. A azul estd em
cima da cama de Achenar, ¢ a
vermelha estd na tltima gaveta da
c6moda no quarto de Sirrus. Se
durante a exploragéo a luz acabar,
volte ao farol e repita o procedi-
mento com o recarregador.

Ao sair de um dos quartos logo
na primeira parada hd um sinal ver-
melho em uma das paredes: clique
ali e entre na sala do compasso.
Clique no 12° botéo, contando a
partir do norte (N), volte a0 posto
de observagdo e use a alavanca da
esquerda para esvaziar a cabine do
navio, que o conduzird de volta a
Ilha de Myst. Entre na cabine,
desca as escadas e clique em cima
da mesa, para aparecer um livro.

NA ILHA, OUTR

Agora o lance € ir para a
Mechanical Age. Vi até o relogio
€ ajuste a hora para 2:40 (oito
cliques na roda grande e dois
cliques na pequena). Aperte o
botdo vermelho e entre na torre
(do lado de fora da torre est4 o
tltimo marcador que deve ser li-
gado). Vocg verd trés nimeros (3,
3, 3). Seu objetivo é mudd-los
para2, 2, 1. Para isso puxe e solte
duas vezes a alavanca da direita.
Em seguida, puxe e segure a ala-
vanca da esquerda até o nimero
desejado aparecer. V4 até o outro
lado da ilha onde existe hd uma
roda enorme. Entre por ali e
clique em cima do livro.

MECHANICAL AG

A pégina vermelha estd em
uma sala secreta no quarto de
Sirrus. Abra um painel, na parte
mais funda da parede de metal, 2
direita da cadeira e abra o bat de
cima, no canto esquerdo e pegue
a pagina. A pagina azul estd tam- p

Acione todos os Marker Switches que encontrar

O mapa

FOTOS: DAUVER DF G

Através do mapa que estd em um dos quadros
na biblioteca é possivel girar a torre de obser-
vagéo e avistar novos pontos da ilha. Durante a
exploragéo, o jogador se depara com vérios mar-
cadores (os Marker Switches) que devem ser

as

para cima.

Com os marcadores ligados aparecem no mapa
sinais referentes aos principais locais da ilha.
Basta clicar e segurar o cursor sobre o ponto
que fica piscando, e quando um raio vermelho se
movimentar, soltar o cursor sobre o local para

onde vocé quer virar a torre.

Computer & Games
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Confira

o cédigo

e troque

por simbolos

bém em uma sala secreta, s6 que
no quarto de Achenar. Clique na
parte mais funda da parede de
metal que estd a0 lado esquerdo
da cadeira, entre na sala e pegue a
pégina na estante dos frascos.

D& a volta pelo corredor que
liga os dois quartos e aperte o
botio vermelho. Desga e preste
atengdo nos dois circulos do
mostrador a esquerda da alavan-
ca, que devem ser alinhados. Saia
da sala e aperte novamente o
botdo. Entre no elevador e suba.
Quando parar, aperte o botdo do
meio para fazer o elevador descer
e revelar as alavancas que
movem a fortaleza. O objetivo é
rotaciond-la, de modo que a
rampa de entrada fique de frente
para as ilhas do Norte e do Leste,
onde estdo os codigos de acesso
para se voltar a Ilha 'de Myst.
Esse € provavelmente o pedago
mais dificil do jogo, pois as ala-
vancas s30 muito sensiveis e vocé
ndo tem uma visdo muito clara do
que estd fazendo. E possivel
treinar um pouco no simulador

Abra o livro na pégina 158 e copie a figura
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que estd no quarto de
Achenar, mas para facilitar
mesmo seu trabalho
Computer & Games ji
descobriu o c6digo para
vocé: é 2.851, que no
painel de controle (que estd
a0 lado do local onde se
comega esta era) € substi-
tuido por simbolos (veja
foto). Entre com esse
c6digo e volte a ilha.

DE VOLTA A ILHA

Para ir & Channelwood Era, vd
até a cabana e abra o cofre usan-
do a combinagfio 724. Clique em
cima da caixa de fésforos, acenda
o fésforo e coloque-o na pequena
caixa, do lado esquerdo inferior
da fornalha, para acender a 1am-
pada piloto. Clique e segure o
lado direito da alavanca até ela
parar de girar. Depois clique e
segure o lado direito da alavanca
até o fogo se apagar. Seja rdpido
e dé a volta na cabana para
chegar até a drvore gigante. Entre
no elevador e clique no livro.

CHANNEL WOOD ERA

O segredo dessa Era € entender
a rede de fornecimento de dgua,
que deve ser redirecionada,
através dos sistemas de canos,
para poder acionar diferentes
mecanismos. Para isso, clique em
cima dos dispositivos que estdo
nas bifurcacSes em Y e mude a
diregdo da dgua para onde dese-
jar. Exemplo: se quiser que a
dgua vd para a direita, ponha a
alavanca do dispositivo para a
esquerda e vice-versa.

Mas antes disso vd até o moi-
nho e abra a torneira. Na saida do
moinho, na primeira bifurcago,
mude a 4gua para a esquerda.
Siga a 4gua e faga o seguinte
caminho (mudando a diregdo da
4gua ao longo do caminho): direi-
ta, direita, direita.

Entre no elevador, suba e saia
do elevador, seguindo até a
cabana da frente. Depois siga
para a direita trés vezes. Nessa

cabana h4 uma alavanca que abre
uma porta, interligando os
andares dessa Era. Desga essas
escadas e vé para a primeira
bifurcag@o. S6 um lembrete: hd
um mapa dessa drea na Ultima
pégina do livro verde e vermelho,
na biblioteca da ilha.

A pégina azul desta Era estd
a0 lado da mdquina com quatro
hologramas no quarto de
Achenar. A vermelha estd no
quarto de Sirrus, dentro do
criado-mudo.

Volte a primeira bifurcagio e
faga o seguinte caminho (sempre
junto com a 4gua): esquerda,
esquerda, direita. No que parece
ser um beco sem safda, existe
uma alavanca. Puxe-a para reve-
lar uma ponte escondida, v até o
elevador e vire a direita. Siga em
frente e no final puxe uma ala-
vanca para esticar o cano. Volte
mais uma vez a 1°* bifurcagio e
faga o seguinte caminho (junta-
mente com a dgua): esquerda,
direita, direita, esquerda. V4 até o
elevador depois da ponte revelada
e suba para voltar a Tlha de Myst.

EM MYST, DE NOVO
Ouga as mensagens finais.
Pegue o tltimo livro da direita da
prateleira do meio. Abra-o na
pégina 158 e copie a figura.
Coloque todos os marcadores
da ilha na posi¢do “on”. Em
seguida, vd até o marcador das
docas e desligue-o. Pegue a pagi-
na branca e volte a biblioteca.
Entre na lareira, e aperte o botdo
vermelho. Use a figura da pdg.
158 e aperte o botdo novamente.
Agora ¢ a hora da decisdo! Se
escolher a pagina azul ou a pagina
vermelha ¢ devolvé-la a um dos
livros, seré aprisionado dentro do
livro no lugar de um dos irmdos.
Mas se escolher o livro verde
encontrard com Atrus em Dunny
¢ ele dard um jeito em seus filhos
traidores. Depois disso ele lhe
oferecerd um livro, para retornar a
Myst e pesquisar com toda tran-
qiiilidade na biblioteca. *



urfar em pleno ar, escalar

montanhas cobertas de neve,

despencar de mountain bike
100 km/h por caminhos malucos e
ainda descer a 300 pés de profundi-
dade para fazer uma visita aos
tubardes. Para tudo isso € preciso ter
folego, ou usar 0 CD ROM Extreme:
Sports. O programa é uma incrivel
coletinea de fotos, videos e entrevis-
tas com as feras dos esportes radicais.
Entre paisagens incriveis, o clima é
de pura ag3o, com muita musica e
cenas arrepiantes. E o melhor de
tudo: adrelina sem frafuras.

Dividido em Water, Land, Air,
Snow, o CD Extreme Sports tem
uma interface simples, videos, entre-
vistas, informacdes técnicas e uma
fantdstica galeria de fotos (em tela
cheia), além de dicas dos melhores
locais do mundo para curtir seu

"‘va CD ROM radical

mente 0 mais radical de todos os
esportes que se pratica sobre a neve.
Atletas alucinados descem monta-
nhas em pranchas semelhantes a
shapes de skate, em alta velocidade,
fazendo manobras e saltos absurdos!
O video é muito emocionante, com
boas imagens, bem definidas.

Em Extreme Skiing, aparecem
malucos que resolvem esquiar em

locais quase impossiveis. S&o mon- |

tanhas com angulos de 70 graus de
inclinag@o, onde € impossivel parar

no meio da descida. Se resolver sei

arriscar, 0 CD conta com um mate;
al bem completo de informagdy
sobre como praticar este esporte.
AIR (AR)
Imagine-se saltando de 3500
ros de altltude com uma

um novo esporte q
ganhando pratica

O paraquedismo (Sky
Diving), que ndo parece tdo
radical quanto o Sky Surfing,
€ apresentado com algumas
cenas arrasadoras: em um

dos videos, um maluco retira
0 péra-quedas em pleno ar,

Cenas de Ski Surfing: uma “viagem”no ar segurando-o apenas com uma

esporte favorito. Veja os principais
destaques de cada t6pico.
SNOW (NEVE)
O Snow Boarding é de uma mistu-
1a de ski, skate e surfe. E provavel-

méo. Eum arraso!

WATER (AGUA)

Com certeza ndo ¢ todo surfista
que teria coragem de pegar as ondas
que rolam em Big Wave Surfing.
Neste esporte as ondas sdo tdo

_ completo e muitos desafios.

grandes que uma queda pode ser
fatal. Néo deixe de ver os Screen
hots (imagens digitalizadas), que
um visual incrivel e podem até
mo serem usadas como papel de
arede no seu Windows.
A modalidade de mergulho, Scuba
Diving, é capaz de deixar o melhor

- dos  mergulhadores
- assustado. Algumas |

pessoas descem a cerca f
de 300 pés dentro de
grades para filmar
perigosissimos tubardes, |
apenas por esporte. As |
imagens submarinas so, |
fantésticas mas os “bi- |
chinhos” sdo assustadores. |

LAND (TERRA)

Imagine alguns “radi-
cais” em regides montanhosas,
descendo rochas com quase 80 graus
de inclinag@o, sem freios! Quem j&
patina ou pretende comegar, vai
descobrir neste CD explicagdes
detalhadas sobre o equipamento

Big Wave (acima).
Um véo de
Mountain bike

(abaixo):
adrenalina pura

Em Montain Biking,
bicicletas super-sofisti-
cadas descem montanhas
2 100 Km/h. Este € com
certeza o esporte deste
CD que apresenta o
‘maior nimero de quedas,
algumas bem drésticas.
Os Screen Shots de
Montain Biking tam-
bém sao de arrasar.

Depois de tantas
cenas de arrepiar, -
talvez seja a hora de criar cor-
agem e arriscar aquele salto de
asa delta, adiado a tanto tempo. ¢

Toni Cavalheiro
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O acesso a maior rede do mundo esté

disponivel no Brasil via BBS

‘s New! | What's Cooll

Handbook ][ Net Search | Net Directory JNewsgroups |

Internet, a maior

rede de computa-

dores do mundo,
finalmente estd ao alcance dos
brasileiros. Depois de liberado o
acesso experimental pela
Embratel, o controle da rede no
Brasil passou a2 RNP (Rede
Nacional de Pesquisas), ¢ o
ptiblico comega a ser atendido
através de diversas empresas e
também pelos BBSs.

Para o usudrio doméstico que
pretende acessar a Internet, os
BBSs serdo uma boa alternativa,
pois ja tém a infra-estrutura

fo pela Silicon Graphics na WWW

bésica para esse tipo de servigo
e podem oferecé-lo aos assi-
nantes a pregos razoveis.

A maioria dos BBSs colocam
a Internet como mais um recur-
so da rede, mas hd outros que
preferem fechar um pacote com
tempo determinado (geralmente
sdo cerca de 10 horas por més).
Se o assinante do servigo
“extrapolar” o limite de tempo,
€ necessdrio pagar uma taxa
adicional. Os precos variam de
acordo com o BBS, mas o
pacote de 10 horas por més fica
em torno de R$ 35,00 ¢ asp
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1 més de acesso G

meira BBS em Windows do

ue hoje mesmo e ganhe
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BBS

dos “browsers”. Esses progra-
mas (como o Netscape ¢ o
Mosaic), 1éem e interpretam as
informagdes que os computa-
dores da Internet mandam para o
seu PC através de linha telefoni-
ca, conectada ao seu modem. As
outras dreas da rede também
contam com ferramentas especi-
ficas para seu acesso, mas estas
s3o menos sofisticadas .

Muitas das ferramentas encon-
tradas nos pacotes de programas
para Internet sdo achadas em
BBS, ou na propria rede, de onde
podem ser copiados. Geralmente
as versoes mais novas dos
“browsers”, por exemplo, apare-

File Edt View Go Bookmaks Options Directony

Location: [Rtpi#fb v o et !

Pagina de
Batman Forever,
com informagdes
sobre o filme

horas adicionais R$ 3,50.

E importante lembrar que
para se ligar a Internet, mesmo
através de um BBS, ¢ preciso
usar o programa “WinSock”,
que “emula” em seu computa-
dor o protocolo TCP/IP usado
na Internet. Também € o
WinSock que faz a conexdo na
BBS e leva o usudrio até as fer-
ramentas de acesso a rede.
Com esses programas (veja
box), que podem ser retirados
nos BBSs ou na prépria

Internet, é possivel navegar na
Internet, acessando diretamente
a drea de seu interesse.

Dentro da rede héd virios
féruns diferentes, com uma
incrivel variedade de infor-
magdes. Um destaque € a drea
da WWW (WorldWideWeb),
com telas gréficas, onde a multi-
midia toma conta, com fotos,
textos e ilustragoes, que pode ser
acessadas por programas chama-

cem nos BBSs nacionais assim
que saem nos EUA, podendo ser
retirados rapidamente.

Na WWW ha alguns “sites”
(lugares) bastante atraentes. Em
um dos contatos d¢ COMPU-
TER & GAMES com a Internet
passamos por Gotham City, na
pigina do filme “Batman
Forever”, a mais recente versao
cinematografica do heréi
Batman. Com um visual incrivel
& um site super-colorido, cheio
de imagens, com informacdes

Programas para navegar

Para navegar na Internet e acessar todos os servicos,
Computer & Games, utilizou um pacote de programas da
Anywhere BBS, de Sao Paulo, SP (011- 712-5674), que tam-
bém ja liberou o acesso a Internet para seus assinantes.
Conhega os programas utilizados:

Netscape v1.2 - “Browser” para WWW. E a versao mais
recente e, segundo especialistas, o melhor programa
para acesso & Web. Tem muitos recursos e é necessario
em varios “sites”.

WinVN v0.92.5 - O WinVN é um programa usado para
acesso aos “newsgroups” da Usenet, que permite ler as
mensagens e boletins da rede e transforma-los em arquiv-
0s. Assim, arquivos com extensdo GIF e JPG podem ser
retirados como mensagens.

EWAN v1.03 - Usado para acessar o Telnet, uma espécie
de terminal de onde se conecta a qualquer computador da
Internet. Os recursos do programa s&o simples mas (teis. <
WS_FTP v94.03 - Este programa permite a utilizagao do E ivel com o Internet Phone
FTP (File Transfer Protocol) da Internet para transferir %

arquivos. Para utilizé-lo é preciso ter um enderego FTP
em maos, para que o programa localize o servidor ao
qual quer se conectar. A interface do WS também é sim-
ples, mas funcional.

Internet Phone v1.0 - Serve para conversar, via voz,
com qualquer pessoa conectada na Internet. Para
isto, é preciso ter um microfone e caixas de som em
seu micro.
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Nas dreas de Chat fem os papos mais malucos e muitos debates

sobre o0 herdi e o filme e uma
galeria de fotos. Em “Beverly
Hills Internet”, o usudrio tem a
sensagdo de passear na
Califérnia, com um servigco com
informagdes para turistas e
varias fotos, além de imagens
20 Vvivo com transmissao direta
da “Calcada das Estrelas”

Rodeo Drive em Los Angeles,
com um texto que recomenda
ficar atento para ver pessoas
famosas passando pelo local.

PAPOS MALUCOS

Nos féruns de debates da
Usenet também hd um pouco de
tudo. E possivel se deparar com
gente “gritando” (escrevendo
com letras maidsculas), men-
sagens sobre extraterrestres nos
“newsgroups” (dreas de assun-
tos especificos da Usenet) e
contando tudo sobre seus con-
tatos com os tripulantes de
naves espaciais. Os newsgroups
da Usenet sao como um clube,
onde é possivel mandar e receber
mensagens sobre qualquer
assunto escolhido.

Outra drea importante ¢ a FTP
(File Transfer Protocol), que
permite transmitir para o scu PC
qualquer arquivo que esteja em
um dos computadores “servi-
dores” da Internet. Estes super-
computadores sao alcangados
através de enderegos especifi-
cos, muitas vezes publicados por
empresas que “servem” a
Internet. Pelo FTP é possivel,
por exemplo, pegar 0s novos
drivers da sua placa de video
direto do fabricante, se ele esti-
ver na rede, é claro!

Ao ligar-se a Internet, o
usudrio recebe um endereco
eletrénico, e através do E-
Mail (Eletronic Mail), pode
trocar mensagens com pessoas
de qualquer lugar do mundo.
O processo é simples: basta
escrever a mensagem € 0
enderego eletronico do desti-
natério, que deve recebé-la em
no maximo dois dias. E
possivel também mandar
pequenos arquivos junto com
as mensagens *

Luiz Mazaferro Jinior
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Para localizar outras éreas use o Yahoo

Enderecos legais

Confira alguns enderecos da WWW:

Silicon Graphics - Imagens incriveis em 3D.

hnp //www.sgi.com
ve - Para a

hnp /. compuserve.com (confenr pela foto)

Hollywood- Curiosidades de cinema.

http://www.hollywood.com

Electronic Arts e Origin - “Demos” (demonstracdo)

de novos games, arquivos, fotos e fextos

http://www.ea.com

Microsoft - Lancamento de produtos, arquivos e

informagdes.

http:/ /www.microsoft.com

Intel - Lancamentos e textos informativos.

http://www.intel.com

Playboy - Fotos da coelhinha do més

hitp://www.playboy.com

Sega - langamentos, videos de novos jogos

hitp://www.segaoa.com

Sony - novos CDs de misica, curiosidades,

trilhas sonoras

hitp://www.sony.com

Para procurar mais enderegos:

yahoo

http://akebono.stanford.edu/yahoo/

Enciclopédia Briténica -

hityp:// www.pathfinder. com >.

Jornal da Tarde - http:// www. embratel.
i nestbr/~agestado

(3

Ultimos lancarmentos ermm SAMES!
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0 énibus espf;gi
(a direita)

ma das mais esperadas superprodugoes da

Lucas Arts, The Dig é um game anunciado

desde 94 e que até agora nao se sabia ao certo
quando estaria pronto. Finalmente parece que desta vez o
jogo vai mesmo sair! A Lucas Arts promete 0 game para
antes do final do ano.
Em The Dig, o jogador pilota o 6nibus espacial Boston
Low e estd encarregado de usar explosivos para estabi-
lizar a 6rbita de um asteride que esta perigosamente
perto da Terra. Chegando 14, descobre-se um tiinel que o
conduz até o interior do asteréide. Surpresa! E um
mundo completamente diferente, produzido artificial-
mente. E acredite, os seres extra-terrestre existem mesmo
€ nem sempre sdo amigaveis.
E agora? Como sobreviver ali ? Como voltar para casa?
Além disso, a tripulagdo do Gnibus espacial pode criar
problemas. A promessa ¢ de 6timas encrencas.
O jogo € mais uma produgdo de Steven Spielberg ¢ a
realizagdo do projeto foi da equipe de George Lucas.
Considerando os sucessos dessa parceria no cinema, e
em games como Full Throttle, pode-se apostar que eles
sabem o que estdo fazendo. *

Sylvio Deutsch
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