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AO LEITOR

sta edi¢do de Computer

Games comegou com o som

dos Rolling Stones rolando
no Windows. Com os recursos de um
kit multimidia, dd para fazer mil brin-
cadeiras com milsica (pdg. 16). Vale a
pena experimentar! Depois de curtir
um som, descubra as vantagens de
instalar uma placa aceleradora de
video em seu micro (pdg 20) e co-
nhega o IBM Aptiva 330 Multimidia
(pdg. 12), que jd vem com um progra-
ma para explicar tudo (mesmo) sobre
o computador.
O super-craque Zetti, goleiro do Sio
Paulo Futebol Clube, usa o PC para
registrar suas vitérias: “é material
para fazer um livro ou até um CD
ROM?” . Mas o campedo gosta mesmo
éde jogar e confessa: “Ainda ndo
consegui vencer no World Cup 90,
mas tenho treinado sempre”(pdg. 10).
Confira também o visual de Lost Eden
(pag 22), pois ja ndo se fazem mais

0s como anti; : neste
game eles dao a maior for¢a para
vocé desvendar todo os segredos da
historia. Viajando rapidamente para o
futuro, passe por Bioforge (pdg 24)
para encontrar sua verdadeira person-
alidade. E de arrepiar!
E que tal um mergulho para recuperar
suas for¢as? Mas cuidado com os
alienigenas, que voltaram em X COM
2 ( pdg 32) e agora atacam no fundo
do mar. Para ndo ser perturbado por
extra-terrestres ou monstros, saiba
todas as magias para detonar em
Heretic (pdg. 28) e passar trangiiilo
pelos escuros corredores. E tem ainda
o roteiro completo de Return to Zork
(pdg. 34) para ninguém ficar perdido
pelas ruas da cidade, além de uma
apresentagdo de World Circuit 2 (pdg 46).
Com o langamento (em breve ) do
Windows 95, vai ser ainda mais facil
usar o computador. Descubra tudo sobre
esse novo sistema operacional e prepare-se
para as mudangas (pdg44). Elas acon-
tecem cada vez mais depressa na
informdtica. *

Moénica Pina
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PC MAIS VELOZ
Espero ver o game Full
Trhottle detonado por
COMPUTER GAMES. E
queria saber se hd alguma
maneira de aumentar a
velocidade (Mhz) do meu
computador sem precisar
levar a um técnico. Meu PC
tem 40 Mhz e gostaria de
aumentar para 66 ou 90
Mhz. Isso é possivel?
José Luiz J. Jinior
Ribeirdo Preto, SP

Confira o game Full
Trhottle, publicado na
edi¢do n° 13, com todas as
dicas. Alterar a velocidade
do computador é uma ope-
ragdo complicada, que s6
deve ser executada por
técnicos especializados. A
dnica forma é trocar a
placa mde por uma outra,
com um processador mais
rdpido. Outra solucdo
para melhorar a perfor-
mance da mdquina é
acrescentar mais me-
méria RAM, que é bem
mais simples do que tro-
car o processador e apre-
senta melhoras bem sig-
nificativas. O quantidade
minima de memdria RAM
recomendada atualmente
para rodar jogos e pro-

FURTER R TR NN

gramas ¢é de 8
Mega.

SEGREDOS DE
INDIANA
JONES
Adorei a matéria
com o Christian
Fittipaldi e também
sobre o jogo Indiana
Jones and the Fate of
Atlantis. Com as dicas
de COMPUTER
GAMES cheguei até
a parte dos nazistas,
mas ndo consigo achar o
c6digo para abrir a porta e os
nazistas pegarem Sophia.
Como posso assinar a
revista?
Rodrigo S. Fassina
S Caetano do Sul, SP

O cédigo para abrir a
porta é um enigma, cuja
resposta pode mudar, a cada
vez que se joga, mas pode
ser encontrada no Didrio de
Platéo. Quem ndo souber ler
inglés, pode pedir ajuda a
alguém ou ter paciéncia
para testar todas as possibi-
lidades das pedras, uma a
uma. Uma boa dica para
ajudd-lo: as pedras que
foram utilizadas anterior-
mente nunca mudam de
posigdo, a ndo ser no ltimo

il
. A

Link e editores para World Circuit

4¢ Computer Games

Indiana .lnes: segredo:

enigma do jogo. Para assi-
nar a revista, ligue para

(021) 280-2892.

WORLD CIRCUIT
Tenho dividas para
jogar World Circuit com
dois computadores interliga-
dos. Estou tentando usar um
cabo serial para ligar as
méquinas, mas nada acon-
tece. Como devo preceder?
Outra coisa que gostaria de
saber € onde posso encontrar
os editores para esse jogo.
Juarez Cova
Atibaia, SP

Para interligar os dois
computadores, o primeiro
passo é verificar se ambos
tém portas seriais dis-
poniveis. Para isto, entre no
MSD do DOS e veri-
fique o item COM.
Este deve ter pelo
menos duas portas
disponiveis (uma para
0 mouse e outra para
o interlink). Se houver
apenas uma porta,
serd necessdrio abrir
o computador e modi-
ficar os jumpers na
placa controladora.
Feito isso, entre na
opg¢do GAME OP-
TIONS do World
Circuit, selecione
LINK e uma tela com

s no Didrio de Platéo

vdrias opgdes aparecerd. A
velocidade de comunicagdo
deve ser 19200 e um dos
computadores deve ficar
com o comando LEAD e o
outro FOLLOW. Se tudo
correr bem, uma figura de
dois computadores conecta-
dos aparecerd no canto
superior esquerdo da tela.
Quanto aos editores para o
World Circuit, 0 modo mais
facil de consegui-lo é por
intermédio dos principais
BBSs.

ERRO NO QUARK
Possuo um 486 DX2-
66 e uso com freqiiéncia pro-
gramas gréficos, como o
Corel Draw! 4.0 e o Pa-
geMaker 5.0. A cerca de um
més, seguindo indicagdes de
um amigo, resolvi testar o
QuarkXPress. Ao tentar
instalar o software, aparecem
duas mensagens de erro.
Uma delas, informa que o
“SHARE.EXE” n#o estd
instalado e a outra d4 um tal
de “ERRO 4”. No computa-
dor de um amigo, o Quark
funciona perfeitamente. Isto
é algum defeito do meu

computador?

William Pereira de Souza
Petrépolis, R]

Néo hd com o que se
preocupar. Seu computador
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estd funcionando perfeita-
mente. Estes problemas sdo
duas pegadinhas tipicas de
configuracdo. O primeiro
problema é muito fdcil de
ser resolvido. Basta acres-
centar a linha “C:\DOS-
\SHARE.EXE” no AUTO-
EXEC.BAT. A outra divida,
¢é referente ao idioma. O
QuarkXPress requer o idio-
ma inglés para rodar. Para
alterar o idioma dentro do
Windows, entre no Painel de
Controle e acione o icone
INTERNACIONAL.

GERENCIADOR DE
MEMORIA

Apés instalar um kit
multimidia em meu PC,
tenho frequentes problemas
de configuragdo de meméria.

Como sou leigo no assunto,
consultei um amigo e ele me
indicou 0 QEMM, programa
que, pelo que entendi, faz
toda a configuragio auto-
maticamente. Gostaria de
saber se 0 QEMM resolve
mesmo, se hd algum tipo de
“efeito colateral” e onde
encontrar esse programa.
Daniel Neves
Sao Sebastido, MG

Seu amigo estd certo.
Para usudrios com pouca
experiéncia, o0 QEMM ¢é uma
excelente opgdo. Basta insta-
lar o programa e digitar
“OPTIMIZE” e tudo é con-
figurado automaticamente, &
prova de confusdo. Outra
solugdo é o proprio MEM-
MAKER do DOS, disponivel

a partir do MS-DOS 6.0.
Caso vocé use o IBM-DOS,
um comando que também
exerce esta mesma fungdo é
o0 RAMSETUP.

DARK FORCES
Comprei recentemente
o jogo Dark Forces, mas
estou com problemas, pois
toda vez que vou jogar tenho
que mudar a configuragdo de
minha placa de som pelo
‘Windows e dar um reset para
configurar o jogo, porque na
instalagdo entra o Default.
Meu micro é um 486 DX2
66, com 8 de RAM e CD
ROM. Qual é problema com

minha maquina?

Maykl Kamaroff
Rio de Janeiro, RJ

¥

Provavelmente, uma
das linhas instaladas pelo
software de sua placa de
som no arquivo AUTO-
EXEC.BAT foi retirada. A
solugdo mais simples para
resolver este problema é re-
instalar os disquetes que
vieram com o seu kit multi-
midia, o que no seu com-
putador deve demorar mais
ou menos uns cinco minutos.
Agora é s6 comegar a jogar.

Nota da Redactio

Para partiipar da seto de car-
tas, basta escrever para SISAL

Editora Lida. - Revistas COMPUTER
GAMES, Rua Stio Somuel, n? 177,
Vila Mariana, Sto Paulo, SP - CEP
04120 - 030. Por motivos de espa-
60, as carios poderdo ser publicadas

resumidomente.
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Magic Carpet: lancamento quente da Tec Toy
TEC TOY NA FENASOFT

~ ing Commander III, MagicCarpet, NBA Live 95 € o Rei Ledo sdo
alguns dos titulos apresentados pela Tec Toy na 9 * Fenasoft. A
empresa participa do evento pela primeira vez e promete mais
novidades quentes durante o segundo semestre, entre elas 11th Hour, a esperada
seqiiéncia do game The 7th Guest .

MAIS MEMORIA RAM

MagnaRAM ¢ um software que duplica a meméria RAM do computa-

- dor, quando se utiliza 0 ambiente Windows. Langado nos BUA, o pro-

grama funciona de um modo simples: os dados, jogados pelos aplica-

tivos de Windows para a meméria RAM, sdo comprimidos pelo Magna e descom-
primidos quando o aplica-
tivo solicita a informago.
Na forma comprimida os
dados ocupam menos
espaco, deixando lugar
para outros programas
ocuparem a memoria
RAM restante. Com isso,
um usudrio com um PC

for Windois ™

“Getup 102, 3, even 4 times more i F oo
Memory” s
avallable WI"dUWS y 1 até 16 megabytes de RAM
{ para rodar seus programas.
O prego de sugestdo da
Run MORE programs! Landmark, fabricante do
RGER programs! MagnaRAM ¢ US$ 10000.
Run Windows FASTER! ¢ programa, por enquan-
to, s6 estd disponivel nos
Estados Unidos. .

6 ¢ Computer Games

PENTIUM DE"I 33 MHZ

Intel jd coloccm no memdo americano

10vo Pentium roda “duas vezes ¢ meia” mais rp
do do que um 486DX2 66 MHz. Os novos PCs
montados com o Pentium 133 estardo
no inicio deste segundo semestre, nos EUA. A I
promete ainda uma outra versdo, com 150 Mhz
velocidade, que deve estar nas lo]as no m:ixnnc' f
o final do ano, provavelmente ]unto com 0 P6,
686", sucessor do Pentium. -

Placa poderosa: chips de alta performance

SUPER-ACELERADORA
DE VIDEO

fabricante de controladoras de video Matrox,
J langou a “Matrox MGA Millenium”, de 64
" bits. A inovagdo fica por conta da sua memoria
de v1de0 que introduz no mercado os chips WRAM
(Window RAM) de alta performance. As re-solugdes
alcangadas pela Millenium sdo altissimas (até 1600x1200
em 16 milhes de cores, com 8 megabytes de meméria) e
com 6timos niveis de “refresh rate”, que impedem a
aparigdo de flickers na tela (imagens que parecem estar
tremendo). E quem procura uma placa de video para uso
em multimidia, pode ficar sossegado: a Millenium tem
chips especiais para acelerar videos em tela cheia.
Acompanham a placa vérios jogos em CD e utilitdrios para
controle de resolugdes no Windows. O pacote custa cerca
de US$ 340, nos EUA.



LANCAMENTOS

Brasoft apresenta na Fenasoft mais de 50

novos titulos, entre obras de referéncia, pro-

dutos para automag@io de pequenos
escritrios, softwares educativos, joysticks e games. The
Deadalous Encounter, FX Fighter, Alien Legacy, Acess
of the Deep, Kyrandia 3, Zorro, e King’s Quest VII sdo
os maiores destaques entre os jogos, que estardo
disponiveis nas revendas Brasoft apés a Feira, que ter-
mina em 21 de julho.

da Brasoft

PR
JESUS! TEM ATE BIBLIA
EM CD-ROM

Biblia em CD ROM, literalmente div:-

00, da Compton’s New Media von.

sons. fotos. videos de passagens.bibli-
cas e todos os textos do Novo e Antige
T LAl programa ¢ simples
¢ em inglés, com ilustragoes bomms ¢ coloridas.
A voz poderosa de James Earl Jones, que par-
ticipou de Under a Killing Moon, destaca algu-
mas passagens biblicas tmportantes. () programa
custa cerca de USS 50.00 nos EUA e deve estar
em breve nas importadoras no Brasil

palhar;adas ¢ idiotices que. fazem qualquer um morrer de

a cada clique com o mouse, algo engragado a’co’nm.y Mﬂs a
mesmo todas as piadas do p

trado no Brasil (em importadoras) por pregos em tomo de R 70,

MONITOR “PLUG AND PLAY”

monitor NEC tem total compatibilidade com o novo padrdo “Plug

and Play” utilizado pelo Windows 95. Basta ligd-lo na placa de video

que o proprio sistema operacional da Microsoft ird “detectar” e
acionar uma lista de resolugdes que podem ser usadas. Os modelos da série
MultiSync XE podem ser encontrados em displays de 15, 17 ou 21 polegadas
com telas planas. Qualquer uma das versdes XE chega até 1280x1024 pixels de
resolugdo e suportam nimeros infinitos de cores na tela. Os controles da imagem
aparecem no préprio display do monitor e podem ser gravados em configuragdes
definidas pelo usudrio. O gerenciamento de cores também 6 atual e tem controles
precisos para quem trabalha com fotografias digitais. Os pregos, nos EUA, ficam
em torno de US$ 400,00 para 157, US$ 800,00 para 17 € US$ 2500,00 para os
de21”.

Monitor pode ser

pelo 95

Computer Games ¢7
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~PROGRAMA CEDIDO POR MICROPLUS 011) 2631465

Mapa astral e histéria da Astrologia em CD ROM

CONSULTE OS ASTROS

ara desvendar os mistérios dos astros, consulte 0 CD ROM Astrology,

que tem dreas referentes a histéria da astrologia, horéscopos, jogos, faz

mapa astral e permite cruzar informagGes de seu mapa com as mais vari-
adas celebridades, de Chopin 2 Madona. Em Astrology todas as informagdes sio
em inglés, com narragGes, textos detalhados, e muitos recursos multimidia, para
divertir e esclarecer ddvidas dos curiosos. Distribuido nas principais importadoras,
o prego médio de Astrology € de R$ 60,00.

DISNEY NA TELA DO MICRO

Bela e a Fera, O Rei Ledo, Aladim, Mickey
€ sua turma s3o os destaque da linha Disney
de Software, que j4 est disponivel nas prin-
cipais importadoras. Com o Print Studio do Rei Lefio ou
do Mickey, os dois distribuidos em disquetes, d4 para
lazer faixas, convites, papéis de carta e até calendérios.
Em Aladim Activities, um software em CD ROM, h4
desenhos para pintar, quebra-cabegas, slide show e
muitas brincadeiras, além de um presente bem legal: um

mouse-pad do Rei Ledo.

8 ¢ Computer Games

CAMERA DE VIDEO
PARA PC

cimera Video Magic, da
Connectix, ¢ uma mini-cAmera
. de video que, conectada a porta
serial do PC, pode reproduzir filmes, tirar
fotos e até fazer video-conferéncia com
outros usudrios, mas somente com imagens
em preto e branco. Todos os softwares
necessdrios para que a Video Magic fun-
cione estdo incluidos no pacote de US$
100,00 oferecido pela Connectix nos EUA.
Pequena e de forma esférica, a Video
Magic parece uma bola de baseball
comum, mas ¢ um acessério divertido e
muito Wtil para apresentagSes multimidia.

Brincadeiras Disney em disquete



O SEU FUTURO!

NOVOS PRODUTOS, GAMES, CD-ROM, MULTIMIDIA.

Tudo o que acontece e o que estd para
acontecer no mercado da Informdtica.

O FUTURO, HOJE!

PROGRAMA

SABADO AS 15:00 hs
TV GAZETA - CANAL 11
Realizacdo

288.5922
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(44 u treino sempre
que posso, mas o
tempo é curto e

ainda ndo consegui ganhar no
World Cup International 1990,
confessa Armelino Donizeti
Quagliato, mais conhecido como
Zetti. Ocupado em ser campedo
de verdade, o goleiro Zetti, craque
do Sdo Paulo Futebol Clube e
campedo do mundo, na Copa de
94, dedica sempre algumas das
poucas horas de seu tempo livre
para jogar e até fazer planos para
o futuro no computador.

Desde que comprou um PC
386 DX 40, em 1993, ele ji
aprendeu muito: “ No inicio eu
ndo sabia bem como utilizé-lo.
Agora, fago todo o controle do

10 ¢ Computer Games

orgamento da casa e Ana
Francisca, minha esposa, usa sem-
pre o micro para trabalhar. Logo
os meus dois filhos, Bruno, de 4
anos ¢ até a Carolina de 2 meses,
Vo estar brincando no micro tam-
bém”, conta o goleiro.

O que o craque curte mais sdo
os games: “ Um dos mais legais é
0 Jazz Ball. Modéstia a parte, sou
mesmo bom de bola e ja consegui
colocar mais de 12 bolinhas na
tela”. Para relaxar, ele brinca tam-
bém com o conhecido Tetris, joga
Paciéncia ou mesmo Forca. “ Sao
games simples, mas bem diver-
tidos. E jd estou pegando as ma-
nhas do Worl Cup International
90. Aproveito os perfodos de con-
centragio para jogar com o pes-

Zetti, goleiro do

Séo Paulo, usa o

computador para
trabalhar, se divertir e
registrar suas vitérias

Os principais fitulos
do campedo

(1992/93) Bicampedio Mundial
Inferclubes (S&o Paulo Futebol Clube)
(1992/93) Bi-campedo da Taga
Libertadores da América (Séo Paulo
Futebol Clube)

(1991) Campedio Brasileiro (Sdo
Paulo Futebol Clube)

(1991/92) Bicampedo paulista
(Séo Paulo Futebol Clube)

(1993) Campeéo da Recopa Sul-
Americana (SGo Paulo Futebol Clube)
(1994) Campedo da Supercopa Sul
Americana (Sdo Paulo Futebol Clube)
(1994) Campedo do Mundo

( Selecdo Brasileira de Futebol)
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A fera em campo: goleiro por acaso

soal do time”. Assim, ninguém
vai estranhar se o desempenho da
equipe do Sdo Paulo melhorar
subitamente nos préximos cam-
peonatos: além dos treinos no gra-
mado, eles estdo “treinando” tam-
bém nas horas de folga, durante a
concentragdo.

UM ARQUIVO DE
SUCESSOS

E é no seu PC que Zetti registra
todas as informagdes sobre os
jogos que participa. “ Estou cata-
logando tudo, com fichas técnicas
e dados bem completos. Quero
registrar toda minha carreira, e 0s
jogos pela Selegdo tém sempre
um destaque especial, € claro”,
conta animado.

O computador vai precisar de
muito folego, s6 para a lista de
titulos (veja box) e conquistas do
craque, que comegou sua carreira
com 15 anos, jogando no time do
Guarani, de Campinas. Maluco
por futebol, ele tornou-se goleiro
por puro acaso: “Num dos treinos
o goleiro faltou ¢ assumi a
posigdo onde continuo até hoje”,
explica.

Depois do Guarani, Zetti foi
para o Parand, jogando no Lon-
drina e no Toledo. Destacando-se
na sua equipe, recebeu uma pro-
posta do Palmeiras para ser o ter-
ceiro goleiro do time. Era a rea-
lizag@o para qualquer garoto:

jogar numa equipe grande de Sio
Paulo ou do Rio de Janeiro.

E ele provou que o acaso deu
muito certo. Afinal, assim que
passou para o time principal, Zetti
bateu um recorde brasileiro,
jogando 13 partidas consecutivas
(1.238 minutos) sem tomar ne-
nhum gol, com defesas que mar-
caram a histéria do futebol .

0 CAMPEAO
EM CD ROM

Mas foi no Séo Paulo Futebol
Clube que Zetti conquistou os
titulos mais importantes de sua
carreira. “Acho que uma das mi-
nhas maiores emogdes em campo
foi no primeiro titulo da Liber-
tadores de América, jogando pelo
Sdo Paulo. Numa partida decisiva
defendi um pénalti cobrado pelo
jogador argentino Camboa, do
Newll’s Old Boys, com o estddio
do Morumbi completamente lota-
do. Foi demais!”, relembra.

E nio dé para esquecer, € claro,
do tetracampeonato mundial, na
Copa do Mundo nos EUA: “
Levantar a Copa da Fifa é o sonho
de todo jogador brasileiro”, lem-
bra Zetti. Depois de participar
como goleiro reserva da tltima
Copa do Mundo, ele ¢ atualmente
um dos feras cotados para titular
da Selegdo Brasileira de Futebol.

Com esse curriculo de campedo
devidamente arquivado no com-

Futebol no PC

FIFA Soccer
Empire Soccer 94
World Cup 90
(distribuidos no Brasil por importadoras)

putador, Zetti tem planos: “ Quem
sabe um dia isso tudo se trans-
forme num livro ou até em um
CD ROM?”, pergunta. O craque
tem mesmo muito para contar e
essa lista, repleta de titulos e
campeonatos, ainda deve crescer

muito.
Joca Finardi, especial para
Computer Games

A FICHA DO CRAQUE
ZETTI -

Local e data de nascimento: Capivari (SP), 10/01/65
Automéveis: Fiat Tipo e Omega Suprema

Msica: MPB e Rock nacional - Titds, Paralamas do
Sucesso, Engenheiros do Hawai

Livros: Rota 66 e A Histéria do Comando Vermelho
Idolo: Ayrton Senna

Diverséo: Pinfura, montagem de maquetes, filatelia e
jogos de computador

Computador: PC 386 DX

Jogos favoritos : Jazz Ball, Tetris, World Cup 90

Computer Games © 11



APRESENTACAO

APTIVA

MULTIMIDI

O computador
doméstico que
revela todos os
seus “mistérios”

Uma tampa protege os drives, garantindo um visual clean

124 Computer Games

FOTOS: DAUMER DE GIUUI

Ligdes do Windows na Biblioteca de

Aprendizado”. Essa é uma das instrugdes
do AptivaWare, um programa tutorial que acompanha o
IBM Aptiva 330 Multimidia e que explica mesmo tudo
sobre 0 mouse e cada um dos componentes bsicos do
computador. Voltado principalmente para o uso domés-
tico e pequenos escritérios, o Aptiva 330 M, testado por
Computer Games, é ficil de instalar e tem varios
Tecursos para orientar os iniciantes.

A montagem da méquina é simples, e ndo tem como
errar: hd cabos diferenciados que se encaixam em plugs
especificos. Os programas principais ja vém instalados
de fibrica, dispensando o chato trabalho de ter que

‘ ‘ S € vocé nunca usou um mouse, estude as



instalar tudo. Uma vez montado, mais um ponto para o
Aptiva: o design do computador ¢ muito bonito. Ha
uma tampa que protege os drives, garantindo um visual
clean e ele parece bem compacto, pois a CPU fica
embaixo do monitor.

Com um processador 486 DX2 66, o IBM Aptiva
tem 8 Megas de RAM, expansiveis até 64, um hard disk
de 540 Megabytes, kit multimidia com placa Sound
Blaster 16 ¢ CD ROM de dupla velocidade, e fax
modem de 14400 bps. Junto com a maquina, além dos
programas instalados - IBM-DOS, Windows,
‘WinWorks e Fax Works - vem um pacote com 5 titulos
multimidia (veja box).

A placa de video, de 1 Mega, é incorporada a
propria placa mée. Assim, se o usudrio desejar fazer
um upgrade para uma placa de 2 Mega, por exem-
plo, a Ginica solugio serd acrescentar um nova placa,
de modo que o computador fique com duas placas
de video, uma delas desabilitada. Nesse caso, ¢ bom
lembrar que o Aptiva 330 Multimidia tem apenas
dois slots de expans@o, o que limita sua capacidade
de receber novos periféricos.

PASSEANDO PELO WINDOWS

Dentro do Windows estdo diversas ferramentas, soft-
wares e telas de ajuda em portugués. Entre as ferramen-
tas Gteis, vale destacar o grupo AptivaWare, o tutorial
com respostas para praticamente todas as perguntas que
um usudrio iniciante possa ter imaginado. O programa
explica desde o que é memdria RAM, até os cuidados
na limpeza de monitores e teclados.

Também no tépico Ferramentas Aptiva, hd o
Standby, que permite economizar energia, mantendo a

Aprender a usar o Windows
Pressione o nimera 1

Explorar os recursos. e
exclusivos do AptivaWare

Predgone o dmero 2

Ir para o Windows
Pressione o himero 3

vérias opgées para o usudrio comegar a usar seu PC

mento e permite alternar varios programas abertos, sem
perder praticamente nada em termos de performance.

DIFERENCAS NO DOS

Depois dos resultados surpreendentes no
‘Windows, passamos para a segunda etapa do teste:
0 DOS. No IBM Aptiva vem instalado o IBM DOS,
uma variante do Microsoft DOS com algumas ca-
racteristicas diferentes.

PROGRAMAS

Titulos que acompanham o IBM Aptiva 330M
Compton’s Interactive Encyclopedia - Uma enciclopédia, em
inglés, bem completa, com tépicos variados, fotos e videos. Além da
funcdio de enciclopédia, ainda conta com um dicionério e um atlas, ideal
para complementar pesquisas escolares.

Ind, Adh

méquina ligada com o minimo de consumo necessério.
Outra ferramenta interessante ¢ Programador, um back-
up pré-programado, que impede que usudrios desatentos
percam dados importantes. Tudo isso para facilitar a0
méaximo a vida do usudrio, seja ele um leigo ou no.
Dentro do Windows, o Aptiva ¢ veloz no processa-

Jogos menos exigentes rodam sem problemas

- Tipico programa de fundo do mar, que se
encaixaria muito bem no fundo da gaveta, pois néio & muito Gfil. O soft-
ware consiste em jogos muito simples, do fipo “que animal é este?” ou “o
que este animal come?”. Mas logo na abertura, hd um video interes-
sante, com um tubardo filmado bem de perto por mergulhadores.

Multimedia Basics - programa ideal para iniciantes em informatica.
Possui informagdes do fipo como usar e limpar um CD, como rodar
videos e sons, e uma pequena fela com videos no canto superior direito
da tela. Mas todas as informagdes estdo em inglés.

Discoverers - frata-se de uma mini-enciclopédia sobre descobertas
histéricas e pessoas importantes. E bem completo, com muitos assuntos e
fécil acesso as informagdes. Este software vém no mesmo CD de
Undersea Adventure.

MusicRack - este ¢ um programa que vém instalado no HD do Aptiva.
Embora ndo seja em CD esfe é um software realmente muito bom. Bem
semelhante ao Creafive Mixer (programa que acompanha a
SoundBlaster, também presente no Aptiva) possui alguns recursos a mais
 um visual mais moderno.

Photo Display - programa que completa a funggo “multimidia” do
IBM aptiva. Sua funcéo é rodar “PHOTO CDs” com diversos recur-
s0s, incluindo dlbuns.

Computer Games ¢ 13



O primeiro jogo instalado foi Zorro

(ver matéria pag. 30), um programa em
CD ROM que ndo é muito exigente em
termos de memria, e rodou sem pro-
blemas. Depois de vérias experiéncias,
0 préximo da lista foi o game Cyberia,
também em CD que requer cerca de
580K livres de meméria convencional e
cerca de 2 Mega de meméria EMS.

A situagio comegou a complicar.
Durante a instalacdo correu tudo bem,
‘mas na hora de rodar o programa, veio a
mensagem: “Meméria EMS ndo ativa”.
Para tentar resolver o problema, edita-
mos o arquivo CONFIG.SYS e na linha
do EMM386 retiramos comando
NOEMS e acrescentamos o comando
RAM. O problema de meméria EMS
foi resolvido, mas em troca ganhamos
outro: agora 0 computador nfo tinha meméria conven-
cional suficiente. A outra tentativa, foi a instalacio do
software gerenciador de meméria QEMM (que ndo
acompanha o Aptiva). Af a memoria ficou bem confi-
gurada, mas o Windows parou de rodar. A tnica
solucdo para rodar Cyberia foi apelar para o disco de
boot, isto é inicializar a maquina através de informagdes
de um disquete com os arquivos principais. Mas outros
games e programas rodaram sem maiores problemas.

HELP EFICIENTE

O usudrio pode esclarecer suas dividas através do
AptivaWare. Quem precisar, conta também com os ma-
nuais técnicos que acompanham o produto, sobre 0 IBM-

T

Tutarial o Windowe

0

nputardor 1BM contéam uin

programa cham M Windows. 0
Windows peamite que voud ablenha tial
proveito da capacidarte db st o

o
computador. Com o Windows, vors pode
iniciar viring programas v passar
favilmente de um para outro.

voué tenha vario itens sobre
ais cam catas, umn lista de

utilizaté todos estes.
o tempo, desiocanido s
sobie 2 mesa h medida que o utiliza,
Com o Windows, voce poteeh organtzar e

Ik utifizar o sew computadus como uliliza o
\ sud mesa, podendo alé passar de jogos
para o eu teabafhu, sem mesio sair da

frente: dr

putalor.

O tutorial explica fudo sobre o Windows

DOS e sobre o kit multimidia. A documentagio é bem
completa, solucionando a maior parte das dividas do
usudrios. Mas, se for necesséria uma ajuda mais “humana”,
a IBM conta com um eficaz servico de suporte ao usuério,
com um pessoal treinado para resolver os mais diversos
tipos de encrencas. O telefone da HELP-LINE (0800-
784357), mostrou-se répido e eficiente.no atendimento
Com todas as facilidades para ajudar até mesmo
quem se depara pela primeira vez com o computa-
dor, a IBM Aptiva 330 Multimidia tem um a con-
figuragdo adequada para rodar jogos e os principais
aplicativos e programas. E se a novidade em casa
for uma maquina como essa, provavelmente toda a
familia, em muito pouco tempo, estard utilizando o
PC para trabalhar e brincar. >

FOTOS: DAUNER DE GIUL

Um PC, com recursos multimidia, para a familia toda trabalhar e jogar

IBM APTIVA 330
Multimidia

Processador - 486 DX2/66

Meméria RAM - 8 Mega (expansiveis até 64
Mega)

Winchester - 540 Megabytes

Placa de Video - SVGA com 1 Mega

Placa de Som - SoundBlaster 16

Placa de Modem - 14.400 bps

€D-ROM - Panasonic dupla velocidade
Garantia - 3 anos para a CPU e 1 ano para o
monitor

Softwares Incluidos - BM-DOS, Windows,
Microsoft Works, Fax Works, Compton’s
Interactive Encyclopedia, Undersea Adventure,
Multimedia Basics, Discorevers, MusicRack e
Photo Display.

Preco médio: R$ 2.900,00

OBS: A IBM dispde também do modelo Aptiva
330V, que tem praticamente a mesma configu-
ragdo, mas acompanha uma placa de TV . Para

esse modelo, o preco médio é de R$ 3.900,00.
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Um roteiro completo para brincar com musica no micro,
utilizando os recursos de sua placa de som

Os arquivos de som podem ser

Itautec.

través de g

;"”’%‘ s placas de som s@o acessorios cada vez mais
A comuns nos micro-computadores????.
JA. Utilizando um PC equipado com uma boa
placa de som de 16 bits, drive de CD-ROM e progra-
mas de edigio sonora, além de aproveitar melhor todos
os recursos dos programas e jogos de multimidia, o
usudrio pode tomar seu trabalho muito mais divertido.
Estes softwares de edigdo geralmente acompanham as
placas de som e permitem brincar com efeitos sonoros e
misicas no micro.

E que tal acionar 0 Windows com um trecho de sua
misica predileta, s6 para levantar o astral antes do tra-

16 ® Computer Games

balho? Ou colocar acordes musicais para substituir os
avisos sonoros triviais do computador? Depois de “fab-
ricar” um som personalizado para iniciar o Windows
ficard mais facil criar outros sons para situagdes difer-
entes, como sair do Windows, Exclamagio, Avisos etc.

Para comecar, escolha um CD “normal”( nio um
CD-ROM), com misicas de seu gosto, ¢ coloque-o den-
tro do drive do CD-ROM. O primeiro passo € criar um
diret6rio especial s6 para armazenar os sons produzidos
no Wave Studio 2.0, um dos programas que acompanha
a Sound Blaster 16, usada como exemplo. Para isso,
siga esse roteiro bem simples.



1 - Selecione o Gerenciador de Arquivos, no menu
Gerenciador de Programas.

2 - Selecione o diretdrio do Windows.

3 - Selecione Criar Diretério (Create Directory), no
menu Arquivo (File).

4 - Preencha com o nome do novo diretério, por
exemplo SONS.

Depois, basta voltar ao Gerenciador de Programas,
acionar o fcone do Sound Blaster 16, ou SBI16, e sele-
cionar 0 Wave Studio, que é um verdadeiro estidio
musical dentro do computador. Comeca aqui a brin-
cadeira de criar o som que vai tocar automaticamente
toda vez que o Windows for carregado. Para gravar um
trecho da musica do CD para o disco rigido do com-
putador, é preciso fazer alguns ajustes no Record
Settings e no volume de gravagao.

Sao virias as opcdes de ajuste, que influenciam na
qualidade de som obtida nas reproducdes. Mas quanto
melhor a qualidade do som, maior serd o espago ocupa-
do no disco rigido. Desta forma, a escolha mais sensata
fica no nivel intermedidrio, ou seja: stereo, 22050Hz e 8
bits. Acima disso, ou seja com 44100Hz e 16 bits, o
arquivo pode ocupar o triplo do espago. Por outro lado,
a opgao mono, 11025Hz e 8 bits resulta numa gravagio
de pouca qualidade.

VOLUME E INICIO DA

AVACAO:

1 - No Wave Studio, acione o icone de gravagio (o
que tem uma bolinha vermelha desenhada).

2 - Na parte inferior esquerda do box de gravacdo, dé
um nome ao arquivo que serd gravado, por exemplo,

Acione o CD Player para escolher a misica

Crie um
diretério
para os sons

(a dir.) e fafu

Right channel
Recond To File-

R D sgne

Awndows\sons

ReccrdonFoons: Ston b 20R0H:
AvsitieDik Spce: TR
72 conds

Musica.wav e no botdo Browse procure o diret6rio
Sons, recém criado.

3 - No box de opgdes, selecione CD Player, para
tocar o CD.

4 - Quando o CD comegar a tocar, selecione o Mixer.

O Mixer exibe vdrias opgdes de ajuste de volume,
‘mas para esse tipo de gravagio s6 é necessario ajustar o
volume de “entrada” do CD. Eleve o controle de vol-
ume do canal do CD até o méximo. Se o som estiver
alto demais nas caixas, abaixe o primeiro volume da
esquerda para a direita, conhecido nos equipamentos de
som como Master.

5 - Com o mouse acione o comando CD Sync, fazen-
do aparecer um “x” no quadradinho.

6 - Acione a tecla Start para iniciar a gravagao.

7 - Quando terminar o trecho pretendido para
gravagio, acione a tecla Stop.

EFEITOS ESP.

CIAIS

Essa gravagdo ndo ¢ o “produto acabado”. Para com-
pletar, pode-se utilizar algumas ferramentas de efeitos
especiais, disponiveis no préprio Wave Studio. Para
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No Mixer hé vérias opges de ajustes de volume

isso, selecione com o mouse o trecho de gravago pre-
tendido, acionando o botdo esquerdo. Acione a tecla
Play para ouvir se a selecdo foi bem feita ou nao.
Quando o trecho pretendido estiver exatamente
definido, escolha a opgdo Crop to Selection no menu

1 - Selecione o diretério Sons, no item Painel de
Controle do menu Principal.

2 - No box que aparece na tela selecione inicio do
‘Windows na coluna dos Eventos e, em seguida, 0 arqui-
vo Musica.wav na coluna de Diretdrios.

Agora ¢ s6 fazer o teste. Volte ao Gerenciador de
Programas, saia do Windows e, quando chegar ao DOS,
pega novamente para iniciar o Windows. O arquivo
“Musica” criado no Wave Studio vai tocar automatica-
mente, assim que 0 Gerenciador de Programas surgir no
monitor. Para controlar o volume da reprodugio, basta
ajustar o item Mixer antes de sair do Windows. Agora,
escolha um CD de miisica e experimente. *

Edson Perin, especial
para Computer Games

Edit. Esse comando exclui todos os sons que
fora da escolha em negrito. Salve a alteragéo.

Virios efeito especiais sdo encontrados no menu
Special, como o Reverse, que faz a gravacdo tocar de
trds para frente, 0 Add Echo, que produz eco nos tre-
chos selecionados com o mouse, o comando Rap!, que
repete trechos selecionados e, os mais usados, Fade In
ou Fade Out. O Fade In faz o som comegar no volume
“zero” até atingir o nivel normal num trecho pré-escol-
hido. O Fade Out faz o inverso, ou seja, parte do som
em volume total até o nivel zero (ideal para o fim das
gravagoes).

Depois de experimentar os efeitos € de salvar as alter-
acoes definitivas é hora de preparar o computador para
tocar o som sempre que o Windows for carregado:

Experimente brincar com os efeitos especiais

18 ¢ Computer Games

nsembleRemote EnsembleCD  EnsembleMIDI [§ [ SoundolLE
10
S : MeS
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k‘ %5 ’g“ BEs

EnsembleWave Mossic  WaveStudo  Rackmnt
Configuration

Além das brincadeiras com o Wave Studio 2.0,
os kits multimidia da Creative Labs oferecem
ainda a possibilidade de trabalhar, estudar ou
brincar, usando o computador, ao mesmo fempo
em que se ouve msica. No Windows, dentro do
menu SB16, existe o Ensemble CD, um “aparel-
ho" reprodufor de discos laser dentro do com-
putador, que permite reproduzir CD’s musicais.
Hé também um Midi Player, uma espécie de sin-
tetizador de sons, que funciona como um
“piano” nos botdes do teclado. O Ensemble Midi
serve para compor ou tocar msicas com ou sem
panhamento de determinados ritmos pré-
programados. E uma chance de soltar o mésico
que existe dentro de vocé.
Outro equipamento existente no SB16 é um
gravador/reprodutor (Ensemble Wave) que
opera os arquivos *.way. Ou seja, pode gravar
vozes através do microfone ou musicas de CD's
para arquivos *.wav ou simplesmente os repro-

uz.

Nos DOS, também existem softwares para ouvir
mosica e para operar um Midi, no pacote da
Creative Labs. Basta entrar no diretério SB16
(CD SB16) e digitar CD PRO_ORG e novamente
PRO_ORG, para acessar o Midi do DOS. Para
acionar o “aparelho de discos laser” do DOS, &
56 digitar QCD e ENTER no diretério SB16




A ViewSonic também fala!

A ViewSonic, que sempre ofereceu uma linha completa de monitores
coloridos de 14 a 21 polegadas, agora entra para 0 mundo da multimidia
e langa o sistema de alto falantes de alta fidelidade PerfectSound
V8127, com dois tweeters para os agudos e um super woofer
intensificador de graves proporcionando um som de alto impacto.

Monitores de alta performance.

Além de um foco perfeito em toda tela e compativel com resolugdes
até 1600x1280, taxas de refresh que vdo até 160Hz os novos
monitores ViewSonic trazem controles OnView. So ideais para quem
trabalha com aplicativos de multimidia, editoraco eletronica,
CAD/CAE e sio compativeis com Macintosh.
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ViewSonlc

Veja a diferenca!
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Um acessorio cada vez mais importante

Windows ndo esté tdo

répido quanto deveria,

0s jogos em alta re-

solugdo ficam lentos ou simples-

mente ndo rodam... Se, mesmo

com um processador rdpido e

muita meméria disponivel, seu

PC apresenta esse tipo de proble-

ma, provavelmente a placa de

video néo estd suportando as

exigéneias dos programas utiliza-
dos.

Para uso de ambientes graficos,

£ncaixes compativeis com a placa
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como o Windows, e programas de
multimidia, as placas de video tor-
nam-se acessorios cada vez mais
importantes, pois sdo respon-
séveis pela velocidade e qualidade
das imagens e animagdes apresen-
tadas pelos programas. Também &
a placa de video que determina o
niimero de cores que seu PC pode
mostrar € a velocidade em que as
imagens se “formam” na tela.
Com o desenvolvimento de novas
tecnologias, surgiram as cha-
madas placas aceleradoras de
video, cujo objetivo € acelerar o
display de imagens do computa-
dor em altas resolugdes.

Afinal, ndo adianta nada ter
um processador super-répido,

. se a placa de video tem uma

performance pobre, ou mostra
poucas cores, pois as imagens
serdo em baixa resolugdo e tdo
lentas que jogos com videos
elaborados, como Under a
Killing Moon, por exemplo,
tornam- se absurdamente
chatos pela lentiddo.

As placas de video sdo conec-
tadas nos slots de comunicagio
(encaixes para periféricos dentro
do PC) da placa-mae e é impor-
tante prestar atenc@o para escolher
uma que seja compativel com o
tipo de encaixe de seu computa-
dor (veja fotos para saber diferen-
ciar cada tipo de slot).

Em computadores 386 a maior-
ia dos “slots” s&o os chamados
ISA, que comunicam-se com o
PC com velocidade de 16 ou 8
bits. J4 na maioria de computa-
dores com chip 486 ou Pentium,
hd slots diferentes, chamados de
“local bus” e “PCI”. Esses encaix-
es sd0 mais modemos do que os
ISA, pois trocam informagdes
com o computador em velocidade
de 32 bits ou mais (no caso do
Pentium). Para encaixe local bus
ou PCI, deve-se optar por uma
placa que funcione nesses slots, os



mais rdpidos. Em compensagdo,
esses acessorios com 32 bits sdo
mais caros do que os de encaixe
ISA. O mais comum € encontrar
slots PCI em 486s DX4 ou em
Pentium, sendo que o local bus &
reservado para os 486 DX2 ou
menos potentes.

O tipo de meméria RAM, o
chip que processa as informagdes
do video, a qualidade dos “dri-
vers” (programas que controlam a
placa) fornecidos pelo fabricante e
o ambiente que se deseja usar
(DOS ou sistemas operacionais
gréficos) sdo fatores que também
¢ importante. Além disso, o tipo
do chip que ir4 controlar as princi-
pais fungdes da placa também ¢
importante. Entre os mais répidos
estdo os de 64 bits, como o do
“Stealth 64”, mas as aceleradoras
de 24 e 32 bits, como a Cirrus
Logic, apesar de mais lentas sdo
mais baratas.

As placas de video, como o
préprio PC, usam meméria RAM
para “guardar” e “ler” infor-
magBes tempordrias. Dependendo
da quantidade e da velocidade dos
chips de meméria, € possivel ter
diferentes resolugdes na tela e
combinagdes de cores. H4 placas
de video como a Trident de slot
ISA ou local bus que geralmente
vem com 1 megabyte de meméria
do tipo “Dynamic RAM”
(DRAM), a mais lenta existente
hoje para video. Com uma placa
dessas, a resolugdo méxima que
se pode chegar é 1024x768 pixels
em 256 ou cores. Mas as novas

Trident: recomendada para DOS

aceleradoras j4 vem com 2 ou
mais megabytes de memoria
RAM. Deste modo pode-se
chegar até 1280x1024 pixels em
256 cores, ou entdo 800x600 em
16 milhdes.

As aceleradoras de video mo-
dernas também podem também
vir com meméria VRAM (Virtual
RAM), mais rdpida e cara do que
a DRAM, mas que tem melhor
performance. Geralmente sdo
modelos com 2 ou mais mega-
bytes, sendo que as profissionais
chegam a absurdos 8 megabytes
de meméria VRAM.

Outro fator que influi na veloci-
dade da placa de video é o tipo do
chip que controla suas principais
fungGes. Um dos mais répidos sdo
os de 64 bits, mas hd também
aceleradoras de 24 e 32 bits, mais
lentas, mas também mais baratas
(veja box).

A DIF

Antes de escolher uma aceler-
adora de video, é importante con-
siderar 0 ambiente no qual a placa
serd usada, porque hé diferencas
de performance em DOS e
Windows, por exemplo. Para
quem trabalha no Windows com
aplicagBes gréficas, como Corel
DRAW! e Photoshop, por exemp-
Jo, uma boa opgao sdo as placas
aceleradoras com 2 megabytes de
VRAM para resolugdes em
1024x768 pixels com 65.000
cores no display, ou entdo
800x600 pixels com 16 milhdes
de cores.

J4 para aplicativos multimidia,
jogos para Windows e programas
variados, um modelo de 32 bits
com 1 megabyte de DRAM, que
chegue a “True Color” (16 mil-
hoes de cores) pode ser uma boa
altemativa. E com o Windows 95
muitos jogos serdio langados para
este ambiente (como Doom for
Windows, por exemplo) e exi-
girdo placas de alta performance.
Mas se o uso da aceleradora for
mais direcionado para o DOS, é

recomendado utilizar uma placa
com 32 bits e com pelo menos 1
megabyte de DRAM.

Na hora de decidir qual a placa
ideal para seu computador, nfio
esquega que os jogos de DOS
estio tornando-se mais complexos e
mais sedentos de velocidade de
video. Confira no box as marcas e
modelos mais legais para cada apli-
cagfio e as diferengas entre as diver-
sas marcas. Aproveite as dicas! ¢

Luiz Mazzaferro Jiinior

ACELERADORAS DE ViDEO

Trident CXI PCI e local bus

As placas de video mais populares no Brasil séo

da marca Trident, de Taiwan. Séo mais recomen-

dadas para DOS, onde dao um show de veloci-
lade, mas em Windows a performance néo é tdo

boa, além de eventuais conflitos dos drivers da

placa com alguns programas. E compativel com

VESA e pode vir com até 2 megabytes de DRAM.

Prego médio:

Trident CXI local bus ou PCl com 1 MB de DRAM -

0

Trident CXI local bus ou PCI com 2 MB de DRAM -
R$ 200,00

Cirrus Logic local bus ou PCI

Concilia boa performance tanto em DOS quanto
em Windows. E altamente recomendada para uso
em jogos de DOS, que requerem altas resolugdes.
Vem com programas para froca de resolugéio no
Windows e os drivers sdo de média qualidade,
podendo entrara em conflito com com alguns pro-
gramas, como o Photoshop, por exemplo. Também
suporta VESA embutido na placa e pode vir com
até 2 MB de DRAM.

Prego médio:

Cirrus Logic local bus 1 MB de DRAM-R$ 150,00
Cirrus Logic PCl com 2 MB de DRAM- R$ 260,00

Diamond Stealth 64 DRAM e VRAM -

Uma das placas de melhor performance em
Windows e performance razoével em DOS, tem
velocidade de fransmisséio de 64 bits. Ambos os
modelos suportam VESA e vem com 2 megabytes
de DRAM ou YRAM. O primeiro fipo de meméria é
recomendado para uso em computadores domésti-
cos de boa performance, chegando até a
1280x1024 em 256 cores ou 800x600 em 16
milhdes no Windows. O modelo VRAM é indicado
para PCs de alta performance e trabalhos profis-
sionais e pode receber upgrades para até 4 MB de
meméria. O pacote de ufilitrios para controle da
placa é impressionante e preciso: suporta até a
froca da “cor” do icone do mouse!

Prego médio:

Stealth 64 2 MB de DRAM - R$ 350,00

Stealth 64 2 MB de VRAM - R$ 500,00
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Embarque nesta
viagem ao passado
e enfrente
terriveis dinossauros

ﬂﬁrada como bater papo
com um dinossauro
) | simpdtico. B isso
mesmo. No jogo Lost Eden,
homens e dinossauros convivem
em paz, no paraiso chamado
Eden. Os humanos até preparam
alimentos para os bichos, enquan-
to 0s dinos ajudam na construcao
de imensas cidades. Uma destas
cidades é Mo, a maior € mais
poderosa de todas.

Mas a trangiilidade desse fan-
tdstico lugar estd ameacada.
Moorkus Rex, um dino malvado,
depois de muitas intrigas, tornou

FILE |
MANAGER

486 SX, 4 megobyies
de membio e placa
de som compaiivel
com Sound Bloster
Controles:

Mouse
Apresentagéo: Un
m

or
Utiliza: Roda direfo do Cl

mas grava pequenos
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Os dinossauros parecem de ver mﬂ’de'

0s humanos e os
tiranossauros
inimigos. Usando
esses perigosos
animais, Moorkus
pretende destruir
Eden. Vocé as-
sume o lugar do
principe Adam,
filho do rei Gre-
g0, € seu objeti-
Vo € restabelecer
a paz entre 0s
dinossauros e 0s
homens.

Com aco linear, Lost Eden é
um jogo simples &
o que hd para
fazer é recolher,
misturar e entre-
gar itens ao longo
da histéria. Mas o
visual é muito
elaborado, com
animagoes e gréfi-
cos de 6tima qua-
lidade. Tudo pa-
rece real, com
dinossauros
imensos e bravos
alem de cendrios

Hé dinos sdbios, que séo seus amigos

e paisagens belissimas. E, como.
ndo hd videos, sobra espaco no
CD para muitas animagoes em
3D longas e bem variadas.

O som de Lost Eden também
arrasa. O game tem uma tritha
diferente e j4 comeca com cantos
gregorianos, com excelente quali-
dade sonora. E ndo ¢ preciso ter
uma placa de som General MIDI
Ppara curtir as musicas, porque o
Jjogo reproduz sons digitalmente,
isto €, com vozes e sons gravados.
em um arquivo de computador. A
dublagem também € bem feita,

~ com vozes que'conibinam bem

OGO CEDIDO POR: MCD; FONE (011)/581-9968 <




com as personagens (até com 0s
dinossauros), embora falte sincro-
nia em algumas falas.

No inicio, para encarar Moor-
kus Rex, seu tnico recurso é a
prote¢do das muralhas de Mo. Os
inimigos ndo conseguem passar
pelos muros altissimos, pois a
cidade conta com um encanto
especial, feito pelo seu avo héd
muitos anos. Para proteger os
habitantes de Eden, a solugéo é
construir outras cidades como
Mo. S6 tem um probleminha: o
“encantamento” da cidade foi per-
dido! E adivinha quem deve bus-
car 0 segredo da magia? Acertou!
E vocé mesmo.

Mas os habitantes da cidade - e
até alguns dinossauros, entre ou-
tras estranhas criaturas - admiram
sua bravura e poderdo ajudd-lo.
Alguns vdo oferecer informagcdes
importantes e outros querem fazer
parte de sua “turma”. Quanto
mais ajuda, melhor. O trabalho
deve ser dividido de acordo com
as habilidades de cada um. E
importante ficar esperto para sacar
as caracteristicas especiais de
cada elemento grupo e utilizd-las
na hora certa.

~ ASTROS
PRE-HISTORICOS

A visao principal é em primeira
Ppessoa, isto é, enxerga-se com 0s
olhos de Adam. O icone do

Ak
Adam e sua turma: quanto mais ajuda melhor

mouse tem forma de um cubo,
que se transforma o tempo todo e
gira em trés dimensdes, para
apontar pontos-chave no cendrio,
onde executa-se as agdes.

Nos didlogos hd um efeito de
zoom sobre seu intelocutor. Como
grande parte do elenco de Lost
Eden sdo dinossauros, as cenas
ficam curiosas e até engracadas,
quando, por exemplo, a conversa
€ com uma “ dinossaura” com
bico de pato. E o mais incrivel é
que os dinos sdo excelentes
“atores” .

Para guardar as bugigangas
recolhidas, hd um inventario no
canto inferior esquerdo. E no alto
da tela, um outro inventério apre-
senta toda sua turma. Com um
clique, pode-se conversar com eles
para obter informacGes gerais e

saber mais sobre os itens obtidos.
Os seus aliados s3o muito uteis,
mas depois de algum tempo
acompanhando suas aventuras,
eles aos poucos vdo embora,
cada um com uma desculpa
mais esfarrapada que o outro.

Mas entre 0s cenérios da pré-
histéria, hd muitos perigos e
nem todos sdo seus amigos. Os
velociraptors e tiranossauros
estardo sempre por perto, pron-
tos para destruir o que houver
no caminho. E fique atento: o
sordido Moorkus Rex fard de
tudo para impedir a construgéo
de sua cidade encantada.

Luiz Mazzaferro Jéinior

Em Lost Eden as animagoes
parecem fluir na tela. Além da
qualidade excepcional dos gréfi-
cos, os “filmes” rodam perfeita-
mente em um CD-ROM de dupla
velocidade. E como isso acontece?
E simples: antes de colocar as ani-
magdes no CD, os dados sofrem
uma compressao e ficam menores,
mais féceis de serem lidos pelo
drive. Na “leitura”, os dados séo
entdo descomprimidos pelo
processador principal, que tem que
ser poderoso para dar conta do
servico, e 0 jogo se desenvolve. O

locidade méxima na Idade da Pedra

resultado é de um realismo
impressionante. Em meio ao fan-
tdstico cendrio pré-histérico,
quando um dos dinossauros
assustadores abre a bocarra, dd
vontade de sair correndo.

Com o aperfeicoamento dessa
tecnologia, em breve dados
maiores poderdo também ser
comprimidos e otimizados para
drives de CD-ROM de quddrupla
velocidade, o que deve garantir
ainda mais qualidade nas ani-
magdes, ja que elas poderdo ser
em Super VGA!




BroForcGE

Descubra sua verdadeira identidade

FOTOS: DAUMER DE GIUll

FILE
MANAGER
Fabricante: Origin Systemns

Distribuidor no Brasil:
Imporiadoras
Configuragéio Minima:
486DX2, 8 megabyes
de memdria RAM

placa de video

de lia performance
CDROM de dupla
velocidade e

placa de som 16 bis
Controles:

Teclado e mouse
{opeional).

Utiliza:

de 5 a 55 megabytes
de winchester
(instolacéo selefiva)

o

Um CDROM

Prego médio: R$80,00
Ambiente: DOS

neste terrivel pesadelo virtual

o despertar vocé
descobre que estd
Ppreso em uma cela
fria, fechada por feixes de laser.
Uma estranha “enfermeira-
10b0” vigia tudo atentamente,
acompa-nhando os sinais vitais
de seu corpo, que parece pesado
como se fosse feito de metal.
Sua mente estd completamente
vazia. O que teria acontecido?
Que lugar seria esse? Ndo hd
nenhum vestigio de lembrangas
do passado em sua meméria.
Em Bioforge o jogador é um
andréide, vitima das estranhas
experiéncias de Dr. Mastaba,
um cientista aloprado que
destruiu sua memoria e tranfor-
mou-o em uma mistura de ser
humano e robd. A tnica opgio
€ tentar fugir e juntar os
pedagos de sua histéria, para
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an

descobrir “o qué” vocé ¢ ou foi.
E preciso agir répido.

Nesse pesadelo virtual, ater-
ro-rizante e cheio de mistério, o

jogador tem autonomia para
tomar decisdes, participando
realmente da histéria. Suas
agdes em relagdo aos inimigos

assim (acima)



FOTOS: DAUMER DE

e mesmo diante dos que parecem
amigos moldam a personalidade da
personagem principal, com conse-
qiiéncias determinantes na histria.
Afinal, sua mente estd vazia, pronta para
teceberumnovo “eu”
EXPERIENCIAS
GENETICAS

O sérdido Dr Mastaba e seus
seguidores acreditam que os
andréides sio a proxima etapa da
evolugfio humana e ndo hesitam
em submeter terrdqueos, extra-ter-
restres e animais a experiéncias
genéticas geralmente desastrosas.
Preso em uma base espacial na
1ua, onde os tremores do solo sdo
constantes, 0 jogador pode ajudar
ou simplesmente ignorar esses
“companheiros”, mas deve
enfentar os guardas que circulam
pelos laboratdrios.

Seus inimigos estdo fortemente
armados, mas como sdo produtos
da mente diabdlica de um cien-
tista maluco, quase todos tem fa-
lhas de funcionamento. Sorte sua,
que comega 0 game desarmado e

Fight mode: especial para brigar

Ha outros téo esquisitos quanto vocé

deve se esquivar sem-
pre que possivel de
confrontos com os
grandalhdes.

Em Bioforge hd
poucas brigas, mas é
o jogador que decide
se vai ou ndo bater
em alguém. Mas é
preciso tomar cuida-
do para ndo virar um
cripula... Ou a situ-

acdo pode ficar ruim
para o seu lado.

AVENTURA
E MISTERIO

O seu andréide movimenta-se
em um cendrio tridimensional,
com vérios angulos de camera e
diferentes visdes de locais
estratégicos. Assim, a mesma sala
pode ser vista de diferentes for-
mas, permitindo escolher a me-
Thor posigdo para recolher um
item ou entrar em uma briga. As
mudangas bruscas de posi¢3o, no
entanto, atrapalham um pouco,
dificultando os golpes.

Para lutar, seleciona-se o “Fight
Mode”, acionando a tecla C .
Logo depois o robd entra em
posicio de briga, com os bragos €
pernas espagados. Af sim, pode
descer porrada nos inimigos! Hd
uma grande variedade de movi-
mentos, desde piruetas até corri-
das, socos potentes, chutes e até
cabegadas! Cada movimento é
controlado pelo teclado, principal-
mente pelos botdes CTRL e ALT.
As combinagdes
destes botdes com
as setas direcionais
faz com que o robd
desfira diferentes
golpes (veja box).

E nas as andangas
por sombrios tiineis
metélicos, deve-se
recolher objetos,
que variam de
pedagos de corpos
ensagiientados a
armas laser e gar-

fos. Mas os objetos maiores ndo
podem ser arma-zenados no
inventério e devem ser utilizados
logo. Para conferir o que estd
guardado, basta entrar na tela do
inventdrio e clicar sobre 0 nome
do objeto.

Além disso, o jogador tem que
enfentar situagdes complicadas e
decicir sozinho que fazer. Numa
delas, um dos “pacientes” do Dr.
Mastaba estd na mesa de ope--
ragdo, prestes a virar um andrdide e,

Jad

lha tudo que , mas tenha

desesperado, pede para ser morto,
pois ndo suporta mais o sofrimento.
Se retirar a bateria que mantém o
coitado vivo, o jogador d4 um fim
no sujeito e ainda repde suas
proprias energias.

Manual para andréides iniciantes:

* Para sair da cela, logo no infcio, dé socos na
rob&-enfermeira até que ela fique louca e caia nos
lasers, abrindo a porta.
* leia todos os “logbooks” e textos em computa-
dores espalhados pelo jogo, pois hé dicas e pass-
words para usar em locais esfratégicos.
* Néo espanque todo mundo que encontra. Poupe
suas forcas para quem realmente merece : Mastabal
* Para abrir a porta da sala de controle, logo
depois de sair do corredor de celas, use os com-
putadores do painel na mesa para controlar o robé-
enfermeira e facao pegar o braco de seu excom-
panheiro. Leve-o até o sensor de palma de méo
erto da porta e deixe-o |4. Depois & 56 ler o “log-
Eook” de uma das celas e pegar uma senha para
usar no computador do bar::&o.
* Ao enfrar em uma briga, use os socos fortes
[AlT+seta para cima), para empacotar rapidinho os
inimigos!
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um panheiro pede para morrer
DETALHES
ARREPIANTES
O visual é muito bem cuidado e,

determinada a fazer de Bioforge um
filme interativo, a Origin, produtora
do jogo, caprichou nos detalhes,
principalmente nos mais assusta-

Ritmo alucinante e muita tens@o em seqiiéncias

d.

como a do ele
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dores. E dificil ficar indiferente
quando sua personagem se machu-
ca, por exemplo, ¢ as marcas de
sangue e pedagos de carne
comegam a florescer em sua barri-
ga, no rosto ou em qualquer que
seja a parte atingida. E a cada golpe
ou tiro, mais desfigurado fica seu
andrdide. Impre-ssiona tam-
bém o realismo dos terre-
motos que acontecem na
base: sdo acompa-nhados de
tremores na tela e de um
barulho estrondoso, que dd
até medo.

Com ritmo alucinante, o
game tem seqiiéncias de
muita tensao. Numa delas é
preciso entrar em um ele-
vador para fugir de um robd
munido de lasers super
poderosos. Ele nao pode
perceber sua presenca.
Nesse caso, a melhor opgéo
¢ andar ao lado dele, onde ele
ndo consegue enxergar ¢ entio
despistd-lo. Subindo, outra
encrenca: um outro robd, ainda
mais potente ¢ que enxerga nos
lados, ameaga sua vida. S6 lhe
resta tentar outro andar, chegan-
do a0 local onde estdo as naves
de transporte de Mastaba. Para
destrui-las, obrigue o guarda a
fazer o enorme canhdo de laser
funcionar. Enquanto isso, ele
pede misericorida. Implora para
nao morrer. A opgao é sua... Ufa!

Quem sobreviver saberd, no final
do jogo, qual sua verdadeira identi-
dade. Ha muitas respostas difer-
entes e sua personalidade € determi-
nada a partir das decisGes tomadas
durante a hist6ria. *

Luiz Mazzaferro Jiinior

COMANDOS

Hé muitos movimentos e dois
modos de jogo. Para inter-
calar o modo normal e o
modo de combate, basta
teclar “C”.

No modo normal, use:
Setas para esquerda ou direi-
ta - para “girar” o robd (com
o SHIFT pressionado, gira
rapidamente)

Setas para cima ou para
baixo - para andar para frés
e para f:eme (com o SHIFT
ele corre)

Nomero 5 - para atirar quan-
do consegue a arma

No modo de combate:
Golpes

ALT+1 - agacha para esquer-
da e blogueia golpes

AlT+2 ou ALT+ sefa para
baixo - péra e defende
ALT+3 - agacha para a direi-
ta e bloqueia

ALT+4 ou ALT+ seta para
esquerda - d& um “encon-
trdo” com o corpo

ALT+5 - atira com o blaster
AlT+6 ou ALT+ sefa para
direita - soco “coelinho” para
direita

ALT+7 - super soco para
esquerda

ALT+8 ou ALT+ sefa para
cima - porrada “martelo”
ALT+9 - soco giratério

Golpes com os pés e

pernas
CTRL+1 - joelhada pra
esquerda

CTRL+2 ou CTRL+ seta para
baixo - salto para frés
CIRL+3 - joelhada para direita
CIRL+ 4 - chute para esquerda
CTRL +5 - atira com blaster
CIRL + 6 - chute para direita
CTRL + 7 - superchute na

cal
CIRL + 8 - cabegada (aadiiill)
CTRL + 9 - chute giratério na
cabega







¢ FlE
MANAGER

Fabricante: Raven Sofware.
Tipo: Agto em 3D
Distribuicé

Shareware

disponivel nos BBSs
Verséo Completa:
Imporiadores Ulliza
[versio completal:

12 Mb no Hord Disk
Configuracao Minima :
486 com 4 mega de RAM
com placa VGA

Gréficos: 3D Engine
Som: Sound Blaster,
Controlestoysick,

Mouse ou Teclado

Prego: US$40,00
Ambiente: DOS

repare os tiros, flechas,
raios e granadas para
combater uma legido de
inimigos. No game Heretic, o
lance § atirar para todos os lados e
salvar seu povo. Desenvolvido
com 0 mesmo programa utilizado
por Doom, Heretic também apre-
senta longos corredores cheios de
monstros, mas héd algumas ino-
vagdes, como a possibilidade le-
vantar e baixar o olhar e a arma,
por exemplo.
Os disparos atingem o inimigo
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quase automaticamente, como
em Doom, mas pode-se elevar o
Angulo de tiro, para atingi-los no
alto. E, melhor ainda com as:
Wings of Wrath, um fcone de
asas disponivel em algumas fa-
ses, d4 para sobrevoar os mons-
tros acertando-os de cima, em
ataques fulminantes. Mas cuida-
do, pois alguns deles também
podem voar. Fique de olho nos
gérgulas, principalmente naque-
les que disparam bolas de fogo a
longa disténcia.

RECURSOS
EXPLOSIVOS

Para brigar, além do arsenal de
7 armas (veja box), hd uma série
de recursos divertidos e explo-
sivos. Para utilizd-los, basta digi-
tar [ ou ], para entrar no inven-
tério, e selecionar com <Enter> a
opgdo desejada.

A poderosa Time Bomb of the
Ancients exige atengdo: ao largar
uma bomba destas saia logo de
perto, para ndo ir pelos ares tam-



AS ARMAS

Parﬂ conseguir novas armas,
basta destruir os monstros nos
diferentes niveis. Para selecionar
armas, fecle 1, 2, 3, 4, 5, 6 ou
7. Escolha com cuidado :

Elvenwand - £ o arma |

padréo, equivalente a pistola no

DOOM. E também a que mais |
tem municdo disponivel. Boa |
para se usar contra monstros

que ndo disparam nada, como
os gargulas e Golens do nivel 1.
Gauntlets of the Necro-
mancer - Sdo luvas poderosas,
que disparam raios fulminantes,
mas de curfo alcance. S6 deve
ser usada em casos de extremo
desespero, quando se estd sem
muni¢do para as oufras armas.

Ethereal Crossbow - E uma
arma muito eficiente, com dis-
paros friplos de flechas etéreas.

Dragon’s Claw - Dispara car-
gos triplas de energia azul num
ritmo alucinante. Ofimo para

eliminar seus inimigos a longa

distancia. ’

Phoenix Rod: E possivelmente
a arma mais poderosa no seu
arsenal. Use-a “com carinho”. E
nunca a queima roupa... A
explosdo em forma fénix, é
muifo bonita.

Firemace: dispara esferas em
alta velocidade que lembram
granadas.

Hell Staff: disparos de alta
energia. O efeito é simples-
mente impressionante.

bém. J4 0 Morph Ovum ¢ uma
piada: com ele o mais terrivel dos
monstros transforma-se num
misero franguinho. Mas cuidado:
eles sdo frangos inimigos e bicam.
E, naqueles momentos do jogo
em que, arrependido de ter entra-
do em uma sala, vocé ndo agiienta
mais apanhar, use o Chaos
Device, que o teletransporta até o
inicio da fase.

Para livrar-se dos tiros e des-
truir os diferentes inimigos, hd
algumas sacadas legais. Quando
se entra numa sala infestada de
monstros, por exemplo, pode-se
dar um tiro em um deles e fugir
em seguida, pois eles comegcam a
atirar a acabam matando uns aos
outros. E, por mais corajoso que
seja o jogador, as vezes € preciso
fugir dos disparos, andando para
os lados, com Shift + setas para
direita ou esquerda. Outras vezes,
esconder-se num cantinho bem
protegido pode ser a melhor
solugdo. E sempre que entrar
numa sala de teto alto, ou
mesmo ao ar livre, dé uma
olhadinha para o alto. Vai saber
se ndo hd nenhum gérgula a sua
espreita? *

Roger Techima

Luvas:
disparos
fulminantes
de curto
alcance

FOTOS :DAUMER DE GIUl

Forga total (acima)
e monstros
transformados
em frangos (abaixo):
efeitos das palavras mégicas

PALAVRAS MAGICAS

7

Algumas “ manhas “ especiais fornardo sua mis-
sdo mais fécil. Digite as senhas:

RAVMAP - Mapa do nivel inteiro

QUICKEN - Nada (nem ninguém) seré capaz de
fertlo

RAMBO - Todas as armas com municdo complefa
GIMME - Concede algum recursos especiais.
Selecione as opgées, feclando de A a J e quanti-
dade, com as teclas de 1 a 9.

A - Ring of Invulnerability: invencibilidade
tempordria

B - Shadowsphere: invisibilidade

C - Mystical Urn: 100% de satde

D - Silver Shield: escudos 6 plena forca

E - Tome of Power: multiplica o poder de suas
armas

F - Torch: llumine aquele corredor escuro...

G - Time Bomb of the Ancients: bombasrelégio
H - Morph Ovum: fransforme seus inimigos em
FRANGOS!

1 - Wings of Wrrath: ataque os inimigos pelo céu

J - Chaos Device: fuja para o inicio da fase
RAVSKEL - Concede fodas as chaves
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m guarda! O misterioso cavaleiro mascarado -

sucesso nos quadrinhos, no cinema e na TV - €

agora personagem de um game de a¢do para
PC. Entre saltos, lutas e chicotadas, Zorro é uil game
cheio de armadilhas e passagens secretas.

Com gréficos bem proﬂuz:ldos ¢ cendrios variados, 0
jogo tem fases longas e divertidas, que exigem basica-
mente habilidade. Mas a trilha sonora € repetitiva, lem-
brando “musica de ch\m'ascana dificil de aguentar no
decorrer do jogo. A melhor op¢ao € desligar o som, para
brigar em paz. /

A histéria comeca na época das grandes conquistas
do Oeste americano, quando surgem rumores de que
haveria uma gigantesca mina de ouro escondida na
pequenaL vila Refugio Sagrado, na Califérnia. O explo-
radof Don Francisco Cortez. parte imediatamente para a

_oaaedl ~Tgido e pede ajuda a populagio; prometeido leldI.I' o .
Vot . ouro entre todos os trabalhadores.
FILE f
MANAGER MOVIMENTOS
bt Setas para esquerda / direita - anda para |
Distribuidor no Bmsﬂ: esquerda la / dlrena
P as setas - corre para esquerda
Configuragéo Mi / direita
386'SX, AMegawes Seta para ::amu - pula
Seta para baixo - abaixa
Soxon de"e‘f‘:;l'ﬁ Enter - pula para frente
Controles:
Teckado ou joysick it : LUTA
fecomendodo) - usa o chicote
o. Um ALT - puxa a espada
ALT - ataque
Utiliza: Amegubyles Seta para cima - defesa
Enter - vira
Fiseo edio. RW)OO Seta para baixo - guarda a espada
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Faca sua marca
nos inimigos

A vila de Refugio Sagrado na Califérn

0 VINGADOR
MASCARADO

Depois de varios meses de trabalho, o ouro foi encon-
trado. Claro que Cortez fugiu com tudo, sem deixar ras-
tros. Alguns homens foram a sua procura, mas ninguém
retornou. Agora a pequena vila passa por uma séria
crise, a populagdo vive em condigdes precdrias e se
Cortez ndo for encontrado a tempo, provavelmente os
habitantes ndo sobreviverfo ao rigores do inverno.

Para encontrar Cortez e recuperar o ouro roubado
surge Zorro, um nobre mascarado que, inconformado
com as injustigas, estd disposto a deixar sua marca em
todos os inimigos do povo.

A agdo em Zorro é muito semelhante & do cléyico
Prince of Persia. H4 muitos movimentos possxyem 5 com
vérios comandos diferentes e duas a(mas.pam atacar: o

chicote e o florete. Mas o jogador g€ralmem.e demora

UM pouco para se acostumar com s comandos e tornar-
se um espadachim habilidoso como Zorro. &
= Toni Cavalheiro

JOGO CEDIDO POR LASER SOFTWARE (011] 2216883
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ESTRATEGIA

FILE
MANAGER
Fabricante: MicroProse
Distribuidor no Brasil:
Imporiadoras
Configuragdo Minima:
386 SX, 4 Megabytes RAM,

Gualto disquetes do 3.5

Cerca de 15 megabytes
no HD

Prego Médio: R$50,00
Ambiente: Windows

Iganize sua equipe para

defender a Terra dos

ataques alienigenas.
Quarenta anos apds a primeira
invasdo, em X COM UFO
Defense, os aliens voltaram e
agora chegam das profundezas do
mar, no game X-COM 2 - Terror
from the Deep. A mistura de
estratégia, acdo e aventura foi
bem sucedida mais uma vez e o
resultado € um desafio alucinante.
X COM ¢ uma organizagao
internacional, com agentes especi-
ais treinados para combater aliens.
Para ser um X COM, além de ter
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TERROR
FROM
THE
DEEP
XCOM 2

Os aliens
estao de volta

boa pontaria, ¢ importante saber
controlar o orgamento e organizar
sua equipe, formada por cientistas,
soldados e engenheiros. Em
Terror from the Deep, a estrutura é
a mesma de X COM 1, com telas
¢ opgdes de visdo semelhantes,
mas as misses sdo todas novas e
quase sempre no fundo do mar.

ALIENS MAIS
INTELIGENTES

Os gréficos, as armas ¢ a
hist6ria também mudaram, além
do nivel de inteligéncia dos aliens,

ARMAS E EQUIPAMENTOS

a léncia de evolugéo de i No inicio,
nas as armas sonicas e na Aqua Plastic Armor, a armadura de plastico aquétlco,
Pesquise e desenvolva suas armas, seguindo o esquema:
GAUSS WEAPONS

-» GAUSSPISTOL =» GAUSS PISTOL CLIP

-> GAUSSRIFLE =» GAUSS RIFLE CLIP

-> HEAVY GAUSS =» HEAVY GAUSS CLIP

-» GAUSS DEFENSES

=) SONIC PULSER (Grenade)

-» SONICPISTOL =» SONIC PISTOL CLIP

<> SONICBLASTARIFLE =» BLASTA POWER CLIP

<> SONICCANNON =»  CANNON POWER CLIP

- SONIC OSCILLATOR =) SONIC DEFENSES
THERMAL SHOK LAUNCHER  =» THERMAL SHOK BOMBS
DISRUPTOR PULSE LAUNCHER ~ =»  DISRUPTER AMMO

CALCINITE CORPSE =

=» HEAVY THERMIC LANCE
ALIEN LEARNING ARRAYS =» ALIEN CRYOGENICS =) ALIEN CLON\NG
DEEP ONE CORPSE =) AQUAPLASTICS =) AQUA PLASTIC ARMOR
ZRBITE =» |ON BEAM ACCELERATORS

VIBROBLADE =» THERMIC LANCE
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que aumentou muito, tornando a
vitéria ainda mais dificil. A saida
¢ salvar o game a cada movimen-
to, principalmente no inicio, para
néo sofrer pesadas perdas.

Além dos combates submari-
nos, hd missdes de terror em
cidades litoraneas ou em navios.
E ai comecam as encrencas: nem
todas as armas usadas em baixo

Mergulhe de cabeca

' O problema principal & ter
dinheiro, o que n&o é exata-
mente uma novidade. A so-
lugdo, para as duas versdes do
game, é concentrar-se em duas
acdes: mandar seu pessoal pro-
duzir equipamentos e vender
todo o excedente de armas e
cadaveres de aliens capturados
nas missdes. Mas lembre-se que
as armas aliens podem ser teis
depois de pesquisadas: guarde
uma de cada para esfugos. Ja

O equipamento bésico para um soldado sair para uma misséo

Compre um desses logo que puder: ele substitui os tanques

da 4gua funcionam fora dela. A
granada de fumaga, por exemplo,
tem uma equivalente submarina, a
granada de tinta. Mas, usando a
granada de tinta a bordo do navio,
s6 aparece uma imensa mancha
no convés. Assim, é importante
selecionar as armas e equipamen-
tos adequados para cada situacdo.
Quem j salvou a humanidade no

Coelacanth/Aqua Jet

ubmersible is ormed with
Lornedons, This Wetpon

Thia =

S el o]
Bnrtians

e

ater, Ensure stores are

i U
%:!ﬂ?ﬂ:ﬂ:d wikh Agua-Jeb

CONFIRA ESSAS DICAS PARA COMECAR A JOGAR:

objetos acessérios como Aqua
Plastics e Alien Learning Arrays
ndo devem ser vendidos, pois
serdio Gfeis, para produzir novos
equipamentos.

X' Hé vérias estratégias para
vencer. Uma forma segura e efi-
ciente para comecar é estabele-
cer uma base perto de paises do
Primeiro Mundo, para conseguir
mais dinheiro.

Para comegar, compre um

primeiro jogo, vai adorar repetir a
dose. E quem ainda ndo se arriscou
vai curtir o desafio de X COM 2.

De qualquer forma, seja realista e
comece pelo nivel mais facil (hd 3
opgdes). Vai seruma surpresa! ¢

Sylvio Deutsch

tanque, mais uns dez soldados e
outros tantos cientistas. A seguir,
construa um Alien Containment,
um Sonar de Llongo Alcance e
novos Living Quarter e General
Store. Depois de pesquisar armas
Gauss, pistola e rifle Gauss,
comece a fabricar o rifle. Equipe
seu pessoal e va vendendo o
excedente da produgdo.

Conseguindo dinheiro, co-
loque mais gente trabalhando
na manufatura e mais cientistas
pesquisando. Venda as armas
aliens que pegar nas misses.
Mais tarde aparecerdo outras
para pesquisar.

" Consfrua a segunda base por
volta do comego do segundo més.
E acrescente uma base a cada 15
ou 20 “dias”, colocando no inicio
apenas os sonares de curto e
longo alcance nestas bases.

5 Espere fer frés ou quatro bases
antes de colocar naves, Living
Quarters e General Stores numa
delas. Planeje a disposicdo das
bases de forma que apenas trés
ou quatro tenham naves de trans-
porte e soldados, podendo alcan-
car qualquer ponto do planeta.
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drias pessoas jd desa-

pareceram misteriosa-

mente na cidade de
Shanbar. O culpado € o perverso
Morphius, que diverte-se transfor-
mando seres humanos em pegas
de um jogo de tabuleiro, o Sur-
vival Game. E a tinica forma de
deté-lo € derrotd-lo em uma parti-
da de Survival.

Mas no classico game Return
to Zork, hd um longo caminho
a percorrer antes de encarar o
inimigo.O jogador deve seguir as
indicagGes de seu tele-orb, uma
espécie de bola de cristal, passando
por uma série de desafios. Muitos
jogadores ficam perdidos, precisan-
do mesmo de uma bola de cristal.

Acompanhe esse roteiro
completo para chegar até o

34¢ Computer Games

Escape de todas as armadilhas

castelo de Morphius e jogar
uma partida de Survival. Essa
vocé tem que ganhar!

A CAMINHO DE WEST
SHANBAR

Logo no inicio, espante o
urubu, com a pedra que estd no
canto esquerdo da tela. Depois
que ele voar, examine a placa e,
com sua faca, cave para retirar
a planta enrolada na base da
placa. Seguindo adiante hd um
farol (Lighthouse), onde ¢ pos-
sivel escolher um caminho.
Entre e converse com o vigia
do farol. Na safda, pegue o
caminho da esquerda.

Chegando a0 rio, construa uma
jangada, cortando os cipés que

estdo na cerca para amarrar a
madeira que esté no chao. D& um
clique na jangada para navegar até
a entrada de West Shanbar.
Caminhe até o escritério do
prefeito (Mayor’s Office), o
primeiro prédio da esquerda, e
converse com ele. Abra gaveta
por gaveta, pasta por pasta, para
coletar informagdes.

D€ um pulo até a escola -use a
faca no sino, entre e fale com Ms.
Peppers, que fard perguntas sobre
os dias da semana. S6 um lem-
brete: Domingo - Sand Day;
Segunda - Mud Day; Ter¢a -
Grues Day; Quarta - Wands Day;
Quinta - Birthday; Sexta - Frob
Day; Sdbado - Star Day.
Respondendo certo, vocé ganha
um notebook.

HARDWARE STORE

Retorne 2 entrada da cidade e
vé para Hardware Store, o segun-
do prédio da direita. Pegue a
manivela e a caixa e, se quiser,
leve também os ratos. Depois faga
meia volta e desga para bater um
papo com Waif. Na volta, pegue o
caminho da esquerda para chegar
em Old Mill. Caminhe em dire¢do
a porta, para encontrar-se com
Boos e na divida, jogue no vaso o
drink suspeito. Ponha o copo na
diregao de Boos e faga um brinde.
Pergunte sobre as chaves e beba,
mesmo com 0 copo vazio, até
Boos entregar as chaves de seu
carro. Com as chaves na mio,
faga um iltimo brinde. E as luzes
se apagam para o velho Boos: ele
cai bebago no chao. Pegue o fras-
co e saia pela porta do lado
esquerdo. A seguir, pegue a chave
no chio e faga o moinho girar,
com um clique, para abrir uma
passagem ao lado de Boos

De volta a entrada da cidade,
entre no Gift Shop com a chave
que estava atrds da casa de Boos.
Pegue a pilha, no canto direito, e
use-a 1o tele-orb (bola de cristal)
que estd em seu inventdrio. Na
caixa registradora pegue as



moedas ¢ os tiquetes. Retorne até
onde estd Waif ¢ dé-lhe os
tiquetes, para ganhar um presente
€ aproveite para encher o frasco
com a dgua do rio. Volte para a
casa de Boos e desca pela pas-
sagem que ele revelou. Use as
chaves do bebum na porta e entre.

EAST SHANBAR

Escolha a porta da direita, siga
em frente na estrada e entre na
cidade de East Shanbar. Caminhe
para Moodock’s Armory, a
segunda loja da esquerda. Entre e
derrote Moodock no Survival
Game. Esse game € s6 uma
amostra e é praticamente impos-
sivel perder: apenas continue
movendo sua peca, para que ela
ndo fique alinhada horizontal-
mente com a dele. Vencendo,
vocé recebe uma espada enfer-
rujada e uma moeda.

Saia da loja de Moodock, vd
para Blacksmith’s Shop, a loja do
ferreiro, ¢ dé-lhe a espada. Saia da

loja e procure a estalagem (Inn of
Isenough). Entre e fale com
Molly. Volte a loja do ferreiro e
Ppague pelo conserto de sua espa-
da. Saindo da loja, atravesse a
ponte até o Hero’s Memorial e
siga o caminho da esquerda, para
Fool’s Memorial.

No Fool’s Memorial, pegue o
livro, embaixo do palhago, e v

Néo ha como passar pelo monstro pul g to

pela direita, até rancho de
Pugney. Escolha a casa da
direita e ndo toque na caixa
que estd no gramado. Bata na
janela e converse com Pugney,
escolhendo a expressdo
“Apologetic” enquanto ele
fala. De volta ao jardim, pegue
acaixa.

Retorne a0 Fool’s Memorial
e desta vez tome o caminho da
esquerda, para chegar na
fazenda de Snoot. Siga em
diregiio a casa e entre pela janela,
escolhendo a porta do fundo, a
esquerda para ser nocauteado por
Rebecca. Fale com a beldade e
responda mais uma pergunta
sobre os dias da semana, para
conseguir permissio de pegar o
que quiser.

Aproveite e faca a festa! Na
cozinha pegue a carne que estd na
geladeira e a garrafa térmica, na
mesa. Ponha o sabiio na pia e abra
a torneira. Lave o presente que
vocé ganhou de Waif na dgua da
pia, para ganhar o primeiro

pedaco de um disco, que deve ser
montado para chegar-se ao caste-
lo. No quarto, pegue o espelho
sobre a cOmoda e, na sala, entre
na porta da esquerda. Nao hd
como passar pelo feroz e aterror-
izante poodle, mas € mas € impor-
tante gravar o latido do pulgento:
dé um clique em cima dele.

Saia da casa e vé para a direita.

3
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Fale com Rebecca e pegue o que quiser na casa

Na porta do silo, use a manivela
em sentido hordrio, até quebrd-la
para pegar algumas cenouras.
Volte para a cidade e procure o
incinerador. Puxe a alavanca #1 e
jogue a caixa que estava no gra-
'mado de Pugney dentro do incine-
rador. Feche-o depois da ope-
ragio. Agora, puxe a alavanca #2
e olhe dentro da gaveta. Use a
dgua do frasco em cima do arame
incandescente e pegue-0. Na
General Store (a loja com vidro
e teto verde), use o arame para
arrombar a porta e entrar. Cha-
coalhe a caixa de cereais duas
vezes para poder pegar um
apito. Pegue o rato em cima do
balcdo e ponha-o em sua caixa.
V4 para a saida da cidade
(perto do incinerador) e pegue
o caminho da direita.

NAS RUINAS

Tire uma foto de Whispering
Woods. Volte a saida ¢ pegue o
caminho da esquerda para chegar
nas rufnas (Ruins). Pegue os
ladrilhos que estdo no chdo, dé
um passo em diregao 2 floresta e

PRECAUCOES

Return to Zork é um game dificil, cheio de
armadilhas. Os didlogos sdo todos gravados e
podem ser repetidos sempre que necessario. Mas
é bom prevenir-se:

- Antes de tomar qualquer decis&o, salve o game

- Fotografe tudo e todos, pois algumas fotos serdo
muito importantes

- Mostre todos os seus itens e fotos a todo mundo
- Depois de usar um item, guarde-0 em seu inven-
tério, pois ele podera ser utilizado mais tarde.
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Na fazenda,

abasa-se de leite e aqueca as méos

volte. Agora vocé verd um
quadrado na tela. Junte-o com
os ladrilhos e monte-o0s. No
final deve estar escrito : “Water
unseen at falls mix with bat
dropping vields potion for
invisibility” e pegue os pedagos
de illumynite ( minério ) e o
segundo pedago do disco.

Na ponte, bem na entrada da
cidade, vire a esquerda. Mostre
a Ben uma foto de qualquer
mulher para ganhar uma carta.
Clique em cima da mio dele
para aprender 0 né “cow-hitch”
e entregue-lhe moedas para alu-
gar um barco. Tire o rato de sua
caixa e coloque-o no motor do
barco. Navegue em frente para
chegar em Witch’s Hut.

M¢‘ﬂﬂlm.;

Aprenda o né especial e va para Witch’s Hut
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Antes de entrar jogue
fora sua carne. Mostre a
bruxa o livro, para apren-
der uma piada e dé-lhe a
carta para ganhar o cajado.
Saia e volte para terra
firme através do pantano,
usando o cajado para testar
aterra. O caminho & W N
N E- Ny NG oW
(West/Nort/NorthEast-
/North/North/West). Na
Floresta dos Espiritos
(Spirit Forest), atrds das
rufnas, siga para NEE S
para chegar até a drvore
com folhas de metal. Bata
com o cajado e recolha as
moedas que cairem. Volte
e alugue outro barco com Ben. Fale
com a bruxa e mostre-lhe a foto de
‘Whispering Woods, para pegar os
morcegos. Pegue a carne e volte
através do pantano.

Na fazenda de Pugney, entre na
casa da esquer-
da. Pegue um
punhado de
feno, derrube-o
perto da vaca e
acenda um f6s-
foro, para aque-
cer suas mios
na fogueira. U-
se a garrafa tér-
mica para tirar
leite da vaca.
Volte para a
Floresta dos
Espiritos, pelo

caminho N N O sinistro barqueiro sé trabalha se for bem pago

WS W. D8 a gar-
rafa térmica ao arqueiro e pegue
os ftens que ele deixar cair.

Vié para N N, olhe para W e
acenda um fésforo. Siga em
frente ¢ enquanto a fada estiver
falando, use a expressdo
“Friendly” para ganhar o p6
mdgico (Fairy Dust). Da fazen-
da de Pugney siga até Vulture
Pits. Antes de entrar, jogue o Fairy
Dust em sua carne e atire-a para
servir de isca aos abutres. Depois que

eles comerem, entre no ninho e

pegueagama(talon).

WEST SHANBAR

Retorne a West Shanbar, visite
o prefeito e mostre-lhe o livro,
para ganhar uma piada. Na esco-
la, mostre o livro e a foto de
Moodock para Ms. Peepers. De
volta & Whispering Woods, ande
um pouco até sua visdo comegar
a falhar. Tome um gole do leite
da garrafa térmica e volte até a
vaca. Aquega suas maos, dé
cenouras a vaca e tire mais leite.
Pegue mais umas cenouras na
fazenda de Snoot e retorne a
‘Whipering Woods, mas antes de
entrar liberte os morcegos. Pegue
0 guano e siga sua trilha, be-
bendo leite quando for ne-
cessdrio. No final da trilha, toque
0 sino 3 vezes para o barqueiro
aparecer. Mostre a ele a moeda
que vocé ganhou de Moodock.

Atravesse o lago, faca meia-
volta e vd pela esquerda. Use a

espada para arrebentar o ferrol-
ho magnético. Pegue o imi,
entre, pegue o pergaminho e
leia-o para o pato (que é Canuk
enfeiticado). Mostre-lhe o
livro, para ganhar a terceira
piada, e os outro itens (menos
o pergaminho), Depois, clique
na garrafa e pergunte sobre ela.

J4 dentro da garrafa, siga em
frente, pegue o pedago de pano e
olhe no cofire. Ajuste os nimeros
para 9427 e abra-o. Pegue o
pedago de disco e o metal enfer-
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rujado. Feche o cofre e volte para
0 lugar por onde vocé entrou na
garrafa. Segure o espelho e saia,
assim o feitico langado por Canuk
rebaterd no espelho. D& o perga-
minho para ele comer. Pegue o
ovo e volte para Shambar tocando
0 sino 2 vezes e mostrando a
moeda ao barqueiro.

EM SHAMBAR

Mostre a espada quebrada ao
ferreiro, usando a expressido
“Threaten” vérias vezes enquanto
ele fala. Troque com Ben o
“voucher” pela espada verdadeira,
pois a sua foi trocada pelo safado
do ferreiro. D€ umas voltas por ali
para encontrar Rebecca. Mostre-
lhe o livro para aprender a tltima
piada. Na fazenda de Snoot,
pegue o caminho da esquerda
para o desfiladeiro Cliffs of
Depression. Amarre a corda na
4rvore, desga por ela e entre no
Clube da Comédia. Toque em seu
gravador as piadas para ganhar
mais um pedago de disco.

Volte para a estalagem,
levando a corda, e alugue um
quarto (use as moedas). Ponha
as pedras de illumynite sobre o
criado-mudo e apague as luzes.
Depois do sonho, acenda as
luzes, pegue as pedras e saia.

Nas ruinas use o ima com o
apito. Volte para o farol e dé uma
de suas pedras de illumynite a0

Corte a teia de aranha com sua espada

vigia, conversando
com ele e mostran-
do-lhe os pedagos de
disco. Suba, amarre a
corda no corrimdo,
use a garra e jogue-a
na dire¢io da drvore.
Cruze a ponte recém-
construida e caminhe
em frente para che-
gar ao Bel Naire
Temple. Pegue o
escudo da estdtua e
entre. Use a ex-pres-
sdo “Fascineted”,
enquanto a mulher

estiver falando. Para ir a
algum lugar, € s6 escolher no
mapa e clicar. Antes de sair dé-lhe
a espada para ser abengoada. Saia
do templo, d& meia-volta e escol-
ha o caminho da direita para gan-
har um capacete nas minas dos
Dwarves.

Use o mapa para chegar nas
Troll Caverns. Equipe seu
capacete e prepare a espada. Entre
na caverna e use a espada: 1°guar-
da: esquerda, 2° em cima e
3° embaixo. Agora € a vez
do lider, sé que ele é
covarde. Em vez de lutar,
CcOnverse € Use a expressao
“Threa-ten” varias vezes.

A CAMINHO DO
CASTELO

Do local onde vocé gan-
hou o pé da fada, siga para
WNNNEEEEESE.
Use seu pedago de metal
enferrujado na pilha de folhas ( &
uma armadilha ) que estd no chdo
¢ vd para E depois N até o final.
Dé 3 espadadas no bicho, para
ganhar o dltimo pedago de disco e
juntd-lo com os outros. D& um
passo para trds, vd para W N W
WWWSWWNW W. Mostre
0 colar 2 aranha e corte sua teia
com a espada. Caminhe adiante,
passe para o lado de trds da
cachoeira e encha seu frasco com
a dgua que cai ali. Em seguida,
jogue o guano no frasco.

Use o mapa para retornar s
minas do Dwarves e siga em
frente para usar o carrinho da
mina. Depois ponha os pedagos
do disco no vaso verde (Tren-
cher) e os itens nas estdtuas (da
esquerda para a direita, sem
contar a que estd abaixada):
cajado; garra; garrafa térmica;
caixa e capacete; escudo; tele-
orb. Aperte o botdo verde,
retire o disco, recolha todos os
seus itens e rume para o des-
filadeiro.

Faga meia-volta, v4 para a
esquerda e jogue o disco. Siga em
frente, use 0 arco nas flechas e atire
uma na mio que estd acima da
entrada do castelo. Entre no castelo,
tome um gole do liquido que estd
no frasco e toque a gravagéo do
poodle. Siga em frente para
chegar na ponte de Citadel.

Agora jogue todos os itens na
ponte para poder atravessar e
chegar ao castelo. Se mesmo
jogando todos os itens, ndo for
possivel atravessar, volte a diver-

atravessar a ponte, jogue fora

sos pontos do jogo, pegue outros
itens (um por vez) para jogar na
ponte.

E a hora de enfrentar Mor-phius!
E melhor gravar o jogo antes de
atravessar a ponte. Em mais uma
partida de Survival, o objetivo é
encurralar a peca de seu adversdrio.
A sua pega se movimenta uma casa
para frente e outra na diagonal, ou
vice-versa. Agoraé com vocg ! &

HugoSantos
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ILUSTRACAO: SYIVIO DEUTSCH

Conheca a Compuserve, uma rede de alcance
internacional, que pode ser acessada facilmente no Brasil

CompuServe é uma
rede americana que atua
internacionalmente
como um gigantesco BBS: sio
mais de trés milhoes de usudrios.
Ao contrério da Internet, é um
empreendimento comercial, que
conta com uma infra-estrutura
empresarial para atender séus
associados e pode ser acessada
facilmente do Brasil.
Ha uma infinidade de Féruns
(dreas), sobre os mais variados

38 ¢ Computer Games

temas, desde Ciéncia e Ex-
ploragdo Espacial até jogos,
aplicativos de Windows e simples
bate-papos. Sio divulgadas tam-
bém, via Compuserve, noticias e
entrevistas, além dos principais
langamentos em games, filmes ¢
livros, com Féruns especificos
para cada tema.

Com um modem de 2400
bauds (no minimo) instalado no
PC e um cartdo de crédito interna-
cional, qualquer um pode entrar

na Compuserv. Todos os paga-
mentos sdo feitos pelo cartdo de
crédito, inclusive as taxas de li-
gacdo internacional, que nao
aparecem na conta telefonica, pois
sdo cobradas pela prépria
Compuserv, com tarifas mais
razodveis que as ligacdes interna-
cionais no Brasil.

Hé uma série de taxas, que
podem acumular-se, por isso é
importante prestar bastante
atengdo nas instrucdes que apare-
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cem nas telas de informagdes. O
custo basico é de 10 délares por
més, mais US$ 2,50 por hora
de conexdo nos Foruns especi-
ais. E mais a taxa de conexao
brasileira, de 15 délares por
hora. Os valores sdo cobrados
proporcionais as fragdes de
tempo. Conectando-se por
cinco minutos, paga-se a fragdo
equivalente e ndo a hora inteira.

Conectando-se a rede (veja
box), é fcil encontrar a lista com
todos os Foruns e um servigo de
informagdes, que surge no inicio
da ligagdo e mostra as tltimas
novidades. Tudo em inglés, é bom
lembrar.

Dentro da rede, o usudrio circu-
la por mais de 100 Foruns (grupos

LEITORES OFF-LINE

Ha programas especialmente con-
struidos para navegar dentro da
CompuServe, que agem como

NavClIS é voltado especificamente
ara o usudrio que ndo fica
atendo papo ondine. Ele entra,

leitores offline de ou

seja, recolhem mensagens e
desligam o felefone em seguida,
economizando tempo de ligagdo.
Voc [&, responde, liga de novo e
manda as respostas, em vez de
ficar escrevendo as respostas uma
por uma e pagando a (caral) toxa
de conexdo.

Os dois programas mais conheci-
dos sdo o NavCIS e o Win-CIM,
ambos shareware para Windows
e disponiveis na Compuserv. O

pega € arquivos e sai.
E eficiente, tem sistemas de procu-
ra de mensagens e arquivos e
vérias outras facilidades. O
WinCIM também tem sistemas de
leitura offline, mas menos sofisti-
cados. E voltado para quem gosta
de conversar nas conferéncias
(éreas de cada Fo-rum onde as
pessoas ficam batendo papo),
com sensores de quem entfra e

uem sai e vdrios outros recursos

le chat (bate-papo).

|
|
|
‘
|

Telecomunicacao
Interativa

Pra que esperar o
futuro se vocé pode ter
acesso a ele hoje
mesmo?

E isso ai. Aquino STl vocé
tem acesso a Internet, pega
0 programa que esta
precisando (incluindo jogos)
€ ainda faz muitos amigos.
Tudo sem sair de casa.

O que voceé esta
esperando?

Jogos Online

BBS:
011 884-2446

TELE SUPORTE:

©011889-0075




Hé Foruns
gratuitos,
especiais ( +)

e executivos ( $)

os mais caros

Hf amning eise you need to now?
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Georgia Vermont
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Butim ot sure fithe.

ditar wall use our chat

35 years oldit
flease seditto me.
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de mensagens ¢ arquivos separa-
dos por temas) gratuitos, que ji
sdo uma grande fonte de infor-
magio e bate papo. Além disso,
hé Foruns especiais (marcados
com +), a maioria deles, como o0s
de simuladores, jogos de agdo,
jogos de Windows, shareware,
shareware de Windows, e vérios
outros, sobre 0s assuntos mais
interessantes (e malucos!) pos-
siveis. Depois, ha os Foruns exe-
cutivos (marcados com $), que
sdo os servigos de agéncias de
informacdo e outras do género,
caros demais para simples mor-
tais. Cuidado com esses!!

Os assinantes da Compuserv
recebem também, mensalmente,
uma revista destacando as princi-
pais novidades na rede, detalhan-
do Foruns, programas € recursos.
Uma delas, por exemplo, apresen-
tava 0s programas, recursos e
dicas para acessar a Internet,
Usenet, FTP ¢ WWW através da
CompuServe. Nada mal para nés
brasileiros, que estamos na fila de
espera para o acesso direto a
Internet!

Sylvio Deutsch

Nos Chats: bate-papo com gente do mundo inteiro

COMO FAZER A CONEXAO

Para fazer a conexdo, ha dois
telefones possiveis, o 000671, li-
gando a 9600 bauds ou o
000672, a 2400 bauds. Mas,
antes de ligar é preciso acertar
alguns detalhes em seu programa
de comunicagéo. Para ligar para
a CompuServe, é preciso usar
outro padréo, com 7 bits de
dados, paridade par e um bit de
parada (7E1, ou 7 data bits, pari-
ty even e 1 stop bif). Todos os pro-
gramas de comunicagdo per-
mitem alterar estes dados.

Depoi, terminam os sons do
modem (a ligagéo foi complefa-
da) e o cursor fica parado. Digite
Enter uma ou duas vezes, até
aparecer um # num comego de
linha. Entdo digite C (ndo vai
aparecer nada na tela) e depois
Enter. Apés um tempinho, surge
PORT: 27 (ou outro nimero) e na
outra linha CENTER:. Depois di-
gite CSl e Enter. A conexdo com
a CompuServe vai se estabele-
cer. E o sistema vai pedir seu

nimero de ID (identificacdo) e
senha. O melhor modo & usar o
nimero que vem com os mo-
dems (o USRobotics dé esse
ID, e outras marcas tam-
bém). Mas se ndo tiver ne-
nhum, ligue com o ID de
convidado da ZiffNet, a edi-
tora da Computer Shopper
que mantém uma grande drea
de informagdio na CompuServe:
177000,5555. Na senha
(password) digite ZIFF*NET.
Depois, no Agreement
Number, digite CSHOPPER94.
Em seguida o sistema vai
pedir nome e endereco e
nomero do cartdo de crédito,
para lhe dar seu ID definitivo.
Anote esse nimero em varios
lugares, para ndo perder.
Agora é sé encerrar a ligagdo e
esperar. Em cerca de quinze
dias o usudrio recebe em casa
um envelope com sua senha
(recomenda-se que troque a
senha na primeira ligagéo).
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Ji nas hancas

A MELHOR REVISTA DE MOTOS
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INIMIGOS
SEM

SAIR

DE

CASA.

MANDIC BBS lanca o
desafio. Digite "Go
Games'" e encontre o
inimigo que vocé
procura: Doom, Flight

Simulator, Hints & | rax©in |

Tricks, Campeonatos
On-Line e tudo o que ha
de mais moderno em
Games.

ACESSO ACIMA 300KM

info%mandic@ibase.org.br

P talogo |
%Sajfwzzre %ﬁggr? Sog()

ITEN PAK ESPECIAL (10 CD's) R 62 00

’;L—ONE INTHE DARK( 3 (30)3 § Tudo em JOgOS ¢
CYBERIA R 00 \ Apllcatlvos para PC.
DARK FORCES (BOX) R$65,0

DR oy iy (5t (D
NASCAR RACING - 0 Rado,00|Consue v ancaments.
NOVASTORM R$39 0 Enviamos p/ todo o
REBEL ASSAULT

DRUG WARS (BOX) R$48 oo Brasil

R Dom José de Barros, 17 - 1 Andar Conj. 16

CHEGOU SUA MELHOR COMPANKERA DE TRABAI.HO

A mais completa mesa para mformaﬂca

Solucione seus
problemas de
espaco com
organizagdo,
protecao
e qualidade

BEDDAS0.72L 043 1358
mqonsmmw B | PRCORS 136000u2XT500

IAB%A.IMﬁ © SEU mcommzis
u eroerian

" - Ruo General Carneiro, 1287 - . Ana Esela - Carapicufba - 5P - CEP 06355:080 |

POSTAGEM GRATUITA PARA:
DF, REGIOES SUL E SUDESTE (POR TEMPO LIMITADO)

CONSULTE OUTROS CDs / SOLICITE CATALOGO

DARK FORCES

UNDER A KILLING MOON

MORTAL KOMBAT 2

ACEITAMOS
CARTAO DE CREDITO

INTERATIVA suttiveois & co-romt

(011) 570-7507

P gl
TEN PACK SPECIAL (10 €D S) R$62,00

ALONE INTHE DARK3 R$70 00
CYBERIA 9,00
DARK FORCES (BOX) R$69 00
DESCENT/(BOX) -/, R$65,00‘,

MORTAL KOMBAT I (BOX)
INASCARRACING . -
NOVASTORM.
REBEL ASSALT

| Space Pirates

Crime Patrol

Wing Commander 3
Drug Wars

Nascar Racing

Mortal Kombat Il

MEGARACE
ZORRO

SPACE PIRATES (BOX)
WHO SHOT

Novastorm

Mask (Porn6)
Alone in the Dark 3
Blacktorne

R$ 70
R$58
RS 18
RS2




Venha Aventurar-s¢ .
No Mundo Da Multimidia!

ODISSEIA MULTIMIDIA
KITS Multimidia
Placas para captura de video
Placas para captar TV e rddio FM
Softwares de autoria
Centenas de titulos em CD-Rom
Livros e revistas especializados

CONHECA AS VANTAGENS DE ASSOCIAR-SE AQ "CLUBE DO CD ROM!

Agora ficou muito
mais facil vocé adquirir
os niimeros atrasados

das revistas da Sisal Editora

DISK-BANCA
577_2355 | DOMINGOS <
Tel 0(02 I) 5 7 7 — 4 2 2 .SJ m Rua Prof. :_:tdl:::z -dglfreitas, 16,

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO
] Rewmerewos para Tovo erasiL | Telefome/Fax: (011) 294:2930

UISEUNIVETSTENIRI S Y ERER)
DARK FORCES WORLD CIRCUIT
MORTAL KOMBAT Ii INDYCAR RACING &
NASCAR RACING ROBOCOP3D ' §
LEMMINGS Ill - CHRONICLES SIM CITY 2000
HERETIC TIE FIGHTER T
THE LION KING BATMAN RETURNS
ALADDIN SPEED RACER

DESERT STRIKE STREET FIGHTER Il TURBO
10, 11 o ‘
- WUITY, Al ey s s 3
MUY [550 20 9] Pagay
SOLICITE : DEWORD ¢'0
CATALOGO FOR M eoo s [
RATIS R$ 70,00

R. Pedro de foledo, 96



ESPECIAL

O COMPUTADOR
DE CARA NOVA

Descubra o que muda no seu computador
com o novo Windows

Microsoft

om o langamento do Windows 95 previsto

para o segundo semestre, 0 sonho de um

computador répido, facil de usar ¢ cheio de
recursos estd mais proximo. A expectativa ¢ que o
novo sistema operacional seja mais amigdvel, com
uma interface simples, semelhante & dos computa-
dores Macintosh.

Computer Games avaliou a mais recente versio
Beta do Windows 95, a tiltima divulgada pela Microsoft
antes do lancamento da versdo final do novo sistema
operacional. Veja o que vai acontecer na sua méquina
apds a instalagao do Windows 95.

0 novo Windows, nesta versio Beta, é apresentado
em 24 disquetes de 3.5 polegadas, formatados em 1.44
megabytes. Segundo a Microsoft a configuragao mini-
ma para se instalar este novo sistema operacional ¢ um
PC 386 DX-40 com 4 mega de RAM, embora 8 mega
seja 0 recomendado. Em muitos casos, devido 2 pouca
meméria RAM, o Windows 95 pode rodar até mais
lento que o Windows 3.1.

A instalagdo completa do Windows 95, em um PC 486
DX2 66, com 8 megabytes de RAM e hard disk de 540
megabytes, demorou cerca de uma hora (com 0 Windows
3.1 instalado ) tomando cerca de 50 megabytes de espago
livre no disco rigido. Isso com todos os opcionais de insta-
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lagéio: sons adicionais, wall papers ¢ aplicativos especificos.
Se preferir, o usudrio pode fazer uma instalacéo seletiva e
colocar somente alguns dos programas opcionais ofereci-
dos, 0 que pode diminuir muito o tempo de configuragéo
do programa e 0 espago ocupado no Hard disk.

E 0DOS?
Instalado, o Windows 95 reinicializou o PC e

“entrou” automaticamente, sem passar pelo velho DOS.

atalhos até o

0s aplicativos i
e é possivel criar

AT,
arquivo executavel

A

oy e
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0O DOS 6.2 ¢ 0 Windows 3.1, jé presentes no PC de
Computer Games, foram “absorvidos” pelo Windows
95. Isto €, o novo programa detectou a presenca de
ambos e se auto-configurou para funcionar com os
aplicativos que j4 estavam no PC.

Os programas do Windows 3.1 rodaram aproxi-
madamente 50% mais répido sob o Windows 95.
Mas os programas de DOS foram esquecidos com-
pletamente e tiveram que ser configurados nova-
mente, “no brago”. Além disso, alguns aplicativos
para DOS, principalmente os jogos, nao rodavam
sob 0 novo sistema operacional.

Nesta tltima versdo Beta, 0 Windows 95 oferece uma
opgio a mais para configurar um programa de DOS:
dentro dos PIFs - arquivos com informagdes dadas ao
‘Windows para criar um DOS “virtual” - foram incluidas
vérias opgdes de controle do fornecimento de meméria
RAM diferentes para cada programa,. Hi também
recursos que permitem ainda “camuflar” o sistema, para
“ enganar” os programas de DOS. Quando esta camu-
flagem € usada, nenhum aplicativo ou jogo descobre se
esti sendo rodado pelo Windows ou pelo préprio DOS.

AREA DE TRABALHO
Jé de inicio o usudrio perceberd que, no Windows 95

a drea de trabalho ¢ totalmente diferente: o “Desktop”
tomou lugar do “Gerenciador de Programas” e agora

Os arquivos podem ser recuperados na “lixeira”

todos os seus programas so acessados através de “pas-
tas”. O Desktop é o ambiente principal de trabalho,
onde ficam os icones mais acessados.

Com isso, os “grupos” do Windows 3.1, ndo serdo
mais utilizados, apesar do Win 95 aceité-los por
questoes de compatibilidade. Para abrir um editor de
textos, por exemplo, hé varias opcdes. Pode-se clicar
sobre o icone do préprio programa em sua respectiva
pasta, ou utilizar um fcone de atalho (que “leva” até o
arquivo executdvel do aplicativo). Também é possivel
usar uma linha de comando, acessada pelo botdo “Start”
(iniciar).

Além disso, nesta versdo, deletar icones (exceto os
icones de atalho) significa deletar o proprio arquivo.
Quando se abre uma pasta, por exemplo, é preciso
tomar cuidado para ndo remover os icones dentro
daquela pasta, pois eles representam os proprios arqui-
vos. Mas ndo se desespere: pode-se tentar recuperar
arquivos através da “lixeira”, que “recicla” o arquivo
deletado por engano.

Com todas essas facilidades, em pouco tempo o
‘Windows 95 deve tornar-se padrdo. Afinal, o novo sis-
tema operacional € esperado por cerca de 50 milhdes de
usudrios de microcomputadores, no mundo todo. &

Luiz Mazzaferro Jiinior
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PREVIEW

Mais detalhes e
todas as pistas do

orld Circuit

inalmente MicroProse anunciou o World Circuit 2.

Com langamento previsto para o segundo semes-

tre de 1995, o novo World Circuit deve chegar
rapidamente ao Brasil.
Na nova versdo do game, o piloto tem a mesma visdo do
jogo anterior ¢ desafios semelhantes, mas o Campeonato
desta vez é baseado nas corridas de Férmula 1 de 1994,
com todos os carros reais e as dezesseis pistas do cir-
cuito, inclusive Interlagos, no Brasil.
Os grificos, apesar de continuarem com definigdo de
320x200 pixels, contam com mais cores que na versao
anterior e tém detalhes impressionantes. Outra novidade
sdo os informes dos tempos parciais nas voltas de classi-
ficagdo, importantes para o piloto avaliar seu desempe-
nho. Além disso World Circuit 2 tem até efeitos especi-
ais: de repente, as nuvens sc acumulam e comega a
chover. O jeito ¢ enfrentar a agua na pista.
Vai ser também possivel jogar World Circuit 2, via
modem, mas ndo por rede, ou seja, continuam sendo ape-
nas dois jogadores por vez. E ndo hd nomes falsos nos
pilotos, equipes ou outdoors: a MicroProse negociou
com os donos das marcas da Férmula 1 e o jogo terd
todos os nomes reais do Campeonato de 1994. D4 até
para brincar de Rubinho Barrichelo.
Os pilotos de poltrona, no mundo inteiro, esperam a novi-
dade. Escolha sua equipe e prepare-se! A corrida comega logo.

46 ¢ Computer Games
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Desejo receber os seguintes produtos:
Venha conhecer a maior rede de lojas especializada em cd-rom, hint-books
e acessorios para multimidia. Despachamos para qualquer parte do Brasil SEDEX? Assinado:

ENVIAMOS PELO CORREIO: N R U e - a
encha o cupom acima e envie-o 30 do che d:
e e BaklhraTanEEE  Nao perca mais tempo .
¢ endereco do Cd-rom Club abaixo. ENTREGA EM 48 HORAS marque
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2 i pendente da o ¢ SEBEX. voce Antes de comprar, teste o cd-rom na loja, em
ﬁCOMO o oedeber om 0 s tois o) P36 xS 68 mulimidia monttor 17
3 10 s FIL didos d
SAmeTSvCE osat:a; depés' R O L R BT ERA pedifosdeds referir, leve o cd-rom para casa para uma
P 9y
eh i L N M L/ grg‘r?m em, ]f“(li: gee gg;s;er:g énr%‘égrdando melhor ava/lagao (didria a partir de R$2).
rom Club Com. Serv. i
Av. Ataulfo de Paiva 10791j 119, Sditenhia sidoT fnee t-books" e dicas em portugués
@ Cop 25440" ?%) 2:3;.’1?1 nRT f‘;ﬁ;“j,“,‘;‘, s ﬁgeme;i{fag°ﬂ;a§;ag° 48 para O e o 50 sl wRponvers.
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A Curtis poe o computador

no seu devido lugarvr.

slovaNN

CURTIS SPACE MISER COMPUTER STATION
é a solucdo para transformar pequenos
espagcos em dreas produtivas de
trabalho. Uma mesa ergondmica que
pode acomodar diferentes tipos de
micros, oferecendo mais conforto e
praticidade ao usuédrio. Possui supor- Wi
tes para CPU ou impressora,
para teclado e para mouse.
O suporte para teclado &
retratil, podendo ser guar-
dado quando ndo utilizado,
e tem descanso para o pulso.
O suporte para mouse é anti-
aderente. Ponha tudo no seu devido
lugar. Com CURTIS SPACE MISER
COMPUTER STATION seu problema

de acomodagéo vai para o espaco.

A venda nas lojas especializadas.
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