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NO PC

d PLACA PERMITE
. s c‘.r ‘VER TELEVISAO
NOVAS PISTAS E NOVOS RECURSOS NO COMPUTADOR -

COMO USAR MELHOR 0 DOS E 0 WINDOWS

Fluitimidia
05 MELHORES KITS PARA CD-ROM
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Multimidia, mais do que uma id&ia, um emocionantes  fitulos

mundo infinito de caminhos para sua cigividade %A b = I de CD-ROM. E isto ndo

rl é1tudo : Agora o seu kit

Multimidia  Multishow Vitech vem

com o Almanaque

Abril, a UOnica enciclo-

pédia em multimidia totalmente em Portugués
com fatos histéricos do Brasil e do mundo.

Em casa ou no escritdrio, o Kit Muliimidia
Muliishow Pré CD 16, & o acessério que ssiava
faltando em seu computador.

Com ele vocé poderd uiilizar os mais
emodonantes langamentos em CD-ROM, e ferd ao
seu dispor os modemos recursos de som e

) Venha conhecer o Kit Multishow pré CD
imagem.

16 SCSI nos revendedores autorizados Vitech.

Agora vocé também poderd fer o seu Kit
Multishow Vitech com interface SCSI, ou seja, 0 que
ja era bom ficou ainda mais rapido !

O Kit Multishow SCSI & composto por um
CD-ROM NEC SCSI de dupla velodidade ( Double
Speed ), uma placa de som Media Vision Jazz SCSI
de 16 bits, duas caixas acsticas amplificadas
Labtec com opgdo de alimentagdo por fonte ou

afravés de pilhas, um microfone, e ainda 6 VITECH

Vitech - Vitéria Tecnologia S.A. - Rua Antonio das Chagas, 1612 - SGo Paulo - SP. Cep. 04714-002  Tel.: (011) 5210533 Fax.: (O11) 247 5481

&
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04- Cartas

06- Softs
10- Run Test :
Instalamos no AcerMate 433s Multimidia uma placa de video que

permize assistir TV no computador. Confira.

14- CD-ROM

coes para comprar seu kit multimidia |

Adventure

18- Under a Killing g
ocn :
Unm video interativo que ocupa 2.500 3
megabytes em 4 CDs k g
22- Innocent Until Caugth UneerafGiing

Unm aventureiro espacial tem que “se virar” para pagar as dividas

Acéio
24- Microcosm
Participe de uma batalha dentro do corpo humano

26- MegaRace
Nesta corrida alucinante vale tudo para vencer
28- Litil Divil

Ajude o demonio Mutt a encontrar uma pizza no inferno.

30- Mad Dog Mcree
Acabe com os bandidos no Velho Oeste, neste jogo todo digitalizado

Classicos
32-Inca
Sua missdo é fazer renascer o império Inca
35- Putt Putt
Putt Putt é um simpdtico carrinho que ensina
brincando

o
36- IndyCar Racing
Dois pacotes de expansdo com novas pistas e
novos recursos

Multimidia
38- Leonardo The Inventor
40- 3D Body Adventure

Dicas

41- SimCity 2000

PC-Info

42-Dicas de DOS e
Windows

44- BBS

46- Dicas do Leitor

(CAPA: Criag&io: Paulo Affonso Soares FOTOS: Daumer De Giuli/Divulgaséio

Ao Leitor

0go que chegou a placa Video
Highway (para assistir TV no
computador) a redagio de Computer
Ganmes se agitou. “Quero ver como fica uma
televisiio no PC” era a frase mais ouvida. O
manual, claro, ninguém abriu. Placa
espetada, software instalado... surgiu a voz
do Boris Casoy nas caixas de som. Mas, cadé
a imagem? Configura daqui, aperta botio de
14, até que finalmente a Ménica Pina foi
ouvida: “Estes cabos que sobraram com
certeza servem para alguma coisa”.
Recomegar o servigo, conferir o manual,
até que... a imagem surgiu. O fotografo
Daumer De Giuli, atento ao noticidrio,
quase esquece de seu trabalho.
Depois, volta a rotina de escrever, editar
textos e fotos, cada um no seu PC,
procurando sempre deixar todas
informagées muito claras. Chega o Homero
Silveira com mais um texto e sua forma
objetiva de falar. “Mad Dog (pdg. 30) estd
pronto. Tem outro?” Guilherme Silberstein
ao telefone. Sua reportagem sobre BBS
(pdg. 44) também estd pronta. Para um
especialista em BBS e Modem, néo hd outra
solugdo: é s6 acionar o modem, conectando
um computador da redagéo ao dele por
telefone e receber o texto. Simples e répido.
Também por modem chegaram a
reportagem e as capturas de tela do nosso
(excelente) piloto de poltrona César
Medeiros e seu amado IndyCar Racing,
agora com a pista de Indiandpolis.
0 Josias Silveira, relendo os textos a bordo
de um PC 486DX2 66, surge com uma idéia:
precisamos fazer uma reportagem sobre os
muitos kits multimidia que estdo no
mercado. “E o que os leitores querem
saber”, diz. Ld vai o Luis Mazzaferro
conferir as op¢oes de kits multimidia do
mercado, enquanto fala sem parar sobre as
maravilhas do Under a Killing Moon (pdg.
18), com seus quatro CDs e as cenas
produzidas pelo 3D Studio. Enquanto isso o
computador da editora de arte, Shirley Lima,
também ndo péra. “A reportagem de Dicas
para DOS e Windows (pdg. 42) precisa de
imagens mais bonitas”, reclama, enquanto
procura ilustragbes no Clip Art, um CD
ROM 56 de imagens.
Assim, de PC em PC saem disquetes com
muitas pdginas prontas, que se transformam
em fotolitos, viio para a grdfica, e mais uma
Computer Games estd nas bancas.
Roberto Araiijo

Computer Games = 03
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Jogo lento

Tenho um problema com
The 7th Guest: 0 jogo roda mui-
to lento e sempre trava. Além
disso, a qualidade de imagem
ndo é das melhores, mesmo
com um monitor SVGA. Tenho
um PC 486 SX33, com 4 Mb
de meméria RAM. O que posso
fazer para aumentar a velocida-
de de transferéncia de imagens
do CD ROM para a tela?

Lucas de V. Fahham
Sao Paulo, SP

Provavelmente seu proble-
ma ndo € de transferéncia de
imagens, mas sim um erro na
instalagdo do game. Tente re-
configurar o jogo, instalando-o
novamente. Tudo indica que
vocé deve ter escolhido na con-
figuragio o modo”MCGA
386”. Desta vez selecione co-
mo configuragio o modo
“SVGA 486”. No modo SVGA,
os grdficos serdo mais bonitos
e ndo apresentario mais “den-
tinhos” na tela, como deve es-
tar acontecendo. Para resolver
os problemas de velocidade e
pane, a solugdo pode ser a “li-
beragio” de mais memdria
convencional (memdria baixa).
Rode o MEMMAKER (se tiver
uma versdo do DOS 6 em dian-
te) bastando digitar no prompt
do DOS a sigla MEMMAKER
(numa tradugdo simples seria
“fazedor” de memdria). Lem-
bre-se que o The 7th Guest pre-
cisa de, no minimo, 590 kb li-
vres na memdria convencional
para ndo travar. Verifique o
quanto de memdria livre estd
disponivel no seu PC, digitan-
do MEM no prompt. O desafio
agora deverd ser s6 no jogo.
Boa sorte!

Prince of Persia Il

Na segio de Cartas da Com-
puter Games n%, discordo de
uma das respostas. A pergunta

04 - Computer Games

The 7th Guest: instalacéo correta

era a respeito do Prince of Per-
sia II, no qual o leltor Carlos
Eduardo C k

ma apenas sobre jogos, mas
sobre assuntos diversos que

) a drea de informati-

que ao usar o dispositivo do jo-
go makinit, na mudanga de fa-
ses ndo conseguia passar € 0
jogo voltava para o prompt do
DOS, com uma informagio
sobre um arquivo (nis.dat).
Vocés responderam que era
devido ao programa estar in-
completo ou um arquivo que
estaria perdido. Este problema
j& aconteceu comigo no mes-
'mo Prince I Descobri que ndo
era este 0 problema pois o
nis.dat estava 14. Resolvi en-
trando no config.sys e aumen-
tando o File, pois ele estava
muito baixo. Para resolver € s6
aumentar o File. Quero apro-
veitar para sugerir que nao
deixem de mostrar os jogos
mais antigos, pois sao esses jo-
gos “velhos”, que temos em
maior quantidade, muitos néo
estdo resolvidos e, com certe-
za, muitos ndo sabem nem por
onde comegar. Quero também-
cumprimentar a Computer
Games ¢ a Sisal Editora por
esta publicagio que no infor-

ca. Continuem assim.
Guilherme R. Baranowski,
Sao Paulo, SP

O procedimento sugerido é
0 padréo para se localizar ar-
quivos perdidos. No caso espe-
cifico, Computer Games agra-
dece a sua contribuicdo e pede
que os leitores continuem sem-
pre ajudando na solugio de
problemas.

Padrdo VESA

Meu SimCity 2000 néo roda
de jeito nenhum. J4 tentei usar
quase todos 0s arquivos .EXE
¢ alguns de extensdo .COM,
mas ndo consegui nada. Tenho
um microcomputador PC 486
DX 33, winchester de 340 Mb
e placa de video de 1 Mb. Serd
que o problema é do monitor?
Ele é um SVGA, mas parece
que néo é do padrio VESA. O
que devo fazer ?

Fernando S. Espindola
Tubario, SC

SimCity 2000 : pmblemas:omnpla:adgwdeo

INORBERTO MARGUES

Na verdade néio é o monitor
que tem que estar no padrdo
VESA e sim sua placa de vi-
deo. Pelas informagdes envi-
adas, a sua placa ndo é do
padrao VESA. Entretanto hd
uma forma de fazer o jogo fun-
cionar: basta carregar na me-
méria um programa cedido
pelo jogo que emula o padrdo
VESA para sua placa. Para
carregar o “driver” responsd-
vel por esta emulagdo, entre
na configuragao do jogo. digi-
tando “INSTALL” no dire-
tério do SimCity 2000. Procu-
re entdo a opgdo que define o
tipo de placa de video que
vocé estd usando e coloque o
nome correspondente. Infeliz-
mente, sua placa néo é citada,
mas € s6 dar uma olhada no
primeiro nome que aparece no
alto da tela do monitor quan-
do se dd boot no PC.

Mad Dog
McCree

O jogo Mad Dog McCree
para Sega CD roda em um
computador com CD ROM?
S6 encontrei arquivos binrios
(.BIN) e nenhum executével
1o CD.

AndreLulsEmIlaEstevex

Petropolis , RJ

Os jogos de Sega CD, 3D0
ou qualquer outro videogame,
ndo funcionam no PC. Somen-
te nos proprios sistemas. O
que acontece. € que 0S proces-
sadores dos aparelhos sdo to-
talmente diferentes, impossi-
bilitando que os arquivos do
jogo sejam “entendidos” pelo
PC. O que vocé pode fazer,
talvez a titulo de curiosidade,
é colocar um jogo do Sega CD
no seu drive para ver o tama-
nho dos jogos. Um game como
0 Sonic CD, por exemplo, tem
aproximadamente 100 Me-
gabytes.



Grdficos

Gostaria de sugerir a criagdo
de uma seg@o especial para
programadores, nos moldes de
Help & Hints ou PC-Info, com
dicas e curiosidades sobre pro-
gramagao. Queria saber o que
sdo graficos poligonais, bitmap
e vetoriais e quais as lingua-
gens de programago utilizadas
nos jogos. Gostaria também de
informagdes sobre a assinatura
darevista.

Alamir G. de Abreu Jiinior

Mig 29: gréficos poli is e i

ria dos jogos é compilada em
C++, com o uso de outros pro-
gramas grdficos. Nenhum ga-
me é produzido com um sé
programa e sim com um con-
Junto deles. Ha vdrias diferen-

as

Brasilia, DF : cas entre grdficos poligonais,
bitmapped e vetomzs Nos grd-
Agrade suas 7 ficos polig -almen:

e vamos considerar a possibili-
dade de aumentar o espago
para informagdes sobre pro-
gramagdo. Os sofiwares de lin-
guagem utilizados pelos pro-
gramadores para criar games
variam bastante. Mas a maio-

imagens sdo apresentadas em
3D e podem ser rotacionadas e
aumentadas quanto a escala.
Os jogos simuladores de avido,
como o Mig 29, utilizam muito
esta técnica. Nos grdficos bit-
map, as imagens sao em 2D

(duas dimensaes), formadas
por pequenas unidades colori-
das chamadas de “pixel”. Tais
imagens ndo podem ser au-
mentadas muitas vezes pois
perdem resolugdo. S6 para dar
uma idéia, a maioria dos ga-
mes para PC, usam grdficos
bitmap, com uma resolugdo de
320x200 pixels, em Monkey
Island 2, por exemplo; ou 640
X480, em SimCity. Jd os grdfi-
cos vetoriais sGo formados, co-
mo o prdprio nome diz, por ve-
tores. Estes vetores também
sdo em 2D e ndo passam de

3
o]
8
3

linhas curvas e retas ligadas
por Vértices (pequenos pontos).
Um exemplo de grdficos veto-
rias sdo os arquivos gerados
pelo Corel DRAW!, que sdo
depois “preenchidos” com
cores e efeitos especiais. Os
leitores interessados em assi-
natura da revista Computer
Games devem entrar em con-
tato com a Sisal Editora pelo

fonelfax: (021) 280-2892. 4

Nota da Redagtio

deParq participar da seciio

Sao Samuel, n® 177, Vila
Mariana, Stio Paulo, SP - CEP
04120 - 030. Por: mofivos de
espaco, as cartas poderéio
ser publicadas resumida-
mente,
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SOFTS

Os lancamentos da maior

Na Comdex'94 foram mostrados
0s jogos que em breve estardo no seu
PC. Confira os principais fitulos

ealizou-se recentemente em Las Vegas a COMDEX’ 94,

a maior feira de Informdtica dos Estados Unidos.

Computer Games apresenta as principais novidades da
feira, I em jogos e prog tanto de
produtoras conceituadas, como a Lucas Arts, até as menos
dwulgadas como Game Tek. Além dos games, houve muitos

em e rios. E a COMDEX’ 94

provou, de uma vez por todas, que a multimidia chegou para ficar.
Conhega alguns dos principais titulos em CD-ROM apresentados
neste evento e que em breve estaréo também no Brasil.

Quarantine

Produtora: Game Tek
Apresentagdo: 1 CD-ROM
Langamento EUA: Dezembro
de 94
Tipo: DOOM de carros

Este € o jogo automobilistico
mais sanguindrio de todos os
tempos! Ao volante de um taxi,
seu objetivo é sair pelas ruas de
Nova Iorque levando passagei-
r0s. Até ai tudo bem, s6 que estes
passageiros sdo loucos por san-
gue, explosoes e barbaridades. Todos querem demonstragdes de co-
mo se mata os pobres pedestres na calgada, com atropelamentos cria-
tivos, tiros bem dados e brecadas bruscas, se possivel, com cavalos-
de-pau. O game parece muito com DOOM, s6 que em vez de um
soldado assassino, o jogador controla um automével. Os graficos do
game sdo bonitos e a trilha sonora bem diferenciada, pois é toda
cantada. Para os fas de DOOM, Quarentine é um prato cheio.

Rise of the Robots

Produtora: Mirage/Time Warner Interactive

Langamento EUA: Dezembro de 94

Apresentagio: 1 CD-ROM

Tipo: luta de robds

Rise of the Robots ¢ um jogo de lutas com visual extremamente
elaborado. Com graficos SVGA, o game tem 6timos cendrios e os
robds parecem bastante reais. No comando de um ciborgue da
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Electrocorp, a
maior e melhor
empresa fabri-
cante de robds
militares, vocé
deve destruir seis
outras maquinas
para evitar que
um virus se alas-
tre por todos os
sistemas de com-
putadores. As lu-
tas contra os robds sdo do tipo “Street Fighter”, s6 que os gréficos sdo
impressionantes. A perfeicao chega a ponto de todos os robds terem
suas sombras no chio, e ndo somente umas “manchas”, como na
maioria dos games. Outro ponto interessante sao as animagdes
durante as fases de luta, todas com altissima qualidade de imagem.
Rise of the Robots é um game para ser visto, e se for o caso, também
para ser jogado.

Doom I

Produtora: Id Software

Langamento EUA: Novembro de 94

Apresentagio: 1 CD-ROM

Tipo: DOOM (sem comentdrios)

Que decepgio! Todos pensavam que a Id Software modificaria algo
em DOOM II para o langamento em CD-ROM. O jogo € o mesmo.
DOOM II em CD ¢ praticamente o mesmo DOOM II de disquetes,
apenas com a adigao da versdo shareware de DOOM I no CD. Para
jogar € preciso instalar os mesmos vinte e dois megabytes no HD,
sem nem mesmo economizar espago em disco. Mesmo assim,
DOOM foi o grande sucesso do ano e sua estrutura foi utilizada em
outros langamentos. A versio em CD, entretanto, ndo tem nenhuma
novidade.

The Fordress of Dr.
°

Radiaki

Produtora: Merit

Langamento EUA: Novembro de 94

Apresentacio: 1 CD-ROM

Tipo: agdo

|
®
4
gt
e

DeaDia

O ano é 1963. Um cientista louco, ligado

20s comunistas, consegue produzir uma bomba atémica e, num aces-
so de loucura, promete soltar a bomba e destruir toda a Terra. Pode?!
Sua missao € impedir o maluco de fazer isso. Para executar a missao
serd acionado um agente das Nagoes Unidas (vocé mesmo), que se
infiltrard na fortaleza do Dr. Radiaki (o tal cientista) para brigar em



feira dos EU

quinze fases com soldados, samurais e mercenérios que ndo vao com
a sua cara. O game tem um certo senso de humor, levando-se em
conta que alguns soldados séo feitos de utensilios de cozinha, tal
como panelas, garfos e efc... O tipo do game lembra mais uma vez
DOOM e Wolfenstein, s6 que as armas sdo, na maioria, ferramentas,
facas e pedagos de paus. “The Fortress...” ndo ¢ exatamente o mais
recomendvel da lista.

° o

Destination: Mars!

Produtora: Compu Teach

Langamento EUA: Dezembro de 94

Apresentagio: 1 CD-ROM

Tipo: infantilleducativo

Oba! Até que enfim um bom titulo educativo para
criangas de quatro a oito anos. Em Destination: Mars!,
acrianga passa por uma verdadeira avalanche, com 64
minutos de video dos arquivos da NASA sobre o
planeta Marte, para se informar sobre outros “mun-
dos”. Os dados sao apresentados de forma interes-
sante, com fotos, sons e poucos textos. O “game” con- D
ta com partes de agdo e movimento nas quais é pos- ‘
sivel explorar o programa com mais liberdade. Entre
as missdes propostas, o jogador deve langar satélites
20 espago e salvar tripulantes de uma nave espacial
em perigo. Um bom tftulo para criangas curiosas.

DI TRLAIRSER]
Inferno

Produtora: Origin

Langamento EUA: Dezembro 94
Apresentagio: 1 CD-ROM
Tipo: simulador

£
A

A Origin anunciou Inferno, um simulador. A his-
téria é sobre uns monstros horriveis, que (adivi-
nhem...) querem dominar o mundo. Como um sol-
dado espacial, vocé deve impedir. O melhor do
game sdo as apresentagdes com gréficos 3D e o
som. O jogo lembra Tie Fighter ¢ X-Wing, mas
em uma versdo mais simplificada, para qualquer
um jogar sem precisar de muitas habilidades. B
possivel ter a visdo de vérias cdmeras durante o combate, o que d
mais liberdade e realismo ao game. Imperdivel para quem gosta do
género!

DVUIGACAO

FOTOS:

PLACAS MPEG, O
MAIOR SUCESSO
DA COMDEX’'94

A grande atragiio na COMDEX’ 94 foram
as placas MPEG, utilizadas para
descompressiio de dudio e video, que
proliferaram por virios estandes, com
destaque para a Reel Magic Lite, da Sigma
Designs. Entre outras coisas, ela permite que
os videos de jogos, que normalmente ocupam
apenas uma parte da tela do monitor, ganhem
a tela toda, dando uma nova dimenséo ao
game. O resultado é impressionante e o mais
importante é que a placa j estd vindo com o
PC e ndo mais como um opcional.

Surpreendi-me por ndo encontrar tantos
Pentium quanto esperava. A grande maioria
das mdquinas era PC 486DX4, que se
mantém um padrio entre as méquinas mais
evoluidas atualmente. Observei uma

déncia de hard disk (whinchester)

ivel, com ho bastante reduzido e
400 megabyte. Os modems para comunicagio
entre computadores, além de jd serem
considerados comuns entre os americanos,
estiio acrescidos de mais um detalhe: uma
miniiscula cimara de video, ao lado do
monitor, de tal forma que, junto com o texto,
vai também a imagem, podendo ampliar a
utilizagdo da tele-conferéncia.

A novidade em games ficou por conta das
conhecidas softhouses Lucas Arts, Electronic
Arts, Sierra e Access. Under a Killing Moon
Jfoi 0 game mais elogiado e 0 mais jogado da
feira (veja pdg. 18). The 11th Hour (uma
espécie de continuagio de The 7th Guest, da
produtora americana Trilobyte), por sua vez,
foi motivo de brincadeira entre os
participantes: jd foi anunciado tantas vezes,
houve vdrios boatos, e até agora nem sinal do
Jjogo e nem sequer hd previsoes confidveis
para o lancamento. Ficou na piada.

Valeu a pena ir até Las Vegas conferir esses
langamentos, embora com os estandes
distribuidos por diferentes hotéis, percorrer
toda a Comdex tenha sido muito cansativo. Da
feira observei também a objetividade dos
americanos: os estandes eram simples, sem
luxo, divididos apenas por diferentes cores no
carpete. O importante mesmo era mostrar
i oes e logia nos i

Belisdrio de Abreu,
Diretor da Award Informdtica »

Computer Games = 07
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Importacéio
pelo Correio

Para os usudrios de computadores que
gostam de jogos, a reducao das taxas para
importagéo pelos Correios estd entusiasmando
muito. Com a possibilidade de adquirir
equipamentos e softwares antes mesmo do
lancamento no mercado brasileiro e por preos
até menores que os praticados por algumas
lojas, a compra pelo Correio pode ser
vantajosa, mas exige alguns cuidados.

E importante escolher criteriosamente 0s

vendedores no Exterior.Antes de comprar,

informe-se minuciosamente sobre todas as
caracteristicas do produto. Para isso, além de
folhetos, catalogos e revistas, procure
empresas, nos BUA, por exemplo, que tenham
servigo de atendimento ao usudrio, via fax ou
telefone, e tire todas as suas dividas. Solicite
larecis sobre ref da
empresa no Brasil, garantia, assisténcia técnica
& suporte, itens importantes quando se trata de
equipamentos e acessorios de informatica.
Adgquirindo produtes com prego até US$ 100
em seu pais de origem, o consumidor fica livre
de taxas. Para produtos com valor entre US$
101 e 500 0 imposto é de 10% ¢ de US$ 501 a
1000 a aliquota & de 20%. Produtos com prego
acima de US$ 1000 tem taxagdo mais pesada:
50% . Vale lembrar que, compras acima de
USS$ 500 exigem guia de importagao da
CACEX, ou sofrem 30% de multa. Quem
examina os produtos e notas fiscais e,
seguindo essa tabela, determina exatamente
quanto o consumidor terd que pagar de
imposto sdo os fiscais da Receita Federal, que
acompanham a chegada do material
diretamente nos Correios.

FOTOS: DVUIGACAO
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Reel Magic ganha verséio mais “simples”

Reel Magic, placa para descompressdo de video em formato MPEG,

acaba de ganhar uma versio mais simples para baratear os custos do

produto. Agora o usudrio pode ter video em tela cheia (640X480 pixels)

com 65.000 cores, por apenas R$ 430,00. E que agora a Sigma
Designs, em uma politica de redugio de pregos, diminuiu o niimero de
acessorios do pacote que era vendido anteriormente. Em vez de incluir drive de
CD-ROM e placa de som, a Reel Magic agora vem sozinha, apens com um
game que varia de acordo com a versdo do kit (na tiltima verséo é o jogo “The
Horde”). E importante lembrar que para usar a Reel Magic Lite, é preciso ter
um drive de CD-ROM (dupla velocidade) e uma placa de som instalados na
mdquina. Para fazer a Reel Magic funcionar é simples: basta ligd-lo e um
“slot” livre na placa-mde, instalar o software e pronto! Muitos games jé estio
disponiveis no mercado para o padrdo MPEG: Dragon’s Lair, Return to Zork,
Man Enought e Psychotron sao alguns deles. A Reel Magic Lite pode ser
encontrada em vdrias lojas e importadoras.

Defeito no Pentivm

Intel Corporation, empresa fabricante de chips para
microcomputadores, anunciou que a familia dos chips Pentium
equivalente ao 586) tem um defeito de fdbri
consegiiéncia, a IBM americana interrompeu temporariamente a
utilizagao do chip Pentium em seus PCs. A falha na estrutura do chip se
manifesta principalmente em aplicagies cientificas, que exigem cdlculos
gigantescos e muito precisos (as falhas aparecem a partir da 4° casa
decimal), comprometendo o resultado final. Mas no caso de usudrios que sé
licativos de pequeno porte, o problema néo é
Com isso os pregos da familia Pentium podem cair,
tornando o chip mais acessivel. A Intel, entretanto, ndo garante
“upgrade” (melhoria) para quem adquiriu o produto com defeito.
s problemas, as acbes da Intel cairam 6% em um
a nos EUA, causando grande alvorogo no mercado
financeiro, e empresa promete corrigir o problema em dois meses.

utilizam
important

nenhu

A melhor piaca de som do mercado?

oi anunciado o lancamento nos EUA da placa de som Gravis Ultra
Sound MAX, que promete desbancar qualquer concorrente no
mercado de PCs, até mesmo a poderosa Roland. Propondo a mesma
qualidade sonora de placas de som em estiidios especializados, a
Gravis (produtora da placa) colocou o suporte da General MIDI, efeitos de
instrumentos digitais com
até 5.6 megabytes de
tamanho, 32 vozes e
milsica incrivelmente
realista. Tudo isso e mais
'DOOM e Epic Pinball
acompanhando o pacote.
E demais, ndo é?
0 prego ainda néo foi
divulgado.
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AcerView 11D

TV no PC
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O programa especial que acom-
panha a placa funciona no ambien-
te Windows. E possivel, por exem-

g‘%‘:"d:c um plo, durante um trabalho num pro-
Caetano Veloso, cessador de texto, ouvir misica ou
Boris Casoy no acompanhar um capitulo da nove-
"°""ﬁ. "’";‘;;m‘?".as la. Mas o recursos deste micro
na novela: tudo multimidia com a placa Video
isso é possivel com Highway néio param por af: pode-
;iﬂeo:ﬁghway se até mesmo capturar cenas e
(abaixo) seqiiéncias de um programa de TV

ou videocassete para que sejam ar-
mazenados no Hard Disk do pré-
prio computador. As possibilida-
des sdo muito variadas.

Depois da placa instalada, bas-
tou clicar no fcone “Video High-
way Application” (como em qual-
quer outro programa para Win-
dows) e imediatamente um con-
trole remoto digital apareceu na
tela do monitor. Os nimeros no
controle indicam os canais de TV
e os botdes “SCAN” e “CHA-
NNEL” permitem sintonizar auto-
maticamente. Como acontece com »

Para assistir
televiséo ou
ouvir radio no
computador basta
ter uma placa
especial que ja é
vendida no Brasil

PC CEDIDO PELA ACER INFORMATICA, FONE: (011) 7251654/ IACA CEDIDA PELA ACABYTE EIETRONICA IND. E COM. LTDA, FORE: (0112229133
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Também é
possivel

conectar o
videocassete

ao computador e
usa-lo

no sistema de
cor PAL-M
(brasileiro) ou
NTSC (americano)

12 - Computer Games

RUN TEST

qualquer televisor, a qualidade da
imagem depende totalmente do
sinal recebido pela antena,
Computer Games experimen-
tou a placa com dois tipos dife-
rentes de antena. Uma interna, que
fez com que a imagem ficasse re-
pleta de fantasmas, e outra para-
bélica, melhorando muito a quali-
dade da imagem que, comparando
com uma televiséo normal, ficou
até melhor, devido a maior defi-
ni¢do do monitor em relagéo a
uma TV. Usa-se o botdo “SCAN”
para procurar e gravar uma sele-
¢do de canais ja pré-sintonizados
(como por exemplo, 5,7, 9 e
etc..). O programa permite sinto-
nia tanto em VHS como em UHF.
Quando se usa um videocassete,
na prépria tela, com o mouse, sio

feitos os ajustes para o sistema
NTSC ( sistema de cores norte-
americano) ou PAL-M (sistema
brasileiro). A qualidade de repro-
dugdo de imagens € Gtima e geral-
mente sem interferéncias, j4 que a
ligagao ¢ feita por cabo Audio Vi-
deo, duplo, com uma cabo para
4udio e outro para video). Assim,
seu filme preferido agora pode ser
Visto no monitor!

No “controle remoto’” ha op-
coes para ajuste de cor, saturagao,
brilho e volume da televisio. E
interessante também a possibili-
dade de “capturar” cenas de pro-
gramas de TV. Para isso, clica-se
no icone “SNAP” (captura de
imagem) para que a cena seja con-
gelada e depois gravada, no Hard
Disk do computador, em formato
.BMP. Com isso o usudrio pode
pegar, por exemplo, o rosto de um
ator em cena, salvd-lo como ima-
gem bitmap e depois editar a cena,
como se fosse uma fotografia,
usando programas como o Pho-
toshop ou o PhotoStyler. Além de
melhorar a qualidade da imagem,
muitas brincadeira podem ser fei-
tas, e de repente o gald da novela
aparece de bigode, 6culos ou com
o cabelo verde.

E possivel também escolher a
aparéncia do “set” da TV na tela
do monitor. Basta clicar no fcone
“Style”. Além do formato conven-
cional, hd opgbes como a Waltz,
em que a imagem € reproduzida
16 vezes, como em um video wall
(muitos televisores colocados jun-
tos), ou a Video in Picture, que
abre uma janela para video sobre
imagem capturada . Quem preferir
pode assistir a TV com a imagem
ocupando toda a tela do monitor.
Mas como, geralmente fica-se
muito mais perto do monitor que
de uma televisdo, esta ndo € a me-
Thor opgéo.

Os efeitos que acompanham o
software da placa ndo séo assim
tdo especiais. O “Chroma” troca
as cores mais escuras por tons de
rosa, produzindo efeitos de gosto

duvidoso. O melhor de todos € o
“StepMotion”, que torna as cenas
mais Jentas, pausadas.

RADIO

Clicando no icone “Radio Tra-
ck” ouve-se misica ou programas
de rédio, sintonizados através de
uma antena que j& acompanha a
placa Video Highway. Ao entrar
no programa, um moderno painel
de rédio ¢ apresentado, para sele-
cionar-se a estagio desejada, ma-
nual ou autométicamente. Tudo
funciona como no aparelho “de
verdade”, inclusive as fungdes dos
botdes no painel séo familiares a
qualquer um que ji tenha manuse-
ado um radio de carro. Pode-se
controlar 0 volume, a sintonia fina,
ou o alarme, muito usado para
lembrar de compromissos em
meio & operagdo do computador.
O rédio tem meméria para esta-
¢bes especificas e permite procura
rapida e automdtica de sintonias,
com boa qualidade. Quem preferir
pode fechar o programa e conti-
nuar ouvindo sua estagio preferida
em outro aplicativo. Otimo para
quem gosta de ouvir mdsicas ou
noticias enquanto trabalha no PC.

O equipamento apresentado por
Computer Games foi configurado
com um AcerMate Multimidia
(cedido pelo fabricante). Trata-se
de um PC 486SX, com 4 megaby-
tes de meméria RAM, monitor
Super VGA colorido de 14 pole-
gadas, CD-ROM de velocidade
simples ¢ Hard Disk de 200 me-
gabytes, rodando Windows e
DOS. A placa Video Highway foi
testada em sua configuragéo Gnica
¢ padrdo. Acompanham o kit to-
dos os cabos necessarios para ins-
talagéio, com excegdo do cabo que
liga a Video Highway com a placa
de som. Este cabo é fundamental
para que se possa capturar seqiién-
cias de video e deve ser adquirido
separadamente.
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O AcerMate Multimidia apre-
sentado tem apenas 4 megabytes
de RAM, o que torna dificil rodar
aplicativos mais “famintos” de
memoéria. Mas isso é facilmente
resolvido, acrescentando-se pelo
menos mais quatro mebabytes de
RAM. Com relagéo a capacidade
do Hard Disk (winchester) na con-
figuragio testada, néio houve pro-
blemas de espago. Os 200 mega-
bytes disponiveis foram o sufi-
ciente para que todos os aplicati-
vos rodassem bem. O drive de
CD-ROM Philips de velocidade
simples teve performance razoé-
vel. O padrdo de mercado atual-
mente jé é de dupla velocidade, e
a opgio pelo drive de CD-ROM
de velocidade simples pode ser
uma forma de ndo aumentar muito

- 0 prego do equipamento, (na con-

figurago testada este PC comple-
to, sem a placa de TV, custava
cerca de R$ 2.700,00).

A placa de som do AcerMate é
uma Pro Audio Spectrum 16, da
conceituada fibrica americana
Media Vision. Com capacidade
para reproduzir e gravar sons com
qualidade de CD em 16 bits, a pla-
ca-é uma 6tima opgdo para ser
usada em PCs multimidia. Mesmo
que 0 modelo néo suporte upgra-
des para General MIDI, como a
SB16, é possivel configurar a pla-
ca com o padrdo Sound Blaster 8
bits para garantir total compatibili-
dade com jogos.

Durante os testes, nenhum con-
flito com os acessérios do micro
(incluindo a Video Highway) foi
detectado, o que garantiu 0 bom
funcionamento do sistema.

Luiz Mazzaferro Jr.
¢ Roberto Arailjo

E possivel ocupar

toda a tela com a !Conomiu

imagem da TV (ao lado). H

Abaixo o painel de radio de energia

no monifor: todas as O AcerMate Multimidia tem re-
fungées de um aparelho X %
sofisticado, com cursos inovadores para economia
busca automética energia. Fazendo parte dos cha-

mados “Green PCs” (ou PCs Ver-
des, ecologicos), o micro tem um
sistema especial de funcionamento
que se enquadra no padréo “Ener-
= Gerencimor de Programas - [Vitleoltighway] t_!_A,
o] Amoivo Opges Janela 2 3

o e W oe @
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da seguinte forma: se o mouse, o
teclado ou o HD néo sGo usados por
certo periodo de tempo (algo em

enfra em uma espécie

cimento”, onde o HD, o monitor-e os
outros componentes da maquina
ficam desligados temporariamente,

torno de um minufo), a maquina
ie de “adorme-

MARIO VILAESCUSA

energia.

Para trazer o PC de volta ao seu
funcionamento normal, basta vol-
tar a utilizar o teclado ou o mouse.
Este recurso é muito infeligente,
mas no caso da placa Video High-
way, o monifor se_desligou varias
vezes, tornando necessario mexer
no mouse para a imagem se ilumi-

Instalagéio

A instalaggo da placa Video Highway pode ser feita pelo préprio usudrio, desde que fenha alguma prt-
ca. Caso contério é aconsehdvel recorrer a um fécnico. O primeiro passo, claro, é a instalagdo na placa
mde, o que é basianie fécil. Se o equipamento [ fiver placa de som devese fambém fazer uma conexdo
interna entre as duas placas. Para encerrar, coneclase, fambém infemamente, a placa de video & placa
Highway.

Jé com a CPU fechada vem a parte mais complicada. No caso do AceiMate o espaco na parte fraseira &
pequeno para se colocar fanios cabos: o cabo para ligagdo entra a placa Video Highway e a placa de
monitor de video do PC; o cabo que se divide em dudio e video para conexdo do videocassete; o cabo da
antena do rédio; o cabo RF que vem da anena de TV; o cabo para saida da caixa de som. Enfim, 6 um
amontoadb de fios que pede paciéncia e jeito. A Video Highway vem com a antena de rédio, o cabo para
conexdo ao videocassete e o cabo para ligagdo com a placa de video do PC.

Ha ¢ claro a necessidade da caixa de som. No caso do PC AcerMate j6 havia o placa de som e as
caixas. Pora quem ndo dispde de placa de som instaladl, o prépria placa Video Highway 6 fem infegrada
o sislema de som, bastando conectar as caixas de som, preferencialmente com um amplificador.

A instalago do sofiware fol muito fécil: a placa se autoinstalou no ambiente Windows, com dois disquedes,
sem que o usudrio precisasse se preocupar com configuragdes. Depois de responder clgumas perguntas, é s6
entrar no Windows e inicicr o ‘Video Configuration”, para fazer o set up da placa de acordo com a polaridade
do monitor ufzado. No nosso caso, usando o micro AceMate com o monitor AcerView 11D, a configuragéo
padiido a que & vem de fébrica se mostou eficiente e néo precisou de jusies manuais.

Computer Games = 13
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KIT MULTIMIDIA

Existem opgdes para diversas finalidades como games ou
trabalho. Veja qual CD-ROM atende melhor suas necessidades

decisio estd tomada: comprar um kit multimidia. Mas, ao

visitar uma loja, ou examinando um catdlogo,

€ espantoso o niimero de op¢des. Até hd algum tempo
atrds era muito ficil escolher um kit. As opgoes eram poucas
e as marcas e pregos muito semelhantes. Agora, com a “febre”
da multimidia, o mercado estd repleto de ofertas, com
caracteristicas mais especificas, e os mais diferentes pregos,
assim como o niimero e titulos de CDs e

Para ajudar quem pretende comprar um kit multimidia,
Computer Games selecionou os principais kits. O primeiro
cuidado deve ser, obrigatoriamente, verificar se o drive do CD-ROM
é de dupla velocidade (embora mais baratos, os de velocidade
simples je 1a estio vuperadnf), se a placa de som tem 16 bits, e se
inhas estéreo e prog “de brinde”, que
possibilitem o uso do novo equipamento em dreas especificas ou

P
em cada um deles.

14 - Computer Games

mais genéricas. Seleci os vdrios kits de acordo com suas
aplicagoes. Escolha o que mais se adapta ds suas necessidades.
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Muitos iogo‘s e até joystick n Game lasfe cD 16
JOGOS E ENTRETENIMENTO

GAME BLASTER CD 16

Um dos pacotes mais recomendados para quem pre-
tende dedicar seu PC-Multimidia aos jogos ¢, sem divi-
da, o kit Game Blaster CD 16, da Creative Labs. Com
um CD-ROM de dupla velocidade, modelo Panasonic
563, ele garante performance muito boa para games e
titulos multimidia em geral. A taxa de transferéncia de
dados (o quanto o drive pode “carregar” de informages
por segundo) € de 300 k/s, com um tempo de acesso de
340 milisegundos. N&o é um dos drives mais répi-

dos do mercado, mas pode ser uma boa opgo.

No kit hd uma placa de som Sound Blaster
16, compativel com todos os jogos dispo-
niveis no mercado. A saida € a gravagéo na

Sound Blaster 16 pode ser em estéreo ou

mono, com 8 ou 16 bits em até 44 kHZ
de freqiiéncia. Esta capacidade da placa
permite que sejam reproduzidos, e grava-
dos, sons com qualidade de CD (levan-
do-se em conta que estes arquivos de
som ficam gigantes). A grande vantagem
da Sound Blaster 16 ¢ que ela permite “up-
grades”, ou scja, ¢ possivel adicionar aces-
sorios como a “Wave Blaster”, para que a
placa reproduza miisicas em General MIDI,
/ proporcionando compatibilidade com placas de
som Roland. Também € possivel conectar um chip
especial, chamado “ASP” (ou “Advanced Signal Pro-
cessing”, Processamento Avangado de Sinal), que per-
mite a compressao em tempo real de arquivos de som. O
Game Blaster 16 acompanha caixas de som estéreo da
LabTec, modelo CT-38, que ndo tem uma reprodugio
sonora muito pura.

No pacote hd um joystick e jogos como Sim City
2000, Civilization, Return to Zork, Rebel Assault e Iron
Helix, todos em CD-ROM. Os games ac ham suas

EDUTAINMENT CD 16

Este kit, também da Creative Labs, € basica-
mente igual a0 Game Blaster. A di-
ferenga estd na troca do joystick por
um microfone e nos softwares, com
destaque para alguns programas edu-
cativos. A Enciclopédia Grolier, o Au-
to Photo Stiler S.E. e o Creative Tal-
king Scheduler estao no pacote, junto com ou-
tros programas em disquete ¢ em CD.

Prego médio: R$ 650,00 Sound

Blaster 16

Edutainement:

A A softwares

ESCRITORIO E NEGOCIOS educativos
MICROSOFT OFFICE CD

Um dos kits mais indicados para quem vai utilizar seu
CD-ROM no escritdrio € o Kit Microsoft Office CD. O
kit (como o proprio nome jé diz) vem com o Microsoft
Office, um pacote de programas que inclui planilha
eletrSnica, processador de textos, banco de dados, cor-
reio eletrdnico e p para ap Gio em pa-
lestras. Todos os softwares vem com documentago e
sdo gravados em CD-ROM. Além dos programas es-
pecificos “de escritério”, o kit inclui Encarta, uma enci-
clopédia em CD, das mais completas do mercado.

O drive de CD-ROM Panasonic 563, que acompanha
o kit, ¢ 0 mesmo do Game Blaster 16 ¢ do Edutainment
16, com leitura de dados também em dupla velocidade.
Nesta versao a placa de som Sound Blaster 16 vem com
um programa para reconhecimento de voz, que funcio-
na com um simpético microfone, o “Voice Assist” que
trabalha no ambiente Windows. Com ele é possivel
abrir documentos, aplicativos ¢ executar fungdes so-
mente com o uso da voz. Basta dizer “Open” e a janela
de arquivos é aberta.

Preco médio: R$ 550,00

SOUND BLASTER DIGITAL EDGE 3X

Este ¢ o kit multimidia com o drive de CD-ROM
mais rdpido de todos os apresentados. O drive é um
NEC MultiSpin 3Xi, de tripla velocidade (450 k/s), que
garante uma performance mais do que satisfatoria em
todos os aplicativos. O CD-ROM ¢ interno e conectado
através de uma placa SCSI-2 (uma placa que faz a

documentages especificas e estio completos (nada de
demos ou edigdes especiais...). Os cabos e acessrios
(como parafusos) necessarios a instalago do kit estdo
todos inclusos no pacote, fazendo com que a colocagio
do drive de CD ¢ da placa de som no PC seja razoa-
velmente ficil e répida.

Preco médio: R$ 600,00

comunicagio de acessorios com o PC). Além de muito
répida, esta placa é ficil de instalar e ainda pode ser
usada para conexao de mais hard disks e drives de CD-
ROM. O NEC 3Xi ¢ considerado um dos drives de CD-
ROM mais rdpidos atualmente.

A Sound Blaster 16 que acompanha o kit também é
conectada no PC pela placa SCSI-2 (a mesma do CD-
ROM) e proporciona uma excelente qualidade sonora, »
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devido a tecnologia 72-dBr, que elimina ruidos nas gra-
vagdes (que podem ser feitas com o microfone do kit) e
reprodugdes de som. O sintetizador de som MIDI desta
Sound Blaster ¢ um Yamaha OPL-3 FM, que permite
upgrades para um sintetizador do padrao General MIDI,
ou seja uma placa adicional “Wave Blaster”. As duas
caixinhas de som LabTec CT-38 que acompanham o
Edge 3X sfo as mesmas do Game Blaster 16 ¢ dos ou-
tros kits da Creative Labs.

Os softwares inclusos no pacote sdo consagrados em
termos de “business”. Entre os melhores titulos estdo
programas de edigdo de imagens como o Photo Styler
2.0 SE, em CD-ROM, um programa para desenvolver
telas bitmap chamado Altamira Composer. Um outro
soft que acompanha o pacote serve para realizar “morf”
em fotografias, é o (Digital Morph), que produz efeitos
interessantes e engragados, alterando, por exemplo, a
fisionomia das pessoas.

Prego médio: R$ 850,00

MULTIMIDIA “PROFISSIONAL”

REEL MAGIC CD-ROM

Para o usudrio que pretende trabalhar ou se entreter
com multimidia, utilizando 0 mdximo de recursos, uma
boa opgdo € o kit Reel Magic CD-ROM, da Sigma De-
signs. O pacote inclui a 6tima placa MPEG para des-
compresso de arquivos de video e som. Com este aces-
s6rio, é possivel ver, no seu monitor SVGA, videos com
qualidade de Laser Video em “tela cheia”, com um som
de primeira e seqiiéncias em video com alta resolugdo
(640X480 pixeis, em 65.000 cores). Para isso € necessa-
rio ter um CD-ROM e uma placa de som. O kit Reel
Magic CD-ROM vem completo: com placa de som,
compativel com AdLib, caixas de som estéreo e drive de
CD-ROM de dupla velocidade. Os softwares sao co-

Um pacote completo: Discovery CD 16
GENERICOS

DISCOVERY CD 16

Para quem esté precisando de um pacote completo,
com todos 0s acessorios € programas necessarios
para dar inicio a multimidia em seu PC, uma boa
opgdo é Discovery CD 16, da Creative Labs.

No kit estdo acessérios de hardware bem conheci-
dos : um CD-ROM Panasonic modelo 563 (de dupla
velocidade), uma Sound Blaster 16 com microfone
(para gravago de vozes e efeitos digitais) e caixinhas
de som estéreo (0 mesmo modelo dos outros kits da
Creative, uma CT-38). Mas o melhor de tudo fica por
conta dos softwares que acompanham o produto. Sdo
ferramentas tteis ¢ softs para entretenimento. Entre
alguns dos melhores prgramas estdo: Aldus Photo
Styler SE 2.0 (para corregio e edigéo de imagens bit-
map), Kai Power Tools (para adigdo de efeitos espe-
ciais no Photo Styler ou no Photoshop) e softs educa-
tivos. Essas opgdes de programas podem variar, de-
pendendo da versiio e da época de fabricagio do kit.

Prego médio: R$ 500,00

NORBERTO MARGUES.

KIT MULTIMIDIA MULTISHOW CD 16

O Reel Magic nhecidos, tais como Return to Zork (em versdo digital

€D ROM: “full screen”), Compton’s Interactive Encyclopedia, The O pacote da Vitech é um dos mais versateis dis-
;fpngsw':nflaw Horde e o filme Top Gun em CD-ROM na integra, que poniveis no mercado. A placa de som que acompa-
acesséio mostra 0 im?jnso poder d_a placa. ESt_e kit ndo € para qual- nha o produto € a Media Vision Pro Audio Spectrum
que permite quer um, pois a instalagdo ¢ complicada ¢ o prego pode 16, que garante compatibilidade com o padrdo Sound
‘g“’;’s“: v'::e':;"""e ndo valer a pena por um produto que ainda néo se firmou Blaster (versdo mono). Mesmo sem usar este padiéo,
jogos com a como padro ‘}0 mecado. a placa tem compatibilidade com quase todos os ga-
tela cheia Preco médio: R$ 750,00 mes, sem trazer problemas ao usudrio. O CD-ROM

Philips que acompanha o MCD16 pode ser de sim-
ples ou dupla velocidade. As caixinhas de som Lab-
Tec estéreo ndo sdo exatamente as melhores, mas
funcionam.

Os softwares que fazem parte do kit variam muito.
Confira antes de comprar e procure 0 pacote mais
adequado ao seu uso. O destaque do Multimidia
Multishow fica para o manual de instalagio, em por-
tugués, que pode simplificar muito o trabalho .

Prego médio: R$ 500,00 *

Luiz Mazzaferro Jr.

DVUGACAO
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omédia, suspense e gréficos praticamente perfeitos. Finalmente
Under a Killing Moon estd no mercado e chegou superando tudo jG
apresentado em multimidia até agora. O langamento foi adiado vérias

VENTURE

vezes, devido &
2500 Mebab A

Vexidade da produgio: sio 2,5 gigaby

(0 equivalentea
i

idos em 4 CDs

computador vai pedindo a troca de CDs). Com uma histéria envolvente,
interpretada por atores reais, e um conceito inovador em interatividade,
Under a Killing Moon permite que o jogador, na pele do atrapalhado detetive
Tex Murphy, circule por vérios cendrios, explorando detalhadamente
objetos e lugares, em todas as suas dimensbes, para desvendar uma

trama cheia de aventura, mistério e muitas piadas.

0jogovai 0
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A histéria do game desen-
volve-se no futuro, 14 pelo ano
de 2042, ap6s a Terceira Guerra
Mundial. Depois de virias ex-
plosdes atomicas, as conseqiién-
cias foram desastrosas, com aci-
dentes ecol6gicos e formagao
de 4reas muito radioativas, onde
foram cc inadas pessoas ¢
animais, gerando seres mutan-

FILE
MANAGER

Produtora: Access
Configuragéo minima:
386 SX, 4 megobytes

de RAM e Kit mulfimidia
MPC] (CDROM
velocidade simples &

placa de som 8 b
Configuragéio mais

486 DX2 66,

8 megabytes de RAM,
CDROM de dupla

au fripla velocidade e

placa de som de

16 bits em conjunio

@ uma placa General MIDI
Controles: mouse e teclado
Apresentacéo: 4 CDs!ll
Preco médio: R$ 120,00

tes, p
humanos normais (ndo contaminados pela radiagdo) pas-
saram a maltratar os mutantes, isolando-os em guetos e
desprezando-os. O preconceito dos humanos tornou-se tio
incontrolavel que eles desenvolveram, em uma fortaleza na
Lua, uma arma poderosa o suficiente para destruir a vida

de defeitos genéticos. Com o tempo, os

na Terra. Usando um gés letal, essa arma ex-
terminaria os mutantes ¢ até alguns humanos
ndo selecionados para viver nessa base lunar.
Depois de quarenta anos, passados os efeitos
dos gs, todo o povo “escolhido” retornaria a
Terra. Tex Murphy é um detetive humano que
descobre tudo e vai tentar impedir esse plano.
Eisso é com vocg!

O atrapalhado Tex Murphy tem

que impedir a destruicdo
de humanos e mutantes da Terra

18 - Computer Games

Suspense e ironia num filme
inferativo replefo
de desafios que vem em

4 CDs com 2.500 megabytes

Na banca de jornal, a loira mutante
Chelsee tem informagées importantes

INTERATIVIDADE

Em Under a Killing Moon a agdo acontece, basica-
mente, em dois modos de jogo, usados em conjunto: o
“Walking-Trought”, que € em primeira pessoa (visdo de
Tex) e o “Interactive” onde os personagens se movimen-
tam num determinado cendrio. No primeiro, anda-se por
virias salas ou passeia-se por ruas sombrias, usando o
mouse, de forma semelhante a0 jogo DOOM, mas com
imagens muito mais detalhadas e com maior resolugio. B
possivel aproximar-se de objetos, méveis e paredes, em
qualquer angulo, chegando bem perto ou dando voltas,
para vizualizar o objeto de qualquer lado, como em m4-
quinas de Realidade Virtual. Para examinar um cesto de li-
X0 em uma sala, por exemplo, basta se aproximar, cami-
nhando. Depois € s6 acertar sua visdo sobre a boca do cesto




FOTOS: DAUMER DE GIULI

¢ examiné-lo. B possivel também rotacionar, abaixar,
aproximar-se ¢ afastar-se do lixo, sem perder resolugio. E
como se o jogador estivesse em uma sala, examinando um
cesto de lixo de verdade.

No modo “Interactive”, pode-se interagir com um objeto
ou pessoa em cena, bastando focalizar o alvo com o modo
“Walking-Trought”. As opcdes de agdes para cada objeto
sdo mostradas em uma espécie de visor; uma telinha com a
cena-alvo em que hd verbos como “Look”, “Get” e “Mo-
ve”. Estes verbos se destacam de acordo com as opgdes
disponiveis.

SOFI!

A\CAO EM

Ao contrério de muitas produgdes que ndo se preocupam
com a interpretacdo, Under A Killing Moon retine mais de
trinta atores, todos profissionais, destacando-se participa-
Goes especiais de Margot Kidder (a namorada do heréi em
Superman [, II e IIT), Russel Means e Brian Keith, ainda
pouco conhecidos no Brasil. Os videos também tem uma
qualidade impressionante. As filmagens com os atores
foram realizadas em varios angulos e planos diferentes,
proporcionando mais dinamismo as cenas de acdo. Todas
as falas das personagens foram dubladas e encaixadas nas
cenas com extremo cuidado, ¢ os didlogos ndo parecem
“deslocados” da boca dos atores.

JOGO CEDIDO PEIA LASER SOFTWARE, FONE: (011) 2216883

RESUME

Os cendrios s3o muito realistas e foram reproduzidos em
computador usando planos em 3D, com todos os detalhes
possiveis da vida real. Under a Killing Moon tem até mes-
mo manchas no cho e sujeiras, para garantir o realismo e
indicar o “envelhecimento” dos cenérios. Num didlogo com
outras personagens, varios dngulos sio apresentados, para
que o jogador reconhega o local da conversa (como um
bom detetive, procure evidéncias com discrigio). Cami-
nhando pelos diferentes locais, é possivel conversar com to-
dos que se encontram na ce-
na para obter informagdes.

Um efeito incrivel sdo as
sombras das personagens,
um recurso raro em jogos,
que refora o realismo das
cenas. Mas o melhor em ter-
mos de efeitos especiais & o
uso de “morphs” (transfor-
magdes de pessoas ou obje-
tos ). Por exemplo, um dos
atores do jogo, um mutante,
¢ capaz de tranformar-se em
Vvérios personagens, através
de um “morph”, que faz sua g
face ir mudando até assumir» "

| usE
[comaine
Jexansne
Jouner Jrmser

f awsnrary pans

Para solucionar os
enigmas, percorra
todos os ambientes,
observando os
detalhes (a esq).
Combine os itens no
inventdrio (acima)

e converse com
todos os outros

rsonagens
A (abalxo)

Os videos tem uma incrivel quahdade (esq )

e até nos didl (acima) a

Compuler Games = 19



ADVENTURE

Passando por
fodos

os diferentes
cendrios
(acimay), os locais
aparecem no

mapa
(a dir.), o que
permite

refornar a
lugares
estratégicos

As imagens
belissimas

(a direita) e os
incriveis efeitos

decorrer do
(abaixo, dir.)
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outras feigoes. H também os “video-cubos”: cada uma das
seis faces de um cubo mostra um video, enquanto este
cubo rotaciona no espago. Com os video-cubos o efeito &
tdo bom quanto o “morph”, dignos de um Spielberg!

SOM DE QUALIDADE

Outro ponto do jogo que se destaca é 0 som. As misicas
sdo Gtimas e em estéreo (se houver uma placa de som que
aproveite este recurso). Com uma placa de som General
MIDI (ou Sound Canvas), o som dos instrumentos musi-
cais fica extremamente realista. Mas os efeitos em MIDI
(as misicas que tocam no fundo) também podem ser repro-
duzidos com alta fidelidade usando-se uma placa de som
comum (uma Sound Blaster Pro, por exemplo). Uma tec-
nologia implantada pela Access, chamada de “Sound
Drums”, permite que uma placa de sorm comum imite os
efeitos de uma General MIDL. E incrivel ouvir um saxo-
fone tocando em uma simples Sound Blaster 16!

Tanta tecnologia e qualidade exige quatro CDs. Para
tudo isso, a softhouse Access afirma que a configuragdo
minima para jogar Under a Killing Moon é um 386 SX
com 4 megabytes de RAM. Esqueca! Quem quiser real-

Metahn Tode's Apt.

Coit TowerD)
Teiws office
chandter fve.Bpicotden

CiMefahn Yode's fipt. o

Opofice

Dlcotonel's o tick Station

ClBastion of. Sanctity

ansion)

mente jogar néo pode pensar em nada menor do que um
486 SX com 8 megabytes de meméria. Na verdade, para
mostrar todo o potencial do software, o PC ideal seria um
486 DX2 66 ou um Pentium, com 16 megabytes de RAM.
Para facilitar 4 acomodagio do game em cada micro, hé
uma tela de configuragéo que permite ajustar os graficos.
Quanto maior a qualidade ¢ o tamanho, mais vai exigir da
méaquina. Na resolugdo maxima, 640x480 (tela cheia) com
256 cores, mais renderizagio (as imagens sio montadas a
partir de célculas mateméticos), em alta qualidade, precisa-
se de nada menos do que um Pentium 90 Mhz. Um arraso! ¢
Luiz Mazzaferro Jr.




Um passeio em 2042

Com uma esfrutura diferente, Under a Kiling Moon pode deixar o
jogador um pouco confuso. Acompanhe o inicio deste caso:

Na primeira parte do game, o desastado Tex Murphy sai em
busca de seu prlmerro caso. Tudo comega no escritério, onde o
jogador ‘navega” pela sala. E possivel aproximarse da mesa, dos
quados, da porta e abrir gavetas, onde hé um selo e uma canefa.
Cominhando alé a porta de enfrada, recolha as cartas espathadas, e
depois de ler, selar e assinar fodas, néo esqueca de colocddas no
Correio. Na mesa grande esié a ama de Tex, que pode ser pega
passandose do modo “WalkingTrought” para o “Inferactive” e
acionado o mouse com a luz “Gef” ligada no painel. Imedliatamente
o defefive comeca a brincar com o revélver, deixandoo cair pela
janela do escritério. Um garoto acha o revéhver na o, afira em Tex e
foge, levando a perigosa ama. Mas um “bom” detefive como Tex
ndo se importa.

Ele prossegue, olhando o refrato de sua esposa, que estd sobre a

Ande por fodo o mesa, com o mouse acionado sobre o “alvo” e com a luzinha “look” acesa. As mds lembrangas do casamento ainda o ator-
escritorio e, mentam e, para arejar a cabega, Tex resolve frabalhar em um novo caso. Ele sai e comeca a conversar com as pessoas na
abrindo as calcada para saber as novidades. Na banca de jomal ele enconra Chilsee, uma linda loira mutanie, que fem muiias infor
gavetas,

recolha os objetos magdes. Durante o game ela seré muito importante para fomecer dicas usandose o comando “Talk” na figura dela, no modo
que encontrar “Interactive”.
Mais adiante, vendo a caixa do Correio na rua, Tex aproveita para postar o papel que pegou no escritério, usandoo com
a figura do Correio. Mais relaxadbo, o defefive dé uma olhada nos estabelecimentos da rua para obler mais informagdes. Fle
entra no Pawn Shop selecionando “Open” no modo “Inieractive” e conversa com o vendedor, que comunica o roubo de
uma jbia preciosa. Finalmente Tex Murphy fem um caso !

INFORMATICA
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until cuughi

Em plena eru espaciul ajude um
aventureiro a “se virar” para arrumar
dinheiro e pagar as dividas

[ ————
f) "

o AR

(acimay), Jack
Ladd fem que
conseguir
dinheiro para

(abaixo) e se
envolve até com
a dona de um
bordel

(abaixo, & direita)

FILE
MANAGER

Produtora: Psygnosis
Configuraéo minima:
386 SX, 4 Megabytes de
RAM, VGA 256 cores,
monitor VGA colorido

2 mouse

Apresentagao:
5 disquetes de 3,5 HD
Preco médio: R$ 50,00

ividas, problemas com a

policia, desemprego... Ja-

ck T. Ladd, um aventu-
reiro espacial, estd encrencado,
devendo impostos a LR.D.S. uma
espécie de governo do futuro, que
zela pela lei e ordem no espago.
Os tiras ndo largam do seu pé e
ele tem um prazo de 28 dias para
pagar o que deve. A solugo foi
dar uma paradinha em um planeta
desconhecido, para tentar arrumar

Chegando ao planeta, converse com todos no Spaceport

um emprego e conseguir o di-
nheiro. Mas ndo vai ser facil con-
seguir um “bico” e muito menos
dinheiro neste planeta. O lugar é
habitado pelos tipos mais estra-
nhos, € o jogador tem que fazer de
tudo para conseguir uma chance
de trabalhar.

Innocent Until Caught (algo co-
mo “Inocente até ser pego”) € difi-
cil, cheio de armadilhas. E ¢ pre-
ciso ter cuidado com o que Jack
faz. Se ele fica sem nenhum di-
nheiro ou diz algo que ndo deve,
pode perder o contato com as pes-
soas € ndo conseguir mais falar
com elas. O taxista do bairro onde
Jack pousa a nave, por exemplo,
56 quer saber de conversa se rece-
ber notas “verdinhas”.

O modo de jogar é o conhecido
“point and click” (aponte e cli-
que). Os itens e objetos sdo pegos
¢ observados com o icone do
mouse, ¢ cada “figura” representa
uma agdo diferente. Uma inova-
¢do é que, clicando com o icone
do olho (obviamente para olhar),

(.m-\

\(17\\5/

uma pequena janela no canto infe-
rior esquerdo da tela € acionada
para que 0 jogador acompanhe os
locais por onde 0 mouse passa.

CLIMA GOTICO

Com cenarios sombrios, Inno-
cent Until Caught tem um clima
gotico. Apesar da penumbra, 0 jo-
g0 reserva boas surpresas na apre-
sentagdo, que ¢ toda em trés di-
mensoes. As naves em 3D sdo
realistas e muito bonitas. O jogo é
em resolugao 320X200 pixels
(pontos coloridos de luz no moni-
tor), fazendo com que os icones
sejam em baixa resolucdo e a per-
sonagem, quando estd de longe,
parega um camundongo em meio
aum cendrio sem profundidade.

A produgdo sonora, no entanto,
¢ muito pobre. As musicas pare-
cem mais aqueles velhos games,
com barulhos semelhantes aos
“pu, pi, pu, pu ” dos XTs e 286s de
cinco anos atrds, que ainda ndo ti-
nham suporte para placa de som. E
pena, pois a produtora Psygnosis,

FOTOS: DAUMER DE GIUU



famosa pelos seus jogos para vi- Cada icone

5 represenfa uma
deogarpes e coxflputadores Amiga, Go. Clicando
poderia ter cuidado melhor dos no olho, uma
efeitos sonoros. Os sons ndo sio Pequena janela
aceitaveis nem mesmo em uma boa é acionada,

% permifindo
Sound Blaster 16. Apesar disso, 0 visualizar melhor
game tem um enredo original, é os detalhes

bem-humorado, sendo uma boa al-
ternativa de adventure para quem
ndo dispde de um drive de CD-
ROM, ji que Innocent Until Cau-
ght vem em apenas cinco disquetes. ¢

Luiz Mazzaferro Jr.
Dicas
(‘"Chegando do novo planeta, procure conversar com
asp do S A o icone da boca

no pamel. r

@ Sey caminho é o centro da cidade. Mas néo se es-
quega de pegar o passaporte caido em cima do banco no
Spaceport.

@ Ng saida do , siga até o bar na esquina
da rua. Converse com o barman e apanhe, no canto es-
querdo da parede, um jornal e um pote com tampa.

' Entre na Paradise, no lado esquerdo do bar, usan-

issaporte, Converse com a mulher alta, da
£aelaeachefedasmemnas) Ela vai pedir a Jack
que a,ude na recuperacéio de um vaso muito importante
para ela. Pegue a bisnaga de perfume em cima da mesa
¢ sala da casa.

@ Siga para o beco e recolha fodos os ifens que en-
contrar no chéo, inclusive um saquinho, (use o icone da
méozinha para pegar).

@ Visite a loja, ao lado da boate e converse com o do-
no. Ele é meio ), mas quando vocé pegar o vaso que
eslusobreamesaecolocardenhodosaqmnha ele nem
vai perceber.

- if pelzinho dentro do
vusountesdeenhegaloamulher

Agora que ja solucionou a primeira misséo, irate de ir
baralhargeu emprego.

FOTOS: [& MR OF 1
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Uma fantéstica guerra
entre naves miniaturizadas
dentro do corpo humano

FILE
MANAGER

Fabricante: Psygnosis
Tipo: Simulador

Utiliza: 12 Mb no
winchester, 330 no CD
Configuragdo Minima:
PC 386, 4 Megabyles

de RAM e adaptador
giéfico VGA

Gréficos: bitmap e fractais
Som: Sound Blaster, Adlib,
PC Specker ou Pro

Audio Spectrum

Controle: Mouse,

teclado e joysfick

Prego médio: R$ 55,00
resentacéo:

1 CDROM utilizando

330 MB da meméria

m “jogo de tiro” em CD-
ROM, com um enredo
inusitado e situagdes origi-
nais. Na belissima apresentagao des-
cobre-se que, no ano 2051, duas
empresas lutam pelo dominio do
mercado do planeta Bodor, no sis-
tema Bator. O conflito envolve a
Axion e a Cybertech, atual lider no
planeta. Tiron Korsby, presidente da
Cybertech, ¢ vitima de um plano
diabdlico. Utilizando uma revolu-
ciondria tecnologia de miniaturiza-
8o, os lideres da Axion injetaram
uma nave na corrente sangiiinea de
‘Tiron. Se esta nave chegar ao cére-
bro de Korsby, os lideres da Arion
assumirao o controle total da mente
do presidente da Cybertech.
Com recursos tecnoldgicos
avangados, o jogador também &
“miniaturizado” e navega por um
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estranho mundo de veias, artérias ¢
orgéos dentro do corpo de Korsby
(lembrando o filme Viagem Fan-
tastica, um sucesso da década de 60,
que mostrava também uma viagem
pelo corpo humano). Sua misséo é
perseguir e destruir “Grey M”, a
nave invasora. Antes do confronto
final, € preciso combater os virus
injetados pelos inimigos ¢ destruir
as VO Capsules (cépsulas que tem a
fungo de produzir os virus que ata-
cam 6rgos vitais), além de localizar
¢ eliminar outra mini-nave que con-
trola as agdes do presidente. No
painel da nave hd um “medidor de
vida”, que indica as condigdes de
satide de Korsby. Se, por exemplo,
muitos tiros acertarem as veias, 0
presidente pode morrer. A resistén-
cia do escudo da nave também di-
‘minui, 2 medida que a nave bate nos
organulos (conjunto de microestru-
turas de defesa do corpo) ou contra
as paredes do corpo.

Com gréficos elaborados e ani-
magdes incriveis, Microcosm explo-

ra todos os recursos da multimidia.
A simulagdo € realizada através de
fractais, um sistema matemético em
que 0 objeto € composto por suces-
sivas sequéncias de miniaturas de si
mesmo, tornando o passeio pelo
corpo humano muito real. E incrivel
deparar-se, de repente, com uma he-
mécia (glébulo vermelho) ou um
globulo branco (encarregado das
defesas). A produgdo musical ¢ de
alto nivel, com misicas diferentes
para cada ambiente do jogo e efeitos
SONOIOS Criativos.

Microcosm exige muita habili-
dade do jogador que decidir se
aventurar pelas partes do corpo de
Korsby -The Cephalic Vein (veia
cefélica, no brago) , The Femur Bo-
ne (fémur, osso da coxa), The Su-
perior Vena Cava (veia cava superi-
or, traz o sangue que vem acima do
coragio), The Carotid Artery (ar-
téria cardtida, leva o sangue do co-
ragdo para o cérebro) ¢ The Brain
(cérebro)- que representam as cinco
fases, longas e complexas.

THE CEPHALIC VEIN

Nao ¢ uma fase muito dificil.
Basta atirar nos inimigos, com cui-
dado para nao atingir as hemécias
(semelhantes a discos vermelhos) e
nem as paredes da veia, o que signi-
ficaria perda de pontos, complican-
do ainda mais o estado de satde do
Sr. Korsby. Néo se preocupe com o
caminho: o programa escolhe o me-

$C08E 002650
SHIELD -

HERLTH s—

Painel: a barra de saide (health) de
Korsby e do escudo (shield) da nave
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DUERLOAD

Na nave: cuidado para néo esbarrar nas paredes da veia

Thor percurso. Para eliminar o obs-
taculo final desta fase atire na limpada
que fica se movimentando sobre um
eixo. Fique atento, pois com o tempo
fica mais dificil acertar a limpada.

THE FEMUR BONE

O objetivo € acertar organulos que
estdo em seqiiéncia no Fémur (0sso
da coxa) para ganhar-se um item (ar-
mas ou bombas, por exemplo). Mire
bem no primeiro inimigo da cadeia e
mantenha o botdo de tiro apertado:
todos os outros fazem o mesmo ca-
minho, assim acertando o primeiro
nao é preciso mirar novamente. Che-
gando a uma espécie de “hall”, den-
tro do 0sso, capriche na mira e acerte
somente 0s inimigos: atingindo as
paredes do osso o nivel de satide do
presidente diminui sensivelmente.
Nao hd como escapar dos tiros do
obstaculo final do Fémur, portanto
seja rapido e atire antes na limpada
que estd atrds dele.

SPEED 1

THE SUPERIOR
VENA CAVA

Com uma viséo externa da nave,
0 jogador “voa” pela veia cava su-
perior, que traz o sangue da parte
superior do corpo para 0 coragio.
Cuidado para ndo esbarrar nas pa-
redes da veia, pois isso diminui o
poder do escudo de sua nave. E
lembre-se: a destruicio das hema-
cias prejudica a saide de Korsby e
sua pontuagio. Nesta fase & impor-
tante pegar o item do tiro duplo
(vertical ou horizontal), que ajuda
muito na hora de eliminar a outra
nave (cdpsula VO) antes que ela
chegue ao coragdo. Destruindo
uma cadeia inteira de organulos
adquire-se mais um item. Nao hd
segredos para vencer 0 obsticulo

FOTOS: DAUMER DE GIUUI

final. Acerte as “estrelinhas” que o
monstro atira contra vocé e, no in-
tervalo entre um tiro e outro do ini-
migo, atire constantemente na ca-
bega e na lampada que aparece sem-
pre que ele se move.

THE CAROTID ARTERY

Esta fase é muto parecida com a
anterior, porém com maior quantida-
de e variedade de inimigos. Além dis-
s0, agora ¢ preciso enfrentar varios
obstaculos dentro da veia e destruir
duas capulas VO. Nesta fase também
& importante pegar o tiro duplo ( ver-
tical ou horizontal ), afinal hd duas
capsulas para eliminar. Evite bater
nos obstdculos, para ndo diminuir o
potencial do escudo da nave e, cui-
dado para ndo acertar as hemécias.

THE BRAIN

E uma fase decisiva. Destrua o
maior niimero possivel de “Grey M.
Defenses”, que sio os dispositivo
presos as paredes do cérebro. Atire
antes de passar por eles e cuidado:
0s seus raios sdo poderosos e des-
troem as forgas do escudo da sua
nave escudo. Seja répido e detone
0s misseis e os organulos. Agora o
controle da mente do Sr. Korsby de-
pende da sua habilidade.

Homero Marak Silveira

PONTOS ESTRATEGICOS

WAYSTATIONS - Ao final de cada fase o jogador enfra nas “Waystatons”, onde seleciona a proxima fase,
ou seja a parte do coipo para onde prefende seguir. Enquanto a nave é reabastecida, explore a Waystation, per

correndo salas e corredores. Aproveite para repor oxigénio e energia. Nas
“Waystations” esido os “portals” que permitem afingir répidamente qualquer
parte do corpo. A prdpria nave indica a aproximagéo da enfrada de uma

PPORTALS - Os portais permitem acesso a outras fases ou dreas do corpo.
Uma vez dentro do portal, o jogador vai até uma cémora e é arremessado,
em alla velocidade, ao longo de um tubo, afé o local selecionado.

POWER UPS

Alguns dos ftens imporiantes que devem ser apanhados durante o jogo:

AUTO FIRE - Alira automaficamente

ARMOUR - Aumenta a forga do escudo da sua nave (Shield)

SMART BOMB - Desirdi fodos os inimigos que estiverem na fela,
excelo os obstéculos especificos de fase

SPEED UP - Aumenta sua velocidade

DUAL FIRE (HORIZONTAL) - D4 dois firos o eixo horizonfal

DUAL FIRE (VERTICAL) - D4 dois firos o eixo vertical
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MEGRARACE

Participe desta corrida alucinante
em que s6 o vencedor sobrevive

O jogo ftem varios
pistas, como a
subman'n'a ’(acima)
e a espacil
(abaixo). Com
vérios obstéculos

FILE
MANAGER

Fabricante: Cryo
Interoctive Entertainment
Tipo: Simulador de corrida
Utiliza: 515 Mb no CD
Configuragéo Minima:
PC AT 386, adaplador

fico VGA
Gréficos: bitmapped,
com animagdes em 3D
Som: Sound Blaster

& compativeis

Controle: joystick, mouse
" outeclado

Prego: R$ 50,00
Apresentagéo: | CD

OGO CEDIDO PELA AWARD INFORMATICA, FONE
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esafiando a morte e as vezes até as leis da gravi-

dade, em MegaRace s6 hd uma opgao: vencer.

Neste game 0 jogador participa de uma corrida alu-
cinante, com muitos tiros, em pistas incriveis, cheias de
loopings, rampas ¢ curvas perigosas. E vale tudo para tirar
os adversarios do caminho: se a munigio acabar, a solugio é
jogé-los contra o muro, batendo até destrui-los. Em cada
fase hd um niimero determinado de inimigos, com um certo
nivel de energia que deve ser zerado. Quem néo conseguir,
estd fora.

O jogador passa por quatorze circuitos, em cinco ambien-
tes diferentes, todos com visual elaborado. Assim a corrida
pode ser numa pista submarina ou num remoto cendrio es-
pacial, sempre com desafios emocionantes. A apresentagio
sofisticada, com perfeicdo na digitalizagdo de imagens e
excelentes animagdes, também disfarca um pouco a simpli-
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cidade de MegaRace, que se parece muito com jogos de
videogame, ji que objetivo ¢ correr e atirar, sem maiores
complicagdes.

Durante a corrida sdo freqiientes as intervenges do nar-
rador, produzidas com imagens digitalizadas de um ator,
que apresenta o circuito ¢ faz comentrios irdnicos e provo-
cagdes, principalmente quando o jogador falha. A narragio
¢ sincronizada, e ha opgdes para legendas em inglés, ale-
mdo, italiano e espanhol. Com produgdo musical bem
cuidada, cada pista tem um tema especifico, adequando-se
a0s cendrios e ao clima do jogo. Os efeitos sonoros no en-
tanto s&0 poucos, ndo passando de tiros, explosdes ¢ faiscas.

PERIGO NA PISTA

Os dois niveis de dificuldade do jogo- novice e hardened
- ndo tém diferencas significativas entre si, ja que o ndmero
de inimigos ndo aumenta. O hardened requer apenas um
pouco mais de habilidade, o que nao quer dizer que o jogo
seja exatamente fécil. A dificuldade vai aumentando a cada
fase. Para conhecer melhor as pistas mais complicadas,
MegaRace permite salvamento do jogo quantas vezes for
necessério. Basta selecionar a opgio no menu para retornar
apista.

Logo no inicio hd trés opgdes de veiculos e, 2 medida que
se supera as diferentes fases, surgem novas opgdes de carros
cada vez mais potentes. Em todo o jogo hé oito veiculos
disponiveis. Vale experimentar todos, para descobrir qual se
comporta melhor nas diferentes pistas e qual € o mais ade-
quado ao seu estilo. Teclando Esc ou a barra de espago no
menu dos automéveis, é possivel conferir as principais ca-
racteristicas de cada modelo. Além de uma apresentagio
bem detalhada do carro, mostrado tridimensionalmente, hé

O apresentador:
imagens
digitalizadas,
muito

humor e ironia




informagdes refe-
rentes a poder de
fogo, peso, escu-
dos, armas laser,
entre outras.

Para garantir um
bom desempenho
em MegaRace ¢
recomendével de-
corar o local das
curvas e 0 lugar on-
de aparecem itens,
identificados por figuras no chéo, que sio muito impor-
tantes. Esses itens podem dar maior velocidade ao veiculo
ou aumentar sua muni¢do, mas fique atento e confira no
manual do jogo o significado de cada desenho: alguns
fazem a velocidade diminuir e reduzem a municgo. E fun-
damental também economizar municdo. Para isso € preciso
treinar muito bem a mira para ndo desperdicar balas, pois
sem armas € muito mais dificil destruir os inimigos. Nesse
caso, para acabar com o adversario & preciso jogar seu carro
contra o dele, até eliminar toda energia, o que leva muito
mais tempo que alvejé-lo com tiros. Fique atento ao seu
nivel de muni¢o, recarregando-o sempre que possivel, para
ndo ser surpreendido bem na hora de acertar um concor-
rente. Utilize de todos os recursos possiveis, pois nessa cor-
rida, s6 o vencedor sobrevive.

Homero Marak Silveira
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Se acabar a munigdo, jogue seu
carro contra o do adversario (acima)
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No painel de controle
(acima), opcdes
nivel de dificul
salvamento e
escolha dos carros:

experimente fodos eles

OS CARROS

Enire os veiculos disponiveis, néo é possivel escolher “o melhor”.
O que é a melhor adaptacéo de um carro a uma defermi-
nada pista. A opgéo depende muito de cada jogador e geralmente,
no decorrer do jogo, utiliza-se vdrios automéveis. Conhega as prin-
cipais caracteristicas do oifo carros do jogo e faca o seu proprio
fesfe na pista:

JOSE - Com blindagem pesada, fem cinco escaparmentos, e disposiivo de aviso.
Podle adquirir escudos, mas confa com somenie uma arma laser e ndo fem carmegador
missels.

HOOPER - Tem bindagem forte, com reaior de ala velocidads, sem disposifvo
e aviso. Com duas armas laser, néo adquire escudos e néo fem carregadior de misseis.

LUIS = Tem motor mulliurbo, com blindagem média. Conla com dispositivo de
aviso, lem capacidade de adquirr escudos, e irés amas loser, porém ndo dispde de
carregador de misseis.

OUSBEL - com blindagem pesada, e dois fortes reatores ( high beam reaciors |,

fem dlisposifivo de aviso e pode adquirir escudos. Além de frés amas laser, pode car
regar misseis.

MARIA - A blindagem & média, com mofor flat v24. NGo fem caregador de
misseis, dlispositivo de aviso, nem pode obfer escudos, mas fem s amas loser.

PALOMA = Com dois resiores pesados (high beam reaciors) e blindagem pesar
da, ndo confa com disposifivo de aviso e nem capack
dade de adquirir escudos. Com duas amas laser, ndo
fem carregador de misseis.

OMEGA - Tem blindagem leve e um forte recior

{high beam reacior . Pode adquitir escudos e conta com
dispositivo de aviso, e duas armas laser, mas ndo fem
carregador de misseis.

RAMON = Conm redores de dlta velocidade ¢ bli
dagem leve, o carro ndo fem dispositivo de aviso e ndo
pode adquirir escudos. Apesar da blindagem leve fem
grande poder de fogo, confa com frés armas laser e
pode carregar misseis.

Computer Games = 27
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Alguns dos

Bstaculos: labirintos COS Mas 10 pense que serd facil trazer a bendita pizza.

e choques elétricos

FILE
MANAGER

Produtora:
Gremlin Software

&o minima:

386 SX, 4 megabytes

de meméria RAM,

e VGA 256 cores
Requer: drive de CDROM
para o game em CD e

mais 2 megabyles de

HD {winchester); na verséo
em disquete ocupa

30 Mb no HD

Controles: teclado

ou joystick

Prego: R$ 55,00

impitico, brincalhdo, baixinho e dorminhoco, o diabinho Mutt,

o, com este jogo que mistura ag

“Pequeno Diabo”), conquistou fiis em
io com um pouco .
ando de Mutt, é preciso passar por vérios
choques-elétricos e, 0 mais dificil,

'Iu para umurmm uma pizza (a lem

utt foi o escolhido. A/w.sm (lu sono,
0, mesmo sabendo que
vo desse macabro labirinto.

O seu objetivo é
ajudar Mutt na busca
da tdo desejada pizza,
passando por quatro
fases, em caminhos
complicados, com sa-
las espelhadas e ini-
migos dos mais varia-
dos tipos, enfrentan-
do as caras mais es-
tranhas possivelis, es-
palhadas por todos os
cantos. Os monstros
até que sdo simpati-

Litil Divil € um jogo longo, complexo e dificil, princi-
palmente pela sua duragio. Neste game um pouco de
sorte é indispensavel.

LABIRINTOS

O jogo comega perto da entrada de um castelo, com
um enorme guardido que vai atacé-lo e tentar impedir
sua entrada a qualquer custo. Simples pauladas re-
solverdo o problema. Entrando, Mutt depara-se com o
labirinto onde acontece a maior parte da agdo. Af vocé
deixa de ser observador para se transformar no préprio
Mutt (jogando em primeira pessoa). S6 é possivel movi-
mentar-se para os lados e pular para desviar de obstécu-
los, 0 que torna o passeio pelo labirinto até monétono,
apesar das gracinhas de Mutt. Seguindo as indicagdes
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o e
Mutt em acdo: destruir monsfros na porrada

Percorra os
labirintos
do Inferno
para
encontrar

FOTQS: DAUMER DE Gl

do mapa que fica no canto esquerdo da tela, ele peram-
bula pelo castelo e, ao descobrir novos lugares, o mapa
vai se abrindo e entéo é possivel tragar seus caminhos.

Ha diversas salas com demonios, que devem ser li-
quidados com armas especificas. Para abrir essas salas,
Mutt tem que recolher as chaves escondidas pelo caste-
lo. As armas utilizadas para acabar com os monstros
sd0 adquiridas durante o jogo, dentro de lojas espalha-
das pelo labirinto ou nos corredores. O dinheiro para
compra estd espalhado pelo chdo e deve ser recolhido,
pois sem ele ndo se faz nada no game. Apesar de ser um
deménio, Mutt ndo é imortal e precisa tomar cuidado
com a sua barra de energia para que ela ndo chegue ao
fim e o game termine. Qualquer monstro, choque ou
obstaculo que atinja Mutt significa perda de energia.
Comidas e guloseimas, também encontradas no chio do
castelo ¢ sdo sua tinica fonte de energia.

BOM-HUMOR E MUSICA

Litil Divil pode se tornar um pouco chato se o joga-
dor ndo for paciente para enfrentar todos os caminhos
do castelo. Mas, apesar de grandes, os labirintos contam
com o bom humor de Mutt, em situagdes muito bem
planejadas pela Gremlin Software, empresa inglesa pro-
dutora do jogo. Mutt tem caretas variadas, uma para ca-
da situaggo. Quando, por exemplo, o jogador deixa o
diabinho parado por alguns segundos, ele logo deita no
chdo, se acomoda e, sem nenhuma cerimdnia, dorme
profundamente, contando camneirinhos... Outro recurso
engragado sdo as animagdes, que aparecem cada vez



que Mutt sofre um
acidente ou é pego
por um inimigo. Se
ele cai em um bura-
co, uma animagio
mostra Mutt se dese-
quilibrando e caindo.
No caso de um soco
na cara, ele fica tonto
¢ cai no chio. Mas
as gracinhas e care-
tas se repetem e, depois de algum tempo de jogo, po-
dem tornar-se cansativas.

Em Litil Divil o som néo foi esquecido. Os efeitos es-
peciais sdo Gtimos e acompanham as expressoes da per-
sonagem de tal forma que as vezes o jogador até es-
quece que estd no comando e tem que jogar! Quando
Mutt fica chateado ou toma uma pancada, ele chia,
berra e urra com toda sua forga. Os efeitos sdo muito
bem realizados, produzidos por narradores ingleses
profissionais. As musicas s3o animadas e escrachadas,
com alta qualidade em uma placa padréo Sound Blaster.
A parte sonora do jogo foi téo elaborada que gerou ar-
quivos de som gigantescos, exigindo uma técnica espe-
cial de compressdo de dados para que o jogo pudesse
ser distribuido ndo somente em CD-ROM como tam-
bém em disquetes. Ainda assim, a versdo do game em
disco flexivel, depois de instalada, ocupa aproximada-
mente 30 megabytes de espaco! Ainda bem que o jogo
tem versdo em CD, utilizando apenas 2 megabytes na
‘Winchester para a configuragéo do jogo.

SEGREDOS

Nos labirintos hé diversos monstros, ¢ cada um deve
ser liquidado com um item especial comprado em loji-
nhas. Isso significa que Mutt vai precisar de dinheiro.
Todo o seu volume de ouro (moeda adotada pelo jogo)
aparece no alto da tela, expresso por um valor numéri-
co. Para definir a arma certa para cada deménio, basta
associar os itens com a personalidade de cada um. Para
a aranha gigante, por exemplo, compre a lata de insetici-
da; j4 para acabar com o monstro de lama, o melhor é
usar um balde de dgua.

Sempre que Mutt se aproxima de uma sala com um
inimigo, o caldeirdo que estd embaixo, no lado direito
da tela, comega a soltar uma fumaga, que muda de cor
conforme sua proximidade com uma “entidade”. Fique
atento para saber até onde andar em um corredor, identi-
ficando os monstros que estdo por perto. Outro recurso
¢ 0 mostrador do nimero de chaves que Mutt carrega,
que estd no canto inferior direito da tela e indica a quan-
tidade de portas que podem ser abertas. Mesmo assim,
todo cuidado € pouco ao entrar em uma sala do labirin-
to. Entre tantos demdnios, nunca se sabe o que pode
estar atrés de cada porta...

*
Luiz Mazaferro Jr.

Comandos

INiCIO DO JOGO:

B>frente + X = bate no inimigo com basido (pre-
cisa estar perto do alvo]

> diagonais para baixo + X = rola no chdo
para fugir

B> diagonais para baixo + X + perto do
inimigo = rasteira com o basido

B> seta para baixo = agacha para se esgueirar
B>para cima = defesa

B> diagonais para cima + X = pieta

FOTOS: DAUMER DE GIULU

am:‘;,':sm: > diagonais para cima + X perto do
(acima) Myt inimigo = paulada com o basido
pode pisé-lasou  Bdsetas para os = movimentos lineares
comé-las (arg!).  de Mutt [anda)
Mas para outros
monsiros, como a
aranha gigante N@ segunda parte do game os comandos
(acima), é preciso s&@o simples:
prar itens  B>movil &o de Mutt : sefas direcionais
especiais numa loja B>pulos: botdo X

(abaixo)

FONE(011)5335203

i

Pegue a pizza:
B> Percorra o lbirinfo com calma e muito cuidado. Os obstéculos podem aparecer
a qualquer momento.
B> O boldo de pulo (X] & um éfimo recurso para desviar de inimigos que andam ou
de buracos e fios elétricos. Mas néo & recomendadbo para passar por lugares estreitos
ou se desvencilhar de socos.
B> Enrando em uma sala com um monsto, observe como ele afaca e parta para
cima. Apere o boido Z para utilizar o ilem especifico que acaba com o chalo quan-
do ele [d esfiver ‘grogue”.
B> Recolha 0 méximo de dinheiro possivel nos coredores, para depois entrar em
uma loja. Caso fenha dinheiro, compre fudo.
B> Em fodos os “andares” ou fases do castelo, hd salas especiais que permitem sal-
var o game. Procure esfas salas o mais répido possivel e memorize a sua localidade
para poder voliar depois.
B> As guloseimas espalhadas pelos corredores significam energia extra. Néo dis
pense a boca livre!
B> Para enconirar o divertido menu do jogo aperte a fecla F3.
B> O menu de ifens aparece apertandosse o bofdo X + Z simullaneamente, denfro do
labirinfo:
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Salve a vida do
homem (ao alto)

(acima)

FILE
MANAGER

Fabricante: American
Lazer Games

Utiliza: 115 megas no CD
Configuragéio Minima:
PC AT 286, adapiador
grafico VGA

Graficos: imagens
digitalizadas

Som: Sound Blaster

ou compaiivel

Controle: Mouse

Prego: R$ 50,00
Apresentacdo: | CD

m cléssico dos fliperamas,

Mad Dog ¢ o primeiro jo-

go de tiro interativo para
PC, com personagens interpreta-
dos por atores reais, aproveitando
a Gtima meméria disponivel em
um CD. Como em qualquer boa
histéria de faroeste, o enredo é
simples ¢ o importante ¢ sair ati-
rando e dar um fim nos bandidos.
Mad Dog ¢ scus homens toma-
ram a cidade, trancafiaram o xe-
rife na prisdo, invadiram o bar, o
banco ¢ o estdbulo e seqiiestra-
ram a filha do prefeito. Para sal-
vé-la € preciso encarar um “sa-
loon” repleto ladrdes, assassinos e foras-da-lei em geral,
além de escapar de tocaias ¢ enfrentar o temido bandido
Mad Dog, famoso por deixar um rastro de destrui¢ao
por onde passa.

Muitos inocentes estdo precisando de sua ajuda. Por-
tanto é bom se preparar e, antes de se atrever a por os pés
na cidade, treinar a pontaria. Sendo nao ird muito Jon-
ge,“forasteiro”. Assim, no inicio pode-se optar por treinar
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Para provar quem é o gatilho mais répido
do oeste, prepare a municdo, treine a
pontaria e divirta-se com esse CD-ROM
replefo de imagens digitalizadas

tiros nas garrafas ou partir direto para 0 jogo. E importante
lembrar que se comega com trés vidas e ao acertar um
inocente perde-se uma vida. Ha trés niveis de dificuldade:
Deputy (mais facil), Sheriff ¢ U.S. Marshall (mais dificil).
A diferenga ¢ pequena, mas os inimigos ficam mais répi-
dos com 0 aumento do nivel de dificuldade.

Salvando a vida do velho homem que aparece logo
no inicio do jogo, ele dard instrugdes de como pros-
seguir. Depois é s6 escolher um dos quatro locais da
cidade (estdbulo, “saloon”, cadeia ou banco) para co-
megar a missdo, acabando com os bandidos que apavo-
ram a populagdo. Ndo ha uma seqiiéncia determinada,
mas € preciso ir a0 “sallon” antes de ir a cadeia, para pe-
gar as chaves e abrir a priséo.

Com cenas filmadas ¢ depois digitalizadas, o jogo
tem bons gréficos, mas perde um pouco de defini¢io
durante as animagGes. Os efeitos sonoros também sio
interessantes ¢ bem detalhados, com ruidos de portas,
tiros, garrafas quebrando e muitos corpos caindo, além
de misica caracteristica. E importante prestar atenio as
falas dos personagens (sempre em inglés) para con-
seguir algumas dicas. Logo no inicio, um deles conta
um pouco da histdria da cidade e apresenta os cendrios
onde ocorrem as principais agdes do jogo.
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jogo (esq.), até encarar o
terrivel Mad Dog (abaixo)

Com comandos apenas no mouse,
atira-se (de preferéncia rapido) com o
botdo esquerdo. Para recarregar a ar-
ma tira-se a seta do-mouse da cena de
acdo e clica-se 0 botdo direito. Uma
dificuldade extra ¢ que s6 pode ser
feito um salvamento por jogo. Mas
isso ndo tem muita importancia no
que se refere a vidas. Se elas acaba-
rem basta ir a0 menu e escolher a op-
¢dlo para continuar.

Homero Marak Silveira

Rotsiro de uma cidade do Velho Osste
CORRAL

Depois de eliminar os dois bandidos que saem do curral (‘corral” em inglés), néo es
quega do oulro que esté escondido na janela. Ao entrar, fique esperto: cada vez que se
jega, o inimigo aparece em lugares diferentes. Quando ele cair, afire de novo, para aca-
bar de uma vez com o sujeito.

SALOON
Espere o bandido que fica em cima do felhado dar o primeiro firo €, ao s aproximar,
atire nele. Denfro do saloon espere os outros sacarem as armas, para eniéo alacéos.

SHERIFF OFFICER
Pegue no scloon a chave dacela onde o xerife esté preso. NGo diire no inocente que
passa correndo em frenfe a cadeia, mas ndo se distraia: fem alguém fenfando acertéo.
Anfes de enar na sala do xefe (“Sheriff Officer) acerte o sujeito que aparece no “vi-

sor'da poria. Apds libertar o xerife preocupesse somente com o homem que esfé no telha-
do do saloon.

Néo afire logo que a porta do banco (“bank’] abrir. Espere o capanga que esté com o
dinheiro soltar a vifima. Denio do banco mate os bandidos (eles nem sempre aparecem
nos mesmos lugares] e quando aquele que segura o refém levaniar sozinho, néo pense
duas vezes: afre.

0 gatilho mals répido do Oests

Depois de vencer 4 etapas, o jogador consegue mu-
nigdo para novas fases e se prepara para encarar Mad
Dog frente a frente. O melhor é ir acompanhando a
sequéncia proposia pelo jogo.

PROSPECTOR
Mad Dog quer acabar com a vida do velho, o mes-
mo do inicio do jogo, que aparece novamente. Para
impedi;, mire bem no pavio aceso da bomba, antes
que sefa farde e fudo vé pelos ares.

| MINE

E preciso enconfrar o mapa escondido na' mina
(‘mine’). Para isso o jogador fem que aceriar quatio ob-
Jelos: o lampido, que esid & direita, acima do esqueleio
da cabeca do boi; a panela dos mineradores, na en-
frada da ming, abaixo e & esquerda; a plaqueta pen-
durada na enfrada da mina e a picarela, um pouco
abaixo do meio da fela. Cuidado! Se alguma coisa
der errado, fudo explode.

HIDE OUT

Para néo cair em nenhuma armaditha, siga o mapa
enconfrado na mina. No hd segredos para chegar ao
escondérijo (‘hide out’). Mate o vildo que sairé de frés
do baril e depois acerte a chaminé. Com fudo cheio
de fumaga as bandidos sairdio corendo. Cuidado para
ndo acertar o mais gordinho, que sai depois dos band-
dos: ele é o Prefeito. Nao espere a fumaga baixar, en-
fre afirand, pois Mad Dog estd denfro dar casa.

. MAD Dot

E o dlimo duelo e o mais dfcil. Para acabar com
Mad Dog proceda da seguinte maneira: espere ele
mandar vocé sacar as armas e fagaro rapidamente,
mirando bem no rosto do infeliz e atirando. Assim
mesnmo ele ndo more e vai pegar a oufra arma. Quan-
do ele virar o rosio, acerteo novamente. Afinal, ele fam-
bém ndo feria piedade de vocs.
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Cissico

Viaje no tempo neste adventure em CD,

desvendando os segredos da sabedoria do povo
Inca para enfrentar os colonizadores espanhéis

ssuma o comando da nave Tumi e prepare-se para uma longa viagem no tempo,
voltando quase 500 anos na historia, em 1525, quando os colonizadores espanhdis tomaram o

territorio dos Incas, arrasando sua civilizagio e destruindo uma das culturas mais o
da /

O jogo comega
com uma corrida
espacial

mérica. O iiltimo grande inc

Cépac, quando estava para morrer
chegada dos homens brancos. O jogo 1
que vem em CD-ROM, comega com essa
previsdo. No game Huayana Cépac mg
trangiiilo, pois escondeu muito bem os trés
grandes segredos da sabedoria de seu po
a matéria, a energia e o tempo. Segundo as
profecias, somente El Dorado, o |
descobrird onde estiio esses segredos,
Jazendo renascer o Império Inca.
Seu desi
brilhar novamente Inti (o Sol, o mais

0 do sol

ino é cumprir a profecia e

Inca tem graficos elaborados,
com fotos digitalizadas, imagens em
3D e animagdes bem feitas, além de
cendrios diferentes para cada enig-
ma, com texturas e bonitos efeitos
visuais. Assim, depois de percorrer
labirintos formados por imensos
blocos de pedra, o jogador chega a
uma embarcagio espanhola tipica
da época ou a um magnifico templo
de ouro, reproduzido em detalhes.
Além do tema musical regional,
interpretado por instrumentos tipi-

PC 386, VGA com

kit mulimidia

Gréficos: Bimop
Som:Sound Blaster, Adlib,
Pro Audio Specium

mouse
Prego: R$ 50,00
Apresentacdo: 1 CD

cos, 0 destaque é a narragéo de todo
0 jogo em quéchua (idioma Inca),
com legendas em inglés. No menu
principal, tém-se acesso a um dicio-
ndrio que explica o significado das
palavras do vocabuldrio Inca, além
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poderoso deus dos Incas).

da estatua de Tumi, um dos deuses
do povo queshua, onde sio encaixa-
das as joias encontradas durante o
game.

O confronto entre

partes do norte do Chile e Argentina.
Produzido a partir desses fatos his-
téricos, 0 adventure tem muita agao
¢ € cheio de desafios. Logo no inicio,
0 jogador pilota a nave Tumi, equi-
pada com radares e canhoes, numa
incrivel batalha espacial, para chegar
até um estranho planeta, onde parti-
cipa de uma corrida. Para vencer,
além de correr, € preciso eliminar
seus oponentes.

ENIGMAS E LABIRINTOS

Depois de provar suas habilidades,
€ hora de percorrer os labirintos, de-
cifrando os enigmas e enfrentando os
conquistadores espanhdis para en-
contrar as jéias que representam toda
a sabedoria dos quéchuas. Anote os
cddigos que aparecem durante 0 jo-
go: sdo senhas para selecionar fases,
sem ter que comegar tudo de novo.
Para ndo se perder, use sempre 0 ma-
pa, que aparece com um clique no
botdo direito do mouse. As bolinhas
no alto da tela indicam o nimero de
inimigos em cada fase. No combate,
seja rdpido e acabe com os coloni-
zadores.

L pez s

quéchuas e espanhdis o
foi muito violento e
estendeu-se por cerca
de 40 anos, até que os
incas, depois de muitas
mortes, finalmente se
renderam aos colo-
nizadores. Foi o fim de
um Império que che-
gou a ter cerca de um
milhdo de quildmetros
quadrados, estenden-
do-se desde a fronteira
da atual Colombia até

Aguirre: e




Para solucionar os enigmas, siga
este roteiro de Computer Games e
fique trangiiilo: o espirito do grande
Huayana Cépac vai guid-lo nesta
missdo.

0S CAMINHOS
DE EL DORADO

EM BUSCA DA TUMI

Logo apds a corrida, no primeiro
enigma, aperte as pedras na parede
(angular stone), ¢ a seguir clique no
buraco que hd no chio, até que o sol
da parede se encaixe nesse buraco.
Abra a tampa da nave (control co-
ver) e, no painel, pressione o primei-
10 0 botdo da direita e depois o da
esquerda. Encaixe nas cavidades do
chdo as pedras que surgiram (melt-
ing pots), de acordo com as cores e
af aparece a Tumi (faca Inca utiliza-
da em rituais) na porta de pedra e
ela se abre.

0 PORTAL DE BAMBU
Quando um bambu estiver bar-
rando o caminho, use a Tumi para
cortar as cordas que prendem o
bambu, rache-0 a0 meio e guarde a
moeda, colocando o bambu nos pi-
lares de pedra. Depois clique na es-
trela, que se transformard em uma
espiga de milho de ouro que deve
ser cortada também. Quando surgir
a estatueta inca, encaixe a moeda de

ouro na marca que hé na parede.

0 “QUIPU”

Entre os blocos de pedra hd uma
placa dourada, onde hd uma estrela de
ouro. Colocando a estrela na coluna
certa abre-se um quadro, onde hd um
“quipu” (um painel de corddes colo-
ridos) e uma alavanca. Puxe a alavan-
ca e aparecerd uma estrela de pedra,
que deve ser encaixada no painel, no
lugar onde estava a estrela dourada.

Ao surgir o circulo dourado, use a
espiga de milho como uma chave,
seguindo a combinagio que estd no
“quipu”. Siga as indicages do pai-
nel, comegando pela seta da direita ¢
continuando no sentido anti-horario.
Vocé esté bem perto do primeiro se-
gredo, a jGia do tempo.

0 TEMPO

Encontrando as estituas de Ma-
ma Ocllo e Manco Capac, clique na
estdtua masculina ¢ na feminina. Na
combinagdo de cores, deve- se for-
mar um “ovo” azul ¢ um vermelho.
Quando os dois ovos estiverem so-
bre a mesa, derrame sobre eles o
liquido do vaso que esta flutuando.
Pronto, vocé conseguiu o primeiro
poder, a joia do tempo, que, assim
como as outras joias, deve ser en-
caixada na estitua de Tumi.

0 ENCONTRO
COM AGUIRRE
Dentro de um galedo espanhol
acontece seu primeiro encontro com
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Aguirre, que, com sua ganancia e
violéncia, representa os colonizado-
res espanhdis. Ainda ndo é hora de
acabar com ele, mas evite seus tiros.
No galedo, tire a etiqueta ¢ a rolha do
barril de pélvora e jogue a rolha no
rato. Faga uma bombinha juntando a
etiqueta ¢ a pélvora e ponha em-
baixo do barril. Tape o barril com a
rolha e puxe a corrente duas vezes.
Com a taca, desvie 0 raio de luz para
estourar a bomba. Na outra sala, sob
0 barril de pélvora, hd um algapdo,
por onde voce tem que passar.

AMATERIA
Depois de passar pelo algapdo,
aperte as argolas da porta até apare-
cerem dois bragos dourados na pa-

rede. Pegue o crucifixo e o candela- »»>

Na estétua dos
deuses (esq.) use
magia para
conseguir a jéia e
encaixe-a na
estétua dourada
de Tumi (acima)

No al¢apéo,
coloque as
Iras

preciosas na
méo direita e
o ouro na
esquerda,
pegando o
crucifixo e
candelabro

Cornpuler Gomes = 33
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CLASSICO

Entre na igreja
de St. Peter
(ao alto) e
cumpra

os rituais para
receber da
deusa Aclla
(acima) a jdia
da matéria

Depois de

encarar
obstaculos dificeis

Aguirre a bordo do
galeéo espanhol
{abaixo, & direita)
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bro, colocando na
mdo direita as pedras
. preciosas ¢ na esquer-
da o ouro. Abra a por-
ta ¢ coloque o cande-
labro no pedestal e o
crucifixo na concha.
Em seguida coloque o
“censer” (incensorio)
no pedestal, com uma
das velas do candelabro. Para con-
seguir a chave da igreja, encha a
taca com a dgua benta que estd na
concha ¢ dé-a ao St. Peter. Dentro
da igreja, faga o sinal da cruz em ca-
da um dos quadrados da parede, que
também formam uma cruz, clicando
com o mouse. Depois de tudo isso, a
deusa Aclla lhe entrega a joia da
matéria.

OLHOS DE TIGRE
Ao entrar no templo, clique nas
pedras com o simbolo do sol e re-
colha as pedras coloridas. Clique na
primeira placa da esquerda e depois
na terceira da direita ¢ encaixe a pe-
dra verde no olho do tigre. A seguir,

aperte a terceira da es-
querda e a primeira da
direita ¢ coloque a pe-
drinha vermelha no
olho do outro tigre. Por
fim, clique nas duas do
meio e coloque a pedri-
nha azul na orelha do
homem. Com a pedra
do sol, clique nas pe-
dras com o simbolo do
sol e a porta se abrird.

ORIODELAVA

No templo, para passar pelo rio
de lava, primeiro pegue as liminas
da Tumi (Tumi blades) que estao
entre os tijolos no muro. Mova as
pedras da parede do outro lado do
rio, até que apare¢a um facho de luz.
Quando isso acontecer coloque o sol
dourado sobre a pedra no cho, on-
de se encaixa perfeitamente, fazen-
do aparecer um cristal. Em seguida
retire 0 sol da pedra do chao e colo-
que as laminas da Tumi em seu lu-
gar, montando um disco com um
encaixe pentagonal em seu centro
onde deverd ser encaixado o cristal.
O raio de luz se decompdes no cris-
tal, espalhando cores pela tela.

Clique nas cores correspondentes
as dos cristais que estdo no teto, sen-
do que o cristal vermelho corres-
ponde a luz roxa, 0 amarelo a azul e
vice-versa e 0 verde ao verde mes-
mo. O procedimento serd repetido
trés vezes, cada vez com mais cores,
e se algo sair errado € preciso come-
gar novamente.

A ENERGIA
Use as pequenas pedras em forma
de lua como num jogo do tipo “resta
um”, de modo a deixar somente uma
pedra, exatamente sob a Terra . De-

golden disc

T»
)

Com as pedras no painel, a porta se abre

pois aperte o botdo que simboliza a
Terra até haver um eclipse total, ou
seja, a Lua deve ficar totalmente co-
berta pela sombra da Terra. Por qlti-
mo encaixe 0 sol dourado no altar de
pedra. Vocé estd pronto para receber
o terceiro poder, a jéia da energia.
Agora € s6 pegar o sol dourado e ir
em frente.

0 SEGREDO DA SABEDORIA

Com o segredo dos trés poderes,
vocé tem que demonstar sua habili-
dade para provar que ¢ El Dorado, o
herdi do povo Inca. Use a jéia do
tempo para passar uma estagao.
Com a jéia da matéria surgird um
pantano, onde deve-se plantar o
bambu, usando a energia para fazer
ressurgir a vida. Use o tempo para
passar por mais trés estagdes do
ano, chegando ao inverno. Quebre o
bambu e coloque-o na 4gua, e sobre
ele o sol dourado. Faga o tempo
passar duas vezes ¢ use a energia
para transformar o que era bambu ¢
ouro em um barco. Ainda falta o
tltimo grande desafio: encarar o ter-
rivel Aguirre novamente, no galedo
espanhol. Mesmo que vocé vengca,
prepare-se para um final surpreen- 4

dente.
Homero Marak Silveira
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" JOINS THE PARADE

Um carrinho simpético ensina, brincando,
regras de fransito, inglés, higiene...

esfilar pela primeira vez na parada de automéveis da cidade.
Este é desafio do carrinho Putt Putt, neste cativante adventure
educativo em CD-ROM, um infantil que pode agradar a
muitas idades. O jogo tem audio com frases simples, em inglés, com
opgiio de colocar o texto na tela, o que pode ajudar quem estd iniciando
o aprendizado do idioma. Tudo feito sempre como uma gostosa
brincadeira, onde as criangas podem aprender regras de trénsito e

bons hdbitos, além de treinar o uso do mouse e se divertir,

Desde a instalagdo (basta acio-
nar a letra do drive de CD-ROM -
D, por exemplo-, 0 nome do jogo ¢
<Enter>) a estrutura de Putt-Putt é
bastante simples. Para pegar os
objetos basta clicar sobre eles. Au-
tomaticamente, cles passam a fa-
zer parte do inventario (no porta-
luvas), e, na hora de usé-los, as op-
cOes aparecem em' destaque, tor-
nando fécil escolher a melhor al-
ternativa.

PUTT PUTT NA PARADA

Para iniciar essa aventura, Putt
Putt precisa escovar os dentes e to-
mar um bom café da manhi (na-
turalmente regado a muito 6leo).
Feito isso, vai 2 cidade e encontra
“Smokey” um simpitico carro de
bombeiro, que di as dicas sobre os
itens que Putt vai precisar para o
desfile: um bichinho de estimagéo,

O imd serve para atrair os pregos

um baldo ¢ um bom banho. Além
disso, Smokey empresta um corta-
dor de grama, para que o carrinho
“trabalhe” € consiga uma grana.

O cendrio principal do jogo ¢ a
praga da cidade. A partir dai ¢ f4-
cil ter acesso a0 posto de gasolina
(Putt Putt vai precisar de combus-
tivel); ao lava-répido e a loja de
brinquedos. Seguindo as estradas
coloridas, chega-se as casinhas,
onde ele vai cortar a grama. Se-
guindo a estrada de terra, ndo vai
ser dificil encontrar o bichinho de
estimagdo, e praticando uma boa
agdo - salvar um “filhote de carro”
perdido num drive in - Putt Putt
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consegue o ltimo ftem para des-
filar: o balao.

Com graficos elaborados, muitas
cores, efeitos sonoros bem diverti-
dos e personagens cativantes, Putt
Putt € recheado de surpresas intera-
tivas. Esta brincadeira ¢ uma delicia
para relaxar ¢ iniciar uma crianga na
informética ¢ na lingua inglesa.

Shirley Lima

Prepare-se para o desfile:

© N loja de brinquedos & imporiante pegar o imé, na praleksita & direita. Ele vai
ser usado para refirar 0s pregos que esio no meio da estiads, eviando que os peus
de Put Puit furem. Se isso acontecer, ndo hd solucdo, pois o carinho fica imdvel, e  pre-
Ciso recomegar.

@ Clicar com o mouse nos vdrios elementos do cendiio & muiio diver
fico: as buzinas focam, as margaridas se beijam, enfim o jogador inferage
o fempo fodo. Na Toy Store, uma loja na praga, clicandose sobre os brin
quedos nas prateleiras, podese “brincar’, com o quebra<abega, montando
Vérios cenas além de embaralhar as pecas para jogar novomente. Na caix
nha de madeira hé um “mintpinball’: as hélices servem como suporte para
ndo deixar a bolinha cair.

& Em cada estada colorida (o 0zul, a vermelha e a amarela), hé quatro
casinhas: cortando a grama de cada um dos jardins vocé ganha uma moe-
do, além de ser um ¢fimo exercicio de coordenagdo mofora com o mouse
Em um dos quiniois hd um osso, muito il para afrair um cachorrinho, o oni
mal de esfimacdo que Putt Putt precisa para desfilor na parado.

| JOGO CEDIDO PELA AWARD INFORMATICA, FONE (01 1) 5335293

*

Antes de sair da
garagem (alfo):
escovar os denfes
e tomar

café da manha.
Os conselhos de
Smokey (centro)
para ajudar
Putt Putt

a reunir os
objetos
necessérios e
participar do
desfile

(acima)

FILE
MANAGER
Produtora: -

Entertainmer
Configuragéo minime
PC AT 3865, 4 megabyiss
de RAM, kit COROM

de velocidade simples
adaplador gr
colorido, com placa de
som de 8 bits
Controle: moise
Prego: R$ 50,00
Apresentacéo:

um COROM

ngoUs
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A pista de
Indiancpolis
(acima) é o maior
ol o
Indianapolis
Motor SpeedWay,
e na tela, ha atz);
detalhe dos fijolos
vermelhos, que
revestiam

ista anti
{abaixo)

pesar do nome, no jogo

IndyCar Racing ndo se

podia pilotar justamente
na pista de Indianapolis. Isto estd
resolvido. A Papyrus, a software-
house produtora do jogo, estd lan-
cando dois pacotes de expansao
(cada pacote com um disquete de
3,5 hd), que vém complementar
todas as qualidades deste game,
considerado o mais realista dos si-
muladores de corridas. Um deles é
o Indianapolis Motor Speed-
way: Expansion Pack, que acres-
centa a mais famosa prova do au-
tomobilismo mundial s oito pis-
tas do calendério da Férmula Indy
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ja disponiveis. O outro, In-
dyCar Circuits: Expan-
sion Pack, tem as sete pis-
tas que faltavam para que,
finalmente, 0 usuério tenha
em seu HD (winchester)
todas as 16 pistas da Indy
93. Como o préprio nome
diz, esses pacotes sdo adi-
cionais, e s6 funcionam se
0 usudrio ja tiver o game
IndyCar Racing instalado.
Além das pistas, 0s pa-
cotes trazem mais novi-
dades. Ambos atualizam o game
para a versio 1.05, a mais recente,
que torna possivel corridas entre
dois jogadores em dois computa-
dores interligados por modem, via
linha telefonica - nesse caso, exi-
ge-se um modem com taxa de
transferéncia de dados de no mini-
mo 9.600 bits/s - ou ainda dire-
tamente, através de cabo serial.
‘Uma inovagéo, necesséria ¢ muito
bem-vinda, € 0 Aceleration Time.
Depois de bater o carro, ndo é

‘mais preciso suportar a longa e te-

diosa espera pela bandeirada final
- ou, em um caso mais drastico,
dar um boot na méquina. Basta

O étimo simulador de
Férmula Indy ganha dois
novos pacotes de
expanséo, com mais oito
pistas e a possibilidade de
mudar o visual dos carros

acelerar o tempo e recomegar uma
nova disputa.

Também presente nos dois pa-
cotes, o utilitario Cut Replay per-
mite que os arquivos de replay
gravados durante uma corrida ou
sessdo de classificagdo sejam edi-
tados, cortando-se o pedago que se
quer preservar ¢ salvando-o em
um novo arquivo. & uma opgio
muito til, pois IndyCar gera auto-
maticamente replays de uma ses-
sdo inteira, o que significa arqui-
vos muito grandes. Com o Cut
Replay o problema esta resolvido.
Ele vem acompanhado de um ar-
quivo .TXT (que pode ser aberto
por qualquer editor de texto ou até
mesmo pelo editor de caracteres
do DOS) que explica detalhada-
mente seu funcionamento e os co-
mandos.

INDIANAPOLIS
MOTOR SPEEDWAY:
EXPANSION PACK

Entre os dois pacotes de expan-
sdo, Indianapolis & o que tem maio-
res possibilidades de sucesso. Pri-
meiro pelo circuito em si. O cir-
cuito de Indianapolis tem um regu-
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lamento totalmente diferente das
demais provas da Indy - classifi-
cagdo para o grid pela maior
velocidade média de quatro voltas
¢ a diferenga mais marcante -,
além do charme e da velocidade
altissima que os carros atingem,
mais de 400 Km/h. Mas o recurso
mais interessante é o RaceCar
Paintkit, um utilitirio que acom-
panha o pacote ¢ que permite que
se personalize os carros do game.
Com ele ¢ possivel escolher um
carro e trocar as cores, acrescentar
decalques de novos patrocinado-
res, trocar o nimero e até mudar a
cor do capacete do piloto.

A interface do novo utilitario &
bastante simples, semelhante a do
programa Paintbrush do Win-
dows. Na opgo Paintkit & possi-
vel selecionar, com 0 mouse, a cor
desejada e a drea do carro em que
se quer aplicar essa cor. E possivel
pintar também o capacete do pilo-
to. A opgio DecalKit permite um
trabalho de acabamento mais refi-
nado. Além de decalques e nime-
ros prontos, que podem ser aplica-
dos a vontade, pode-se acionar
ferramentas como apagador, bal-
dinho de tinta (que preenche uma
4rea inteira com a cor pré-sele-
cionada da tabela) ou o pincel, que
preenche com a cor selecionada
cada pixel do desenho do carro.

Outra possibilidade do RaceCar
Paintkit € a troca de carros entre
pilotos e até do carro que se dirige.
Na primeira versdo do game, o jo-
gador tinha que se contentar com
aquele carrinho azul e branco com
o logotipo da Papyrus. Agora, &
possivel “trocar” esse carro com

1\1| | RACECAR PAINTKIT | |

| ourt

qualquer piloto e passar a dirigir o
carro dele (eu, por exemplo, ja me
apoderei do Penske de Emerson
Fittipaldi. Emmo que se cuide...).
Para isso, basta selecionar dois
carros e acionar a fungio “swap”.
O carro que vocé escolher para
dirigir passa a fazer parte da aber-
tura do game.

INDYCAR CIRCUITS:
EXPANSION PACK

Os mais fandticos pela categoria
- e pelo simulador - vdo adorar
também esse pacote de expansdo.
Junto com o Indianapolis Motor
Speedway: Expansion Pack, ele
vem completar todas os 16 cir-
cuitos do calenddrio da Férmula
Indy-93. Sio sete novas pistas, in-
cluindo circuitos estreitos de rua,
novos ovais e pistas de alta. Sdo
eles: Burke Lakefront Airport;
Mid-Ohio Sports Car Course; Pa-
cific Place, Vancouver; Phoenix
International Raceway; Road
America; Surfers Paradise ¢ The
Raceway on Belle Isle Park.

Nin!

O procedimento de instalagio é
bastante simples: basta rodar o uti-
litdrio de instalagdo que acompan-
ha o pacote. Ele atualiza automati-
camente a versdo do game e inse-
re o utilitrio de edigdo de replays.
O pacote permite ainda selecionar
as pistas que se deseja instalar,
podendo-se, eventualmente, econ-
omizar espago em disco. Agora é
6 rodar o game completo e tentar
bater o Ledo Nigel Mansell, o
grande campedo da Indy-93.

César Medeiros

RACECAR DECALKIT

patrocinadores

(acima)

*
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Lake Front Airport
(acima) exige
habilidade:
adaptada num
aeroporto, ndo fem
referéncias

para tomada de
curvas, J&

Phoenix (ao lado) é
um oval curfo no
deserto: altas
femperaturas

e muitas quebras...
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Animagdes no
CD: brincadeira
com a fela da
Mona Lisa,

uma das mais
conhecidas obras
de Da Vinci

FILE
MANAGER

eractive
cironic Publishing
Configuracdo minima:
IBM PC - AT 486 SX,

4 MB RAM (8 MB
ecomendados), adapiador
gidfico VGA 256 cores,
vindows 3.1, kit multimidia
Macintosh -
68030,

256 cores,

upla velocidade,
Sysiem 7.1
Apresentacdo: 1
CD-ROM o mesmo
para Mac e PC)

Leonardo da Vinci, o inventor, sempre foi além da
imaginagio em vérios campos: passeou com habilidade
e desenvoltura por 4reas tdo distintas como a pintura,
escultura, misica, arquitetura e engenharia. E se desta-
cou em todas elas. Todos conhecem a Mona Lisa, talvez
a mais famosa obra de sua autoria. Mas poucos sabem
que Leonardo, nascido na provicia de Vinci, na Italia,
em 15 de abril de 1452, desenvolveu o sistema de eclu-
sas em rios e canais - hoje utilizado, por exemplo, no
Canal do Panamd, que liga o Oceano Atléntico ao Pa-
cifico. Ele também foi o precursor do helicGptero, da
ponte levadica, de artefatos bélicos como o tanque ou
ainda fortalezas super-seguras, entre outras invengdes. E
exatamente esse 0 propdsito de Leonardo The Inventor:
através de manuscritos e projetos originais, o CD recria
suas principais invengdes ¢ até as faz funcionar, gragas
aos recursos de modelagem e animagdo em 3-D. S6 isso
ja poderia ser o bastante, mas o CD também conta com
graficos fantésticos, fotos, videos e a trilha sonora extre-
mamente atraentes. Impossivel rodar e ndo se encantar.

ESTRUTURA
Leonardo The Inventor tem cinco 4reas de consultas,
apresentadas em um menu logo apds a abertura.
Comega com Inventions (Invengdes), que traz informa-
gdes e imagens das invengdes de Leonardo; depois vem
Biography (Biografia), que apresenta uma breve hist6ria
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océ sabe quem inventou o béia salva-vidas? Ou o snorkel,

agquele “tubinho” que os mergulhadores usam para respirar?

Quem poderia ter sido génio ou louco o suficiente para, cinco séculos
atrds, imaginar que 0 homem poderia andar sobre a dgua (com uma

espécie de bota inflivel) ou até mesmo voar, com um par de asas
mecdnicas? A resposta é uma s6 e estd no CD-ROM Leonardo The
Inventor, da InterActive Electronic Publishing.

da vida de Leonardo da Vinci - bem resumida, uma
pena -mesmo levando-se em conta a utilizagdo de recur-
sos de hipertexto. Time Line (Linha do Tempo) ¢ talvez
a se¢do mais importante. Nela pode-se situar cada tra-
balho de Leonardo em relagio aos fatos histdricos que
‘marcaram a época em que viveu este génio renascentis-
ta. H4 ainda Works (trabalhos), apresentando em ordem
cronoldgica todos os trabalhos em pintura de Leonardo,
com reprodugdes (pequenas) de apenas seis delas, in-
cluindo a Mona Lisa. Finalmente, Bibliography (biblio-
grafia) apresenta as obras de referéncia utilizadas para a
elaboragdo do CD.

Séo cinco opsdes de areas para consulta




Ha também um indice, através do qual pode-se aces-
sar qualquer parte diretamente, o que simplifica a busca
de uma informagfo especifica e torna a navegagdo atra-
vés do CD bastante 4gil. Pode-se acessar qualquer infor-
magdo ou tdpico a qualquer momento, de qualquer pon-
to. Traz também animagdes em 3D realizadas com es-
tereogramas (imagens de um objeto em angulos diferen-
tes, sobrepostas), que exigem uso de Geulos especiais
para serem vistas - bastante incomodos, por sinal. Fi-
nalmente, ainda estdo presentes trés jogos, nos quais é
possivel se divertir utilizando as invengdes de Leo-
nardo.

INVENCOES

Inventions é, sem ddvida, a secdo mais interessante do
CD - ¢ na qual os programadores esbanjaram os melho-
res recursos atuais da multimidia. Aqui é possivel co-
nhecer 24 projetos de invengdes de Leonardo nas areas
de misica, aviagao, ndutica, engenharia civil ¢ guerra,
apresentadas em um sub-menu. A apresentagio das
invengdes ¢ bastante requintada: primeiro tem-se a
imagem do manuscrito original de Leonardo, que revela
a sua curiosa maneira de escrever, da direita para a es-
querda e ao contrdrio, como se estivesse escrevendo al-
go para ser lido em um espelho (explica-se: Leonardo
era canhoto e escrevia dessa maneira para que a tinta de
sua pena nao borrasse a linha quando sua méo passasse
sobre o trecho recém escrito). Em seguida, uma pequena
animagdo do projeto ¢ mostrada, sobre o proprio dese-
nho original. Finalmente, uma animagdo detalhada em
3-D “constr6i” o projeto, colocando-o para funcionar.

Depois do “show”, € possivel comparar o projeto de
Leonardo com o similar dos dias de hoje. Basta clicar
no fcone do relégio (Our Times) para se assistir a um
breve video com a versao “moderna” do projeto. O bo-
t@o Leonardo’s Word leva a uma citagdo do préprio
Leonardo sobre seu projeto. E, quando disponivel, o bo-
tdo de animagdo leva as animagdes em estereogramas.

Algumas das invengdes que podem ser consultadas:
helicoptero, para-quedas, sistema de eclusas, ponte
levadica, draga fluvial, tambor com acionamento auto-
mitico, salva-vidas, fortaleza de guerra, tanque de guer-
ra e blindados, snorkel...

PROGRAA CEDIDO PELA MSD MUITIMIDIA (011} 5646587

GAMES

Leonardo The Inventor traz ainda um requinte a
mais: trés jogos, utilizando as invengdes de Leonardo.
E possivel acessé-los a partir do indice ou através da
consulta da prépria invengao, clicando-se no icone
Game. No primeiro deles, hd um passeio pelos céus da
Itélia do século XV utilizando asas movidas a pedal.
Claro, deve-se escapar de obstéculos. Inicialmente
simples, o jogador observa a asa e solo de cima, as di-
ficuldades vao aumentando progressivamente. E claro,
a asa de Leonardo, se funcionasse, ndo seria exata-
mente de facil controle...

E possivel também vestir um escafandro e mergu-
lhar em busca d~ um tesouro, que deve ser resgatado
para a superficie. Sua missdo agora € controlar o mer-
gulho de maneira a escapar aos ataques de mortiferos
frutos do mar, peixes ¢ até tubardes. Finalmente, um
passeio pelo interior de uma fortaleza construida por
Leonardo, tudo com graficos em 3-D. E, agora sim o
jogador € o personagem, observando tudo como se
fosse o mergulhador. Logico, achar a saida ¢ o seu
problema. Mas ndo se apresse. Enquanto se passeia
por salas e corredores, ¢ possivel reencontrar muitas
das invengdes de Da Vinci, ¢ pode-se mergulhar mais
fundo ainda no incrivel universo desse grande génio.

César Medeiros

D e

{ HELICOPTER

As idéias de
Leonardo
aparecem nos jogos
(acima, &~esq.) eem
lucses
histén':as de seus
originais,
(aﬂma) com
animagées
em 3D e videos
referentes as
evolugdo
dos projetos

A Time Line situa cada trabalho de Da Vinci em
relagéio aos principais fatos histéricos da época

Arcerigo Vespucei,
navigator, born.

1452

Turks take Constanunaple
kill Constantine XI.

End of 100 Years War betseen
England and France.




ULTIMIDIA

S-D Boady

A duventorn

Uma viagem pelo corpo
humano com imagens em 3 D

HURR'Y DOCTOR. SAVF THF PATIFNTS!

Um CD-ROM
inferativo, com
informagées
sobre o corpo
humano e
jogos como o
Emergency
(acima), para
brincar de
médico com
recursos

de multimidia

FILE
MANAGER

Produtora: Knowledge
Adventure

Configuracéio minima:
PC 3865X, 2 megabytes

de RAM, kit CDROM

de velocidade simples,
monitor VGA colorido

& placa de video SVGA,
com placa de som de 8 bits
Controle: mouse

Prego: R$ 70,00
Apresentagdo::

um CDROM

Doctor, |was
hitten by a craz:

7 the s toma
| with a bunch of
really big;
flest O

onhecer 0 corpo humano,

internamente € o principal

objetivo de 3D Body Ad-
venture, um programa em CD
ROM. Para visualizagdo em 3D
(terceira dimensdo), o programa
exige 0 uso daqueles dculos estra-
nhos, com uma lente azul e outra
vermelha, que acompanha o CD-
ROM. Com esse dculos € possivel
ver, na tela de seu computador, o
coragio, o pulmao, o cérebro, entre
outros 6rgaos, também com nogéo
de profundidade (além de largura e
comprimento). O programa entra
naturalmente na opgdo de duas
dimensdes, e para obter-se o efeito
3D basta clicar no icone do Geulos e
€ claro, colocd-los no rosto.

Tem inicio entdo uma incrivel
viagem dentro do corpo humano,
uma verdadeira aula de anatomia
num filme em 3D, com informagdes
sobre os drgdos e sistemas. O pro-
grama ¢ um livro interativo com fil-
mes, opgdes para jogos simples ¢
“raio X do corpo humano. Afinal,
nao é sempre que se pode acom-
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panhar o funcionamento do Sistema
Circulatdrio ou mesmo observar o
cérebro nas suas trés dimensdes.

MULTIMIDIA NO HOSPITAL

Com todos os recursos da multi-
‘midia, o usudrio pode também andar
por hospitais, aprender bastante
sobre doengas e até realizar cirurgias
¢ salvar vidas em perigo, através de
games educativos dentro do progra-
ma. Os‘jogos disponiveis sdo o
Body Recall (um jogo da memdria)
¢ 0 Emergency, que é simples mas
merece destaque. A histéria do jogo
se passa dentro de um hospital lota-
do de pacientes, com os mais varia-
dos tipos de doengas para serem
tratadas. H4, por exemplo, um garo-
to que contraiu raiva depois de ser
mordido porum cachorro.

Como um bom médico, informe-
se sobre a doenga através dos “qua-
dros”, nas paredes que, com fotos e
textos, apresentam um resumo sobre
diversas partes do corpo ¢ vérias
doengas, permitindo fazer um diag-
ndstico e providenciar um tratamen-
to eficaz. Enquanto isso, é possivel

Cérebro: pode ser
visto de todos os éngulos

Oculos especiais para ver em 3D

The Skull

FOTOS:DAUMER DE GIUI

“andar” pelos comodos do hospital,
percorrendo diversas salas. E nao
estranhe quando encontrar um co-
ragdo rodando no alto do quarto:
participe da brincadeira e clique nos
quadfos, para saber mais detalhes
sobre 0 coragio .

VIAGEM EM 3D

Outra opgdo é o 3D Body Thea-
ter, uma das dreas mais interessantes, -
onde pode-se asssitir filmes de tela
cheia (ocupando todo o monitor),
com opgao para visualizagio em trés
dimensdes (com os Gculos especiais)
€ som estéreo de boa qualidade.

O efeito de terceira dimensdo,
com uso de Geulos, entretanto, nio é
dos mais eficientes: exige concen-
trago e causa um certo cansago, por
“aparecer” ¢ “desaparecer” depen-
dendo dessa concentragdo. Além
disso, quem tem alguns tipos de pro-
blemas visuais ndo consegue perce-
ber a profundidade nas imagens. Em
duas ou trés dimensdes, varios Or-
gios do corpo humano sdo explica-
dos detalhadamente, com texto em
inglés, o que exige do usudrio um
bom conhecimento do idioma.

Ha ainda outra opg@o que permite
rotacionar um esquema do corpo
humano em 3D, com a possibilida-
de de clicar nos 6rgdos internos para
conhecé-los por dentro. Um resumo
informativo, explicando as fungdes
do érgao escolhido, aparece imedia-
tamente na tela com todos os deta-
Thes de sua “viagem”. Dirigido mais
especificamente ao piblico juvenil,
3DBody Adventure tem informa-
coes e jogos que podem interessar &
toda a familia. *

Luiz Mazaferro Jinior



As dicas para iniciar uma cidade

nstruir e administrar cidades ndo é nada ficil para quem estd comegando,
ainda mais em SimCity 2000, um game repleto de possibilidades com
inimeras conseqiiéncias. Computer Games preparou um roteiro especial,
com tudo que um “bom prefeito”, porém sem experiéncia, precisa saber para
iniciar uma cidade. Este simulador de cidades da prod; icana Maxis
foi mostrado também em Computer Games n?3, vem em dois disquetes
de 3,5hd e ocupa 6 MB no disco rigido (HD). Acompanhe.

Depois de definir o nome da cidade, o ano que pretende

jogar e o nivel de dificuldade, determinado pelo di-
nheiro que receber, maximize a tela para ampliar sua visio
do terreno.

EBscolha cuidadosamente o local para colocar a sua

Power Plant (usina de energia elétrica). Ao clicar num
item, mantendo o botdo do mouse apertado, aparecem as
alternativas daquele item. Por exemplo: no icone em forma
de Raio nos comandos (veja nos comandos) aparece es-
crito: Power Plants ou Power Lines (linhas de energia elé-
trica). Selecione a primeira opgdo e escolha entre os vérios
tipos de fonte de energia: carvio (mais barata), 6leo, € ain-
da uma super-moderna, nuclear, sem esquecer do preco.
Instale-a no seu terreno, longe de onde a cidade vai come-
Gar a crescer.

Com a usina instalada, j4 hd energia para 50 anos (a0

final desse tempo a usina precisa ser substituida). Repi-

ta a operagéo e opte por Power Lines. Leve a energia para

um local afastado da Power Plant e comece sua cidade

Faga alguns quarteirdes de 4x4 (clicando na estradinha,

'nos comandos) e preencha-os com zonas de sua esco-
Iha: residencial, comercial ou industrial. No inicio é acon-
selhével preencher seu quarteirdo com zonas industriais
para atrair trabalhadores. Logo aparecerdo construgdes que
se transformardo em fabricas.

Agora que 0 povo tem trabalho, € preciso pensar em

moradias. Construa quarteirdes de zonas residenciais,
com o dobro de tamanho das zonas industriais. Sua cidade
ja estd prosperando

O problema agora serd a falta de 4gua. Clique na tor-

neira pingando (veja foto) e escolha WATER PUMP
(bomba d’4gua). Distribua algumas pela cidade (mas ndo
vé exagerar, pois elas sio muito caras). Volte a tomeira e
desta vez escolha a opgdo Pipes. Na tela vocé poderé ob-
servar o subsolo, por onde passa a 4gua das Water Pumps
até 0s quarteirdes j construidos.

Barra de Comandos

Agora que a estrutura bésica j4 estd pronta € hora de

colocar escolas, delegacias, hospitais, quartéis de bom-
beiro, etc.

Com a sua cidade crescendo e dinheiro disponivel, ini-

cie a construgdo de um aeroporto, que deve ser feito em
4X7. Lembre-se que em volta do aeroporto ndo pode haver
nenhum prédio ou qualquer outra construgdo mais alta. Ca-
S0 contrdrio os avides ndo pousam e acabam explodindo.

Os comerciantes pedirdo um porto para comercializar

com outras cidades. Para isso faga contato com os vizi-
nhos, construindo uma estrada que termine no canto do
mapa. Isso vai custar, em média, $1000, mas vale a pena.
Sua cidade vai crescer ainda mais.
1 Talvez vocé encontre problemas: furacdes, terremo-

tos, enchentes, monstros alienigenas, incéndios, ou

distiirbios sociais. Mas € possivel evitar tudo isso: basta cli-
car na opio DISASTERS no alto da tela e selecionar NO
DISASTER. Nessa modalidade a usina de energia elétrica
ndo explode, mas é substituida automaticamente a cada 50
anos, descontado o prego de seu saldo em dinheiro.

Pronto, agora ¢ deixar sua cidade crescer e descobrir as
novas opgdes. E € importante pensar bem antes de tomar
decisdes e melhorar sempre a qualidade de vida da popula-
Gdo. Lembre-se que um bom prefeito pode até mesmo ser
homenageado com uma estétua. &
Fernando Aratijo

Computer Games = 41



FOTOS: DAUMER DE GIUU

%mm Dos ¢ Windows

0 DOS e o Windows dispéem de inimeros
recursos fdceis de usar e que podem simplificar
seu frabalho, Aprenda a ufilizé-los corretamente

NTESTESdeltree ».x
Bxcluir diretirio “exeuplol” e todos seus subdiretbrios? [snl s
Bxcluindo exewplot. .

Bxcluir diretério “exeplo2” ¢ todos seus subdiretbrios? [snl s

Excluindo exeaploZ. .
Beluir metériu "cxuplna e
Excleindo

CANTESTE>_

O DELTREE

pode deletar
los os

subdiretérios

gy e W

Deletar arquivos em
diretdrios € facil usan-
do o DOS. O mais
complicado € deletar
de uma s6 vez o dire-
t6rio com os arquivos,
acabando até mesmo
com o0s subdiretdrios.
Mas nas versdes do DOS 6.0 em diante hd um comando
‘mais eficiente que o famoso DEL. E o DELTREE, que
deleta quase qualquer coisa, até mesmo arquivos escondi-
dos! Para usa-lo, basta digitar 0 nome do diretdrio ou ar-
quivo que se pretende deletar. Veja o exemplo abaixo
para entender melhor os comandos:

DELTREE TESTE <Enter>

Neste caso vocé vai deletar todos os arquivos e sub-
diretorios deste diretério, com um pedido de confir-
magao.

CD\TESTE<Enter>DELTREE* *<Enter>

Com estes comandos, deleta-se arquivos e subdi-
retdrios, mas sem apagar o diretério TESTE.

Partindo do exemplo citado, use o comando de acor-
do com necessidades.

WW

todos seus subdiretfrios? [snl s

Total de arquivos listados:
% arquivo(s)

O Windows e muitos outros programas para este
biente costumam deixar “sujeira” espalhada pelo
Disk (Winchester). Sdo arquivos temporérios
lizagdo em .TMP), criados por programas
omo o Word, o Corel DRAW e até mesmo o
H&~Windows, que roda estes programas. Esses
arquivos temporérios sio muito
liteis a0 programa que os cria
no disco, pois ¢ com eles que o
aplicativo vai “lembrar” de in-
formagdes importantes que sio
depois recolhidas do arquivo
:IMP, que foi gravado no Hard
Disk. Mas depois, estes arqui-
75,264 bytes vos temporarios podem ficar

33,931,264 bytes livres

CNTE® e ltree 1y u.

gravados no HD sem nenhuma necessidade, ocupando
um espago precioso na winchester. Para localizar esses
arquivos é preciso fazer um check-up semanal no PC, ja
que seu acimulo pode chegar a absurdos, como 10
megabytes, por exemplo. H4 uma maneira simples de
encontrar ¢ eliminar estes arquivos:

Digite no prompt do DOS (no diretério raiz, ou seja
C:\) o seguinte comando: DIR /s * TMP <Enter>

Assim vai encontrar os arquivos tempordrios e os
diretérios onde eles estdo. Entre em cada um dos
diretérios listados e digite o comando para cada um
deles: DELTREE [y *.TMP

Deste modo, todos os arquivos tempordrios daquele
diretério serdo apagados. Quem ndo tem o DOS 6.0
pode utilizar, ao invés de DELTREE, o comando DEL.
Nao se esquega de conferir o espago liberado no HD
logo depois do procedimento!

Recoperands me

O programa Undelete existe para o
‘Windows ¢ o DOS. Ele permite recuperar
arquivos apagados recentemente e voltar a
usé-los. A versdo para Windows é a melhor
porque localiza os arquivos com mais facilidade que o
DOS. Para acessar o Undelete pelo Windows basta cli-
car no fcone do “Undelete”. O programa entra numa 4r-
vore de diret6rios e basta digitar o nome do programa ou
diretdrio onde estava o arquivo que o Undelete comega a
pesquisa. Confira entdo o estado do arquivo que pode ser
de “destruido” a “excelente”. Clique no arquivo deseja-
do. Se ficar acessivel a opgdo “Recuperar” (ou “Unde-
lete” se 0 Windows for em inglés), basta clicé-la ¢ 0 ar-
quivo estard pronto para ser usado novamente.

O Undelete também pode ser configurado para maior
ou menor protecdo aos arquivos. Va em “Opgdes” e de-
pois em “Configurar protecdo contra exclusio”. Ha trés
tipos em nivel crescente de protecdo: “Padrdo”, “Con-
trolador de Exclusao” ¢ “Registrador de Exclusdo”,
com os detalhes de cada uma delas explicadas no moni-
tor. A mais aconselhavel € a “Controlador de Exclusao”

tel. = < .
L de arq

P pag

= T = T
i == »[7 ob ! =
Reopera™’ | Undode/Dv Procua Casiicss | o

pos oo ERtden o {kamnabo [ Dk Hees
OMPUGAMEMP  Bom ks s 187
Symican srp Ercelente  2bytes  0S712/34 1543
TSLEONARD GRP  Excelente  6915bytes  OR/12/34 1542
I0TOSHP.PSP Excelente 200KB 05712794

12:06
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(ou Delete Tracker se o Windows for em inglés), que da
uma protegdo média sem ocupar muita memoria na
winchester.
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DOSKEY:
repeticdo
por

teclas de

comandos
no DOS

2 mver
Covaers da Haba: 2,

O DOSKEY ¢ um comando do DOS pouco conheci-
do, mas muito itil. Este arquivo permite costumizar o
ambiente de trabalho no DOS, facilitando a execugao
de comandos freqiientes e proporcionando mais rapi-
dez para quem usa bastante o prompt do DOS. O
DOSKEY ¢ um programa TSR (Terminate and Stay
Resident), 0 que significa que ele “come” um pedago
da sua meméria convencional, muito usada para rodar
jogos. Mas isso ndo chega a ser um problema, pois o
DOSKEY ocupa poucos 4 kb. Para carregé-lo na me-
méria e utilizar suas principais fungdes, como encurtar
a execugdo de comandos continuos, digite no prompt
do DOS o seguinte comando: LH DOSKEY. Assim
vocé estard rodando o programa e automaticamente
dando uma ordem para que 0 DOSKEY ocupe a drea da
memoria alta (se tal estiver disponivel) para que ele nao
se acomode em um espago importante na memdria con-
vencional. No caso do uso do DOSKEY se torar conti-
nuo, adicione 0 comando citado em uma linha livre no
AUTOEXECBAT digitando EDIT AUTOEXEC.BAT
¢ pule uma linha digitando Enter. Agora escreva LH
DOSKEY. Pronto! No préximo boot, o DOSKEY vai
se carregar automaticamente. Os principais comandos
do DOSKEY séo:

Mostra, através de uma lista numerada, os ulti-
mos comandos executados no prompt do DOS.

m Pede que seja digitado o nimero fornecido pela
lista (F7) correspondente ao comando utilizado
anteriormente.

Percorre todos os tiltimos comandos executados
no prompt em uma ordem decrescente em re-
lagdo a lista F7 (do uiltimo comando até o primeiro)

Percorre todos os dltimos comandos executados
no prompt em uma ordem crescente em relagdo
a lista F7 (do primeiro comando até o tiltimo)

rdescs dlsco de boos

Um dos recursos mais interessantes do DOS
6.0 em diante € a possibilidade de criar
um menu, que aparece no inicio do
boot do computador, dispensando o
uso de um disco de boot. O menu, a0
aparecer na tela, apresenta vdrios itens <,
que permitem escolher diferentes —*
configuragdes de memdéria pré-programadas pelo
usudrio. Na verdade, o menu acaba funcionando como
um disco de boot miltiplo, mas ¢ muito mais fécil de
ser usado, jé que ndo exige vérios disquetes para rodar
seus programas, apenas seleciona uma opgéo no menu
que corresponde a sua necessidade de meméria. Siga o
roteiro abaixo para criar um menu de acordo com as
suas necessidades e preste atencio nos exemplos.

Dé o seguinte comando no prompt C:\ (diretério raiz):
EDIT CONFIG.SYS Ji no editor de textos do DOS, digite
Enter para pular uma linha deixando-a em branco. Agora
escreva, conforme o exemplo, as primeiras linhas de con-
figuragdo do menu como segue (lembre-se de pular uma
linha para cada uma das “frases”, como no exemplo):

[MENU]

MENUITEM=JOGOS, Configuragio de Jogos.

MENUITEM=WINDOWS, Configuragio para o
Windows.

[JOGOS]

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM HIGHSCAN

FILES=40

BUFFERS=30,0

DOS=HIGH,UMB

[WINDOWS]

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

FILES=40

BUFFERS=30,0

DOS=HIGH,UMB

No DOS 6.0:
menu dispensa
disco de boot

NENUITEN=0060S, Configuracao de jogos
o0 Ter-MINDORS, Configuracao 4o WINDONS.

Depois de escrever a configu-
ragdo nos seus padrdes, salve o ar-
quivo, saia do editor do DOS e dé
um boot na mdquina. A partir de
agora escolha sua op¢do no menu
que vai aparecer quando iniciar o
DOS. Caso seu aplicativo seja ro-
dado pelo Windows, escolha a se-
gunda op¢do, se o programa é um game, escolha a pri-
meira opgdo do menu que indica “Jogos”. Caso vocé
queira utilizar o menu em conjunto com configuragées do
AUTOEXEC.BAT, leia o “Help” do DOS para obter
todos os detalhes. Basta digitar no prompt o seguinte
comando: HELP MULTI-CONFIG )<Enter>. P

D0S=HiGH, UNB
DEVICEHIGH=C:\SBIGNDRUNSBOD. SYS. /P:228 /5:8 /D:NSCDEBY
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onectar seu computador a um BBS (do inglés Bulletin Board

System, espécie de clube- ou rede- onde os assinantes

interligam seus PCs através de linhas telefonicas) sempre
reserva uma série de surpresas e muitas vezes até solugoes. Nos BBSs
as surpresas acontecem em conversas interessantes (modo Chat) e as
solugoes podem estar na possibilidade de retirar arquivos para os mais
variados problemas ou centenas de jogos de distribuicéo livre.

usudrio opta por
uma das funcées
(alto a direita)

Para os iniciantes, sempre parece um pouco
complicado navegar entre os muitos gigabytes
(cada gigabyte equivale a 1.000 Mega) dis-
poniveis em alguns BBS. Os BBSs tem pro-
gramas de gerenciamento como o PCBoard,
utilizado por exemplo pelo MANDIC BBS, para poder
receber ou enviar programas, retirar mensagens para ler
depois (sem gastar a linha telefonica!), mandar recados,
jogar On-Line e conversar com outros usuérios que estejam
conectados a0 mesmo tempo no BBS, comunicando-se
realmente com o mundo inteiro. Siga esse roteiro para
“navegar” trangiiilo pelo PCBoard:

BBS COM PROGRAMA PCBOARD

Depois de telefonar a0 BBS usando o computador e es-
tabelecer a conexao, a primeira escolha é o idioma no qual
as telas serdo apresentadas. Digite o nimero correspon-
dente a lista apresentada e tecle <Enter>. Em seguida vem
a opgao para graficos, escolhendo cores ou preto e branco.
No caso de um modem de 2.400bps a tela de apresentagio
¢ bem demorada e pode ser “pulada”, digitando q ( quando
perguntado se quer cores), seguido de <Enter>.

Na seqiiéncia, digite seu nome ¢ a senha. Se for seu
primeiro contato, responda corretamente ao questionrio.

Quad son wrimedro nome?
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Na maioria dos BBSs é preciso pagar uma quantia estipula-
da pelo “Sysop” (system operator, que opera 0 BBS). Mui-
tos BBSs aceitam cartdes de crédito, o que agiliza a libera-
o de acesso. Depois de fazer o pagamento, com a libera-
3o do “Sysop”, vocé ja estd em contato com 0 BBS.

NOVOS AMIGOS

‘Uma das formas mais féceis de usar um BBS € no modo
Chat. Chat em inglés significa algo como “bater papo”.
Assim, quando o programa pedir um comando pelo menu
basta digitar Chat. Surge entao uma opgao para conversar
em grupo, digite G (=grupo) seguido de <Enter>. Af vird a
opgdo para escolher o canal que deseja entrar. Para listar os
canais, tecle L (=list, listar ), e se quiser entrar em algum
desses canais, digite o ntimero dele. Para criar um novo ca-
nal, escreva um niimero que n&o corresponde a nenhum ca-
nal listado. Para charmar alguém para o Chat, entre na li-
nha de comando do Chat (teclando ESC) e escreva CALL
(=chamar) e digite o niimero correspondente 2 pessoa que
deseja chamar (para essa pessoa “escutar” a chamada, ela
deve estar Disponivel para papo ou Available for Chat ao
dar o comando Call ). Agora é s6 escrever e conversar. Pa-
ta trocar de canal e conversar com outra pessoa, entre na li-
nha de comando do Chat apertando ESC e escreva show
para ver os canais e quem esté nele. Para mudar de canal,
escreva Channel. Ah! Para tornar a discugéo privativa,
entre na linha de comando do Chat e escreva private.

Claro que o nivel de interesse do modo Chat sempre de-
pende das pessoas que estiverem conversaido. Mas é uma
experiéncia muito legal e uma boa forma de fazer novos
amigos. Afinal hé um interesse comum: o computador.

FOTOS: DAUMER DE GIUU



JOGOS E PROGRAMAS

As listas de programas disponiveis num BBS séo gigan-
tescas e, por isso mesmo, divididas por dreas. Assim, logo
no inicio sdo apresentadas algumas das vérias 4reas. Para
escolher uma delas basta digitar GO seguido do nome ou
nimero da 4rea escolhida. Por exemplo para ir a drea de
games, basta digitar GO GAMES (para listar as conferén-
cias existentes no BBS, digite somente GO). Para saber os
jogos disponiveis digite F (de File, arquivo). Surgem entdo
os nomes dos arquivos, uma breve descrigio, o tamanho,
tempo de retirada e quem enviou o arquivo ao BBS.

Como marcar um arquivo :

Quando nesse lista aparecer um arquivo de seu interesse
use a barra de espago para mover uma uma barrinha até
que ela fique iluminando (marcando) o arquivo de seu
interesse. Depois aperte <Enter>.

Como receber (= download ) um arquivo :

Ha varias maneiras de receber um arquivo. Esses sis-
temas sdo chamados de protocolos. E preciso escolher um
deles. O mais recomendével ¢ 0 ZMODEM (use 0 XMO-
DEM em tltimo caso). Digite entéo o comando T (de
Transfer Protocol, transferir protocolo) e escreva o nimero
ou a letra do protocolo listado. Depois de configurar o pro-
tocolo, estd tudo pronto para receber arquivos:

Para isso, digite D (= download, receber arquivo), segui-
do de <Enter> e do nome do arquivo que lhe interessa.
Alguns p de recebem ica-
mente 0 arquivo, que ja vem inclusive com o nome. Em
outros, depois de digitar o D e 0 nome do arquivo acione o
<enter> duas vezes e deverd aparecer a mensagem “ini-
ciando transferéncia”. Escolha o protocolo no seu progra-

Download Status
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Dowload: para o PC receber
arquivos é preciso escolher um “protocolo”

ma de comunicagio (correspondente a0 que escolheu no
BBS), ¢ aperte <Enter>, dé entdo um nome ao arquivo,
acione <Enter> ¢ comegard a transmissao.

Como mandar (= upload ) um arquivo para o BBS :

Antes de enviar qualquer arquivo, confirme se & um pro-
grama Shareware ou Freeware (de distribuicio gratuita).
Jamais mande programas piratas para BBS. Verifique tam-
bém se o programa j existe no BBS.
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Para mandar o arquivo, entre na Conferéncia desejada,
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Para enviar

com 0 comando GO ¢ 0 nome ou nimero da Conferé
seguido de <Enter>. A seguir, digite U (de upload, car-
regar) e <Enter>. Escreva o nome do arquivo que deseja
enviar e <Enter>. Coloque entdo uma descrigio do arquivo
¢ indique o sub-diretério para o qual ele deverd ser libera-
do, aperte <Enter> ¢ depois selecione no seu programa de
comunicagio a opgdo “Send File” (mandar arquivo), sele-
cione o protocolo, procedendo igual a0 receber um arqui-
vo. O programa pede entéo para que se indique qual o
drive e o arquivo a ser enviado. Tecle <Enter> ¢ a trans-
missdo tem inicio.

TEMPO EXTRA

Na maioria dos BBS pode-se usar o chamado “Banco de
tempo”. Se, por exemplo, pagou-se por uma hora de acesso
por dia. Se esse tempo ndo foi gasto pode-se deposita-lo
este tempo para ser usado posteriormente.

Para depositar seu tempo, digite, na linha de comando,
Deposit seguido de <Enter> e depois SA para depositar
TODO o tempo restante do dia. Outra alternativa é digitar
ST (Store Time, guardar tempo) e escolher quantos minu-
tos se quer depositar. Mas atencdo, esse comando 2s vezes
tem limites de depdsitos (no caso do MANDIC BBS, o li-
mite é de 60 minutos). Ao retirar um programa que exija
‘mais tempo do que o seu limite, digite Deposit, seguido de
Enter e depois W (=withdraw, retirar ) ¢ especifique quan-
to tempo deseja retirar.

Se tiver alguma dificuldade no comego, nfo se impres-
sione. £ muito normal. Depois de algum tempo pode-se até
usar um comando que é apenas um X de eXpert, dispensan-
do todas as explicagdes e indo direto ao que lhe interessa. @

Guilherme Silberstein
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DICA DO LEITOR

s jogos para PC sempre tem muitas alternativas,

muitos caminhos para se chegar ao final. Além das

dicas publicadas na avaliacdo dos jogos, muitos
leitores tém enviado suas préprias sugestdes. Na edigiio n*5,
por exemplo, Computer Games pediu que descobrissem como
lutar com o Reptile em Mortal Kombat e escrevessem a
redagiio. Vdrios escreveram, e quatro leitores enviaram uma
dica que realmente funciona. Se vocé também tiver uma dica
diferente e boa, sobre qualquer jogo, envie a redagdo da
revista Computer Games.

ROGERIO CAMPOS SOUZA

it

Mortal Kombat

Seja corajoso e experimente essa dica perigosa para lutar com
o Reptile:

Na fase The Pit, quando figuras estranhas (bruxa, Papai Noel,
Peter Pan) estiverem passando sobre a lua, d& um Double
Flawlless e um Fatality. Mas cuidado: o Reptile tem os poderes
do Sub-Zero e do Scorpion.

Fdbio Alves Rodrigues (Osasco,SP)
Rodrygo D. Danielli (Niterdi, RJ)

Paulo Copovilla Jimior (Valinhos, SP)
Rogério Campos Souza ( (Campinas, SP)

Rebel Assault

Existe um modo alternativo que permite passar para qualquer
fase do jogo:
Logo que entrar a tela inicial, faga os seguintes movimentos
com 0 joystick:
1 PARA CIMA, ATIRE
PARA BAIXO, ATIRE
€ PARA ESQUERDA, ATIRE
=» PARA DIREITA, ATIRE
Agora basta pressionar a tecla correspondente: de 0 a 9 para as
fases de 1 a 10 e para as restantes as letras do alfabeto.
Kinderman Luiz Pinto
Rio de Janeiro, R]
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A Fenasoft em consianite evolucéio da a partida para a
FENASOFT'95.
Para adquirir seu cari@o convite basta preencher

o pedido abaixo e enviar para
Av. Pref. Osmar Cunha, 251 - Florianépolis

SC.-:88015-100, acompanhado de cheque nominativo

a FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA.

O valor obedece a tabela de acordo com a data de

postugem no correio.
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15 Clual seu cargo na empresa onde trabalha?

5 - Qual a principal & de de sua emp ?
President e Dirm ! ! e de Vendas| A l | [ Educacienal Q[ Revenda de Periféricos

B Vice-| Presldeme FL3 we de Departamento J || Analista de Sistemas B Agncuhuru, Mmemgco, Pefroleo  J || Indusrial R || Fabricante de Suprimentos

CL I Sscio G fnn‘ro[ie’/Tssou(elm KLl Digitador CL | Transporfes. KI_| Construggio Civil S| Revenda de Suprimentos
. DL [ Gerente Geral HL_ Consulior/Assessor D Ccmunlcucuo L | {Fabricante de Software T [| Bureau de Servicos
b 5. e E | Mani M{~| Revenda de Software ~ U[| Gréfica

T e 18 F chncelm / Con!ubdldude NL_! Fabricante de Hardware V|| Jornalismo.
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3 - Qual seu poder de deciséo para compras na empresa? 85 Sodiac b ndibais de A

Autoridade Tofal

C
Autoridade Alta:

Autoridede Limitada
| Recomenda Produfos

E

AEJ Pouco Envolvimento
B8 Nenhum Envolvimento
ﬂ Qual o volume de vendas de sua empresa?

US$ 500 o749 mil
USS 2500 499 mil

US$75'a/99 milhces GLUSS 1 a9 milhdes USS$ 100'a 249/mil
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17 _a. 21=de

Menor de US$ 100 mil
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Desk Top /'Cad C¢
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Editor de Textos

Gerenciamento de Processos
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E MULTIDIVERTIDO.

MUl.'"MiDlA Olhos ¢ ouvidos bem
abertos. Vocg estd
diante do melhor representante da tecnologia mais atual
em fodo o mundo. 0 IS Multimidia & um verdadeiro show
de imagens, sons e movimento que possibilita infinitas
formas de aplicago e maltiplas formas de comunicagio.
Do jeito mais atraente e interessante, ele faz tudo ficar
multifascinante: uma simples consulta de diciondrio ou
um programa educativo que vira diversdo, enciclopé-
dias ganham vida, atlos surgem em nova dimensdo,
(D's normais mostram que a mésico
tombém & bonita de se ver, jogos  [tautec
incriveis colocam vocé em diferentes
dimensdes e muito mais. Trabalhar,
estudor e brincar com um IS Multimidia
& muito mais divertido. E instrufivo.

A MARCA BRASILEIRA DA INFORMATICA.




