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Kiitokset taas kaikille Compostiin kirjoittaneille. Jatketaan 
samaan tahtiin, eli palstalla kritisoidaan, pulistaan tai kfltel­

lään, aivan kaikkea mitä mieleen tulee. 

Terve! 
Olis vähän asiaa arvoste.luista. 

Pallopärstät numeroiksi 1-5 ja 
enemmän pelltarjouksia konsoleil­
le. Arvostelkaa myös Wanhoja pele­
jä. 

Jäsen:7999 u 

Peliarvostelujen pisteytystä on 
usein ideariihissä pohdittu. Löysimme 
mielestämme tarpeeksi selkeän ja pir­
teän tavan toteuttaa pisteytys. Asiaan 
voi kuitenkin miettiä ja muutoksia on 
tehty. Viime numerosta lähtien miinuk­
set ja plussat on vaidettu peukuiksi. 
Konsolipelille löydät tästäkin lehdestä 
palitarjouksia, entistä enemmän. Ja 
mitä Wanhoihin peleihin tulee, arvoste­
luja on mahdollista tehdä. Kirjoittakaa 
Compostiin ja kertokaa, mitä pelejä 
haluaisitte arvosteltavan!!! 

Kiitoksia Commentista. 

Moi! 
Asiakaspalvelunne on tosi laa­

dukas {myyjät tietävät mitä teke­
vät) ja toimintanopeutenne on tosi 
hyvä. olen tilannut kaikenlaista ta­
varaaAmigaani ja olen ollut tuottei­
siinne tyytyväinen. Tahtoisin, että 
myisitte Game Gearelta ja sen pe­
lejä ja lisälaitteita, koska aion os­
taa sellaisen {mieluiten Com 
2001:destä) 

Terveisin:V. T 

Mukavaa, että olemme onnistuneet 
tehtävässämme. Myyjät tekevät par­
haansa ja pelitietoutta jokainen heistä 
kehittää juurta jaksaen istumalla ko­
neen ääressä ja pelaamalla kaikki uu­
tuuspelit läpi. Game Gearin ottamista 
myyntiin myös Com 2001:dessä on 
harkittu ja harkitaan edelleen. Mitään 
varmaa emme kuitenkaan voi luvata, g mutta asia pysyy korvan takana. 
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Sega julkaisee huhtikuussa odotetun huippu-uutuuden: multi-mega pelikonsolin, joka on Megadri­
ven ja mega- CD.n yhdistelmä. Pakettiin kuuluu 6-näppäiminen peli ohjain, Sonic CD, Super monaco 
GP CD, Ecco, Golden Axe, Revenge of Sinoby, Streets of rage ja Columns. 

Matsushita on julkaissut ensimmäisenä 3DO -konsolin. Panasonic R.E.A.L. konsolilla voit pelaami­
sen lisäksi kuunnella CD-levyjä ja tulevaisuudessa kojeen avulla voi katse~a myös elokuvia. 

Philips on lopettanut monitorien valmistmisen Amigalle. Commodore on tällä hetkellä ainoa valmis­
taja, joka tekee Amigalle sopivia monitoreja. 

Mortal Combat II on tulossa tämän vuoden aikana Super Nintendolle. Kakkos versioon on lisätty 
seitsemän uutta taistelijaa ja grafiikka+äänet ovat ainakin yhtä hyvät kuin ykkösessäkin, elleivät 
sitten vieläkin paremmat. 

Super Mario Land ill= Wario Land ilmestyy piakkoin Garneboylle. Pelin grafiikka ja äänet ovat 
huippuluokkaa, samoin pelattavuus. Lisäksi peli on vaikeutunut sitten kakkosen. 

Nintendo ja Silicon Graphics suunnittelevat yhdessä uutta konsolia, koodinimeltään Project reality. 
Konsolin pitäisi sisältää 64 bittisen prosessorin, jonka nopeus on 150MHZ!1 ! Tämä antaa uskomat­
tomat mahdollisuudet pelien valmistajille. Pelien tason uskotaan vastaavan kolikoautomaattipelien 
tasoa. 

NBA Jam koripallopeli Super Nintendolle julkaistaan tämän kuun loppupuolella. Peli perustuu erit­
täin suosittuun samannimiseen kolikkopeliin. Pelissä on kiitettävä grafiikka, nopeat liikkeet ja nelin­
pelimahdollisuus adapterin avulla. 

Microprose julkaisee maaliskuussa Chaos Enginen Super Nintendolle. Se on hyvä grafiikkainen 
toimintapeli, jossa tarkoituksena on kerätä mahdollisimman paljon rahaa ja käyttää sitä parempien 
taisteluominaisuuksien kehittämiseen. 

Quickjoy-peliohjaimet ovat tulleet Com 2001 :den valikoimaan. Ohjairnet tunnetaan hyvästä laadus­
ta, kestävyydestä ja muotoilusta. 

Koltululotteinen avaruusseikkailupeli Wing Commander II käänrrefään Sega Megadrivelle. Siinä on 
47 tef!täyää, 5 eri alustaja huipp.ugrafäkka. 

Vinual PicQti11 ja Fli:ghtstickin vatmistaja GFI prnducts aloittaa pelio'trjainten valmistamisen 
3DO:hon. 
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Golden Eagle 
Taas kauhupeli Ranskasta. 

G olden Eagle on Ranskalaisen 
Loriciel nimisen pelifirman en­
simmäinen tuotos. Kyseessä 

on hieman Flashback tyylinen peli, tosin 
Flashback-tyylisyys rajoittuu pyssyllä hei­
lumiseen ja animaatioon, joka on kehnoa. 

Golden Eagle- niminen ta iottu patsas on varas­
tettu sen oikeilta omistajilta. Uskonnollinen sekti, 
joka himoitsee valtaa on vienyt patsaan, mutta ei 
onneksi osaa käyttää patsaan voimaa hyväkseen. 
Pelaaja on ollut yksi patsaan vartijoista, mutta hä­
net on otettu vangiksi ja hänen hypnoosimodulinsa 
on leikattu irti lasersäteellä. Pelin tavoitteena on 
löytää patsaan palaset ja palauttaa patsas oikeisiin 
käsiin . 

Mikä kaataa Golden Eaglen on sen surkea 
pelattavuus. Pel i on jäykkä kuin rautakanki , ja äijä 
liikkuu ärsyttävän hitaasti. Taisteleminen on suoras­
taan naurettavaa. Mutantit ja vartijat lävelevät hi­
taasti suoraan kohti , osoittaen pyssyllä pelaajaa. 
Luodit lentävät kävelyvauhtia, ja ne voi väistää ku­
martamalla, jos ehtii , sillä omakin äijä liikkuu kuin 
muumio. 

Pelissä on jostain syystä keksitty laittaa seinil­
le Reversi-pelejä, joita voi pelata, mutta jotka eivät 
vaikuta pelin etenemiseen ratkaisevasti . Pelin aika­
na tulee vastaan erilaisia terminaaleja, joista voi 
hankkia esim. aseita ja katsoa uutisia. Uutisista 
saa vinkkejä, ja joskus terminaaleista saa viestejä. 
Pelissä on useita henkilöitä, jotka vaikuttavat juo­
neen, mutta ongelmana on se, että peliä ei jaksa 
pelata kirveelläkään kun se on niin turhauttava. 
Vihollisia tulee loputtomiin, ja ne ovat täysin vailla 

haastetta. Mitään ei ehdi oikein tehdä, kun mutant­
teja haahuilee ruudun oikeasta reunasta loputto-
massa jonossa. 

® + 

Kokonaisuutena Golden Eagle on erittäin 
huonosti toteutettu, Flashbackmäinen 
peli. Muutamia hyviä ideoita löytyy, mut­
ta muuten peli on kyllä täysi floppi. 

T.Pajari 
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Fantastic Dizzy 

antastic Dizzy on uusin osa 
Dizzypelien sarjassa, jossa pieni 
kananmunamies pomppii edes­

takaisin ja ratkoo ongelmia. Pelin ideana 
on pelastaa Daisy (joka ei ole Dizzyn tyt­
töystävä ... ), jonka ilkeä velho Zaks on 
vanginnut. 

©©©©+ 

Zaks asuu Keldorin kaupungissa olevassa lin­
nassa, jossa hän hallitsee kaupungissa asuvia 
Trolleja. Yolkfolkin laakson väki yleensä välttelee 
linnaa. 

Pel i on toteutettu tasohyppelymäisesti, mutta 
paljastuu itse asiassa enemmän seikkailupeliksi 
kuin tasohyppelyksi. Peli on täynnä ongelmia, jotka 
täytyy ratkaista esineitä käyttämällä ja paikkoja 
tutkimalla. Pel i on mahtavan laaja, ja tutkimista 
riittää. Paikat on tehty hieman erilail la kuin tasohyp­
pelyissä yleensäkin, eli siinä ei varsinaisesti ole 
ratoja tai loppuvastustajia, vaan koko peli tapahtuu 
yhdessä isossa laaksossa, jossa on merta, kaupun­
ki, ja luolia. Mitään piilotettuja huoneita ja vastaa­
vaa ei pelissä pahemmin ole, eikä Dizzy voi saada 
erikoisvoimia tai kuolemattomuutta bonusesineistä. 
Hirviöitä ei myöskään voi tappaa vaan ne pitää 

joko kiertää, tai selvittää älyllä. Siellä täällä on kyl­
läkin tähtiä joista saa pisteitä, ja ruokaa josta saa 
energiaa. Pelissä on myös palapeliarvoituksia, jotka 
ratkaistuaan saa lisäelämiä. 

Tasohyppelyn ja ongelmanratkaisun lisäksi 
pelissä on erilaisia alipelejä, kuten esim. Hugomai­
nen kaivovaunuosuus. Myös vesiosuudessa on 
alipelin tapainen (Dizzy työnnetään alas lankulta 
meren pohjaan ja sieltä pitää päästä pois ennen­
kuin happi loppuu). 

Pel in grafiikka on erinomaisen hienoa ja sula­
vaa, taustat ovat upeita ja olentojen animaatio asi­
allista. Musiikki on hyvin tehty, ääniefektit ovat niitä 
tavanomaisia vinkauksia. Pelattavuus on hyvää 
(onhan tekijänä Codemasters) ja peli on oikealla 
tavalla vaikea juuri laajuutensa ansiosta. 

Kokonaisuutena Fantastic Dizzy on taso­
hyppely /seikkailupeli parhaasta päästä 

T.Pajari 
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