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Pddkirjoitus:

Niin se vaan timi tyonteko ja puurtaminen
jatkuu. Lomalla kun olin, niin sitd ehti jo
tottua siihen, etta herdili iltapdivélla ja rennon
letkedsti laiskotteli menemaidn. Jos siitd
ympari vuoden saisi palkkaa, niin ei kylld
toitda tekisi kukaan. Olisihan tuota voinut
pitempaankin jatkaa.

Huonot uutiset ottivat minut kiinni heti firman
ovella. Vaikka olin oman osuuteni lehdestd
saanut painovalmiiksi jo heindkuun lopulla, ei
lehti ollut loman aikana painoon lahtenyt.
Toivoakseni lehti oli kuitenkin klubilaisilla jo
elokuun puolella.

Com Club - lehti muuttuu yhi jatkossa, mistd
voidaan kiittdd niitd lukuisia klubin jdsenid,
jotka vaivautuivat osallistumaan heindkuun
lehden numerossa olleeseen "juhlakilpailuun".
Tassa numerossa sitten hiukan analysoimme
kilpailun tuloksia. Suuria muutoksia ei mitd
ilmeisimmin tarvitse tehdd, mutta peliarvoste-
lujen osalta lehti tulee muuttumaan eniten.
Lomani aikana kayttoon otettu arvostelu-
asteikko parantaa mielestimme huomattavasti
arvostelujen tasoa ja tuo monien kaipaamaa
tarkkuutta pisterajoihin. Silti saimme ne
somat pallerot sdilytettyd ja ndin lehden oma-
perédinen ulkondko pysyy muista poikkeavana.
Pyrimme myos jatkossa erittelemddn pelin
ominaisuudet seuraavasti: Grafiikka, &dnet,
kiinnostavuus ja pelattavuus.

Monien hinkuma prosenttipohjainen arvostelu
uupuu lehdestimme ja saa luvan pysyakin
poissa. Jos joku on pistanyt merkille, niin %-
pohjaista arvostelua kidyttavdt kotimaiset
lehdet kayttavat 1-100 asteikolta havyttoman
vidhan numeroita. Yleisimpid ilmeisesti ovat
80, 84, 88, 90, 92, 94 ja 96. Kaikki sopivasti
tasalukuja. Alle 60 on jo "alle arvostelun".
Hyva tavaton sentddn! Jos skaala on niinkin
laaja kuin 1-100, on 50 keskiverto. Todella
huono peli olisi alle 10 ja vain todella hyvit
pelit saisivat 80 ylittavdan luvun. Nykyiselld
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linjalla on alle 90:nen peli jo huono mité ei
parhaalla  tahdollakaan voi  kdisittda.
Brittilehdissa tdma onneksi on tiedossa ja
sielld yli 90 peliarvostelussa saava peli onkin
todellinen harvinaisuus ja paras peli kautta
aikojen on saanut jotain 94-95%

Mutta se siita. Sitten muihin asioihin. Kuten
juhlakilpailun vastauksista on kaynyt ilmi,
toivotaan lehteen lisdd kaikkea, mutta oikeas-
taan mitdan ei saisi poistaa. Koska COM 2001
OY:n kaikille asiakkaille tulee automaattisesti
postin kautta tuotekuvasto n. nelja kertaa vuo-
dessa, pyrimme jatkossa ohentamaan lehden
loppuosan tuotekuvasto puolta. Nédin saamme
lisda tilaa kaivatuille peliarvosteluille. Kaytet-
tyjen konsolipelien listat pyrimme lehdessa
kuitenkin sailyttamaan jatkossakin.

Juhlakilpailusta vield sen verran, ettd omasta
puolestani oli ilahduttavaa tietdd, ettei tdssa
ihan turhaa tyoté tee kun nditd paikirjoituksia
yritan kirjoittaa. Hyvd niin, joten kiitokset
vaan niille kaikille, jotka juhlakilpailussa il-
moittivat paakirjoituksista pitaneensd. Vaikka
kuuleman mukaan commodore 64:sesta maini-
taan paakirjoituksessa turhan usein... (HEH)

Jasenyys asioista tdlld kertaa sen verran, ettd
kaikkien Com Clubin jasenten jasennumerot
ovat muuttuneet toukokuussa COM 2001
OY.ssda tapahtuneen tietokonejarjestelmén
vaihtumisen yhteydessd. Suurin osa jdsenistd
on onneksi tietoinen asiasta, mutta aina silloin
tdlloin joku asiasta tietdmdton sattuu soitta-
maan COM 2001 OY:6n. Uuden jasennume-
ron saa tietoonsa soittamalla COM 2001
OY:6n. Jasenyyden uusimisesta vield se, ettd
HITTIPELIT OY lahettdd kaikille jasenille
automaattisesti uuden laskun kun lehden
vuosikerran tilaus loppuu. Mikdli uuden
laskun maksaa heti, jatkuu tilaus keskeytyk-
setta.

J. Uhlgren
Com Club - lehden vastaava paatoimittaja



Tdarkedd tietoa !!

[ ] Postimyynti on yksi kiitevimmisti ja usein myos
edullisimmista tavoista ostaa tiettyji erikoistuotteita, ja siksi
jokaisen postimyyntiasiakkaan olisi hyva tietdd postimyynnin
yleinen luonne ja lainmukaiset sdddokset.

[ ] Postimyynnisti tilatut tuotteet toimitetaan tavallisesti
postiennakolla, jolloin tuotteen/tuotteiden hinta maksetaan postiin
tavaraa noudettaessa. COM 2001 Oy hyviksyy maksuvilineiksi
postimyynnissd myds seuraavat maksuaikakortit: Visa, OK,
Eurocard ja Mastercard. Asiakkaiden, jotka haluavat maksaa
tilauksen niilld korteilla, on ilmoitettava se tilaushetkellid ja
kerrottava kortin numero- ja voimassaolotietojen lisaksi

toimittaa maksuaikakortilla tehdyn tilauksen postiennakkona,
mikili Luottokunta ei anna varmennusta kyseiseen

tapahtumaan.

® Postimyynnissi tuotteiden hintoihin lisatain
toimituskulut, joka kisittda Postin perimit maksut; mahdollinen
postiennakkomaksu ja postimaksu seki lihetyksen pakkaamisesta
aiheutuneet kulut: ty6 ja pakkausmateriaalit. COM 2001 Oy perii
toimituskuluja lihetyksen painosta, koosta ja toimitusnopeudesta
riippuen 30-100 mk. Tietokone- ja konsolipelien toimituskulut
ovat 30 tai 35 mk pelin koosta ja painosta riippuen. Isommista
tuotteista kuten Megadrivesti perimme toimituskuluja 40 mk tai
enemmin. COM 2001 Oy pystyy toimittamaan tilatut tuotteet
my®os pikalahetykseni Postin kautta, jolloin tuote on asiakkaalla

Pikalihetyksisti perimme normaalien toimituskulujen lisiksi 30
mk tai enemmiin riippuen lihetyksen koosta ja painosta. Postin
pikapalvelua ei ole saatavissa kaikkealle Suomeen.
L] Postimyyntiasiakkaan oikeusturva on erittdin laaja ja
kattava. Asiakkaalla on ldhetyksen lunastamispiiv lukien
seitsemiin vuorokauden tiysi palautusoikeus, ellei hin ole
tuotteeseen tyytyviinen, mutta palautettavan tuotteen on oltava
uutta vastaavassa kunnossa eli jos tulet palauttamaan tuotteen ald
kiytd sitid. Jos palautat tuotteet, voit ilmoittaa Postissa, ettd
kyseessid on asiakaspalautuslihetys, jolloin asiakkaan ei tarvitse
maksaa postimaksua. Tuotteita palautettaessa COM 2001 Oy:66n
on paketin sisilld oltava paperilla lihettidjin yhteystiedot ja
palautuksen tarkoitus ja kopio postista lunastaessasi saamasta
kuitista. Palautamme helmikuun alusta lihtien meille palautetut
tuotteet kasittelemiitti asiakkaalle, ellei ylld olevia palautuksia
koskevia sdintojd ole noudatettu. Mikili asiakas haluaa saada
hyvityksen tuotteesta, joka on ldhettetty takaisin COM 2001
Oy:66n seitsemin péivin sisidlld lunastamispéivisti, on asiakkaan
toimitettava myos pankkiyhteystiedot, jonne rahat voidaan tilittdd
30 péivin kuluessa siitd, kun palautuslihetys on kisitelty COM
2001 Oy:ssé.

® COM 2001 Oy pidittid oikeuden muuttaa tissi
hinnastossa mainittuja hintoja. Kaikkia luettelossa olevia tuotteita
ei ollut julkaistu luettelon mennessi painoon. COM 2001 Oy
pidittid oikeuden muuttaa erikseen asiakkaalle ilmoittamatta
ennakkotilaukseen jitettyjen tuotteiden hintoja.

] Super Nintendo, Nintendo, Gameboy, Megaman, Mario
ja useat muut tuotteet ovat Nintendon rekisteroimia
tavaramerkkeji. COM 2001 Oy ei ole Nintendon valtuuttama
maahantuoja. Action 52 ei ole Nintendon lisensioima tuote. Muut
tuotteet ovat valmistajiensa rekisteroimii tavaramerkkeja.

[ ] Téamin kuvaston julkaisijana toimii Suomen Pelimafia

Oy.
COM 2001 oY
PL 536, 90101 Oulu
PUH: 981-336644

FAX: 981-337722
Avoinna Ma-Pe 9-20 ja La 10-15

COM 2001 OY
on tunnettu
nopeista
toimituksistaan.
Jos tilaat
tuotteen, jota
loytyy
varastosta
arkisin ennen
klo. 19, lihtee se
vield samana
paivdnd.

Puhelin:
981- 3366




Uutta ja Ihmeellista

All Right - totuuden hetki on koittanut. T.
Korhonen, joka tdtd palstaa on aiemmin
hoidellut, on poistunut keskuudestamme
toimituksessa. Niinpd yritimme jatkaa tekstid
hanen tyylilleen uskollisena, silla U&I oli
kerannyt melkoisen kannattajajoukon klubin
lukijakunnan joukossa, mikd kavi ilmi
lehtemme juhlanumeron kilpailu vastauksista.

Elokuu oli pelien valmistajien osalta sittenkin
vilkasta aikaa - olemme positiivisesti
ylldttyneitd:  Microprose sai  vihdoinkin
suositun Pirates - pelin jatko-osan, Pirates
Gold! pelin markkinoille. Tastd herkusta
péadsevat kuitenkin nauttimaan vain PC:n
omistajat - Amigan omistajat voivat vain
unelmoida. My6s Syndicate saapui PC -
puolelle, muutaman péivan Amiga - version
perassa.

LucasArts ei hellitd. Maniac Mansion II - the
Day of the Tentacle ilmestyi kiusaamaan
seikkalupelien fanaattisia ystavia. Pelin sisddn
on vield sisddanrakennettuna Maniac Mansion,
kaikkine CGA-grafiikkoineen paivineen. T.
Pajari pelasi pelin jo lapi ja ratkaisuohjeet
olivat edellisessa lehden numerossa, mutta
olihan tamékin mainitsemisen arvoinen peli.

Muita uutuuksia ovat PC:lle mm. Space Hulk,
Archer MacLean Pool, Warlords II, Caesar
Deluxe, Ishar 1I, Lotus I1I, Waynes World,
sekd Terminator 2029:sen tehtivilevyke:
Operation Scour.

Amiga puolella uutuuksia ei mahdottomasti
ole tullut - seuraavia kuitenkin loytyy nyt
amigalle: Blade of Destiny, Caesar Deluxe,
Ishar II ja War in the Gulf. A1200 versioina
ovat tulleet: International Open Golf ja
James Pond II - Robocod.

Konsolipuolikin hakkaa Amigan julkaisut
maardlldan  vaikka mennen ja  tullen:
Nintendon Gameboykin on saanut muutaman
uutukaisen pelin muiden joukkoon:
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Bubble Bobble 2, Speedy Gonzales ja Tale
Spin ovat luonnollisesti tasohyppimispelejd,
mutta Zelda (vihdoinkin) on juuri se klassinen
rooli/seikkailupeli, jota on jo muilla
Nintendon  laitteilla ~ aiemmin  péasty
pelaamaan. Super Nintendon Zelda III onkin
yksi ko. laitteen parhaista peleistda - ehka
paras. Niin lienee Gameboynkin osalta.

Super Nintendon pelit ovat kokeneet muodon
muutoksen: Joku on jélleen kerran keksinyt,
ettei eurooppalaisten tarvitse pelata samoja
peleja  kuin jenkkilan asukkien. Niinpd
uusimmissa Superin peleissd on uusi purku-
koodi, joka estdd pelaamasta pelid adapterin
avulla. Luonnollisesti uusi adapterimalli tulee
markkinoille 1-2  viikkoa mythemmin.
Uusimmat vanhan adapterin kautta toimivat
pelit ovat kuitenkin seuraavat: B.O.B, Pocky
& Rocky, Rocky & Bullwinkle, Final Fight
II ja Super Slam Dunk, joista viimeksi
mainittu on kalleimpia peleja kautta aikojen.
Euroversiona on myos ilmestynyt mainio:
Powermonger, jota ei USA - versiona ole
julkaistu lainkaan.

Segan  Megadriven uusia  peleja el
mahdottomia ole ilmestynyt. Mainitsemisen
arvoisia ovat: Micro Machines, joka on
Englannin myyntilistojen  karjessd, seka:
Captain Planet, Championship Bowling ja
Summer Challenge. Sega  Genesiksen
Shining Force on my6s julkaistu - Euroopan
markkinoille peli tulee myos ldhiaikoina.

Nintendon 8 - bittiselle laitteellekin on tullut
muutamia uusia pelejd: Barbie ja Zen -
Intergalactic Ninja ovat uusimpia peleja.
Samoin Alien III, jonka luulisi myos myyvén
hyvin - onhan Super Nintendon versio pelistd
yksi vuoden suosituimmista peleista.

Ja mitd kuuluu Atarin Lynxille? Pelirintamalta

J. Uhlgren



Rooli & Strategia

Haa. Viime numerossa tuli leuhotettua Isharin
tiimoilta ja mainitsin kuinka erikoinen peli oli
aikoinaan. Eipd aikaakaan kun erdand paivana
sain kouraani sarjan toisen osan: Ishar 2:sen.
Grafiikka on luonnollisestikin edellistd parem-
pi, mutta tyyli on about sama. Luvassa on siis
Beholderin kaltaista taistelua hiiriohjauksella.
Vaikutti kuitenkin ihan mielenkiintoiselta pe-
liltd. Positiivisena seikkana mainittakoon, etta
Ishar 2 on saatavana sekd Amigalle, ettd
PC:lle.

Dynamixin Befrayal at Krondor sen sijaan jaa
pelkastaan PC:n omistajien haltuun. Kyseinen
peli on saanut hillittomat kehut kotimaisissa
lehdissd, mutta ulkomailla ei Betrayal ihan
yhtéd suuressa huudossa ole. Itse hiukan asiaan
tutustuneena, myonnidn, ettd Dynamix on
onnistunut tekemaan kelpo roolipelin. Muuta-
mia parannuksia silti soisi tehtdvan, mutta
epdilemattd seuraava osa sarjasta tulee ole-
maan uskomattoman hyvi - jos nyt vain tajua-
vat tehda niitd muutoksia ohjelman runkoon.

Roolipelien konsolipuoli on ollut yllatyksia
taynna. Jalleen kerran saimme Super Ninten-
dolle pelin, jonka julkaisemiseen ei enaa jak-
sanut uskoa. Dungeonmaster on téilla tanaan
ja ndyttad hyvéltda. Famicom versiota hetken
tahkonneena myonnetddn, ettei muutosta ole
hirmuisasti tapahtunut, eikd peli oleellisesti
eroa ikivanhoista tietokoneversioista, mutta...
Dungeonmaster kun sindnsd on jo kasite, sitd
myyddan Amigalle yhd useita vuosia julkaisun
jdlkeen. Taméd peli on legenda ja epdilemattd
kaikki Superin omistajat, jotka roolipeleistd
pitavit, rientavit sankoin joukoin kauppoihin
kinuamaan itselleen alennusta.

Superin Shadow Run, josta jo jonkin aikaa
sitten mainitsin, on puolestaan omaperiisin
konsolikoneiden roolipeli pitkddn aikaan.
Cyberpunk - ilmapiiri ottaa pelaajan mukaan-
sa heti alusta alkaen. Valitettavasti alkuaika
menee useasti pipariksi ennen kuin onnistuu
loytdamaan turvallisen lepopaikan. Vinkkind

mainittakoon, ettd kun 16ytdd huoneen kuusi
avaimen, voi huoneeseen menna aina tarvit-
taessa nukkumaan pahan olon pois. Sielld voi
sitten my0s kayttda karmaa taitojen parantami-
seen. Huippupeli, joka jokaisen Superin omis-
tajan kannattaa hankkia kokoelmiinsa.

Strategiapuolella on konsoleiden ainoana tul-
lut markkinoille Superin Powermonger, jota
ei jenkeissd ole lainkaan julkaistu. Nappara
peli sindnsd. Ei juurikaan eroa esikuvistaan -
tietokoneversioista ja Populouksesta. Ne jotka
Populouksesta pitdvat, ovat timén pelinkin
vankimpia tukijoita.

Tietokoneiden strategiapuolen invaasio on tal-
14 hetkelld toistaiseksi pysahdyksissa. Jonkin
verran mainetta saanut Caesar on myos saanut
jatko-osan, joka osuvasti on nimeltdaan: Caesar
Deluxe. Tama nimeaminen on kai muotia kun
piakkoin tulee markkinoille myos Railroad
Tycoon Deluxe. (Mistédhidn lienee otettu mal-
lia?) Lahinnd peli on lievaa sotimista yhdistet-
tynd Sim City - tyyliseen kaupungin rakenta-
miseen. Keisaria voikin leikkia PC:lld tai
Amigalla.

Toinen, ja hieman mielenkiintoisempi uutuus
on Warlords II - jélleen jatkoa saman nimisel-
le vanhalle pelille. Rutiinia on todellakin
paranneltu ja fantasiamaailmaan sijoittuvana
strategiapelind Warlords II lunastaa hyvin
odotukset. Jo ensimmainen osa oli hyvin tehty,
eikd mikddn Warriors of Releynen kaltainen
floppi pystynyt edes herdttiméan mielenkiin-
toa vannoutuneen Sotalordin silmissa. Jos
fantasia aiheiset strategiapelit kiinnostavat, on
Warlords II varmasti kiinnostava uutuus. Ikava
kyllda timakin uutuus jad ainoastaan PC:n
omistajien iloksi, mutta sehan tuntuu olevan
nykyisin suuntaus.

Lopuksi vield kiitdn palstani kannattajien ak-
tiivisuutta kilpailussamme. Niilld nakymin
palaamme asiaan ensin kuussa.

(War)Lord Finish



Kysy ja Vastaa

Télla kertaa palstallamme kisittelemme vain
muutaman kirjeen, minkd lisdksi meilld on
otteita lukijoiden juhlakilpailuun ldhettdmistd
vastauksista.

Tassdé olisi pari kysymystd Com Clubi
lehteenne.

1) Tuleeko Gameboylle seuraavia peleja:
Street Fighter II, Cybernator ja American
Gladiators ?

2) Mita tappelupeleja Gameboylle on ja mika
niista on paras ?

3) Onko Gameboylle mitd kauhupeleja ja jos
on, niin minka nimisia ?

Terveisin: Kalle

Vastaukset:

1) Street Fighter II: EI, Cybernator ja
American Gladiators: Tuskin...

2) Erilaisiksi tappelupeleiksi luokiteltavia
pelejd ovat ainakin Pit Fighter, Battletoads,
Battletoads II, Best of the Best, Double
Dragon, Double Dragon II, Double Dragon III,
George Foreman KO Boxing, WWF Wrestle-
mania ja WWEF II - Steel Cage Challenge.

Pelit ovat hyvinkin erityyppisid, eika niitéd
siksi voi laittaa arvojarjestykseen, mutta mm.
Double Dragon III, Battletoadsit ja WWF 1I
ovat olleet suosittuja peleja. Piakkoin (13.9)
pitdisi ilmestya myos Gameboyn Mortal
Combat - tappelupeli.

3) Joo - kaikki. Silloin kun olimme pienempid,
pakotti &iti syomaan lautasellisen aina tyhjaksi
- muuten olisimme joutuneet pelaamaan
Gameboylla. Vakavasti puhuen emme ole

aiheisesta pelista.

Arvon Toimitus:

Pari kysymysta A600:sta:

1) Toimivatko Super Frog ja Space Quest IV
A600:ssa ?

2) Kuinka monta prosenttia perus Amigan
peleistd toimii A 600:ssa.

Jasen 16367 u
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Ja vastaukset:

1) Super Frog toiminee, Space Quest IV:sta
emme voi menna vannomaan.

2) Uusista peleistd n 99% toimii A 600:sessa,
mutta vanhemmista peleistd n. 80% - jotkut
vanhimmista peleistda kayttavdt sellaista
grafiikkatilaa, ettei A600 sitd tunnista.

Moi !

Ensiksi ehdottaisin, ettd mielipiteille ja
konsoli + tietokonekysymyksille tehtdisiin eri
palstat. Asiaan:

1) Tuleeko Super Nintendolle Star Trek TNG
pelid ja jos tulee, niin myytteko te sitd ?

2) Sanoitte, ettd SNES:in pelit ovat
huomattavasti PC-peleja simppelimpid, ja
siksi niitd oli arvosteltavana enemmén.
Sittenhdn vieldakin simppelimpeja  peleja
pitdisi olla enemman, kuten esimerkiksi
Nintendon pelejd, mutta néin ei ole. Miksi ?
Lisdtkaa Nintendon Peliarvosteluja.

Terveisin: Leila S

Hei Leila:

Kysy ja Vastaa - palstan alla ovat seka
rakentavat mielipiteet, ettd kysymykset,
ainakin toistaiseksi.

1) Tulee valmistajan mukaan ja COM 2001
OY tulee myymddn kyseistdi pelid sen
ilmestyttya.

Valitettavasti Nintendon 8-bittiselle laitteelle
tulee nykydan huomattavasti vahemman peleja
kuin Super Nintendolle, mistd johtuen
arvosteluja on ollut vdhemmain. Kuten tistad
numerosta kuitenkin nakyy, pyrimme teke-
maéin uusimmista peleistd arvostelut heti kun
niitd on saatavana.

Ja sitten siirrymme jo  lukijakilpailun
yhteydessd saatuihin vastauksiin ja ensim-
mdisend pitempi kirje:



Terveisia Rovaniemeltd

Tassa mielipiteitda kerhostanne. Jos
minulle olisi tarjottu COM 2001 - kerhoa
PELIMAFIA:n nimen alla, en tuskin olisi
liittynyt koko rutusakkiin.

Pelimafian ikdraja pitaisi maari-
telld, silld saamani lahjapelin yhteydessa
tulleesta vieraskielisestd esitteestd 10ysin jopa
yli 60 vuotiaille kohdistettuja kysymyksia.
Olen hieman nuorempi.

Erddssd lehdessamme ndin jutun,
jossa arvosteltiin kirjoittajaa, kun oli puhunut
Commodoresta ja  VIC  20. Meidén
nurkistamme 16ytyy niiden lisaksi vield muita
pelejd, joten ei ainakaan PELIMAFialla
mennd sormi suuhun. Tuskin kerhoa on
tarkoitettu yksinomaan lapsille, jotka ovat
saaneet  hankittua ~ TOIMISTOKONEEN
kotiinsa pelikoneeksi...

Toivoisin, ettd lehdessanne olisi yksi
sivu  joka numerossa TASKUMANA-
KEREILLE ja pelisivut palvelee silloin myos
Manakerien kiyttdjida. 1 sivu 3Dos ja muille
uutuuksille ja pelisivut palvelee 3DOS:ia.
Lisdksi haluaisin, ettd lehdessdanne olisi jotain
omaperdista, silld ei riitd, ettd lapseni sanoo
lehtednne  kalliitksi  tuotejulkaisuksenne,
vaikka en ole kiinnostunut peleistd. Valit-
tamisen aihetta olisi vield se, ettd lahjapelini
vaati VGA nadyton. Koneessani on S LCD.
Liityin kerhoon - Peli - saadakseni pelejd
koneelleni, enkéd hankkiakseni konetta peleil-
lenne. Poytakonekin meilld on 386/33 SVGA,
mutta pikkukoneen pelitarjonta sai allekir-
joittaneen mukaan COM 2001. Lapsilla on
omat kanavansa...

Paljon onnea YKSI vuotiaalle:
Toivon ettd jatkossa ette urautuisi vain
AMMUSKELU- ja hirviopeleihin  vaan
kehittavimpiinkiin vaihtoehtoihin nimen COM
2001 alla.

Markku Takanen
taskumanagerimies

Terveisid Oulusta:

Kirjeenne oli kylld ainakin erikoisin
kilpailun yhteydessd saamastamme palaut-
teesta, joten pdatimme ottaa kantaa kirjee-
seenne talld palstalla:

Ensiksikin lahjapelistd: Mainitsitte,
ettda koneenne on kannettava PC, jossa on
musta-valkondytto. Naita koneita on varmasti
vield jokunen kaytossd, mutta on turha edes
kuvitella, ettd nykyaikana 16ytyisi peleja, jotka
toimivat kyseisellda S LCD naytolla. Suurin osa
peleistd vaatii VGA- grafiikkaa ja osa jopa
Super VGA - ndyttod, muuten ei ole
pelaaminen mahdollista. Mikali hankkisimme
lahjapeliksi pelejd, jotka toimisivat kannet-
tavassa tietokoneessanne, olisivat ne loput
99,99 % PC:n omistavista Com Clubin
jdsenistd tyytymittomid lahjapelinsd tasoon.
Lahjapelin mukana tulleesta esitteestd meilld
taas ei ole tietoa, kun ette pelin nimed
maininnut.

Toisena asiana ottaisimme kes-
kustelun aiheeksi mainitsemamme PELI-
MAFIA-nimen. Com Club on COM 2001
OY:n asiakaslehti. Koska COM 2001 OY ei
ole painotalo, toimii lehden julkaisijana
Suomen Pelimafia OY, mistd ilmeisesti olette
keksineet timdn Pelimafia-nimen itsellenne.
Selvennykseksi mainittakoon vield, ettd Com
Club - lehden laskutuksen puolestaan hoitaa
HITTIPELIT OY, mikd johtuu tdysin
kaytannon syista.

Lopuksi vield mainintanne tas-
kumanagereista ei onnistu, kun emme voi
ainoastaan yhden lukijan pyynnon perusteella
alkaa uhrata tilaa lehdestd. Omaperaista
lehdessamme on ainakin peliarvostelujen
pisteytys. Jatkossa tulemme uhraamaan
aikaamme ennen kaikkea peliarvosteluille,
silld kilpailun tulosten perusteella vaikuttaa
siltd, ettd ldhestulkoon kaikki lukijamme
haluavat peliarvosteluja lisattavan.

Ja sitten lyhyempia kommentteja:
"Minusta teidén lehtenne on ihan hyva!”
"Teilld on tosi mahtava lehti"

Miksi? Lehti on hyva sellaisenaan”



"Lehti on ollut ihan hyva"
"Lehti on hyvd ja myos edut. Tarjouksia voisi
silti olla enemmaén”

Tamaian kaltaiset kommentit lammittdvat aina
vanhan sydinti, koska tietad, ettei turhaa tyota
tee kun kolmatta yotd on nukkumatta saadak-
seen peliarvostelut ajoissa valmiiksi.

"Tarjouspelit ovat olleet ldhes poikkeuk-
setta(ainakin PC) jotain X-Wingeja, joita
minun 286 ei pyorita."”

"Olen suhtkoht tyytyvdinen klubiinne, mutta
Gameboylle saisi olla enemman etuja."
"Megadriven tarjouspelit ovat tosi vanhoja.
Luulisi ettd uusista peleistd lohkeaisi myos
hyvid alennuksia, koska hintannehan ovat vain
listahintoja"

Tdssd on juuri sama tilanne kuin aikaisem-
massa kirjeessd: PC:n X-Wing muuten pyorii
286 - pohjaisessa koneessa, mutta 386 olisi
suositeltava. Jokainen toivoisi omalle koneel-
leen parhaita mahdollisia tarjouksia - muille
koneille ei niin vidlid. Pyrimme jarjestamaén
tarjouksia reilusti kaikille koneille, mutta se
taas riippuu taysin J. Holtinkoskesta ja siitd,
mihin hintaan itse saamme tavaraa varastoon.
Valitettavasti tietokone- ja konsolipelit eivit
ole mitdan peittoja tai viltteja, eikd niissd nédin
ollen ole niin suurta Katetta (voittoa) Kkuin
muissa normaalisti postimyynnissd olevissa
tuotteissa, joten mainituista listahinnoista ei
voi useinkaan myontda mitddn suuria alennuk-
sia. Hyvid alennuksia on klubilaisille kuiten-
kin myo6nnetty aina kun se on ollut mahdol-
lista.

"Toivoisin  lehdestd vidhennettdvin Peli-
konsoliarvosteluja  (siis  enemmin tilaa
tietokone arvosteluille (PC)), sillda Peli-
konsolit = EVVK (Ei Vois Vihemmin
Kiinnostaa). Olen tyytyvdinen etuihinne,
mutta lehteen EN! Luulin, ettd lehti olisi A4
virikuvilla varustettu, yms. Mutta kun luin
"kohtalon toverin" kirjoituksen ja teidédn
vastauksenne, niin ajattelin, ettei asialle voi
juuri mitddn. Kehitelkdd lehtednne enemmén
tietokoneille suunnatuksi lehdeksi, esim.
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laittakaa vertailuja Joystickit vastakkain.
Myss arvosteluja hyotyohjelmista, laitteista,
yms."

"Toivoisin viahennettdvan konsolien osuutta
lehdessd. Koska en omista konsolia, enka
muutenkaan pidd niistd, en halua myoskain
lukea niistd"

Kuulkaapas konsolivihaajat:

Mistd ihmeestd tama konsolien vastaisuus on
tullut? Oletteko koskaan edes pelanneet
konsolipeleja? En mitenkdan halua pottuilla,
mutta viime aikoina allekirjoittanut on pikku-
hiljaa alkanut miettid kuinka naurettavaa on
tima vihanpito eri koneiden valilld. Ensin oli
joku Sinclair ZX81 vs. Vic 20, sitten C-64 vs.
Spectravideo, Amiga vs. Atari ja nyt kun
Atarikin on kadonnut, on Amiga vs. PC ja
Tietokoneet vastaan Konsolit-ihmisid. Kaiken
jarjen mukaista on mielestdni, ettd jokainen
saa pelata silla laitteella, milla itse haluaa.

Suomessa kun on sananvapaus, saa jokainen
tietenkin ilmaista mielipiteensd, mutta omasta
puolestani voin sanoa, ettei kukaan, joka ei ole
pelannut Sega Megadriven NHLPA Hockey
93:sta ole oikeutettu sanomaan yhtaan poikki-
puolista sanaa konsoleita vastaan. Joskus
muinoin kun minékin olin vannoutunut Amiga
- ihminen, kuvittelin jonkun Wayne Gretzky
millaan, mutta ei ndin vain ole. NHLPA 93 on
ehkd yksi parhaista esimerkeistd siitd, ettei
konsolikoneissa mitdan vikaa ole, niille
voidaan tehdd hyvid pelejd, jopa parempia
kuin tietokoneille, mutta vain tietyntyyppisii.
Syvaillisid rooli- tai strategiapelejd on turha
odottaa konsolikoneilta. Mutta jos suuntaus
jatkuu samana esim. Amigan osalta, en nde
mitddn syytd puolustella ko. laitetta, silla
Amigan (500, 500+ ja 600) Graafiset ominai-
suudet ovat konsoleita heikommat, eiké sille
kuitenkaan tule juuri muita peleja kuin
tasohyppelyja ja rédiskintdpeleja. Amigan
timdn vuoden myydyin pelikin on vain
kdannos Megadriven vuoden vanhasta pelistd
(Desert Strike). Ja on muuten huonompi kuin
alkuperdinen. Néin on néireet. JU



Com Club - lehden juhlakilpailun vastaukset

Téman vuoden heindkuussa vietti lehtemme
ensimmaisid  synttareitd. Sen  kunniaksi
jarjestimme kilpailun Com Clubin lukijoille.
Tassa kilpailussa kysyttiin jaseniltda useita
kysymyksia koskien lehtemme toimintaa.
Pyrimme asettamaan kysymykset siten, ettd
lukijoiden mielipiteen perusteella olisimme
voineet vetdd suoria johtopadtoksid siitd, onko
lehtemme linja ollut oikea. Tied4 sitten, tdssa
kuitenkin  tuloksia.  Ainakin  kilpailuun
osallistuneiden aktiivisuus oli huomattavasti
parempi kuin puoli vuotta aikaisemmin
jarjestetyssd, vastaavassa kilpailussa.

Ensimmaiseksi kysyimme mikd oli ensimmai-
nen jasenten lukema Com Club - lehti:

Vastauksissa havaitsimme runsaasti hajontaa,
mutta silti yksi oli ylitse muiden:

Numeron 1/92, eli lehtemme ensimmiisen
numeron oli perdti 21,1 % vastanneista
nahnyt.

Toiseksi ahkerimpia olivat lehden numeron
3/93 lukeneet: 12,2 %

Kolmanneksi suurin innoittaja oli ollut lehti
numero 4/93, jonka oli nzhnyt 11,1 %
kilpailuun osallistuneista.

Loput dédnet hajaantuivat muuten tasan, mutta
numero 5/92 oli vain yhden lukijan
ensimmiinen Com Club - lehti ja 2,2 %
kilpailuun vastanneista ei muistanut mika
numero oli ollut ensimmainen.

Toisena kysymyksend kysyimme mitd lukijat
toivoisivat lehdessamme olevan enemmin ja
tarjosimme kuutta eri vaihtoehtoa.

Jasentarjoukset olivat suosituimmat, niitd toi-
voi lisattavaksi perati 73,3% lukijoista.
Peliarvosteluita hinkui lisad 72,2 % kaikista
kilpailuun osallistuneista.

Erilaisia lukijakilpailuja tahtoi 644 %
vastanneista lisdttdvan lehdessassamme.
Kolme muuta vaihtoehtoa, eli artikkelit, jul-
kaisulistat, sekd messuraportit kerésivit kaik-

ki vajaan kolmanneksen danista, eli noin 30%
kukin.

Selvennykseksi mainittakoon, ettd jokainen
kilpailuun osallistunut sai valita kuudesta
vaihtoehdosta niin monta kuin itse halusi.
Periti 10% kilpailuun osallistuneista olisikin
halunnut lehdessi lisattavan kaikkea.

Kolmannessa kysymymyksessa tiedustelimme
olisiko lehdessé jotakin sellaista, mitd lukijat
toivoisivat poistettavan. Tama kysymys oli
kaikesta  pditellen pahasti  ristiriidassa
edellisen kanssa:

Periti 83,3 % kilpailun vastauksista oli sitd
mieltd, ettei mitdan tarvitsisi poistaa lehdesta.
Ainoa isompi ryhmd, joka toivoi jotakin
lehdestd poistettavan oli nk. konsolivihaajat.
Heita kilpailuun osallistuneista oli huimat 7,8
prosenttia. Loput ehdotukset peistettaviksi
koostuivat 1dhinnd hajadédnistd, mutta mm.
hinnastoja, messuraportteja ja  vuoden
suosituimpien pelien palstaa toivottiin pois
lehdestd. Konsolikoneiden vihaajille onkin
sitten lisdd postia Kysy ja Vastaa - palstan
puolella.

Oheisena muutamia ehdotuksia poistettaviksi:
"Vuoden Suosituimmat Pelit. Ei tarvitse
laittaa joka lehteen"

"Roolipelejd. Ne ovat tylsia."

"Tuotekuvasto. Postissa tulee kuitenkin
erillinen tuotekuvasto, jonka sivut ovat samoja
kuin Club - lehden tuotekuvastossa. Kaytetty-
jen pelien listat ovat kylla hyvid."

Muuta palautetta ovat mm.
vastaukset kysymykseen:

seuraavat

"Ei mitddn saa vihentaa"

"Joissakin tapauksissa arvostelut ovat olleet
kovin pitkid, jolloin tilaa muille arvosteluille
on jadnyt vdhemman. Jos arvostelut pidettai-
siin tietyn pituisina, niin niitd mahtuisi
lehteen enemmaén.”

ilil



Neljantend kysyimme lukevatko klubilaiset
muiden kuin oman laitteensa peliarvostelut:

80 % ilmoitti lukevansa muidenkin koneiden
peliarvostelut.

12,2 % ilmaisi lukevansa osan muistakin
arvosteluista, tai lukevansa muut arvostelut
joskus.

7,8 % totesi, ettei ole katsonut aiheelliseksi
lukea muiden koneiden pelien arvosteluja.

toimituksessa, on se hyva, ettemme me turhaa
tyotd  sentddn  tddlla  tee.  Naissdkin
vastauksissa oli se piirre, ettd konsolien
vihaajat ilmoittivat lukevansa peliarvostelut
sekda Amigalle, ettd PC:lle, mutta ei missidian

tapauksessa konsolikoneiden peliarvosteluja.
Viides kysymys koski pelilinjojen kiyttoa.

55,6 % Kkilpailuun vastanneista joko oli
kayttanyt Pelilinjojen palveluita hyvikseen tai
aikoi ldhiaikoina kdyttaa.

35,6% lukijoista puolestaan ei katsonut
Pelilinjoja omalta osaltaan tarpeelliseksi.
Loput 8,8 % eivit olleet varmoja tuleeko
Pelilinjojen kaytto heille ajankohtaiseksi.

Kuudes kysymys oli mielestimme yksi
tarkeimmista: Kysyimme nimittdin lukijoilta,
mistd palstoista he olivat eniten pitdneet.
Jalleen kerran oli valittavana kuusi vaihto-
chtoa ja jokainen lukija sai merkitd niin monta
naistd kuudesta vaihtoehdosta kuin vain
halusi. Sijoitukset olivatkin seuraavat:

1) Uutta ja IThmeellistd - palsta huimaavan
72,2 % kannatuksella.

2) Vuoden Suosituimmat Pelit: 65,6 %

3) Strategia & Rooli: 48,9 %

4) Padkirjoitus: 45,6 %

5) Kysy ja Vastaa - palsta sai lyhyesti
olemassa olo ajastaan huolimatta 40%
kannatuksen.

6) Messuraportit jdivdt viimeiselle sijalle
38,9% suosion turvin.
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Seitsemds  kysymys kuului  seuraavasti:
"Oletko ollut tyytyvdinen Clubin tarjoamiin
etuihin ja lehteemme. Jos et, niin miksi ?"

Clubin toimintaan.

26,7 % kilpailuun osallistuneista oli sitd
mieltd, ettd lehtemme on ihan OK, mutta
muuten Clubin toimintaan ei oltu tyytyvaisia.
89 % lukijoista ei ollut alkuunkaan
2,2 9% puolestaan oli sitd mieltd, ettd Clubin
toiminta on muuten Kkiitettava, mutta lehti ei
tyydyta heita.

Lehteen tyytymaittomien osuus oli n. 10 %,
mutta timi selittyy ilmeisesti silld, ettd moni
on kuvitellut Com Club - lehted tilatessaan,
ettd lehti olisi monivirinen, A4 - kokoinen
julkaisu. Joka tapauksessa saimme runsaasti
kiitosta ja hyvaa palautetta lehtemme osalta.

Kaikista suurin tyytymattomyyden aihe oli
tahtonut omalle koneelleen hyvid etuja ja
hyvid peleja tarjoukseen. Varsinkin Super
Nintendon ja Gameboyn omistajat valittivat
omien laitteittensa tarjousten puuttumisesta ja
tasosta.

puolella olleisiin tarjouksiin, olemme ehkd
jonkin verran jdljessd, mutta tarjousten taso on
kylla taatusti ollut témdn vuoden puolella
varsin tyydyttava. Tietokonepuolella mainit-
takoon mm. Amigan Sensible Soccer v1.1 ja
Formula 1 Grand Prix, sekda PC:n X-Wing, B-
17 Flying Fortress ja Rex Nebular. Super
Nintendon PAL - version Desert Strike on
varmasti yksi Superin parhaista peleistd, joten
senkddn suhteen ei pitdisi olla valittamista.
Pyrimme  pitimédin  tarjousten  laadun
jatkossakin korkeana, mutta tamakin riippuu
osin siitd, mihin hintaan COM 2001 OY saa
tuotteet hankittua. Ilmaiseksi emme peleja ala
silti myymadan - se kun ei ole taloudellisesti
kannattavaa.



Yksittdisind valituksina toivottiin mm. hyoty-
ohjelmien kisittelyd lehdessd, tasapuolisuutta
kaikkia koneita kohtaan, sekd sivuja lisattd-
van.

Kahdeksas kysymys koski peliarvostelujen
pituutta.

77.8 % kilpailuun osallistuneita piti peliarvos-
telujen pituutta nykyiselldan sopivana.

7,8 % puolestaan ilmoitti, ettd suurin osa
arvosteluista on ollut sopivia, mutta osa joko
liian lyhyitd (Gameboyn), tai liian pitkid
(Strike Commander).

13,3 % sen sijaan halusi peliarvostelujen
pituutta  lisdttavan  Strike Commanderin
pituisiksi.

Sinédnsa peliarvostelujen pituus on mielestam-
me ollut sopiva. Strike Commanderin pituiset
arvostelut vievit kuitenkin liikaa tilaa muilta
peliarvosteluilta, joten timén pituisia juttuja
tehddan  ainoastaan  poikkeustapauksissa,
silloin kun pelin taso sitd vaatii. Itamies puo-
lestaan wvalitti Gameboyn peliarvostelujen
tekemisen vaikeutena olevan se, ettd suurin
osa peleistd on hyvin paljon toistensa kaltaisia
tasohyppelypeleja - eikd ndistd siten saa
helpolla kovin pitkia juttuja kirjoitettua.

Yhdeksanneksi kysyimme Clubilaisilta onko
tadhdan mennessd ollut pisteytys 1-5 ollut
sopiva.

66,7 % eli kaksi kolmasosaa lukijoista oli sitd
mielti, ettd arvosteluperiaate on sopiva.

33,3 % eli kolmannes sen sijaan piti arvoste-
luasteikkoa liian suppeana.

Koska jopa kolmasosa lukijoista ei ole ollut
tyytyvdinen arvosteluasteikkoomme, olemme
jo muuttaneet pisteytyksen siten, ettd kaytossa
on kaikkiaan 15 eri arvosanaa. Toivomme
kaikkien olevan tyytyviisid tdhan muutokseen,
silldi se antaa mahdollisuuden tarkempaan

Kymmenes kysymys puolestaan koski sita,
onko peliarvosteluissa yleisarvosana riittdvi,

vai pitdisik6 meiddn erikseen madritelld
grafiikka, ddnet, pelattavuus ja kiinnostavuus.

62,2 % lukijoistamme suorastaan vaati eritel-
tyja pisteitd pelin eri osa-alueille.

Loput 37,8 % olisivat tyytyneet yleisarvo-
sanaan.

Tamakin tulos aiheuttaa muutoksia peliarvos-
teluihin, jatkossa tulemme erittelemaan pelin
eri osa-aluet ainakin tietokoneiden, sekd 16-
bittisten konsolipelien osalta.

Viimeiseksi kysyimme onko peliarvostelujen
maaréd ollut riittava.

maaraan.

41,1 % puolestaan halusi enemmin tilaa ar-
vosteluille, lisdd peliarvosteluja, ainakin juuri
sille koneelle, mika itselld on.

33 % sen sijaan olisi halunnut, ettd
arvosteluissa olisi my6s vanhempia peleja.

numeroissa ollut kasvussa ja sama suuntaus
jatkunee myShemminkin. Com Club - lehti on
kuitenkin rajoitettu 68 - sivuun toistaiseksi,
eikd sivumaaraa voida kasvattaa - nddnnymme
jo valmiiksi tyttaakan alle. Toinen rajoittava
tekija on uusien pelien julkaisut. Tietokone-
puolella varsinkin Amigan pelit ovat ldhes
poikkeuksetta 34 kuukautta myohassa alku-
perédisestd  aikataulustaan - pahimmissa
tapauksissa jo vuoden. (Great Naval Battles)
Pyrimme pusertamaan kuitenkin jostakin niita
kaivattuja sivuja peliarvosteluille lisdd -
todenndkoisimmin  tuotekuvaston  osuutta
entisestddn pienentamalla.

Hienoisia muutoksia lehtemme ulkonaossé
tulee tapahtumaan témén kyselyn seurauksena.
Viltimme kuitenkin liian rajuja muutoksia,
silld lehteen tyytyvéisten osuus on kiitettava.
Kysy ja Vastaa palstalla on télld kertaa koottu
my0s asioita.

J. Uhlgren
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Vuoden 1993 Suosituimmat pelit

AMIGA

1. Desert Strike 2)
2. Hockey League Simulator (1)
3. Chaos Engine 2)
4. Sensible Soccer v1.1 A3
5. Street Fighter I1 Q)
6. Lemmings II The tribes (6)
7. Indiana Jones IV Adventure (8)
8. Super Frog 9)
9. Gunship 2000 (-)
10. Wing Commander 7)

Amigan Desert Strike on ykkonen,
timidn vuoden hitti. Eika varmasti
suotta. Hockey League Simulator on
titen syrjaytetty, vuoden 1993 Amiga
pelien kuningas on toistaiseksi Desert
Strike. Uutena listalle on saapunut
Gunship  2000. Niukasti listan
ulkopuolelle  jaivat viela  tissa
vaiheessa Syndicate, Dune II ja Goal!

NINTENDO 8-BITT

1. Action 52 (1
2. Megaman V 2)
3. Captain Comic 3)
4. Gold Medal Challenge 4)
5. Joe & Mac Caveman Ninjas (7)
6. Turtles III 8)
7. Simpsons IV: Bartman meets (5)
8. Toki (6)
9. Felix the Cat 9)
10. Tiny Toons 10)

Nintendo - listalla ei juuri uutuuksia
ndy. Listojen takana kirkkyvit
kuitenkin mm. Duck Tales II ja
Battletoads II.
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NINTENDO GAMEBOY

1. Super Mario Land II 1)
2. Megaman III )
3. Zelda (-)
4. Home Alone II A3)
S. Flintstones 4)
6. Double Dragon III 6)
7. Hit the Ice Q)
8. Super Mario Land 9)
9. Darkwing Duck (7)
10. Blades of Steel (8)

Zeldan ilmestyminen Gameboylle on
tamian vuoden toistaiseksi huomat-
tavin tapahtuma laitteen osalta ja ko.
peli onkin ponnistanut itsensi listan
kolmannelle sijalle. Tiny Toons
poistuikin timin johdosta listalta.

SUPER NINTENDO

1. Super Mario All Stars (-)
2. Star Fox 1)
3. NHLPA Hockey 93 2)
4. Street Fighter II A3)
5. Mickey Mouse: MagicalQuest (4)
6. Desert Strike 7)
7. Tiny Toons Q)
8. Super Star Wars 6)
9. Alien III (10)
10. Turtles IV (8)

Super Mario All Stars pompahti
vilittomasti ilmestymisensa jialkeen
listojen kirkeen, mikid ei sindnsi
varmasti yllata ketdan, onhan Mario
aina ollut sugcsittu hahmo ja ko. peli-
paketti sisaltda periaatteessa nelja eri
pelia, kaikki yhden hinnalla.



PC

1. Wayne Gretzky Hockey 3 1
2. Classic Adventure A3)
3. Hockey League Simulator II  (2)
4. Maniac Mansion 11 (-)
5. X-Wing (C))]
6. Ultima Underworld I1 5
7. Star Control II (6)
8. Betrayal at Krondor (-)
9. Unlimited Adventures 7)
10. Ultima VII Part II 9)

Karkipaassa Classic Adventure syr-
jaytti HLS 2:sen ja uutena yrittijina
Lucas Artsin Maniac Mansion II on
listan 4:lla sijalla. Se lieneekin tina
vuonna ensimmainen peli, jolla olisi
mahdollisuuksia syrjayttaa Wayne
Gretzky Hockey 3. Suosittu roolipeli
Betrayal at Krondor on myos
kivunnut listoille. Listalta ovat siten
poistuneet Empire Deluxe ja Space
Quest V

MEGADRIVE

1. Streets of Rage II 1)
2. NHL PA 93 Hockey A3)
3. Sonic the Hedgehog II )
4. Menacer 4)
5. Road Rash II 5
6. Flashback (8)
7. Ecco the Dolphin (6)
8. Jungle Strike (-)
9. World of Illusion 7
10. Super Kick Off (-)

Kuten viimeksi ennustimme, on
NHLPA Hockey 93 ohittanut Sonicin
suosiossa. Uusina peleina listalle ovat
saapuneet Jungle Strike ja Super
Kick Off. Listalta poistuivat: T2
Arcade ja Battletoads.

ATARI LYNX

1. Toki §))
2. Pitfighter )
3. Dracula A3)
4. Hockey (2)
5. Batman Returns C))
6. Blue Lighting 6)
7. Steel Talons 5
8. Shadow of the Beast @
9. Crystal Mines 11 (t))
10. Pinball Jam )

Sitten viime kerran on Pit Fighter
saanut arvoisensa vastaanoton. Sen
ollessa oikeastaan ainut tappelupeli
Lynxille, on se saanut niin suuret
joukot liikkeelle, etta peli on kiipeillyt
listan toiseksi. Pinball Jam, mainio
flipperipeli on myos palannut listalle.

MEGA-CD

1. Final Fight USA + Euro 2)
2. Sherlock Holmes Euro 3)
3. Jaguar XJ220 Euro 1)
4. Sewer Shark USA (-)
5. Batman Returns USA 4)

Final Fight on tihdn mennessi ainoa
Mega-CD peli, joka on saatavana
sekd USA, etta Euro-versiona, joten
se on luonnollisestikin kivunnut
ensimmaiseksi. Sewer Shark on myos
uutena yrittajana listan neljantena.

Oheiset tiedot perustuvat COM 2001
OY:n vuoden 1993 myyntitilastoihin
13.9.1993 mennessa. Pelin nimen
perissa oleva luku tarkoittaa
sijoitusta edellisen kuukauden listalla.
Viiva tarkoittaa sita, ettei peli ole
edellisella kerralla ollut listalla.
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Kaikkien Aikojen Parhaat Pelit

Toimituksen mielipiteet:

Kun meiltd niin usein kysytddan, onko jokin
peli hyvi vai ei, niin paatimme jilleen kerran
julkaista listan niistd peleistd, jotka mieles-
timme kuuluvat kaikkien aikojen parhaisiin
peleihin: Pelit on jaettu karkeasti arvioiden
kolmeen luokkaan. Ensimmaéisen luokan pelit
ovat niitd, jotka saisivat arvostelussa 5+.
Toisen luokan pelit olisivat arvosanaltaan 5 ja
kolmannen luokan pelit 5-.

Ensimmadisen luokan peleiksi luokittelemme
seuraavat pelit:

NHLPA Hockey 93 Megadrive

- Tamid peli on aiheuttanut eniten unettomia
oitd kautta aikojen. Toistaiseksi maailman
kaikkeuden eniten riippuvuutta aiheuttanut
peli, jossa mm. Pajari ja Uhlgren ovat aina
ottaneet yhteyttd ottelulla Hartford vs. San
Jose ja ainakin toistaiseksi on San Josen
D.Wilson ollut Hartfordin murskaava pelaaja.
Nethack 3.0 Amiga/PC

PD - peli, jota on tullut tahkottua sen miljoona
kertaa, emmeka vieldkddan ole pelid pelanneet
lapi. Pajari on nahnyt Wizard of Yendorin,
mutta sitten se peli paittyikin  siihen.
Hauskimpia kuolintapoja ovat luonnollisesti
mm. tukehtuminen onnenkeksiin, hukkuminen
linnan vallihautaan ja kivettyminen kun
erehtyy syomaan Medusan (Mitdhan bonusta
siitd saa?). Pelin uusin versio on 3.12, mutta
Pajarin mielestd Nethack 3.0 on yhd se oikea
versio.

X-Wing PC

Riittinee kun mainitsemme, ettd Pajari on
pelannut pelin kahdesti 1api + Imperial Pursuit

lisilevyn kerran ldpi, eikd ole vieldkddn °

lakannut pelaamasta.

Battlecars Spectrum 48K
Ikivanha peli (kuten konekin), mutta sen
sisdltamdd mielenkiintoa ei moni nykyisistd
kaksinpeli. Samassa luokassa, (ja ehkd
parempikin ?) kuin NHLPA 93. Jos joku on
pelannut  Battleforcea  (uudempi  versio
nimeltdan Mechforce), joka on Shareware-peli
Amigalle, niin voi kuvitella saman pelin
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reaaliajassa, autoilla toteutettuna, ja auton
aseineen ja haarniskoineen saa itse rakentaa.
Miinoja, lasersiateitd, liekinheittimid, jne jne...
Road to Moscow C-64
Strategiapeleistd ensimmainen, jossa annettiin
kaskyt yksikoille ja tdmédn jalkeen wvasta
alettiin toteuttamaan kaskyja. II maailman-
sodan Itdrintaman taisteluissa pelaajan tuli
johtaa saksalaiset joukot voittoon. Alussa
helpolta nayttanyt tehtavda muuttui kuitenkin
pian lahes mahdottomaksi kun venildiset
saivat jatkuvasti lisdjoukkoja. Missa ovatkaan
nykyisistd strategiapeleistd lisavahvistukset?
Vasta aivan uusimmissa peleissdé on ollut
namé asiat huomioituna - ja timé peli oli
sentddn tehty Basicilla.

That's it - enempéaia 5+ luokituksen omaavia
peleja ei mielestimme tdhdn mennessi ole.

Ja toiseen luokkaan (5) kuuluvat mielestaimme
seuraavat pelit:

Alone in the Dark PC

Tama peli on se syy, minka takia Pajari laittoi
itselleen PC:n. Eikd mik&an ihme.

Super Mario World Super Nintendo
Tasohyppelypeleistd paras - sorry vaan Sonic,
ei voi mitdan.

Super Mario Bros 3 8-bitt Nintendo
Pajarin mukaan jopa parempi kuin Super
Mario World - tdynna kaikkia pikku jippoja ja
yllatyksid.

Lords of Midnight C-64/Spectrum 48K
Tahan mennessd ainoa Mike Singletonin
tekemd ja hyva peli. Puhdasverinen strategia-
peli, jossa taisteltiin fantasiamaailman herruu-
desta. Pelin jatko-osa ilmestyi ainoastaan
Spectrumille ja sen jalkeen on Miken peleissd
ollut typerié toimintaosuuksia. (yhyy)

Storm Across Europe Amiga/PC
Varmasti klassikkomaininnan arvoinen, onhan
peliéd tullut kolme kesédd pelattua kaveriporu-
kalla. Koko II Maailmansota SSI:n nakemyk-
send (Euroopassa) jo kauan ennen Clash of
Steelid. Kolmen  pelaajan  pelattava:
Liittoutuneet, Saksa ja Neuvosto-Liitto.



Empire Amiga/PC(Deluxe)
Keisarilla on uudet vaatteet PC - versiona,
mutta Empire on my6s yksi niistd peleista,
joita pelasimme jo ajat sitten vuorokausia
ympri, parhaimmillaan koulun ATK-luokassa
kolmen eri tietokoneen turvin pelattiin kolmea
eri pelid.

Ultima Underworld II PC

UW II on tdhdn mennessd paras Dungeon-
master klooni ja tdysin omaa luokkaansa.
Graafisesti erittdin vaikuttava, mutta vaatii
tehokkaan koneen - kuten useimmat muutkin
nykyisistd peleista.

Star Control II PC
Mielenkiintoinen peli, jota ilmestymisvuonna
(1992) myytiin nk. "pipona", eikd peli suotta
ole tamankddan vuoden myyntilistoilla. Sopiva
sekoitus strategiaa ja toimintaa ja seikkailua.
Zelda IIT Super Nintendo
Super Nintendon parhaita pelejd, tima on
seikkailu Hurylen valtakunnassa hyva vastaan
paha asetelman mukaisesti. Roolipelimaiset
piirteet ja uskomattoman hyva grafiikka ovat
tehneet tasta pelista yhden niistd harvoista
paremmista Super Nintendon peleista.

Tdhdn loppuivat jo sitten toisenkin luokan
pelit.

Kolmanteen luokkaan (5-) kuuluukin sitten
Jjo useampia peleja:

Syndicate Amiga/PC
Mielestimme yksi timén vuoden parhaista
peleistd. Cyberpunk aihevalinta, toiminnan ja
strategian sopiva sekoitus tdssakin tapauk-
sessa. Pikku-ukot vipeltavat ruudulla suht
jarkevilla tavalla ja luotien laulu soi (tai
liekinheittimen suhina).

Premier Manager Amiga/PC

mutta Premier Manager on juuri se jalkapallo-
manageripeli. Nopeampi kuin Championship
ja monipuolisempi kuin The Manager.

Viking Raiders Spectrum 48K
Kevyt strateginen peli, jota pystyi pelaamaan
nelja pelaajaa parhaimmillaan. Pelissd oli
runsaasti pikkujippoja ja nelinpelind saimme
melkeinpd nyrkkitappelut aikaiseksi timéan
kera.

Car & Driver PC
Jdlleen Pajarin suosikki. Tommin koneessa
tamd on vielakin kovalevylld, vaikka arvostelu
on tehty jo ajat sitten. Pelaa yha.

Strike Commander PC
Huhu kertoo, ettd tima nykisi 486-pohjaisessa
koneessa. Pitinee paikkansa, mutta niinhén
nykii pahimmillaan Falcon 3.0:kin, eikd sen
grafiikka veda vertoja Strike Commanderille.
Desert Strike SNES/Megadrive/Amiga
Tarvinneeko tarkemmin edes selittdd ?

Wing Commander Amiga/PC/SNES

Oman alansa klassikko. Kolmikon heikoin on
Amiga versio (apua), mutta Amiga 1200:sella
pelattuna sekin on erinomainen.

Kick Off 2 Amiga
Olemme vakaasti sitd mieltd, ettd Kick Off 2
on lisdlevykkeineen toistaiseksi  paras
jalkapallopeli. Joku tykannee Sensiblestd
enemman, mutta meistd Sensible ei ole
realistinen kun syottopeli on pelkkdd pallon
potkimista suuntaan jos toiseenkin. Goal!
sitten on asia erikseen - tadytyisi opetella
uusiksi.

Another World  Amiga/PC/SNES/MD

Ansaitsee  klassikkomaininnan jo pelkén
animaationsa vuoksi.
Micro Machines Megadrive

Paras tdnd vuonna ilmestyneista MD peleista.
Maniac Mansion II PC
Pajari sen ratkaisi: Tamakin peli siséllytettiin
tille listaukselle. Pelistd lienee ollut jo sen
verran juttua joka puolella, ettd se on jo
kaikille tuttu. Ei siitéd siis enempaa.

History Line 1914-18 Amiga/PC
Battle Islen taistelusysteemiin nojaava "kevyt"
strategiapeli. Graafisesti yksi parhaista.

Tetris Gameboy
Aiheuttaa yha riippuvuutta toimistossamme.
Chiki Chiki Boys Megadrive

Megadriven parhaita tasohyppelyjd, varsinkin
Pajarin suosikki.

Tecmo Super NBA Super Nintendo
Yksi Snes:in paremmista urheilupeleists, sekd

ainoa peli, jossa voi toimia pelkkédna
managerina koko kauden lapi.

Bubble Bobble C-64/Amiga
Toistaiseksi paras kaksinpelattava

tasohyppely. Pelattiin 1dpi about 5 kertaa.
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Tommi Pajari Tilittaa

Kun Tommi kerran tarpeeksi kauan kartti ja vikisi ja vinkui, ettd hdn tahtoo oman palstan, niin
tiytyl antaa periksi - etenkin sen viime numeron Maniac Mansion II'sen ratkaisun myota.
Pelkddnpd pahoin, ettd teen suuren virheen antaessani ndin paljon vastuuta vastuuttomalle
Pajarille, mutta eihén sitd itkua jaksanut katsella.

Jaahah, ja tdlld ns. ensimmadisella kerralla kasittelen Com Klubin "kokkikolmosessa" universumin
parasta pelid, joka on tietenkin Electronic Artsin NHLPA 93!!! Taman mahtavan sopan saa
vielakin paremmaksi keittamalla kokoon ns. NHLPA kimaran. Ainekset ovat seuraavat:

-4 tai useampi pelaajaa. (6 tai enemman olisi hyva)
-1 tai useampi Sega Megadrive.
-1 tai useampi NHLPA 93 peli.

Sega laitteita kannattaa olla useampi, mielelldan yksi kahta pelaajaa kohden. Samoin on NHLPA
pelien laita. Jokainen pelaaja valitsee joukkueen, ja kirjoittaa kenttdpelaajien nimet paperille.

tarkeidt tiedot. Esimerkiksi niin taulukko alkaisi Hartfordilla:

Pelaaja Goals Assists SOG PIM
Murray Craven 6 4 25 4
John Cullen 3 7 19 8
Pat Verbeek 4 1 14 10

ryhmiinsd vertailua varten. Ylldoleva taulukko voisi olla suoraan kopioitu yhdestd meidin
turnauksestamme (paitsi ettd kolme yllamainittua pelaajaa todenndkoisesti olisivat tehneet viisi
kertaa enemmain pisteitd) Ei silld, ettd kehuisin mitenkdan itsedni, mutta olen universumin paras
NHLPA pelaaja. Ylldolevien tietojen lisdksi kannattaa laskea pelaajien ja joukkueiden
tehoprosentti (laukaus/maalisuhde), jonka saa seuraavalla kaavalla: (maalit jaettuna laukauksilla,
x 100). Maalivahtien kokonaistorjuntaprosentti lasketaan jakamalla torjunnat laukauksilla (x 100).

Yleensdkin kannattaa pelata kaksinkertainen kierros, eli jokainen pelaa jokaista vastaan kaksi
kertaa (yhdesti kotona, yhdesti vieraissa). Kdaytannossa aika on rajoittava tekij4, ja siksi laitteita ja
pelejéd kannattaisi olla enemman (nédin syntyy vahemmain odotusaikaa). Tietenkin erien pituus ja
paitsiot vaikuttavat pelin pituuteen. Me olemme pelanneet kymmenen minuutin erilld, ilman
paitsioita, kahdella laitteella, ja viidelld pelaajalla, jolloin yhteen turnaukseen menee noin 5-6
tuntia. Lopuksi on tietenkin tarkedd laskea pisteet yhteen ja luoda tilastot joissa voi verrata koko
jolloin tuuri ja muut tekijat kitkeytyvit pois, ja saadaan selville paras pelaaja & joukkue (tihin
tarkoitukseen on hyvd olla tekstinkdasittely tai taulukkolaskentaohjelma tietokoneelle). Myos
maaliero kannattaa laskea, ja se saadaan seuraavasti: tehdyt maalit jaettuna pelien mairilld, ja
pédstetyt maalit jaettuna pelien maaralld. Ndin saadaan keskiarvo pelien tuloksista. Joo ei kai tdssd
muuta kuin TJ miinus 751. (TJ miinus 586 - JU)

T. Pajari
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NHLPA HOCKEY - kilpailu:

Me Com Clubin toimituksessa olemme kaikki hullaantuneet NHLPA Hockey 93:seen, se on
yksinkertaisesti paras tdhdan mennessé julkaistu urheilupeli ja jokaisen todellisen jaakiekkofanin
taytyy tutustua tdhan peliin. Kylldhdn jotain Wayne Gretzky:d tuli aikoinaan pelattua tuhannen
miljoonaa pelid (JU), mutta ei auta: Tosiasia on se, ettd Megadriven versio NHLPA Hockey 93:sta

toimituksessa, niin paatimme jarjestid NHLPA Hockey 93 aiheisen kilpailun Com Club - lehden
lukijoille: Oikean vastauksen lahettaneiden kesken arvotaan Sega Megadrive, seké sithen NHLPA
Hockey 94 peli. Kilpailun vastausaika paittyy 15.10 ja arvonta suoritetaan samana p&ivani.
Voittajalle ilmoitetaan asiasta puhelimitse tai mikali kilpailun voittajaa ei muuten tavoiteta,
kirjeitse.

Ja tdssa tulevat kysymykset:

1) Missé joukkueessa Doug Wilson (24) pelaa NHLPA
Hockey 93:sessa ?

A) San Jose

B) Edmonton

C) Winnipeg

2) Missid joukkeessa pelaa Teemu Selianne NHLPA
Hockey 93:sessa?

3) Mainitse ainakin kaksi suomalaista pelaajaa ja
heidan joukkueensa.

4) Mika seuraavista joukkueista on tilastojen mukaan
NHLPA Hockey 93:sen huonoin?

A) Quebec

B) Washington

C) Detroit

D) Hartford
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Syys/lokakuun Julkaisulistoja

Saimme Euroopan markkinoille syys/lokakuussa ilmestyvien pelien julkaisulistat kasiimme,
joten tdssa niiti nyt niille klubin jisenille, jotka ovat julkaisulistoja kaivanneet:

Pelin Nimi Julkaisija Laite
Aces Over Europe Sierra PC

Air Combat Classics US. Gold PC
Apocalypse Virgin AMIGA
Arabian Nights Krisalis AMIGA 1200
Asterix Infogrames Gameboy
Batman Returns Sega Mega-CD
Blastar Core AMIGA
Blob Core AMIGA
BOB Sega Megadrive
Bubsy the Bobcat Accolade Megadrive
Chuck Rock Sega Mega-CD
Combat Air Patrol Psygnosis AMIGA
Conquered Kingdoms Mirage PC

Cool World Ocean PALSNES
Darkside of Xeen US. Gold PC

Davis Cup Tennis Sega Megadrive
Dracula Sega Mega-CD
Gary Grigsby's War in Russia US. Gold PE
General Chaos Sega Megadrive
Global Gladiators Virgin AMIGA
Hook Sega Mega-CD
Jurassic Park Sega Megadrive
McDonald Land Virgin PC

Micro Machines Codemasters AMIGA
Mig 29 Codemasters 8 - bit Nintendo
Mig 29 Sega Megadrive
NBA All Stars Challenge Acclaim Megadrive
NBA All Stars Challenge Acclaim PALSNES
One Step Beyond Ocean PC/AMIGA
Pop'n'Twinbee Konami PALSNES
Ragnarok Mirage PC/AMIGA
Sewer Shark Sega Mega-CD
Sim Farm Maxis PG

Soccer Kid Krisalis AMIGA
Spiderman 3 Acclaim Gameboy
Striker Elite PALSNES
Stronghold US. Gold PC

Super James Pond Ocean Gameboy
Tazmania THQ PALSNES
X-Men Sega Megadrive
Zen Intergalactic Ninja Konami Gameboy

20



PELIARVOSTELUISTA:

Peliarvostelujen periaate on aikaisemmasta muuttunut, ja nyt mukana ovat myoskin
yksittiiset pisteytykset grafiikasta, aanista, pelattavuudesta, ja mielenkiinnosta. Kun
tarpeeksi valititte, niin meidankin paksuihin kalloihimme upposi jotakin. Kiitoksia vain
kaikille kilpailuun vastanneille.

@' = Voi hyvinkin olla, etta tima on huonoin peli kautta aikojen.

Vain joku taysin kieroutunut ja mielipuolinen nero (tai
vastaavasti rahanahne sika) voisi tehda tillaisen tekeleen ja
vaatia siitd rahaa.

® = Tama on taysin surkea tekele, jota kannattaa karttaa

kaikin mahdollisin keinoin. Miti pahaa ihmiskunta on
tehnyt etta niin huonoja peleja kasataan heidan pailleen.

®+ = Onhan tissi jo yritystd, mutta...

@@' = Tiama ei ole ihan umpisurkea, mutta siltikin alle
keskitason.

@@ = Kasittamattoman keskinkertainen. Naiti 10ytyy noin
kolmetoista jokaista kahtatoista julkaistua kohden.

OO0+ = Hivenen tavanomaista parempi.

@@@- = Ihan kiva peli, mutta toteutus ontuu aika ikavasti.

@@@ = Hyva peli, mutta. Jne...
©OO+
©OOO-

©OOO
OO0+

©OOOO-

Lahentelee jo huimaavaa neljan pallukan arvosanaa.

Tassa alkaa jo olla siti jotain. Hyva peli vioistaan
huolimatta.

Yhdelli sanalla kuvattuna: HYVA!

Erinomainen peli. Timén omistaja voi prameilla
kavereilleen ja olla ylpei sijoituksestaan.

Hallelujah! Uusi kulttipeli on syntynyt. Jos tissa pelissa

joitain vikoja on, niin ei paljoa purista. Muu toteutus ja
mielenkiintoisuus ajavat edelle reippaasti.

©OOOO
©OOOO+

Eihan tima viela taydellinen ole, mutta ei kylla kaukana
siita.

Ehkapa tamiakaan peli ei viela ole taydellinen, mutta pelin

mielenkiinto on sellainen, ettid mielenterveys ja younet
Kérsivit, eikd pelaaja siltikaan valita sanallakaan.
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Mick & Mack: Global Gladiators

Ei, taas tasohyppely.

Virgin on nyt sitten julkaissut McDonaldsia

mainostavan  Mick &  Mack: Global
Gladiatorsin myos Amigalle, ja luvassa pitiisi
olla taas uusi tasohyppely, niitdhdn kun ei vield
olekaan Amigalla kovin montaa. Pelin idea on
niinkin absurdi kuin luonnonsuojeleminen,
mikd ei kylla oikein sovi McDonaldsin
Imagoon. Onneksi peliin ei ole keksitty mitddn
idioottimaista juonta, vaan tavoitteena on vain
lapdistd ratoja kerdamilld niistd tarpeeksi
esineiti.

Pelin alussa heti huomaa pari varsin
vaikuttavaa seikkaa, ja ne ovat grafiikka ja
adnet. Pelin grafilkkka on aika siistid
sopografiikkaa, ja  @ddnet ovat  varsin
vaikuttavat. Itse asiassa en muista kuulleeni
yhtd hyvid d4nia pitkadn aikaan Amiga pelissa.
Musiikki on hyvin tehtyd pimputi pumputi
umppa umppa - tyylistd jorailua, ja daniefektit
ovat erinomaiset. Grafiikan scrollaus on sangen
nopeaa, ja nopeimmillaan on suurinpiirtein
Zoolin hitaamman version tasolla. Ylos alas
suunnassa radat ovat suuria, noin neljin
ruudun korkuisia, ja usein ala ja yldosiin on
piilotettu kaikkia ovelia bonuksia. Muuten
pelin radat ovat keskivertoa tasoa, tosin ne ovat
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kylldkin erittdin laajoja. Jokaisessa radassa on
tietty maard McDonalds tunnuksia, joita pitdd
kerdtd vihintdin 30 ennenkuin seuraavaan
rataan on asiaa. jos onnistuu kerddmiin 75 tai
enemmin, niin péddsee bonusrataan. Peli
siséltad kdytdnnossd neljd rataa, jotka kaikki on
jaettu pienempiin osioihin. Aina ison radan
lopussa tulee sitten vastaan loppuvastustaja.
Lisdksi pelissa on bonusratoja, joita ei
tietenkddn 10yda kuin pitkdn pelauksen jilkeen.
Tami pidentdd pelin kestoikdd, ja sindnsd
ratojen vihyys ei haittaa hirveisti.

Pelin alussa saa valita muutamia asioita
konsolityyppisessi aloitusruudussa.
Vaikeustasoja  jotka vaikuttavat elamien
madriin on kolme, ja pelaaja voi valita pelaako
kumpaa kahdesta Gladiaattorista (Mick tai
Mack). Tilld ei ole mitddn merkitystd, paitsi
etti hahmoilla on erilaiset odotusanimaatiot
(Mack syo purkkaa ja niin edelleen). Hirvioita
pelissé 10ytyy aika véhin erilaisia, mutta radat
ovat tdynd niitd. Niistdi péadsee eroon
ammuskelemalla niitd limapyssylld, jota Mick
& Mack kanniskelevat ympariinsa.

Kokonaisuutena Mick & Mack: Global
Gladiators on hyvinpuoleinen tasohyppely.
Harmi vaan, kun tdnd vuonna on julkaistu
Amigalle noin kymmenen tasohyppelypelid,
toinen toistaan parempia. Kilpailun taso on
taten korkea, ja Global Gladiators jda hieman
jalkoihin esim. Team 17:sta Super Frogiin tai
Thalionin Lionheartiin verrattuna. Sen taso

olisi noussut huomat-
Hinta: 239,- tavasti esim. kaksinpeli-
Grafiikka: 4- mahdollisuuden  lisdyk-
Adnet: 5 selld. Miksi peli on Mick

& Mack jos kyseiset
sopohahmot eivdt  voi

Pelattavuus: 4+
Vetovoima: 2+

liikkkua yhtéaikaa,
kysynpiahdn vaan. Global Gladiators on
tasohyppelyn ystdville tdyttd asiaa, mutta
muiden kannattaa harkita tarkoin.

OO0+

T. Pajari



A1200 Pelitesti:

Testasimme paria Amigan hitaanpuoleista pelid 1200 koneessa, ja tissi olisi tuloksia. Kumpikaan
peleistd ei ole AGA versio, mutta karvahattu Amigassa molemmat ovat hieman hitaita. Varsinkin
Gunship 2000, joka on muutenkin niistd kahdesta parempi, on vaativainen laitteelta.

Desert Strike:

Desert Strike. Monet ovat varmaan pelanneet
sitd tuntikausia, joko Sega ettd Amiga versiota.
Pitdd kylla Amigan ja Megadriven omistajana
sanoa, ettd alkuperdinen Sega versio peittoaa
Amiga version pelattavuudeltaan, huolimatta
Amigan  version  uusista  ddnistd ja
animaatioista.

Desert Strike on nimittdin Amigan pelind
hieman hidas, vaikkakin siltikin varsin
pelattava. Siitd tietenkin tuli mieleen ettd jos
pelaisin sitd A1200:1la, niin silloin saisi Sega
kyytid. Mutta voi kauhistus! Ohjelmoijat ovat
jostain syystd lisanneet peliin jonkin sortin
hidastimen, joka pudottaa prosessoritehoa
alaspdin, jotta peli ei olisi lilan nopea.
Iimeisesti tdssda on ajateltu  A4000:nen
omistajia tai jotain muuta vastaavaa, mutta voi
minkd hallan menivit tekemaén. Peli ei millaan
tavalla nopeudu 1200:ssa, paitsi ehkd kdantyy
hieman nopeammin. Ruudunvieritys ei ole
nopeutunut yhtddn. Voi voi voi. Kirottu EA ja
niin edespdin.

Tdma hitaus ei kuitenkaan tee Desert Strikea
huonoksi peliksi, vaan drsyttdd vain hieman.
Luultavasti Sega versiota pelaamattomat eivat
edes ole huomanneet sitd, mutta arvatkaapa
kumpaa versiota mind pelaan mieluummin.

Gunship 2000:

Tamid Microprosen suurtyd on todella mahtava
peli. Amiga versiota on vield pdivitetty niin
ettd se sisaltda kaikkea ovelaa kampetta, kuten
paremmat  ddnet ja  kaikkia muita
pikkuhienouksia. ~Aznipuoli varsinkin on
vaikuttava. Aznien kovuus vaihtelee etdisyyden
mukaan. Esim jos ammut ohjuksen (Hellfiren)
ja laitat ohjuskameran paille, oman kopterisi
roottorin surina kuuluu takaapiin, ja hiljentyy
pikkuhiljaa kopterin jaddessa kauas taakse.

Rijahdykset ovat hienoja, ja varsinkin
1200:ssa ohjuskameran kdytto on siistid. Kun
ohjus osuu maaliinsa, kuvakulma pyorii
rdjahdyksen ympirilld, ja kun asialla on 68020,
niin  py6riminen on sulavaa. 500:lla
pyoriminen nykii hieman, ja muutenkin 3D
ruudunpdivitys on  hidasta,  vaikkakin
kohtalaisen sulavaa.

Muita paivityksid PC versioon néhden ovat
tietyt aarimmdiset realistiset yksityiskohdat.
Kokeilepa ampua junaa. Jos veturi rdjihtaa,
niin juna pysdhtyy. Mutta pamautapa juna
keskeltd rikki, niin veturi ja etumaiset vaunut
jatkavat matkaa, mutta takimmaiset vaunut
pysahtyvat (Hallelujah!). Gunship 2000 on
unelma Amiga 1200:lla pelattuna, ja vanha
kunnon viisisatanenkin sitd jaksaa pyorittdi.
Kylld Microprose on rautaa.

Desert strike Gunship 2000
Hinta: 269,- 269,-
Grafiikka: 4- 4+
Ainet: 4 5-
Pelattavuus: 4- 4+
Vetovoima: 3+ 5
Kokonaisuus: ©OOO+ COOOO
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Soccer Kid

Soccer Kid on englantilaisessa tietokoneleh-
dessd seikkaileva ipana. Jostakin eriskummal-
lisesta syystd sarjakuva on kai ollut brittien
makuun, joten Krisalis on péattanyt tehda pelin

tdstd  aiheesta. (Krisalisin aikaisempaa
tuotantoa: Manchested United, Graham Taylor
Soccer Challenge - jalkapallo on vahva laji.)

Ja pelin juoni on seuraava: Apua, juuri ennen
vuoden 1994 Maailman Cupin finaalia, ulko-
avaruudesta laskeutuu alieni, joka varastaa
palkintopokaalin. Tamin jalkeen alien tormai
aluksellaan asteroidiin ja palkintopokaali
tipahtaa maahan viitena eri osana. Hohohoo...
Jos joku keksii vield typerammin juonen
jonkun tasohyppelypelin aluksi, julistettakoon
hinet aikamme neroksi...

Niin, Soccer Kid on tasohyppelypeli, joka on
toteutettu hieman erikoisella tavalla. Jalitsu-
kakara nimittdin kuljettaa matkassaan jalka-
palloa, jota apuna kayttien kaikki ongelmat
hoituvat suht helposti. Kaikkein yleisin pallon
kédyttd tapa on luonnollisesti vastaan tulevien
otusten  eliminointi.  Joistakin  selviytyy
(varsinkin  alussa) potkaisemalla pallolla
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yhdesti, mutta monet vastustajista tarvitsevat
useamman osuman pallosta ennen kuin pelaaja
saa rauhassa jatkaa matkaansa. Normaalisti
pelaaja joystickin nappia painamalla saa palloa
potkaistua eteen pdin, mutta hidn voi myos
tehdd erilaisia temppuja pallolla, kuten
potkaista ilmassa lentdvid lintoja tai puskea
pallon vastustajaa pdin. Mitd erilaisempia
liikkeitd kayttdd, sitd enemmin saa tason
lopussa bonuspisteita.

Soccer Kidilli on kahden syddmen kuvan
edestd energiaa, jota kuluu aina torméyksessid
vihollisten kanssa. Kolmannesta kosketuksesta
lahtee sitten henki. Varsinkin alkuvaiheessa on
energiaa kuitenkin helposti saatavana, niin ettei
hirveitd ongelmia juuri tule, jos vain muistaa
ottaa varovaisesti. Tasohyppelyn normaalien
kuvioiden mukaisesti pelissi on viisi
maailmaa, jotka on sitten jaettu eri alatasoihin.
Ndissd kentissd on erilaisia bonus-esineitd:
Jaiteloitd, leivoksia ja ennen kaikkea: kortteja,
joista saa tason lopussa lisdpisteitd. Jotkut on
piilotettu  hyvinkin  oveliin  paikkoihin.
Maailmojen (5) lopussa on aina nk.
loppuvastustaja, joka on usein vaikeampi kuin
koko muu maailma yhteensi. Ja jos tdssd
kohdassa kuolee, ei muuta kuin kiukutellen
alusta aloittamaan. Horror...

Soccer Kidin grafiikkka on uskomattoman
kaunista. Vaikka Amigassa ei vdrejd voikaan
olla yhti paljon kuin jossakin muissa koneissa,
on Soccer Kid saatu visuaalisesti ndyttdvan
nékoiseksi. Oma suosikkini on maalaiskenttd,
jossa lampaat katselevat hol-mistyneind aidan
raosta pelaajan menoa. Adniraitakin on
siedettdvd - eipdhdn tarvinnut turvautua
tollottimen Volume - nappulaan. Pelattavuus
on Kkiitettdvd ja disketin vaihto on saatu
minimiin. Erittdin hyvé tasohyppely...

Hinta: 269,-
Grafiikka: 5-
Adnet: 3+
Pelattavuus: 4+
Kiinnostavuus: 4

©OOO+

J. Uhlgren




Space Legends

The
Complete
Space
"~ Experience

_empire

Empien uusin markkinoille ehattanyt peli on-
kin itseasiassa kokoelma, johon on ympitty
kolme eri pelid. Avaruus legendat on osuva
nimi tédlle eepokselle, silld kaikki kolme pelid
ovat avaruusaiheisia, eikd nimitys: Legenda ole
mitenkédan turhanpdiviinen.

Kolmesta pelistd ensimmaisend mainittakoon:
Megatraveller 1: Ensimmiinen avaruusaihei-
nen roolipeli tietokonepuolella. Kuten nokke-
limmat voivat paitelld, pohjautuu peli saman-
nimiseen nk. "aitoon" roolipeliin, jolla on jo
pitkét perinteet. Pelin hahmon luonti rutiini on
erittdin mielenkiintoinen, varsinkin kun vertaa
sitd kultalaatikkopeleihin, mutta siihen se sitten
jdakin se kiinnostavuus, silld itse peli on jonkin
verran buginen ja logiikka loistaa tyy-liin:
Reaaliaikaiset taistelut - pelaaja voi ohja-ta
vain yhtd hahmoistaan - tietokone ohjaa
kaikkia vastustajia. Bugisuus onneksi poistui
sarjan toisessa osassa, mutta logiikka pilaa pe-
lattavuuden myos siind. Ehkdpa kolmannessa
0sassa...

Sarjan toiseksi nimekkdimmaiksi peliksi on
tungettu Elite Plus. Taivaallinen peli. Niin, no
joo, onhan Elite toki vanha peli, mutta se on jo
klassikko, legenda todellakin. Elite on simu-
laattori avaruuden kauppiaasta, joka matkus-

taa planeettojen vililla, kdyden kauppaa kai-
kella mistd saa rahaa irti. [lman ongelmia ei
tdmd hoitunut kun erilaiset piraatit, vihamieli-
set Alienit ja salakuljettajia etsivit poliisivoi-
mat. Ja aseita sekd huumeita kuljettava pelaa-ja
raukka luokiteltiin luonnollisesti salakuljet-
tajien kastiin. Kun rahat olivat véhissi ja alus
kuitenkin hyvdssd kunnossa, saattoi itsekin
toimia piraattina ja tienata hyvit rahat. Elite on
juuri se peli, jonka menestys loi pohjan monille
avaruusaiheisille peleille, eikd vdhiten Wing
Commanderille.

Mistd paidsemmekin nipun parhaaseen peliin:
Wing Commander on myos peli, joka aiheutti
unettomia 6itd monelle PC:n omistajalle ja ai-
heuttaa varmaan yhé tdndkin pdivdni. Amiga
versio on perusamigalla pelattuna hitaaahko,
mutta onhan moni pelannut PC - versiota 286 -
pohjaisella koneella, niin ettd... Jos Elitessd
pelaaja oli kauppias, joka syyttdan joutui tais-
telemaan vihamielisii otuksia vastaan, on
tilanne toinen tidssi tapauksessa.

Wing Commander sijoittuukin ihmiskunnan
tulevaisuuteen. Vihdoinkin ovat ihmiset pais-
seet avaruuteen ja perustaneet ensimmdiiset
siirtokuntansa uusille planeetoille. Valitetta-
vasti Kilrath - niminen rotu ei lainkaan pida
ihmisten levittdytymisesti ja seuraa armoton
sota ndiden kahden rodun vililli. Pelaaja on
yksi havittdjdlentdjistd tissd sodassa. Peli on
kuvattu hyvin elokuvamaisesti - ennen teht-
vid on lyhyt kuvaus tehtdvéstd, mikd muistut-
taa Star Wars - elokuvista tuttua tunnelmaa.

Graafisesti Wing Commander on valovuosia
muita kokoelman pelejd edelld. Myos danipuo-
li on kiitettdva ja timan pelin ansiosta kokoel-
ma ehkd kannattaa hankkia. Elite Plus on toki
hyvd peli, ei siind mitddn, mutta WC nostaa
roimasti timan kokoelman arvoa.

HINTA: AMIGA: 239,-
PC: 269,-

©OOO-

J. Uhlgren
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PC:n Peliarvostelut

The Legend of Ragnarok

The Legend of Ragnarok on tietokoneelle
kddnnetty lautapeli, joka keskittyy Norjalaisen
mytologian hirvidihin, jumaliin, ja suureen
taisteluun, Ragnarokiin, jossa hyvd ja paha
koettelevat voimiaan viimeista kertaa.

Pelin lauta on kooltaan 11 x 11 ruutua, ja
perustuu  King’s Table nimiseen Shakin
versioon, jossa tavoitteena on viedd kuningas,
joka aloittaa laudan keskeltd, johonkin
nurkkaruuduista. Vastapuoli tietenkin yrittda
estdd tdtd, tuhoamalla kuninkaan, joka pitdd
saartaa neljiltd sivulta jotta se tuhoutuisi. Muut
palaset tuhoutuvat kun ne saarretaan kahdelta
sivulta. Valkoinen on aina keskelti aloittava
viri, kun taas mustan joukot on sijoitettu
reunoille. Valkoisella on arsenaa-lissaan 12
sotilasta ja kuningas, kun taas mustalla 24
sotilasta. Ragnarok on taas King’s Tablen
fantasia versio, jossa palasia on muuteltu.
Kummallakin puolella on neljd sankaria, joilla
on erikoiskykyja. Normaalit sotilaat pystyvit
liikkumaan ylos/alas ja sivuttain minki tahansa
médrdn ruutuja, mutta erikoispalat pystyvit
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parempaan, kuten esimerkiksi hyppimiin
palojen yli tai liikkkumaan diagonaalisesti. Yksi
pala herdd henkiin kuollessaan, ja siirtyy
takaisin aloitusruudulle.

Pelin ulkoasuun eli grafiikkaan ja dineen on
selvasti panostettu. VGA grafiikka on virikéstd
ja tarkkaa, taistelut on animoitu Battlechessin
tapaisesti, ja veri sekd huumori lentdd kun
sotilaat kuolevat omiin miek-koihinsa ja
valkyriet  viettelevat  jattildisid.  Li-séksi
tietokonetta  vastaan pelattaessa tietoko-
nevastustajan naama nidytetidn kun vastustaja
syO tai menettdd pelinappulan. Asiaan kuulu-
vat tietenkin mehevit kiroukset ja herjat. Pelin
musiikki on erinomaista, ja sopii hyvin pelin
tunnelmaan.

Ragnarok on parhaimmillaan kaksinpelin.
Tietokonevastustaja ei ainakaan minulle tarjoa
tarpeeksi haastetta, silld voitin pelin heti
ensimmaiselld pelillda. Kaksinpelissad taas asiat
ovat toisin.

Kokonaisuutena Ragnarok on siisti  ja
hyvintoteutettu peli. Ongelmia ovat tietokone-
vastustajan typeryys, ja se tosiasia ettd kyseessi
on lautapeli, joten miksi kéadntda sitd
tietokoneelle kun sitd voi pelata laudallakin.
No en kylld ole King’s Tablea tai Ragnarokia
ndhnyt Suomessa myynnissd, joten ei timi nyt
niin kauhea asia ole. Joo, siind se sitten on,
Ragnarok on kylla ihan OK.

Hinta: 299,-
Grafiikka: 5-
Adnet: 4+
Pelattavuus: 4
Vetovoima: 3+

©OOO-

T. Pajari




Body Blows

iBM PC &

Campatibles

Body Blows on uusin, ja tdhdan mennessd ainoa
(?) tappelupeli PC laitteille, jos ei lasketa
Pitfighteria (Ei Lasketa, juu). Pelin tavoitteena
on tietysti hakata vastustajat mossoksi jonkin
ns. taustajuonen perusteella, joka on
seuraavanlainen (Deja vu): Siis kahdeksan
tappelijaa ympéri maailman on kokoontunut
yhteen, ja tietenkin tavoitteena on saada
selville kuka on paras, pilkkomalla kyseiset
vastustajat kissanruoaksi. Syltyksi. Pilkkeeksi.
Mossoksi. Jauhelihaksi. Viipaleik-si.
Ymmidrsitte varmaan tarkoituksen. Pelaaja voi
valita  pelimoodista  riippuen  kolmesta
pelaajasta tai kaikista mahdollisista, ja kaikki
ovat tietysti karmeita korstoja tai vastaavasti
ninjoja tai muita taistelulajien harrastajia.

Pelialue on parin, kolmen monitorin ruudun
kokoinen, ja scrollaa varsin pehmeisti
edestakaisin. Pelihahmot ovat isokokoisia
korstoja, ja ne on animoitu varsin siististi.
Grafiikka taas on muuten aika keskinkertaista,
silld se on ilmeisesti portattu suoraan Amigan
16 virisestd, ilman kunnon uudelleeen-
muokkausta, ja on todellakin aika karkeaa.
Taustat ovat asiallisia. Adnet taas ovat aika

tavalla hienot. Blasterin kautta pelin dé4niefektit
ovat aika mahtavia, ja minulle tulee eldvisti
mieleen niinkin erityyppinen peli kuin Space
Hulk. Monet é&idnet ovat nimittdin aidon
kuuloisia, ettd voi voi vikivallan ihannoitsijaa,
kun kuola vain valuu. Nyrkin mitkédhdys on
varmaankin digitoitu hakkaamalla raakaa
kyljystd lekalla, ja muutkin &idnet ovat
tyydyttivid. Puhe sen sijaan on surkeaa, kuin
suoraan jostain konsolipelistd, eikd sisalld
yhtdin sitd laatua, mitd Blasterilla saa ulos jos
on kéytetty kunnon digitointivehkeitd. Mindkin
olen kotona digitoinut ainakin kymmenen
kertaa parempaa puhetta kuin Body Blowsissa
on.

Pelattavuus Body Blowsissa on varsin
eriomainen, mitd nyt graviksen tikulla on
hieman ongelmallista. Gravis Gamepad on
rautaa tdhdn. Liikkeitd pelissi on vaikka
toisille jakaa, mukaanlukien kaksi
erikoisliikettd (yoks yoks), mutta arvatkaa kuka
ei ikind jaksa opetella niitd kaikkia.

Joystickin kalibroinnissa oli muuten pientd
hdikkda. Pelissd se toimii varsin hyvin, mutta
ennen pelid tapahtuu kummia: Jostain syystd
menun kursori liikkuu itsestddn kokoajan
ylospdin, kiertien menua ympéri ja ympéri
uudelleen ja uudelleen. En tiedd, onko timi
joku omituinen idea ohjelmoijilta vaiko bugi
kalibrointiohjelmassa, mutta kylld héiritsee
niin pirusti.

Amigan versiota en ole ikind pelannut, mutta
mielestdni Body Blows on kylld siisti, vaikka

Hinta: 269,- vikojakin pursuaa sieltd
Grafiikka: 3- taalta nurkista. Kaikesta
TN huolimatta Team 17:sta

debyytti  PC:n  peli-

Pelattavuus: 4+ markkinoille on onnistu-

Vetovoima: 3+

nut, ja mind ainakin odot-

telen innolla seuraavana tulevaa Alien Breedia.

©OO+

T. Pajari
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Gateway II: Homeworld

Frederik Pohl:in Gatewayn tietokoneversio on
sitten saanut jatkoa. Pelaaja on saanut 50

miljoonan  taalan  bonuksen edellisestd
tehtdvéstd, ja rotvdd hienossa kdmpissddn
tuhlaten rahojaan mihin sattuu, kunnes erdani
pdivdnd... Aurinkokunnan reunalle ilmestyy
omituinen pitkulainen esine, kuuden kilometrin
pituinen, joka ei vastaa radioviesteihin, vaan
kelluu paikallaan avaruudessa. Thmiskunta
tietenkin pidattdd henkedin ja viittelee esineen
alkuperasti. YK paattaa lahettad
tutkimusaluksen suurldhettildineen tutkimaan
asiaa, ja tietenkin pelaaja sotkeutuu mukaan
peliin..

Gateway 2 on tuttua Legendin kamaa.
Grafiikka on hienoa SVGA:ta, ja tavallisetkin
VGA ohjaimet toimivat Hi-res tilassa
(640x480) 16 virilld. Kuten odotettua, Legend
on saanut aikaan todella siistid jilked, ja
minulla ainakin alkoi kuola valumaan heti
takakannen kuvat ndhty4ni. Muutenkin toteutus
on omassa luokassaan. Kayttoliittymd on
mahtava, ja pelin parseri ansaitsee kehuja.
Ihmetyttaa kylld, miksi pelid ei tehty Windows
versioksi, silld kayttoliittymin ulkomuoto on
aika tavalla Windowsin nikoinen (tekstifontti
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on ilmeisesti Times New Roman tai joku
muista monista samannakoisista), ja
yldreunassa olevan menun napit ovat suoraan
Windowsista  varastetun  nidkoisid.  Pelin
musiikki on erinomaista, ja sopii hyvin
tunnelmaan. Musiikki Blasterillakin
(SB16/Pro) on erinomaista, miké todistaa, ettd
hyvdan musiikin tekemiseen ei tarvita
midikorttia. Monessa kohdassa musiikki ajoi
minut suorastaan hermostuneisuuteen, kun oli
tiukat paikat, hengenldhto ldhelld, ja taustalla
tapahtui omituisia asioita joista pelaaja ei
oikein ollut perilli. Jos joku on lukenut
William Gibsonin Neuromancerin ja sen jatko-
osia, niin tietdd mistd puhun (siis se tunnelma).

Kokonaisuutena Gateway 2 on erinomainen
peli. Tekstipelien vihaajat tietenkin katsovat
muualle, mutta se on heiddn hipednsd. Pelin
juoni on suorastaan nerokas, mahtavan
omaperdinen, ja jokainen yksityiskohta on
otettu huomioon. Tekstilld pystyy ilmaisemaan
asioita, joita kuva tai @ini ei kykene
kuvaamaan, ja juuri nditd asioita Homeworld
on pullollaan.

Viereisistd pistemad-ristd huomioi pelatta-
vuus, joka on hieman epamdirdinen kisite

tekstipelissd. Riippuu

i siitd, miti  mieltd
C"i.r.aﬁlkka: 3- yleensd olet nippii-
Aidnet: 5

miston kdytostd pelei-
Pelattavuus: 4+ ?7 | gei.

Kiinnostavuus: 5

Parserissa  ei
ainakaan vikoja ole.

Gateway  kakkosesta
on vaikea 10ytdd vikoja. Tdssd muutama vian
tai huonon puolen tapainen: Siind ei ole
adniefektejd, vaan pelkidstdan musiikkia (mutta
mitd musiikkia!). Toiseksi, pelin mukana tulee
vinkkikirja, joka  sisdltdid =~ muunmuassa
lapipeluuohjeet. Tdamd on huono asia vain
itsekurittomille henkiloille, mind en ole
vilkaissutkaan. No, ainakaan en kovin paljoa.
Iskekoon salama padhdni jos valehtelen
(Sizzle!! Crack!! Boom!!).

©OOO0O-

T. Pajari



Lotus: The Final Challenge

PC koneillekin on sitten tullut Lotus. Sarja on
ollut suosittu ja kieltimattd aika hyvikin.
Amigalla suosikkini oli kakkonen, mutta

valitettavasti PC  versio
kolmatta osaa, joka on
kakkosen alapuolella.

vastaa Amigan
useissa asioissa

Pelaaja voi valita kolmesta eri Lotuksesta,
jotka ovat uusi versio alkuperiisesti, Esprit S4,
uudempi Elan, ja M200, joka on kuvitteellinen
auto, eikd ikind tule valmis-tukseen. Autoissa
ei ole ihmeellisempid  eroja, paitsi
kiihtyvyydessi ja huippunopeudessa -ohjaus ja
kasittelyominaisuudet ovat tiysin samoja.

Valmiita ratoja pelistd 10ytyy kivasti (64 kpl),
ja lisdradoista huolehtii rataeditori, jolla voi
periaatteessa tehdd ldhes loputtomasti erilaisia
ratoja. Kéytdnnossd mddrd on Kuitenkin
pienempi, noin sata tai kaksi. Kylld siinidkin
pelaamista riittd4d, eipi silld. Rataeditorissa on
kylld selvisti heikkoutensa, ja mind ainakin
piddn sitd aika keskinkertaisena, vaikka
manuaali  kehuukin  sitd  ihanaksi ja
tdydelliseksi. Paras rataeditori, joka on tdhin
asti kavellyt vastaan, on ollut kuusnelosen
Racing Destruction Set:issd. Jaa nyt hopisen

taas omiani. Palataanpa Lotukseen: Pelin
grafiikka on ihan hyvii, tosin vihéviristi, ja
vdlilla hieman karkeaa. Nopeutta ei kylld
puutu, vaan vauhdintunne on mahtava. Jostain
syystd pelin suunnittelijat ovat olleet kuitenkin
hieman laiskoja, eiki VGA nidytonohjaimen
varivalikoimaa ole oikein kaytetty hyviksi.
Arvioisin, ettd kerrallaan ruudulla nikyy virejad
korkeintaan pari, kolmekymmentd. Téama
tietenkin sddstdd prosessoriaikaa, ja vauhti on
vastaava.

Pelattavuus pelissd on tiydellisyyttd hipovaa,
eli tdlld tarkoitan auton ohjattavuutta ja
vaihteidenvaihtoa. Tietysti muutamat epiloo-
gisuudet haittaavat, kuten se, ettd tormaa-
minen ei milldédn tavalla vahingoita autoa, vaan
hidastaa vauhtia, mutta tdima on arcade peliin
kuuluva asia. Lotuksen parhaat puolet
nopeuden ohella ovat: A: Erinomainen maasto.
Miet ja kukkulat ovat todella hienon ja
realistisen ndkoisida (alamidkeen ajettaessa
tuntuu todella siltd kuin ajaisi alamikeen).
Lisdksi erilaiset olosuhteet vallitsevat radoissa.
Yolld ndakyvyys on surkea, ja varsinkin
sumussa ajaminen on suosikkini. Esineet
ikddnkuin sulautuvat ruudulle sumun keskelti.
Lisdksi yolld ajettessa edelldajavasta autosta
nikyy vain kaksi punaista pistettd (takavalot),
ja vasta ldhelle tultaecssa auton ulkomuoto
paljastuu.

B: Erittdin onnistunut kaksinpeli, ja tima onkin
huomattavin seikka koko pelissd. Koskaan
aiemmin ei PC:lle ole ollut kunnollista jaetulla
ruudulla pelattavaa autopelid. Nyt on. Yleeensi
PC laitteissa kaksinpeli on hoidettu modeemin
tai verkon vilityk-

Hinta: 269,- selld, ja timd on
Grafiikka: 4- tietysti kallis/ hidas
Adnet: 2+ vaihtoehto.  Koko-

naisuutena Lotus on
erittdin hyvd auto-
peli. Se tuntuu aina
paremmalta mitd enemmaén pelaa.

©OOO-
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Pelattavuus: 5-
Kiinnostavuus: 4+
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Take a Break Pinball

Rentoudu Flipperilld - Not!

English
>
Deutsch

+
Frangais

Take-a-Break Pinball on Dynamixin tekemi
Windows peli, joka sisdltdad periti massiiviset
kahdeksan flipperipelid. Take-a-Hike Pinball
toimii vain Windows 3.1 alla, ei siis DOS:issa.
Peli onkin tarkoitettu, kuten nimestd kuulee,
pelattavaksi toimistossa "vili-ajalla” (Lue:
tyOnantajan seldn kdannyttya).

Flipperit ovat Take-a-Breakissa Sierra/Dyna-
mix aiheisia, kuten Larry flipperi, kaksi
kappaletta Nova 9 Flipperid, Willy Beamish
Flipperi, Kings Quest Flipperi, ja niin edelleen.
Flipperit ovat aika pienikokoisia ainakin
800x600 ruudulla, vieden tilaa noin neljisosan
ruudusta, ja toisen neljasosan ruudusta
optioille. Taustalla voi pitdd vaikka MS
Wordia. Musiikkia peli soittaa ihan mukavasti,
ja ainiefektit ovat siistejd, juuri semmoisia,
mité oikeistakin flippereistd voisi 10yty4.

Mutta sitten padsemme pelin suurimpaan
merkittdvddn asiaan: minun 8 MB:n muistilla
varustetussa 486  koneessani, XGraphic
ndytonohjaimella varustetulla (Wintach n.18),
Take a Break Pinball on epamiellyttidvin hidas.
Voin vain kammoten Kkuvitella, miltd
pelaaminen tuntuisi jossain 16 Mhz:n
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386sx:ssd. (Kylmat vireet kayvit selkapiitd
pitkin). En tiedd, onko vika koneeni joissain
asetuksissa, mutta nopeutta ei yksinkertaisesti
loydy tarpeeksi. Pelid kylld pystyy pelaamaan,
mutta pallo nykii epétoivoisesti, eikd sen
liikkkeitd pysty seuraamaan kunnolla, koskapa
se yhtikkid hdvida ja ilmestyy sitten uudestaan
parin sentin padhédn. (ruudunpéivitys on ehka
noin kaksi-kolme kertaa sekunnissa tai jotain
sellaista). Ja huom! ainoa asia, mitd ruudulla
liikkkuu, on piskuinen pallo ja pari hassua
animaatiota!

Sindnsa silittad, silld itse flipperit ovat todella
hienoja, tihkuen omaperiisyytta ja
mielenkiintoisia ramppeja, monttuja, ja muuta
kradsda. Myos ddniefektit ovat erinomaisia,
sisdltden hauskoja toot ja pauk ainid, sekd
digitoitua puhetta, naurua, murinaa, ja muuta
vastaavaa.

Valitettavasti Take-A-Break Pinball ei oikein
sovi tarkoitukseensa, eli rentoutumiseen.
Pdinvastoin, sitd pelattuaan tarvitsee pelata
vililld Solitairea tai Minesweeperid jotta saa
hieman rentoutusta. Grafiikka pelissa on kylld
ndttid, mutta, mutta, mutta... Dynamix on
saanut aikaan melkoisen flopin, jonka kaataa
lopullisesti pallon hitaus.

Take-A-Break on  kokonaisuutena  aika
heppoinen tekele. Meikildiselld pistdd vihaksi
kun hyvd flipperipeli tdlld tavalla pilataan
surkealla toteutuksella. Jos omistat Pentiumin,
niin hanki ihmeessd Take-A-Break! Ps. kun
laitoin ndytonohjai-men 800x600 tilaan ja 65

tuhatta vérid, niin peli

Hinta: 299,- itseasiassa  nopeutui
(}Eafllkka: 3+ pelattavak-si.
Adnet: 4-

Pelattavuus: 1+/3+
Vetovoima: 2+
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Wing Commander Academy

Wing Commander Academy on uusin Wing
Commander peli Originilta, tosin se ei sijoitu
samaan juoni jatkumoon kuin edelliset pelit.
Tallad kertaa kyseessd on tehtdvdeditori, ja sen
mukana tuomaan mahdollisuudet ovat tietenkin
aika mielenkiintoiset.

Wing Commander Academy on periaatteessa
jaettu kahteen osaan. Ensimmdinen on
Gauntlet, ldhitaistelumoodi, jossa pelaaja
taistelee simuloituja taisteluja yhi
voimakkaammaksi kasvavaa vihollista vastaan.
Nami tulevat padlle aaltoina, joita on
periaatteessa noin 40-50 (15 vaikeustasoa,
jokaisessa 2-4 aaltoa). Jokainen aalto on
vaikeampi ja nopeampi, ja itse olenkin jossain
vaikeustaso yhdeksdn paikkeilla. Lopussa
vaikeusaste kohoaakin nopeasti, ja vihollisia
on kimpussa isoja kasoja, ja kovia sellaisia.

Pelin toinen osuus on tehtivieditori, jossa voi
luoda erilaisia tehtdvid. Tehtdvid luodaan
asettamalla  erilaisia esineitd ja aluksia
Navigointipisteiden ympirille.
Navigointipisteitd voi maksimissaan olla nelja,
ja jokaiseen voi asettaa tietyn madrin

vihollisia, asteroideja, sun muuta. Yldrajaa ei
aluksille oikeastaan ole, ja onkin huvittavaa
laittaa  kaverille kaksikymmentd Kilrathia
johonkin pisteeseen pikku yllarina.

Wing Commander Academy kiyttdd samaa
grafiikkasysteemida kuin aikaisemmatkin WC
pelit, eli  bittikartta-aluksia ~ zoomataan
edestakaisin ja ympdri, ja ndin saadaan aikaan
3D illuusio. Tamai systeemi on kuitenkin paljon
heikompi kuin esim. X-Wingin pinnoitettu
vektorigrafiikka, silld kolmiulotteisuus ei tule
esille ldheskdn yhtd hienosti - ldhelld olevat
alukset nikyvit torkeind legopalikoina, ja
kadntyvit alukset eiviat naytd ldheskddn niin
hienoilta kuin X-Wingin upeat TIE fighterit.
Muuten peli on kylld tyydyttavd, ja varsinkin
musiikki on erinomaista. Vauhtia piisaa myos
tarpeeksi., kuten jokainen Wing Commanderia
hiemankaan nopeammalla koneella pelannut
luultavasti tietdd. Ongelmana pelissi on
lahinna sen yksinkertaisuus. Kovalevylti WCA
vie vaivaiset 5 Megaa, ja timid kylla ndkyy
tehtdvien monipuolisuudessa. Niistd ei voi
luoda  minké#énlaisia  kampanjoja,  vaan
yksittdiset tehtdvat ovat ainoita mahdollisia.
Jonkinsortin linkitysoptio olisi ollut mahtava,
ja voi voi jos olisi saanut kirjoitella itse pomon
viestit ennen tehtdvad. Voi kuvitella ettd hupia
olisi riittanyt!

Nyt Wing Commander Academy on lidhinni
yksinkertainen  rdiskintdpeli, eikd jaksa
kiinnostaa kauaa. Grafiikkaa ei ole parannettu
yhtddn, eikd muutenkaan siind ole oikein
hohtoa. = Wing  Commanderia  aiemmin
pelaamattomille timé olisi yksi hyvd tapa
aloittaa, mutta itse kylld suosittelen X-Wingia.

- Kokonaisuutena
Hmt‘j‘j 299,- ihan OK peli, mutta
Grafiikka: 3+ parempia l6ytyy
Adnet: 4 +

(X-Wing, X-Wing,
X-Wing, ja vield
kerran X-Wing)

Pelattavuus: 4
Kiinnostavuus: 3
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Final Fight 2

Tama peli on ehkd Street Fighter 11 Turbon
ohella vuoden odotetuimpia tappelupeleja.
Alkuperdinen Final Fight on nimittdin ollut
suhteellisen suosittu katutappelupeli, jota on
useiden kopioiden voimin matkittu. Nyt FF2
pyrkii viemain alan kuninkuuden itselleen.

Final Fightissa nk. Mad Gear - jengi oli
kaapannut Haggarin tyttiren ja hédn sintési
pormestarin asunnostaan kaduille pieksdmain
kaikki jengin jdsenet ja taistelemaan oikeuden
puolesta. Jotta FF2 olisi esikuvansa mukaises-
ti oikeutettu ndyttdimaidn punkkaripoikien ja
tyttojen pieksdmistd, on timinkin pelin juoni
nditd "pelastakaa hyvit heput - hakkaamalla
tuhansittain pahoja". Mad Gear - jengi on
nimittdin palannut uuden, tuntemattoman joh-
tajan kera ja on kidnapannut Genrysain ja
hinen tyttarensd Renan (ketd he sitten ovat).
Niinpd Haggar jilleen heittdd pormestarin
hynttyyt niskastaan ja ldhtee laukkaamaan
ympéri maailmaa ja hakkaamaan luut irti Mad
Gear - jengin jédsenilta.

Mutta Haggarin ei tarvitse ldhted yksin
matkaan, silld Carlos, sekid Maki (Renan sisko)
lahtevidt hianen avukseen. Paketin taka-kannen
mainoksen perusteella jokaisella taistelijalla on
oma taistelutyylinsd (WAU) ja pelaajia voi olla
kaksi ja hahmot voi valita ndistd kolmesta
tarjolla olevasta (Tupla-WAU)

Tottahan tdmé on, mutta kun nykyain kaikis-sa
tappelupeleissd on vahintddn 7+ hahmoa, joista
mieleisensd voi valita, tulee tdstd rutkasti
miinusta.
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Tasoja pelissd on kuusi (Miti eikd enempii?),
mikd on kieltaimittd suhteellisen vihién,
varsinkin kun kolmannelle tasolle selvidminen
ei ole edes vaikeaa. FF2:sen perusongelma
onkin seuraava: vastustajat ovat yhtd vaikeita
kuin karkkikerhon kevitretkeldiset. Aina valilld
(tasojen puolivilissd ja lopussa) joutuu sitten
taistelemaan sellaista vihollista vastaan, joka
sitten A) osuu ldhes automaattisesti ja B) tekee
uskomattoman paljon vahinkoa osues-saan.
Ndissd kohdissa henki sitten saattaa lahtedkin,
mutta yleensd nekin voittaa muuta-mien
pintanaarmujen kera. Haukotus...

Ja ne erilaiset taistelutyylitt Kun Super
Nintendon ohjaimessa on perusversiona 6 eri
nappia (L ja R mukaanlukien), kayttad FF2
naistd kahta. Uskomatonta, mutta totta. Eri
liilkkeet madrdytyvitkin sitten sen mukaan
miten tiheddn tahtiin ndpyttdd ainokaista isku-
nippdintd ja siitd, miten etdilld vihollisesta
pelaajan hahmo seisoo. Boring. Peliin on
normaaliin tapaan tungettu erilaisia lisdaseita:
On lankunpétkai, putkenpalasia, veitsid ja niin
edelleen. Mitd uutta tdssd muka on? Johan
tissd Final Fightin ensimmadisessd osassa oli
kaikki samat hienoudet.

Grafiikka pelissi on toki hienoa, mutta sekédin
ei pelasta pelid. Adnet sen sijaan ovat jddneet
tasolle: Ugh, Argh ja silleen.Final Fight 2 ei
olese odotettu huippuuutuus jota on odotettu.
Valitettavasti.Parempikin timi olisi voinut
olla.

Hinta: 545,-
Grafiikka: 3+
Adnet: 2-
Pelattavuus: 2
Kiinnostavuus: 2+
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Kawasaki Caribbean Challenge

Karibian saaristo on ilmastoltaan kylld unelma
- ei ole kotimaista lumisadetta, poroja ynni
muuta talveen liittyvaa. Paikallinen véesto
viettddkiin aikansa ilmeisesti lekotellen - tai
mitd lie. Alueella on useita moottoriurheilulle
sopivia ratoja, (ainakin mikéli tihdn peliin on
uskominen) minki lisiksi vesiskootterilla kil-
pailemiseen rannikko tarjoaa hyvit mahdolli-
suudet. Nimen perusteella tdstd pelistd olisi
odottanut jotain moottoripyordpelid Mega-
driven Road Rash II - tyyliin - onhan Kawasaki
japsiprétkien valmistaja. Positii-vinen yllatys
olikin se, ettd pelissd on myos mahdollisuus
ajaa vesiskootterilla kilpaa.

Pelissdé on kolme erimallia moottoripyorid,
sekd kolme eri skootteria. Malleista on alussa
siistit kuvat, mutta kidytdnnon pelissd on han-
kala edes erottaa toista mallia toisesta ulko-
ndon perusteella. Ainoastaan koneen kaytok-
sestd voi padtelld mikd pritka (tai skootteri)
kilpailijan alla on. Toinen saattaa ehki kiihtya
nopeasti, mutta sen huippunopeus on muita
huonompi, kun taas hitaasti kiihtyvd on
pitemmin paille nopeampi.

Kawasaki Caribbean Challenge on nimittéin
kuvattu lintuperspektiivistd, ylhaaltd pain. Eri
kilpailuun osallistujat on siksi merkitty eri
vérisiksi - muuten olisikin hankala erottaa mitid
ajajaa itse ohjaa. Grafiikka ei silti padtd huimaa
- tausta on aika tavalla yksinkertaisesti
toteutettu. Joissakin kohdissa on sentiin siltoja
tai muuta maisemaa, mutta yleensid radan
ulkopuolella on vain hiekkaranta
(vesiskootteri) tai vihredtd metsikkod (mopo).

Adnid nyt en jaksa erikseen edes mainita. En
menisi ainakaan kehumaan "ddnen realistisuu-
della".

Pelissd on muuiama eri vaihtoehto, pelaaja voi
halutessaan harjoitella pelkdstddan moottori-
pyoralld tai pelkilld vesiskootterilla. Varsinai-
nen pelimoodi on kuitenkin se Caribbean
Challenge, jossa vuorotellen ajetaan molem-
milla Kawasakin laitteilla. Kahdesta perittii-
sestd kilpailusta tdytyy saada tietty madrd
pisteitd ja pisteiden saanti riippuu pelaajan
sijoituksista kilpailussa. Kuten on helppo ym-
martdd, saa Kkisan voittaja eniten pisteitd,
toiseksi sijoittunut hieman vdhemmén ja niin
edelleen. Jos pisteitd on riittdvasti kun on ajettu
sekd motskarilla, ettd vesipedolla, paasee
seuraavaan kilpailupaikkaan, missé kilpailurata
on aikaisempaa huomattavasti vaikeampi ja
niin edelleen.

Super Nintendoa vastaan pelattaessa eivit ne
koneen ohjaamat kuskit ole niinkddn pelatti-
vid, vaan itse radan muoto tuottaa pelaajalle
tuskaa ja hiked. Pelissd on nimittdin erittdin
helppoa kaasutella hiukan liian suurella vauh-
dilla mutkaan ja pelaajan tormadillessd
metsikkoon (tai rantahiekkaan) on kisa selva
kun muut kuskit harvemmin kaahailevat
samaan malliin. Hyvéanéd lisukkeena toimivat
erilaiset moottoripyorin tielle asetetut esteet:
Odotettua huippupelia tdstd ei silti saa
kirveelldkdin.

Hinta: 495,-
Grafiikka: 2
Adnet: 1+
Pelattavuus: 3
Kiinnostavuus: 3+
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King Arthur's World

Kuningas Arthur on yksi ikuisista legendoista
pyoredn poydin ritareidensa kera. Niinpd
pelkisin, ettd King Arthur's World olisi joku
tdysi floppi peliksi. Mutta ei huolta enid, silla
silmipussit silmieni alla kertovat unettomista
Oistd johtuen tdmén pelin pelaamisesta.

Ja pelin juonikuvio on seuraava: Paha nostaa
pikkuhiljaa padédtdan Arthurin naapurissa ja
muuallakin. Kunkku kun ei pahoista setistd
lilemmilti pidd, kokoaa hdn ympdrilleen
armeijan, jonka kera ldhdetddn sitten sotaan
hyvén puolesta pahaa vastaan. Mutta armeijaa
ei voi nyhjiisti tyhjasté, varsinkaan koulutettua
sellaista.  Niinpd  Arthur  laatii  tiukan
testiohjelman miehille, jotka aikovat hdnen
armeijaansa. Erilaisia sotilasluokkia onkin
viittd eri tyyppid, minka lisdksi joukkoihin
otetaan kahta eri luokkaa taikureita. Testit
alkavat yksinkertaisesta, yhden
sotajoukkotyypin  miesten  ja  Arthurin
seikkailusta testiradan lopussa olevan arkun
luokse. Nidin pelaaja saa yksitellen tuntuman
jokaiseen kadytossd olevaan joukkotyyppiin ja
pédsee peliin niin kutsutusti sisélle.

Hilytys... Nyt arvostelun alun perusteella voisi
hyvinkin luulla, ettd kyseessd on strategiapeli:
Ndin ei kuitenkaan ole, vaan kyseessi on
erittdin paljon Lemmingsid muistuttava peli.
Joukko-osastoissa on tyypistd riippuen tietty
mddrd miehid ja niille voi antaa tiettyjid
komentoja, jilleen tyypistd riippuen. Taiku-
reilla esimerkiksi on luokasta riippuen erilaisia
taikoja  kdytossian -  puolustavia  tai
hyokkddvia. Insino6rit puolestaan voivat
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rakentaa katapultteja, murtaa linnan suljetut
ovet ja niin edelleen. Jousimiehet voivat ampua
kaukana olevia vihollisia ja jalka-miehet taas
marssitetaan lahitaisteluun.

Grafiikka on pienistd hahmoistaan huolimatta
erittdin  siistid, vastaan tulevista taloista
ilmaantuu yhtakkid ovesta vihollisia ja linnak-
keet taas on kuvattu siten, ettd pelaaja nikee
niiden sisdlle ja voi taistella siellakin. Erilaiset
insindorien tekemit esineet toimivat hienosti,
katapultilla on hauska rdiskid (tosin tietyissid
tilanteissa  jousimiehet ovat kéte-vdmpid).
Kaikilla muilla miehilld on vain normaalin
ihmisen kestokyky (laaki ja vainaa), mutta
kunkku kestdd muutamia iskuja taiste-lussa.
Mikali Arthur sitten heittdd veivinsd, vaikkapa
varomattoman taian kdyton seurauksena,
joutuu pelaaja tahmaamaan tason uusiksi.
Toisaalta kun tason péisee ldpi, saa koodin,
eikd tasoa sen jialkeen endd kertaakaan ole
pakko uusiksi yrittad.

King Arthurs World on mielenkiintoinen peli,
varsinkin aiheen valintansa vuoksi ja peittoaa
Lemmingsin mennen tullen. Sen ainoa vakava
haittatekija on alussa hidas eteneminen. Kun
kédytossd on yhtd tiettyd sotajoukko tyyppid ja
kunkku kuolee vahingossa ansaan, paistelee
pelaaja helposti arrdpditd. Pitemmin paille
pelattuna kentdt kuitenkin monipuolistuvat sen
verran, ettd kirouksia lahinnd lentdd kun kenttd
on niin tdynni tavaraa, ettei oikein tiedd mitd
tekisi. Joka tapauksessa timid on yksi Super
Nintendon paremmista peleistd. Ja voi muuten
pelata hiirellakin. (Jes mama)

Hinta: 545,-
Grafiikka: 4
Adnet: 3+
Pelattavuus: 4+
Kiinnostavuus: 5-
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Pocky & Rocky

Sopo Riiskintapeli - markkinoiden kummajainen.

Argh! Pelin nimi on jo viittaus johonkin taso-
hyppely peliin ja kansikuva yhi pahemman
nikoinen. Ei, en pelaa, en pelaa, en tee arvos-
telua. Tommi saa tehdd arvostelun. Jooko?

No pakko oli tamikin peli ottaa tutkailun alle
kun kerta aseella uhattiin ja kirvestd heilutel-
tiin tuossa nokan alla. Mitd ihmettd huomaan-
kaan: Pocky & Rocky ei kaikesta huolimatta
olekaan tasohyppelypeli, vaan riiskintéipeli.
Kukapa olisi uskonut? Ylldtyksekseni havait-
sin itseni istumasta Super Nintendon &iressi
illan toisensa jdlkeen ja kun tarpeeksi pddkop-
paa rasitin, keksin ottaa ruoanlaittajani pelika-
veriksi, silld yksinpelini P&R osoittautui
hiukka liika vaikeaksi (tai miten sen nyt ottaa).
Kaksinpelindg P&R alkoikin sitten osoittaa
parhaat puolensa.

Pelin juoni on seuraava: Rockyn kaverit ovat
yhtdkkid alkaneet kayttaytyd kummallisesti,
itseasiassa suorastaan vihamielisesti, joten hin
sintdilee Pockyn luokse hakemaan tilti apua.
Kédy ilmi, ettd joku on taikuudella saanut
Rockyn kaverit kdyttdytymiin agressiivisesti ja
P&R lihtevit ottamaan selville kuka on timéin
takana.

Tamin alkuhopotyksen jalkeen alkaakin hyvi,
melkeinpd loistava riiskintdpeli. Valittavana
pelissd on kaksi hahmoa, sopoliini tytteli, sekd
pesukarhu. Molemmilla on omat kykynsi, tyttd
mm. heittelee vastustajia pelikorteilla ja
pesukarhu paiskoo taikalehdilld. Lisdksi tyty
voi kidyttad taikasauvaa ja hakata silld vihollisia

hengiltd. Rocky sen sijaan voi heilauttaa
hintddnsd ja silld tuhota vastaan tulevia
hirvioitd. Liséksi molemmilla on apuna tietty
maidrd pommeja, mikd riippuu  pelin
vaikeusasteesta. Ja vieldpd voivat P&R liukua
eteen pidin nopealla vauhdilla vihollisia tai
ansoja karkuun. Toisaalta kaksinpelissi toisen
liukuessa voi toinen hahmo toniistd liukujaa,
missd tapauksessa tdma pyorii villisti ympari
kuvaruutua ja vahingoittaa kaikkia vihollisia.

Periaatteessa hahmot kuulostavat varmasti
samanlaisilta, mutta eroja on: Pommit toimivat
eri tavalla, liukumisen pituudessa on eroa ja
kdvelyvauhtikin on eri. Molemmilla hahmoilla
on myos erikoiskyky, jonka avulla he voivat
hetkeksi (n. 5 sekuntia) muuttua voittamatto-
maksi. Hahmot voivat myos ratsastaa Hullun
Koiran kyydissé jos sen 10ytaa.

Grafiikka pelissd on kuin jossain sopopelissa ja
siksi erittdin kaunista katsella. Aznet eivit ole
mitenkéddn erikoiset, pikkuisen ehkad keski-
vertoa paremmat kuitenkin. Vastustajina olevat
otukset on hyvin toteutettu ja niitd on paljon.
Joskus tuntuu, ettd koko kuvaruutu on tiynni
erilaisia hirvioitd: Maasta nousevia luurankoja,
ynnia muuta.

Mitenki tdtd pelid sitten kuvailisi: Tama peli
on hyvid! Pelattavuus on erinomainen ja
varsinkin kaksinpelini P&R jaksaa viehattdi.
Vain ja ainoastaan harmittaa, ettd peliin voi
laittaa loputtomat continuet, minka avulla pelin
tietty voi pelata lapi helpostikin.

Hinta: 495,-
Grafiikka: 4+
Adnet: 3-
Pelattavuus: 4+
Kiinnostavuus: 5-
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Shadow Run

Cyberpunk - Roolipeli

Shadow Run on mielenkiintoinen roolipeli

sindnsd. Yleensd Cyberpunk - roolipelit
sijoittuvat ihmiskunnan tulevaisuuteen, eikd
niissd siksi ole tilaa fantasia-aineksille. Tdma
peli on kuitenkin rakennettu eri pohjalle, silld
tavanomaisen Cyberpunk - aiheen lisukkeena
on pelissd hirvioitd, kuten orkkejd ja zombieta.
Hirvididen lisukkeena on pelissi myos
taikuutta - mitd tosin ei ihan heti péése
kokeilemaan. Nyt siis on Super Nintendo
saanut kunnian siitd, ettd se on ensimmdiinen
laite, jolle tehdddn Shadow Run - aiheinen
roolipeli.

Pelin juoni on seuraava: Herddt ruumishuo-
neelta hirmuisen padkivun kera, etkd muista
yhtdin mitddn - periaatteessa et edes omaa
nimeidsi. Luonnollisesti reippaana poikana otat
ja tutkit hiukan ympéristod ja hipsit sitten
tyynen rauhallisesti ovelle. Jutustelutuokio
ruumishuoneen tyontekijoiden kanssa ei on-
nistu, he kun luulevat sinua Zombieksi,
eldviksi kuolleeksi. Pelaajan ei auta muuta
kuin alkaa hiljakseen tutkimaan ympdirilld
olevaa kaupunkia, missd tapauksessa kdy ilmi,
ettd joku on palkannut tappajat kintereillesi -
eiviatkd ndmd aio seuraavalla kerralla epi-
onnistua tehtavassaan.

Ensimmadiseksi on saatava ase, joksi soveltuu
hyvinkin esim. erddn kadulla lojuvan ruumiin
vieressd oleva pistooli, ongelma vain on se,
ettd ko. ruumiin tappaja sattuu olemaan
paikalla, eikd hidn alkuunkaan pidi siitd, ettd
pelaaja ndkee murhan tapahtuvan. Nopeilla
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reflekseilla tastakin tilanteesta selvidd ja
pelaaja padsee selvittdmain arvoitusta.

Kdy ilmi, ettd pelaaja on nk. Shadow Runner,
eli jonkinasteinen palkkatappaja ja hénen
viimeisin tehtdvdnsd on jotenkin mennyt
pieleen. Hahmon palkannut miekkonen loytyy
tapettuna, mutta onneksi hineltd loytyneelld
avaimella voi mennid pomon asuntoon ja
nukkua sielld kunnes voimat ovat taas hyvissid
kunnossa. Se on myos alkuaikoinan ainoa
paikka, jossa voi kdyttdd karmaa taitojensa
parantamiseen.

Karma on tissd pelissd suunnilleen samaa
tarkoittava asia kuin experience (kokemus)
muissa roolipeleissd. Karmaa saa lisdd kun
tappaa riittdvisti vastustajia ja sitd kdyttimalla
voi hahmon kykyji ja taitoja parantaa, sekd
lisdksi hankkia taikuutta pelaajan hahmolle.
(Tosin taikuus maksaa niin penteleesti etti...)

Shadow Run graafisesti hyvin toteutettu -
pikkumiehet tallustavat kaduilla normaaleissa
rutiineissaan ja toimivat suhteellisen loogi-
sesti. MyOs musiikki on yllattavdn kiinnos-
tavan kuuloista ja sopii pelin tunnelmaan. Peli
ylittdisikin ~ varmasti  kaikki  aikaisemmat
roolipelit, mutta jonkin ajan pelailtuani
huomasin logiikassa puutteita: Samasta [0ytyy
joka kerta uusia vastustajia - vaikka olisi juuri
kaikki sielld olevat miekkoset ampunut
hengiltd. Pelin hahmojen keskustelutaito ei
myoskddn ole kovin kummoinen - kerran
tyypin kanssa poristuaan ei tdstd yleensd saa
mitddn uutta irti.

Foiie Hyvi roolipeli tima
Grafiikka: 4- A P —
P silti on, sitd ei voi
Adnet: 4-

kiistdd.Jos roolipe-
lit ovat kiinnostuk-
sen kohteena, kan-
nattaa ehdottomasti hankkia kokoelmaansa.

Pelattavuus: 4+
Kiinnostavuus:5-
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Vegas Stakes

Las Vegas on tunnettu mm. lukuisista peli-
casinoista, joissa voi helposti kdyda tekeméssd
itsestddn A) miljonddrin tai B) narrin. ZZ
Top:in suosittu biisi Viva Las Vegas on toinen
mielleyhtymd, mikd juolahtaa mieleen ko
paikan nimestd. Vegas Stakes onkin niin ollen
Casino - aiheinen peli Super Nintendolle.

Pelin juoni on lyhykidisyydessddn seuraava:
Viisi kaverusta (pelaaja + nelja muuta) ldhtee
Las Vegasiin pelaamaan erilaisia Casino -
peleja. Kaytossd on 1000 taalaa ja tarkoitus
olisi sarked pankki eli tienata se kymmenen
miljoonan taalan potti omaan taskuun.

Ensimmadiseksi luonnollisesti menndén hotel-
liin, missd vaiheessa peli kysyy pelaajan nimen
ja sukupuolen. (Mr/Miss) Hotellihuo-neesta
sitten voi rimpauttaa jollekin kavereista ja
sitten  saattaakin  jo ldhted  Casinolle
haaskaamaan rahaa.

Kéytinnossd Vegas Stakesissa on viisi eri
alapelid, joissa voi tuhlata alkupddomaansa:
Ventti, ruletti, nopanheitto (Craps), seitsemén
kortin pokeri ja hedelméapeli. Hedelmipeleji on
lisdksi useamman eri hintaluokan versioita, eli
halvimmillaan voi pelata 1$ panoksilla, jolloin
ei rahaa heti hdvid, vaan eivdtpd voitot-kaan
ole hdaveja.

Jokaisen pelin aikana voi mukana olevalta
kaverilta kyselld neuvoja pelin sddnngistd tai
siitd, miten kannattaisi panoksensa sijoittaa.
Mutta auta armias jos noudatat niitd ohjeita,
niin olet taatusti vararikossa alta puolen tunnin.

Pokerissa pelaajalla on neljd tietokonevas-
tustajaa, mutta muissa peleissd pelataan
pankkia vastaan. Eri pelit on toteutettu hyvin,
grafiikka on vdlilld digitoidun ndkoistd.
Adnisti ei juuri muuta jaa mieleen, kuin ruletin
kuulan pyoriminen puisella ruletti-poydalla.
Pelejd voi myos parhaimmillaan pelata nelji eri
pelaajaa, missd  tapauksessa  konsolin
ohjastamia kavereita ei 10ydy mistddn. Ei silti,
ettd niistd mitdan hyotyd olisi... Vegas Stakes
tukee Super Nintendon hiirtd, mikd on erittdin
hyvi asia sindnsi jos on sattunut Mario Paintin
hankkimaan.

Vegas Stakes pelilld on kuitenkin yksi
ongelma. Vaikka olisi kuinka pelihimon
rilvaama, en voi késittad miksi tdmén kaltaisen
pelin hankkisi. Ainakin Oulussa on ihan aito
Casino (vastapditd numerobaaria) ja Oulun
opiskelijaravintolassa on venttipdytd, samoin
mm. entisessd Demonissa (ravintola).

(Mistéko mind sen tieddn?) Hedelmépelejd sen
sijaan  loytyy vdhdn joka puolelta -
huoltoasemista alkaen. Vegas Stakes ei pysty
luomaan kuitenkaan sitd ihanaa tunnetta mikd
syntyy kun venttid pelatessa voittaa muutaman
saturaisen. Tassd pelissd voi ainoastaan hévitd
rahaa (445 mk), voittoa ei varmasti synny, ellei
sitten suunnittele koti-Casinon perusta-mista
Super Nintendon avulla.

Hinta: 445,-
Grafiikka: 3+
Adnet: 2-
Pelattavuus: 3+
Kiinnostavuus: 1
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NINTENDON PELIARVOSTELUT
Alien 3

Alien -

kahdeksas matkustaja-elokuvasta
lahtenyt elokuvien jono on paissyt kolmanteen
osaansa. Toivottavasti samalla viimeiseen, silld
taso pidemmille edetessi on tippunut kuin
kananpojan lento. Pelind Alienit ovat levinneet
useimmille pelikoneille ja konsoleille, nyt siis
Nintendollekin.

Juonihan on lyhyesti seuraavanlainen: Matka-
tessaan avaruudessa SULACO-aluksessaan
Ripley, Newt ja Hicks ovat tdysin tietd-
mattdmid siitd, ettd heidin maahan suuntau-
tunut paluumatkansa tulee ennenaikaisesti
keskeytymidin. Kapselissaan muiden tavoin
hyperunta nukkuessaan Ripley on onnellisen
tietimaton myos siitd, ettd alien on kiinnittynyt
hénen asuttamaansa kapseliin.

SULACO:n mennessi merkilliselld tavalla

epakuntoon kesken matkan, se irrottaa
pelastusaluksen  itsestddn  automaattisesti.
Pelastusalus paityy Fiorina 161-nimiselle

kaivosplaneetalle, jota asuttavat rikoksista
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tuomitut  pitkdaikaisvangit. ~ Tormiyksestd
selvidd hengissd ainoastaan Ripley, joka
tietoisena mukanaan tuomasta vaarasta yrittdd
varoittaa planeetan asukkeja nididen kuitenkaan
uskomatta hintd. Nidin Ripleyn tehtavaksi
jaakin yksin taistella pelottavaa alien rotua
vastaan.

Pelin aikana on tarkoitus etsid vangitut
tyontekijat ja vapauttaa heidat kahleistaan
tietyn ajan sisdlld. Tama ei vield riitd, vaan
tdytyy myos loytda pakotie pois kyseisestd
sokkelosta ajan juostessa armottomasti. Siind
idea tasolta toiselle. Aseita I0ytyy my0s
lukuisia (liekinheittimestd kasikranaatteihin),
mutta ammuksia on rajoitetusti, mikd tuokin
hieman realismia peliin. Erds seikka on myos
aseen ylikuumeneminen ammuttaessa liian
pitkdd sarjaa (konekivairi); "lampomittari”
nakyy ruudun alareunassa.

Henkilokohtaisesti Alien-ideasta jonkin verran
pitdvdnd odotin  pelistd  horror-tyyppistd
jannitystd - mika sitten paljastui liian suureksi
toiveeksi, kuten aikansa pelattuansa kdvi ilmi.
Peli on ldhestulkoon tavanomainen taso-
hyppely, johon ei ole saatu mukaan varsinaista
"Alien-henked" kuten olisi toivonut. Juoksen-
telechan kéytavilla kaikenlaisia otuksia, mutta
tarkkana pitdd olla jos aikoo kuvitella viholli-
sensa aidoiksi Alieneiksi.

Musiikista on sentéin yritetty tehdd jonkin ver-
ran jannitystd tihentdvai, vaikka tédssdkin

Hinta: 399.- asiassa ollaan jdity
Grafiikka: 2+ loppujen lopuksi yk-
As t3+‘ sinkertaiselle  tasolle.
anet:

Adniefekteihin on sen-
tadn panostettu hieman
enemmain ja niitd 10y-
tyykin kymmenid
erilaisia pelin eri tilanteista. Halutessaan voi
musiikkeja ja efekteja kuunnella ennen pelin
alkua.

©O
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Pelattavuus: 3
Vetovoima: 2




Duck Tales 2

Ankka-tarut jatkuvat. Télla kertaa Tupu, Hupu
ja Lupu ovat loytianeet kellarista vanhan
paperinpalan, joka osoittautuu myohemmin
tietenkin aarrekartan osaseksi (luonnollisesti !).
Roopen isoisoisd Fergus McAnkka on repinyt
kartan palasiksi ja piilottanut ne ympari
maailmaa. Roopen ja poikien tehtiviksi jai siis
etsid palaset, jotta he saisivat kartan kuntoon,
ja sen jalkeen onkin helppo homma 16yta4 itse
aarre. Mutta palaset eivdt ole vield koossa,
joten eikohdn ldhdetd aarrejahtiin!

Pelissd ollaan Roopena Roopen paikalla, eli
hdanen hahmossaan seikkaillaan. Muut tutut
hahmot ovat eri puolilla maailmaa ja ilmestyvit
aina silloin tilloin kertomaan jotain tirkedd
informaatiota. Pelle Pelottomalta saa lisdksi
erilaisia adaptereita, jotka kaikki auttavat
Roopea jollakin tavalla.

Ensimmadisessd kentdssid Pelle Peloton (mikali
pystyt 10ytdm@in hédnet) antaa sinulle vasara-
adapterin, joka voimistaa Roopen kively-

keppilyonnin voimaa ja nopeutta. Rauta-
adapteri taas lisid Roopen hyppykepin tehoa,
jolloin tietyt ennen sirkymittomana siilyneet
kivet voi sdrked niiden padlle hyppaamalla.
Voima-adapteri ~ puolestaan ~ mahdollistaa
Roopelle raskaimpienkin esineiden siirron.
Kartanpalojen etsinti tapahtuu eri maanosissa.
Roope kumppaneineen joutuu etsimién
kyseisia =~ paperinpaloja ~ mm.  Niagaran
putouksilta, jossa joutuminen veden varaan
merkitsee useimmiten 1dht6d autuaammille
aarteenetsintdamaille. My0s Bermudan
kolmiossa Kkarilleajaneet laivat muodostavat
mielenkiintoisen ja jélleen vetisen
tutkimuskohteen. ~ Egyptissi ~ sankarimme
joutuvat sitten kuumiin olosuhteisiin etsiessdan
kartanpaloja pyramidien keskeltd. Maata
kierretddn mielenkiintoisia reittejd pitkin.

Reitit on kaiken lisdksi toteutettu hienolla
grafiikalla, joten pelid on hieno pelata ja
seurata. Roope ndyttdd Roopelta, ja timihén
tallaisissa lisenssipeleissdé on vihintddnkin
suotavaa. Monethan ostavat pelin juuri siind
olevan suosikkihahmonsa takia.

Kentdt tosiaan vilittivdat tunnelman juuri
kyseessd olevasta maanosasta tai paikasta
(Niagarassa vesiputoukset, Egyptissd pyra-
midit ja patsaat, Bermudalla laivat ja meri-
rosvot), mihin ldheskddn kaikki markkinoilla
olevat pelit eivdt pysty. Peliin syventyessdin
pystyy melkeinpd kuvittelemaan olevansa
Roope Ankka aarrejahdissa.

Musiikki on miellyttivai; ei tuo esiin mitdédn

Hinta: 399.- uutta, mutta  sopii
Grafiikka: 4- hyvin tillaisen sarja-
Asinet: 3 ' kuvamaisen pelin taus-

tamusiikiksi. Peli on
pelattava ldpi ennen
kuin siitd padsee irti.

Pelattavuus: 4
Vetovoima: 4+
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Ferrari Grand Prix Challenge

Kukapa ei olisi joskus halunnut Keke
Rosbergin tavoin viedd Suomea ja itseddn
maailmankartalle F-1-mestaruuden merkeissa.
Itse ainakin olen haaveillut siitd joskus
nuorempana, ja vieldpd juuri maineikkaan
Ferrari-tallin palveluksessa. Olisihan se hienoa
saapua maalisuoralle kaikenmaailman Prostit ja
Sennat perédssdpdin, ja katsoa kun ruutulippu
heiluisi voiton merkiksi. Kymmen-tuhatpiinen
yleisd mylvisi osoittaessaan suo-siotaan juuri
minulle. Maaliintulon jdlkeen saisi poksautella
samppanjapulloja auki kau-niiden neitokaisten
ihaillessa vieressi... klops, ohhoh, taisinpa
torkahtaa unelmoidessani.

Téssd pelissd ajetaan Ferrarin tulipunaista
unelmaa kohti F-1-luokan voittoa. Alussa
vanha sananlasku "harjoitus tekee mestarin"
tuntuu pitdvdn paikkaansa ainakin silti osin,
ettd auton kierrdttdminen radan ympiri
vaaditussa ajassa (karsinta-aika) ndyttad olevan
mahdoton tehtdva. Toisten autojen ohittaminen
muualla kuin suorilla ja tietynlaisissa mutkissa
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(ilman lommoja ja kolhuja) on erittdin vaikeaa.
Itselldni oli todellisia vaikeuksia selvitd radasta
kolhimatta autoani mihinkddn. Niinpéd ajatkin
sitten venyivit yleensd reippaasti karsintarajan
vadralle puolelle. Nin siis harjoituksissa.

Itse kilpailussa ajetaan oikean kilpailun aika-
ajot, joista 26 parasta selviytyy itse kilpailuun.
Tamd vaihe oli jostain syystd hieman
helpompi, silld itsekin onnistuin paisemizn
varsinaiseen  kilpailuun mukaan, vieldpa
useammin kuin kerran. Mutta itse Kkilpailu
sitten...

Kerrankin olin jo kuudennella sijalla eli
pisteissd kiinni, kun matkaa oli jéljelld vain
muutama kierros. Kolme ensimmdistd autoa
ndkyi  tutkan  perusteella olevan  jo
tavoittamattomissa, kun taas vitonen oli vain
lyhyen matkan pidssd. Lahdinkin tavoittamaan
edelldajavaa autoa ja ajattelin, ettd ohitan sen
mutkien jilkeen tulevalla suoralla, jossa ohitus
yleensi on riskittomampéd. Lahdin ohittamaan
edelldajavaa noustakseni viidenneksi, ja kaikki
ndyttikin menevin hyvin, kunnes toinen auto
kiilasikin yhtdkkia eteeni, josta seurauksena oli
raju yhteentormdys. Ajokkini pyordhti ympéri
ja vauhti loppui kokonaan. Arviolta kymmenen
autoa pyrahti vilittomasti  ohitseni, joten
lopetin kilpailun siihen. Kyseisen kilpailijan
epaloogisuus (kukaan kuskeista ei varmaan saa
romuttaa omaa formulaansa torméilemilld

tahallaan toisiin ajokkeihin) sai sappeni
Hinta: 369,- kiechumaan, ja virta
Gotfiba s pétkdhti  valittdomasti
Riinet: 2+ pois. Myohemmin

hivenen rauhoittunee-
na tarkas-telin pelid
uudelleen ja tulin
sithen tulokseen, ettd ohjattavuus on epéon-
nistunut. Auto ei kertakaikkiaan kulje sinne,
minne ja miten sen odottaisi kulkevan. Siind on
jo tarpeeksi miinusta autopelille - sama sille,
mitd muita hienouksia pelisté 10ytyy.

O+
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Pelattavuus: 1-
Vetovoima: 2




Zen - Intergalactic Ninja

Zen oli vasta nuori poikanen, kun hinet

pelastettiin  tuhoutuvalta  kotiplaneetaltaan
Mestareitten toimesta. Heiddn planeetallaan
OM:lld Zen oppi sittemmin futuristiset
ninjataidot ja henkisten ominaisuuksien kas-
vattamiseen tarvittavan meditaatiokyvyn. Tul-
lessaan vanhemmaksi hédnestd tuli vihitellen
koko kosmoksen halutuin ja tavoitelluin palk-
kasoturi, juuri edellamainittujen kykyjensa
ansiosta.

Gordonit, jotka ovat erds kaukainen korkean
dlykkyystason omaava rotu, ovat mydskin
huomanneet Zenin ja hinen erikoiset taitonsa.
Gordonit ovat omaksuneet roolikseen vartioida
koko galaksin ympéristollistd tilaa ja he
ovatkin huomanneet Linnunradan galaksin
kolmannessa planeetassa auringosta tapah-
tuvan vakavia asioita. Kyseessdhdn on tietysti
oma planeettamme Maa, joka on joutunut
vaarallisten ympéristoterroristien temmellys-
kentéksi.

Zen saa siis Gordoneilta toimeksiannon Maa-
nimiselle planeetalle, jossa hén joutuu koh-

taamaan kaatopaikan myrkyllisistd jatteistd
nousseen Lord Contaminous’n ja hénen
lukuisat apurinsa. Zenin tulisi myos pelastaa
Jeremy the Starchilde, nuori maan asukas, jolla
on hallussaan Geocrystal, jolla voidaan
puhdistaa maailma. Vihollislordin apulaiset
tekevit kaikkensa saadakseen kiven haltuunsa.

Ensimmadiselld tasonvalintakartalla voit valita
neljastd eri kentdsti: 1.Happosademetsd,
2.Slixxon-oljynporauslautta, 3.Biggs-myrkky-
tehdas, 4.Kaivosrata. Riippumatta jirjestyk-
sestd sinun tulee kdydd ldpi kaikki kentit.
Viimeisend tehtdvidnd nididen kenttien jilkeen
on Jeremyn pelastaminen Lord Contaminous'n
kynsista.

Tamaian jilkeen seuraa Bonus-rata, jolla sinun
on mahdollista kerdtd... Ai mitd? No bonuksia
tietenkin. Itse asiassa voit rekonstruoida van-
hoja liittolaisiasi kierrdttdmalld jatteitd tar-
peeksi tehokkaasti.

Viimeisend on edessdsi ainakin viisi pdi-
vastustajakenttdd, joissa pitdisi riittdd teke-
mistd yllinkyllin. Itse en ollut tarpeeksi
onnekas/kyvykés/viisas? padsemidn kovinkaan
pitkille nédissd Boss-ruuduissa.

Peli on toteutettu mielenkiintoisella tavalla.
Ruutu voi skrollata sivulle, ylos tai ylaviistoon
kentdstd riippuen. Tdmid tuo peliin todellista
haastavuutta. Graafinen puoli on myoskin
onnistunut ja varsinkin pidhenkilon liikkeisiin
kiinnittdd erityistd huomiota. Ne kun ovat
selvat ja sulavat. Nyrkin- tai kepinisku
todellakin ndyttdd ja tuntuu iskulta, eikd vain
joltakin nopealta sohaisulta "sithen suuntaan".
Kenttia pelissa riittdd, samoin kuten vastustajia
ja muita erikoisia efekteji. Musiikki ei
ainakaan hdiritse. Ideastaan ldhtien erittdin
onnis-tunut hyppimismais-kintépeli.

©OOO-
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Megadriven Peliarvostelut:
Championship Bowling

Tdmd on jélleen yksi niistd peleistd, jotka olisin
mieluummin jéttdnyt arvostelematta. Olenhan
mind joskus menneisyydessdni toki erehtynyt
keilahallillekin ja hetken aikaa jopa nautin
keilauksen ihanuudesta, (sain heti aluk-si
kaadon) mutta hauskuus loppui lyhyeen kun
onnistuin pudottamaan keilapallon varpaitteni
paille. Never mind, Pajarin kieltdydyttya teke-
mistd arvostelua tdstd pelistd, jouduin itse
tarttumaan tyohon ja pelaamaan titd pelia.
(Kirottu Pajari)

Se siitd ja itse asiaan. Championship Bowling
on siis keilaamiseen keskittyva peli. Kadytossd
on kaikkiaan kolme eri pelivaihtoehtoa.
Normaali peli on sdinnoiltddn tdysin perus-
ssdntéjen mukainen - kaadosta saa 10 pinnaa ja
lisaksi kahden seuraavan heiton pisteet.
Paikkauksesta saa 10 pinnaa + seuraavan
heiton pisteet. Mikéli kahdella heitolla ei saa
kaikkia keiloja kaadettua on maksimipisteiden
midrd yhdeksdn. Kaadettavana on 10 sarjaa
keiloja ja niin edelleen.

Tamién lisdksi on pelissd vaihtoehtona myos
nk. Paikkauskilpailu. Tédssd tapauksessa Me-
gadrive jdrjestdd muutaman keilan satunnai-
seen jirjestykseen ja pelaajan tulee yrittdd
saada jdljelld olevat keilat nurin. Onnistues-
saan saa pelaaja 30 pinnaa, mutta mikéli
yksikin keiloista jad pystyyn ei pisteitd heru.
Jalleen pelataan kymmenen sarjaa ja maksis-
saan pisteitd kertyy siis 300.

Bonus- kilpailu muistuttaa peruspeliz muuten,
mutta keiloilla on normaalista poiketen eri
madrd pisteitd 1, 2, 5 tai 10. Yhteensd niitd
pisteistd muodostuu 30. Kaadosta saa lisiksi
10 pongoa ja maksimissaan 10 kaadon sarjasta
saa siten 400 pistetta.
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Pelaajia keilauskisassa voi olla 1-4. Luultavas-
ti peli onkin parhaimmillaan juuri neljalld pe-
laajalla, silld yksinpelattuna hohtoa ei juuri ole
- ei oikein saa kilpailuvirettd péille. Pelissd
onkin neljd erilaista hahmoa, joiden kykyjen
pitdisi vaikuttaa suoritukseen. Keila-pallon
koon voi valita ja sekin luonnollisesti vaikuttaa
asiaan. Kolmas tekija on itse radan laatu (4
erilaista).

Itse keilaamis tilanteessa voi omaan toimin-
taansa vaikuttaa seuraavilla tavoilla. Heiton
kierteen voi mdidritelld painamalla nappia
oikealla hetkelld. Tdmén lisdksi voi ottaa tie-
tyn tihtdyspisteen ja vaikuttaa heiton voimak-
kuuteen. Oikean heittotavan oppimiseen menee
jonkin aikaa.

Championship Bow-ling on ihan hyvin to-
teutettu,mutta keilaa-minen on huomatta-vasti
edullisempaa. Siksi titd voi suosi-tella ldhinna
vannoutuneille  keilauksen  ystd-ville ja
heistdkin ldhinnd niille, joiden jalat ovat
murtuneet, eivitka he siksi padse keilahalliin.

Hinta: 429,-
Grafiikka: 3+
Adnet: 2-
Pelattavuus: 4-
Kiinnostavuus:1
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Captain Planet

and the Planeteers

FNE THE ¢
15-BIT CARTRIDG

T YSE RRVY TR SEAX KRR PR LIRSS LEFERIUQAT SYSTR

Kapteeni Planeetta ja planeteerit on &llo lasten
piirrossarja, joka pyorii tollottimessd lauantai-
aamuisin, eli juuri silloin kun toimituksen setét
potevat padnsarkyd ja yrittavat silti sin-
nikkaisti kirjoitella tdtd armasta lehted. Joo,
sarjassahan viisi tenavaa laukkaa ympdri
maailmaa pahojen setien (=toimituksemme)
riesana pelastamassa maapalloa erilaisilta
luontoa uhkaavilta vaaroilta. Aina vililld kil-
jutaan "Earth, Fire, Water, Air & Heart" ja
kapteeni Planeetta, vihredtukkainen supermies
ilmestyy paikalle lapsukaisten sormusten
voimien kutsumana. Sitten hdn pistdd pahat
pinot halki, poikki ja pinoon ja kaikki on
jalleen hyvin - ainakin seuraavaan jaksoon
saakka.

Jostakin kummallisesta syystd kyseinen sarja
on kuitenkin kerdnnyt melkoisen katsoja-
kunnan jenkeissi ja brittildssa. Niinpd oli odo-
tettavissa, ettd jatkossa saisimme lisenssipelin
tdstd aiheesta. Niinpd nyt voivat kaikki kiltit ja

luontoystavilliset ekolapset pelastaa maail-man
tappavalta saasteelta, yhdeksén eri tason kera.

Yllatys yllatys, kukaan ei varmaankaan olisi
arvannut, mutta peli on tasohyppelypeli, (Ei,
ihanko totta ? - T.Pajari) mikd ei ehkd ndin
paatunutta peliarvostelijaa mitenkdén yllata.

Pelin alussa voi normaaliin tapaan médritelld
vaikeustason, ohjaustyylin ja  @dniefektit.
Tamidn jilkeen itse pelissd voi valita pelin
etenemistavan seuraavasti: Pelaaja voi valita
neljdstd ohjattavasta hahmosta mieleisensd ja
yrittdd tdmén jalkeen ohjata valitsemaansa
hahmoa timdn pakomatkalla vihamielisten
otusten kansoittamassa paikassa. Tarkoitus on
sulkea saastuttava kone alueelta ja kun on
padssyt kaikilla hahmoilla kentdt l4pi, kaikki
viisi planeteeria kohtaavat Toivon saarella ja
kutsuvat paikalle Kapteeni Planeetan, minka
jalkeen seuraa viimeisin yhteenotto pahojen
saastuttajien kanssa.

OK, ehki pelin juoni on tyypillinen hyvé/paha
asetelma ja ekoajattelu mukana vain muodin
vuoksi, mutta entdpd itse pelin toteutus ?
Tromp, tromp, hahmo I6ntystdd kom-pelosti
kuvaruudulla. Nappia painamalla se hyppii.
Eikd ilmekddn vérdhdd. Ei pienintdkédédn
animaation tapaista. Vastustajia jokaisessa

Hinta: 429- kentdssdé on run-
Grafiikka: 2+ saasti, mutta ne ovat
Adnet: 2 melkolailla saman
3 PRI 7 kaltaisia, ~ mielen-
PRI A ITeR [l kiinnottomia ja siten

kentistd muodostuu
samalla tappavan tylsyttdvid. Grafiikka on
melko yksinkertaista, paikoin jopa keskivertoa
parempaa ja didnet ovat siedettavit. Peli vain ei
ole riittdvan hyvd - parempiakin tasohyppelyjd
on saatavana

o)
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Mick & Mack - Global Gladiators

Hampurilaisketjun imagon parantamisyritys parhaimmillaan.

McDonalds - ketju on yksi

maapallon
laajimmin levinneistd yrityksistdi. Se on
kuitenkin saanut itselleen huonon maineen,
silld heiddn hampurilaisiinsa kéiytettavd liha
tuotetaan Eteld-Amerikassa, alueilla, missd
aikaisemmin on kasvanut sademetsid, mikd on
hakattu pois laidunten tieltd. Siksi McDonalds
on keksinyt alkaa parantamaan mainettaan eko-
ystdvillisend yrityksend. Siindpi siis riittavisti
syytd alkaa tukemaan pelid, jonka nimi on
osuvasti Global Gladiators.

Pelin pidiosassa ovat nuorukaiset Mick ja Mack
eli Global Gladiaattorit. Alussa pelaaja voi
valita kumpaa hahmoa haluaa ohjata, mutta
tdlld ei pelin kannalta ole merkitysti. Pelissd on
kolme eri vaikeusastetta, mutta vaikeusaste
vaikuttaa  lahinnd  kaytettdvissd  olevien
hahmojen mairaan. Musiikin voi maarita pois
padltd pelin ajaksi mikili se kdy hermoille,
mutta  ainakaan  toistaiseksi ei  tdhidn
toimenpiteeseen ole tarvinnut ryhtya.

Global Gladiators on tasohyppelypeli, jossa
pelaaja  juoksuttaa ohjaamaansa hahmoa
neljdssd eri maailmassa. Luonnollisesti jokai-
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sessa maailmassa on useampia eri tasoja, joten
peli ei ihan heti paity.

Hahmoilla on niin kutsuttu liima-ase, jolla he
ammuskelevat vastaan tulevia hirvioitd ja
saastuttavia koneita. Tdssd vililla kerdtddn nk.
kaaria, jotka yllattavdd kylld nayttdvat M -
kirjaimilta, McDonalds yrityksen tunnuksilta.
Naistd kirjaimista saa tason lopussa bonus-
pisteitd ja siten pddsee pelaamaan vilipelia.
Kentdn loppu onkin irvokkain osa hampuri-
laisfirman imagon parantamista: Tason lopussa
odottaa McDonalds klovni, joka heiluttaa
moottoriurheilusta  tuttua  lippua  lopun
merkkini. Blaah...

Mutta, mutta... Hampurilaisketjulla on ollut
mitd ilmeisimmin varaa kdyttdd rahoja tdmén
pelin tekemiseen, silli Global Gladiators on
hyvin toteutettu, tasokas peli.

Pelin grafiikka on hieman tavallista parempaa,
mutta itse pelihahmojen liikkeet on toteutettu
hyvin heiddn pomppiessaan eteen pdin. Liima-
aseella on nk. "potkua"”, eli pelaajan ampuessa
silld, ase sysdd hahmoa hieman taaksepdin.
Tietyissa kohdissa pelia on ilmassa naky-
mattomid  jalansijoja, missd tapauksessa
pelaajan ohjaama hahmo tuijottelee kauhuis-
saan alas pdin mikéli ei hetkeen ohjaa siti.
Mickilld ja Mackilla on tietty médré energiaa ja
se vidhenee jos koskee hirvidihin tai niiden
ammuksiin. Luonnollisesti energian loppuessa
lahtee henki, samoin jos esim. syoksyy veteen
hukuttautumaan. Isotkaan pudotukset eivit sitd
vastoin aiheuta harmia ndille pojille, vaan
Mick (tai Mack) makailee hetkosen maassa
paatddan pyoritellen. Kaiken kaikkiaan Global
Gladiators on hyva tasohyppelypeli ja lunastaa
varmasti paikan Megadriven omistajien

Hinta: 469,- parissa. Eko ajattelun
Grafiikka: 4 olisi silti voinut jét-
Adnet: 3+ tad vlistd ja tyytyd
Pelattavuus: 4+ tekemadn hyvan
Kiinnostavuus: 3+ pelin.
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Summer Challenge

Kun Winter Challenge oli melkoisen suosittu,
oli hyvinkin odotettavissa, ettd uusi peli ilmes-
tyisi markkinoille kesillda. Niinpd saimme
Summer Challenge - nimelld varustetun urhei-
lupelin - juuri sopivasti MM - kisoja ennen.
Tdamd on varmasti taktikointia valmistajalta,
mutta eipd hatdd - tutkitaan onko peli esiku-
vansa veroinen.

Summer Challenge kehuu jo kannessaan, ettd
pelissd on kahdeksan eri lajia. Ndin onkin ja
mikd parasta - pelissi on mahdollista jopa
kymmenen eri pelaajan ottaa mittaa toisistaan.
Jos kaveripiiristd ei riittdvdd madrda urheilu-
friikkeja 10ydy, voi konsoli ohjata loppuja
vastustajista, kuitenkin niin, ettd aina pelissid
on kymmenen kilpailijaa.

Eri optioita on alussa muutamia: Pelaaja voi
harjoitella eri lajeja kunnes tuntee olevansa
valmis aloittamaan itse kilpailun. Mikali
Megadrive hoitaa osan kilpailijoista, voi sen
ohjaamille hahmoille maidritd tason amatoo-
ristd aina maailman huippujen luokkaan.
Jokaisen kilpailijan naamataulun voi maédéritel-
14, seka kilpailijan kansallisuuden.

Kilpailun alussa ja lopussa seurataan seremo-
nioita, (tulee mieleen Epyxin klassiset Sum-
mer Games etc.) minkd jilkeen paistddn itse
kilpailuun. Eri lajit voi pelata ldpi missd
tahansa jarjestyksessd, mikd on tietysti plussaa.

Vaan miten ndméd lajit sitten on toteutettu?
Kanootilla melonnassa mennéin eteen piin ja
yritetddn pujotella merkkipaalujen vilistd. 400
metrin aidoissa juostaan kentdn ympiri ja pyo-
rdilyssa kierretddn kehédd kentdn ympéri. Mutta
missd ne Kkilpailijat ovat? Kuka tahansa
urheilukilpailuja seurannut on varmasti huo-
mannut, ettei esim. aitajuoksussa juoksuteta
kilpailijoita yksitellen, vaan yleensd porukka
laukkaa kilpaa toisten kanssa yhtdaikaa.
Logiikan riemuvoitto.

Esteratsastus, korkeushyppy, keihdédnheitto,
seiviashyppy ja jousiammunta sen sijaan on
toteutettu realistisesti siind mielessd, ettd ndissi
lajeissa kilpaillaan "oikeastikin" yksitellen.
Konsolin ohjastamien kilpailijoiden suorituksia
ei edelleenkddn ndy kuin tuloksina taululla,
mistd pieni miinus, mutta...

Lajeista parhaiten on toteutettu jousiammunta,
joka oli ehdottomasti suosikkilajini, sekéd
keihddnheitto, suomalaisten perinnelaji. Ohjaus
on hyvin toteutettu, joskin  hieman
yksitoikkoinen muutamassa lajissa. Pyordily
kdy hyviana esimerkkind tylsyydestd, tarvitsee
vain naputtaa ndppdimid tarpeeksi tiheddn
tahtiin, jotta vauhti ei pddse hiipumaan ja
odottaa maaliviivan ldhestymisti.

Graafisesti pelissi ei ole

Hinta: 429,- o :

” mitddn vikaa, mutta
Grafiikka: 3 . o
P kuten  konsolipeleilld
Adnet: 2-

usein on pahana tapana,
ei ainen ulostulo kylld
korvaparkoja juuri
saili. Jos pyordilyn tilalla olisi ollut joku muu
laji, olisi pelistd ehka saanut kiitettdvan.

©OO+
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Pelattavuus:3+
Kiinnostavuus 4-
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Superman- The Man of Steel

Trikoopellen paluu.

Terdsmiehelld on aina ollut paikka sydames-
séni historian huvittavimpana supersankarina.
Terdsmies on naurettava juuri voimiensa
ansiosta ja tarinoissa esiintyvien toivottomien
juonenkédnteiden vuoksi. Montakohan kertaa
Teris on peitonnut Lex Luthorin tai jonkun
muun tusinoista naurettavista vihollisistaan,
ilman etté ketdan olisi loukkaantunut, tai (herra
paratkoon), kuollut. Joka toisessa seikkailussa
on pelastettu vdhintddn maapallo ja joka
neljannessd koko universumi.

Jaa no sitten itse peliin. Supermaniin on
keksitty niinkin omaperdinen idea kuin
tasohyppely ja  hakkaus. Pelin tarkoitus:
Teriksen pitdd pelastaa maailma, ja kumota
pahan  Brainiacin  suunnitelmat.  Lisdksi
Teriksen pitdisi 10ytaa kidnapatut lapset ja Lois
Lane, joka on kadonnut. Mitenkdhan aavistin.
Sitd ennen peli kylld tarjoaa ison kasan ratoja
sekd loppuvastustajia pdihitet-tavéiksi. Pelin
grafiikka on yksinkertaista, mutta ajaa asiansa
hyvin. Terdsmies pystyy hakkaamaan vihollisia
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nyrkillddn, tai hyppai-malla Teris voi lyoda
ylospédin, ja alaspdin tippuessa Teris voi
potkaista. Lisdksi Teris kykenee suorittamaan
muutamia erikois-liikkeitd kuten supertehokas
lyonti tai maahan porautuminen. Niilld ei voi
kuitenkaan improvisoida, vaan ne toimivat
pelkéstadn tietyissd kohdissa.

Pelattavuus pelissd on keskinkertainen, johtuen
lahinnd Teriksen kankeasta liikkumisesta ja
hieman hitaasta animaatiosta. Muuten grafiikka
on siedettdvdd, ja pidemmaille péddstessd jopa
hyvidd. Lisdksi kehuttavaa olisi hirvididen
médrdassd  ja omaperdisyydessd.  Erilaisia
robotteja pelissd on varmasti kaksikymmentd
tai enemmin, ja joitakin niisti on todella
vaikea tuhota. Erdskin on Alienin ndkoinen
robotti-hdmahakki, joka kédvelee katossa ja
tiputtelee  pienempid  versioita  itsestddn
Teriksen paille. Monesti hirvididen véistely on
kannattavampi idea, silld Terikselld ei ole kuin
yksi elami, vaikkakin energiaa on jonkin
verran, ja Teris ei kuole ennenkuin se loppuu.

Helpoimmalla vaikeusasteella pelissd on vain
kaksi rataa, ja lapipelaamiseen ei mene kauaa.
Vaikeimmilla tasoilla ratoja on enemmin, ja ne
ovat vaikeampia. Pelin musiikki on aika
keskinkertaista tilulilua, mutta aina silloin
talloin musiikki muuttuu erilaiseksi, paljon
paremmaksi, ja timid tapahtuu yleensd
loppuvastustajien kohdalla. Adzniefektit ovat
kohtalaisia, mutta parempiakin ne olisivat

Hinta: 469,- voineet olla. Super-
Grafiikka: 3+ gl The Kan g
Adinet: 3+ Steel on siis loppujen

X lopuksi  juuri mitd
Pelattavuus: 3- epailinkin.  Keskin-
Vetovoima: 3- kertainen  tasohyp-

pely, ja jos ei oteta huomioon muutamia
neronleimauksia hirvidissd, vailla mitdédn
erikoista tai mielenkiintoista. Superman - The
Man of Steel on valitettavasti hieman
keskinkertainen tekele, mutta mitd nyt voisi
lisenssi-peliltd odottaakaan.

©OO-
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X-Men

Marvelin sarjakuva X-Men (eli Ryhmi X

suomalaisittain) on nyt sitten kaintynyt
konsolipeliksi. Juoni on seuraavanlainen:
Magneto on kehittinyt asteroidillaan tappavan
vaarallisen  tietokoneviruksen. Hén  on
lahettdnyt viruksen Ryhmd X:n tukikohtaan,
tehtdvidndan ottaa Ryhmd X:n vaarahuoneen
tietokoneet haltuunsa, ja tuhota Ryhmid X
ohjaamalla vaarahuoneessa olevia tappavia
aseita, jotka on normaalisti kytketty turval-
lisiksi, ei tappaviksi.

Pelin alussa pelaaja valitsee itselleen hahmon
neljastd eri X-Miehestd jotka ovat Kyklooppi,
Wolwerine, Gambiitti, ja painajainen. Jokai-
sella on luonnollisesti omat erikoiskykynsd,
jotka vaikuttavat pelin kulkuun. Wolwerinella
on nopea paranemiskyky sekd kyntensa.
Kyklooppi voi ampua siteitd silmistddn ja
hyppid erikoishyppyji. Gambiitti taas voi
ladata pieniin esineisiin - kuten pelikortteihin -
kineettisti energiaa, ja sitten heittdd ne suurella
voimalla jolloin niistd tulee tappavia aseita.
Ensivaikutelma on asiallinen. Peli on

luonnollisesti  tasohyppely taisteluosuuksin
varustettuna. Hahmot ovat isokokoisia, ja ne
on animoitu siedettivdn hyvin. hyppelyn ja
lyonnin lisidksi pelissd voi kumartua ja hyokata
maan tasalta. Jotkut hahmot pystyvit
potkimaan tai pyorimddn ilmassa. Pelin radat
ovat isokokoisia, ja sisdltivdt paljon ansoja
sekd vihollisia. Aina vililld vastaan tulee
jonkin sortin superkriminaali, joita ei yleensd
voi voittaa vaan viistely on ainoa vaihtoehto.
Muut viholliset ovat melkein aina samanlaisia.

Radat ovat erittdin laajoja ja sisdltivdt paljon
piilotettuja pakkoja, joista saa lisdenergiaa tai
jonne on piilotettu jokin vipu tai vastaava, jota
vaantamittd ei pddse eteenpdin. Pitdd kylld
sanoa, ettd radoista puuttuu  hieman
omaperdisyyttd, ja ne ovat aika tavalla itsensd
toistoa. Vastustajat ovat yksinkertaisia, yhdelld
tai kahdella iskulla kuolevia, tai sitten
superroistoja, joihin iskut eivdt tehoa
ollenkaan. Esim Wolwerinen kynnet eivit
vaikuta mitenkddn Juggernauttiin. Voiko joku
Ryhmi X:d4 lukenut véittdd, ettd timi ei ole
naurettavaa? Lisdksi radoissa liikkuu omituisia
Otokoitd, jotka ndyttdvdt perhosilta, mutta
tekevit yhtd paljon tuhoa kuin heitetty keihds.
Todella &rsyttavad, sanoisin. Yleensd ottaen
yhdessd radassa on noin kolmea erilaista
vihollistyyppid, ja sitten yksi superkriminaali.

Kokonaisuutena X- Men on kohtalainen
tasohyppely. Ongelmana on pelin yksitoik-
koisuus ja mielenkiin-

Hintgi 449,- nottomuus. Pitihan se
Grafiikka: 4- arvata kun Kyseessd
Adnet: 3+ on lisenssipeli. No

Pelattavuus: 3+
Vetovoima: 3-

ehkd X- Menistd 10y-
tyy joitain mielenkiin-
non aiheita, Kkuten
laajat radat ja useat eri pelihahmot. Lisdksi peli
on aika vaikea. Siindpd se sitten olikin. Nyt
sitten odotetaan Marsalkka Laki-
lisenssipelid, Whoa Hah Hah Hah Haaaa!!

OO0+

T. Pajari
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Night Trap

Vampyyrit Bimbojahdissa.

Noy-3rop I

: Acm,ﬁ

Night Trap on ollut paljon esilld Englannin
lehdissd vékivaltaisena ja graafisesti hienona
pelind. Pelin tarkoituksenahan on tutkia erdén
mysteerisen kartanon tapahtumia ja ottaa
selville kuka tai mikd on syypéd viiden naisen
katoamiseen kartanossa. Kartanon omistaja Mr.
Martin viittad, ettd naiset olivat vierailulla ja
lahtivit edellisend pédivand. Poiliisin epdilykset
johtuvat talosta I0ydetyistd ansoista (jokaisessa
huoneessa on ansaluukkuja) ja talon valvonta-
jarjestelmistd. Nyt viisi uutta neitoa on
kutsuttu kartanoon. Yksi heistd on kuitenkin
poliisin salainen agentti, jonka tehtdvdnid on
yrittdd livahtaa sisddn taloon tutkiakseen
tapahtumia.

Poliisit ovat onnistuneet tunkeutumaan talon
hilytysjarjestelmdin, ja asentamaan alakerran
ohjausyksikkoon kaukasdatimen jolla pelaaja
voi ohjata hilytysjarjestelmaa manuaalisesti,
siepaten ansojen avulla kaikki mahdolliset
rikolliset, suojellen naisia kaikin mahdollisin
keinoin. Luonnollisesti pelaajan pitdd varoa
vangitsemasta neitokaisia tai muita viattomia
siviilejd. Valvontakameroita 16ytyy kahdek-
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sasta huoneesta, ja jokaisessa ndisti on ansa
jonka pelaaja voi laukaista. Pelaajan tiytyy
kuitenkin varoa, silli Martinit voivat muuttaa
hilytysjdrjestelmén koodia milloin tahtovat,
jolloin pelaaja ei endd voi kdyttdd sitd.
Pelaajalla tdytyy olla oikea koodi, ja sen voi
saada selville olemalla korvat horolld
keskustelujen aikana. Muutenkin kuuntele-
malla eri henkiloiden keskusteluja voi saada
arvokkaita vinkkejd, ja peli pdittyy todella
helposti ~ pienekin  tupelluksen  jilkeen.
Kuunteleminen on siis pakollista.

Pelin ulkoasu on, kuten odotettua, erinomai-
nen. Grafiikka on uskomatonta, ja Night Trap
sisdltddkin yhteensd puolitoista tuntia tdysvi-
deota (ja vie ohessa kaksi CD levyllisti tilaa).
Adni tulee suoraan Mega CD:ltid, ja on siis
titen CD tasoista. Henkiloiden keskustelut ja
adniefektit ovat siis omassa luokassaan.

Sitten itse peliin. Koska Night Trap perustuu
videoon, niin siind on tietenkin omat vikansa.
Periaatteessa kun jokin animaatio alkaa, siihen
ei voi vaikuttaaa ja sen on pyorittdvd loppuun.
Kyseessd onkin siis itseasiassa oikean napin
painaminen oikealla hetkelld. NightTrapissid
reitti ei kuitenkaan ole lineaarinen Kkuten
jossain Cobra Commandissa ja Road
Avengerissa, vaan useat huoneet ja
keskusteluissa saadut vihjeet vaikuttavat pelin
kulkuun. Té4ssd onkin suurin syy, miksi Night
Trap kohoaa kivasti edellamainittujen pelien
yldpuolelle. Negatiivisiakin puolia pelista kylla
loytyy (ja aika reilusti).

Hmt‘?‘.’ =iy Yksi on tietysti tiedon
("}.r.afukka: 5- madrastd johtuvat
Adénet: 5- lataustauot jotka joskus
Pelattavuus: 2+ ovat  epamiellyttavin
Vetovoima: 3+ pitkid. Toinen on se,

ettd englannin kieltd
taitamattomille keskustelujen kuunteleminen
on tietenkin toivotonta. Tdmin takia peli vaatii
kohtalaisen englannin hallitsemisen.

OO0+
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Road Avenger

Animaatio on rautaa. Pelattavuus puuta.

Road avenger on taas yksi piirretyn elokuvan
tyyppinen peli Mega CD:lle. Pelin padhenkilo

tyoskentelee poliisin  erikoisosastossa, ja
hienoakin hienompi alkudemo niyttdd kuinka
roistot, kostoksi pidityksistd ja rikollisten
toiminnan estdmisesti, suistavat pelaajan auton
ulos tieltd, ja siind rysdyksessd tappavat
padhenkilon tyttoystdvdn. Rosvot luulevat
myoOs pelaajan kuolleen, mutta toisin kéy.
Pelaaja paittaa kostaa roistoille verisesti.

Pelin periaate on samanlainen kuin Mega CD:n
mukana tulevassa Cobra Commandissa. Pelaaja
on sivustakatsoja piirretyssd elokuvassa, jonka
grafiikka huimaa paitd, ja ddnet ovat omassa
luokassaan. Aina tietyissdé kohdissa tulee
vastaan kriisitilanne, ja sitten pelaajan pitdd
painaa oikeaa nappia valttaddkseen
vaaratilanteen. Tamahan néhtiin jo
kahdeksankymmentéluvulla ~ Dragons  Lair
Laserhallipelissd,  jota  sitten  pelattiin
tuntitolkulla  pelkédstdan hienon grafiikan
vuoksi, vaikka pelattavuutta ei yksinkertaisesti
ollut tipan tippaakaan. En oikeastaan voi

mennéd sanomaan, ettd laserpelien siirtyminen
kotiin olisi hyvi asia, silld Road Avengerissa,
samoin kuin Cobra Commandissa, ei ole
myoskddn sitd paljon puhuttua pelattavuutta,
josta olen kuullut huhuja. Jos haluan katsoa
piirrettyjd elokuvia, niin avaan television.
Megadrive ja MegaCD ovat pelaamista varten.
Tai niiden pitiisi olla.

Pelissi pddhahmo ohjaa erikoisvalmisteista
autoa, joka kuitenkin ndyttdd rikollisten
harhauttamiseksi tavalliselta perhesportilta.
Pelissd kyseistd autoa ohjataan teilld oikealle ja
vasemmalle. Lisdksi autosta 10ytyy periti
jarrupoljin ja turbo. (Mikéa kontrollien paljous!)
Ohjaus on tosin suhteellinen termi silld autoa
voi ohjata vain harvoin, vaaratilanteen
lahestyessa. Pelin yksinker-taisuudesta
huolimatta kuolinanimaatio on tullut nahty aika
usein, silld peli sentddn vaatii pelaajaltaan aika
tavalla reaktionopeutta.

Kokonaisuutena Road Avenger ei petd
odotuksia, silld en siltd mitddn odottanutkaan.
Grafiikka ja #dnipuolet pelissd ovat tdysin
moitteettomat, mutta pelattavuutta on yhtd
paljon kuin muissakin laserpeleissd kautta
aikain - nimittdin ei ollenkaan.

Ajatellaan ettd jos Road avengerissa olisi nelja
kertaa huonompi grafiikka mutta nelja kertaa
parempi pelattavuus, niin siind vasta olisi peli.
Grafiikka olisi vieldkin aivan uskomaton, kun
taas pelattavuus olisi

Hinlfl.t 429,- jo asiallisella tasolla.
Grafiikka: 5 Toivossa on hyvi elé,
Adnet: 5 ja ldhiaikoina tuleva
Pelalta\{uus: 1+ Thunderhawk voisi
Vetovoima: 2- olla Mega CD:n

pelastaja, ja  jos

ennakkotiedot pitdvdat paikkansa, jopa syy
MegaCD:n hankkimiseen. Road Avenger kun
on vain taas yksi naula Mega CD:n arkkuun.

©0
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LYNXIN PELIARVOSTELUT

Lynxin omistajat saavat tyytyi taas vaihteeksi jo jonkin aikaa sitten julkaistuihin peleihin. Uusia ei
nimittdin ole julkaistu sitten viime numeron. Mutta 'vanhassa vara parempi’, vai mitenkis se sanonta

Bill & Ted's Excellent Adventure

menikadan...

Kaikkihan ldhti siitd, kun Billin ja Tedin
tyttoset kidnappasi itse Viikatemies. Tdmi
tapahtui siksi, ettei Bill ja Ted yhtyeineen

kykenisi  saamaan omaa  mahdollisesti
menestyvddkin sdvellystdan valmiiksi. Tytot
olisivat olleet ehdottomia viimeistelemadn
kappaletta. Pojat eivdt nimittdin tiedd mitddn
muuta musiikista kuin itse musiikinteon.
Teoria on heille vieras kisite.

Viikatemies on vienyt tytot ajassa taaksepdin,
muutaman tuhat vuotta, ja ystdvysten
tehtdviksi jaa tyttojen jdlkien seuraaminen
aikakoneen suosiollisella avustuksella. Se on
nimittdin hieman helpompaa, kun tytot ovat
viisaudessaan jattdneet jdlkeensd nuotteja
merkiksi pelastajilleen. Pojathan luonnol-lisesti
kdyvit seikkailuun kiinni kuin sika limppuun.
Pystyvitko he pelastamaan tytot?

Voit valita joko Bill- tai Ted-pojan pelihah-
moksesi. Heidédn tulee matkustaa eri paikkojen
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ja aikojen wvililld Ioytddkseen nyttemmin
kuninkaallisiksi paljastuneet tyttdset, Joannan
ja Elisabethin. Samalla on etsittivd nuotteja ja
kadonneita puhelinmuistion sivuja, joista voi
myohemmin olla enemmiltikin hyotyd. Nuotit
ovat kullakin tasolla kitkettyind kuudentoista
ryhmissd, ja jokainen nuotti on tietysti
loydettava tasolta toiselle padstiksesi. Kun
nuotit ovat loytyneet, voi eteesi tulla jonkin
arvoituksen ratkaiseminen, tai jos olet 10ytinyt
esim. puhelinmuistion sivun, voit jatkaa
suoraan matkaasi aikakoneella.

Joillekin tasoille on kitketty erikoisesineiti,
joilla voi ratkaista ongelman toisaalla pelissi,
usein jopa toisessa ajassa ja maailmassa.
Soittimilla, joita ovat mm. kitara, harppu ja
huilu, on mahdollista pelotella joitakin
vihollisia. Mika pelkdd mitdkin soitinta, jaa
sinun selvitettdvaksi.

Peli on laaja ja mielenkiintoa ylldpitdvd, kun
sithen kerran tulee uppoutuneeksi. Sitd ei
selvitetd muutamassa pdivdssd, ei edes
muutamassa viikossa. Oman lisdnsd tdhdn tuo
kankeahko ohjaus, joka voi joillekin olla jopa
ylitsepddsemiton este pelin pelaamiselle. Itse
taistelin tieni tuon kankeuden ohitse, ja

3 pédsinkin toiselle
Hinta: 239,- puolelle, jolloin
Grafiikka: 3+ pelaaminen alkoi jo
Adnet: 4+ maistua. Peli on kuvattu
Pelattavuus: 3- ylhéaltapain ja
Vetovoima: 3+ maisemat ovat ihan

mukiinmenevia.

Toimintaa, seikkailua ja arvoituksia riittia,
joten peli tyydyttdd Kkyseistd pelityyppid
janoavan mielen. Musiikki pelissi on ihan
mukavaa. Seik-kailijoille.

©OO+
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Gauntlet - The Third Encounter

Lisdd seikkailua. Gauntlet on tunnettu peli
lahes kaikilla koneilla ja konsoleilla, myoskin
Lynxilld. Verrattuna timidn numeron toiseen

seikkailuun (Bill & Ted's), aihepiiri on
muuttunut vakavammaksi. Huumoria tidstid
pelisti ei loydd kirveellakdan, mikd ei

kuitenkaan ole lainkaan huono juttu.
Pdinvastoin, peli on kunnon vanhanajan
seikkailutyypin  edustaja, jossa taikurit,

taistelijat ja kaikenlaiset hirviot mittelevit
keskenddn. Jaa, ettd mitenko kaikki on kyetty
toteuttamaan  Lynxille?  Kaikenkaikkiaan
onnistuneesti, huomasin pelatessani.

Monta sukupolvea sitten maahan paiskautui
avaruudesta  Tahtijalokivi, joka aiheutti
valtavan rdjahdyksen ja valoilmion, joka nikyi
pitkain kohteeksi joutuneen linnan raunioiden
ympdéristossd. Valo houkutteli paikalle erilaisia
otuksia,  jotka  ottivat ja  piilottivat
Tahtijalokiven linnan pimeimpiin sokkeloihin.
Linnassa majailevat otukset saavat pelottavia
taikavoimia avaruudesta saapuneesta esineesti,
ja ellei jalokived saada pois linnasta, hirviot
ovat pian tarpeeksi vahvoja tuhoamaan koko
maailman. Monet ovatkin yrittdneet etsid
jalokived hakeakseen sen pois linnasta, mutta
kukaan ei tdhdn mennessd ole onnistunut

tekemddn sitd. [Etsijit ovat toistuvasti
kohdanneet kohtalonsa linnan  pimeissd
syovereissi.

Seikkailijaa  odottaa 40  tasoa  tdssd

fantasiapelissd, jota voi pelata jopa nelja
pelaajaa yhtidaikaa. Hahmoja, joista voi valita
itselleen mieleisen, on yhteensd kahdeksan eri
kappaletta: Android, Valkyrie, Gunfighter,
Nerd, Pirate, Punkrocker, Samurai ja Wizard.
Jokaisen hahmon nopeus, voima ja
hyokkayksen tehokkuus vaihtelee suuresti.
Jollakin jokin arvo on suurempi kuin toisella,
mutta sitten toisella voi taas eri arvo olla
paljonkin suurempi kuin toisella (600...
menikos se nyt oikein, kaipa se man!).
Hahmonvalinta on siis todella tarkan markan
paikka, riippuen eri ominaisuuksien
painoarvoista eri pelaajille.

Kuva on vinksahtanut 90 astetta sivusuun-
nassa, joten pelaaminen tapahtuu pitdmalld
konsolia pystyasennossa. Alkuhankaluuden
jalkeen pelaaminen kylld luonnistuu mainiosti.
Peliruutu  koostuu  toiminta- ja tilas-
to/tutkaikkunasta. Ensinmainitussa tapahtuu
liikkkuminen, jialkimmadisessd ndkyvit tarkedt
tiedot hahmon tilasta, sekd tutkasta kulloi-
setkin nakopiirissd olevat objektit. Erilaisia
taikoja 10ytyy kymmentd lajia.

Kaikki lukijat ovat varmasti jo dlynneet,

millainen peli paddasiassa on kyseessi.
Hinta: 239.- Erddnlainen  klassikko
Grafiikka: 3+ kunnioitettavalla  idlla.
Asnet: 3 P.e‘{%.on niin peruspeli,

niiiiin peruspeli, ettei
toista. Mitddn erityistd
siitd ei 10ydy, muttei
mitddn negatiivistakaan.
Kokonaisuutena aivan pelattava seikkailu, jota
varmasti kannattaa kokeilla, jollei vield ole sitd
tehnyt.

Pelattavuus: 4-
Vetovoima: 3

©0O
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Scrapyard Dog

Voi ei! Pelin ideana on vaihteeksi pelastaa
kidnapattu henkilo. Eikun koira tdlli kertaa.
Mutta viis kohteesta, alan pikkuhiljaa kypsyi
ndihin kidnappaustenkin kidnappauksiin. Onko
kyseinen aihepiiri todellakin niitd ainoita, jotka
vetoavat nykyihmiseen, vai miksi peliyhtiot
aina vain suoltavat linjoiltaan kaapatuista
henkiloistd tai esineisti kertovia eepoksia.

Tarinan juoni alkaa siis kuvottaa vilittomasti
vilkaistuani hieman pelin ohjeita. Kuinkahan
tissd  taas joutuu kidrsimdidn  mistddn-
kieltdytyméaton peliarvostelija, jonka kuitenkin
tdytyisi aina jaksaa yrittdd penkoa pelit
lapikotaisin.

Luojan kiitokset, pelissi on jonkin verran
huumoria mukana, ainakin ohjeissa. Pelid ei
siis ole vddnnetty (sanankdytostd vihjeen antoi
pddtoim.) aivan hampaat irvessi. Josko se
nékyisi sitten pelissékin.

Kenttd skrollaa vasemmalta oikealle. Vierin-
nidssd ei esiinny ongelmia. Hahmo liikkuu
jonkin verran vaikeanoloisesti, eli ei aina tiedd
hypétessd mihin tullaan alas. Varsinkin jos
hahmo  kdy wvililla  ylhddlld  ruudun
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ulkopuolella. Pelissid on kuusi maailmaa, joissa
jokaisessa on nelji tasoa. Louien tehtivdnid on
paastd jokaisen tason loppuun ennen Kkuin
annettu aika on kulunut loppuun. Aikaa
yleensdkin on riittdvédsti, joten ei tason
suorittaminen jdd ainakaan siitd kiinni.
Suurempana  vaarana ovat  kaikenlaiset
ilkeamieliset oliot, jotka yrittavdat tukkia
Louien tien keinolla milld hyvénsa.

Kaikki ldhti siis siitd, kun péadhenkilomme
Louien koira Scraps kidnapattiin (apua, taas
tuo sana). Napparina toimi erds gangsteri
nimeltd Mr. Big (onkohan mitddn tekemistd
samannimisen bdndin kanssa; yleisovihjeitd
otetaan vastaan ldhimmalla poliisiasemalla).

Salaisiakin huoneita 10ytyy, perdti neljd
kappaletta. On musiikki-, etsintd-, arvaus- ja
bonushuoneita. Selvdi on, ettd ndistd huoneista
voi saada arvokkaitakin palkin-toesineita.
My6s kaupat ovat salaisia, siis piilotettuja
sinne tanne reitin varrelle. Niitd ei ole helppo
loytdd, mutta jos sattuisit sellaiseen eksymain,
niin sopivalla rahamadralld voit saada todella
kéyttokelpoisiakin esineitd. Jos vield mainitsen,
ettd jokaisen tason lopussa on pidédvastustaja,
niin olen kertonut kaiken, mink jokainen olisi
tiennyt ilmankin.

Siispd muutama sana grafiikasta: idyllisti,
mutta keskitasoa; ddnistd: melodista, mutta jo
hetkisen kuluttua tympéddnnyttavdd; pelatta-

vuudesta: kylld tdtd voi

gm?}f?’g— hallitakin; vetovoimas-
= .r.a e ta: suoraan verrannol-
Adnet: 2+

linen idean vetovoi-
maan. En sanoisi pelid
varsinaisesti huonoksi

Pelattavuus: 2
Vetovoima: 2-

(kylldhdan tdma tdyttdd
yleiset pelin raamit), mutta melkoinen hyp-
pelypelifanaatikko pi-tdd olla.

©O-

M.Haarahiltunen



Turbo Sub

Eletddn 2700-luvun loppua ja Maa on
vihollishyokkdyksen  kohteena.  Viholliset
tulevat  jostain  kaukaa ulkoavaruudesta.

Kansakunnan kohtalo lepdd sinun késissési.
Vaikka raskaasti mairillisen ylivoiman alla,
oma eliittinen Turbo Sub-yksikkosi saa
médrdyksen eliminoida tunkeutujat.  Jos
onnistut pyyhkimddn viholliset maan péalts,
koko planeetta saa entisen harmoniansa
takaisin. Jos epdonnistut, niin...

No joo, kaikkihan tietdd miten silloin kiy.
Edelldmainittu tarina oli siis suoraan pelin
esittelystd. Jo on taas kerrakseen erikoinen
juoni, ihan huippaamaan rupeaa timi
ylenpalttinen  ainutlaatuisuus, joka  on
muutamassa pelissa esille tullut.

No, ei anneta sen hdiritd, vaan sukelletaan itse
peliin niinkuin emme olisi sitd ennen
ndhneetkddn. Itse asiassa, emmehdn me
olekaan, en mind ainakaan. Luvassa on
kuitenkin jotain erikoista. Sitdhdn jo sopii
odottaakin, ollaanhan nyt sentddn 2700-
luvulla. Ei, se ei ole voittamaton alus, johon
vihollisen hyokkéykset jatkuvasti kilpistyvit
(pelihdan menisi hivenen helpoksi, vai miti?).

Aluksesi, Turbo Sub, on siitd erikoinen
masiina, ettd silld pystyy ilmailun lisdksi
pulahtamaan vililldi pesulle ja tutkimaan
vaikkapa vedenalaista elimia. Tutkimus saa
kuitenkin jaada, silld vastustaja on tunnollisesti
odottamassa sinua myoskin vedenpinnan
alapuolella.

Kiitollisena tdstd erikoispiirteestd, ryhdyin
epardimattd  Turbo  Subin  kapteeniksi.
Ohjattavuus ei ole mitenkaén realistista, jos nyt
itsekddn tieddn, mitd se realistisuus sitten on.
Luulen kuitenkin, ettd se olisi tositilanteessa
huomattavasti vaikeampaa kuin pelissd, jossa
kone likkkuu todella suoraviivaisesti
riippumatta siitd missd asennossa ollaan.
Toisaalta 2700-luvulla tekniikkakin on jo
toisenlaista... No, se siitd.

Kahden pelaajan mahdollisuuskin on olemassa,
joten siitd vaan lynxistit liittimddn koneensa
yhteen ja kokeilemaan, miten se kaksistaan
onnistuu. Yksin tuli vihollisen yliméardisyys
ainakin selvasti esille, vaikka kylld taitava
pilotti selvittdd tukalemmatkin tilanteet. Silloin
tdlloin on mahdollisuus kipaista kauppaan
ostoksille,  jolloin  viimeistdin toivoo
kerdnneensd mahdolli-simman paljon valuuttaa
reitin  varrelta. Kau-pasta saa nimittdin
monenlaisia aseita ja suojia, joilla voi helpottaa
omaa tehtdvaansa.

Maisemat ovat paikoin hyvénnakoisid, joten
tuntuma siitd missd mennddn sdilyy hyvéni.
Muuten tuntuma pelaamiseen kaikkoaa melko
nopeasti. Riiskintd ei milladn jaksa kiinnostaa
niin, ettd haluaisikaan ottaa maailman puolus-

Hinta: 239,- tarmsta tehtavakseen.
Grafiikka: 24+ Ohjauksen  helppous
. i muuttuu pian liiallisek-
Adnet: 1+

si yksinkertaisuudeksi,
Pelattavuus: 1 eiki tarjoa haastetta
Vetovoima: 1- lainkaan.  Vihollisen
lukumaard sitd kylld
tarjoaa, mutta se jidkin ainokaiseksi asiaksi.
Naivistien herkkua.

©-
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GAMEBOYN PELIARVOSTELUT
Speedy Gonzales

Speedy Gonzales seikkailee ldpi kuuden
eksoottiseen maan loytddkseen kidnapatut
ystaviansd. Speedyn tehtdvdd vaikeuttavat
mm. paha Kuningas Rotta sekd harmilliset
kirput, vaaralliset matelijat, linnut ja
omituiset kasvit. Lisdksi Speedyn on
pidettdvd huolta siitd, ettd kerdd juustoa
tarpeeksi pysydkseen voimissaan. Vaikka
tdssd eivdt vield olekaan kaikki matkalla
kohdattavat vaikeudet, niin toki hyviékin on
luvassa. Vililld kun vastukset tuntuvat ylitse
padsemattomiltd, niin huomaat kylld, kuinka
muut eldimet auttavat sinua selviytymain.

Peli sisdltdd seitsemidn bonusesinettd, joista
kaikista on omalla tavallaan hyotyd pelin eri
vaiheissa. Sinun on kahlattava ldpi kuuden
maan, jotka jokainen on jaettu neljddn osaan.
Kunkin maan viimeisessd osassa kohtaat aina
tason pidvastustajan. Speedy Gonzales on
hyppimis/pomppimispeli, joka vaatii jopa
hieman jarjen kayttod. Tasoja ja vaiheita,
jotka  vield  kaiken

Hinta: 259,- lisiksi ovat riittdvin
Grafiikka: 3+ monipuolisia,  16ytyy
Adnet: 3- tarpeeksi. Tahdn kun

Pelattavuus: 4- | vield lisdtddan suhteel-
lisen joustava Grafiikka
taytyy tuloksena olla
suhteellisen hyvd Gameboyn hyppimis-
/pomppimispeli.

©OOO-
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Vetovoima: 4
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Talespin

Lentden taivaan halki omalla pienelld Sea-
Duck koneellaan Baloo on menossa hake-
maan lastia, joka pitdisi toimittaa hédnen
asiakkailleen. Yhtidkkia Don Karnage ja
hinen ilmapiraatti jenginsa pyyhkdisee esiin
pilvistdi. Karnage ja nuo hullut ilma-
akrobaatit yrittdvat estdd Baloota tekemistd
kauppaa.

Baloo tekee surmansilmukan syoksyen kohti
jengid, mutta singahtaa sivuun juuri ennen
tormaamistd pelottaviin vihollisiin. Samalla
han poimii rahalaukun ja heittdd sen
lentokonesuojaan noiden pirulaisten ulottu-
mattomiin. Baloonin pitdd olla * vallaton
lentdja vaistdessdadan tykinkuulia, luita sekd
kaikkia muita esineitd, joita ilmapiraatit
syoksevit ilmaan.

Tale Spin siséltdd nelja tehtidvid ja jokaisen
tehtdvin lopussa tuleet kohtaamaan hurjan
pddvastustajan. Pelin kuluessa voit kerati
monenlaisia esineitd. Lisdksi Sinulla on

mahdollisuus kerata

Hinta: 279,- Bonus-esineiti, jotka
Grafiikka: 2 ) V)

o joko parantavat ko-
Adnet: 1+

neen suorituskyky4,
Pelattavuus: 1 asevoimaa tai kartut-
Vetovoima: 1+ | tavat pistetiliasi. Tale-

: spin on heikohko lento-
konepeli, jossa grafiikka on suhteellisen
hyvi.

O+

I.Itdmies



Milon’s Secret Castle

Olipa kerran Hudsonin maa, jossa ihmiset
kommunikoivat pelkdstddn musiikin vilityk-
selld. Jostain kumman syysté oli nuori poika
nimeltaan Milon, joka ei osannut puhua titi
kieltdi. Ennen kuin hin aloittaa etsinnit
loytaakseen musikaaliset taitonsa. Sitd ennen
hénen on kuitenkin kadytavad hyvis-telemissid
Kuningatar Eliza, joka asuu salai-sessa
linnassa.

Milon saapuu linnalle, jossa hdn nidkee rajun
taistelun  jdtteitd. Ne ovat jainnoksid
taistelusta joka kdyttin, kun paha sotaherra
demoneineen pohjoisilta vuorilta saapui
valtaaman linnan, jossa Kuningatar Eliza on
vankina.

Nyt on sinun vuorosi, silld linnanvelho
Barnaby antaa sinulle ensimmadisen taikaesi-
neen, jolla sinun tulee yrittdd pelastaa
Kuningatar. Nyt sinun tulee etsid linnasta
mahdollisimman monta taikaesinettd seké
ilmassa leijuvia nuotteja, jotka auttavat

Hinta: 249,- Mi.lonia komm‘uni—
Grahiikka: 14 kmmaaq : muiden
o Hudsonilaisten
Adnet: 2 G

. kans-sa. Peli sisiltda
Pelatta\{uus. 2+ lisdksi muitakin
Vetovoima: 2- bonus seki erikois-
esineitd, joiden avul-la vapautat

Kuningattaren ja taistelet pahan sotaherran
demoneita vastaan. Juoni kuu-lostaa hyviltd,
mutta kuinka tasapaksu peli tima onkaan!

©0
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Bubble Bobble 2

22

Bubble Bobble 2 on peli jossa tuo
purkkapalloja sylkevd dinosaurus joutuu
maailmaan, joka on tidynnd pahankurisia
vihollisia. Pelin tarkoituksena on ampua
purkkapallo niin, ettd vihollinen joutuu sen
sisille. Taman jialkeen Dinolla on helppo
tehtavd rdjayttad purkkapallo  terdvilld
pyrstolla eli vihollinen on sen jéilkeen siis
tuhottu. Lisdksi voit laukaista palloja, jotka
vapauttaa vesi-, tuli- ja salamapalloja seki
vield lisaksi kolmea erikois palloa, joilla voit
helposti tuhota kaiken miki eteesi tulee.

Pelin aikana voit keritd neljddtoista erilaista
esinettd, joista saat joko pisteitd tai voit
parantaa jotain dinosauruksen ominaisuutta.
Peli sisiltad kaksitoista erilaista vastustajaa
sen lukuisilla tasoilla, jotka eivét tosiaankaan
ihan heti lopu. Liséksi kerddmalld ilmassa
leijailevia kirjaimia niin, ettd niistd koostuu
sana EXTEND. Saatuasi kasaan koko sanan
pidset seuraavalle tasolle ja saat yhden
lisdelaman.

Peli on keskitasoa hieman parempi
hyppimis-pomppimispeli,  jossa  tasojen

mdidrd on  varmasti
Hinta: 259,- riittava.  Niille jotka
Grafiikka: 3+ pitivdt samaisen pelin
Adnet: 2+ ensimmdisestd  osasta,
Pelattavuus: 3+ | niin tulette varmasti
Vetovoima: 3 pitimdin myos tdstd

jatko-osasta.

OO0+
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Zelda

Vaikka saatoit loppuun legendaarisen Heron
ennustukset ja tuhosit pahan Ganonin tyrannin,
niin siitd huolimatta Hyrulen asukkaat nauttivat
vain epdvarmasta rauhasta, silli he eivit
koskaan tiedd milloin uhka nousee taas
Ganonin tuhkasta.

Sind kuitenkin padtit tehdd matkan pois
Hurylesta saadaksesi viisautta ja tietoa, joiden
avulla tietdisit paremmin mitkd vaarat voisivat
uhata kotimaatasi.

Kuukausien vaikean matkan jilkeen olet
vihdoin matkalla Hyruleen laivan kannella
haistelemassa raikasta meri-ilmaa. Yhtikkid
valtava tuulenpuuska kaatoi aluksen, jonka
jilkeen salama 16i aluksen kappaleiksi. Samalla
sind taistelit urheasti aaltoja vastaan yrittdessisi
pédstd kellumaan laivan jaannoksille. Yhtakkid
maailmasi mustenee ja mysky korjaa aluksen
jadnnokset.

Kylmissd pimeydessd syvdn unen ldpi kuulet
adnen, joka mielestdsi muistuttaa Prinsessa
Zeldan ddntd. Itse asiassa ddni  kuitenkin
osoittautuu Marin nimisen naisen dineksi, joka
selitti sinulle kuinka olit ajautunut myrskyn
mukana rantaan. Samalla sinulle selvisi, ettd
vastoin odotuksia et olekaan Hyrulessa vaan
kartoittamattomassa saaressa nimeltidin
Koholint.
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Ensimmiiseksi sinun tulee etsid tavaroitasi
kuten esim. miekkaa joka oli huuhtoutunut
aaltojen mukana rannalle. Juuri kun olit
ottamassa miekkaasi, niin ylhaaltd kuului déni
joka sanoi:" Herdtd tuulen henki niin
kysymyksiisi vastataan."

Siispa pelin tarkoituksena on kerdtd kahdeksan
soitinta joita seireenit soittivat ennen Kkuin
monsterit ryostiviat ne pois. Ainoastaan se voi
herittad eloon kaikkivaltiaan Wind Fishin, joka
hallitsi Koholintin saarta. Tiltd sind puolestaan
saisit kaikki tarvittavat tiedot vihollisista, jotka
mahdollisesti vainoavat maatasi. Seireenien
soittimia voi 16ytyé joka puolelta saarta tai voit
vaikka joutua ostamaan jonkin esineen saatuasi
rahaa jostain. Voit kyselld ihmisilta tietoja, voit
soittaa eri puhelimista eri paikkoihin sekd voit
mm. kdydd vaikka kirjastossa. Liséksi sinulla
on miekka, jousi ja kilpi sekd vield lisdksi
kymmenen muuta esinettd kiytettdvinisi
taisteluihin vihollisia vastaan. Liséksi voit
hypatd, juosta, uida, sukeltaa, tyontdd ja vetdd
esineitd saadaksesi haluamasi esineet. Eikd
tassd vield kaikki vaan peli sisdltdd reilusti
toistakymmentd taikaesinettd ja bonusta sekd
sydammid, joilla voit ansaita lisdeldman.

Zelda on mielestdni vakava haastaja Game-
boyn Super Marioille ja muille vastaaville
huippu peleille. Zelda on laaja ja onnistunut
kokonaisuus hyvistd seikkailupelistd. Pelissd
on todellakin niin paljon toimintoja ja
hienouksia, ettd peli vaatii tarkkaa perehty-

mistd ohjekirjaan. Ehka

Hmt?.: L mielenkiintoisin Game-
Qrafnkka: 3+ boyn peli, jota olen
Adnet: 3

pelannut.
Pelattavuus: 4+

Vetovoima: 5-
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Yleistda tuotekuvastosta:

1) Seuraavilla sivuilla on COM 2001 OY :ssd myynnissd olevista tuotteista tietoa, sekd
tuotteiden hinta.

2 ) Luettelossa esiintyviit hinnat ovat riippuvaisia markan arvosta, joten mikdli markan
arvo vaihtuu, kannattaa tilausta jittiessddn tarkistaa tuotteen hinta.

3 ) Kaikki luettelossa ilmoitetut pelit eivdt vield ole ilmestyneet. Mikdli pelin nimen
perdissd tai hinnan kohdalla on *, tarkoittaa se sita, ettei kyseistd pelid ollut lainkaan
Julkaistu kyseiselle koneelle vieli lehden painoon lihtiessd. Ndistd peleistd on kuitenkin
mahdollista jattid ennakkotilaus, missd tapauksessa peli lihetetddn heti kun valmistaja
pelin julkaisee ja siti saadaan varastoon. Mikdli tuotetta loytyy varastosta
tilaushetkelld, normaali toimitusaika on kaksi arkipdivadd. Julkaisemattoman pelin
hinta saattaa vield muuttua.

4 ) Tilatessasi jotakin vanhempaa pelid, jota emme endd pidd varastossa, se joudutaan
tilaamaan ulkomailta ja tdssd tapauksessa toimitusaika on noin 2 viikkoa, mikali pelii
on endd lainkaan saatavana. Mikdli pelin nimen perdssd on # - merkki, ei pelid endd
pidetd varastossa.

5 ) Com Clubin jisenille tarkoitetut jasentarjoukset koskevat ainoastaan Com Clubin
Jdsenid, eikd niistd erikseen myonnetd jisenalennusta. Muista peleistd Com Clubin
Jédsenille myonnetddn 5 % alennus. Muista tuotteista alennus vaihtelee sen verran, ettd

kannattaa tarkistaa se tilausta jittiessdin. Alennukseen on oikeutettu ilmoittamalla
Jjdsennumeronsa tilausta jattiessddn.

COM 2001 OY :n tilauspalvelu pdivystdid arkisin kello 9-20 ja lauantaisin
10-15. Sunnuntaisin toimistomme on suljettu.

Tilaukset puhelimitse: 981 - 33 66 44
Tilaukset faxilla: 981 -3377 22

Voit lahettia tilauksesi myos kirjeitse osoitteella:

COM 2001 OY
PL 536
90101 OULU
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Kaytettyjen pelien listat:

Perustuvat 20. 9. vallinneeseen varastotilanteeseen.
Tarkista pelien hinnat soittamalla!

Sega Megadrive:

Team USA Basketball 295,-
Alien 3 245,- Twin Hawk 175,-
Alien Storm 195,- Valis 195,-
Arnold Palmer Golf 245,- Wonderboy III 195,-
Batman 145,- World Trophy Soccer 245,-
Buck Rogers 245,- Wrestlewar 195,-
Buster Douglas Boxing 195,- YSIII 175,-
Chuck Rock 295,-
David Robinsons Basketball 195,- . o
Decap Attack 175 Super Nintendo USA:
Desert Strike 295,-
Dick Tracy 195,- Bulls vs Blazers 345,-
DJ Boy 195,- Castlavania IV 295,-
EA Hockey 245,- Darius Twin 295,-
Ecco the Dolphin 345,- Death Valley Rally 345,-
Fatal Rewind 145,- Final Fantasy II 395,-
Forgotten Worlds 175,- King of Monsters 295,-
Gain Ground 195,- Mickey Mouse Magical Quest 375,-
Galahad 245,- Mystical Ninja 295,-
Golden Axe II 175,- Out of This World 325,-
Herzog Zwei 195,- Pilot Wings 295,-
Home Alone 245,- Pit Fighter 225,-
James Pond 2 - Robocod 245,- Prince of Persia 345,-
Jewel Master 175,- Shadowrun 395,-
John Madden Football 195,- Simpsons 325,-
John Madden Football 2 195,- Space Megaforce 295,-
Kid Chameleon 245,- Spiderman vs X-Men 295,-
LHX Attack Chopper 245,- Street Fighter 2 345,-
Mercs 195,- Super Adventure Island 325,-
Phantasy Star II 275,- Super Tennis 295,-
Phantasy Star III 195,- Tecmo Super NBA Basketball 395,-
Phelios 195,- TMNT IV 295,-
Quacshot 195,- Uncharted Waters 395,-
Rambo III 175,- Wing Commander 395,-
Rings of Power 195,- Wings I1 295,-
Shadow Dancer 195,- YSIII 225,-
Shining in the Darkness 195,- Zelda III 325,-
Sol Deace 195,-
Sonic the Hedgehog I 95,- .
Space Harriergll ¢ 175,- Super Nintendo PAL:
Speedball II (Genesis) 195,-
Streets of Rage II 345,- Castlevania IV 295,-
Super Thunderblade 175,- Joe & Mac Caveman Ninja 325,-
Super Real Basketball 195,- Krusty’s Super Fun House 345,-
Sword of Vermillion 195,- Sim City 345,-
Tale Spin 245,- Super Kick off 375,-
Tazmania 245,- Super R.Type 295’.
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Super Soccer
Super Tennis
Top Gear

UN Squadron

Nintendo 8-Bittinen:

Blades of Steel
Captain Comic
Castlevania II
Double Dragon II
DR. Mario
Faxanadu

Festers Quest
Flintstones

Kick off

Life Force Q

Little Nemo Dream Master
Megaman 2

North & South
Robocop

Section-Z

Silent Service
Simpsons

Simpsons II

Solstice

Super Mario Bros.
Super Mario Bros. 2
Swords & Serpents
Rescue : The Embassy Mission
Tale Spin

Tiger-Heli
Werewolf

Zelda I1

295,-
345,-
345,-
295,-

245,-

95,-
145,-
175,-
175,-
195,-
195,-
245,-
195,-
175,-
175,-
175,-
175,-
175,-
175,-
175,-
195,-
245,-
175,-
145,-
175,-
175,-
195,-
245,-
175,-
175,-
245,-

Nintendo Gameboy:

Bill & Teds Excellent Adv.
Boxxle

Bugs Bunny

Castlevania

Chase H.Q.

Chessmaster

Choplifter 2

Double Dragon I

Double Dragon IT

Double Dragon III
Empire Strikes Back

F-1 Race + 4 Player Adapter
Final Fantasy II

Fortress of Fear

Golf

High Stakes Gambling
Home Alone

Klax

Marble Madness

145,-
125,-
125,-
145,-
145,-
145,-
165,-
125,-
145,-
165,-
145,-
145,-
165,-
125,-
145,-
145,-
145,-
125,-
125,-

Motocross Maniacs
Radar Mission
Roger Rabbit

Side Pocket
Simpsons

Simpsons II

Soccer Mania
Solar Striker
Spiderman 2
Tennis

Terminator 2 : Judgement Day
Track & Field
Turtles I

Turtles IT

World Cup

WWF 2

Zelda

Ilman koteloa ja ohjeita:

Radar Mission

Super Marioland I

Super Marioland II
Terminator 2 : Judgement Day
Megaman I

Lynx:

Bills & Teds Adventure
Blue Lightning
Chips Challenge
Gates of Zendocon
Gauntlet ITI

Kung Food

Ninja Gaiden
Paperboy
Roadblasters
Slime World
Switchblade IT
Toki

Zarlor Mercenary

Neo Geo:

Blues Journey
Top Players Golf
Ninja Combat

145,
145,
145,-
165,-
125,
165,-
145,
125,
145,
125,-
165,-
145,

95,
125,-
145,
165,
165,-

60,-
60,-

70,-

70,-
60,-

185,-
185,-
165,-
125,
145,
165,-
165,
125,-
145,
185,-
185,-
185,-
145,-

895,-
545,
545,
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Com Clubin

Seuraavilla sivuilla on Com Clubin - jdsenille tarkoitettuja
tarjouksia. Ollakseen oikeutettu ndihin alennuksiin, tulee Com
Clubin jdsenen ilmoittaa nimensd ja jadsennumeronsa tilausta
jdttdessdan.

Muille asiakkaille seuraavilla sivuilla esitetyt tuotteet ovat
normaalihintaisia.

Muista COM 2001 OY :ssd myydyistd tuotteista Com Clubin jdsenet
saavat alennusta tuotekohtaisesti, kuitenkin niin, ettd kaikista

peleistd myonnetddn klubin jdsenille 5 % alennusta.

Tarjoustuotteiden hinta sdilyy voimassa Lokakuun 30. pdivddn asti
tai niin kauan kun tavaraa on varastossa.
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Amigan omistajalle jilleen iloisia
uutisia.

Saimme eran Zydec - merkkisia
lisilevyasemia vield vanhaan

hintaan.

Siirramme nyt taman edun
suoraan Com Clubin jasenille:

Zydec Pro - lisalevyasema
Amigalle

VAIN

545,-
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Oletko harkinnut pelikonsolin
hankkimista ?

Nyt on tilaisuutesi:

COM CLUB:in jasenille
VAIN ja AINOASTAAN
lokakuunloppuun

ai niin kauan kuin tava riittaa astoss

Sega Megadrive: 1045,-

Sisaltaa Sonic I - pelin, seki yhden peliohjaimen

Sega Mega-CD: 2845,-

Sisaltaa 7 pelia

Super Nintendo (Scart - liitanta):

Sisialtaa Super Mario World - pelin ja yhden peliohjaimen

1345,-
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Super Nintendon Tarjoukset:

Zelda I1I:
399,-

Tazmania:
445, -

Final Fight (klassikko):
295,-

Bubsy the Bobcat
495,-

JA Megadrivelle Bubsy:
395,- (OVH 459,-)
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Koska Com Club - kilpailussa
Gameboyn omistajat ilmoittivat,
ettei tarjouksia ole ollut
riittavasti, niin tissa niita tulee:

Super Mario Land II:
249,-

Ariel - Little Mermaid:
239,-

Turtles 11:
189,-

WWEF II;
189,-



Ilouutinen Com Club - lehden uusimmille lukijoille !

Yhi muutamia kappaleita on COM CLUB -
Lehden vanhoja numeroita on jaljella, joten
viela olisi mahdollisuus saada vanhempia

numeroita tilattua ja piasti uppoutumaan
COM CLUB - lehden pariin.

COM CLUB Numero 1 :

- Elava postimyyntipelilehti-legenda, kuten
eras Com Clubilainen asian ilmaisi.
Lehdessd tuote-esittelyssa mm. PC:n
aanikortit, Amigan Action Replay MK III
ja Trojan Lightpen amigalle. Lisaksi
peliarvosteluissa jo klassisia peleja seka
konsolikoneille, etta tietokoneille.

COM CLUB Numero 2 :
MYYTY LOPPUUN.

COM CLUB Numero 3:

Ensimmaéinen nykyisen vastaavan
paitoimittajan kokoama tekele. (Ja voitte
uskoa ettei ollut helppo homma - JU)

Tassd lehdessd  peliarvostelut  saivat
ensimmaiisen Kkerran niille ominaisen
ulkoasun, vaikka pisteytystd ei vield
ollutkaan. Sinénsa jo klassikko

COM CLUB : Numero 4 :
Peliarvosteluextra aikaisempia lehtia
enemmin arvosteluja, sekd vihdoinkin
pisteytys peleissi. ECTS - messuraportti
Lontoosta. Téassd numerossa oli myos
ensimmaiistd kertaa Com Clubin jésenille
tarkoitettuja erikoistarjouksia.

COM CLUB Numero §:
Kaikkien aikojen parhaat pelit - Com
Clubin toimituksen mielesta i
Peliarvosteluyja mm. Super Nintendolle
kahdestatoista eri pelista.

COM CLUB Numero 6 :

- Uuden Vuoden Tervehdys (Alunperin
Jjouluinen tervehdys, mutta lehti myohaéstyi
pahemman kerran.) Artikkeli Postipeleista
Suomessa, sekd ensimmaiinen Uutta &

Ihmeellistdi  palsta. Kooste kaikista
peliarvosteluista vuoden 1992 vuonna
arvostelluista peleistd ja niiden saamat
pisteméairit. Peliarvosteluja tuttuun tapaan
runsaasti.

COM CLUB Numero 1/93 (Nro 7):

Lista  vuoden 1992  suosituimmista
tietokone- ja Kkonsolipeleisti. CES -
Messuraportti Las Vegasista.

COM CLUB Numero 2/93 (Nro 8):
Tuote-esittelyssd Atlantis - opetusohjelmat
ja Sega Menacer. Peliarvosteluja jalleen
runsaasti.

COM CLUB Numero 3/93 (Nro 9):

Lehden numerossa on lehden numerossa 6
olleen asiakaskilpailun tulokset ja vuoden
1993 suosituimmat pelit listalla
ensimmaiistd kertaa 10 suosituinta pelia
seka tietokone - ettid konsolikoneille.

COM CLUB Numero 4/93 (Nro 10):
Tuote-esittelyssa: Segan Mega - CD,
runsaasti peliarvosteluja, mm. Dune II PC,
Super Conflict SNES, Best of the Best GB
Jja Battletoads MD.

COM CLUB Numero 5/93 (Nro 11):

Kysymys ja Vastaus - palsta ensimmaéista
kertaa lehdessimme. Strategia ja Roolissa
kooste kaikista Com Club - lehdessa
arvostelluista Strategia ja Rooli - peleista.
Pelilinjojen vinkkikoodisto. Mega-CD:n
peliarvosteluja ensimmaista kertaa.

Yhdelld numerolla pitida COM 2001 OY
hintaa 12 mk (suorastaan naurettavan
halpaa) ja hintaan lisdtdin toimituskulut.
Kannattaa siksi hankkia useampi kerralla
tai tilata muun tilauksen yhteydessa.
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Tulossa:

Eli seuraavassa Com Club - lehden numerossa:
Tommi Pajari tilittaa jalleen...
Ja peliarvosteluja:

Pirates Gold! PC
- Pitaako Microprosen julkaisuaikataulu paikkansa?

Championship Manager 93 (uusin versio) Amigalle
Mortal Kombat ja Flashback Megadrivelle:

Mega-CD:
Ecco the Dolphin

Goof Troop Super Nintendolle,

ehkdpd myos Super Mario All Stars padsee
kasittelyyn...
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Com Clubilaisten Edut:

5 % alennus lahes kaikista COM 2001 OY:sta
tilatuista tuotteista.

11 kertaa vuodessa ilmestyy asiakaslehti, Com
Club - lehti, jonka uwusimman numeron saa
suoraan kotiinsa kannettuna. Lehdesta loytyy

tietoa uusimmista markkinoilla olevista tuotteista.

Joka kuukausi Com Club - lehdessa on huippu
edullisia tarjouksia. Ainoastaan Com Clubin
jasenet ovat oikeutettuja néihin etuihin.

Amigan, PC:n, 8 - bittisen Nintendon, Sega
Megadriven tai Gameboyn omistajat saavat
liittymislahjaksi ILMAISEN tuotteen.

Com Club - lehden jokaisessa numerossa on
runsaasti peliarvosteluja seka tietokoneille, etta
videopelilaitteille.

Liity siis heti !!
Soita 981-336644 tai ldhetd
takasivulla oleva kortti.

Ps. Muistithan, etti Amigan, PC:N, Nintendon,
Megadriven tai Gameboyn omistajana olet oikeutettu
liittymislahjana ilmaiseen tuotteeseen johonkin
ylldluetelluista laitteista. Toimi nopeasti !!
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¢ o
Osoitelihde: COM 2001 Oy:n asiakas- ja kampanjarekisterit, PL 536, 90101 Oulu JOllkkOklrJe

Pi B

90100/537

Meilla voit maksaa myos
0700 VISA, OK, Eurocard ja

92001 Mastercard -korteilla.

2 Ilmoita korttisi numero
valikko 7. tilausta jattdessasi.

Voit jattid
palautetta

toimitukseen.
Puhelu maksaa 4,50
mk+ppm/min
<
O Haluan liittya COM CLUBin jaseneksi tilaamalla 11 kertaa vuodessa ilmestyvan COM Vastaan-
CLUB-lehden. Amigan, PC:n, Megadriven, Nintendon tai Gameboyn omistajana saan ottaja
viela ilmaiseksi mahtavan yllatypelilahjan. COM CLUB-lehden vuosittainen tilaus- maksaa
maksu on 195 markkaa. Omistan OAmigan OPC:n OMegadriven OGameboyn posti-
O Nintendon O Super Nintendon O Lynxin O jokin muu, mika maksun.

[0 Haluan tilata seuraavat tuotteet. (Muista mainita kone!)

COM 2001 Oy
Vastauslihetys
90100/537
PL 536
90101 Oulu
Nimi:
Osoite:
Postinro: Postitoimipaikka:
Puhelin: Allekirjoitus:

(Jos tilaaja alle 18 vuotta, huoltajan allekirjoitus.)
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