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Pddkirjoitus

Linnut livertelevat puiden oksilla, janépuput
hyppivit kevaisella lumihangella, On kevit.
(Terveisia suurelle idolilleni, J.Kukkoselle)
Com Club - lehden toimituksessakin
tunnelmat alkavat kohota aina sita myoten
kun lumi sulaa pois ja yha uusia peleja
ilmestyy markkinoille. Itse asiassa olin jo
menettinyt uskoni Microprosen
julkaisuaikatauluihin, mutta sielta se vaan
Amigan B-17 Flying Fortress ilmestyi
markkinoille. Kun vain tulisi se Gunship
2000. Tai lahtisi edes tama kirottu kevainen
flunssa pois. Tuntuu vahan silta kuin joku
takoisi kumisella vasaralla paihan kun lehti
ei ole ajoissa. Ja aivastuttaakin viela.

Valmistajien aikatauluihin on muutenkin
tahtonut pikkuhiljaa usko menna. Kun
kerran samaa pelia mainostetaan jo neljatta
kertaa, etta tulossa lahiaikoina, ei ainakaan
meikiliinen enii jaksa paljon innostua.
Konsolipuolella valmistajien aikataulut nyt
sentdin ovat kohtuullisesti pitineet
paikkansa, mutta auta armias niiti Amiga -
pelien valmistajia. (Hirttaa ne pitiisi) Tosin
taytyy myontaa, etta monessa tapauksessa
syy pelin viivastymiseen on se, etta halutaan
varmistaa, ettd peli toimii myos Amiga
1200:sen kanssa.

Amiga 1200 onkin saanut suorastaan
jarjettoman suuren suosion Englannissa,
mika toisaalta on tiaysin ymmarrettavaa -
onhan Englanti yksi Amigan vankimmista
tukijamaista. Ensimmaiset Amiga 1200 -
pelit, Nigel Mansell ja Zool ovat jo
markkinoilla. Huvittavaa vain siniansa, ettia
molempien pelien A 500 versiot toimivat
1200:sessa vallan mainiosti jo sinallaan.

Kun A 1200 pelin hintakin on huomattavasti
normaaliversiota kalliimpi, eika pelissa
varsinaisia muutoksia ole, kannattanee
pelihimon yllittiaessa tyytya hankkimaan se
perusversio. Paremmin se kuitenkin A
1200:sessa pyorii kuin perusamigassa.

Amiga 1200:sen myynti on myos Suomessa
hieman yllattanyt,ainakin allekirjoittaneen.
En olisi uskonut, etti Commodore pystyy
enaa kilpailemaan tasavertaisena PC -
laitteiden valmistajien kanssa. Hintalaatu-
suhteeltaan A 1200 kuitenkin peittoaa PC -
koneet mennen tullen - tiytyy vain toivoa,
etti pelivalmistajat alkavat pian tehda tille
laitteelle sen arvoisia peleja. Silla vilin
taytyy tyytya pelaamaan A 500 peleja, joista
noin 60 % toimii sellaisenaan tassa uudessa
amigassa.

Com Club - lehden toimitukseen on tullut
mukaan myos uusi henkilo. Tasta lahtien
Gameboyn peliarvostelut nimittiin kirjoittaa
itse Iiro Itamies (Fanfaarit), joka vapaa-
ajallaan toimii Oulun jiikiekko-seuran,
Karppien maalivahtina. (No vapaa-ajalla ja
vapaa-ajalla...) liro kun on enemmaiiltikin
pelannut noita Gameboyn peleja. Iirolta
kysyttdessa hianen lempipelejinsi olivat
Tetris ja Super Mario Land II. Itamies on
kuitenkin vasta tullut téihin tinne
toimitukseen, joten tissi numerossa on
Gameboyn peliarvostelut tehty hieman
vanhemmista peleist, joita liro on jo
aikaisemmin pelannut. Uskon, etta liro ehtii
ensi numeroon mennessa jo tottua menoon
sen verran, etta kaikki Gameboyn omistajat
paisevit jilleen nauttimaan lehtemme
peliarvosteluista uusimpien Gameboyn pelin
parissa.

Muuten lehden toimitus jatkaa
aikaisemmilla linjoilla: Tommi Pajari
huolehtii padsiaantoisesti Amigan,
Megadriven ja PC:n peliarvosteluista. Mika
Haarahiltunen puolestaan jatkaa Atari
Lynxin ja Nintendon 8 - bittisen laitteen
parissa ahertamistaan. Allekirjoittanut itse
taas puolestaan huolehtii yleensi Super
Nintendon peliarvostelujen valmistumisesta.

Arvostelujen pisteytys pysyy edelleen
samanlaisena, vililla 1-5. Pisteytysta
pyritddan hieman alentamaan, silla ainakin



Com Club - lehden alkuaikoina tuli liian
herkasti annettua pelilla taydet pisteet. Jos
peli saa allekirjoittaneelta nelja pistetta on
se jo todella hyva peli, mutta jos peli saa
taydet viisi pinnaa, niin peli on jaksanut
viehittda huomattavasti kauemmin kuin
joku keskiverto tasohyppely tai raiskintapeli.
( Ja niita sita Super Nintendollekin riittaa)

Kuten aikaisemmin on jo todettu, ei kaikkia
julkaistuja peleja voida / ehdita millaan
ottaa peliarvosteluun, silli esimerkiksi
minulla itsellani on kohta asunto tiynna
Super Nintendon peleja, joista olisi tarkoitus
tehda peliarvostelu. "sitten joskus kun on
aikaa" Ja aina pitaisi kuitenkin pyrkia
tekemaiin peliarvostelut uusimmista ja
parhaimmista peleistid. Niinpa aina vililla
taytyy yrittaa sitten tehda hieman
vanhemmista peleista lyhyempia arvosteluja,
jotta kaikki lukijat tietaisivat mita peleja on
saatavilla. Voihan hyvinkin olla, etta joku
urheiluhullu tahtoo kerita itselleen kaikki
jenkkifutis tai Baseball - pelit, joita itse ei
jaksa pelata juuri patkankaan vertaa.

Uusia Com Clubin jasenii on tullut parin
mainoksen ansiosta runsaasti ja haluankin
omasta ja toimituksen puolesta toivottaa
heidétkin tervetulleiksi lehtemme pariin.
Luvassa on 11 numeron verran
peliarvosteluja, kilpailuja ja lyomattomia
tarjouksia.

Mistd muualta saisivatkaan PC:n omistajat
X-Wingin, Classic Adventures kokoelman tai
Humans - pelin yhta halvalla? Joka
kuukausi Com Club - lehdessa on lukuisia
tarjouksia, niin konsolikoneiden, kuin
tietokoneidenkin omistajille. Kannattaa siis
lukea lehti tarkkaan kaikilta osiltaan.

Com Club - lehtihéan on toiminut myos
Pelilinjojen asiakaslehteni, mutta koska
Pelilinjoilla olevia tietoja koko ajan
parhaillaan paivitetaan, ei lehdessamme
voida tilla hetkelld julkaista paikkaansa
pitdvaa vinkkikoodistoa, vaikka monet ovat
sitd toivoneetkin. Kunhan Pelilinjojen
paivitys saadaan loppuun asti, tullaan
lehdessimme julkaisemaan joka kuukausi

Pelilinjoilla olevista pelivinkeista lista, josta
ilmenee koodinumero, jonka avulla
pelivinkin voi kuunnella joutumatta
odottamaan vinkkikoodia kymmenien
minuuttien ajan.

Seuraavissa numeroissa Com Club - lehdessa
tullaan lukijoiden toimitukseen lahettimien
kirjeiden perusteella mahdollisesti
jarjestamaan kysymys ja vastauspalsta,
mutta se riippuu siitd, miten saamme tanne
kysymyksida Com Club - lehden lukijoilta.
Liséksi tulossa on mm. Gravis Ultrasound
aanikortin testi.

Ei tassa talla kertaa kummempia ole,
jatkakaa vain lapsukaiset rauhassa sita
lehden lukemista ja pitdkaa lippu korkealla,
silla kohta se koulu paattyy ja kesdloma
alkaa.

Jukka Uhigren
Com Clun - lehden Vastaava Paatoimittaja



Tarkedd tietoa !!

® Postimyyiiti on yksi kiitevimmisti ja usein myos
edullisimmista tavoista ostaa tiettyji erikoistuotteita, ja siksi
jokaisen postimyyntiasiakkaan olisi hyvii tietdid postimyynnin
yleinen luonne ja lainmukaiset sdidokset.

L] Postimyynnisti tilatut tuotteet toimitetaan tavallisesti
postiennakolla, jolloin tuotteen/tuotteiden hinta maksetaan postiin
tavaraa noudettaessa. COM 2001 Oy hyviiksyy maksuviilineiksi
postimyynnissd my0s seuraavat maksuaikakortit: Visa, OK,
Eurocard ja Mastercard. Asiakkaiden, jotka haluavat maksaa
tilauksen niilld korteilla, on ilmoitettava se tilaushetkelld ja
kerrottava kortin numero- ja voimassaolotietojen lisdksi
kortinhaltijan nimi ja osoite. COM 2001 Oy pidiittid oikeuden
toimittaa maksuaikakortilla tehdyn tilauksen postiennakkona,
mikéli Luottokunta ei anna varmennusta kyseiseen

tapahtumaan.

[ Postimyynnissi tuotteiden hintoihin lisitiin
toimituskulut, joka kisittad Postin perimidt maksut; mahdollinen
postiennakkomaksu ja postimaksu sekd lihetyksen pakkaamisesta
aiheutuneet kulut: ty6 ja pakkausmateriaalit. COM 2001 Oy perii
toimituskuluja lahetyksen painosta, koosta ja toimitusnopeudesta
riippuen 30-100 mk. Tietokone- ja konsolipelien toimituskulut
ovat 30 tai 35 mk pelin koosta ja painosta riippuen. Isommista
tuotteista kuten Megadrivesti perimme toimituskuluja 40 mk tai
enemmin. COM 2001 Oy pystyy toimittamaan tilatut tuotteet
my0s pikalahetykseni Postin kautta, jolloin tuote on asiakkaalla
seuraavan paivan kuluessa (ei kuitenkaan sunnuntai).
Pikaldhetyksisti perimme normaalien toimituskulujen lisdksi 30
mk tai enemmin riippuen lahetyksen koosta ja painosta. Postin
pikapalvelua ei ole saatavissa kaikkealle Suomeen.

® Postimyyntiasiakkaan oikeusturva on erittiin laaja ja
kattava. Asiakkaalla on lihetyksen lunastamispiivistd lukien
seitsemiin vuorokauden tdysi palautusoikeus, ellei hin ole
tuotteeseen tyytyviinen, mutta palautettavan tuotteen on oltava
uutta vastaavassa kunnossa eli jos tulet palauttamaan tuotteen ild
kiytd sitd. Jos palautat tuotteet, voit ilmoittaa Postissa, ettd
kyseessd on asiakaspalautuslihetys, jolloin asiakkaan ei tarvitse
maksaa postimaksua. Tuotteita palautettaessa COM 2001 Oy:66n
on paketin sisilld oltava paperilla lahettijin yhteystiedot ja
palautuksen tarkoitus ja kopio postista lunastaessasi saamasta
kuitista. Palautamme helmikuun alusta ldhtien meille palautetut
tuotteet kisittelemittd asiakkaalle, ellei ylli olevia palautuksia
koskevia saintdjd ole noudatettu. Mikili asiakas haluaa saada
hyvityksen tuotteesta, joka on lihettetty takaisin COM 2001
Oy:606n seitsemin péivan sisilld lunastamispéivistd, on asiakkaan
toimitettava myds pankkiyhteystiedot. jonne rahat voidaan tilittidd
30 paivan kuluessa siitd, kun palautuslihetys on kisitelty COM
2001 Oy:ssi.

® COM 2001 Oy pidittid oikeuden muuttaa téssi
hinnastossa mainittuja hintoja. Kaikkia luettelossa olevia tuotteita
ei ollut julkaistu luettelon mennessi painoon. COM 2001 Oy
pidattad oikeuden muuttaa erikseen asiakkaalle ilmoittamatta
ennakkotilaukseen jitettyjen tuotteiden hintoja.

® Super Nintendo, Nintendo, Gameboy, Megaman, Mario
ja useat muut tuotteet ovat Nintendon rekisterdimii
tavaramerkkeja. COM 2001 Oy ei ole Nintendon valtuuttama
maahantuoja. Action 52 ei ole Nintendon lisensioima tuote. Muut
tuotteet ovat valmistajiensa rekisterdimii tavaramerkkeji.

® Tamin kuvaston julkaisijana toimii Suomen Pelimafia

Oy.
COM 2001 OY
PL 536, 90101 Oulu
PUH: 981-336644

FAX: 981-337722
Avoinna Ma-Pe 9-20 ja La 10-15

COM 2001 OY
on tunnettu
nopeista
toimituksistaan.
Jos tilaat
tuotteen, jota
loytyy
varastosta
arkisin ennen
klo. 19, ldhtee se
vield samana
paivdand.

Puhelin:
981- 336644




Uutta ja IThmeellista

Microprose, Microprose, the games that
people play. En voi uskoa todeksi, mutta
kylla siina vain niin kavi, etta Dogfight
ilmestyi PC:lle ilman etta sita olisi
mainostettu kymmenen kuukautta etukiateen.
Taman lisaksi B - 17 Flying Fortress viela
alkoi lentamaan amigani ruudulla, jopa kaksi
pelia ajoissa.

Amigan pelirintaman uusimmat pelit ovatkin
juuri mainitsemani B - 17, seki Lionheart,
joka on jonkinasteinen tasohyppely.Siksipa
aikani meneekin History Linen ja Premier
Managerin parissa. Premier Managerhan on
Gremlinin jalkapallomanageri peli ja tahin
ilmestyneistd manageripeleisti paras. (Missa
viipyykéaan Player Manager II)

PC - puolella noita peleja nyt on tullut
hieman enempi: Creepers on selvd Lemmings
- klooni, joten kannattaa mieluummin
tutustua Lemmingsien toiseen tulemiseen
pelissa nimelta The Tribes. PC versio pelista
on (mikali mahdollista) vielakin parempi
kuin Amigan vastaava. Ultima VII Part II -
The Serpent Isle on ollut hyvin kysytty, itse
tosin pidan enemman Ultima Underworld
II:sesta. Great Naval Battles:in toinen
lisdlevyke (America in the Atlantic) on
myoskin markkinoilla. Eika unohtaa sovi X -
Wingii, josta tosin jo on ollutkin arvostelu
lehtemme edellisessd numerossa (En kesta
enad, pakko lihtei kotiin pelaamaan - TP)

Megadriven pelien tilanne alkaa heikentya
ratkaisevasti valuuttakurssien takia.
Uusimmat pelit alkavat maksaa jo lahemmas
500 markkaa, jotkut pelit jopa enemmankin.
Uutuuksia nyt kuitenkin ovat sellaiset
nimikkeet kuin Humans, Fatal Fury ja
American Gladiators. Fatal Fury nyt vaikutti
ihan OK:lta tappelupelilti, mutta American
Gladiatorsista tuli lahinna mieleen se typera
ohjelma tollottimesti. Aivan, juuri se jossa
ne trikooasuiset péllit esittelee muskeleitaan.

Super Nintendon uusimmat pelit ovat
sinidnsé mielenkiintoisia: Super Conflict on

strategiapeli, joka muistuttaa tyylillisesti
hieman Battle Isle - pelia tietokoneilla. Super
Strike Eagle taas on hieman suurempi
pettymys: Raiskintipelin ja simulaattorin
yhdistelma, jossa se simulaattori osuus on
jaanyt pienemmaksi. Outlander on
pelattavuudellaan jotenkin huonompi versio
kuin Megadrivella. Terminatorissa on
mielenkiintoisia digitoituja kuvia, mutta
siihen se jaakin se kiinnostus sitten.
Tyypillinen raiskintipeli, ehké kuitenkin
hieman keskivertoa parempi. Wayne's World
on viime vuonna elokuvissa pyorineesti
elokuvasta tehty lisenssipeli. Elokuvassa
pyorineita hahmoja lukuunottamatta pelissa
ei koko elokuvasta mitian sitten olekaan.
Tasohyppelypeli ja juuri siitd pahemmasta
paasta.

Atari Lynxikin on jéilleen saanut lisiyksen
peliensé joukkoon. Monien kauan, kauan
odottama peli on ilmestynyt: Ei, se ei ole
Lemmings, eikia Eye of Beholderkaan. Se on:
Pitfighter - kylla, ensimmainen todellinen
tappelupeli Lynxille. Nyt aikamme nuoriso
voikin lakata pieksamasta niita mummoja
siella kaduilla ja siirtya jilleen takaisin
Lynxiensa pariin.

Gameboy on Nintendon 8 - bittisen laitteen
tavoin joutunut jadmaan melkeinpa taysin
paitsioon uusimpien pelien julkaisujen
suhteen. Melkeinpé kaikki pelivalmistajat
keskittyvit Super Nintendon pelien
markkinointiin, mutta Nintendo itse tekee ja
valmistaa uusia peleja jatkuvasti.
Kesikuussa Gameboylle onkin tulossa itse
Zelda. Sita pelia sietadkin odottaa, silla
ainakin minun mielestini SNES:in paras peli
on Zelda III - A Link to the Past.
T.Korhonen



Vuoden 1993 Suosituimmat pelit

AMIGA

1. Hockey League Simulator
2. Sensible Soccer II

3. Street Fighter 11

4. Lemmings II The tribes

5. Wing Commander

6. Indiana Jones IV Adventure
7. Chaos Engine

8. Legend of Kyrandia

9. Darkseed

10. Premier Manager

Amigan pelien tilanteessa on
tapahtunut muutoksia, Sensible
Soccer II nousi toiseksi viidennelti
tilalta ja Lemmings II neljanneksi.
Gremlinin uusi manageripeli,
Premier Manager on pitanyt puolensa
ja selviytynyt sekin kymmenen
myydyimman pelin joukkoon, vaikka
pelisti ei ole muuten ollut
peliarvostelua muissa lehdissa kuin
Com Club - lehdessa.

NINTENDO 8-BITT

1. Action 52

2. Megaman V

3. Captain Comic

4. Joe & Mac Caveman Ninjas
S. Terminator

6. Gold Medal Challenge

7. Super Contra

8. Toki

9. Hudson Hawk

10. Simpsons: Bartman

Nintendon 8 - bittisen lista on
muuttunut, mutta Action 52 on silti
kirkkaasti listan karjessa.

NINTENDO GAMEBOY

. Super Mario Land II
. Megaman III

. Home Alone II

. Hit the Ice

. Flintstones

. Looney Tunes

. Double Dragon III

. Blades of Steel

. Quarth

0. Tiny Toons

NS QO A N\ U W

Uutuus Krusty's Funhouse tippui
yhden kerran jilkeen listalta ja tilalle
tulivat jo hieman vanhemmat pelit.
Flintstones, eli Kiviset ja Soraset on
puolestaan noussut hyvin ansaitulle
viidennelle sijalle.

SUPER NINTENDO

1. Star Fox

2. Street Fighter 11

3. NHLPA Hockey - 93

4. Mickey Mouse's Magical Quest
S. Super Star Wars

6. Mario Kart

7. Tiny Toons

8. Wing Commander

9. Simpsons: Bart's Nightmare
10. Prince of Persia

Super Star Wars on pompannut
listalla huimasti ylospain.
Huomioitavaa on se, etti Street
Fighter II - pelin yksinvalta on
vihdoinkin murrettu ja Star Fox on
Super Nintendon pelien kuningas.
Vanhat pelit ovat tippumassa listalta
uusien pelien tullessa.



PC

1. Wayne Gretzky Hockey 3
2. Hockey League Simulator I1
3. Classic Adventure

4. X-Wing

5. Star Control II

6. Ultima Underworld 11
7. Space Quest V

8. Falcon 3.0

9. Lemmings II The Tribes
10. Alone in the Dark

Suomi on jaakiekon luvattu maa
ainakin tietokonepelien puolella.
Edellisen listan jalkeen ovat kauan
odotetut Space Quest V ja X-Wing
vha jatkaneet nousuaan listalla.
Classic Adventures kokoelman suuri
suosio on myos yllattavaa, vaikka
kokoelma toki hyva onkin.Suuren
suosion saavuttanut Ultima
Underworld II on pikkuhiljaa
tippunut listalla alas pain, mutta
uskoisin, etta se pysyy listalla yha
edelleenkin.

MEGADRIVE

. Streets of Rage II

. Sonic the Hedgehog 11

. NHL PA 93 Hockey

. Menacer

. Road Rash IT

. World of Illusion

. Terminator 2: Arcade Game
8. Tale Spin

9. WWF Wrestlemania

10. Bulis vs. Lakers

N AU AW

Megadriven pelien myynnissa tietyt
pelit vallitsevast. Uusia peleja ei ole
listalle paassyt yrittimaan.

ATARILYNX

1. Toki

2. Hockey

3. Batman Returns
4. Dracula

5. Blue Lightning

6. Steel Talons

7. Joust

8. Checkered Flag
9. Pinball Jam

10. Crystal Mines II

Atari Lynxin peleista Toki ja Hockey
myyvat, mutta ovathan ne toki
kyseisen laitteen parhaimpiin peleihin
kuuluvia. Listalta ovat edellisen
kerran jialkeen poistuneet seuraavat:
Rampage ja Shadow of the Beast,
Jotka taparasti jaivat 11. ja 12. sijalle.

Com Club - lehdessa tullaan
julkaisemaan seki konsolikoneiden,
etti tietokoneiden kymmenen
myydyimman pelin listat jatkossakin,
koska klubin jasenet ovat niin
toivoneet. Naisti listoista jokainen
varmasti nakeekin mitka pelit ovat
muidenkin mielesti parhaat.

Oheiset tiedot perustuvat COM 2001
OY:n vuoden 1993 myyntitilastoihin
14. 3.1993 mennessa.



Super Nintendo, PAL - B, Super Famlcom

Mita eroa on Nintendon 16 bittisilla

Super Famicom on ensimmainen Nintendon
16 - bittinen laite. Se on varsinaisesti
suunniteltu kauko-idin markkinoita ja
etenkin Japania varten. Siksi laitteen
kayttoohjeet ovat japaniksi, samoin kuin
laitteelle saatavana olevat pelit.

Toimintapelien osalta kieli ei tietenkaian
tuota ongelmia, mutta jos yrittaa pelata
Jjapaninkielista roolipelia, voi pelin
lapipaidsemisen jattaa haaveeksi. (On
muuten tullut pelattua Mega-CD:n Funky
Horror Bandia) Tai sitten taytyy alkaa
opiskelemaan japania. Famicom on 17%
nopeampi laite kuin eurooppalainen Super
Nintendo, mika niakyy useiden pelien
pelattavuudessa. Famicomiin kdyvit USA-
laiset pelikasetit joko kovertamalla konsolin
aukkoa suuremmaksi tai kayttamalla Super
Adapteria. Eurooppalaisia peleja
pelatakseen tarvitsee kuitenkin Universal
Adapterin. Kaikki pelit ilmestyvat
Famicomille ensimmaiseni, mutta kieli on
monesti ongelma.

USA:lainen Super Nintendo tuli
markkinoille noin puoli vuotta Famicomia
my6hemmin ja sillekin on tilla hetkella
saatavana jo yli 120 eri pelia. USA:n Super
Nintendon myynnin esteena Suomessa on
kuitenkin se, etta kyseista laitetta on
saatavana ainoastaan Scart - liitinnalla
varustettuna. Uusimmissa televisioissa
onneksi on nykyain Scart - liitanta. Usein
kysytty kysymys on kuitenkin seuraava:
"Mikéa se semmonen Scart on ?"

Selvitettakoon siksi tassa, etta Scart - liitanta
on nelikanttinen, noin viisi senttia levea ja
sentin korkea monipiikkinen liitanta.
Kyseisen liitannin kautta saadaan
huomattavasti parempi kuva kuin PAL - B,
eli antenniliitannan kautta. Videoiden kautta
Scart - liitanta ei kuitenkaan Super
Nintendon osalta toimi, vaikka useimmissa
videoissa kyseinen liitinta olisi. Scart -
liitinnén ansiosta jenkkikone on 16 %

eurooppalaista laitetta nopeampi, minka
jalleen kerran huomaa esim. NHLPA
Hockey 93:sta pelatessa.

Super Nintendon USA - pelit ovat suosittuja
juuri siksi, etta niitd on laajalti saatavana
postimyyntiyrityksista ja lisiksi pelien teksti
on jo selkeammin ymmarrettivissa.
Englantia kun osaa Suomessa huomattavasti
useampi ihminen kuin japania. USA:laiseen
Super Nintendoon saadaan liséksi
Famicomin pelit mahtumaan poistamalla
kaksi muovi-palikkaa, jotka estavit
japanilaisen kasetin paikalleen menon.
Eurooppalaisten pelien pelaamiseen
vaaditaan kuitenkin Universal Adapterin
kayttoa. Toisaalta: Kaikki eurooppalaiset
pelit on jo aikaisemmin julkaistu USA:ssa.

Eurooppalainen Super Nintendo on
markkinoiden uusin tulokas ja Suomessa
tata laitetta onkin ilmeisesti myyty
tusinatolkulla vaikka laitteiden maahantuoja
konkurssiin menikin. Kun tita laitetta
verrataan Famicomiin tai USA Super
Nintendoon, huomataan, etta ensiksikin
tima eurooppalainen malli on huomattavasti
muita kalliimpi.

Liitanta on PAL - B antenniliitanta ja siksi
tama laite kay televisioon kuin televisioon,
mutta kuvan laatu on heikompi kuin Scartin
kautta olisi. Eurooppalainen malli on
kuvanvierityksesti johtuen kuitenkin
hitaampi kuin muut mallit ja siksi muutamat
jenkkipelit kieltaytyvat toimimasta laitteessa
adapterin kauttakaan. Niin on mm. Star
Fox - pelin ja muiden tulevien Super FX -
piiria hyodyntéavien pelien laita. Onneksi
Datel on onnistunut kuitenkin valmistamaan
uuden adapteri mallin, jonka avulla
eurooppalaisen koneen omistajat paiasevat
nauttimaan naistakin peleista.

J. Uhlgren



Strategia & Rooli

Strategiapeleilld on monia ystéivid, samoin
on roolipelien laita. Molemmat pelimuodot
ovat alunperin kehittyneet nk. lautapeleina,
siihen aikaan kun Pac-Man viela edusti
tietokoneiden peleja ja Space Invaders
konsoleita.

Ajat ovat muuttuneet ja niiden mukana
myos tietokone- ja konsolipelit. Nykyéén
keskivertotietokonepelien pelaajalla on
mahdollisuus pelata jo suhteellisen laajoja ja
monipuolisia strategiapeleja.
Konsolikoneiden laita ei valitettavasti niain
ole. Muutenkin kaikki konsolikoneiden
parhaat pelit ovat yleensa kaannoksia
suosituista tietokonepeleistia. (Mukaan ei
lasketa NHLPA Hockey 93:sta, josta on
tulossa PC - versio.)

Roolipelien laita on lihes samankaltainen.
Vaikka tietokoneroolipeleja on jo runsaasti
saatavana, konsolikoneille ne ovat yha
suhteellisen harvinaisia. Super Nintendolle
esimerkiksi on saatavana vain 4-5 pelia,
jotka hyvilla tahdollakaan voidaan sijoittaa
roolipelien joukkoon.

Kuitenkin usein COM 2001 OY:n
myyntihenkiloille esitetty kysymys on juuri
se klassinen: "Onko tullut mitain uusia
rooli- tai strategiapeleja" Kysymyksessi
olevien koneiden merkki vaihtelee, mutta
silti tuntuu silta, etti on useita ihmisia, jotka
haluaisivat pelata naiden pelityyppien peleja
- riippumatta siita, onko heilld kotonaan
Super Nintendo, Amiga, PC tai Megadrive.

Siksi onkin ehka tarvetta palstalle, jolla
kasitellaan uusia strategia- ja / roolipeleja
sitd mukaa kun niita ilmestyy. Myos
vanhempia peleji saatetaan kisitella
tarvittaessa. Pyrkimykseni olisi myos
toimittaa timén palstan yhteyteen lista
saatavana olevista alan peleista.

Tietokonepelien maailmassa ensimmaiset
roolipelit ilmestyivit varhain. Klassiset

Ultima I, IT & III olivat Commodore 64:sen
taatusti parhaita peleji. Strategiapelien
puolella paras peli oli Basicilla ohjelmoitu
Road to Moscow, missa taytyi pyrkia
johtamaan Saksan armeija toisen
maailmansodan aikana voittoon mahtavan
Neuvosto-Liiton joukoista. Kyseinen peli
tulikin pelattua lipi vasta vuoden 1992
puolella, joten nykyisten pelivalmistajien
kannattaisi ehdottomasti hankkia ko. tuote
kasiinsa oppimateriaaliksi.

Amigan ja PC:n rooli- ja strategiapelien
valmistuksesta on monen vuoden ajan
vastannut Strategic Simulations Inc. (SSI)
jolla on ollut oikeudet mm. AD&D
roolipelien valmistukseen. Nyt tille firmalle
on kuitenkin tullut kilpailijoita, varsinkin
kun Ultima Underworld - pelit ilmestyivit
markkinoille. Muu Ultima - sarja niyttaa
polkevan kehityksessa paikoillaan, mutta
Ultima Underworld ja sen jatko-osa
Labyrinth of Worlds ovat ottaneet
paikkansa pelaajien sydamissa.
Strategiapelien puolella taas UBI Softin pelit
ovat ottaneet paikkansa strategistien
pelikokoelmissa. History Line 1914-18
lieneekin talla hetkelld mielenkiintoisin
uutuus. (Empire Deluxe tietty kans...)

Konsolipuolella uusia peleja on tullut
harvakseltaan. Super Nintendolle on
kuitenkin tullut fantasia - aiheinen Gemfire,
seki Super Conflict, joka puolestaan
pohjautuu nykyaikaiseen sodankayntiin.
Muille konsoleille peleja juurikaan ei ole
talta saralta julkaistu. Tulossa kylla on,
mutta pelien suosiosta riippuu tehdaanko
naita peleja jatkossa konsoleille.
Toivottavasti.

Lord Finish



Konsolipelien Julkaisulistoja

Pelin Nimi Valmistaja Paivamaara
SUPER NINTENDO:

Addams Family II Ocean 01.05.
Alien vs. Predator Activision 10.05
American Gladiators Gametek 01.05.
Battle Grand Prix Hudson Soft 01.05.
Battletoads Trade West 03.05
Bubsy the Bobcat Accolade 10.05
Carmen Sandiego Hi-Tech 30.04.
Claymates Interplay 14.05
Cybernator Konami 01.05.
Dream Probe Renovation 31.05
Family Dog THQ 10.06
Fatal Fury Takara 01.05.
Great Waldo Search THQ 01.06
Lost Vikings Interplay 13.05
Mech Warrior Activision 07.05
Pigskin Football Razorsoft 14.05
Rocky & Bullwinkle THQ 15.06
Street Combat Irem 06.05
Super Ninja Boy Culturebrain 10.05
Super Widget Atlus 15.06

NINTENDON 8 - BITTINEN:

Casino Kid IT Sofel 01.05
Jimmy Connor's Tennis UBI Soft 31.05
Tiny Toons II Konami 01.05

Zen the Intercalagtic Ninja Konami 01.05



NINTENDON GAMEBOY:

Battletoads Tradewest 17.05
Crash'n the boys Amer Technos 17.05
F-15 Strike Eagle Microprose 05.05
Felix the Cat Hudson Soft 01.05
Great Greed Namco 17.05
Jimmy Connor's Tennis UBI Soft 31.05
Kid Dracula Konami 30.04
Legend of Zod Vic Tokai 17.05
Lethal Weapon Ocean 30.04
Robin Hood Virgin 17.05

SEGAN MEGADRIVE:

Aerobiz KOEI 28.04
Amazing Tennis Electrobrain 30.04
Blaster Master I1I Sunsoft 18.05
Bulls vs. Blazers EA 01.05
Chester Cheetah Kaneko 01.05
Elemental Master Renovation 28.04
King of Monsters Takara 30.04
Speedway Pro Challenge Renovation 26.04
Tecmos Soccer Atlus 01.05
Toys Absolute 03.05
Warp Speed Accolade 30.04

ATARI LYNX:

Valitettavasti valmistajat eivit ole ilmoittaneet mitain uutta timaén laitteen pelien
julkaisuaikatauluista. Kauan odotettu Lemmings saattaa valmistua kuitenkin kesian alkuun
mennessi. Vield kysytympi Eye of Beholder menee keséin loppupuolelle.



Esittelyssa: Sega Mega CD

Segan CD ROM asema Mega CD on
vihdoinkin julkaistu Euroopassa, ja onhan
sitd ilmaantunut myyyntiin Comiinkin.
Otinpa siis vempaimen testaukseen. Mega
CD kehuu itseaan monilla ominaisuuksilla,
kuten parannetulla grafiikalla ja CD tason
aanelld. Grafiikkaominaisuudet ovat aika
hyvat: 64 varia ruudulla yhtaaikaa, ja
paletti on 512 varia. Tama on samaa
luokkaa kuin Megadrivessakin, eli taysin
riittiva todella hienojen pelien luomiseen.
Yleensikin vika onkin ohjelmoijissa, jos
pelin grafiikka on surkea. Asnipuoli on
tietenkin omaa luokkaansa, eli esimerkiksi
Demoissa pystytaan aanta soittamaan
suoraan CD levylti. Tama hakkaa jopa PC
laitteiden kehittyneimmat aanikortit. Pelin
aikana aanentoisto on kaytannossa
huonompi, koska pelin aaniefektit
joudutaan lukemaan CD:lti, ja CD
ROMin hakuaika on tunnetusti hidas
(aaniefekteissa esiintyy sekunninkin
viiveitd). Musiikkia pelin aikana voi
soittaa kylla normaalisti, ja tita
mahdollisuutta peleissi onkin kiaytetty
hyvaksi. Esim. Jaguar XJ220 soittaa
pelinaikaiset déinet Megadriven kautta,
mutta soittaa samalla CD:Ita
taustamusiikkia, joka on erittain

korkeatasoista. Samaten on muiden pelien
laita.

Mega CD:n sisilld on jonkun verran RAM
muistia, johon pystyy tallettamaan peleja
(seka CD, etta kasettipeleja). Mega CD
pystyy myos soittamaan tavallisia CD
levyja, seka CD+G grafiikallisia levyja.

Itse laitteen mukana tulee kolme CD levya,
joissa on yhteensa seitseméan pelia. Nama
ovat Cobra Command, Sol Feace, ja viisi
Megadrive klassikkoa: Streets of Rage,
Super Monaco GP, Golden Axe, Columns,
Jja Revenge of Shinobi. Lisiksi on julkaistu
viisi pelid: Sherlock Holmes, Wolfchild,
Prince of Persia, Black Hole Assault, ja
Jaguar XJ220. Arvosteluja tulee olemaan
ensi numerossa ainakin pari kappaletta.

Sega CD on erinomainen varkki, silla nyt
peleille ei ole ainakaan ylarajaa
laajuudessa ja grafiikan maarassa. Yksi
ikava puoli kylldkin on: CD aseman hitaus,
mutta tima haittaa vain harvoin.
Kokonaisuutena Segan CD asema on kylla
erinomainen, tosin adéniefektien parhaat
puolet kuullakseen kannattaa hankkia
kunnon stereot, tai kunnon kuulokkeet,
jolloin bassoaanet paasevat oikeuksiinsa.
Hinta 2995,-

T. Pajari



PELIARVOSTELUISTA:

Kuten kaikki vanhemmat Com Clubin jasenet varmaankin muistavat, pelien
arvosteluperiaate on seuraava:

@ = Kyseinen peli on surkea, onneton ripellys, eiki sitd kannata
ikind, missdan olosuhteissa hankkia - ainakaan jos ei satu olemaan masokisti

@@ = Kyseinen peli on tasapaksu, keskiverto peli ja sen kaltaisia
yrityksia mahtuu 13 tusinaan. Ei valttamétta mikaan hyva ostos.

@@@ = Kyseinen peli on suhteellisen hyvi, mutta se olisi ehké voitu
toteuttaa paremminkin. Kannattaa ehka hankkia.

@@@@ = Kyseessi oleva peli on lajityyppinsa edustajana hyvin onnistunut.

Se ei ole tiaydellinen, mutta ei paljon muutenkaan. Jos pelityyppi kiinnostaa, kannattaa
hankkia.

@@@@@ = Peli on lajityyppinsa parhaimmistoa. Se aiheuttaa vakavaa
riippuvuutta ja sita tulee pelattua paivista toiseen.

Liséksi on huomattava, etti tietyn tyylisid peleja verrataan suhteessa samaa lajityyppia
edustaviin peleihin. Suomennettunahan tama tarkoittaa siis sita, etta strategiapeleja
verrataan strategiapeleihin, urheilupeleja urheilupeleihin ja niin edelleen. Lisédksi on
huomioitava laitekohtaiset rajoitukset. Jos jossakin arvostelussa kehutaan Gameboyn pelin
grafiikkaa, on silti turha olettaakaan etta odotettavissa olisi PC:n VGA - tason kuvia,
lahinna tima siis tarkoittaa hyvaa grafiikkaa Gameboyn peliksi.

Liséksi on huomattava, etta koska pelejé julkaistaan huomattavasti enemmén Kuin mitd me
Com Clubin toimituksessa pystymme lehdessimme arvostelemaan, olemme pyrkineet
karsimaan kaikkein huonoimpien pelien arvostelut pois lehdestimme.



Amigan Peliarvostelut:
B - 17 Flying Fortress

Microprosen Kiltit setit ja tatit lupailivat
tita pelid tulevaksi kevaalla 1993 ja
kerrankin lupaus piti paikkansa. Missidhan
se Gunship 2000 viipyy (Marraskuu 1992).
B - 17 Flying Fortressia on kovasti
mainostettu ulkomaalaisissa lehdissa ja siita
johtuen Microprose onkin nostanut pelin
hintaa aikaisemman ilmoituksensa
vastaisesti. (Iso HYI Microproselle siita)
Todellisuudessa kyseinen lentokone oli
amerikkalaisten pilottien kayttama
pommkone, jolla kaytiin syytamassa
tonnikaupalla pommeja vihulaisten (pahat
natsisetit) kaupunkeihin ja tapettiin siinia
sivussa hiukka siviileja.

Tamén lentokoneen ohjaimiin pelaaja sitten
heitetain. Itse asiassa pelaaja on koneen
komentaja, joka voi leikkia joko ohjaajaa,
suunnistajaa, pommittajaa, radiomiesta, tai
jotain muuta koneen 10 hengen miehistosta.
Pakko ei ole tehdi mitaan, vaan tietokoneen
ohjastamien miesten voi antaa hoitaa koko
homman ja itse tyytya ihastelemaan heidan
aikaansaannoksiaan. Tosin tama
lentokoneen miehisto on alussa melko
kokematonta ja virheita sattuu melkolailla.
Kannattaakin siksi itse avustaa naita
torppoja omalla tyopanoksellaan.

Pelin alussa pelaaja valitsee oman
lentokoneensa, nimeaa sen ja voipa pelaaja
valita koneen nokassa sijaitsevan
tunnuksenkin tarjolla olevista
vaihtoehdoista. (Se tyttokuva on
luonnollisestikin paras valinta) Taman
jalkeen voi lentaa joko harjoituslentoja tai
lahtea metsastamain Luftwaffen lentsikoita
ja syytaméain kuolemaa taivaalta
natsisikojen rakennuksiin. (Jéalleen
luonnollinen valinta)

Jokaisen tehtavin alussa pelaaja nikee
tiedustelutiedot alueesta jolle ollaan
hyokkaamassia. Monitorista niakee seka
ensisijaisen, etta toissijaisen
hyokkayskohteen ja pelaajan kannattaakin
katsoa tarkkaan mihin on menossa, silla
tiassa pelissa ei ole mitidin laserohjattuja
pomimeja.

Tehtivin aikana pelaaja lentelee pitkat
matkat ja vililla voisi kiyda kahvilla, mutta
onneksi pelissa voi hypéita ajassa eteen piin
aina seuraavaan merkitsevimpaian
tapahtumaan. Hallelujah ! Tosin eksyminen
on luvattoman helppoa mikali tekee
pienimmaéankaén virheen navigoinnissa. (ja
suunnistaja tekee niita jatkuvasti) Kaikki
ihmiset eivit kuitenkaan ole kovinkaan
tyytyvaisia siita, ettd aiot pommittaa heiddn
talonsa matalaksi ja he ovatkin pistineet
lentokoneensa taivahalle pudottamaan B - 17
takaisin maanpinnalle. Vihulaisia piisaa.

Sitten pelin huonot puolet: Peli on
perusamigalla pelattuna melko hidas. (Ei
kuitenkaan Red Baronin luokkaa) Lisaksi
disketin vaihtaminen vie hermot lopullisesti
mikali ei omista lisdlevyasemaa.

HINTA: 299,-

©OO

J.Uhlgren



Chaos Engine Amiga

Bittikarttaveljekset ovat palanneet! Kauan
ja hartaasti on "Keijon konetta"
odotettukin, ja sormet syyhyten laitoin
disketin Amigaan, kuitenkin
kammottavasti epaillen - josko tiama olisi
sittenkin floppi.

Kaaoskoneen ideana on tuhota masiina,
joka sekoittaa maailman, luoden
mutaatioita ja muita epamiellyttavyyksia.
Peliin osallistuu aina kaksi hahmoa, oli
sitten kyseessé yksin-, tai kaksinpeli, eli
yksinpelissa tietokone ohjaa toista
hahmoa. Erilaisia hahmoja on kuusi, ja
Jjokaisella on omat kykynsa ja taitonsa,
kuten eroava maira energiaa, erilaiset
erikoisaseet & kyvyt, ja myoskin tavalliset
aseet ovat joka ukolla erilaiset.

On pelihahmoilla nimetkin, ja ne ovat The
Preacher, Brigand, Mercenary,
Gentleman, Thug, ja The Navvie. Kaikki
ovat enemman tai vahemman alykkaita,
mika vaikuttaa lahinna tietokonepelaajan
toimintarutiineihin. Eli tyhma tappaja ei
vaistele vihulaisten ammuksia, vaan rynnii
paalle pyssy laulaen, kun taas joku hieman

intellektuaalisemmin suuntautunut
persoona ampuu hirviot hengilta jo
kaukaa ja pysyttelee muutenkin taustalla
(muiden idioottien tapattaessa itsensa).
Manuaalissa kehutaan aijien kykyja ja
onkin ovelaa huomata tietokoneen
ohjaamien aijien kdyttaytyvan
alykkyytensa puitteissa. Harvoissa
ampumapeleissi on vastaavaa.

Pelin graafiset ominaisuudet ovat Bitmap-
maisen hyvia, ja samaten on musiikin laita.
Grafiikka on uskomatonta, vaikka vareja
ei taatusti ole kaytetty enempéai kuin 16.
Pikselit on laitettu juuri oikeaan paikkaan,
ja niin saatu aikaan todella mahtavaa
jalkea. Musiikki on perinteistd Bitmap
musiikkia, eli Technohan se taustalla
pauhaa Xenon kakkosen tyyliin.

Alussa Chaos Engine tuntuu
tavanomaiselta raiskintapelilti, mutta
pitemman paalle siita loytaa uusia
ominaisuuksia, ja pelaaminen menee
paljolti aivotyoksi. Ei silti ettei
liipaisinsormea saisi harjoittaa, silla
hirvioita kylla piisaa. Ja varsinkin kun
elamia on vain kolme, niin ei niita
pahemmin kannata tuhlailla, jos uneksii
toisiin maailmoihin paisemisesti.

Chaos Engine on kylla siltikin mielesténi
lilan yksinkertainen, kun ottaa huomioon
sellaiset Bitmappien ssavutukset kuin
Gods ja Xenon 2. Chaos Engine on taattua
Bitmap laatua, mutta ei siltikdian hakkaa
Godsia, jonka Nethackin ohella viitin
olevan Amigan paras peli (on tullut
pelattua kahdeksan kertaa lipi). Kuitenkin
aivan uskomaton peli, ja taatusti vuoden
‘93 paras Amiga peli (tihdn mennessi).
Amiga elaa yha, ja se on paljolti Bitmap
Brothersin ansiota.

Hinta 199,-
©O00O

T.Pajari



Desert Strike Amiga

Sega Megadriven erinomainen Desert
Strike on vihdoin kaintynyt Amigallekin.
Desert Striken ideanahan on tuhota pahan
kenraali Killbaban (Saddam Hussein)
voimat, jotka ovat vallanneet pienen
naapurivaltionsa (Kuwaitin). Pelaaja
ohjaa AH 64 Apache helikopteria,
suorittaen eri tehtavia.

Peli on kuvattu ylaviistosta, helikopterin
ollessa noin 5 cm pitki Sprite ruudulla, ja
kuvakulma kaintyy aina niin, etta
helikopterista niakee enemman eteen, kuin
taaksepain. Hekon animaatio on tehty
todella siististi, roottorin lavat pyorivat
aidon niakoisesti ja kopteri pystyy
kaidntymaan useisiin eri suuntiin.
Aseistusta loytyy kolmea erilaista, eli
konetykki, Hydra raketti, ja Hellfire
maaohjus. Myos polttoainetilanteesta
taytyy pelaajan huolehtia, kuten myos
helikopterin kunnosta. Haarniskaa saa
korjattua viemalla vankeja ja pelastettuja
USA sotilaita takaisin tukikohtaan.
Bensiinia 10ytyy seka tukikohdista, etta
vihollisen hallusta. Vihulaisen arsenaaliin
kuuluu sotilaita (kanniskelevat AK 47
kivéireita tai ohjuksia), IT pattereita,
Ohjustorneja, tykkitorneja, helikoptereita,
tankkeja, panssariautoja, tykkiveneita, ja
mita muitahan niita nyt olikaan. Kuitenkin
niitd on tarpeeksi ampumaan heko alas
tuhat ja yksi kertaa.

Desert Striken Amiga versio on aika
paljon edeltajansa kaltainen. Grafiikka on
hyvaa, tosin Amiga versio ei kaikissa
kohdissa kuten vilianimaatioissa ole yhta
varikas. Mutta toisaalta Amiga versiossa
on paljon pienia yksityiskohtia, joita ei
Segalla niakynyt, kuten maassa
juoksentelevat aijat jotka huutavat
"Help!" ja heiluttelevat kasiaan.
Alkudemo on pitkihko ja todella siisti,
sisaltaen paljon digitoitua dinta. Lisaksi
rajahdykset ovat todella mahtavia, ja
romuttuneesta lentokoneesta riiskyy
liekkeja ja nousee savua. Samoin autoista.
Vastaavasti scrollaus on kylla hitaampaa
kuin Segalla, eikd maanpinta ole yhta
yksityiskohtainen.

Pelihin on jaettu isoihin ratoihin joissa on
useita alitehtavid. Alitehtavat kannattaa
(mutta ei tiydy) suorittaa oikeassa
jarjestyksessa. Eli jos ammut vihollisen
tutka-aseman tohjoksi, ei vihollinen voi
kayttia tutkia ohjustensa ohjaamiseen.
Samoin paamajan puolustukset karsivat
virranpuutteesta tuhottuasi
voimalaitoksen. Pelissid on samat nelja
rataa kuin Segan versiossakin, miké on
hieman ikéva juttu. Onneksi radat ovat
niin hyvia ja haastavia, etta niita jaksaa
kokeilla uudestaankin, ja oikeastaan
Desert Striken pariin tulee palattua aina
parin viikon vélein muutamaa kéhinaa
varten.

Kokonaisuutena Desert Strike on
uskomaton. Megadrive versio on laitteen
viiden parhaan pelin joukossa, ja niin on
kylla Amigankin laita. Pelattavuus ja pelin
mahtava juoni tekevit siitd yhden tdméan
vuoden parhaista peleista.

Hinta: 249,-
©OO0OO

T. Pajari



Lionheart Amiga

Lionheart on Thalionin, A320 Airbusin ja
Amberstarin tekijin uusin peli. Kumma

kylla, Lionheart on tasohyppelypeli, mika
on hieman yllattavaa kun ottaa huomioon

ohjelmatalon aikaisempien pelien luonteen.

Juoni kertoo seuraavaa. Lionheart on
kaupungin paras varas, ja han lepailee
Jjuuri kapakassa, kun kuninkaan miehet
ryntaivat yhtakkia paikalle ja raahaavat
hanet kuninkaan eteen. Kuningas antaa
Lionheartille tehtaviksi etsia kadonnutta
jalokived, jonka han tietaa eraan vihollisen
siepanneen. Lisiksi pahat sedit ovat
kaapanneet Lionheartin raakkaimman, ja
tietenkin sekin olisi pelastettava. Tasta
alkaakin itse peli.

Lionheart saa lainaksi lohikaarmetta, jolla
voisi matkustaa vihulaisen paamajaan.
Kuitenkin vihollisen ilmavoimat
(lohikaarmeet ja muut semmoiset) ovat
liikkkeella, eika siina muu auta kuin lahtea
tarpomaan.

Lionheartin ideana on menna eteenpain
hyppien ja pomppien esteitten yli, keréaten
bonuksia ja miiskien miekalla hirvioita.
Pelin grafiikka on todella upeaa. Huomaa
tosiaankin, mitd muutamalla hassulla

varilla saa aikaan jos osaa (Thalionin
pojat osaavat). Taustalla liikkkuvat pilvet
scrollaavat useassa eri kerroksessa, ja
samoin alataustalla olevat suot. Oma iija
on isokokoinen, ja vastoin kaikkia
perinteiti ei kanniskele mukanaan
parimetristid kolmenkymmenenkéaden
miekkaa, vaan tyytyy pienempééin lyhyeen
miekkaan. Miekka onkin paaasiallinen
tyokalu pelissa. Hirvioita riittaa, ja ne
kannattaa tai taytyy tappaa, ennenkuin ohi
paasee. Moralla voi hutkia sivulle tai ylos.
Lisaksi voi iskea pyorahdyslyonnin, joka
on tehokkaampi. Maassa olevia mé6mmoja
Lionheart tyytyy potkimaan kalosseillaan.

Radat ovat pitkia ja niitd on paljon.
Pelasin tunnin putkeen yhté pelia, eika
diskettia tarvinnut vaihtaa kertaakaan
paitsi ihan alussa, jolloin peli lataa radan
muistiin (pelissa on nelja diskettia). En
myoskaan paissyt pois suolta, johon
Lionheart alussa joutuu. No myohemmin
sitten kylla... Lisdksi radoissa on paljon
ovelia erikoisjippoja, joita yleensa
hyppelypeleista loytaa.

Thalion on kylld sortunut hieman
konsolimaisuuteen. Alussa saa itse
maarita Continueiden maaran, ja peli
jopa tukee kaksinappisia ohjaimia.
Lionheart on kylla sikahyva
hypppely/tappelupeli. Grafiikka on siistia,
ja pelattavuus pirullisen vaikea/hyva.
Taustamusiikit ovat mahtavat, mutta
aaniefektit vihemméan mahtavat
(kuitenkin ihan siedettavat).
Kokonaisuutena erittiin tyydyttava. Ei
kuitenkaan sisalla mitadn uutta tai
ihmeellista.

Hinta 239,-
©OOO
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Dune 2 PC

Dyyni 2 on epésuoraa jatkoa
keskinkertaiselle ykkososalle, ja luojan
kiitos tdssa pelissa ei tarvitse
"roolipelata", niinkuin ykkososassa. Dyyni
2 suora strategiapeli, jossa tavoitteena on
hakata kaksi muuta suurta perhetta
maanrakoon, jotta paasisi hallitsijaksi
hallitsijan tilalle.

Itse peli on toteutettu osittain reaaliajassa,
mika saattaa monelle strategistille
kalskahtaa inhottavasti korvaan, ja
aiheuttaa ylimaaraista hammassarkya.
Kuitenkin on yllattavaa huomata, etta
pelattavuutta ei ole menetetty, vaan joukot
ovat sen verran pienia, etti niita on helppo
hallita. Toiminta on nopeatempoista, ja
tarkempia strategisia suunnitelmia ei ehdi
tehdi, vaan on toimittava selkaytimen
avulla ja toivottava, etta hiiri toimii
kunnolla. Peli kylldkin tuntuu aika
yksinkertaiselta, ja asiaan kuuluu
aklottava hiiriohjaus, joka kuitenkin sopii
tahan peliin, silld ndppaimistoohjaus olisi
hieman epakaytiannollinen (johtuu
reaaliaikaisesta toiminnasta).

Pelin grafiikka on erittiin (erittain!)
hyvéi, ja jos on Soundblasterin tai
vastaavan (yhteensopivan) kortin
onnellinen omistaja, niin kajareista
pamahtaa korville todella hyvaa digitoitua
aanti. Sotilaat vastaavat yhteydenottoon

"Yes Sir", ja esimerkiksi kdskyyn -siirry
pisteeseen X- tulee vastaus ""Moving out."
Erittiain hyvai digitoitua aanta. Myos
alkudemo kayttaa paljon grafiikkaa ja
puhetta, ja nainen, joka alkudemon tekstin
jorisee, on varmaan joskus lausunut
runcja. On meinaan sen verran siistin
kuuloista.

Pelissa on paljon erilaisia yksikoita, joista
yksinkertaisin on betonilaatta, jota
kaytetaan rakennusalustana, ja siita
yksikot sitten kehittyvat ylospain
jalkamiehista raskaisiin tankkeihin ja
taisteluornithoptereihin (hekoja). Eri
yksikoita rakennetaan erilaisissa
rakennuksissa, eli ajoneuvot rakennetaan
tehtaissa (joita voi parannella kehityksen
myotd), ja joukot "rakennetaan"
parakeissa. Muita yksikoiti ovat
sabotoorit, jotka sabotoivat mukavasti
vihulaisen toimia,

Tekniselta puolelta voi sanoa, ettd muisti
kelpaa Dune kakkoselle parin megan
edesti, ja kovalevylta se rosmoaa 7,5 MB.
Tukee Windowsia, mika on erittain
positiivinen puoli, ja tietenkin hiirtd. Dune
2 on kokonaisuutena erinomainen
pikkustrategiapeli, joka nopean
toimintansa ansiosta saa veren
jyskyttimaan paassi. Erittiin positiivinen
yllatys.

Hinta 299,-
©OOO

T. Pajari



Dogfight PC

Microprose se jaksaa. Taas putkahti ulos
uusi lentosimukka. Dogfightin ideana on
nimensa mukaisesti keskittyminen
lahitaisteluihin ilmassa. Tata tarkoitusta
varten pelissi on iso kasa lentokoneita,
ensimmaisen maailmansodan Fokkereista
uusimpiin Harriereihin ja Falconeihin
(yhteensé 12 konetta).

Peli on kaytannossa jaettu kolmeen osaan.
Ensiksi on kaksintaistelumoodi, jossa
valitaan ajanjakso (ensimmainen
maailmansota, toinen maailmansota,
Korea, Vietnam, Falklandit, ja Syyria).
Ajanjakson valinnan jalkeen valitaan
kone, jolla lennetidin (jommankumman
puolen arsenaalista), ja aloitustilanne, eli
missa kohdassa oma kone on toiseen
koneeseen verrattuna. Sitten vaan
ammutaan. Toisena on tehtavaosuus, eli
suoritetaan tehtiavia kuin missa tahansa
lentosimukassa. Tehtavia on paljon ja
kaikki ovat laajoja useita koneita
kasittdvid operaatioita. Omia koneita on
useita, ja niille voi kaikille antaa yleisia
kaskyja, kuten lentoreitteja sun muuta.
Siipimiehié ne eivit ole kuten muissa
simuissa yleensa, vaan niilla on omat
tehtiavansa eika niille voi antaa kaskyja
lennon aikana. Kolmantena on What if ? -
moodi. Siina valitaan itselle kone, ja
vastustajiksi yhdesté viiteen konetta milta
tahansa aikakaudelta. Onneksi sentaan
pelisté l1oytyy jotain erilaista verrattuna
muihin simukoihin. Sindnsi on ihan
hauska kokemus kokeilla Spitfirella
Muutamaa Mig:ia ja Harrieria vastaan.

Pelia voi muuten pelata verkossa kahdella
pelaajalla.

Pelin grafiikka on ihan asiallista. Maasto
on tosin tasaista, mutta siella taalla on
jokia sun muita maastonpiirteita. Lahella
maata lennettiessa ilmestyy maahan
pisteita jotka toimivat tekstuurina. Ihan
siedettavan nakoista. Ohjukset jattavat
savuvanoja jilkeensi, ja lentokoneet ja
rakennukset ovat yksityiskohtaisia (silloin
harvoin kun niita paisee lahelta
katsomaan). Muutamia naurettavia mokia
on kuitenkin paassyt lipsahtamaan
mukaan. Otetaanpa nyt esimerkiksi vaikka
Sidewinder ohjus, jolla ei pelissa voi
ampua kuin noin alle puolen kilometrin
paahan! Tama on ilmeisesti tehty
tarkoituksella, jotta pelaaja joutuisi
lahikamppailuun vihollisen kanssa.

Dogfight onkin aivan selvisti tehty
hupisimulaattoriksi, ei realismin
huippunéytteeksi. Koneiden mittaristot
ovat yksinkertaistettuja versioita oikeista,
ja HUD toiminnot ovat todella simppeleita.
Lisaksi joka koneessa on samanlainen
HUD, jos koneessa ylipaitéinsa on sellaista
- Fokkerissa ei taatusti ole.

On muuten yllattivaa huomata, etta
Fokkeri voi tosiaankin ampua alas
Falconin. Johtuu nimittiin siita, etta
Falcon on niin nopea, etta tihtiysaikaa ei
ole kuin pari sekuntia ennenkuin se
sujahtaa hitaan Fokkerin ohi.

Kokonaisuutena pitii sanoa, ettd Dogfight
on ihan positiivinen yllatys. Se ei vaadi
tuntikausien manuaalin plarausta, mutta
kuitenkin se on tarpeeksi mielenkiintoinen,
jotta sita tulee pelattua aina silloin talloin.

Hinta 299,-
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Xenobots PC

Xenobots on Novalogicin uusin peli.
Edellinenhin oli graafisesti loistava
Comanche - Maximun Overkill, joka
kuitenkin jai puolitiehen
monipuolisuudessa, ja oli kohtalaisen
yksinkertainen raiskintapeli. (Sen kanssa
tuli siitdkin huolimatta vietettya useita
iltoja).

Xenobots ei juoneltaan mikaan erikoinen
ole. Se on lahinna yhdistelma H. G.
Wellsin Maailmojen sodasta ja Terminator
elokuvista. Valtavat robotit ovat
laskeutuneet maahan ja hyokanneet
ihmisten kimppuun tarkoituksenaan
ilmeisesti vallata Maapallo ja perustaa
paikalle jokin siirtokunta. Tavalliset aseet
eivat niihin tepsineet, joten jostain syysta
ihmiset paattivat kayttaa ydinaseita,
jolloin saatiin aikaan kunnon joukkotuho.
Myos robotit kuolivat tassa myllakassa.
Jaljellejadneet ihmiset alkoivat
kuumeisesti kehittdméaan uusia aseita
robottien uuden tulemisen varalle (niiden
emoalus leijui yhia maapallon ylla).

Téssé on heti lehmidnmentava aukko
juonessa: tavalliset aseet eivit robotteihin

tepsineet. Paatelma: pitaisi kehittaa
erikoisaseita. Lopputulos: Thmiset
kehittavat ohjuksen ja konetykin. Mina
kun luulin aina, etta ohjukset ja konetykki
on jo keksitty. Kaikesta huolimatta: Kun
ne Robotit sitten vihdoin tulivat, oli niita
vastassa ihmisten kehittamia vastaavia
robotteja, joita ohjasivat ihmispilotit.

Siitahén tietenkin alkoi aivan mahdoton
kahina, ja peli kuvaa tata yhteydenottoa.
Eras hieman huvittava kimmi on se, etta
molempien puolien robotit nayttivit juuri
samanlaisilta, (pelintekijat ovat ilmeisesti
laiskotelleet) ja ovat itseasiassa juuri
samanlaisia toisiinsa verrattuna.

Ihmisten kehittamia varsioita kutsutaan
Xenoboteiksi. Eri Xenobotit ovat
seuraavat:

Humanoidi, joka on keskinopea, raskaasti
haarniskoitu ja aseistettu. Hyva
taistelurobotti. Kanniskelee mukanaa
plasmatykkia ja maaliinhakeutuvia
ammuksia ampuvaa Seekeria.

Skorpioni, hidas ja hieman heikommin
haarniskoitu “botti, joka kuitenkin
kanniskelee mukanaan raskaita
maaliinhakeutuvia ohjuksia (tuhoavat
minké tahansa vihollisrobotin yhdella
osumalla, tulinopeus n. 1 laukaus/2 min.)
Skorpioni voi myos rakentaa
voimaverkkoja, tiputtaa hialytysmajakoita,
jattaa miinoja, ja muuta mukavaa.
Skorpioni on myos tavarankuljetusvaunu,
silla siiné on iso ruuma tavaran siirtelya
varten.

Tiedustelijarobotti Scout. Se on nopea
lilkkkeissadn (kaantymaain), ja pystyy
juoksemaan nopeaa vauhtia. Sen aseistus
on kevytta sisaltiden konetykin ja Seekerin.
Samaten haarniska on kevytti. Sopii hyvin
tiedustelutehtaviin mutta ei ollenkaan
taisteluun.



Alussa valitaan taistelutanner (joita on
useita ympari maapalloa), ja sitten
aloitetaan tehtiva. Pelaajan komennossa
on tehtiavasta riippuen tietty maara
Xenobotteja, joille on asetettu tietty
paamaira, joka useinmiten on vihollisen
paamajan tuhoaminen, jolloin vihollinen
joutuu vetaytymaan.

Robotit saavat virtansa suurista verkoista,
joita Skorpioni ‘botit rakentavat. Verkon
ulkopuolelle joutuessaan robotti joutuu
kayttamaan akkuja, jotka loppuvat aika
helposti varsinkin jos joutuu ampumaan
paljon (ja yleensikin Xenobotin joutuessa
pois omilta alueiltaan ampumista on
luvassa paljon). Verkko kannattaa siis
rakentaa mahdollisimman laajaksi, ja
taten skorpioni “botit ovat erittiin
tarkeita.

Monessa tehtavassa taytyy tai kannattaa
tuhota ensiksi vihollisen verkko, ja vasta
sen jalkeen suorittaa suoraviivainen
hyokkays sen tukikohtaa ja robotteja
vastaan. Yhtiaikaa taistelukentalla voi olla
teoriassa loputon maara robotteja
(yleensidkin kuitenkin alle kymmenen), ja
niille voi ja taytyy antaa kaskyja kuten
tuhoa, vartioi, seuraa, palaa tukikohtaan,
Jja niin edelleen. Xenobottia voi myos itse
ohjata (yhta kerrallaan). Hyva strategia
onkin laittaa muut "botit hyokkaimaain ja
itse turvata niiden selustaa vihollisen
hyokkaysten varalta. Xenobotin ohjaamo
muistuttaa vahvasti lentokoneen
ohjaamoa, ja ‘botti on varustettu
videokameroilla, tutkalla, ja
ultraviolettikameroilla yotaisteluja varten.
Kameroiden kuvaa ja myos karttaa pystyy
Zoomaamaan kitevasti, ja tati onkin

. kaytettiava hyodyksi vihollisrobottien
etsimiseksi (monesti on hieman epaselvaa,
onko ruudulla oleva piste verkkolinkki vai
vihollisrobotti).

Xenobots on yhdistelméa simulaattoria,
raiskintapelii, ja strategiapelia (ja pitaa
myontiai, kimmailystia huolimatta varsin
onnistunut sellainen). Tietenkin huono
puoli on yksikkdjen vahyys, eli vain kolme

erilaista Xenobot-tyyppia kummallakin
puolella, ja siita johtuva pelin suhteellinen
yksinkertaisuus. Olisi sita kovalevytilaa
voinut vahan uhrata jotta olisi saanut
aikaan paremman pelin. Heita tahan
soppaan parikymmenta erilaista yksikkoa,
lisaa aseita, ja eliittiyksikoita (nk. dssid),
niin kyseessa olisi yksi vuoden parhaista
peleista. Hetkinen, nyt tuli sanottua samat
sanat kuin Comanchestakin muutama
numero taaksepain. Joo nain on, hyva peli
Xenobots on, mutta kun...

Teknisia tietoja: Kovalevylta 2,3 MB
Tukee vain VGA:ta, Aanikortit: Adlib, SB,
ja Roland. Mielellaan saisi olla 80386
pohjainen kone (nopeahko semmoinen,
miel. 25 Mhz+). Ohjaus hiiri, joystick,
nappaimisto. Pelissi on erinomainen
savetustoiminto, joka tallettaa edistyksen
pelissi automaattisesti jopa kesken
kiivaimman taistelun, ja siitd voi sitten
jatkaa toiste pelkistiaan kirjoittamalla
oman nimensé.

Pelin grafiikka on Novalogicmaisen hyvaa,
eli silmien pullistuminen paésta on
realistinen vaara. Xenobottien animaatio
on todella siistid, ja adnipuoli on myoskin
kehumisen arvoista (varsinkin
rajahdykset, ja 42ni ammusten ulvoessa
kohti maaliaan). Alkudemo on yksi
kaikkien aikojen siisteimmista (tosin
jostain kumman syysta musiikki takeltelee
hieman). Kokonaisuutena siis hyva peli,
joka jostain syysta vetiaa ihan kummasti
puoleensa. Ja sita jaksaa pelata.

Hinta 329,-
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Super Nintendon Peliarvostelut:
Dragon's Lair

Dragon's Lair pelit ovat jo sinansa kasitteita
tietokonemaailmassa. Alunperin kyseiset
pelithén olivat Laser - kolikkoautomaatteja
ja tietokonepelit, jotka aiheesta tehtiin olivat
hyvin saman tyylisia. Kaiken kaikkiaan
peleja valmistui kolme kappaletta ja kaikki
olivat hyvin samanlaisia.

Tietokonepeleissa taytyi ohjata sankari
tiettyjen kenttien lapi ja vaistella erilaisia
esineit tai muuta vastaavaa. Kaikki liikkeet
taytyi tehda juuri tietyssa jarjestyksessa tai
pelaaja menetti yhden elamistaan. Koska
pelaajan refleksien taytyi olla
huippuluokkaa jotta pelissa paasisi alkua
pitemmille, ei naista peleista tullut, hienosta
grafiikastaan huolimatta, kovin suosittuja.
Naiin ei onneksi ole Super Nintendon laita.

Super Nintendon versiossa pelaajan
tehtivina on ohjata Dirk the Daring -
nimista ritaria, jonka tulisi pelastaa uljas
neito pahan vallasta ja niin edelleen. Tuttu
ja tylsa juoni, mutta silti...

Kun peli on viela toteutettu samantyylisesti
kuin Super Valis IV (YOKS), eli pelissa
mennain eteen pain, hutkitaan vihamielisia
otuksia miekalla ja pompitaan ja hypitaan,
meinasi pumpusta ottaa kun jarkytyin niin
pahasti. Kiittelin vain onneani, etten ollut
aikaisemmin tullut pelanneeksi
eurooppalaista versiota, joka tuli
markkinoille hieman aikaisemmin kuin USA
- versio. (Sinidnsa ennenkuulumatonta)

Mutta, mutta, jostakin syysta pelia jaksoi
silti pelata huomattavasti pitempaan kuin
Super Valis IV - pelid, johon Dragon's
Lairia valttamatta tulee verrattua. Dirk on
hieman hankalampi ohjata kuin Valis -
soturi, mutta pelissi on silti enemman imua.
Dirk kuitenkin kiipeilee vililla koysissa,
vaistelee vyorivia kivenlohkareita ja niin
edelleen, kun taas Valis - soturi vain juosta
holkytteli eteen pain ja hypahteli valilla
kuilujen ylitse.

Toinen ero peleissi on grafiikka. Dragon's
Lair tuntuu aluksi havidvan grafiikan
suhteen kilpailijalleen, mutta kun
tarkemmin ajattelee, niin grafiikka pelissa
muistuttaa enemmaénkin sarjakuvaa, joten
sen ei olekaan tarkoitus olla valokuvamaista.
Tunnelmaa pelissa onkin sitten vaikka muille
jakaa, vastustajatkin tuntuvat kuin suoraan
sarjakuvalehden sivuilta repaistyilta.

Ja kun vastustajista puhutaan, niin taytyy
myontaa, ettd Dragon's Lairin vastustajat
ovat ulkonikonsa lisiksi mielenkiintoisia ja
useissa tapauksissa vihulaisten kaytos
saattaa yllattaa pelaajan. Tata ei koskaan
tapahtunut Super Valis IV:ssa.

Kenttien vililld pelaaja nikee kuinka on
edistynyt linnassa sijaitsevien huoneiden
lapaisyssi ja pelaajan on mahdollista vaikka
palata takaisin pelaamaan jokin
aikaisemmin jo lapaisty kentta mikali tuntuu
siltd, ettd paremminkin olisi voinut sen
pelata. Bonus pisteet siita valmistajalle.

Sitten pelin huonoihin puoliin: Miekan
iskuja on edelleenkin vain yksi - miten tima
on mahdollista. Aaniefektit ovat lihinna
naurettavan kuuloisia ja musiikki nyt...

HINTA: Eurooppalainen : 495,-
USA: : 445,-
J. Uhlgren



Magical Quest
Starring :
Mickey Mouse

Mikki Hiiri on suosittu hahmo Aku Ankka -
lehdessa, tosin monet varmaankin ovat jo
kyllastyneet kyseisen siimahdnnan ja Hessu
Hopon etsivaseikkailuhin. Naiden ihmisten
iloksi todettakoon - ettei tissa tapauksessa
etsivatoimistosta (tai Hessusta) ole
jalkeakaan.

Sen sijaan tama peli on tasohyppelypeli. (Ei
voi olla totta, joko taaaaaas!!!) Itse asiassa
pelin esikuvana vaikuttaa olleen Megadriven
Castle of Illusion, mika sindnsa on vain hyva
asia kun satuin siitikin pelista aikoinaan
pitimaan.

Magical Questin juoni on seuraava: Ilkea
paha seta (;joka muuten epailyttavisti
nayttad Mustalta Pekalta) on kaapannut
Pluton (Mikin koira, kyllihan te tiedatte ?)
joten Mikki - setin taytyy singahtaa
taikuuden maailmaan pelastamaan
rakkiaan. Taman han sitten tekeekin
hyppien ja pomppien eteen pain ja erilaisia
esteiti vaistellen. Ilmeisesti hyvin tuttu juttu
vai mita ?

Se mika tassa pelissa onkin uutta ja
ihmeellista on pelin grafiikka. Voi hyva luoja
sentddn - missdan muodossa Mikki Hiiri ei
ole aikaisemmin nayttanyt yhta eloisalta -
pelia pelatessa tunnelma on vihin
samanlainen kuin jotain vanhoja piirrettyja
katsoessa. Eiké grafiikan hienous rajoitu
tahin rottaan, vaan pelissa kaikki vastaan

tulevat esineet, vastustajat ovat todella
realistisen nakoisia. Eika parane unohtaa
taustagrafiikkaa, silla sekin on suorastaan
taivaallista. Tallaista grafiikka Super
Nintendosta saadaan irti kun viitsitidan
nahda vaivaa asian eteen. Kannattaisi
varmasti esim. Cyberspeedin valmistajien
tutustua tahan peliin.

Mutta, mutta timahéan on joka tapauksessa
tasohyppelypeli ja mina inhoan sellaisia...
Nain ei kuitenkaan ole tassa tapauksessa,
silld mindkin, vannoutunut tasohyppely-
pelien vihaaja jaksoin pelata Mikki Hiirta
useamman paivan ajan. Jep, ja hauskaakin
oli.

Magical Quest kaatuu kuitenkin yhteen
seikkaan. Peli on liian helppo. Siniinsi jotkin
pelin kohdat saattaisivat tuntua vaikeiltakin,
mutta kun pelissa on loputtomat Continue -
mahdollisuudet. Jos Continueen turvautuu
(Krohom: Kuten mina) saattaa himopelaaja
paasta pelin jopa paivassa lapi. Eika pelia
kylla jaksa montaa kertaa ympari pyorittaa
ennen kuin siihen kyllastyy - oli grafiikka
sitten kuinka siistia tahansa.

Tasoja pelissa on kiitettavasti ja joskus
loppuvastustajan paihittiminen voi olla
hieman vaikeampaa, mutta silti. Pelin hinta
on kalliihko ja pelin voi pelata lapi paivassa
tai kahdessa. Jos jaksaa pelata ilman
Continue - mahdollisuuden kayttoa ja pitaa
tasohyppelypeleista, niin siini tapauksessa
kannattaa hankkia.

HINTA: 545,-
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Super Conflict

Miksi aina Super sité ja Super tata.
Luulevatko pelivalmistajat etta ihmiset ovat
niin typerii, etta kun pelin nimen eteen
lyodaan se Super liite, niin he heti ryntaavat
kauppaan sankoin joukoin pelia ostamaan.

Ei sen puoleen, tilla kertaa olisi ehka
aihetta, silli Super (AARGH!) Nintendolle
on julkaistu ensimmainen kunnollinen
strategiapeli. Sanon kunnollinen, silla
aikaisemmissa viritelmissa on kaytossa ollut
jotain fantasia-aiheisia tai keskiaikaisia
joukkoja, mutta Super Conflictissa pelaaja
ohjailee nykyaikaisia tankkeja, commando-
yksikoitd, rynnakkohelikoptereita ynna
muuta mukavaa.

Jokaisella eri yksikolla on tietty maara
energiaa, mika toisaalta kuvastaa myos
yksikon kokoa. Mita enemman porukkaa
yksikdssa on - sita suurempi energia maara.
Kaikilla yksikoéilla commandoista ylospain
on myos rajoitettu maara ammuksia. Naiden
loputtua yksikko joutuu turvautumaan
heikompiin aseisiin, kuten esimerkiksi
tavallisiin rynnakkokivaareihin tai tankkien
ollessa kysymyksessa: konekivaareihin.
Ihanan realistista. Ja jos pelaaja jatkuvasti
porraa tankeilla eteen piin, saattaa kayda
niinkin ikavasti, etta bensa loppuu kesken,
eika tankki taman jalkeen liiku yhtaan
mihinkain, vaikka vihollisen hyokatessa
pystyy kyllid puolustautumaan.

Super Conflictissa on useita eri tehtivia,
joilla on kaikilla omat nimet ja joissa
jokaisessa on erilainen maasto ja erilaiset
yksikot, joita pelaajalla tai pelaajilla on
kaytossaan. Mikali tehtavasta selviaa lapi,
voi pelitilanteen tallentaa, jotta seuraavalla
kerralla voi jatkaa vaikeammasta tehtiavasta.

Yksinpelina Super Conflict on hieman
tylsiahko, silla alussa pelaaja pystyy
pelaamaan ainoastaan muutamaa tehtavaa
ja naissa tehtavissa kaytettavat yksikot ovat
perusyksikoiti, eli kiaytossa ei ole ilma- tai
merivoimia. Tama ongelma tietysti poistuu
itsestaan kun jaksaa pelata tarpeeksi pitkain
pelia ja paisee eteen pain pelissa, y'.~
vaikeampien tehtivien pariin.

Maasto vaikuttaa pelissa lahinna yksikkojen
lilkkuvuuteen, mutta luonnollisesti
esimerkiksi vuoristossa puolustautuva
yksikko on paremmassa suojassa kuin sama
yksikko olisi avoimessa maastossa.

Mastossa on myos erikoisia paikkoja, kuten
kaupunkeja, tehtaita ja lentokenttia.
Kaupungissa oleva yksikko on aina
huollettu, joten se saa lisia energiaa,
ammuksia ja bensaa. Lentokentilld pystyvit
lentokoneet tankkaamaan ja tehtaissa pystyy
rakentamaan lisaa joukkoja kayttoonsa.

Grafiikka pelissa tayttaa tarkoituksensa ja
yksikkojen valiset taistelut on natisti
animoitu, tankit ampuvat tykilla, sotilaat
kivadreilldin, pommikoneet pudottavat
pommeja niskaan ja niin edelleen.

HINTA : 495,-
©OOO
J. Uhlgren



Super Strike Eagle

Microprose, tietokonelentosimulaattorien
kuningas on vihdoinkin paattianyt siirtya
tekemaiin peleja myos konsoleille ja tista
ensimmaiseni esimerkkina on Super Strike
Eagle.

Pelaaja on yhden F - 15 Strike Eagle -
havittajan pilotti. Hinen tyonantajansa on
YK, joka taten sotavoimia kayttamalla
pakottaa pahat maat takaisin YK:n riveihin.
Mika mahtava filosofia ja mita
elamanviisauksia Microprose tissa
harrastaakaan. Onneksi YK ei
todellisuudessa laheta sotilaitaan tappamaan
Libyan tai muiden maiden sotilaita. YK:n
joukot ovat rauhanturva- joukkoja, eivat
mitadn verenhimoisia tappajia niin kuin
Microprose asian esittaa.

Pelaaja lidhtee lentoon lentotukialukselta,
mika on kuvattu upeasti kolmiulotteisella
Mode - 7 grafiikalla. Hyvin pian taman
jalkeen vihollisen lentokoneet (Migit)
saapuvat paikalle ja pelaajan kone onkin
yllattiaen pilvien ylapuolella taistelemassa
ilmaherruudesta vihollisen kanssa. Tasta nyt
ei ongelmia pitaisi tulla, silla kun vihollisen
saa lukitettua tihtiimeen, tarvitsee vain
painaa nappia ja ohjus tuhoaa Migin
pelaajan puolesta. Niinpa paniikki iskee
pelaajan paalle kun vihollinen kiertaa selin
taakse ja ampuu ohjuksella. Lukuisten
vaistéliikkeiden jalkeen ohjus kuitenkin osuu
Jja miti tapahtuukaan? Pelaajan koneen
vauriot nousevat viiteen prosenttiin.

Mita ihmetta? Mikés lentosimulaattori se
tammoinen on. EI tule kesaa - kiljuu
lentosimulaattori-fanaatikko ja pomppii
tasajalkaa silkasta raivosta. No eihin tima
viela mitaan - kokeillaan koneen lento-
ominaisuuksia. Koneen nokka kohti maata ja
suunnitelmana syoksykierteen aikaan
saaminen ja oikaiseminen. Ei tule kesaa -
koneella ei voi edes syoksya maata kohti,
itsepintaisesti se pentele vain pysyttelee
pilvien ylapuolella. Kuolkoon kaikki timén
pelin suunnittelijat. (Ja karmaisevalla
tavalla)

Kun vihollisen lentokoneet on tuhottu,
paasee pelaaja sitten lentamaan kartalla
eteen pain. Kun kartalla sitten paastain
jonkin kohteen paikalle, siirrytaan jalleen
Mode - 7 grafiikalla toteutettuun osuuteen.
Tassa pelaaja nikee lentokoneen
ulkopuolelta ja ohjaa konetta ammuskellen
maassa olevia kohteita konetykilla ja
ohjuksilla. Tamakaan osuus ei milladn
tavalla liity lentosimulaattoriin, onpahan
vaan ihan viihteellinen raiskintépeli osuus. .

Pelin ainoa todellisen tuntuinen lento-osuus
onkin siini vaiheessa kun pelaaja vihdoin ja
viimein laskeutuu lentotukialukselle. Tassa
kohdassa on hyvinkin mahdollista rajayttaa
aluksensa palasiksi lentamalla liian nopeaa
tukialuksen kannelle. Sopivasti vauhtia
viahentamalla laskeutuminenkin kuitenkin
onnistuu.

Super Strike Eagle on raiskintipeli, joka
idealtaan muistuttaa Desert Strikea. EA vain
on paremmin toteuttanut pelinsa ja Desert
Strikea jaksaa pelata kauemmin.

HINTA : 545,
©0O
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Super Swiv

R

Silloin kun niita Super Hyper Nintendoja ja
Sega - koneita ei ollut olemassa, oli Amigalle
hillittéman hyva raiskintapeli, jonka nimi oli
Swiv. Niinpa jélleen kerran, konsolipelien
valmistajat paattivat tehda uuden pelin
Super Nintendolle. USA:ssa pelia myytiin
nimella Firepower 2000 ja sen suosio oli
taattu, silla myos Firepower oli Amigan
suosittu peli aikoinaan. (Firepower on yha
vielakin Amigan parhaita raiskintipeleja.)

Englantilaiset kuitenkin pitivit parempana
julkaista pelin sen oikealla nimelld, mutta
nimen eteen lisittiin tama vakio: SUPER.
Jep, niinpa siis eurooppalainen Super
Nintendon peli Super Swiv oli syntynyt.

Pelin idea on hyvin yksinkertainen, jokin
maankuoren alla asuva kansa on rakentanut
ihmisilta varastettujen suunnitelmien
mukaisesti hirvittivin mairan erilaisia
tappoharveleiti. Pelaajan/Pelaajien
taytyykin siksi ottaa jeeppinsa ja
helikopterinsa kayttoon ja lihted tuhoamaan
nama joukot. Muussa tapauksessa
ihmiskunta on tuhoutuva.

Yksin pelatessa voi valita haluaako ohjata
jeeppié vai helikopteria, mutta kaksinpelina
luonnollisestikin toinen kaveruksista ohjaa
jeeppia ja toinen kopteria. Kaksinpelinia
Super Swiv onkin parhaimmillaan kun
molemmat pelaajat hoitavat oman puolensa
kuvaruudusta.

Jeepin ominaisuudet pelissa ovat seuraavat:
Se kulkee maata myoéten, joten ilmassa
lentavat viholliset eivat voi tormitéa siithen.
Ja ilmassa kun lentii jos jonkinlaista
leijuvaa varkkia. Lisaksi jeepin tykkitorni
kaantyy 360 astetta, joten silla voi ampua
mihin tahansa suuntaan. Mikéli maassa
tulee esteita vastaan, voi rotkojen yli yrittaa
hypata jeepilla. (Kokeilkaa vaan mokomaa
oikeassa elamassa...)

Helikopteri puolestaan pystyy tulittamaan
ainoastaan eteen pain ja silla on paha tapa
tormata ilmassa vastaan tuleviin
helikoptereihin, havittajiin ja muihin
lentaviin esineisiin. Toisaalta - helikopteri on
hivenen jeeppia nopeampi, eika se tormaa
maassa oleviin tankkeihin, tykkeihin tai
muihin esteisiin.

Super Swivin aaniefektit ovat ihan mukavan
kuuloisia ja pelin grafiikka on kiitettivan
nakoista, erilaiset viholliset on hyvin
toteutettu, vaikka ne voisivat ehka olla
persoonallisempia. Silti pelaaja voi tuhota
matkan varrella mita erilaisempia vihollisen
sotakoneita. Mielenkiintoisinta lienevit
erilaiset loppuvastustajat, seka valilla
matkan varrella tuhottavat junat. (Hihhei,
penskana aina tuhosinkin niiti leikkijunia
vasaralla)

Raiskintidpelina Super Swiv kohoaa Super
Nintendon pelien karkipaahan ja se peittoaa
kirkkaasti kaikki Strike Gunnerit ja muut
vastaavat keskitason raiskintapelit.
Kannattaa pelata kaverin kanssa
kahdestaan.

HINTA: Firepower 2000 (USA) : 445,-
Super Swiv (PAL-B) : 495,
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Terminator

Vuonna 2029 ydinsota on tuhonnut
ihmiskunnan sivistyksen. Sodan aloittivat eri
maiden puolustusministerididen tietokoneet
SkyNet - tietokoneen johdolla. Muutamat
ihmiset selvisivit kuitenkin ydinsodasta,
joten SkyNet perusti robottien armeijan,
Jjonka tulisi tuhota ihmiskunta lopullisesti.
Naisté tuholaitteista viimeisena kehitettiin
Terminaattorit, Cyborgit, joiden sisus on
robotin, mutta ulkoniko ihmisen ihoineen,
hiuksineen ja kaikkineen.

SkyNet kuitenkin haviaisi sodan, silla yksi
mies, John Connor opetti ihmisille, miten
tietokoneita voi huijata ja miten sen
ohjaamat laitteet tuhotaan. Viimeiseni
keinonaan SkyNet lahettaiakin yhden
terminaattorin, T - 800 mallin edustajan
menneisyyteen. Tehtavana talla T - 800:1la
on tuhota Sarah Connor, joka on John
Connorin iti. Nain ollen John Connor ei
koskaan syntyisi ja SkyNet tuhoaisi
ihmiskunnan. Bingo !

Tatiahan John Connor ei luonnollisestikaan
sulata, vaan han ldhettai lahimméan
apulaisensa, Kyle Reesen menneisyyteen
tehtaviniin suojella Sarah Connoria ja
tuhota T - 800. The Terminator onkin
saanut kulttielokuvan maineen, eika syytta.
Jos joku onneton raukkaparkareppana ei
vield kyseista leffaa ole nahnyt, suosittelen

marssimaan lahimpéaén videovuokraamoon -
sielta pitaisi timan elokuvan loytya
sopuhintaan.

Terminator Super Nintendolle ei juurikaan
muistuta esikuvana toiminutta elokuvaa,
vaikka pelissa onkin muutamia tosi komeita
digitoituja kuvia ja pelin lopussa tuleva
Game Over - kuva on todella kauniin
nakoinen Hunter Killerin lentdessa taivaalla.

Super Nintendon versio on raiskintépeli,
joka tyyliltain muistuttaa lahinna Contra
III - pelia tai Gun Forcea. Alussa pelaaja
holkkia eteen pain vuoden 2029 maisemissa
ohjaten Kyle Reesen hahmoa. Vastaan
tulevia T - 800 malleja ammuskellaan ja peli
vaikuttaa suhteellisen helpolta. Tiettyja
Terminaattoreita ampuessaan niiden iho
sulaa pois ja alta nikyy metalli. Sindnsa ihan
natti efekti. Matkan varrella keratiin
mukaan mm. kranaatteja, joilla voidaan
tuhota maassa kiitivii robottimatoja, joilla
on paha tapa rajahtaa pelaajan jalkojen alla.
Jostakin syysta aseella ei muka voi ampua
alas pain.

Myo6hemmissa radoissa paastaan myos
ajelemaan autolla, raiskimaan poliiseja (ei
filmissa Reese ampunut yhtaan poliisi -
terminaattori ainoastaan.) Itse vain en
valitettavasti ole paassyt toista tasoa viela
loppuun, silla Terminator on todella vaikea.
Kun taivaalla lentivat kapistukset ampuvat
kohti, pudottavat robottimatoja niskaan ja
pari kolme T - 800 terminaattoria laahattaa
niskaan, ottaa Reese yllittivan usein lukua
ja peli paattyy siihen paikkaan. Eika
Continue - mahdollisuutta, mita hah ?.
Todella haastava raiskintéapeli, tosin
grafiikka voisi olla parempaa.

HINTA: 495,-
©O0O
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Tom & Jerry

Silloin kun olin viela nuori (kauan, kauan
sitten...) tuli tollottimesta riemukas piirretty
sarja nimelta Tom & Jerry. Sita tuli
vahdattua tuntikausia videoilta (sitten kun
oli varaa sellaiset ostaa) kun sarjaa ei enia
nakolootasta niahnyt.

Rapakon takana kyseinen piirretty on yha
séilyttanyt suosionsa, minka johdosta
kyseisesti sarjasta on tehty useammalle eri
koneelle peli ja viimeisimpiana myos Super
Nintendolle.

Pelin juoni on kaikessa lyhyydessaian
seuraava: Tom (Ilkei kissa kun on) kaappasi
Jerryn serkun, Tuffyn ja Jerryn taytyisi nyt
kiiruhtaa useamman eri kentin halki
serkkuaan pelastamaan.

Jerryn retki kenttien halki ei ole kovinkaan
helppo, hian pomppii eteen péin ja erilaiset
sittidliset ja muut otokat ahdistelevat hanta.
Vastustajat saa kuitenkin kaikkoamaan
pomppimalla niiden paan paalla tai
heittidmalla niita marmorikuulilla, joita voi
poimia mukaansa matkan varrelta. Taman
lisdksi Jerry voi kerata matkan varrelta
juustonpalasia. Pienista juustonpalasista saa
pisteitd kun péisee tason loppuun ja
suuremmista saa lisaa energiaa.

Energiaa kuvaamassa Jerrylla on
sydamenkuvia, joita on parhaimmillaan
nelja kappaletta. Sydamen menettia aina

kun tormaai johonkin vastustajaan ja
energian loppuessa lahtee henki. Jerrylla
kylla on kaikeksi onneksi useampi eri elama,
vaan niin on Tom - kissallakin.

Tom & Jerry on jaksotettu kolmen tason
mittaisiin osiin, joiden lopussa tiytyy aina
paihittaa Tom, jotta paasisi jalleen eteen
pain. Helppoa tima homma ei valttamatta
ole, silla erilaisten vihulaisten lisaksi Jerryn
on helppoa paasti eroon hengestdin mikali
sattuu pomppaamaan alas tyhjyyteen. Ehka
pelissi on hiukan liiankin helppoa kuolla
juuri tipahtamalla tyhjaan ilmaan. Liian
korkealta ei myoskaan saa tippua kovalle
alustalle kun siitdkin lidhtee henki.

Tom & Jerry - pelissa on kieltamatta
melkoisen elokuvamainen tunnelma ja pelin
tasot ovat riittivan kiinnostavia, jotta pelia
jaksaa pelata. Vaikeustasoja pelissi ei ole,
eiki juuri muitakaan optioita, mutta pelia
voi sentiadn kaikeksi onneksi pelata
kaksinpelini. Pelissi ei kaikeksi onneksi ole
Continue - mahdollisuutta, joten pelii ei
paivassa pelata lapi niin kuin muutamien
muiden pelien kohdalla saattaa kayda.

Grafiikka pelissi ei ole kuitenkaan paata
huimaava, ldhinni se tiayttaa tarkoituksensa
ja taustagrafiikka on monessa kentassa
melko karu. Muiden Super Nintendon pelien
tavoin musiikki alkaa pikkuhiljaa ottamaan
paahan, mutta siti vartenhan se tollottimen
Volume - nappi on olemassa. Ainiefektit
sentadn ovat jokseenkin siedettivia.

Tom & Jerry vedonnee parhaiten hieman
nuorempiin pelaajiin, jotka eivit aseta
hirveita vaatimuksia pelin grafiikan suhteen.

HINTA: 495,-
©0O
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Sim Earth

Sim peleja on tehty tietokoneille kiitettavasti
ja lisda on tulossa. Konsoleiden tulon jalkeen
on naiden pelien valmistaja keksi hyvian
markkinaraon ja Sim City tehtiin myos
konsoleille.

Sim Earth onkin ollut seuraava liikku ja jos
Sim Cityn kaupungin ohjailu oli vaikeaa,
niin jo vain on maapallon kehityksen seurailu
vahintainkin 100 kertaa vaikeampaa.

Kaytan sanaa seurailu sen takia, etta Sim
Earthissa on yksi perustavaa laatua oleva
vika: Jumalaa leikkivalla pelaajalla on
useimmiten liian vahin energiaa
kaytettivissain, joten loppujen lopuksi
pelaaja katselee kuinka ne sittidiset ja muut
otukset lisddntyvét ja kuolevat sukupuut-
toon. Siina vililla jadkausi tuhoaa
suurimman osan planeetan pinta-alasta ja
merenpinta nousee, niin ettid mantereet
peittyvit veden ja jaan alle. Toki energiaa
tulee lisdd, mutta niin (ihanan) hitaasti, ettei
pelaajan toimilla enda alun jalkeen ole
mitdan vaikutusta planeetan kehitykseen.

Ehka en vain osannut pelia pelata ja taima
Jjohtui siitd kun haaskasin energiat vaaraan
paikkaan, mutta siltikin - sivustakatsojan
rooli oli varattu meikalaiselle.

HINTA: 545,-

(Saatavana myos Amigalle ja PC:lle)

©0O
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Tiny Toons

Tiny Toon Adventures on suuren suosion
jenkeissa saanut piirretty sarja. Suomessa
kyseisté sarjaa on voitu seurata lauantai
aamuisin Harlekiini - klubissa. (By the way,
meikilaisenkin lempiohjelma muuten
lauantaisin kun téta lehtea taytyy yrittaa
kirjoitella.) Sarja on hyvin huumori-pitoinen,
mutta valitettavasti ei yhti vikivaltainen
kuin klassiset Tom & Jerry - piirretyt.
(Missa viipyy Itchy & Scratchy - peli...)

Kyseisesté sarjasta on sitten tehty useampia
eri peliversioita, niin Nintendon tuotteille,
kuin Segan megadrivellekin. Nyt on sitten
ollut Super Nintendon vuoro. (Yhyy, minka
takia ? Mitia pahaa miné olen tehnyt ja miksi
juuri minun tiytyy tehda tima peliarvostelu
7

Tiny Toons on tasapaksu tasohyppimispeli,
jonka paahenkil6 on Buster Bunny - kani tai
mika lie jyrsija. Pelin ensimmaiset kentat
ovat uskomattoman tylsii, mutta
myohemmassa vaiheessa pelin mielenkiinto
hieman heriai. Peliin sijoitetut valipelit
mahdollistavat lisielimien saannin ja ovat
sininsi kaivattu lisipiristys peliin. Pelin
grafiikka on siistia ja kaunista ja vauhti
melkoinen, mutta se jokin puuttuu.
HINTA: 545,-
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Warp Speed

Aina kun joku tekee hyvan pelin jollekin
laitteelle, aina ilmestyy markkinoille myos
ldhes samankaltaisia peleja. Yleensa ne
jaavat kalpeiksi kopioiksi alkuperaisesta ja
niin on kaynyt tallakin kertaa. Warp Speed
on selvasti Wing Commander - klooni, sen
verran paljon pelit toisiaan muistuttavat.

Warp Speedissi pelaaja ohjaa alusta, jonka
pilottina hanen sitten tiytyy ammuskella
vihulaisen aluksia ja lennella ympariinsa
avaruudessa. Vastaan tulee vihollisten lisaksi
myos asteroideja (mistahan lie nekin on
kopioitu ?) ja niita sitten ilmestyykin
ruudulle jatkuvalla syotolla, eiviatka
asteroidit millaan tavalla nay kartassa.
Warp Speedissé onneksi alus ei kuitenkaan
tuhoudu ensimmaisessa tormayksessa
asteroidin kanssa, vaan ne tekevit vain
tietyn verran vahinkoa.

Pelin kartta koostuu nelion muotoisista
ruuduista, joiden sisalla pelaaja voi paattaa
mihin neljasta suunnasta haluaa lentaa.
Jonkinverran avaruudessa lentamalla
pelaajan alus siirtyy seuraavaan ruutuun.
Wing Commanderin toteutus oli tiassiakin
parempi. Vililla joudutaan taisteluihin ja
vihollisalukset onkin hyvin toteutettu, mutta
jostakin syysta ruutu nykii, eika vihollinen
tunnu ampuvan edes takaisin.

Jos Wing Commanderin on jo hankkinut,
kannattaa Warp Speed jattaa hankkimatta.

HINTA: 525,-
O6

Wayne's World
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Miten tehdaan myyva peli? Vaihtoehto 1)
Tehdéaan omaperiinen, monipuolinen ja
hyvintoteutettu peli. Vaihtoehto 2) Valitaan
joku suosittu elokuva, hankitaan siihen
lisenssioikeudet ja voila - tehdaan pelista

keskivertoakin keskinkertaisempi
tasohyppimispeli.

Kun (vahingossa) aloin tata pelia pelaamaan,
kaduin sita kylla syvasti lahimman puolen
minuutin aikana, minka jialkeen aloin
voimaan sanoin kuvaamattoman pahoin.

Alussa peli nayttaa digitoituja kuvia
Wayne's World - elokuvan paihenkiloista ja
he kertovat pelaajalle kuinka Wayne ja
Garth imaistiin pelin sisélle. Garth joutui
vield pahojen voimien sieppaamaksi ja
Waynen taytyy hypata pomppia ja
ammuskella kitarasta nuotteja.

Grafiikka pelissi on hyvin tyypillinen, tosin
pelihahmon tunnistaa samaksi, mika
Wayne's World - elokuvasta on tuttu.
Adnisti sen sijaan ei viitsi edes puhua. Totta,
pelissé on digitoitua puhetta, mutta kun
koko ajan korvissa soi "Excellent", kiy se
pikkuhiljaa hermoille. Itse asiassa,
kokonaisuutena pelista jai jiljelle vain paha
maku suuhun, joten en suosittele
kenellekaan pelin hankkimista.

HINTA: 545,-
®
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Gameboyn Peliarvostelut:
Best Of The Best Karate

&

Pelissa leikitadn ajatuksella , ettd sinut on
vedetty mukaan itidmaisuuden mystiikkaan.
Olet harjoitellut kuusivuotiaasta asti ja
lopulta kahdenkymmenen vuoden
kokopaivainen harjoittelu vie sinut lahelle
unelmaasi. Sinut on rankattu kuudentoista
parhaan karatekan joukkoon maailmassa ja
tulet kohtaamaan mestarin. Tietysti
voittamalla hanet tulee sinusta uusi mestari
ja siihenhan pelissa tulee pyrkia.

Pelissa on myos mahdollisuus harjoitella
lyonteja, reaktioita ja liikeratoja ennen kuin
hyppéaat kehaan tositoimiin. Lisiaksi voit
nahda nayttoruudusta maailman kahdeksan
parhaan karatekan tarkan rankkauksen.
Jokainen karateka on arvosteltu puhtaasti
rahallisesti eli mitd enemman voitat sita
"arvokkaampi " olet.

Karatekat ovat taidoiltaan tietysti erilaisia,
ja loppupuolella he ovat jopa aika taitavia.
Pelin grafiikka on yksinkertaista ja selvaa,
ja liikkeista saa myoskin hyvin selvaa,
eivitka ne ole epamaariisia viuhunoita
ruudulia.

Gameboyn best of the best championship
karate on hyvin toteutettu mielenkiintoinen
karatepeli. Mielestani keskitasoa parempi.

Hinta 229,-

©00
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Crystal Quest

Tamaén pelin tarkoituksena on liikutella
laivaa ympari nayttoruutua keraten kaikki
kristallit. Kerattyaan kaikki kristallit portti
aukeaa ja pelaajalla on mahdollisuus siirtya
seuraavaan tasoon.

Peli vaikeutuu sopivasti tasolta tasolle.
Aluksi sinun tulee vain kerata kristallit ja
tulittaa vihollisia, mutta pelin edetessa
vihollisen alukset tulittacvat myos takaisin ja
niita ilmestyy joka puolelta ruutua. Tata
vaikeuttaa se, etta voit tulittaa aluksellasi
vain siihen suuntaan, johon laivasi
kulloinkin liikkkuu.

Pistesaalista voit kartuttaa tietenkin
saalistamalla kristalleja, mutta lisaksi
bonus kristallit antaa sinulle 10000-50000
pistetta. Lisiksi pelin mielenkiintoa nostaa
se, ettd voit parantaa tulostasi loputtomasti.
Pelia ei voi siis pelata ympari, silla sita
mukaa kun kehityt, vaikeutuu peli. Lisaksi
peli antaa sinulle yhden lisdeldmaén, joka
15000 pisteen vilein aina tasolle 11, 40000
pisteen vilein tasolle 26 asti, ja joka 75000
pisteen valein siitd ylospain.

Vaikka gameboyn pelimahdollisuudet
ovatkin rajalliset, niin Crystal Questin
grafiikka on suunniteltu yksinkertaiseksi
ja selvaksi, mutta myos kiinnostavaksi.

Hinta 199,-
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Dr. Franken

Pelin tapahtumat sijoittuvat edesmenneen ja
ilkedan Dr. Von Frankenbonen linnaan, jossa
seikkailevat hanen luomansa Franky ja
hénen tyttoystivinsa Bitsy. Epaonnekseen
he eivit ole ainoita luomuksia, joita
moraaliton tohtori on pitanyt salassa
ulkomaailmalta.

Eraana yona Bitsy kuitenkiin vietiin pois
Frankylta ja silvottiin palasiksi. Nyt sinun
tehtiviksesi jaa Frankyn hahmossa etsii
Bitsyn palaset ja saada hanet eloon samassa
laboratoriossa, jossa heidit (Franky &
Bitsy) oli luotu.

Tehtivai vaikeuttavat linnassa leijailevat
sankat joukot ruumiittomia sieluja seka
muita hylkidita tohtorin aikaisemmista
epaonnistuneista kokeista. Peli on sinansa
aika tavallinen hyppimis & pomppimis peli,
eiviatka Frankyn toiminnotkaan rajattomia
ole. Paaasiassa hyppimista ja pomppimista.

Linna sisaltaa kuitenkin 230 eri huonetta,
Jjossa seikkaileminen on mielenkiintoista ja
jannittavaa. Grafiikka on aika hyvin
toteutettua ja suhteellisen selvaa, joskin
vaiheet ovat turhan paljon samantyyppisii.

Hinta 199,-
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Bill Elliots Nascar Fast Track

Bill Elliotin Nascar Fast Track autokilpailun
lopullisena tarkoituksena on voittaa neljan
eri osakilpailun jilkeen

koko mestaruuskausi. Pelaajalla on
valittavanaan nelja eri rataa, kolme eri
autoa, ja kolme eri radan vaikeusastetta.
Lisaksi voit valita autoosi eri ominaisuuksia
radan mukaan, jonka olet valinnut. Voit
valita autoon vaihteiston, renkaat ja auton
spoilerin kulman (vaikuttaa auton
kaantymisominaisuuksiin). Sinulla on myos
mahdollisuus harjoitella ennen kilpailua tai
ajaa karsintakierroksia paasysta
varsinaiseen kilpailuun. Lisaa todellisen
autokilpailun tuntua tuo se, etta voit kesken
kilpailun kayda korjauttamassa tai
tankkaamassa autoasi varikolla. Pelissa on
paljon hienouksia, jotka vaativat hieman
oppimista. Ne lisdévéit mielenkiintoa

peliin ja ensimmaisilld ajokerroilla

on lahes mahdoton paasta karjen
tuntumaan. Elleivat auton saadot

ole kohdallaan, radalla on erittiin vaikea
pysyé ja vie varmasti jonkun aikaa etta
opit parhaat mahdolliset saadot.

Peli on kaikkine vaihtoehtoineen
erittdinen mielenkiintoinen, vaikkakin
aika vaikea. Pelin grafiikka on hyva.
Bill Elliotsin fast tracks on Gameboyn
autopelien parhaimmistoa.

Hinta 189,-
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Megadriven peliarvostelut:
Battletoads

Battletoads on peli, joka kilpailee
Turtlejen kanssa suosiosta.
Tappelusammakkojen pahin vihollinen on
Musta Kuningatar, joka juonii aina
suunnitelmia sammakkojen paanmenoksi,
ja maailman valloittamiseksi.

Battletoadsin grafiikka on todella hienoa,
se on kuin suoraan repaisty jostain
piirretysta elokuvasta, ja hahmojen
animaatio on eeerinomaista. Peli on
perinteisesti jaettu ratoihin, jotka
kuitenkin ovat vihemman perinteisia ja
sisaltavat sellaisen sekametelisopan
erilaisia idea-aineksia, etta vaativinkin
pelaaja on tyytyviinen.

Ykkosradassa mennain eteenpiin hakaten
vihollisia (eraskin vihollinen hajoaa
kappaleiksi, joita voi kayttaa
lyomaaseina), kun taas kakkosessa
laskeudutaan syviaan kanjoniin kdyden
avulla. Koysi heiluu edestakaisin, ja
sammakko pystyy potkimaan lintuja ja
muita vastustajia seinia vasten, jolloin ne
kimpoavat takaisin. Tdssa on ovela jippo,

silla linnun voi potkaista uudestaan seinaa
vasten, jolloin pisteita tulee lisaa ja lisaa.
Nain saa helposti lisuskeja, jos vain
onnistuu potkaisemaan lintua monta
kertaa uudelleen. Sammakkojen liikkeet
ovat todella upeita, otetaan nyt vaikka
esimerkiksi kohta, jossa sammakko hakkaa
inhan rottamiehen maahan, ja sen jilkeen
potkaisee sitd paahan. Tassa kohdassa
kenka muuttuu metrin mittaiseksi
kalossiksi, joka lennattaa rotan tiehensa.
Tasta tulevat lahinna mieleen jotkin
mahtavat Tom & Jerry vikivaltapiirretyt,
silla néky on sen verran huvittava.
Jiihaaa!

Battletoads on yliveto. Varsinkin
kaksinpelina se on niin hermoja ja
naurulihaksia kutkuttava, etta monesti
kaikki menee aivan hopoksi, kun
vahingossa tulee lyotya kaverin
sammakkoa, ja tappeluhan siitd syntyy.
Isea (iskua) tulee annettua molemmin
puolin, eiké pelaamisesta tule mitaan.
Monesti eteenpiin padseminen
seisahtuukin pelaajien valiseen tappeluun.

Battletoads on vaikeahko, varsinkin
leijuvilla mopoilla ajellessa voi tulla
vaikeuksia. Muutenkin pelin
kokonaisluonne on haastava, eika pelista
ole pyritty luomaan mitaian kokoperheen
viihdettd, vaan tosipelurien rankkaa
hupia.

Kokonaisuutena Battletoads on omassa
luokassaan. Sika(sammakko)hyva
grafiikka ja animaatio yhdistettyna
extramassiiviseen pelattavuuteen luovat
taydellisyytta lahentelevan kokonaisuuden.
Pelihimo iskee ja pahasti kun kerran
erehtyy Battletoadsiin koskemaan. Ei
suositella niille, jotka inhoavat hyvia
peleja.

Hinta 449,-
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Ecco The Dolphin

Ecco on ollut Megadriven ehkéa odotetuin
peli tina vuonna. Ei sita vielakaan
kunnolla ole saatavana, tippuipahan
muutama kappale tannekin péin.

Eccoa on kehuttu déniensa, grafiikansa,
pelattavuutensa, ja juonensa ansiosta, ja
ainakin ensindkemalta grafiikka ja
aanivaitteet pitavat paikkansa. Eccon
animaatio on toteutettu uskomattoman
siististi, tuoden mieleen oikean delfiinin
liikkkeet (ne onkin toteutettu kuvaamalla
oikean delfiinin liikkeita ja sitten
siirtamalla ne tietokoneelle), ja myos pelin
taustat ovat hienoja. Liséksi taustat
liikkkuvat huimaa vauhtia Eccon uidessa
nopeasti, ja toisin kuin Sonic kakkosessa,
Eccoa pystyy myos ochjaamaan vaikka se
liikkuisikin nopeammin.

Heti pelin alussa paljastuu, etta kyseessa ei
ole mikaan tavanomainen peli. Kohta,
jossa Eccon vanhemmat ja ystavat
katoavat on yht dkkinen ja ulvova dani
delfiinien imeytyessa taivaassa olevaan
aukkoon on kammottava. Sen jalkeen meri
on tyhja (hiljainen, sanoi Maknus), ja
Eccon on loydettava vanhempansa.

Pelissa Ecco siirtyy paikasta toiseen
tietysti uimalla, ja C-nappia painamalla se
ottaa lisaa vauhtia. C:ta rapyttamalla
vauhti kasvaa uskomattomaksi, eika
nykimisesti ole tietoakaan. Tassa nakee,
mita hyva ohjelmointi saa aikaan. Ei
tarvitse olla kymppitonnin laitteita, jotta
pelissa voisi olla hyvi grafiikka ja
pelattavuus. Ecco voi myos lahettaa
nokastaan korkeita daniaaltoja. Nama
eivit ole ammuksia eika niilla voi tuhota
vastustajia. Sen sijaan niilla voi puhua
olentojen kanssa, tai "katsoa ruudun
ulkopuolelle”. Aaniaallot ovat myos yksi
keino aktivoida kristalleja, joita meresta
loytyy. Hirvididen hoiteleminen tapahtuu
pelissa syoksymalla niita pain ja
painamalla B - nappia, jolloin Ecco tonii
niitd nokallaan. Hirviopuoli onkin aika
suppea, eiké peli keskity niihin. Meressa ui
meduusoita ja muita vastaavia. Mitaan
isoja hirviéitd ei pahemmin ole.

Asnipuoli on mahtava. Musiikki on
jotenkin niin erilaista ja siita tulee
vaistaimatta mieleen meri ja sen
salaisuudet. Todella upeaa. Ainiefektit
ovat myoskin omaa luokkaansa, ja sopivat
hyvin pelin yleiskuvaan.

Kaikesta huolimatta pelin sydin on sen
juoni. Jotenkin pelin alkukohtaus luo
pelille uskomattoman tunnelman, ja
tapahtumat pelissa tuntuvat todella
merkityksellisilta. Ei todellakaan mikaan
tavanomainen seikka tietokone-, tai
konsolipelissa.

Ecco on todella hyva ja mukaansavetiva
peli. Aina topattyain on pakko kokeilla
uudestaan ja uudestaan, josko sita nyt
paasisi eteenpdin. Pelin tunnelma on aivan
totaalisen ennennikematonta, ja niinpa
Ecco onkin NHLPA 93:n ohella
Megadriven paras peli.

Hinta: 429,-

OO0

T. Pajari



Megadriven peliarvostelut:
Fatal Fury

Fatal Fury, kuten Street Fighter 2,
pohjautuu suosittuun hallipeliin, ja pyrkii
ilmiselvasti Megadriven katutappelu-
pelien kuninkaaksi. Pelissa on tavoitteena
voittaa suuri katutappelukilpailu, ja
samalla kostaa pelaajahahmon isdn murha
rikollisille. Hohhoijaa mika juoni. Eipa
silla valia kylla olekaan, silla
hakkaamisestahan on kyse.

Pelin grafiikka on kiitettiavan nakoista,
sangen virikasti ja kohtalaisen hyvin
animoitua. Tappelijat ovat isokokoisia.
Taustat ovat animoituja, ja usean
perikkaisen taistelun aikana ehtii usein
tulla yo, tai alkaa satamaan. Taustojen
varivalinnat ovat kylla joskus hieman
omituisia (oletko joskus kuullut
purppurasta ihosta). Eri taistelijoita on
yhdeksin, ja jokaisella on yhdesta neljaan
erikoisliiketti. Perusliikkeet ovat potku,
lyonti, ja erilaiset hypyt. Lisiksi on
tietenkin mahdollisuus blokata iskuja.
Erikoisliikkeet ovat monesti aika
omituisia, kuten tulenpuhaltamista ja
maanjaristyksen aiheuttamista. Eras
pikku-ukkeli pystyy muuttumaan
jattilaiseksi.

Pelia voi tietysti pelata kaksinpelin,
jolloin peli on ehki hauskimmillaan.
Kannattaa kuitenkin pitaa valilla taukoa
kasirysyjen valttamiseksi.

Tietokonevastustaja on aikamoisen
taitava, mutta ei kuitenkaan ylivertainen.
Tietokoneen ohjaamat aijat liikkkuvat
nopeasti ja pelaajalta vaaditaan nopeita
reflekseja altapaasyyn. Yksinpelissia
vastustaja pitida aina voittaa kahdesti,
jotta paiasee seuraavaan vastustajaan.

Tappelut tapahtuvat eri areenoilla, ja
paikoilla on muutakin merkitysti kuin
taustanatoimiminen. Jotkin taistelijoista
osaavat erikoistrikkeja tietyissa paikoissa,
kuten kahvilanomistaja, joka osaa roikkua
kahvilansa katossa ja hyokata sielta
pelaajan kimppuun.

Pelin aanipuoli on hieman vaatimaton,
silld huudot ja puheet ovat hieman
omituisen kuuloisia (sama ongelma
esiintyy monessa muussakin Megadriven
pelissd). Pelissé on tietenkin kaikki
vakiosdadot kuin muissakin, eli
nappiinten jarjestysta voi muuttaa,
musiikin voi kytkei pois, ja Continueiden
maarin voi muuttaa. Loppuruudun niakee
vain, jos pelaa pelin lapi ilman
continueiden kayttoa.

Kokonaisuutena: Hyva grafiikka,
kohtalaisen hyva animaatio, siedettavat
aanet, ja aika hyva pelattavuus. Paljon
parempi kuin Deadly Moves. Isommat
aijat kuin Streets of Ragessa (tosin muuten
SoF2 on parempi). Hyva katutappelupeli.
Jos tykkait hakkauspeleista, tima on
sinulle.

Hinta 525,-
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The Humans

The Humans on nyt kaantynyt Segallekin,
ja hymyssa suin (tietden etta minun ei
tarvitsisi vaihtaa levya kertaakaan) menin
kotiin pelaamaan. Amigan versiohan oli
kammottava siita, etta se ei tukenut
lisilevaria, ja joka vilissa taytyi vaihtaa
diskettid useampaan otteeseen
(disketinvaihto oli ehki pahempaa kuin
Lucasfilmin peleissa - se on jo jotain).
Disketteja oli vain kolme, mutta joka
radan valissa diskettia taytyi vaihtaa
ainakin kuusi kertaa. Myoskaan
kovalevylle ei mokomaa pystynyt
installoimaan.

Humans perustuu Lemmingsin ideaan, eli
joukolla ukkeleita on paastiava
paamaaraan, joka on keihdin l0ytaminen
tai tulen keksiminen tai muuta vastaavaa.
Ideana on ohjastaa ihmisrotua sen
matkalla planeetan yksinvaltiaaksi ja
sivilisaation keksijaksi (jos todella sellaista
haluat, osta Amiga ja Microprosen
Civilization).

Jaa, etta pitiko pelistiakin sanoa jotain?
Humansissa ihmiset eivit ole ympariinsa
vaeltavia tyhmia sopuleita kuten
Lemmingsit, vaan niité on itse ohjattava
jotta ne saisi tekemaéan jotain. Huono puoli
onkin se, ettd vain yhta dijaa voi ohjata

Kkerralila, ja kun useampi ukko pitaa siirtaa
paikasta toiseen, voi peli kiayda
pitkaveteiseksi.

Hyva kaskytoiminto olisikin ollut
erinomainen lisays, silla nyt peli ei etene
vaivattomasti, vaan on arsyttavaa
nysvaysta & hiplausta. Hiiriohjaus (tai
Segalla vastaava kursoriohjaus) olisi
erittain hyva lisuke. Please! Toivottavasti
tajuavat tehda moisen Humans kakkoseen
joka on tulossa joskus
(lahitulevaisuudessa?).

Itse pelin perusidea on kylla erinomainen,
toteutus on lahinna karsinyt. Grafiikka on
taysin moitteetonta, ja dinet ovat
erinomaiset. Kohta, jossa pantteri syo
ihmisen suihinsa on varsin realistisen
kuuloista, ja varivalinnat ovat erinomaiset.
Taustalla eri vauhtia liikkuvat esineet ovat
hienoja ja hyvin animoituja, kuten esim.
laavavirta, joka sykkii punaista valoa.

Humans on alussa yksinkertaisen tylsa,
mutta myohemmin asiat muuttuvat.
Ratojen vaikeusaste kohoaa kivasti ja
pitemman paille Humans on varsin
mukava pelikokemus. Erilaisia
pikkujippoja on monia monituisia, ja
taitava pelaaja loytaa pelista uusia
ulottuvaisuuksia. Lisaksi kaikkea kattaa
mukava kerros huumoria, ja pienia
grafiikkademoja silloin tall6in.

Kokonaisuutena The Humans ei kylla
Lemmingsia hakkaa, mutta ei se missiin
nimessé huono peli ole. Jos tykkait
ongelmapeleisti, niin Humans on sinulle
tehty. Muuten suosittelen varauksella.

Hinta: 495,-
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LYNXIN PELIARVOSTELUT
Blue Lightning

Sota on syttynyt. Talla kertaa
liittoutuneiden ja vihollisen (jokainen saa
itse paatella mika valtio tai ryhmittyma on
kyseessi) vilille. Vanha tuttu
vastakkainasettelu siis.

Nyt vain on niin hassusti, etta liittoutuneet
ovat joutuneet alakynteen ja jopa
Pentagon on alkanut menettii toivoaan.
Presidentti puuttuu kuitenkin tilanteeseen
ja mairaa Blue Lightningin
valmisteltavaksi toimintaa varten.

Blue Lightning on keskeneriinen
taistelusuihkukoneprojekti, eika siti ole
koskaan testattu kdytiannossa. Koneen
kehittiminen aloitettiin jo ennen sodan
alkua, muttei sita vielakaan ole saatu
taysin valmiiksi.

Tilanteen ollessa kriittinen Ilmavoimien
johto mairaa juuri Sinut miehittimaan
"salaman' ensimmaista taistelulentoa,
joka on siis samalla ensimmainen koelento.
Ikava kylla, sinua ei valittu sen takia, etta
olisit koko Ilmavoimien paras pilotti, vaan
aivan muista syisti. Suoraan sanoen sen

takia, etté sinut voidaan helposti korvata
toisella pilotilla tehtivin epdonnistuessa.
Sinulla ei siis ole valinnanvaraa, silla
maasi etu vaatii sinua tarttumaan Blue
Lightningin ohjaimiin. Mutta onko sinussa
miesti (vai pitaisiko niina tasa-arvon
aikoina puhua henkilosti) ohjastamaan
Sinista Salamaa yhdeksin eri tehtivan
suorittamiseen, ja vielapa onnistuneesti.
Sanomattakin on selvaa, etta onnistuessasi
liittoutuneet voittavat sodan ja sinusta
tulee juhlittu sankari, mutta mikali
epaonnistut tehtiviesi suorittamisessa, niin
kukaan ei tule muistamaan sinua.

Pelin jokaisessa tehtdvissa on
omanlaisensa kohteet ja ne vaativat
erilaisia taitoja. Kunkin mission alussa
saat koodin, jolla voit aloittaa taysin
uuden pelin aina siiti viimeisimmasta
kohdasta, johon olet paissyt. Et siis joudu
aina kahlaamaan ensimmaisia tehtavia
lavitse paastiaksesi sinne, missa
pisimmillaan olet ollut.

Pistettyani pelin sisaan Lynxiin ja
painettuani On-nappulaa alkavat salamat
iskea. Seuraavaksi iskee upea grafiikka.
Lentokone on melkein neljasosaruudun
kokoinen ja todella nayttaa havittajalta,
eika miltaian ufon ja rahtialuksen
risteytykseltd. Maasto vierii upeasti, mutta
sita ei kauaa ehdi ihailla vihollishavittidjan
lahestyessa. Niilldkin on omat
lentokuvionsa, joiden seuraaminen on
kiehtovaa. Eraan kohokohdan muodostaa
lampohakuisen ohjuksen hakeutuminen
viholliskonetta kohti; tialloin osumasi on

98 % :sen varma, jos olet lukinnut ohjuksen
kohteeseesi ajoissa ja myos laukaissut sen
oikealla hetkelld. Salamoivaa
lentokoneraiskintia.

Hinta 299,-
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Onko kukaan koskaan kaivannut
rakkaalle Lynxilleen tetrista? Pelannut
sellaista ehka tietokoneella tai
mahdollisesti varittomalla " pelipojalla",
jonka peruspeleihin se jo kuuluu. Lynxille
ei Tetrista (Blockoutiin tullaan
myohemmin) vielakaan ole tehty, mutta
Klax paikkaa aukkoa. Tai oikeastaan se
synnyttia uutta. Otetaanpa esimerkiksi
Gb:n Tetris, lisatian siihen kauniit varit,
muutetaan hieman peliajatusta ja otetaan
kolmiulotteisuus kayttoon. Kas niin, meilla
on itse asiassa moneen kertaan parannettu
Tetris, jota kaiken lisdksi pelataan
Lynxilla. Riippuvuuden aiheuttajana Klax
murskaa Tetriksen.

Pelissi on tarkoituksena saada koottua
samanvdrisista paloista joko pystysuoria,
vaakasuoria tai vinottaisia jonoja. Valmis
Jjono muodostuu jo kolmesta palasta, mutta
myds neljén tai viiden palan jonot ovat
mahdollisia. Pystysuorista pinoista saa
kaikkein vihiten pisteiti, silla niita on
kaikkein helpoin koota. Vaakasuorista
pisteiti saa jo moninkertaisesti, ja vinoista
vérisuorista saa kunnon bonukset. Ja miti
enemman laattoja suorassa, siti enemman
pisteita.

Pelialue muodostuu ylimpana olevasta
levysta, jolta putoilee liukuhihnamaiseen
tapaan em. virilaattoja. Levyssa on viisi
eri linjaa, joita pitkin laatat vyoryvat.
Levyn alaosassa kulkee yhden linjan
levyinen vastaanottajalaatta, jota sinun
tehtavasi on ohjailla. Kyseisella alustalla
on tarkoitus estaa laattojen suora
putoaminen, silld mikali ne putoaisivat
suoraan, peli loppuisi ennen aikojaan.
Alusta voi kerrallaan pitaa viittd laattaa,
joten silla pystyy varastoimaan tiettyja
vareja, mikali suunnitelmissa on joitakin
monimutkaisempia strategioita.

Viisi laattaa on kuitenkin maksimi alustan
kantavuudelle, ja maaran tultua tiyteen
on viimeistaankin tiputeltava laattoja alas
"kokoomahalliin", jossa varsinainen
varijonojen muodostaminen tapahtuu.
Aina, kun saat vahintaan kolme
samanvarista laattaa vierekkain,
muodostuu valmis jono eli "klax", ja
kyseiset laatat havidvat jattaen tyhjan
tilan jalkeensa. Mikali jokin klaxin
muodostaneista laatoista on ollut jonkin
toisen laatan alla, putoaa kyseinen
paallylaatta havinneen klax-laatan tilalle.

Kone mairittelee kunkin tason alussa
tehtivin, joka sinun on suoritettava.
Tehtiva voi sisaltaa erilaisten virijonojen
muodostamista (nimenomaan tietylla
kaavalla), tiettyjen pisterajojen ylittimista
tai vain tarpeellisten laattaméérien
keraamisti. Joka tapauksessa peli sisaltaa
niin paljon tasoja, toimintoja ja erilaisia
vivahteita, etta siihen syventyminen vie
aikansa. Kuuluu sarjaan: helppo oppia,
vaikea mestaroida. Erityisen huomattavaa
pelissa on taidokkaasti jaljitelty naisen
aani, joka kertoo tasojen nimet. Lisaksi
mukana on yleiso, joka taputtaa villisti
aina onnistuessasi. Jos epdonnistut, yleiso
ottaa osaa suruusi. Alyn treenaukseen.
Hinta 239,-
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Ms. Pacman

Kukapa ei joskus jonkinlaisella
vekottimella olisi Pacmania pelannut.
Ainakin omassa nuoruudessani sita tuli
hakattua useissa kolikkoautomaateissa.
Peli-innostus ei tahtonut loppua millaan;
ei edes kolikkojen loputtua. Onneksi peli
kaantyi myos tietokoneille ja monille
konsoleille. Hieman myéhemmin (-90) peli
kaantyi myos Lynxille, josta seuraavassa
siis kerrotaan hieman lihemmin. Ms.
etuliitetti en kylla muista muiden
koneiden Pacman-versioissa nahneeni. Peli
on kuitenkin taysin samanlainen kuin
muilla koneilla.

Paidhenkiloni on tilla kertaa siis neiti
Pacman, jonka erottaa herra Pacmanista
ainakin punatut huulet ja pitkat
silméripset. Varsin naisellista. Itse pelista
on kylla hento naisellisuus kaukana - sen
verran kiivaasti lukuisat haamut
Pacmania jahtaavat.

Perinteikkaasti paahenkilon tehtiviani on
mutustella labyrinttien kujat tyhjiksi
pienenpienista palleroista, joista saa myos
pisteitd. Mutta mika merkittavampaa,
mikali kaikkia palleroita ei ole syoty, ei
myoskain paasy seuraavaan labyrinttiin
ole mahdollinen. Palleroiden lisiksi

sokkeloihin ilmestyy joskus myos
hedelmaisii yllatyksia, joita pyydystamalla
saa lisaa pisteita. Ja luonnollisesti mukana
on myos energialisiyksid, joita syomalla
haamut muuttuvat sinisiksi ja ne ovat
hetken aikaa (sinisina ollessaan) vapaasti
syotavissa. Pisteiden keruu on siis
olennaista tassa pelissd; esim. 10 000
pisteesti saa ensimmaisen lisdeliman, joka
auttaa pelaajaa kummasti. Viela
tarkeampaa on siis kuitenkin saada kaikki
pikkupallerot syotya, ja niin jatkaa
etenemista labyrintista toiseen.

Labyrintteji on kahteen lahtoon.
Ensimmaiset nelji ovat tavallisia arcade-
tyylisia sokkeloita, joista 10ytyy kuitenkin
jo ihan Kiitettavasti vaikeutta (millaian en
tahtonut onnistua pidemmalle padsemaan,
en sitten millaan!). Mikali joku
onnistuneesti kykenee ne selvittimaan,
niin edessé on toinen setti, josta loytyy 21
sokkeloa. Nama ovat ainutlaatuisia ja
haastavia sokkeloita, joiden
lapipadsemiseen tarvitaan jo
yliluonnollisia voimia (Ohhoh, ettet nyt
vain liioittelisi!). Vaikeustason valinta
tapahtuu seitseméan eri hedelmin! valilla.

Itse pelin toteutus Lynxille on onnistunut.
Peli on kuin suoraan zoomattu
kolikkoautomaatin ruudusta
pienempikokoiseen Lynxin nayttoon.
Musiikkikin on suurinpirtein samanlaista
kuin automaatissa (jos timéa nyt antaa
jonkinlaisen kuvan pelin tasosta), mutta
pelin ohjattavuudessa esiintyi hieman
ongelmia. Ristiohjain ei jostain syysta aina
ehdi reagoida nopeaan kainnosliikkeeseen,
vaan neiti Pacman jatkaa suoraan
haamuhirvididen suihin. Tamé on
arsyttivad, mutta ajanmyoti ohjauksen
oppii varmasti hallitsemaan. Kaikille
Pacman-faneille.

Hinta 239,-
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Rygar

Kerronpa teille tarinan Rygarista ja hinen
syntymastaan. Miljoonia vuosia sitten
hyvantahtoinen velho ajoi loitsuillaan
pimeyden palvelijoita maan alle pakoon.
Naiin héin vapautti maan pahuudesta ja
aloitti pitkdiankestianeen rauhan ja
vaurauden aikakauden. Epaonnekseen
taikuri ei ollut viela oppinut Ikuisia
Taikoja. Ennen kuolemaansa hian
kuitenkin ennusti, ettd jonain paivana
syntyy suuri sankari, joka on ratkaiseva
maan vaikeudet. Sankari tunnistettaisiin
merkillisestd syntymamerkista - taikurin
symbolista. Tama merkki tulee auttamaan
sankaria mm. avaamaan ympéri maata
levinneet taika-arkut, joita kukaan muu ei
pysty avaamaan. Arkuista han tulee
loytamaan taika-aseita ja muuta
tarpeellista.

10 000 vuotta on kulunut siita, kun
pimeyden voimat jilleen saivat maan
hallintaansa. Hyvit ihmiset pakenivat
sankoin joukoin kauas maailman &ariin,
meren toiselle puolen, hedelmattomalle
maalle. Mutta he eivat koskaan
menettaneet rakkauttaan alkuperiiseen
kotiinsa.

Naiden tuhansien vuosien aikana he ovat
valinneet parhaat yksilonsa erilleen, ja
luoneet niin sankar ‘ihmisten rodun. Sind,
Rygar, olet sankareista parhain.
Syntyessési sinut nimettiin Rygar the
Reclaimer ksi (reclaim = voittaa takaisin),
koska sinéd kannoit Velhon Merkkia.
Sinulle lankeaa tehtiva matkata maahan,
jossa et ole ikina kdaynyt, mutta joka
kuuluisi oikeasti sinulle ja kansallesi.
Sinun tulee taistella pelkdamatta kaikkia
maan vallanneita paholaisen katyreita
vastaan. Vielapa aivan yksin. Kukaan ei
ole sinua auttamassa.

Jos epaonnistut, niin pahuuden voimat
saavat tietoonsa Hyvian Kansan
olemassaolon ja tuhoavat heidit viimeiseen
mieheen, naiseen ja lapseen. Pahuus jaa
ainoaksi voimaksi maan paalla. Jos
kuitenkin pysyt uskollisena Merkille, jota
kannat ihossasi, sina voit havittaa
pahuuden voimat iankaikkisiksi ajoiksi ja
kansamme voi palata vauraalle maalle,
josta meidat niin kauan sitten pois ajettiin.

Peli edustaa vasemmalta oikealle
kulkevien hyppimis-pomppimis-pelien
osastoa. Peli alkaa vehreassi metsissa ja
horisontissa siintavit kaukaiset vuoret.
Téassa pelissa on kylla kiytetty koneen
grafiikkaominaisuuksia hyviksi.
Virityskin on aivan upeaa (mm. synkka
luolasto ja auringonlasku verenpunaisella
taivaalla). Itse Rygar kulkee ruudun
alareunassa jouhevasti ja ennustettavasti.
Ohjattavuus on sitd mita pitaakin.
Vastaantulevien vihulaisten teurastus on
mahtavan helppoa, mutta herpaantua ei
karsi. Peli tulee vaikeammaksi loppua
kohti siind maarin, etti 8:ssa tasossa
loppuni koitti(yht. pelissi 23 tasoa).
Kiinnostus siilyy, ja kasvaa koko ajan.
Peli ottaa pihteihinsi seikkailupeleista
pitavit. Upeaa maisemagrafiikkaa.

Hinta 239,-
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COM 2001 OY

TUOTEKUVASTO



Yleista tuoteluettelosta

1) Seuraavilla sivuilla on COM 2001 OY:ssd myynnissé olevista tuotteista tietoa, seki
tuotteiden hinta.

2 ) Luettelossa esiintyvat hinnat ovat riippuvaisia markan arvosta, joten mikéli markan arvo
vaihtuu, kannattaa tilausta jattaessaan tarkistaa tuotteen hinta.

3 ) KaikKi luettelossa ilmoitetut pelit eivat vield ole ilmestyneet. Mikéali pelin nimen perassa
tai hinnan kohdalla on *, tarkoittaa se sita, ettei kyseista pelia ollut lainkaan julkaistu
kyseiselle koneelle vielid lehden painoon lidhtiessé. Naisté peleista on kuitenkin mahdollista
jattaa ennakkotilaus, missa tapauksessa peli lahetetiaan hefi kun valmistaja pelin julkaisee ja
sitd saadaan varastoon. Mikali tuotetta loytyy varastosta tilaushetkelld, normaali
toimitusaika on kaksi arkipaivéi. Julkaisemattoman pelin hinta saattaa vield muuttua.

4 ) Tilatessasi jotakin vanhempaa pelid, jota emme enéé pida varastossa, se joudutaan
tilaamaan ulkomailta ja tiissi tapauksessa toimitusaika on noin 2 viikkoa, mikéli pelid on
endd lainkaan saatavana.

5) Com Clubin jésenille tarkoitetut jasentarjoukset koskevat ainoastaan Com Clubin
jasenid, eika niista erikseen myonneta jasenalennusta. Muista peleistd Com Clubin jasenille
myonnetadn S % alennus. Muista tuotteista alennus vaihtelee sen verran, ettd kannattaa
tarkistaa se tilausta jattdessidin. Alennukseen on oikeutettu ilmoittamalla jisennumeronsa
tilausta jattaessaan.

COM 2001 OY:n tilauspalvelu paivystai arkisin kello 9-20 ja lauantaisin 10-15.
Sunnuntaisin toimistomme on suljettu.

Tilaukset puhelimitse: 981 - 33 66 44
Tilaukset faxilla: 981 -337722

Voit ldhettda tilauksesi myos Kirjeitse osoitteella:

COM 2001 OY
PL 536
90101 OULU



3D Construct Kit 2..359/359
4D Boxing........... 199/239

4D Driving.. 99/ -

90 Minutes* 199/ -

A Line In the Sand.. - /239
A-Train Constr Kit.. - /199
R s o5 000000000 399/299
A320 Airbus USA*....269/329
A320 AirbuB......... 269/329
Abandoned Places....239/239

Abandoned Places II.269/ -
Aces of Pasific DATA - /199

Aces of Pasific..... - /299
Aces Over Europe*... - /299
Addam's Family TII*..199/ -
Addam's Family...... 199/ -
L P00 0000000000000 199/ -
Air BuCkS......--... - /269
Air Sea Supremacy...239/299
Air Support......... 199/ -
Air Warrior......... 269/269
Alcatraz............ - /349
Alien Breed.... .199/ -
INEER B0 000000000 239/ -
Alone in the Dark... - /329
ADAZON....vvevevesses = /269
Amberstar........... 239/269
American Tail.. oo = /239
Amos 123978
Amos ..299/ -
Amos Easy........... 269/ -
Amos Professional...49%99/ -
Amos....... eereseses399/ -
Ancient Art of wWar.. - /299
Another World...... .199/269
&S BN E)0 0600000000 000 199/ -
AqQuatic Games....... 199/ -
AQuaventura......... 199/ -
Archer Maclean Pool.199/ *
Armored Fist*....... - /299
239/329
199/ -
- /329
000 - /299
AV8B Harrier........ 269/299

B-17 Flying fortress299/329
Bane of Cosmic Foxge269/26%
Bard's Tale Cons.Kit269/299
Barobodus Planet Do*19S%/ -

OB Bioooocoocoosnao 269/299
Batman Returns...... - /349
Battle Isle Data....199/199

Battle Isle .239/29%
Battletech II... - /179
Battletech Pak.. SN/295,

Battletoads*........ 199/239
Beneath Steel Sky*..269/299
Betrayal at krondor* - /299
Bike Grand Prix*....199/ -

Birds of Prey... .269/299
Black Crypt. -199/ -
Blade of Destxny .239/269
Body BIOWB . ceoiovos 239/ -
Buzz Aldring*....... - /299
Caesar....cooanvvane 239/269

California Games II.239/269
Campaign............269/269
Captive II*.........239/ -

Captive............. 199/269
Car and Driver...... - /299
Carl Lewis challengel9$9/269
Carrier Strike...... - /269
Carriers at war.. - /269
Castle of Dr.Brain..245/299
castles II.......... - /269

Amigan ja PC:n pelit

CagEL@B. o v e vvvivacoe 239/269
Challenge 5 realms*. - /299
Champions of Krynn..239/239
Championship Manager199/239

Chaos Engine........ 239/ -

Chuck Rock II....... 269/ -

Cisco Heat.......... 9.0l

Civilization........ 269/299
Classic Adventure... - /329
Cobra Mission....... - /399
Combat Classics.....239/269
Command HQ.......... - /269
Conan the Cimmerian. - /159
Conflict:Korea...... 249/249
Conflict:Middle-East239/269
Contraptions........ - /199
Cool Crock Twins....199/199
Cool World.......... 199/239

Cover Girl Poker....19%/ -

CTazvACAaTgRTTIL - reyl997/1'99)
Creepers............ * /299
Crimewave...........198/ -

Crisis in Kremlin... - /299

Crusaders daxk sav... - /269
‘Curse of Enchantia. 2697269

D-DaY¥ .. cecocecrecna 239/269
D-Generation........ 199/269
Daemonsgate*. . ...269/299
Dagger oOf amon™ Ra. . - /299
Dark Half........... - /269
Dark Queen of Krynn.249/249
Darklands ees = /359
Darkmere*..... -239/239
Darkgeed............ 329/29¢%

Daughter of Serpents * /299
David Leadbetter*...269/329

Death Bringer....... - /99
Death Knights Krynn.239/239
Desert Strike...... .269/ -
BN 3600500000000 239/ -
Die Hard II........ .199/199
Discovery - /269
Dog Fight. - /359
Doodlebug 199/ -
Double Dragon III...199/269
Dream Team.......... 239/239
Duck Tales ..199/199
* /269
535 oo ccooocoo00000 239/269
Dungeonm/Chaos Back.239/ -
Dungeonmaster....... - /299
Dynablaster......... 199/239
Eco Quest II........ - /299
Eco Qiest. Do - 4T99
El-fish... SN/ 299

..199/239

...269/199

* /329
.239/269
- 7299

Eye of Beholder IT..269/239
Eye of Beholder III* - /269
‘Eye of Beholder.....239/239
Eye of the Storm*...239/269
F-15 Strike Eagle II - /179
F-15 Strike EagleIII - /299
F117 A Nighthawk.... - /299
F.A Premjer Footbal*199/239
Faery Tale II*......239/269
Falcon 3.0 Data..... - /199
Falcon 3.0.......... = /299

Family Funpack...... - /329
Fantastic Worlds....269/299
Fascination......... 239/269
Fields of Glory*....269/329
Fighter Command* - /239
Final Fight......... 99/ -

Fire & Ice....... ...199/ -

First Samurai II*...199/ -

Flashback*..........239/269
Flight of Intruder.. 99/269
Flight Simulator4.0. - /399
AGEEFS Ao 00000000000 239/269

Football Manager 3*.199/199
Formula 1 Grand Prix269/329
Front Page football. - /299
G-LoC..... eeseesssel199/ -

G.Taylor's soccer chl99/ -

Galacticon*......... - /299
Games - Espana 92...199/199
Games Summer Challen - /269

Gateway (Pohl's).... - /269
‘Gateway Savage Front2395/239
Global Conquest..... - /329
Global Effect. .269/269
Gobliiins 2... c.. v /269

E2Bo000000000000000 199/179
Grand Prix Unlimited - /269
Greatest Collection.269/299
Great Naval Battles. * /299
Great Naval/Superships /159

Gunship 2000 Data... - /189
Gunship 2000........ * /299
GUY SDPY.-vvnnn ...239/269
Hardball III........ - /269
Harrier Jump Jet.... - /299
Heart of China...... 269/299
Hero Quest II*...... 199/ -
Heroes of 357th. ~ /269
Hired Guns*......... 239/ -

History Linel914-18.,239/269
Hockey League Sim 2. - /299
Hockey League Simul.269/ -

Home Alone 2........ - /239
Hook. . .199/269
Humans o . ..239/239
Tncali L = N/329

Incredible Machine.. - /299
Indy IV Action Game.199/239
Indy IV Adventure...239/269
Int.Sport Challenge.239/239

Ishar....... 50 00000a 239/239
Island of Dr Brain...- /299
Jaguar XJ 220....... 199/ -

James Bond Collectiol99/ -

Jetfighter.......... - /199
Jimmy White Snooker.239/269
John Madden II...... - /239
John Madden......... 199/ -

Jordan in Flight.... - /329
130 6600660660600606000 239/269
King's Quest V......299/29%9
King's Quest VI..... - /329

Knightmare.......... 269/ -
Knights of the Sky..239/299
Krusty's Funhouse*..199/239

S 3/299]

60000 ..249/299
............ 249/299

Larry IIX...........249/299%
Larry Triple Pack... - /399
Larry Veo..... .269/299

Laser Squad.........199/269
Leather Goddesses 2. - /399
Legacy*.............269/329
Legend of Kyrandia..269/269



Legend of Myra...... - /239
Legend of Valour....299/269

Lemmings II........ .249/299
Lethal Weapon 189/269
Liberty or Death*... - /299
Links - Barton Creek - /169
Links 386 Pro....... - /329
Lionheart......... ..239/ -

Liverpool........... 199/ -

Lord of the Rings II - /269
Lord of the Rings...239/269
Lost files of Holmes * /299
Lost Treas/Infocom 2 - /399
LGSt Treasures/Infoc499/499

Lotus III....coccuwe 189/ -

Lure of Temptress...239/269
M1 Tank Platoon..... 269/299
Maelstrom..... L =N /369
Magic Candle III.... - /399
Manager............. 239/239
Maniac Mansion 2*... - /299
LA, s 000000000000 - /329
Mario is Missing.... * /269

Maximum OverkilDATA* - /189
Maximum Overkill.... - /329
Mega Mix........ ee+.239/ -
Megasports..... .....199/ -
Mega-lo-mania.......239/299
Megatraveller II....239/269

Megatraveller III*.. - /299
Merchant Colony.....199/ -
Midwinter II........269/249

Might & Magic III...269/299
Might & Magi
Millennium..
Motorhead.......

Nigel Mansells...... 199/269
No Greater Glory....269/269
No Second Prize.....199/ -
Oh No More Lemmings.199/159
Operation US Presid* - /399
Out of This World*..269/299

Outlander*.......... 269/ -
Paladin II... .239/269
Pandemonium®*. .239/269
Parasol Stars.......199/ *
Pasgific war......... - /299
Patriot..... cooooooo o A

Perfect General DATA199/19%
Perfect General.....269/299

Pinball Dreams...... 199/ -
Pinball Fantasies...239/ -
Pirates Gold*....... - /299
Pitfighter.......... 99/ -

Plan 9 From Quter Sp269/299
Player Manager II*..239/269
Police Quest III....269/298
Pools of darkmess...239/299
Populous II Data....145/ -

Populous II Plus....269/ -
Populous II.........239/ *
Power Game Pak..... . - /459
Powermonger......... 239/269
Premier Manager.....199/ -
Premiere..... oo w239/
Privateer*.......... - /299
Project X....... v...199/ -

Prophecy of Shadow.. * /239
Psycho's Soccer.....239/269

Pushover............ 1997239
Putt Putt..... ceeee. = 7239
Putty....coccveene .199/7 -

Quest for Excalibur.199/ -

Quest for Glory II..249/299
Quest for Glory III. - /299
Quest for Glory.....249/299
Race Driving........239/239
Ragnarok*...........299/299
Railroad Tycoon.....239/269
Rampart.............199/269

Raving Mad..........239/ -

Reach for the Skies*269/299
Realms............ ..239/179
Red Baron Data...... - /199
Red Baron....... - /299
Red Zone............ 199/ -

Rex Nebular......... - /329
Rise of Dragon.. .269/299
Rigky WoodB......... 1997239
Road Rash..... eleves @397 <

Robin Hood(Sierra).. - /299
Robocop III......... 199/239
RODOBPOTt . v e vveuennn 269/299
Rome AD 92. o .239/269
Sci Pi Pak....ccvuns - /249

Secret of Monkey I..239/239
Secret of Monkey II.239/269
Sensible Soccer II..239/ -
Sensible Soccer.....199/ -
Shadow of Beast III.199/ -

Shadow of Comet*.... - /269
Shadow President.... - /329
Shadowlands.... .179/239
Shadoworlds......... 199/ *

Shattered lands*....249/249

Siege.......... . - /239
2697179
Sim Parm*........... 269/269
Sim Life..... ....269/269
Sleepwalkers........ 199/ *
Space 1889.......... - /179
Space Crusade II*...239/299
Space Crusade....... 199/239
Space ceee = /299
Space ere.249/ -
Space Quest IV...... 99/269
Space e = 1299

Spacewaxrd HO....y.se = 4349~
Spear 34 E&stiny..a. /313
Speéial Forées ..-.26 7299

Spectre - /328
Spellcasting 301. - /268
‘Sports Pak - /269
Star Control II.. - 12869
Star Trek 25th...... * /269
Storm Master........ 2397239
Strategy Masters....249/ -

Street Fighter II...199/ *

Strike Commander.... - /359
Strike Com/Speech... - /199
Stunt Island........ - /299
Summoning..... .. = /249
Super Frog..........239/ -

Sword of Aragon..... - /239

Task Force 1942..... - /329
Terminator 2........199/159
Terminator 2029..... - /369
The 7th Guest*...... - /299
The Greatest Collect269/ -

Theatre of War...... - /269
Third Reich.........269/ -

Time QuesBt..... ...~ . - /179
Transartactica*.....239/269
Tristan Pinball..... - /299

Troddlers...........199/ -

Twilight 2000....... * /299
Ultima Underworld 2..- /299
Ultima Underworld... - /299
Ultima VI...........239/269
Ultima VII Data... - /179
Ultima VII........
Ultima VII Part 2... - /329
Ultra Bolts*........ - /299
UMS II Planet Editor * /189
Universal Monsters*.199/ -

Utopia - New worlds.145/ -

Utopid..............239/239
v for victory II.... - /399
v for Victory....... - /269
valhalla............ - /329

Latend /239.

Veil of Darkness.... - /269
Vengeance of Excalib269/269
vikings............. 199/ *

Waxworks........ .269/269
Wayne Gretzky II....239/239
Wayne Gretzky III... - /329
Willy Beamish.......269/299

Wing Comm.I/Missionl * /145
Wing Comm.I/Mission2 * /145
Wing Comm.II/Oper 1. - /145
wing Comm.II/Oper 2. - /169
Wing Comm.II/Speech. - /145
Wing Commander 2.... * /269

Wing Commander...:...269/199
Winter Challenge.... - /269
wWizardry Trilogy.... - /329
Wizkid.......... ..199/239
Wordtris..... 5000000 * /269
wWorld Tennis Champ.. * /269
WWP II.......cc00 ...199/269

..199/159

.. - /299
Xenobots. oo = /1329
2001 . ... .ee. ..199/269
ZyconixX.......... ...199/189



Nintendon 8 - Bittisen Pelit

Action: B2 clo iRl ahiae 595, - Might:' & Magic...... o olelottel ol /DI D
Addam's Family......... e 389 = Monster Party.. . ... L e: 239, -
Adventure Island 3........ 369, - Night Shades........ e tiate AP0
BaxdiigiTaler i is i SR 369, - NinjarcGalden TI. . . -l ol 345, -
12V S NSRS Al e B i £ AR e 369, - Ninja Gaiden III........ ..345, -
Batman Returns............ 439, - PLrate g R e s SR e s 345, -
Best of the Best......:.... 369, - Pool of Radlance.......... 495, -
Blues Brothers............ 389, - PowerpuBCh II....ccsecseea 349, -
Captain Comifermty datio g 299, - Prince of Persia.......... 389, -
Castlevaniat ERT S SNaRENL 229, - QUAETO N SPOTES .. i ..o 369;
Chip & Dale Rescue Ranger.389, - RePror AT oo . dsiion s ..399,-
CowboV Rl S P v Se i o 299, - Robin T HoodSiai st cdaia s i s oiers 295, -
Cxash 'n tEhe bova. . i s 369, - RODBO C ORI R e el ke a ot il 349, -
Daxkmants 2 s e e el 345, = Rocket Ranger............. 229, -
Darkwin Duck. .. co-nssnsss 389, - Rockin' KabtS...vevc L
Double Dragon II.......... 349, - Rocky & Bullwinkle........ 399, -
Doublie Dragon IIT.. .. ... 349, - Shatter Hand:i. - .. ... s .. 299, -
Dragon! Fightier ti v asaas 295, - SImpsons  TI. . ccwois oo siee 389, -
Dragon Strike.......... o ee- 3895 = Simpsons IV:Bartman Meets.389, -
Dragon Warrior III........ 449, - Skateor Ble. .. . ... 0uka. 229, -
Dragon Warrior IV......... 449, - Space Shuttle Project..... 345, -
Duck Tales............... .389, - Spiderman.......c.ccvuvee- 369, -
Bldimina Corires soli ettt 345, - FeTn ol LERVES sl adsA et ot o 369, -
Ul A S g o e e B oo doe oo 389, - Stars Trekii il o ot . 345, -
Empire Strikes Back....... 375, SEAY WATB.-im-csssvnnshmins 379, -
F117A Stealth Fighter..... 399, - Super Spy Hunter....... e 0349, ~
Felix the Cat............. 389, - T allie 8P i e s AP 389, -
Eldstof i NorthEStar .t ooy 295, - Termipator TI. ...l . s 389, -
Flight of the Intruder....299,- Terminator......- SRS e T O 389, -
Flintstones. . ccassssnnssns 389, - UGS T e o e e O BB S e .349, -
Frankestein............... 349, - PRV TOONIB o - Fo) o aratiooliols fepeald L9 E=
Ghoa el onRpr i B L ot 369, - PO KN e atatote shenerts B0 a G0 0 G0 r A
GCE J0Oe TT..lsioioestoiomsiosioes 299, - Totally Rad. . i ciele o =349, =
Godzllla Z.c.iciccnssnsssons 349, - Toxic Crusader...... ssesssaB8,-
Gold Medal Challenge...... 389, - L1562t I LYY TR b R I e o o 5 B 389, -
- o MR i e SO S L B - 389, — Lo s b B A e i o = oo 369, -
Herces of the Lance.......349,- Ultimate Stuntman.........349,-
BOOK. conssnrcnnnmss onssnss 349, - Uncharted Waters..........449, -
Hudson Hawk............... 349, - Untouchables..............229,-
Ikari Warriors III........ 389, - Vice:Project Doom......... 199, -
Indiana Jones III.........389,- Wayne Gretzky Hockey......389,-
Indy Heat.......cec000....389,- Wizards & Warriors 3......349,-
Iron Sword........ e re Tl o e 3, 8.9 = - R B B e S . S e A
Isolated Warrior..........229,- VAN TS bl O O O s o O oD G 349, -

James Bond Jr.............399,

JOLSONS . il o .t afe slelele o o)erer - 4T, Huom ! Kaikki myymamme Nintendon pelit ovat USA -
Joe & Mac...... SR O 299, - versioita ja ne vaativat laitteen, johon on tehty

Kick Master...............349, kansainvilinen muutostyo

Krusty's Funhouse.........389,-

1

O TREMT T s S i 369, - iotien Jtaw afecngh el bl om A it L

Little M id 389 adapteria pelin ja koneen valilla. Tata adapteria myydaan
C Lab Elosocaogpbnnd gz hintaan 199,- ja yhdessa Captain Comic - pelin kanssa

Little Nemo Dreammaster...299,- hintaan 389,-

Lone Ranger........cccee-. 249, -

Magic Darts...... S 345, - Kaikki COM 2001 OY:n myymit pelit eivat ole

Megaman IV........... ek 389 = mahtuneet tihan listaan, joten jos haluamaasi pelia ei

Megaman V.........oono.....449,- 16ydy tasta, voit soittamalla COM 2001 OY:66n

Metal Gear........ N f2301 tiedustella pelin hintaa.



Actraiser....... 495, -
Addam's Family..495,-
Adventure Island495, -

Alien vs Predat*495, -
Amazing Tennis..d45, -
American Gladia*495, -
ATCADNA . s 445 e s 495, -

Batman Returns..545, -
Battle Clash*...345,
Battle Grand Pr*495,
Bazooka Blizkried75,
Best of the Best495,
Bill Laimberr...345, -

1

Blaze On........ 445, -
Blues Brothers*.445, -
Bubsy®. . s aeeesls 495, -

Bulls vs Blazers545, -
Buster Brothers.d445, -
Cal Ripken Jr...475,-
CaliforniaGameII495, -
Carmen Sandiego*545, -
Castlevania IV..475,-

Chessmaster..... 395, -
Chester Cheetah.495, -
Chuck Rock...... 445, -
CL@IC. 5 aiiegels ol 5 erlise 445, -
Contra IIX.:eess 525, -
Cool World......545,-
Cyber Spin...... 445, -
Cybernator*.....495, -
D-FOXc@..cccov.n 445, -

Darius Twin.....395,-
Death Valley Raldo95, -
Desert Strike...445, -
Dino City.......445,-
Double Dragon...495,-
Dragon's Lair...445,-
Drakkhen........ 445, -
Dream Probe*....495,-
Dream TV*.......445, -
Dungeonmaster*..545, -

17483 D)0 It s el Pl 445, -
F Fantasy Mystic395, -
F-2€X0...cccccus 445, -

Faceball 2000...445, -
Falcon*.........495,~

Fatal Fury*.....545,-
Final Fantasy II595, -
Final Fight..... 495, -

Firepower 2000..445, -
George Foreman..495, -
Ghouls & Ghosts.495, -

Great Waldo Sea*d45, -
Gun Force.......445,-
Harley Adventure525, -
Hit the Ice..... 545, -
Hole in One Golfd95, -
Home Alcne II...d45,-
Home Alone......495,-
Hook............445,-

Hunt Red Octoberdd5, -

Irem Skins Game.445, -
Jack Nicklaus God95, -
James Bond Jr...445, -

Jeopardy........ 495, -
Jimmy Connor....445,-
Joe & Mac.......495,-

John Madden -93.525,-
John Madden Footdd45, -
Kabloocey........ 445, -
King of Monstersd45, -
Krustys Funhouse495, -

Lemmings........ 445, -
Lethal Weapon...495,-
Lost Vikings*...495, -

Magic Sword..... 525, -
Mario Kart...... 495, -
Mario Paint..... 575, -

Mech Warrior*...495,-
Mickey Mouse....545,-
Might& Magic II*545,-
Monopoly....oev 495, -

Mystical Ninja..495, -
NBA All Star....495,-

NHL Hockey...... 475, -
Ninja Gaiden IV*545, -
On the Ball..... 445, -
Out of this Worl545, -
Outlander....... 495, -
Paperboy 2...... 445, -
Pebble Beach Goldds, -
PhalanX.:::scss 445, -
Pilotwings...... 495, -
Pit Fighter..... 445, -
Play Action FB..445, -
Populous........ 445, -
Power Moves.....475,-
Prince of Persia545, -
Push Over.......445, -
Q-Bert 3........ 445, -
Race Driving. 445, -
RAIAGND: s v s w50 s+ 445, -
Rampart..... % 445, -
Rival Turf..... .445, -
Road Riot*...... 545, -
Robocop e ssisens 495, -
Rocketeer....... 445, -

Roger Clemens...445, -
Romance kingdoms595, -

RPM Racing...... 445, -
Sim City. .o 445, -
Sim Earth.... 595, -
Simpsons........ 445, -
Skiiljagger...... 445, -
Smartball.......495, -
Smash TV....... .495, -
Soul Blazer.....495,-

Space Mega Forcedds, -
Spanky's Quest..445, -

Super Nintendon Pelit

Spiderman&X-Men. 445, -

Street Combat*..495, -
Street FighterIIS595, -
Strike Eagle....545, -
Strike Gunner...445, -
Super Batter Up.445, -
Super Battletank495, -
Super Battletoa*495, -
Super Bowling...445, -
Super Goal...... 545, -
Super High Impa*d445, -
Super Megaman*..595, -
Super Ninja Boy*495, -
Super Off Road..d445, -
Super R-Type....495,-

Super Soccer....445,-
Super Star Wars.545, -
Super Tennis....445,-
Super Valis IV..545,-
Superscope...... 545, -

T.K.O Boxing*...445, -
Terminator 2*...545, -
Terminator......495, -

Test Drive...... 525, -
Thunderspirits..445, -
Tiny Toons...... 545, -
Tom & JOrry..... 495, -
Top Gear........ 445, -
MPOVBioeie s oin sfsisleiisis 495, -
Turtles IV...... 545, -
UN Squadron..... 495, -

Uncharted Waters545, -
Waialae Golf....445, -
Warp Speed..... .525, -
Wayne's World...545, -
Wing Commander..545, -

World League Socdd4d5, -
WWF Wrestlemaniadd5s, -

X-ZOoN@....cvvn .345, -
Xardion.........445, -
Y8 TII. .. nidfseines875,=
Zelda III..... ..445, -

SNES PAL-B

Dragon's Lair...495,-
Exhaust Heat....495,-

Home Alone...... 495, -
Joe & Mac....... 495, -
Krustys Funhoused95, -
Smash TV........ 495, -
Pit Fighter.....495,-
Push Over....... 495, -
Race Driving....495,-
Simpsons........495,-

Spiderman&X-Men.495, -
Super Kick Off..495, -

Super Swiv......495,-
Terminator II*..495,-
W< 510 Spsnsus eilsfeisions 495, -



4. 1o 1 Funpack .....%.199,—
Addams Family......... 239, -
Adventure Island......199,-
Adventure Island II...269,-
Aerostar n/a..........

Alien III.cccose

Altered Space...
Amazing ‘Tater..
Amazing Penguin.
Amazing Spiderman.....239,-
Asteroids......... -
Atomic Punk
Attack/Killer Tomatoes239, -

Avenging Spirit....... 249, -
Balloon Kid........... 239, -
Barbi e SR tha d o et 239, -
Basebadlis el dnesl 239, -
Bases Loaded.......... 239, -
Batman 2.....cccc00e.- 239, -
Battle Buldl.l o iiva. . 0239, -
Batman . . ol olecie o e S e A
Battle Unit:Zeoth.....239,-
Battleship...... Giia oot et 21319 1y =
Battletoads ...239,-
Beetlejuice aie 0 2319 =

Best of the Best oo 2319y
Bill Elliot Nascar....239,-
Bills&Teds Adventure..239,-
Bionic Battler........239,-
Bionic Commando. 0293
Blades of Steel.. e 213190, =
Blaster Master Boy....239,-
Blues Brothers.. 51199, =
Bonk's Adventure. a B 290~
Boxxle 2. e esie PR L I
Brain Bender..... el 21319), =
Bubble Bobble.... 23T

Bubble Ghost -.239,-
Bugs Bunny 2.......... 239, ~
Bural Fighter......... 239, -

Burgertime Deluxe.....239, -
Caesars Palace...
Castelian........
Castlevania 2.

Centipede...
Choplifter 2
Chuck Rock*.
Cosmo Tank..
Crash Dummies

Daedallan Opus...
Darkman...........
Days of Thunder...
Dead Heat Scramble....239,-
DGR DUGEtelotels o e ol ea
Double Dragon 2..
Double Dragon 3..
Double Dribble...
Dr. Franken......

Empire Strikes Back*..249, -
Elevator Action....... 239, -

Face Ball 2000........239,-
Fastest Lap......c....239,-
Felix the cat*....
Ferrarl GP Racing.
Fighting Simulator
Final Fantasy Adv...
Final Fantasy Adv2.
Final Fantasy Legend..239, -

Gameboy listat:

Flah ' DOde sz . tvs et vielers 239, -
Formula 1 Race........ 239, -
Fortified Zone........ 239, -
Game Of Harmony.......239,-
Gargoyles Quest....... 239, -
George Foreman Boxing.199,-
Go! Go! Tank!..... e 239y

Godzilla....
Golf.

Heiankyo Alien
High Stakes Gambilng..239,-
Hit The Ice..
Home Alone 2.

Hudson Hawk..
Humans....ccceeceecees -
Hunt For Red October..239, -
Hyper Load Runner.
In Your Face

Jack Nicklaus Golf
Jeep Jamboree....
Jeopardy. ...
Jetsons......
Kid Icarus....
Kingdom Crusade..
Kirby s Dreamland.

Knight “s Quest....
Krusty's Funhouse.
Kung Fu Master....

Lazlo®s lieap...:se0ebe
Little Mermaid........
Lock ‘'n'Chase.......

Marus Mission.
Megaman 2....
Megaman 3
Megaman. .
Metroid.. o
Miner 2049....
Missile Command.
MONOPOLlY . c oo v v oo
Motocross Maniacs.
Mouse Trap Hotel..
Mr Do.....
Mysterium.........
N.F.L. Football.....
Nail&Scale........
Navy SealsS......ceeenun
NBA Allstars 2...
NBA Allstars..
Ninja Boy.....
Ninja Gaiden..
Ninja Taro. ... .o o199~
Nobunagas Ambition....239,-

Operation C..... o ofore o9 239,
QUL OFf GaB../cch oce 0229, ~
PAPEYBOY 2. . 'ccac oiviieesl 199, -
PAPDEXBOY . oo« oo s oo alose 239,
Penguin Wars.......... 239
Pipe Dream

Pitfighter
Play Action Football..239 -
Power Mission.. 2397~
Prince Of Persia......229,-
Punisher........... 239, -
Q-BETE ciciv oo nieolasioieeioneddIy=

(o3 L I e S R PO e 239, -
Quartheic. o . sl s 199, -
) o TR s SR S 239, -
Radar Mission......... 239, -
Ren & Stimpy.......... 229, -

Rescue/Princess Blob..239, -
Revenge of the Gator..239,-
Robin Hood*..... eeseee249,-
Robocop. . 2395 —
Rocky & Bullwinkle <199, =
Roger Clemens BBall...199,-
Rolans Curse 2
Rolans Curse..

Shanghail......ccc. .. -
Side Pocket. . ....ah sl -
SIMPBONS: 2/l ceiataiinte -
SIMPBORB e sv oosliisein s o -
Sneaky Snakes......... -
Snow Brothers......... -
Soccer Mania..
Solar Striker.
Solomons Club
Spanky ‘s Quest
Speedball 2..
Spiderman 2...
Spot The Video Game
Spuds Adventure...
SPY: 'V8 SP¥ .o . «vieea-
Square Deal Poker.
Star Saver.........
Star Prek 25th........239,-
Star Wars...
Super Hunchback..
Super Mario Land
Super Off Road........ -
Super Rc Pro Am....... -
Super Scrabble........ -
Swamp Thing........... -
Sword Of Hope......... -
T.M.N.T. 2....
T.M.N.P...
Tall Gator....
Tasmania Story
Tecmo Bowl

Terminator II..
Terminator 2: Arcade
The Flash......

T POOTS: - ofete e s/s) s orislo1e -
Tom & JOLTY..cc.vainess =
TOp GUN...cveeeeencnnn =
Toxic Crusaders....... -
Track & Fleld...... oeis 239~
PrackMeet .....cccecoo- 239, -
TLAX s o0 e ST G A e
Turn & BUTR.ceceeecons 239, -
TUrrican. ... e see ceals 239, -

Ultima:Runes of Virtue259, -
TlEralGolER | s k239,
Universal Soldier.....279,-

VikingChitdiol o ae 199, -
Wave RacC@.....co000000 239, -
Wheel of Fortune...... 239, -

Word Zap. . s divt oo i 239,
WOTACLIBe e eionsoesscais -
World Bowling..
World Circuit Series..239,-
World Cup Soccer......239, -
WWF 2.cccccecee eee239,-
WWF Superstars. Sieye 11919 p
o o239~
199, -
eee249,-




Alisia Dragoon

Altered Beast...... -
American Gladiators -
Agquatic Games..... o -

Arch Rivals...
Arcus Odussey..........395,-

Arnold Palmer Golf..... 295, -
Atomic Robo-Kid........ 345, -
Atomic Runner.......... 345, -
Batman Returns......... 429, -
Batman Revenge of Jokerdd$9, -
Battletoads s oo bidae bt 449, -
Beast Wrestlers........ 395, -
Bio Hazard Battle......375,-
BlockoUt.seeeeocccccces 345, -
Bonanza Brothers.......345,-
BUuck ROGETS' sins eioaisioiss s 295, -
Budokan. .ic. . ssls. PTG . 429, -
Bulls vs. Lakers....... 429, -

Buster Douglas Boxing..259,-
Cal Ripkern Jr.Baseballd429, -
calibexr .50 ... ceecesa295,-
California Games....... 395, -
Castle of Illusion.....395,-
CoNEUTTON iz o o slivis susisls 395, -
Chakan Forever Man.....395,-
Chuck Rock........

Cyberball
Cybercop
David Robinson....
Deadly Moves....
Death Duel......
Decap Attack..
Desert Strike
Donald Duck Quackshot..395, -

Double Dragofi...:-«cc.. 395, -
Dragon's FUrXy...c.ceceee. 345, -
Dungeons & Dragons..... 495, -
Dynamite Duke.......... 3195~
Ecco the Dolphin....... 495, -
Bl Viento.en ca. csionie ...395,-
Evander Holyfield Boxin395, -
F-22 Interceptor....... 375, -
Fantasia....... -

Fatal Fury....
Fatal Rewind.......
Ferrari Grand Prix.
Flashback*.........
Forgotten Worlds...
Gadget Twins....
Gaiares....
Gain Ground...
Galahad.......
Gemfire....cccccccenenn -
George Foreman Boxing..385, -
Ghouls'n'Ghosts........395,-

Gods (Genesis)......... 395, -
GOLAaN AXEO v v s oo sisieess IS, =
Green Dog....... St TS

GXoWl.eccecsecssseccsseee3d?s, -
BOLLEL T @ ciocs s o sroiein creyelm 3 QISHE

Home Alone......cccceee 35,
HUMANS.c o« s oo 0 oo o oge e olin P g =
Immortal..ccecceccscess 375, -

Indiana Jones..........429,-

Megadriven peleja

J.Glanville Football...429,-
Jennifer Capriot Tennis395, -
Jewel Master........... 295, -
Joe Montana Football 2.375, -
Joe Montana Football 3.399,-
Joe Montana Football...375, -
John Madden 93 Footballd4l9, -
John Madden Football 2.375, -
John Madden Football...345, -
Jordan vs. Blrd........375,-
Kid Chameleon.... PR 7 =
Krusty's Funhouse......

Leaderboard Golf.......

Mario Lemieux Hockey.
Menacer + 5 pelia......
Might & Magic....idi.ean
Moonwalker..... SARR S
Muhammad Alil Boxing..
NHLPA 93 Hockey........
OLlympi e Goldic o oie oiesie s
OULLANAGT. - ovioisiv i siers Sipsie
PGA - Tour Golf ‘TIswws-sit
PGA Tour Golf....... .
Phantasy Star II.....
Phantasy Star III......
Pheliogll, s e e
Pit Fighter......
Powermonger......
Predator 2..
Pro Am Racing.

Revenge of Shinobi.
Rings of Power...
Risky Woods..
Road Rash II
Road Rash........
Rolo to the Rescue.....

Shadow Dancer..........

Shadow of the Beast....445,-
Shining in the Darkness445, -

Slde Pockert: .ic<wvaieisl «.e395,-
Simpsons....... Shellslens s e A IND i
Slime World........... .375,-

Sonic the Hedgehog 2...429,-
Sonic the Hedgehog.....345,-
Space Invaders '91.....345,-
Speedball 2...... <+ 395,=
Splatterhouse II.
Star Control
StaxEIighti. .. o ae
Steel Empire.
Steel Talons
Streets of Rage 2

Streets of Rage.. o 395~
Super Battletank. ...429, -
Super High Impact...... 375,'~
Super Monaco GP II..... 39§, -
Super Monaco GP........ 295, -

Super Off Road.........345,-
Super Smash TV.........375,-
Sword of Sodan......... 395, -
Sword of Vermillion....425,-

Team USA Basketball....395,-
Team Williams GP*...... 459, -
TEORNOCOP S o wnel s wocisfolin tlis o I T D=
Terminator II: Arcade..395, -
Terminator.............429,-

Test Drive II........ «+395, -
Thunderforce II........359,-

Twisted Flipper...
Uncharted Waters..
Universal Soldier.
valis IIT..l....ceeene-ddb -

Warrior of Rome II..... 445, -
Warrior of Rome........395,-
WATEBODG: e lerole vie okl o 395, -
Wheel of Fortune....... 395, -
Where is Carmen Sandieg395, -
Winter Challenge....... 395, -
World Trophy Soccer....395,-
WWF Wrestlemania....... 395, -
X-Mutant8..............429,-
YS IIl.ceceacccccncnnas 445, -



Lynxin Peleja

SN 0 55 00 B 000 G808 a00 8D 23195
Awesome Golf........... 239,
Baseball Heroces........ 239,
Basketbrawl............ 239,
Batman Returns......... 299,
Bill & Ted's Adventure.269,
Billockou E R R e Yo a2 3190
Blue Lightning......... 269,
California Games....... 239,
Checkered Flag....ec... 299,
Chips Challenge........ 239,
Crystal Mines II....... 299,
1 Df D 5 b VMl - 6 6 o0 2 1 B e s Sl 299,
105 e Yok L b AR W o S o s s pie, o8 329,
Electrocopaifs e dh et cie - 239,
Gates of Zendecon...... 239,
Gauntilet! TEE.jo5 il etean 239,
HardRDEIvADY . ciii0 0 v 6 o0 s 2395
HOCKEY: e eroile s o sia o s one s srai@ D9k,
LY AT S e oie o el o afleliel oFie] ot el 18 239,
Tshd Aot sl Slamss, 239,
Joust..... AR e i 299,
RURGHEOOAR 5 o o ol aie ol siter st e 239,
YR ACARTNOR 5 o = sriel s = o 269,
Ms. Pacman....... N LR e Y
NEL "Ecotballtl il it are 2319

Ninja Gaiden..... reree e 239

Pacland...
Paperboy. .

3 GO0 000000000 =

Pinbaliltigam iee o oiolstsrete ats

Rampart...

e 0060000000000

RoadFBlastera ol e o

Robosquash
Robotron..

.............

Scrapyard Dog. <o . e e -
Shadow of the Beast....

Shanghai..
Slimeworld

Steel TalonS...ccceeeeen
Super Skweek...... Bt
Switchblade II..... SR o

TolcIRt et fate
Tournament
Turbo Sub.

e 0000000000 0o

Cyberball...

Vel ngeChrId e rere o5 oo

Warbirds..
Xenophobe.
Xybots....

Zarlor Mercenary.......239,-



HUOMIO ATARI LYNXIN
OMISTAJAT:

OLETKO KYLLASTYNYT SIIHEN, ETTA
LAITTEESI IMEE VIRTAA ENEMMAN KUIN
EHDIT PATTEREITA KIOSKILTA OSTAA ?

KATKEAAKO PELINAUTINTO USEIN
YLLATTAEN, JUURI KUN OLET
PAASEMAISILLASI PELISSA VIHDOINKIN
HIEMAN PITEMMALLE ?

EI HATAA !!!
COM 2001 OY AUTTAA SINUA PELASTAMAAN
PAIVASI !

NYT SAATAVANA ATARI LYNXIIN KATEVA
MUUNTAJA, JONKA AVULLA PELAAMINEN ON
AIKAISEMPAA HAUSKEMPAA JA SE KESTAA
PITEMPAAN.

TAMA MASCOTIN MUUNTAJA NYT SAATAVANA
COM 2001 OY:STA HINTAAN 299,-
JA COM CLUBIN JASENILLE 249,-



Kaytettyjen pelien listat:

-Perustuvat 24. 4. vallinneeseen tilanteeseen.

Sega Megadrive:
688 Attack Sub 245, -
Alien Storm 195,-
Altered Beast 100,-
Arnold Palmer Golf 245,-
Blockout 195,-
Bonanza Bros 195,-
Buck Rogers 195,-
Castle Of Illusion 195.-
David Robinson’s Supreme Court 245,-
Decap Attack 195,-
EA Hockey 245,-
F22-Interceptor 245,-
Fatal Labyrinth 195,-
Forgotten Worlds 195,-
Gajn Ground 245,-
Ghouls'n"Ghosts 195,-
Golden Axe 195.-
Jewel Master 245,-
John Madden Football 195.-
Last Battle 195,-
Mystic Defender 245,-
NHLPA Hockey 93 295,-
Phantasy Star 3 295,-
Rambo 3 195,-
Rings Of Power 195,-
Shining in the Darkness 275,-
Sonic The Hedgehog 245,-
Spiderman 195,-

Streets of Rage 245,-



Super Hang On 145,-

Super Monaco GP 145,-
Super Thunder Blade 195,-
Twin Hawk 195.-
Valis 195,-
Wonderboy 3 245,-
YS3 195,-

Super Nintendo USA:

Desert Strike 325,-
Lemmings 295,-
Mario Kart 295,-
Rival Turf 295,-
Sim City 295,-
Super Double Dragon 295,-
Turtles IV 275,-
Wings 2 295,-
YS3 275,-
Super Nintendo Euro:
Super R-Type 325,-
Super Tennis 345,-
Zelda 3 395.,-

Nintendo Gameboy:

Blades of Steel 145,-
Bugs Bunny 2 145,-
Bubble Bobble 125,-
Castlevania 2 155,-
Chessmaster 145,-

Choplifter 165,-



Double Dragon 125,-

Double Dragon 3 165.,-
Ducktales 145,-
Final Fantasy Legend 2 185,-
Fortress of Fear 125,-
Kid Ikarus 145,-
Marble Madness 125,-
Mario Golf 165,-
Motocross Maniacs 145,-
Navy Seals 145,-
Qix 125,-
Radar Mission 145,-
R-Type 145,-
Shadow Warriors 125,-
Sidepocket 165,-
Skate or Die: Tour de Trash 145,-
Solar Striker 125,-
Super Rc Pro Am 145,-
Tennis 125,-
Terminator 2: Judgement Day 165,-
Turtles 125,-
Turtles 2 145,-
Turrican 125~
World Cup Soccer 145,-
WWEF 2 165,-
Nintendo 8 bittinen:
Action 52 435,-
Bad Dudes 175,-
Blades of Steel 275,-
Gold Medal Challenge 92 295,-
Journey To Silius 245,-
Knight Rider 195,-

Nightmare on Elm Street 195,-



Probotector 245,-

Robocop 245,-
Silent Service 165,-
Simpsons 2: Bart vs. The World 245,-
Swords & Serpents 195,-
Tiger Heli 195,-
Top Gun 195,-
Track & Field 2 245.,-
Turtles 3: The Manhattan Project 275,-
Werewolf 245,-
Atari Lynx:
Batman Returns 195,-
Bills & Teds Excellent Adventure 185,-
Blue Lightning 195,-
Chip’s Challenge 165,-
Gates of Zendocon 125,-
Gauntlet - The Third Encounter 145,-
Kung Food 165,-
Ninja Gaiden 165,-
Paperboy 125,-
Pinball Jam 185.,-
Slime World 185,-
Steel Talons 185,-
Switchblade 2 185,-
Toki 185,-
Viking Child 165,-
Xenophobe 145,-
Zarlor Mercenary 145,-
Neo Geo:
Top Players Golf 895.,-
Ghost Pilots 895.,-

Ninja Commando 895,-



GRAYVIS (NINTENDO)

Advanced Gravis Joystick asettaa uudet standardit
huippulaadun suorituskyvylle ja piste-ennatyksille.
Siita loytyy ominaisuuksia ja kestavyytta, jotka ovat
tarkoitettuja kaikenikaisille pelaajille (kuudesta
vuodesta ylospain). Tama on perusteellinen ohjain
perusteelliselle pelaajalle.

Ominaisuuksia :

+ Tdysimittainen pehmustettu ohjaussauva
= Tarjoaa uskomattoman paljon paremman pelattavuuden kuin esim. normaali
NES -controller.

+ Periti 10-asentoinen kahvan jaykkyydensédadin
= Voit itse sddtdd ohjaimen sopivaksi itsellesi ja erilaisille pelityypeille; jaykka
ja nopea kahva arcade- ja actionpeleihin, pehmed kontrolli lento- ja
autosimulaatioihin.

+ Kolme itsendistd mikrokytkimelld varustettua tulitusndppéintéd
= Voit itse valita, mink4 niistad haluat A- ja B-ndppdimeksi, ja mihin haluat
sijoittaa Turbo-fire-toiminnon - jdrjestyksen muuttaminen onnistuu vaikka
kesken pelin.

+ Turbo-fire ja hidastus-toiminto
= Turbo-firen kaikki varmasti tietdvit - vaikka se tyystin puuttuukin NESin
perusohjaimesta; Slow Motion nimensd mukaisesti hidastaa pelin kulkua, jos
vaikka tilanne pelissd sattuisi kuumenemaan liiaksi : ndin sinulle jid enemmén
aikaa miettid kiperien paikkojen toimintamahdollisuuksia (HUOM! Aivan
kaikki pelit eivit tue Slow Motion-toimintoa).

+ Kolme valodiodia (ledid)
= Kirkkaanvihreit ja -punaiset valodiodit pitdvét sinut ajan tasalla kulloinkin
toimivasta ndppdimestd; mikili Turbo-fire-toiminta on pailld, vilkkuu punainen
valo jaksottaisesti.

+ Extra-pitka johto (n. 2.3 m)

+ Kirkasmuovinen kotelo

+ Yhden ( 1) vuoden takuu!
= Advanced Gravis Computer Technology Ltd. takaa joystickin kestdvyyden.

*Tuote on Nintendon virallisesti hyvaksyma ja se kantaa Seal of Quality-leimaa.



Advanced Gravis
Nintendo

intendon peliohjaimien eliittia
jarkyttavaan hintaan 495,-



AMIGAN JA PC:N PELIOHJAIMET

Gravis PC GamePad

B Konsolityyppinen peliohjain PC:lle.
B Voit muuttaa GamePadin hetkessé
joystickiksi mukana tulevan ruuvattavan

Bug Amiga 149,-

kahcan avulla. B Pelit -lehden vertailun voittanut
B Graviksen laatutuote. peliohjain.
B Innovatiivinen, mutta kuitenkin erittdin 2 9
g Gravis Amiga 279,
B Joka pelaajan unelma. B PC:n hypersuosittu Gravis-peliohjain

on saatavilla my6s muille
kotitietokoneille.

B Timi ohjain sopii hyvin kaikenlaisiin
peleihin useiden sddtdominaisuuksien
vuoksi.

B Seuraavan kerran, kun olet ostamassa
peliohjainta, kannattaa harkita Gravista.

Gravis PC 299,-

B Paras yleisohjain PC:lle sopii niin
lentosimulaattoreihin kuin muihinkin
peleihin.

B Eniten myyty ohjain.

Tac II Amiga 99,-

B Ylivoimaisesti suosituin peliohjain
Amigoille.
B Todella kestdvi perusohjain.

Ergostick PC 349,-

B Hyvin kéteen suunniteltu.

PC Flightstick 369,-

B PC:n paras peliohjain lentopeleihin.
B Todella kestava.
B Valmistettu Usa:ssa.

SOITA Quickshot Python Amiga 99,-
JA TIl 4 4 !! B Suosittu huippuedullinen perusohjain.

981-336644 ® Hyvin Kiteen muotoiltu.

g

Kysy Machien hintoja PC:lle



fosnlgodid

Seuraavilla sivuilla on Com Clubin - jasenille tarkoitettuja
tarjouksia. Ollakseen oikeutettu niihin alennuksiin, tulee Com
Clubin jasenen ilmoittaa nimensi ja jisennumeronsa tilausta
jattaessaan.

Muille asiakkaille seuraavilla sivuilla esitetyt tuotteet ovat
normaalihintaisia.

Muista COM 2001 OY:ssa myydyista tuotteista Com Clubin
jasenet saavat alennusta tuotekohtaisesti, kuitenkin niin, etti
kaikista peleistd myonnetian klubin jasenille 5 % alennusta.

Tarjoustuotteiden hinta siilyy voimassa mainitun ajan tai niin
kauan kun tavaraa on varastossa.



Classic Adventures PC
VUOSITUHANNEN PELIKOKOELMA

Loom

Zak McKracken

Maniac Mansion

Secret Of Monkey Island

Indiana Jones Last Crusade ADV

COM CLUBILAISILLE AINOASTAAN
349,-



Pitfighter Lynxille
saapunut. COM
CLUBilaisille 349,-



NYT COM CLUBIN JASENILLE:

SIERRAN:

King's Quest VI PC

VAIN: 269,- (normaalisti 329,-)



Sierra on ilmoittanut lakanneensa
tekemdsta Amiga - peleja!

Saimme kuitenkin varastoomme
erdan vanhoja Sierran seikkailu-
pelejd, jotka voimme nyt myydd

edullisesti Com Clubin jdsenille.

QUEST FOR GLORY I 199,-
QUEST FOR GLORY II  199,-
SPACE QUEST I 199,-
SPACE QUEST IV 199,-

LEISURE SUIT LARRY I  199,-
LEISURE SUIT LARRYV 199,
KING’S QUEST V 199,-
HEART OF CHINA 199,-
CASTLE OF DR. BRAIN  199,-
CODENAME ICEMAN 199,-

Tilaa heti alennettuun Clubi-
hintaan 981-336644.



NYT COM CLUBIN JASENILLE:

MEGADRIVEN:

World of Illusion

VAIN: 369,- (normaalisti 429,-)



Tulossa:

Eli Seuraavassa Com Club - lehden numerossa:

MESSURAPORTTI ENGLANNISTA:

By Juha Holtinkoski

PELIARVOSTELUSSA:

STRIKE COMMANDER PC
-+
STRIKE COMMANDER SPEECH PAK

CHUCK ROCK 2 AMIGA
ABANDONED PLACES 2 AMIGA
BODY BLOWS AMIGA?
OUTLANDER SUPER NINTENDO

MEGA-CD PELIARVOSTELUJA:
Eurooppalaisista Peleista !!!

JA PALJON MUUTA,

JOTEN KANNATTAA PYSYA MUKANA
MENOSSA.



Com Clubilaisten Edut:

Ed 5 % alennus liahes kaikista COM 2001 OY:sta
tilatuista tuotteista.

® 11 kertaa vuodessa ilmestyy asiakaslehti, Com
Club - lehti, jonka uusimman numeron saa
suoraan kotiinsa kannettuna. Lehdesta loytyy
tietoa uusimmista markkinoilla olevista tuotteista.

®  Joka kuukausi Com Club - lehdessa on huippu
edullisia tarjouksia. Ainoastaan Com Clubin
jasenet ovat oikeutettuja naihin etuihin.

® Amigan, PC:n, 8 - bittisen Nintendon, Sega
Megadriven tai Gameboyn omistajat saavat
liittymislahjaksi ILMAISEN pelin.

® Com Club - lehden jokaisessa numerossa on
runsaasti peliarvosteluja seka tietokoneille, etta
videopelilaitteille.

Liity siis heti !!
Soita 981-336644 tai ldhetad
takasivulla oleva kortti.

Ps. Muistithan, etti Amigan, PC:N, Nintendon,

Megadriven tai Gameboyn omistajana olet oikeutettu

liittymislahjana ilmaiseen peliin johonkin ylliluetelluista
laitteista. Toimi nopeasti !!



Osoitelahde: COM 2001 Oy:n asiakas- ja kampanjarekisterit, PL 536, 90101 Oulu

Pl
2efl E

90100/537

Joukkokirje

Tilaa Star
Fox Super
Nintendolle
Vuoden
myydyin
SN-peli.
545,-

Meilld voit maksaa myds
VISA, OK, Eurocard ja
Mastercard -korteilla.

Ilmoita korttisi numero

tilausta jattdessdasi.

L
VISA

O Haluan liittya COM CLUBin jaseneksi tilaamalla 11 kertaa vuodessa ilmestyvin COM

Vastaan-
CLUB-lehden. Amigan, PC:n, Megadriven, Nintendon tai Gameboyn omistajana saan ottaja
viela ilmaiseksi mahtavan yllatypelilahjan. COM CLUB-lehden vuosittainen tilaus- maksaa
maksu on 195 markkaa. Omistan DAmigan OPC:n OMegadriven DGameboyn posti-
O Nintendon O Super Nintendon O Lynxin O jokin muu, mika maksun.
O Haluan tilata seuraavat tuotteet. (Muista mainita kone!)
COM 2001 Oy
Vastauslihetys
90100/537
PL 536
90101 Oulu
Nimi:
Osoite: 3
5 el
Postinro: Postitoimipaikka: ,.. — %
SAREHUNK
Puhelin: Allekirjoitus: & o %
(Jos tilaaja alle 18 vuotta, huoltajan allekirjoitus.) = P{‘ LIN =



