












CES - Messuraportti 

Las Vegasissä järjestettiin kulutuselektroniikkamessul 
tammikuun 7-10 päivä. Kaupunkiin oli saapunut 
uhkapelureiden sijasta suuri määrä osanottajia ympäri 
maailmaa. Niinpä minäkin olin paikan päällä katsomassa 
mitä uutta tällä vuodella on meille tarjota. Ensi reaktio itse 
kaupungista oli sekava: Keskelle kuivaa Nevadan 
autiomaata oli rakennettu valtava hotelli- ja kasino 
kompeleksi, jossa kasino! kilpailivat keskenään lahinnä 
valomainoksien määrässä ja laadussa. Hotellit oli 
suunniteltu siten, että matkalla ulko-ovelta 
hotellihuoneeseen oli käveltävä valtavien kasinohallien läpi, 
joissa ihmiset takoivat automaatteja kellon ympäri. 

Messut alkoivat sateisissa merkeis.'iä, mutta säähän ei ollut 
mitenkään tärkeä. Valtava•ta messualueesta oli video- ja 
tietokonepeleille pyhitetty lähes täysin: eteläinen 
näyttelyhalli, johon Nintendo lisenssinhaltijoineen ei 
kyennyt mahtumaan, jolloin Nintendo oli rakentanut * 
itselleen valtavan teltan heti rakennuksen ulkopuolelle. On 
sanoin vaikea kuvailla kuinka valtavasti jokainen 
näytteilleasettaja oli käyttänyt rahaa saadakseen osastonsa 
näyttämään mahdollisimman hienolta. Ja sitten itse asiaan, 
eli siihen mitä mes.•uilla esiteltiin. 

Kuten viime kesän messuiltakin: Atari oli pois itse 
messualueelta ja esitteli tuotteittan eräässä keski kaupungin 
hotelleista. Vaikka Lynx on paras käsikonsoleista, ei se ole 
myynyt odotusten mukaisesti vaan Atarin seuraava tähtäin 
onkin ensi kesänä toivottava.'iti päivän valonsa saava; 
Jaguar:iksi kastettu 32 bittinen pelihärveli, jonka pitäisi olla 
yksinkertaisesti paras. Saa tässä toivoa heidän saavansa 
projektin loppuun saakka, mutta näyttää vähitellen siltä, 
että vaikka Atarilla olisi kuinka hyvä tuote tahansa, jotain 
tapahtuu ja koko projekti vähitellen kuivuu kasaan. 
Toivottavasti näin ei käy Jaguarin kanssa. 

Sega oli keskittynyt CD-asemaansa ja uuden Activator­
nimisen laitteen esittelyyn. Sega USA väittää myyneensä 
joulun aikana 200 000 CD asemaa, jonka hintaa heillä olisi 
vielä vara paljon pudottaa. Segan CD:lle ovatkin kaikki 
suurimmat tietokonepelien valmistajat alkamassa 
julkaisemaan pelejä. Tätä kautta Megadriven omistajatkin 
pääsevät nauttimaan tasokkaista seikkailu peleistä. 

Activator on sen sijaan täysin uusi "peliohjain" Segalle. 
L;ittialle laitettavan lähes ympyrän muotoisen vanteen 
sivuilta lähtee kahdeksan näkymätöntä valonsädettä, jotka 
muodostavat renkaan ympärille kehän, joka tunnistaa 
liikkeet • kuten potkut ja iskut. Jos tämä laite toimii, on se 
yksi askel kohti niin paljon puhuttua virtuaalitodellisuutta, 
jossa pelåaja on itse mukana pelissä • ei ainoastaan 
henkisesti • vaan myös ryysisesti. Onhan se silloin hieman 
erilaista pelata Streets or Rage • peliä kun joutuu itse 
hutkimaan vastustajia. Ja mikä parasta kaikki 
aikaisemminkin julkaistut pelit o\'3t yhteensopivia tämän 
Activatorin-kanssa. Tämän laitteen virallista julkaisua 
varten saamme odottaa syyskuuhun saakka ja hinta 
Suomessa tulee olemaan arviolla kahdeksisen sataa 
markkaa Mutta odotellessa Activatorin markkinoille tuloa 
kannattaa kaikkien Megadriven -omistajien harkita 

Menacerin ostoa. Menacerhan on Segan vastaisku Super 
Nintendon Super Scopeen eli on eräänläinen valopistooli, 
joskin paljon kehittyneempi kuin aikaisemmin markkinoilla 
olleet eli näitä voi käyttää peleissä hyväkseen varsin 
mukavasti. Menacerin mukana tulee Super Scopen tavoin 
kasetti, jossa on useampia Menaceria varten suunniteltuja 
pelejä. Lisäksi jo nyt on saatavana Terminator 2:Arcade -
peli, joka tukee Menaceria. Jatkossa varmaankin yhä 
useampi peli tukee tätä laitetta - ainakin toivoa sopii. 

Nintendon osastolla oltiin puolestaan täysin hiljaa tulevasta 
CD-Rom asemasta, joten se lienee valmis vasta ensi vuoden 
puolella tai aikaisintaan joulumyyntiin Yhdysvaltoihin. 
Myöskään mahdollisesta, värillisestä Gameboysta ei sanottu 
sanaakaan, mitä nyt mainittiin, että Nintendo on etsimässä 
menetelmää pieniä värinäyttöjä varten, jotta nämä 
kuluttaisivat vähemmän ~nergiaa, eli ei tarvitsisi vaihtaa 
pattereita yhtä useasti kuin nykyisin Lynxissä ja Game 
Gearissa. Tänä vuonna on neljässä uudessa pelissä käytössä 
täysin uusi piiri, joka mahdollistaa koneen laskentatehon 
kolminkertaistamisen. Tämä perustuu Risc-teknologian 
käyttöönottoon. Tätä mahdollisuutta tullaan käyttämään 
ensimmäisenä todella upeassa Star Fox-pelissä, josta pitävät 
varmastikin kaikki Star Warsista kiinnostuneet. Nintendon 
ylivoimaisuus Segasta korostuu katsottaessa 
lisenssin haltijoiden määrää, joka Nintendolla on todella 
Suuri ja voittekin olla varma että tänä vuonna tullaan 
julkaisemaan entistä enemmän parempia ja laajempia Super 
Nintendo pelejä. 

Tietokonepelipuolella nämä messut eivät ikinä ole kovin 
suuri uutinen, minkä voi kuvata jo pelkästään sillä, että 
kaikki tietokonepelivalmistajat olisi saanut mahtumaan 
useampaan kertaan pelkästään Segan isännöimään tilaan. 
Mutta Ultima Underworld II on jo valmiina ja 
myynnissäkin jenkeissä. Euroopan julkaisua joudumme 
odottelemaan vielä Helmikuuhun saakka - samoin on Dune 
11 kanssa. X-Wingiä Lucasfilmin pojat lupailivat parin 
viikon kuluessa - saa sitten nähdä kuinka kauan pari viikkoa 
on heidän mielestään. Originin uutuudet Strike Commander 
ja Privateer ovat edelleenkin tulossa, vaikkei tarkempia 
julkaisuaikatauluja vielä peleistä ilmoitettukaan. Useat pelit 
oli jo jenkkilässä julkaistu, mutta Eurooppaan on turha 
odottaa Wayne Gretzky lll:sta tai siihen liittyvää 
manageripeliä Hockey League Simulator Il:sta vielä pitkään 
aikaan. 

Seuraaville sivuille olen koonnut julkaisuaikataulut niistä 
tulevista peleistä, joiden demo ja esiteltiin messuilla. Osa 
valmistajista kieltäytyi tarkemmin lupailemasta pelejä 
markkinoille tietyn kuukauden aikana ja aika monet 
mielenkiintoisimmista titteleistä ovat tulossa tämän vuoden 
aikana - päivämääristä eivät ohjelmointitalot suostuneet 
puhumaan. 
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mielenterveyttä edistävää luettavaa. 
Muutaman kirjan jutut tosin mainostavat 
sarjan seuraavaa peliä: Shadow Of The 
Cometia. 

Pelin ehdottomasti paras ja omaperäisin 
puoli on taistelu. Teräaseet ja nyrkit 
heiluvat, osuessa kuuluu lihaisa 
mätkähdys ja hirviö horjahtaa taaksepäin 
korahtaen kammottavasti. Kiväärillä 
ammuttaessa kuuluu kumea jyrähdys ja 
rekyyli paiskaa pelaajan hahmon 
taaksepäin. Hirviö taasen paiskautuu 
taaksepäin ja jotkut pienemmistä 
hirviöistä heittävät voltin ilmassa. Veri 
lentää. Taistelussa todellakin huomaa 
pelin mahtavan toteutuksen, sillä 
jokaisella aseella on omat 
ominaisuutensa. Miekka on 
suosikkiaseeni: Se on tehokas ja sillä on 
pitkä kantama. Toisissa tilanteissa taas 
puukko voi olla parempi, sillä se on 
kätevämpi käyttää ja siten nopeampi. 
Tietenkin kivääri on kaikkein tehokkain 
mutta ammuksia ei ole loputtomiin eikä 
niitä saa helposti lisääkään. Toisaalta 
hirviöitäkään ei loppujen lopuksi niin 
hirveästi ole. Jokainen taistelu on 
todellinen koettelemus ja hengenlähtö on 
usein hiuskarvan varassa. 

Pelissä on joitain hirviöitä, joita ei voi 
tappaa tavanomaisin keinoin, 
muunmuassa inha mato, joka Iurkkii 
maanalaisissa käytävissä ja estää vapaan 
kulkemisen paikasta toiseen (Lue: Talosta 
maanalaisiin paikkoihin). Ongelmien 
ratkominen johtaa pelaajan syvälle talon 
alla oleviin luolastoihin, jossa paha 
asustaa. Vedentäyttämät tunnelit ovat 
hirviöiden saastuttamia ja muutenkin 
maan alla palloillessaan saa varoa 
henkensä puolesta. 

Pelin grafiikka on todellakin aivan 
uskomatonta. Ray-Tracing taustat on 
yhdistetty täytetyllä vektorigrafiikalla 
tehtyihin liikkuviin hahmoihin jotka 
heiluvat realistisen näköisesti. 

Esimerkiksi kun pelaajan jättää 
seisomaan paikalleen, hän pälyilee 
ympärilleen klaustrofobisen näköisenä. 
Jokaisessa huoneessa on kahdesta viiteen 
kuvakulmaa joista pelihahmon näkee ja 
jotka vaihtuvat aina tilanteen mukaan. 
Monesti nämä kuvakulmat ovat juuri 
sellaisia, joita voisi olla jossain hyvässä 
kauhuelokuvassa. Ne ovat juuri sellaisia, 
että huoneesta näkyy vain osa (ja kuka 
tietää mitä huoneen pimennossa olevassa 
osassa lurkkii). 

Pelin ääniominaisuudet ovat myöskin 
jotain aivan mahtavaa. Lattia narisee 
hahmon kävellessä ja aina hirviön 
hyökätessä kaiutin (tai ainakin jos 
käytössä on Soundblaster) pamauttaa 
pellolle Psycho tyyppiset Kvink Kvink -
äänet. Siinä tahtoo heikompihermoinen 
saada sätkyt kun lintumainen hirviö 
hyppää ikkunan läpi ja alkaa puremaan 
ja sitten lähteekin henki. Yleensäkin 
taisteluissa on kyse siitä kumpi ehtii lyödä 
ensiksi, sillä kun toinen horjahtaa 
taaksepäin, voi hyökkääjä lyödä yhä 
uudestaan ja uudestaan. 

Kokonaisuutena Alone In The Dark on 
vuoden 92 parhaita pelejä. Grafiikan, 
äänen, mahtavan juonen ja loistavan 
pelattavuuden yhdistyminen on saanut 
aikaan uskomattoman pelikokemuksen. 
Ainoa haukkumisen aihe on välillä 
esiintyvä ärsyttävä jämähtäminen kun 
jotain ongelmaa ei yksinkertaisesti saa 
ratkeamaan vaikka mitä tekisi. Itse olen 
päässyt pelin melkein läpi, mutta nyt on 
tullut sellainen ongelma eteen, että ei ole 
tosikaan. Laitevaatimukset ovat 
suhteellisen vähäiset. 386 sx pitäisi riittää 
kohtalaisen hyvin, eikä kiintolevyltäkään 
katoa kuin viitisen Megaa. Soundblaster 
on kuitenkin suositeltava värkki, sillä 
juuri äänet tekevät pelin tunnelman niin 
mahtavaksi. 
Hinta329,-
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