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P ÄÄKIRJOJTUS 

Kesäinen tervehdys! 

Nyt se on viimeinkin käsissäsi: COM 2001 OY:n kauan odotettu tuoteluettelo, 
joka toimii myös Oy Pelilinjat GameLine Ltd:tä avustavana ja sen palveluita 
täydentävänä julkaisuna. COM 2001 OY:n kannalta katsottuna tämä lehtinen on 
reilusti myöhässä; asiakkaat ovat kyselyillään ilmaisseet täydellisen 
tuoteluettelon tarpeellisuuden jo kuukausia sitten. Kuitenkin GameLine 
Pelilinjojen näkökulmasta julkaisu on vielä etuajassa: vaikka Pelilinjat avattiinkin 
kesäkuun alussa, ·oli puhelinpalvelun viimeistely tämän lehtisen mennessä 
painoon hivenen kesken. Pelilinjojen systeemin käyttöjärjestelmään tuli viime 
hetkellä muutos, mistä johtuen GameLine Pelilinjat -puhelinpalvelun ohjeet ovat 
yleisluontoisia: kaikkia yksityiskohtia ja hienouksia emme ehtineet saada tähän 
julkaisuun mukaan. Lisäksi Pelilinjoilla oleviin satoihin pelivinkkeihin liittyvä 
koodisto puuttuu listattujen pelien yhteydestä. Mutta ei hätää: elokuusta lähtien 
luettelo toimitetaan täydellisenä kokonaisuutena, jossa myös vinkkikoodit ovat 
mukana. Jo tässä lehdessä peliluettelon yhdeydessä joidenkin pelien kohdalla on 
merkintä tulevasta vinkistä - nuo vinkit ovat jo nyt olemassa, ja lisää tulee koko 
ajan sitä mukaa kuin avustajamme niitä saavat tietoonsa ja kokeilevat. 

Olemme pyrkineet kokoamaan asiakaslehteemme tarkkaa tietoa kaikista 
myymistämme tuotteista - tai ainakin lähes kaikista. Jos jotain on jäänyt pois, 
puute korjataan seuraavissa numeroissa, sillä COM CLUB -lehti on alati 
uudistuva, ajan tasalla pidettävä julkaisu. Siksi se ei ole pelkästään tuoteluettelo. 
Avustajamme ovat laatineet lehteen peliarvosteluja myynnissä olevista uusista ja 
vähän vanhemmistakin hyvistä tietokone- ja konsolipeleistä, ja toivomme 
kirjoitusten vastaavan kysymykseen •Millainen se peli on?•, joka COM 2001 :n 
myyntihenkilöille usein esitetään. Lisäksi löydät seuraavilta sivuilta myös 
asiatietoa myymistämme Amigan, PC:n ja konsoleiden lisätarvikkeista ja 
oheislaitteista. 

COM CLUB -lehti julkaistaan 11 kertaa vuodessa kunkin kuun alkupäivinä -
ainoana poikkeuksena on kesän kaksoisnumero, joka kattaa kesäkuun lisäksi 
myös heinäkuun. Jokainen lehti uudistetaan ja päivitetään niiltä osin kuin uusia 
tuotteita tulee myyntiin ja pelejä julkaistaan. Peliarvostelut muuttuvat niin ikään 
kuukausittain sen mukaan, mitkä uudet pelit ansaitsevat osakseen arvostelun ja 
huomiota. Uusien pelien myötä vanhemmat arvostelut jäävät lehdestä pois. 
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Koska COM CLUB -lehti toimii myös GameLine Pelilinjat -puhelinpalvelua 
avustavana julkaisuna, löydät siitä tietoa linjojen uusista ja tulevista palveluista, 
ja päivitetyt koodit pelivinkeille, jotka lisääntyvät jatkuvasti näin alussa jopa 
räjähdysmäisesti. Haluamme kuitenkin painottaa, että COM CLUB -lehti on 
todellakin vain GameLine Pelilinjoja avustava julkaisu. Pelilinjoilla olevat tiedot 
uusista peleistä ja tulevien pelien ilmestymisajankohdista tarkastetaan ja 
korjataan ajan tasalle vähintliiin kerran viikossa. Sama koskee Pelilinjoilta 
löytyviä peliarvosteluja: ne myös muuttuvat huomattavasti nopeammin kuin tämä 
lehti ehtii ilmestyä. Joten jos haluat kaikkein viimeisintä tietoa, löydät sen 
Pelilinjoilta, sillä kuukaudessa ehtii tietokone- ja konsolipelirintamalla tapahtua 
todella paljon. Pelimaailma on jatkuvassa muutoksessa. Se on dynaaminen. 
Ainoastaan Pelilinjojen palvelut kykenevät tarjoamaan sinulle viimeisimmät 
tiedot sitä mukaa kuin niitä saadaan. Ainoastaan GameLine Pelilinja on ajan 
tasalla pelimaailman tapahtumista ja kuulumisista. Se on kaikkein dynaamisin 
tarjolla olevista medioista, tietoväylistä. Ja se on käytössäsi ympäri 
vuorokauden, pelkän puhelinsoiton päässä. Tätä me kutsumme edistykseksi. 

Edistykseksi, jonka olemme luoneet sinua varten. 

Klaus Ala-aho 

COM 2001 OY 
Oy Pelilinjat GameLine Ltd. 

4 



' 

TÄRKEÄÄ TIETOA POSTIMYYNNIN ASIAKKAILLE! 

• Postimyynti on yksi kätevimmistä ja usein myös edullisimmista tavoista ostaa 
tiettyjä erikoistuotteita, ja siksi jokaisen tilausta tekevän asiakkaan olisi hyvä tietää 
postimyynnin yleinen luonne ja lainmukaiset säännöt. 
• Postimyynnistä tilatut tuotteet toimitetaan tavallisesti postiennakolla, jolloin 
tuotteen/tuotteiden hinta maksetaan postiin tavaraa noudettaessa. Postimyynnissä tuotteiden 
hintoihin lisätään toimituskulut per tilaus. Toimituskulut käsittävät postin perimät maksut, 
joita ovat painosta ja lähetyksen koosta riippuva postimaksu sekä postiennakkomaksu. 
• Varsin usein postimyyntiasiakkaat erehtyvät virheellisesti luulemaan, että 
postikulut ovat ainoita lähetyksistä aiheutuvia kuluja. Näin ei tietystikään ole. Toimituskulut 
pitävät sisällään myös käytettyjen pakkauksien hinnat, ja toimituskulujen tulee peittää ne 
maksut, jotka posti perii lähetysten noutamisesta postimyyntiyritykseltä. 
• COM 2001 perii toimituskuluina asiakkailtaan lähetyksestä riippuen 30, 35 tai 
40 markkaa. Useat Amigan pelit ja kaikki konsolipelit kuuluvat 30 markan 
toimituskululuokkaan. PC:n pelit ja tietokoneiden oheistarvikkeet, kuten joystickit, kuuluvat 
35 markan luokkaan. Pelikonsolit, helposti särkyvät oheislaitteet ja suuremmat 
pakkauskokonaisuudet, joissa on monta tuotetta samassa lähetyksessä, maksavat 
toimituskuluina asiakkaille 40 markkaa. 
• Mikäli asiakas haluaa tuotteen toimitettavan pikana, kuluihin lisätään 35 
markan pikalähetysmaksu. Tuolloin paketti kulkee 01-nopeudella ja toimitetaan asiakkaalle 
seuraavaksi päiväksi. Osana palveluun kuuluu, että lähetys tuodaan asiakkaan kotiovelle, ja 
sen voi maksaa saman tien lähetystä tuovalle kuriirille. Ellei kukaan ole vastaanottamassa 
lähetystä, jättää kuriiri saapumisilmoituksen, ja paketin voi noutaa postitoimipaikasta. 
• Postimyyntiasiakkaan oikeusturva on erittäin laaja ja kattava. Asiakkaalla on 
lähetyksen lunastuspäivästä lukien aina 7 vuorokauden täysi palautusoikeus, ellei hän ole 
tuotteeseen tyytyväinen. Syytä palautukselle ei tuona aikana tarvita, mutta tuotteen on oltava 
uutta vastaavassa kunnossa. Lisäksi viallinen tuote vaihdetaan toimivaan em. 7 vuorokauden 
jälkeenkin, mikäli vika on ollut tuotteessa alusta lähtien, mutta tulee esille vasta 
myöhempänä ajankohtana. Huomaa, että tietokonepelit vaihdetaan vain samaan, toimivaan 
peliin, ei eri peliin. Syynä tähän on tietysti piratismin estäminen. Huomaa myös, että 
tilatessasi postimyynnistä laitteen, jolle on myönnetty takuu, postista saatu kuitti kannattaa 
ja pitäisi aina säilyttää mahdollisen takuukorjauksen varalta. 
• Palautuksen yhteydessä asiakkaalla on oikeus vaatia uusi, toimiva tuote entisen 
tilalle, tai vaihtoehtoisesti liittää palautukseen täydellinen tilinumero, jolloin tuotteen 
ostohinta toimituskuluineen hyvitetään asiakkaan tilille 30 vuorokauden kuluessa, 
käytännössä huomattavasti aikaisemmin. Palautuslähetys on asiakkaalle aina maksuton, 
kunhan muistaa mainita postissa, että kyseessä on asiakaspalautuslähetys. Kuitti kannattaa 
pyytää. Palautuslähetyksen mukana täytyy aina olla lähettäjän, eli asiakkaan yhteystiedot. 
• COM 2001 OY:n myyntihenkilöt kertovat asiakkaalle jokaisen tilauksen 
yhteydessä tuotteen toimitusajan ja lähetykseen tulevat toimituskulut. Tavallisesti tuotteet 
lähetetään tilauspäivänä, jos tilaus on tehty ennen kello 18. 00, eikä tuote ole tilapäisesti 
loppunut, mikä ilmoitetaan asiakkaalle tilauksen yhteydessä. 

COM 2001 OY• PL 536 • 90101 OULU• PUH. 981-336644 •FAX: 981-337722 
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Soundblaster Pro II 

Soundblaster on Multi­
Media-standardit täyttävä 
PC:n äänikortti, ja se on 
saavuttanut markkinoiden 
ykköspaikan ylivoimaisesti 
myydyimpänä. Suosion sa-
laisuus selittyy osaksi sillä, .__ __________________ ...;_;:..__ _ _, 

että Soundblaster tarjoaa jokaiselle jotakin: pelaajille uskomattomat äänet, samplaajille 
lyömättömät digitointimahdollisuudet, ja sovellusten suunnittelijoita varten on MultiMedia. 
Lisäksi Soundblasterille on tällä hetkellä saatavissa laajin ja alati kasvava ohjelmistotuki: 
DOS- ja Windows-ohjelmia löytyy musiikintekoon, opetus- ja hyöty-käyttöön sekä 
MultiMediaan, ja tietysti kaikissa peleissä on Soundblaster-äänikorttituki. fJ 

Soundblasterillä voi tuottaa, tallentaa ja äänittää digitaalista audiota. Käytössä on 20 
taajuusmoduloitua äänikanavaa. Stereo FM -syntetisaattorissa on käytössä neljä 
operaattoria, jotka parantavat äänien sävyjä ja syvyyttä; operaattorit käyttävät kahdeksaa 
eri aaltomuotoa ja neljää algoritmia, minkä tuloksena äänet ovat todella erinomaiset. 
Erinomaisuudesta huolehtivat edelleen Yamahan äänipiirit, joita Pro II:ssa on käytetty. 
Äänet ovat tietysti stereona; kanavat jaetaan oikean ja vasemman stereokanavan kesken. 
Soundblasterin digitointi-taajuus on 4 - 44.1 Khz (22.05 Khz) stereona. Taajuudella 
tarkoitetaan sitä samplausnäytteiden määrää, jonka kortti kykenee ottamaan sekunnissa; 
44.1 Khz = 44100 näytettä. Soundblasterin taajuus vastaa CD:n tasoa, joten äänen 
täydellisyyttä ei käy kieltäminen. JI 

Liitäntöjä Soundblasteristä löytyy runsaasti, ja niistä mainittakoon mikrofoni-liitäntä, 
AUX-tyyppinen liitin, johon voi ohjata musiikkia kasetti-, levy- ja CD-soittimista. Mukana 
on Dl A mikseri, joka sekoittaa ja yhdistää eri lähteistä tulevat äänet. Digital/ Analog­
mikserin kaikkia ominaisuuksia ohjataan mukana tulevien ohjelmien avulla. MultiMedia 
mahdollistaa tahdistetun musiikin yhdistämisen grafiikkaan monivaikutteisen lopputuloksen 
aikaansaamiseksi . Mukana ovat lisäksi CD-ROM liitäntä, johon käyvät kaikki Panasonicin 
ulkoiset ja sisäiset CD-ROM asemat (tai yhteensopivat). fJ 

Ohjelmistotuki jo peruspaketissa on huomattava, ja ohjelmia on lisätty aikaisempaan Pro­
malliin nähden. Pro II -kokoonpanoon kuuluvat seuraavat ohjelmat: 

Voice Editor II, jolla voi nauhoittaa, kompressoida ja editoida rajoittamattoman kokoisia 
audiotiedostoja. · 
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FM Intelligent Organ, jonka avulla voi jopa yhdellä sormella soittaa ja opetella soittamaan 
orkesterityyppistä musiikkia joko suoraan PC:n näppäimistöstä tai Iiitetyistä MIDI­
koskettimista. 

SBTALKER, joka lukee kovaäänisen kautta normaalissa ASCII-muodossa olevaa tekstiä, 
kylläkin vain englantia. 

CD Music Player, jonka avulla voi soittaa CD-levyjä CD-ROM-asemasta; mukana ovat 
kaikki tavallisen CD-soittimen toiminnot. 

MMP/ay Presentations, jonka avulla voi yhdistää grafiikkaa ja ääntä toisiinsa, ja luoda 
1 pienimuotoisia esityksiä. 

SBSIM, jonka avulla MultiMedia-ohjelmoijat pääsevät suoraan käsiksi kaikkiin 
Soundblasterin ajureihin. Ohjelma on ns. muistiresidentti, joten SBSIMin avulla säästyy 
paljolta lataamiselta ja diskettien käsittelyltä. 

SBM/Dln avulla voi soittaa MIDI ja CMF -musiikkitiedostoja suoraan DOSin 
komentoriviltä ilman muiden musiikkiohjelmien apua. Tämä ohjelma on ihanteellinen 
sellaisille käyttäjille, jotka haluavat nauttia muiden tekemästä musiikista vaivatta. 

SOUNDBLASTER PRO II 
EI PELKÄSTÄÄN ÄÄNTÄ, 

KOKEMISEN ARVOINEN KUUNTELUELÄMYS! 

Laitevaatimukset: IBM PC/ A T tai 100 % yhteensopiva. Suositellaan käytettäväksi 286-
mikrossa tai nopeammassa. 1 Vähintään 512KB RAM 1 DOS 3.0 tai uudempi 1 EGA tai 
VGA (VGA suositeltu) 1 Ohjelmisto toimitetaan sekä 51A" että 31h'' levykkeillä. Mukana 
tulee RCA Audiokaapeli. 

ROLANDIN ÄÄNIKORTIT 
CM-32P 

Maahantuoja: Toptronics 
Lisää luettavaa: 
MikroBITTI 12/91, Testi. 

CM-32P on PCM äänimoduli, jossa on runsaasti ROM-muistia. 
Muisti pitää sisällään runsaasti valmiita soundeja, joiden 
äänenlaatu on täysin verrannollinen ammattilaisten samplereihin. 
Sisäinen muisti kykenee varastoimaan kolme kertaa niin paljon 
aalto(wave)dataa kuin yksi 3.5 tuuman S-sarjan samplerdisketti. CM-32P:n käyttö on 
yksinkertaista, ja sisäänrakennettuja ääniä voi muuttaa hetkessä MIDI-ohjelmien avulla. 
Valittavissa olevien soundien määrää on lisätty vielä CM-32P:n etupaneeliin asennetulla 
korttiaukolla, johon käyvät kaikki U-110 PCM Sound Modulille tehdyt luottokortin 
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kokoiset lisäsoundikortit. Kortteja vaihtamalla ääniin saa tarvittavaa vaihtelua, joten CM-
32P:ssä soundien määrä ei käy koskaan riittämättömäksi. 1' 

Ulkoinen CM-32P 
on täydellinen lai­
te niille käyttäjil­
le, jotka haluavat 
laajentaa järjestel­
mänsä sisältämään 
runsaan joukon 
erilaisia realistisia 
PCM-soundeja . 
CM-32P on ihan-
teellinen 
MT-32 

esim. 
MIDI-

äänikortin käyttä­
jille. Mukana 
tulevat kaikki 
tarvittavat johdot: 
2 liitäntäkaapelia, 
MIDI-kaapeli ja 
tietysti laitteen LE""-----'---"----------2---"'-"' 

vaatima virta-
lähde. JI 

SCC-1 
• Multitimbraali, 16 osaa 
• 317 soundia 
•Korkealuokkainen PCM-äänenlaatu 
• GS/General MIDI/MPC-yhteensopiva 
• MT32/LAPC-1 yhteensopiva 
• Yhdistetty MIDI- ja äänikortti 

SCC-1 sisältää 317 uskomattoman realistista akustista ja 
sähköistä soitinääntä ja 9 erilaista rumpusettiä. Mukana 

Maahantuoja 
Oy Faz.er Musiikki Ab. 

olevalla efektilaitteella aikaansaadaan erilaisia kaikuja ja viiveitä, joilla jokaisen 
instrumentin äänestä saadaan luonnolliselta kuulostava. SCC-1 kykenee muodostamaan 
yhtäaikaa aina 16 erillisen yksittäisen soittimen tai yhdistettyjen soittimien soundit. 24-
kanavaisen moniäänisyyden avulla on mahdollista luoda rikkaita ja täyteläisiä 
orkestrointeja mistä tahansa musiikkityylistä. SCC-1 tarjoaa näin ollen aidon CD-luokan 
äänen PC-koneeseen. SCC-1 :n erittäin korkealuokkainen äänenlaatu tekee siitä 
ihanteellisen kortin moneen käyttöön, mm. peleihin, interaktiiviseen kuunteluun, 
koulutuksiin, multimediaan ja tietysti myös musiikin tekoon. 1' 
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Taatakseen yhteensopi­
vuuden mahdollisimman 
laajan käyttäjäkunnan 
kanssa, tukee SCC-1 Ro­
landin GS-formaattia. 
Tämä formaatti, joka 
standardoi soundien si­
joittelun eri ohjelman­
vaihtonumeroille ja muita 
äänilähteen parametreja, 
on General MIDI-stan­
dardin mukainen ohjeisto . 
Mm. Microsoft® tukee 
General Milliä Windows 
ja MPC ympäristöissä. 
Nämä standardit mahdol­
listavat SCC:n käytön 
monissa ympäristöissä 
ilman yhteensopivuus­
ongelmia. Lisäksi SCC-1 
saadaan "simuloimaan" LAPC-1-korttia tai MT32:a, ja voit soittaa näille ääniyksiköille 
tarkoitettuja kappaleita ilman muutoksia. SCC-1 ei kuitenkaan tottele MT32:n System 
Exclusive -käskyjä. ) 

Rolandin SCC-1 on täydellinen MIDI-lnterface ääniominaisuuksiensa lisäksi. Sinun ei 
tarvitse tehdä muuta kuin asentaa kortti koneeseesi, kytkeä soittimesi tai MIDI-ohjaimesi 
korttiin, käynnistää ohjelma ja aloittaa musiikin tekeminen. SCC-1 on MPU-yhteensopiva 
MIDI-kortti, eli lähes kaikki musiikkiohjelmat toimivat kortin kanssa. 1' 

Oikean ohjelmiston kanssa SCC-1 on täydellinen väline musiikin opiskelulle. Sen avulla 
voi oppia kaiken musiikin perusteista kuten nuottien tunnistuksen, intervallit, sävelalat ja 
rytmin. SCC:n ja MIDI-koskettimiston avulla voi harjoitella musiikin soittamista, ja jos 
mukaan otetaan SCC:n eri instrumenttivaihtoehtojen realistiset äänet, voi sen avulla 
harjoitella myös säveltämistä, sovittamista ja orkestrointia. 1' 

SCC-1 :tä voi käyttää multimedian luomisessa, ja sen avulla voi säveltää ja tehdä 
originaalia musiikkia esitysohjelmista aina videotuotantoon. Lisäksi kortissa on MPU-401-
yhteensopiva Interface, joten sitä voi käyttää musiikin tekoon myös kaikkien suosituimpien 
sävellysohjelmien kanssa. SCC:n avulla on mahdollista tietysti myös kuunnella valmiita 
MIDI-tiedostoja, kuten Rolandin SMF Music Data -sarjaa. Oikean ohjelmiston avulla 
kuunneltavan musiikin tempoa ja instrumentteja voi muuttaa, ja musiikin mukana voi 
soittaa myös itse, jos korttiin on kytketty MIDI-koskettimet. Näin kortista saa irti paitsi 
paljon hyötyä, myös yhtälailla huvia. ) 

Maahantuoja: 
Oy Farer Musiikki Ab. 
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Power 
Scanner 1 Amiga 

Power Scanner on tunnetun eng­
lantilaisen valmistajan, Power 
Computingin tekemä käsiskan­
neri, joka kykenee tunnistamaan 
uskomattomat 64 harmaasävyä. 
Laitteen mukana tulevat helppo-käyttöiset ohjelmistot, selkeät ohjeet, ja Power Scannerilla 
on 18 KK:n takuu. 

Genitizer - Piirtolevy 

Maahantuoja: COM 2001. 
Lisää lukemista: 
MikroBITTI 09/91, Testi 

Amiga, PC ~~ 
~ 

Jos teet grafiikkaa 
harrastukseksesi tai 
haluat saada tuntu­

, . man CAD-töiden 
ammattimaiseen 
luontiin, Genitizer 
on tarkoitettu juuri 
sinulle. Hiirellä 
piirtäminen on työ­
lästä ja vie suhteet­
toman paljon aikaa. 
Opittuasi käyttä­
mään Genitizeria, 
voit huoletta unoh­
taa hiiren olemas­
saolon piirostöiden L..;;:;_;;:;_;;.;;._ _______________________ ~ ajaksi. 
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Genitizer-kokoonpanon ytimen muodostavat piirtolevy ja sen mukana oleva 
Stylus-kynä, jolla piirtäminen on yhtä helppoa kuin tavallisella tussilla. Kaikki 
piirustusohjelmien ja Genitizerin toiminnot valitaan suoraan piirtolevyltä. Mikä voisi olla 
yksinkertaisempaa ja käyttäjäystävällisempää? 

Genitizer kykenee tunnistamaan Stylus-kynän paikan levyltä 0.2mm 
tarkkuudella, ja toistotarkkuus - eli piirustustarkkuus -- on parempi kuin 0.25mm. Hiiren 
toistotarkkuus on aina. huonompi, koska sen pallo luistaa pöydällä tai ei pyöri tasaisesti ja 
nykimättä. Lisäksi, jos hiiren joutuu nostamaan pöydältä vaikkapa sen saamiseksi 
paremmalle paikalle käden ulottuville, kohdistimen paikka muuttuu heti. Genitizerissa 
ongelmaa ei ole, vaan piirtämistä voi jatkaa kynällä keskeytyksettä. 

Digitointipöytä toimii magnetismin avulla, mikä mahdollistaa sen, että 
piirtoaluetta peittävän läpinäkyvän muovikalvon ja piirtolevyn väliin voi asettaa paksustikin 
papereita, ja jäljentää niillä olevat kuvat kuljettamalla kynää kuvien ääriviivoja pitkin. Voit 
esim. laittaa muovikalvon alle Tekniikan Maailman ja piirtää kansikuvan auton koneeseesi. 

Genitizerin piirtoalueen taustana on tavallisesti suositun piirustusohjelman 
kuvaruutukaavio; Amigan versiossa piirtolevyllä on Deluxe Paintin kaavio. 
Kuvaruutumalleja voi vaihtaa, ja niinpä Genitizer on yhteensopiva likitulkoon kaikkien 
piirustusohjelmien kanssa. Nyt kuvien piirtäminen tietokoneelle tapahtuu perinteiseen 
tapaan: on äärimmäisen helppoa kuvitella Genitizeria pidellessään, että se on lehtiö jolle 
tuhertaa Styluksella aivan kuin tavallisella kynällä konsanaan. 

Jos teet Amigalla tai PC:llä paljon piirostöitä, on tämä elektroninen lehtiö 
sinulle sopiva. Ja toisaalta, jos olet hyvä piirtäjä, mutta ole et vielä innostunut tekemään 
kuvia tietokoneella, koska hiiri tuntuu työläältä piirustusvälineeltä, kokeile Genitizeria ja 
anna lahjakkuutesi loistaa myös näyttöruudulla. Vaivattomasti ja luonnollisesti. 

Power Drive on englanti­
laisen Power Computing 
yhtiön valmistama ulkoi­
nen lisälevyasema 
amigaan. Power Driven 
ominaisuuksiin kuuluvat 

Maahantuoja COM 2001 
MikroBITTI 10/92, Testi 

E A 
IJ A l 

ketjutusmahdollisuus , '---~----------------------' 
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jonka avulla levyasemia voi liittää sarjaan useampia. Tälle laadukkaalle Anti-click 
Iisälevyasemalle myönnetään 18 KK:n takuu. 

EPSON 
SISÄINEN LEVYASEMA 1 AMIGA 

~l ~ 44;,. Käy suoraan amigan oman levyaseman paikalle. Vaih­
taminen on todella vaivatonta: entinen ulos, uusi sisään -
liitännät ovat täysin samanlaiset. Miksi maksaisit korkeata 
tuntiveloitusta huoltopalvelulle, kun voit tehdä koko työn 
itse pelkän levyaseman hinnalla? 

ACTION REPLAY MK 111 
SUOMENKIELISELLÄ OHJEELLA 

~'t 
~ 545,­
~ 

MARKKINOIDEN 
TEHOKKAIN 
MONITOIMl-MODULI 
HUVI- SEKÄ HYÖTY­
KÄ YTTÖÖN. 

Action Replay MK lli:sta on oma versio Amiga Plusalle. (Workbench 2.0) 
Action Replay MK lli saatavissa myös Amiga 2000 -mallina hintaan 

695,-
PC:n Action Replay on tulossa myyntiin lähiaikoina, ja siitä tulee mitä todennäköisimmin 
yksi PC:n ostetuimmista Iisälaitteista. 

KATSO SEURAAVALTA AUKEAMALTA LYÖMÄTTÖMIÄ OMINAISUUKSIA NIIN USKOT! 
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~ KOKO OHJELMAN TALLENTAMINEN MUISTISTA LEVYKKEEILE 
Action Replayn datankäsittelytekniikan avulla yhdelle levykkeelle sopii jopa 3 

ohjelmaa. Tallennus tapahtuu suoraan Amiga Dos -muodossa. Voit ladata ohjelmat 
uudelleen käyttöön ilman Action Replaytä - jopa siirtää ne kovalevylle. 1 
~ HUIPPUTEHOKAS TRAINER-TOIMINTO 

nyt mukana DEEP trainer. Entistä parempi - voit tehdä lisää tai jopa loputtomasti 
elämiä, ammuksia, polttoainetta. Tämän avulla pääset sen "mahdottoman" tason ohitse ja 
eteenpäin. Helppo käyttää. 1 
~ VIRUKSENILMAISIN 

Monipuoliset viruksenpaljastin- ja viruksenpoisto-ominaisuudet suojaavat ohjelmisto­
kokoelmaasi. Havaitsee kaikki tunnetut virukset. 1 
~ NIBBLER-KOPIOINTI 

Tämä tehokas kopiointiohjelma kuuluu nyt uuden Action Replayn kokoonpanoon -
saat sen käyttöösi milloin tahansa vain näppäimen painalluksella - ei turhaa odottelua! 1 
~KUVIEN JA MUSIIKIN TALLENTAMINEN LEVYKKEEILE 

Voit tallentaa kuvat ja musiikin kaikista ohjelmista suoraan levykkeelle. Tiedostot 
tallentuvat automaattisesti IFF-muodossa, jota suurin osa suosituimmista piirto- ja 
musiikkiohjelmista tukee. Musiikkia voit tarkastella näytöllä myös kuvaajien muodossa. 1 
~ HIDASTUSTOIMINTO 

Nyt voit hidastaa pelin toiminnan itsellesi sopivaksi. Helposti säädettävissä täydestä 
nopeudesta aina 20 % nopeuteen saakka. Pääset kätevästi vaikeiden paikkojen ohitse! 1 
~ TÄYDELLINEN TILA-RAPORTOINTI 

Näppäimen painalluksella pääset katsomaan koneesi tilaa ja näet tiedot lisämuistista, 
keskusmuistista, RamDisk "näennäislevystä", levyasemista, yms. 1 
~NTEytHO~S KUVk 'A-EJ?ITOR!_ k . k k . . 1 1 Kä. .. .. . 1. 50 

vmt muo ata Ja ets1a uv1a o o muistia uee ta. ytossas1 on y 1 
kuvanmuokkauskomentoa sekä näytöntilatiedot, jotka kertovat sinulle kaiken mitä voit 
kuvien käsittelyssä tarvita. Mikään toinen laite ei tarjoa lähellekään yhtä dynaamista 
keskeytetyn ohjelman näytönkäsittelyä! 1 
~ JOtaYStTlkf!_Kttälf!äl~lRIKOh'/dSA1S1.'ETUdKSE~ . .... k. . . . . . kill .. ... . .. .. 

an va ay J e ma o 1suu en syottäa 1qa1m1a JOyst1c a nappaim1ston SIJasta -
erittäin hyödyllinen pelattaessa pelejä jotka vaativat näppäimistön käyttöä. 1 
~ MUSIIKINETSIJÄ "SOUND TRACKER" 

Sound Trackerin avulla voit etsiä musiikkia peleistä, demoista, yms. ja tallentaa 
löydettyä musiikkia levykkeelle. Tallennus tapahtuu muodossa, jota suurin osa 
musiikkiohjelmista kykenee suoraan lataamaan ja käyttämään. 1 
~ AUTOMAATTISEN TULITUKSEN SÄÄTÖ -

Voit säätää automaattisen tulituksen Action Replay m:n valintanäytöltä nollasta aina 
sataan prosenttiin. Kätevä jos joystickissa ei ole tätä ominaisuutta vakiona. Joystickien 1 
ja 2 tulitus voidaan asettaa toisistaan riippumatta. 1 
~ PARANNELTU MUISTILAAJENNUSTUKI 

Action Replay tukee nyt entistä suurempaa joukkoa ulkoisia muistilaajennuksia. 1 
~ LEVYKOODERI 

Uuden "Levykooderi "-toiminnon avulla voit suojata levykkeesi yksilöllisellä koodilla, 
joka estää muita lataamasta levykkeitäsi. Suojatut levykkeet voidaan ladata vain kun 
tunnus on syötetty. Erittäin käytännöllinen turvatoimi. 1 
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~ SETMAP 
mahdollistaa näppäinkartan muokkaamisen/tallentamisen/lataamisen. Voit itse 

määritellä mitä mikin näppäin tulostaa näytölle: kirjaimia, erikoismerkkejä, jopa sanoja.I 

~ANAt·:YTQR°W Ml'ÄÄRIIDTYS likk · k""vttli ··11·· "t tta .. .. .. . Tee na··yto··stä·· c 10n ep ay :n va OJa aJ .~ma a v01 ase a nayton vant. 
oman makusi mukainen. Erittäin helppo käyttää. 1 
~ LEVYMONITORJ 

Korvaamaton levymonitori - tuo näytölle levykkeiden tiedot helposti ymmärrettävässä 
muodossa. Täydelliset muokkaa/tallenna -ominaisuudet. 1 
~ p~l · E!TUki _KI_RJnkOk'fTI_NTUk ~nk . ·11 k ·11 . . .... . saat en a1s1a r1as1 o OJa y s1 erta1s1 a omenn01 a, v01t pienentää Ja suurentaa 
kirjaimia. 1 
~ DOS-KOMENTOJA 

Sellaiset komennot kuten DIR, FORMAT, COPY, DEVICE jne. ovat käytössäsi aina 
kun niitä tarvitset. Välittömästi. 1 
~ NIMIPALVELU 

Jos syötät komennon ilman siihen kuuluvaa tiedostonimeä, nimipalvelu tulee 
automaattisesti näyttöön ja pyytää sen. 1 
~ LEVYKKEIDEN KOPIOINTI 

Saat Levykkeiden Kopioinnin (Disk Copy) käyttöösi näppa1men painalluksella. 
Nopeampi kuin Dos Copy. Toimii ilman Workbenchiä - Disk Copyn saat käyttöösi milloin 
tahansa. 1 
~ KEHITTYNEITÄ DEBUGGER-KOMENTOJA 

joukossa muunmuassa Muistintarkkailuosoitteet ja Ohjelman Toiminnan Seuranta & 
Jäljitys. 1 
~KKÄYk1'!_N~~nA s~ ALIDTSINl kk . .. . .... . . ... k boo . k 

un aytät m1ga os - evy eitä, voit maanttäa oneen ttaamaan JO o asemasta 
DFO tai DFl. Toiminnolla saat koneesi käynnistämään automaattisesti lisälevyasemassa 
olevan ohjelman. 1 

LISÄKSI KONEKIELIOHJELMOIJILLE KESKEYTYSMONITORI, JOSSA VIELÄ ENEMMÄN 
TEHOA! 

• 80 Merkkiä leveä näyttö ja vieritys kahteen suuntaan • Täydellinen M68000 
Assembler/Disassembler • Muistiblockin lataus/tallennus• Merkki jonon kirjoitus suoraan 
muistiin • Hyppy tiettyyn muistipaikkaan • Ram-muistin tutkiminen tekstinä • Muistissa 
olevan musiikin soitto • Kaikkien keskusprosessorin rekistereiden tutkiminen/muuttaminen 
• Laskin • Help-komento • Muistilehtiö • Komentoja levykkeiden tutkimista varten • 
Keskeytysosoitteet • Muistin tutkiminen Heksa-, Assembler, Desimaalimuodossa 

TUTKIT OHJELMAA KOKO AJAN "JÄÄDYTETYSSÄ", KESKEYTETYSSÄ MUODOSSA, 
JOSSA KAIKKI REKISTERIT JA MUISTIPAIKAT OVAT MUUTTUMATTOMINA -

KORVAAMATON PIIRRE DEBUGGER-TOIMINNOILLE. 

JA PALJON, PALJON MUITA OMINAISUUKSIA! 
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SIIRRY 
TEHOKKAAMPAAN 
VARMUUSKOPIOIN­
TllN JA HANKI 
UUSISYNCRO 
EXPRESS 
MK 111 

HUIPPUNOPEA KOPIOINTUÄRJESTELMÄ .. . 
- RATKAISU LEVYKOPIOINNIN ONGELMIIN 

~ SYNCRO EXPRESS tekee kopiot ohjelmistasi nopeasti - noin 40 sekunnissa!!! 1 
~ Syncro Express käyttää lisälevyasemaa ohittamalla tietokoneessa olevan levyaseman 

ohjainpiirin. Näin saavutetaan suuri nopeus ja kopioitavan tiedon tarkkuus. 1 
~ Kehitetyistä levykopiointijärjestelmistä kaikkein tehokkain - todennäköisesti ainoa 

kopiointijärjestelmä jonka tarvitset. 1 
~Nyt ominaisuuksissa SUPER-TEHOKAS "SYNCRO"-toiminto, joka tahdistaa 

levyasemasi ja mahdollistaa suuremman kopiointitarkkuuden. 1 
~ Tekee kopiot myös muista levykeformaateista kuten IBM, ST jne. Ihanteellinen 

kerhoille ja ryhmille, jotka tarvitsevat kopioita yhteisistä ohjelmista. 1 
~ Voit tehdä jopa 2 kopiota yhtä aikaa (Amiga 500). 

Erittäin helppo käyttää, asiantuntemusta ei tarvita. 1 

USÄKSI muiden muassa seuraavat uudet ominaisuudet ... 

~ Voit tarkistaa levyasemiesi (DFO-DF3) nopeuden. Toiminto on yksinkertainen mutta 
tulokset erittäin tarkkoja. 1 

~ HYÖTYKOMENTOJA - Syncrossa nyt mukana joukko levykekomentoja: Pika­
alustus, Tiedostonkopiointi, Ram Disk, Levykkeen Uudelleennimeäminen, Kovalevyn 

Tiedostojen Kopiointi jne. jne. 1 

Jos sinulla ei ole lisälevyasemaa, voimme toimittaa sen sinulle Syncro Expressin kanssa 
yhteishintaan 

750MK 
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Ultimate Ripper 
\----F)\\. L l --
s' .1..,,,-

:~ 7~2~~~: .t 
/i-~ 

Atarin monitoimimoduli 
vastaa pääominaisuuksil­
taan Amigan suosittua ja 
jättimenestyksen saavutta­
nutta Action Replaytä, jos­
kin Ultimate Ripperissä on 
jonkin verran vähemmän 
toimintoja. Mutta eipä silti 
- sillä voi hakkeroida 
ohjelman kuin ohjelman. 

• Ultimate 

Atari ST 

Ripperin käyttö on suoraviivaista. Lataat koneeseesi minkä tahansa pelin, ja kun tulet paikkaan, jota 
haluat tutkia tarkemmin, painat vain ST:n takana olevaa reset-nappulaa. Seurauksena koneen näyttö 
menee hetkeksi sekaisin, ja pian sen jälkeen ruudulle ilmestyy päävalikko. 

• Ultimate Ripperin avulla on mahdollista ottaa peleistä kuvaruutukuvia omaan käyttöönsä. 
Kuvat tallentuvat levykkeelle Degas-formaatissa, ja niitä voi sitten jälkikäsitellä piirustusohjelmissa. 

• Yhtälailla voit etsiä Ultimate Ripperillä pelistä musiikkia, jonka laite tunnistaa kahdessa 
muodossa: ST:n äänipiireille tarkoitettuna ohjelmakoodina tai digitoituna. Parhaiten Ultimate Ripper 
soveltuu juuri digitoidun musiikin etsimiseen peleistii. Etsinnän periaate on yksinkertainen: Ultimate 
Ripper käy muistin läpi osoite osoitteelta, ja soittaa muistipaikkojen sisällön. Äänet ovat sekavia, 
kunnes digitoitu musiikki osuu kohdalle ja täyttää huoneen. Musiikki näkyy myös äänikäyränä. 

• Musiikin, kuten kuvatkin, voi tallentaa levykkeelle myöhempää käyttöä vanen. Musiikin 
voi tallentaa omaksi erilliseksi ohjelmaksi, jolloin sen voi ladata soimaan taustamusiikiksi milloin tahansa. 
Vaihtoehtoisesti musiikin voi tallentaa datana käytettäväksi eri samplausohjelmien kanssa. 

• Ultimate Ripperillä pääsee myös tutkimaan ST:n muistia, jonka saa näkyviin ruudulle 
heksana tai disassembler-muodossa. Ohjelmoijille ja kehittyneemmille hakkereille hyödyllinen toiminto. 

• Peliin saa ikuisen elämän yhtä nappia painamalla! 
• Muista ominaisuuksista mainittakoon levyeditori. Ultimate Ripper kykenee käsittelemään 

sektoreita ja uria sellaisinaan, joihin voi tehdä suoraan haluamansa muutokset, mikä miellyttää 
kokeneempaa käyttäjää peruskäyttäjille riittävät varmasti Ultimate Ripperin valmiit 
levytoimintokomennot. 

Jos sinua kiinnostaa peleissä muukin kuin pelaaminen, pääset tutustumaan niiden 
sielunelämään käyttämällä Ultimate Ripperiä, jolla voit myös lainata pelien parhaat palat omaan 
käyttöösi. 
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Trojan Lightpen 
Amiga 

EDISTYKSELLINEN, 
OIKEIN AJATELTU VALOKYNÄ, 

JOKA TOIMII TAHTOSI JATKEENA. 

VAIVATTA, YKSINKERTAISESTI JA 
KÄTEVÄSTI. 

TROJAN LIGHTPEN 
EHDOTTOMASTI MARKKINOIDEN PARAS V ALOKYNÄ. 

Kynä kytketään Amigan peliohjainporttiin (portti 2). Kun kynän ajuriohjelma (driver) on 
ladattu, kykenee LightPen kommunikoimaan Amigan kanssa. Ohjelmiston käyttö on 
vaivatonta. Ensin resetoidaan Amiga, ja W orkbench-levykekehoituksen tullessa näytölle 
ladataankin kynän mukana tuleva Workbench-vastine. Amiga käynnistyy normaaliin 
tapaan, ja kynän tuomat edut ovat välittömästi käytössä: näytöllä olevaa osoitinnuolta voi 
ohjailla liikuttamalla Light Peniä ruudun läheisyydessä, jolloin osoitin seuraa kynän 
liikkeitä. 

Trojan LightPen tekee hiirestä tarpeettoman, sillä kynän kärjen läheisyydessä sijaitsevat 
kaksi nappulaa vastaavat hiiren painikkeita: etummainen painike vastaa vasenta painiketta, 
takimmainen oikeaa. Valokynällä voikin käynnistää haluamansa ohjelmat viemällä 
osoittimen ohjelman ikonin päälle ja näpäyttämällä etummaista nappulaa kaksi kertaa 
(vastaa hiiren double-clickiä). Käynnistyslevykkeellä toimitetaan mukana Kwikdraw­
niminen piirustusohjelma, jossa on kaikki piirustusohjelmien tavalliset toiminnot. 

Valokynän käyttö ei rajoitu pelkästään tiettyihin ohjelmiin, ja käynnistyslevyke voidaan 
jättää lataamatta, jos levyllä olevan kynän ajuriohjelman siirtää toisille ohjelmalevykkeille 
tai kovalevylle. Kun ajuri on siirretty jollekin käyttäjän omalle ohjelmalevykkeelle, saa 
kynän otettua käyttöön kirjoittamalla CLI-komentoriville yksinkertaisesti "Lightpen". Jos 
komennon kirjoittaa toiseen kertaan, ajuri poistuu käytöstä ja hiirtä voi jälleen käyttää 
tavalliseen tapaan. Huomattava on, että ajuri toimii vain sellaisten ohjelmien yhteydessä, 
jotka käyttävät Amigan DOS-käyttöjärjestelmää, joten kaupallisten pelien levykkeille ajuria 
ei kannattane siirtää. 
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Trojan Lightpenin toiminta perustuu näytöltä tulevan valon vastaanottamiseen, joten se ei 
itse lähetä valoa tai tuota säteilyä. Optimaalisen toiminnan saavuttamiseksi näytön kirkkaus 
ja kontrasti kannattaa säätää sopiviksi. 

Trojan LightPen on testattu ja todettu täydellisesti yhteensopivaksi mm. seuraavien 
ohjelmien kanssa: Dpaint fil, Battlechess, Aegis Sonix v2, Professional Page, Pro Text, 
Music-X, Photon Paint, Prowrite, Audiomaster II, Med 300, Diga! & tietysti itse 
Workbench. 

Paketti sisältää kynän, ohjelmiston ja ohjekirjasen, joka on pieni mutta äärimmäisen 
selkeä. Yhtä selkeää ja vaivatonta on Trojan LightPenin käyttö. Se tarjoaa uuden tavan 
käyttää Amigaa ja sen sovelluksia, ja helpottaa tuntuvasti useiden ohjelmien käyttöä, 
eritoten piirtämistä ja grafiikan tekoa. Trojan LightPen ei ole vain valokynä, se on 
kokonaan uusi käyttäjäliittymä. 

Maahantuoja COM 2001 

LOGITECH 
PILOTMOUSE 

r 
345,-

Vertailut ovat osoittaneet, että Logitechin Hiiren tuntuma on 
parempi kuin useimmilla muilla hiirillä. Tämän optis­
mekaanisen hiiren pallo on niin kevyt (halkaisija 22mm, 
paino 7 grammaa), ettei sen liikeitä tunne, eikä liikkeissä 
ole nykimistä. Logitech, hiiren valmistaja, on tunnetusti 
yksi maailman johtavista hiiriasiantuntijoista, ja Logitech 
Mouse on siitä todiste. 

Arvosteluissa viisi tähteä saaneessa hiiressä on kaksi painiketta, 127cm pitkä johto ja 9.5 
x 6.5 cm liikealue. Muodoltaan erikoisen mutta onnistuneen hiiren ulkomitat ovat 
113x62x20mm (pit x lev x kork), ja se painaa 95 grammaa. 

DISKETIT 

11- DSDD NIMETÖN --rl ;;-1 
i JOkpl/3.50 1 50kpl/3.20 1 IOOkpl/2.60 

1 

J 

1 

DSDD LAMBDA 1 l IOkpl/4.20 1 50kpl/3.50 L IOOkpl/3.20 1 

1 

DSHD NIMETON , 
IOkpl/6.00 1 50kpl/5.50 1 IOOkpl/5.00 ! 

DSHD LAMBDA - Formatoitu 1 

1 
IOkpl/7.IO 1 50kpl/6.~~=pl/6.:_ j 

1 
1 

' 

r 1---1 ' 
i 1 ! 1 
! .. -----:-: _ ___ -- 1 _. 

H 
/ 
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AMIGAN JOYSTICKIT 

TAC II 

95 ,-

COMPETITION PRO 9000 

145,-

SUPER CHARGER 

99,-
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ANALOGEDGE 

199,-

20 

PC:N PELIOHIAIMET 

GRAVIS 
1=--~=-~=--=== ::..:.==:........---=-= 

299,-

FLIGHTSTICK 

339,-
Flightstick on nimensä mukai-
sesti suunniteltu juuri lentopeleihin. Sen 
avulla on helppo suorittaa syöksy- tai 
nousukäännökset lentosimulaattoreissa, 
sillä ohjainta voi työntää eteenpäin tai 
vetää taaksepäin samalla kun kääntää 
konetta. 360° käännökset sujuvat vaivatta. 



MACH 111 

239,-

GRAVIS 
GAMEPAD 

199,-

MACHI+ 

199,-

ERGOSTICK 

299,-



SUPER NINTENDO 

"Everything comes to those 
who wait. And we mean 
everything." 
Näin mainostetaan Super 
Nintendoa englantilaisessa 
alan lehdessä. 

"Odottava palkitaan; Kaikki tulee heille jotka odottavat. Ja me tarkoitamme kaikkea." 

Mutta miksi odottaa? Japanissa ei ole tarvinnut odottaa enää pariin vuoteen, 
Yhdysvalloissa laite on ollut myynnissä pian vuoden päivät, ja Suomeen Super Nintendoa 
kaavaillaan syksyksi. Meiltä laite on ollut myynnissä japanilaisena Super Famicomina jo 
liki vuoden. Super Nintendoa olemme maahantuoneet ja myyneet vuoden alusta lähtien. 
Meiltä löytyvät jo nyt kaikki viimeisimmät huippupelit USA:sta -- Zelda ill, Final Fantasy 
Legend II, Addam's Family, Rival Turf, Top Gear, Contra ill, Super Adventure Island 
ja monet, monet muut. 

Voimme toimittaa ne sinulle välittömästi. Emme taktikoi virallisen maahantuojan tavoin 
pelien markkinoille saattamisessa, ja voimme toimittaa ne sinulle edullisesti. Paljon 
edullisemmin, kuin mitä Super Nintendo ja sen pelit maksavat Suomessa jälleenmyyjillä 
syksyllä laitteen saavuttua. 

Super Nintendon markkinahuippu maassamme on vasta edessä päin. Se tarkoittaa sitä, että 
laitteen suosio ja kysyntä tulevat kasvamaan räjähdysmäisesti vuoden lopulla. Tarjonta ei 
ehkä riitä tyydyttämään kaikkien tarpeita. Joten miksi jäädä odottelemaan Super 
Nintendojen massavirtausta? Miksi kulkea massan mukana, kun voi jo nyt olla tien 
näyttäjänä ja erottua edukseen? Me voimme toimittaa sinulle kaiken sen, mitä muut vasta 
lupailevat. 

Ja me tarkoitamme kaiken. 

Super Nintendo on markkinoiden ylivoimaisin ja voittamaton pelikonsoli. Se päihittää 
ominaisuuksissaan kirkkaasti kaikki kilpailijansa. Se tekee kaiken paremmin. Lue itse 
seuraavalta sivulta Super NESin lyömättömistä ominaisuuksista. 

22 

" 



> 

.. 

• Samanaikainen, monikerroksinen kuvan vieritys. 4 toisistaan riippumatonta 
taustaa voi vieriä ruudulla yhtä aikaa. 
• 32,768 VÄRIÄ. 

Valtava väripaletti takaa grafiikan kirjavuuden ja näyttävyyden, 
kuvien pehmeät sävyt ja realistisuuden. Näytöllä voi olla 256 väriä 
kerrallaan. 

• Samanaikainen kuvien vieritys, pyöritys ja skaalaus mahdollista. 
• Vieritys kaikkiin suuntiin. 
• Nopea zoomaus lähelle ja kauas. 
• Ainutlaatuinen värien kerrostus. 
• 16-bittinen keskusprosessori. 
• 16-bittinen erillinen kuvankäsittelyprosessori. 
• 3-D GRAFIIKKA. 

Neljä kerrosta vieriviä kuvaruutuja, jotka mahdollistavat 
kulkemisen kaikkiin suuntiin. Ei pelkästään oikealle ja vasemmalle, 
ylös ja alas, vaan myös eteen ja taakse, kauas ja lähelle, J(J(}° 

käännökset mahdollisia. 
• 128K RAM-muistia, 128K Videomuistia. 
• 7 erilaista grafiikkatilaa. 
• Täydelliset digitaaliset stereoäänet. 
• 128 animoitua spritea voi olla näytöllä milloin tahansa yhtä aikaa. 32 
animoitua spritea voi yhdellä ruudun rivillä samanaikaisesti. Suurempia 
pelihahmoja kuin olet koskaan ennen nähnyt. 
•AINUTLAATUINEN 360° VIERITYS. 

Koko kuva voidaan pyörittää missä tahansa kulmassa aina täyteen 
ympyrään saakka, ja kaikki yksityiskohdat pysyvät oikeassa 
perspektiivissä. 

• Ergonomiset peliohjaimet, joissa 8-suuntainen ristiohjain. 
• AINUTLAATUINEN SKAALAUS-TOIMINTO. 

Mitä tahansa kuvaa tai pelihahmoa voidaan suurentaa tai pienentää 
rajattomasti. 

• Pelit realistisempia kuin muilla konsoleilla. 
• Ohjaus parempi kuin muilla konsoleilla. 
• Enemmän grafiikan yksityiskohtia. 
• 8 ÄÄNIKANAV AA. 

Räjähdykset ovat räjähtävempiä, musiikki kuulostaa lähestulkoon 
live-musiikilta, äänitehosteet ovat yksinkertaisesti sensaatiomaiset. 

• Peleissä enemmän "syvyyttä", enemmän vaikeutta ja haastetta. 
•Pehmeämpi animaatio. Nopeampi toiminta. 
•KUVARUUDUN EROTTELUKYKY 512 X 448 PISTETTÄ. 

Kuvat ovat terävämpiä, yksityiskohdiltaan paljon tarkempia ja 
miellyttävämpiä kuin muissa näkemissäsi konsolipeleissä. 

SUPER NINTENDO. YKSI KONSOLI. KAKSI PELIOHJAINTA. SUPER MARIO 4. KAIKKI 
EDELLISET OMINAISUUDET. 

EDISTYSTÄ, JOTA VAIN ME VOIMME TARJOTA SINULLE HINTAAN 1495,-
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USAlainen Super Nintendo on saatavissa vain scart-liittimellä (suorakaiteen muotoinen, 
monipiikkinen liitin). Jos haluat PAL B -antenniliittimellä (tavallinen, pyöreä johto) olevan 
laitteen, voimme tarjota sinulle suomalaisen Super Nintendon, joka on tekniikaltaan ja 
ominaisuuksiltaan täysin samanlainen kuin Usa:n Super NES. Ainoa ero on ulkonäössä. 
Laitteisiin käyvät kaikki pelit, sillä pelisovitin tulee paketin mukana. Suomalainen Super 
Nintendo meiltä hintaan. 

1695,-

Super Nintendon 
LISÄTARVIKKEET JA -LAITTEET 

Superscope 

~,"tv\ l/k ,. 

~~ 495,-
-----
~ 

Superscope on valtava, sinkoa muistuttava tuliase Super 
Nintendolle. Laite asetetaan olkapäätä vasten, oikeaa tai 
vasenta kättä käytetään superscopen pitämiseksi oikeassa 
linjassa ja toisella kädellä painellaan "singon" päällä olevaa 
tulitusnäppäintä. 
Superscopissa on säädettävä tähtäin, ja laitekokoonpanoon 
kuuluu kaksi osaa: "sinko" ja infrapuna-vastaanotin, joka 

kytketään Super NESin peliohjainpaikkaan ja asetetaan television päälle. Käyttö on 
yksinkertaista. Ensin kalibroidaan "sinko" tarkkuusammunnalla, ja sen jälkeen aloitetaan 
peli. Superscope-paketin mukana tulee kuuden pelin kasetti, jolta löytyy ohjusten ja 
vihollisalusten torjuntapelejä, sekä superscopilla pelattava Tetris/Weltris-tyyppinen peli. 
Superscope tuo pelaamiseen kokonaan uudet, entistä haastavammat ulottuvuudet. 

JB KING 
PELI OHJAIN 

~5~~ 
~ 

Ehdottomasti suurin ja 
mahtavin markkinoilla 
oleva peliohjain Super 
NESille. Täynnä toi­
mintoja ja ominaisuuk­
sia, joita voi odottaa 
vain tämän laatuluokan 
tuotteelta. Tyylikäs, '----''-------------------------~ 
musta muotoilu. Vakaan ohjaus. Pelimiehille, joille kelpaa vain kaikkein paras. 
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ASCII Joypad 

ASCII ja Super 
Joypad -ohjaimet 
ovat Super NESin 
omasta ohjaimesta 
kehitettyjä edis­
tyneempiä malleja, 
joissa on paljon 
uusia toimintoja 
helpottamassa 
pelien pelaamista. 

SEGA MEGADRIVE 

Super Joypad 

Super Nintendo ja 
Famicom tuotteet 
tuo maahan COM 2001 

Lisää luettavaa: 
MikroBITTI, 6-7 /91 

MD on Sonic the Hedgehogilla maailman ja sydämet valloittanut 16-bittinen pelikonsoli, 
jolle löytyy markkinoiden runsain pelitarjonta. Saatavissa on edullisia japanilaisia toi­
mintapelejä, todella upeita USAlaisia rooli, seikkailu-, simulaattori- ja toimintapelejä sekä 
tietysti kaikilta Suomen jälleenmyyjiltä löytyvät pelit. Meiltä saat sekä konsolin että pelit 
edullisemmin kuin muualta, ja meiltä löytyvät uutuudet ennen kuin muut jälleenmyyjät 
ovat niistä kuulleetkaan, sillä COM 2001 tuo pelit sekä tietysti myös laitteet maahan itse. 
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Tarjoamme uuden laitteen ostajalle kaksi eri pakettivaihtoehtoa: 

PAKETTI 1: 

PAKETTI 2: 

Keskusyksikkö, yksi alla mainituista peleistä, peliohjain ja 
virtalähde. Laitteella on 6 kuukauden takuu. 

Keskusyksikkö, Sonic the Hedgehog, yksi lisäpeli alla luetelluista 
vaihtoehdoista, kaksi peliohjainta ja virtalähde. 6 kuukauden takuu. 

· - ! j\/\/l,,, __ .,, 

.. ... ~-· 1345,-~ 
-µ.~~ 

Voit valita laitteesi mukaan (PAKETTI 1&2) ilmaiseksi yhden seuraavista peleistä: 
Altered Beast, Atomic Robokid, Battle Golfer, Blockout, Crack Down, Darwin 4081, 
Gaiares, Granada, Heli Fire, Leynos, Magical Hat, Moonwalker, Phelios, Sword of 
Sodan, Volfied, Whiprush, XDR ja 'Zoom. 
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Huomaa, että Megadrivea on saatavissa kahdella eri TV-liittimellä: scart- tai 
antenniliittimellä (PAL B). Scart-liitin on suorakaiteen muotoinen, monipiikkinen musta 
liitin, joka käy tavallisesti kaikkiin uusimpiin televisioihin (pienet matka-televisiot saattavat 
olla poikkeus!). PAL B -liitin on puolestaan pyöreä, joka vastaa tavallista antennijohtoa. 
Scart-liittimellä saadaan aikaan hiukan terävämpi ja parempi kuvanlaatu kuin PAL B -
antenniliittimellä, joten jos scart käy televisioosi, suosittelemme sen valitsemista. 
Hinnoissa ei ole eroa. Tarkista kumpi liitin sinulle sopii, ennen kuin teet tilauksen. 

Meiltä ostamaasi laitteeseen käyvät kaikki pelit: japanilaiset, USAlaiset ja tietysti 
eurooppalaiset. Mikäli olet ostanut laitteesi muualta kuin meiltä, mutta japanilaisten 
peliemme valikoimamme kiinnostaa sinua, myymme pelisovitinta (Game Adapter) pelin 
oston yhteydessä hintaan 50 mk ja ilman peliä 145 mk. Myymämme USAlaiset pelit 
käyvät kaikkiin Megadrive/Genesis -laitteisiin. 

Sega Megadriven 
LISÄTARVIKKEET JA -LAITTEET 

Megadrive CD-ROM -asema 

/' \ /\ / \·,_ r - "" L , __,-, 

··~·· ~~9s:;i 
V~~-

MEGA CD tekee Mega­
drivestasi todellisen 
kodin viihdekeskuksen! 
Laitteen voi kytkeä - ja 
se todella tulisi kytkeä -
stereoihin, jolloin sillä 
voi kuunnella tavallisia 
ja grafiikkaa sisällään 
pitäviä CD-levyjä pelaa­
misen lisäksi. 

MEGA CD:n pelit ovat laajuudessaan moninkertaisia, jopa satakertaisia tavallisiin 
kasettipeleihin nähden. Pelien alussa ja eri kenttien ja tehtävien välissä on tavallisesti 
animaatiojaksoja, jotka vastaavat laadultaan täysin televisiosta tulevia piirrettyjä ohjelmia. 
Musiikki, äänet ja puhe tulevat CD-levyiltä CD:n tasoisena, ja yleensä peleissä käytetty 
taustamusiikki onkin oikeiden artistien musiikkia ja laulua. Pelin grafiikka ja animaatiot 
ovat huomattavasti rikkaampia, suurempia ja parempia kuin moduulipeleissä. 
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MEGA CD:n asennus ja ohjaus on vaivatonta. Asennus tapahtuu Megadriven oikealla 
puolella luukun takana olevaan laajennuspaikkaan CD-asema muodostaa Megadriven 
kanssa tyylikkään, dekkimäisen kokonaisuuden. Sitten ei muuta kuin virta päälle 
Megadriveenja CD-asemaan, jonka jälkeen ruudulle ilmestyy MEGA CD:n ohjauspaneeli. 
Kaikki toiminnot (OPEN/CLOSE, PLAY, STOP, PAUSE, SEARCH ja monet muut) 
valitaan peliohjaimella suoraan näyttöruudulta. 

MEGA CD:n pelivalikoima kasvaa jatkuvasti; tällä hetkellä saatavissa ovat mm. Sol-Feace 
(avaruusseikkailu, kts. arvostelu Sol-Deace), Heavy Nova (peli, jossa robotit taistelevat 
keskenään), Earnest Evans (lndiana Jones -tyylinen seikkailu luolissa, viidakoissa yms.) 
ja F.H.B (Funky Horror Band, roolipeli). 

MEGA CD:n pelit maksavat 495mk/kpl. 

Megadrive Action 
Replay Pro 

'S:/cJ \ \ L ,•---
___s 

':?_ 495,­
--1,A 

Action Replay Pro on tunnetun 
Datel Electronicsin valmistama. 
Datelin tuotantoa on mm. Amigan 
Action Replay -sarja. AR Pro:n 
avulla on mahdollista saada 
Megadriven peleihin ikuinen elämä, 
loputtomat ammukset ja energia. 

Action Replay Pro:ssa on oma SLI­
piiri, joka on suunniteltu siten, että 
käyttäjä voi uudelleenohjelmoida 
modulipelejä tehokkaasti, ja täten 
pelata pelin kuin pelin alusta hamaan 

- , 
- 1 
........ 1 

loppuun saakka. Pro:n mukana tulee monisivuinen ohjekirja, jossa on valmiita koodeja 
noin 60 peliin - sinun tarvitsee vain syöttää koodit peliohjaimella näytölle ilmestyvään . 
taulukkoon ja aktivoida ne AR Pro:ssa olevalla kytkimellä. 

Action Replay Pro:ssa on vakiona myös "Game Trainer"-toiminto, jonka avulla on 
mahdollista etsiä ikuinen elämä, loputon energia yms. sellaisiin peleihin, joihin ei ole 
valmiita koodeja. Etsintä perustuu siihen, että AR Pro näyttää pelimodulin muistipaikkojen 
sisältöä, ja valmiilla ominaisuuksilla ohjelmakoodista voi etsiä ne ratkaisevat paikat, jonka 
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jälkeen AR Pro muuttaa pelimodulin to1mmnan niiden paikkojen osalta syöttämällä 
Megadrivelle "virheellistä" tietoa ja täten huijaamalla konsolia. Hakkerointi AR Pro:lla on 
haastavaa ja palkitsevaa, eikä se ole liian vaikeaa tai vaadi sen enempää tietoa modulien 
tai ohjelmien toiminnasta. 

Action Replay Pro:n käyttöönotto on erittäin yksinkertaista. Laite työnnetään 
pelikasettiaukkoon kuten tavallinen pelimoduli, joka puolestaan liitetään AR Pro:n päälle 
jatkoksi. Action Replay Pro toimii kaikkien pelikasettien kanssa riippumatta siitä, onko 
peli japanilainen, USAlainen, eurooppalainen tai missä tahansa maassa valmistettu, joten 
käytönrajoituksia ei ole. 

Kesän aikana Megadrivelle ovat tulossa Nintendon käyttäjille tutut Game Genie ja Video 
Game Action Replay, joka mahdollistaa mm. pelitilanteen tallentamisen missä vaiheessa 
hyvänsä. Molempien hinta on 

495,-
GameGear 

1, 

\ / / ·, \ L-j _.,. GameGear on Lynxin varteenotettava haastaja. Väripaletti 
___ - - ~ on konsoleissa sama, 4096 väriä, mutta GameGearin 

,, 895 _ ~ näytöllä voi olla yhtä aikaa 32 väriä, mikä on tuplasti 
;- ' ~ enemmän kuin Lynxillä. Spritejen määrä on 64, äänet 
v~~~ ~ tulevat kolmesta kanav~sta, ja .. lisäksi_ kohi~alle .on oma 

>r ,- V'l"' kanavansa. GameGearm grafnkka Ja ammaat10 ovat 
parhaimmillaan niin sulavaa ja pehmeää, ettei mitään rajoja 

kykene erottamaan yksittäisten pikseleiden tai kuvan yksityiskohtien välillä. 

GameGeariin on saatavissa lisävarusteena 

TV Tuner -televisioviritin 

'\-J'fvv· t,1___, 
-:.,--:... 

~ 645,­
~ 

TV Tuner muuttaa GameGearin pieneksi kannettavaksi 
televisioksi, josta näkyvät kanavat 1 ja 2. TV Viritin 
liitetään suoraan pelikasettiaukkoon yhtä vaivattomasti kuin 
itse pelitkin, mikä tekee GameGearista ihanteellisen 
matkakumppanin ja tarjoaa monipuolista ajanvietettä niin 
kotona kuin kesämökilläkin. 

Megadrive ja 
GameGear-tuotteet 
maahantuo COM 2001. 
Lisää GameGearistä: 
MikroBITTI 08/91 

MEGADRIVEN PELIOHJAIMET 
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Pro 1 
Joystick 
=---=-=~-=-=-=-:..:=-=-=---~----=· . ..::.:_ -

295,-

PB 
Cluster 
Joystick 

395,-
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Sega Joypad 

195,-

Pro 2 Joypad 

195,-



LYNX II 
/vv, 

~'S; 675,-

~~ 
LYNX II on käsikonsoleiden 
ehdoton ykkönen, johon , on 
saatavilla moninkertainen 
pelivalikoima esim. GameGearin 
peleihin nähden. Lynxin vakio­
ominaisuuksiin kuuluvat mm. 
4096 värin paletti, joista 16 voi 
olla yhtäaikaa näytöllä; 4-kanavainen audio, joka takaa aidot ääniefektit; 16 Mhz 
keskusprosessori, joka pitää huolen siitä, että monipuolisinkin peli pyörii nopeasti ja 
sulavasti kaikkein tiukimmissakin pelitilanteissa. 

Lynxissä on suuremmista konsoleista tuttu ristiohjain ja useita tulitus- ja 
toimintanäppäimiä. Käsikonsolia voi käyttää paristoilla, muuntajalla tai autoon 
suunnitellulla virta-adapterilla. Paristoiksi suosittelemme ladattavia 1.5 voltin akkuja, joita 
laitteeseen menee kuusi kerrallaan; paristojen elinikä on 4-8 tuntia yhtämittaisessa 
pelaamisessa. Lynxissä on virtaa säästävä toiminto, jonka avulla nappia painamalla saa 
ruudun pimennettyä peliä lopettamatta, ja tätä toimintoa kannattaa käyttää. 

Lynxillä voi pelata kaksi tai useampia pelaajia yhtäaikaa, sillä konsoliin on saatavissa 
lisävarusteena ComLynx-kaapeli, jolla Lynxejä voi liittää toisiinsa. 

ComLynx-kaapelin hinta on 79mk. 
Autokäyttöön soveltuva virta-adapteri maksaa 129mk. 
Lynxille saatavat pelit ovat 240 mk/kpl. 
Täydellinen peliluettelo on sivulla 52. 

Maahantuoja: COM 2001 OY 

GAMEBOYN LISÄTARVIKKEET 
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l) NUBYn Cleaning Kit -pakkauksessa on kaikki mitä tarvitset Gameboyn ja pelikasettien 
puhdistamiseen. Gameboysi pysyy edustavassa, uudenveroisessa kunnossa pitkänkin käytön jälkeen, ja 
sen arvo säilyy. Ovh 79, -

2) Pieni nahkainen kantolaukku, kts. seuraava sivu. Ovh 129,-

3) Gamelight-pelivalo liitetään Gameboyn yläosaan, ja se valaisee tehokkaasti kuvaruudun mahdollistaen 
pelaamisen hämärässä. Gamelight on saatavissa suurentavalla lasilla tai ilman. Ovh 149,-

4) Gameboy-suojus on tehty paksusta kumista, ja se suojaa laitetta iskuilta ja kulumiselta pidentäen 
käyttöikää. Ovh 129,-

5) Amplifier-äänenvahvistimella saat Gameboyhin todella upeat ja kirkkaat äänet, ja pelielämyksestä 
tulee kokonaisvaltaisempi. Liitetään Gameboyn alaosaan; liitinosa käyttää Gameboyn kuulokeliitäntää. 
Kuulet nyt Gameboysta sen, minkä ennen korvakuulokkeista. Aivan yhtä selkeästi. Ovh 129,-

6) Magnifier-lasi liitetään niin ikään Gameboyn yläosaan, ja se näyttää peliruudun 1.5 kertaa 
suurennettuna. Pelejä on miellyttävämpi pelata Magnifierin avulla, ja suurempi kuva on hyväksi myös 
silmille. Ovh 79,-

Pienessä, kestomuovista tehdyssä 
harmaassa salkussa on tilaa Game­
boy lle ja usealle pelikasetille. 



Iso Kantolaukku (7a,7b) 
1 

. ,. ! ' 

149,-~ 
~/f\~ 

Pieni Kantolaukku (2) 

/ 1 

1 ' • 

129,-~ 
~/f ~ 

NUBYn suuressa kantolaukussa on tilaa Gameboylle, Gamelight-valolle, Magnifier-kuvansuurentajalle, 
Amplifier-äänentehostimelle, pelikaseteille ja paljolie muulle. Musta laukku on vettä ja likaa hylkivää, 
erittäin kestävää keinokuitua. Vetoketjusuljin. 

NUBYn pieni kantolaukku on ihanteellinen pelkän Gameboyn kuljettamiseen ja pitämiseen mukana. 
Kantolaukku on nahkaa, ja se suojaa Gameboyta mutta pitää laitteen koko ajan pelivalmiina: laukkuun 
on tehty aukot näyttöruudun ja näppäimien kohdalle. 
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NINTENDON LISÄTARVIKKEET 

Video Game 
Action Replay 

~ 

Nintendolle saatavissa nyt 
tietokoneista tuttu laite, jonka 
avulla pääsee hakkeroimaan peliä 
ja saa itselleen ikuisen elämän, 
loputtoman energian ja ammukset ynnä paljon muuta. 

Game 
Genie 
liitetään 

Game Genie 

~1/ 
~ 495,-

Nintendon pelikasetin jatkoksi, jonka 
jälkeen kasetti työnnetään koneeseen 
normaaliin tapaan. Sitten vain virta 
päälle konsoliin, ja näytölle ilmestyy 
kirjainvalikko ja rivejä, joille kirjaimia 
siirrellään kunnes niistä muodostuu 
koodi, jonka avulla peliin saa ikuisen 
elämän tai pelin voi aloittaa halutulta 
tasolta. Laitteen mukana toimitetaan 

todella viimeistelty ja huoliteltu yli 160 sivuinen ohjekirja, josta löytyvät tarvittavat 
kirjainkoodit useaan sataan eri peliin. Jos jollekin pelille ei ole valmista koodia, voi sitä 
lähteä etsimään itse yrittämisen ja erehdyksen kautta. Ja se kannattaa. 
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PELIARVOSTELUT 
AMIGA & PC 

EYE OF THE BEHOLDER II - THE LEGEND OF DARKMOON AMIGA • PC 
(Arvostelu on tehty Amiga-version pohjalta) 

Eye of the beholder 1 reaaliaikaisine 
taisteluineen kauniin kolmiulotteisen 
grafiikan kera on yksi ehdottomasti 
parhaista koskaan tehdyistä roolipeleistä. 
Nyt kun sen jatko-osa, The Legend of 
Darkmoon on ilmestynyt, nousee 
varmasti useankin mieleen kysymys, 
onko kyseessä sama peli uusissa 
kuorissa, vai onko jotakin olennaista 
muutosta tapahtunut? 

Eye of the Beholder I:n 
tapaan peli on Advanced Dungeons & 
Dragons -roolipelin sääntöihin 
pohjautuva. Näin ollen pelissä on eri 
rotuja v11s1 kappaletta ja eri 
hahmoluokkia kuusi. Pelissä voi käyttää 
joko Eye of the Beholderin hahmoja tai 
luoda kokonaan uudet hahmot. 

Eye of the Beholderin I:n 
tapaan voi hahmoilla olla käytössä 
kerralla enintään kaksi esinettä, joskin 
mukana voi kantaa useampia. Kannattaa 
myös huomata, että taikurilla tulee olla 
Joitsukirja ja papilla pyhä symboli 
käytössään taikoja suoritettaessa. Jos 
hahmot ovat haavoittuneita, 
myrkyttyneitä, tajuttomia tai kuolleita, 
näkyy se hahmojen naamataulusta ja sen 
vieressä olevasta laatikosta näytöllä. 

Ehkä paras tekninen muutos 
Eye of the Beholder I:een nähden on 

mahdollisuus ladata peli uudestaan lukuisista eri kohdista. Näin on hyvä siksi, ettei yhden virheen takia 
tarvitse pelata koko peliä puolesta välistä alkaen uudestaan. Legend of Darkmoonissa on nimittäin 
elintärkeää käyttää oikeat avaimet oikeiden ovien aukaisemiseen, ja jos tuhlaa jonkin avaimen 
väärässä paikassa ... - Onneksi pelitallennus todellakin toimii. 

Juonen lisäksi alkuperäisen pelin ja sen jatko-osan erona on myös pelattavuus. Pelissä 
hahmot saavat aluksi tutkia Tonac nimisen kylän metsän peittämiä raunioita, ennen kuin he joutuvat 
Darkmoonin temppeliin. Pelissä on enemmän hirviöitä kuin Eye of the Beholder I:ssä, ja grafiikka on 
parempaa. Vastustajat ovat hyvin animoituja, ja taisteluissa todella tuntuu siltä kuin viholliset kävisivät 
kimppuun. Pelissä on kyettävä säännöstelemään taikansa sopivasti, sillä demoniset painajaiset 
keskeyttävät seikkailija-reppanoiden kauneusunet turhan usein, eikä ilman lepoa saa taikoja. 

Yhteenvetona todettakoon, että Legend of Darkmoon on yksi parhaista Dungeon Master -
tyyppisistä roolipeleistä. Sen arvosana - jos sille sellaisen antaisimme - olisi ehdottomasti kiitettävä. 
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THE MANAGER J Amiga • PC 
Arvostelu perustuu Amiga-versioon. 

Jos koskaan olet katsonut 
kuinka kannattamasi jalkapallojoukkue 
häviää varmana pidetyn ottelun, ja olisit 
halunnut hirttää joukkueen valmentajan, 
niin tämä peli suo sinulle 
mahdollisuuden yrittää onnistua itse 
valmentamisessa paremmin. Tai ainakin 
se on täysin mahdollista joskus 
tulevaisuudessa, kun The managerin 
editori-levyke ilmestyy. ,, 

Sillä välin on "tyytyminen 
Englannin-liigan joukkueisiiQ ja pelaajiin. 
The manager on uusin markkinoilta 
löytyvä futismanageripeli ja kuuluu 
ehdottomasti lajityyppinsä eliittiin. 
Pelissä on kolme eri divisioonaa, joihin 
voi yrittää nousta tai joihin voi pudota. 

Pelivaihtoehtoja on kolme: 
jatkuva peli, yhden vuoden peli ja 
kolmen vuoden peli. Yhden vuoden 
pelissä ohjataan 1 divisioonaa (vastaa 
Suomen futisliigaa) ja tavoitteena on 
voittaa mestaruus. Kolmen vuoden 
pelissä ohjataan samoin 1 divisioonan 
joukkuetta ja tavoitteena on säilyttää 
asema 1 divisioonassa. Jatkuvassa pelissä taas aloitetaan pohjalta, eli 3 divisioonasta, ja yritetään 
selviytyä mahdollisimman hyvin. 

Pelissä on taulukoita suhteellisen paljon. Niistä voi katsoa, montako peliä on voittanut tai 
hävinnyt pahimmillaan peräkkäin, taulukoista näkee menestymisen kotipeleissä ja vieraspeleissä yms. 
Lisäksi tilastoista näkee kyseisen kauden parhaat maalintekijät ja sen, monentenako omat pelaajat ovat 
maalintekijätilastossa. 

Managerin on luonnollisesti huolehdittava joukkueensa taloudellisesta toimeentulosta, joten 
pelissä on yritettävä saada mahdollisimman hyvät sponsori-sopimukset. Lipputulot ovat toinen tapa 
saada joukkueen kassa täyttymään. Pelaaja pystyykin säätämään lipuista pyydettävää hintaa aina 
puolen punnan välein. 

Jalkapallokenttä on alussa pieni, siinä on tilaa noin 12000 seisomapaikan verran, mutta 
kenttää voi ja kannattaa laajentaa, jotta kaikki kannattajat mahtuvat katsomaan peliä. Kentän ympärille 
voi rakentaa istumapaikkoja, katettuja istumapaikkoja tai lisää seisomapaikkoja. Lisäksi voi hankkia 
elektronisia näyttötauluja yleisön kiinnostuksen herättämiseksi. 

Pelissä voi olla mukana neljä eri manageria kilpailemassa keskenään ja yrittämässä 
pärjätä mahdollisimman hyvin. Joukkueet on valittu peliin tarkkaan tämän hetkisten pelaajatietojen 
mukaan, eli pelaajat ovat pelin alussa siinä joukkueessa, missä oikeastikin. Tosin jos valitsee 
huippujoukkueen ja aloittaa pelin kolmannesta divisioonasta, alenevat pelaajien kyvyt. 

Joukkueen menestystä voi parantaa treenaamalla, ostamalla uusia huippupelaajia tai 
lähettämällä joukkueen viikoksi leirille harjoittelemaan. Treenaamisessa voi itse päättää miten paljon 
haluaa mitäkin eri osa-aluetta harjoituttaa. Kannattaa kuitenkin huomata, että mikäli keskittyy 
esimerkiksi pelkästään joukkueen hyökkäystehon parantamiseen, eikä harjoituta puolustusta ollenkaan, 
voivat puolustajien taidot laskea ja vastustajat tekevät 5-6 maalia joka ottelussa. 

Pelaajien ostaminen ja myyminen on luonnollisesti pelissä mahdollista. Ostaessaan pelaajaa 
kannattaa kiinnittää huomiota hänen ikäänsä, sillä pelaajien lähestyessä 30 vuoden ikää tai ylittäessä 
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sen heillä on paha tapa siirtyä eläkkeelle joukkueesta sopimuksen päätyttyä. Vaikka pelissä pääsisikin 
sopimukseen toisen joukkueen kanssa pelaajan hinnasta, täytyy vielä kaupan kohteena olevan pelaajan 
kanssa sopia hänen palkastaan, tai hän jättää tulematta joukkueeseesi. Myydessään pelaajia on otettava 
huomioon, että pelaaja joutuu maksamaan siirtomaksun, joka riippuu hänen sen hetkisen sopimuksen 
pituudesta. 

The managerissa ottelut on kuvattu siten, että kello käy ruudun alareunassa ja vain ottelun 
huippukohdat, eli maalitilanteet, näytetään ruudulla. Pelaajat ovat pieniä ja grafiikka hieman suttuista, 
mutta animaatiot ovat kuitenkin hyvin toteutettuja, ja niitä on sen verran useita, ettei lopputulosta kykene 
ihan heti arvaamaan. Kaiken kaikkiaan voi varauksetta todeta, että The manager on paras tällä hetkellä 
markkinoilla oleva futispeli. 

SPACE CRUSADE j AMlGA 

Space Crusade on tietokoneelle tehty versio samannimisestä lauta-strategiapelistä. Pelin eri 
tehtävissä tuhotaan vihamielisten muukalaisrotujen edustajia. Pelissä voi olla kolme eri pelaajaa, jotka 
johtavat pieniä avaruusjalkaväen sotilasosastoja ja yrittävät noudattaa heille annettuja ohjeita sekä pysyä 
samalla myös hengissä. 

Pelin alussa voi valita yhden kolmesta avaruusjalkaväen osastosta ja varustaa sotilaat. 
Osastoon kuuluu neljä sotilasta ja heidän komentajansa, joka on koko porukan tärkein hahmo. Mikäli 
osasto onnistuu tehtävässään, hän on se henkilö, jota ylistetään ja jonka ura edistyy, joten tästä 
hahmosta kannattaa pitää huolta. Onneksi hänellä onkin joukon parhaat elämäpisteet, ja siten hän 
selviää pisimpään. 

Tehtäviä on yli kaksikymmentä, ja jokaisessa on yksi päätavoite, mikä vaihtelee jonkin 
esineen noutamisesta jonkin päävihollisen tuhoamiseen. Tehtäviä varten voi varustaa miehet erilaisin 
asein, mutta alussa helpoinkin tehtävä saattaa osoittautua liian vaikeaksi, ja tehtävän joutuu ottamaan 
pari kertaa alusta uusiksi. Oikeiden taktiikoiden ja asevalintojen oppiminen vie tavallisesti hieman aikaa. 

Pelin toiminta on kuvattu pääasiassa ylhäältä käsin, ja pelialue muodostuu neliöistä, joihin 
kuhunkin mahtuu yksi hahmo. Kaikki toiminnot ovat hiiri- ja ikoniohjattua. Peliä pelataan vuorottain, 
eli pelaaja voi liikuttaa kaikkia omia miehiään mielivaltaisessa järjestyksessä, kunnes kaikki sotilaat ovat 
liikkuneet. Sitten onkin joko seuraavan osaston tai vastustajien vuoro. Mitään aikarajoitusta ei ole, joten 
siirtojaan voi pohtia niin kauan kuin haluaa. 

Hahmon ampuessa jotakin (olkoon se sitten jonkin muukalaisrodun edustaja tai kilpailevan 
osaston sotilas) heitetään tavallaan noppaa siitä osuuko sotilas vai ei. Tulos esitetään sitten näyttävästi 
kolmiulotteisena. Mikäli vastustajaan osuu, siitä ei yleensä jää jäljelle yhtään mitään. Pelissä voi 
myös litistää vastustajia oviaukkoon, mikäli kykenee kontrolloimaan avaruusaluksen kaikkia ovia. Space 
Crusaden mielenkiintoa lisäävät sattumanvaraiset tapahtumat, jotka voivat joko vaikeuttaa tai helpottaa 
tehtävän suorittamista. Jos vaikka ase jumiutuu, voi ampuminen olla "hieman" normaalia vaikeampaa 
tämän kohtalon (tietokoneen?) oikun seurauksena. 

Tehtävissä on tietty määrä vuoroja, ja tarkoituksena on saada tehtävä suoritettua ja 
selviytyä takaisin aloituspaikkaan ennen vuorojen loppumista. Muussa tapauksessa pelaaja jää jumiin 
alukselle kykenemättä pääsemään sieltä pois. Mikäli tehtävän saa suoritettua, sotapojat pääsevät 
kotiin pienelle tauolle keräämään mitalit ja valmistautumaan seuraavaa tehtävää varten. 

Space Crusade on hupaisa strategiapeli, joka on toteutettu mahtavasti kolmiulotteisine 
taistelukuvauksineen. Se ei kuitenkaan todellakaan ole mikään joystickin vatkauspeli, vaan vaatii ajattelua 
ja sopii parhaiten strategiapelien ystäville. 

37 



SUPER NINTENDON PELIARVOSTELUT 
TOP GEAR 

Top Gear pitää sisällään F-Zeron uskomattoman vauhdin ja parhaimman kahtia jaetulla 
kuvaruudulla toteutetun ralli-actionin mitä konsoleilla on koskaan nähty. 

Top Gearissä tehtävänä on ajaa 32 radalla kahdeksassa eri maassa. Jos sijoitut viiden 
parhaimman joukkoon ensimmäisessä maassa, saat salasanan jolla pääset toiseen maahan ja sitten 
kolmanteen jne. 

Peli on toteutettu jaetulla kuvaruudulla, jossa on näkyvissä yhtäaikaa aina kaksi 
ratanäkymää (ruutu on jaettu vaakatasossa keskeltä kahtia) . Jos pelaat yksinpeliä, SuperNES ohjaa 
kuvaruudun alapuoliskon radalla näkyvää autoa, kun taas kaksinpelissä sitä ohjaa toinen pelaaja. 

Pelissä on kolme vaikeusastetta valittavana: amatöörisarja, ammattilaissarja ja mestarisarja. 
Vaikeusasteen kasvattaminen tekee SuperNESin ohjaamista autoista hyökkäävämpiä ja vaarallisempia. 
Oman autosi voit valita seuraavista: Cannibal, Sidewinder, Razor ja Weasel. Jokainen auto on luokiteltu 
maksiminopeuden, 0-100 km/h kiihtyvyyden, renkaiden pidon ja polttoaineenkulutuksen mukaan. 

Cannibalilla on autoista suurin mahdollinen nopeus: uskomattomat 235 km/h. Sidewinderillä 
on paras ohjattavuus ja alhaisin polttoaineenkulutus. Weaselille antaa etulyöntiaseman sen suuri 
kiihtyvyys: 4.3 sekuntia 1-100 km/h! Razor ei tahdo pysyä tiellä jyrkissä mutkissa, sen huippunopeus 
on alhaisempi kuin muiden, samoin kiihtyvyys. Jos onnistut ajamaan voittoon Razorilla, olet todellinen 
mestari Top Gearissä. Kaikissa autoissa on varusteena kolme nitroa ajoa kohden. Useimmilla radoilta 
löytyy lisäksi tankkauspaikka, mistä on eniten hyötyä Cannibalille, joka syö polttoainetta enemmän 
kuin muut. 

Yhteenvetona voidaan varauksetta todeta, että Top Gear on parhaimmista koskaan tehdyistä 
rallipeleistä -- ellei jopa se kaikkein parhain. Vauhti on peleissä aina yhtä luja, ja radoissa on tarpeeksi 
paljon vaihtelevuutta vaativimmallekin pelaajalle. SuperNESin ohjaamat vastustajat ovat kivenkovia 
haastajia, ja pelissä on paikoitellen todella hyvää taustamusiikkia. Pelaajat! -- soitto COMiin ja moottorit 
käyntiin! 

CONTRA III - THE ALIEN W ARS 

Neo City on joutunut hyökkäyksen kohteeksi. Jos olet kärryillä Contra sarjasta et 
ihmettele, että kaiken takana on jälleen kukapas muukaan kuin Red Falcon. 

Pelaajan tehtävänä on poistaa Red Falcon kuvioista, ja sen onnistuu vain ohjailemalla 
Jimboa ja Sullyä, jotka ovat erikoisjoukkojen agentteja. Heidän tulisi selviytyä kuuden julman ja 
vaativan kentän läpi hengissä, jotta he voisivat kaataa Red Falconin mahdin lopullisesti -- tai ainakin 
seuraavaan Contra-seikkailuun saakka. 

Contra IIl:ssa käytetään sekä sivustapäin kuvausta, että ylhäältäpäin kuvausta. Sivulta 
kuvatut näytöt ovat perinteistä Contra meininkiä: pysähtymätöntä scrollaus-toimintaa, jossa ammuskelet 
konekiväärilläsi tai M-80000 Heli Bomb laukaisijalla. Yläpuolelta kuvatut näytöt tarjoavat kuitenkin 
vaihtelevuutta tavanomaiseen räiskintään, ja toisin kuin sivulta kuvatuissa kentissä, saat valita paikan 
mistä aloitat. 

Tässä pelissä saat varmasti tulitussormesi kipeäksi, sillä erilaisia aseitakin löytyy jo kuusi. 
Elämiä on aluksi 3, 5 tai 7 , ja niitä saa lisää ensimmäisen kerran 20,000 pisteestä ja sitten jokaisesta 
60,000 pisteestä. Jokainen elämä on varmasti todella arvokas ja tarpeen. 

Alkuasetelma on seuraavanlainen: peli alkaa roskaa täynnä olevalta kadulta Neo Citystä. 
Se on jo vihollisten armoilla, ja he eivät ammuksia säästele. Toimintaa piisaa aina loppumetreille 
saakka. 
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SUPER ADVENTURE ISLAND 

Master Higgins on palannut, ja seikkailee tällä kertaa SuperNESin Adventure 
Island -pelissä. Uudessa versiossa vanhasta suosikkipelistä on upea grafiikka, mukaansa 
tempaava musiikki ja mahtavat äänitehosteet. Jos olet pelannut vanhaa Adventure lslandia 
ja pidit siitä, tulet suorastaan rakastamaan tätä SuperNES-versiota. 

Pelin juoni on lyhykäisesti seuraava: Ilkeä noitatohtori on muuttanut kiveksi 
Master Higginsin tyttöystävän prinsessa Leilanin. Pelissä pelaaja ottaa Higginsin roolin, 
ja vastassa on vaikea tehtävä: pelaajan täytyy taistella tiensä monien vihollisten täyttämien 
kenttien lävitse tuhotakseen noitatohtorin ja vapauttaakseen Leilanin. 

Suurella pelastusretkellään pelaaja joutuu seikkailemaan sellaisissa eksoottisissa 
paikoissa kuin viidakossa, jossa asustaa kuolettavia etanoita ja jossa hän kohtaa vaarallisia 
lintuja ja kiviä. Seikkailut jatkuvat läpi metsän, jossa esteinä ovat putoukset ja liikkuvat 
alustat; matka jatkuu läpi maanalaisen luolan, jossa liikkuu käveleviä kynttilöitä ja 
pomppivia silmänmullikoita; sitten vuorossa on trooppinen saari, jossa riesana ovat 
lentävät kalat; ja sen jälkeen tapahtumat siirtyvät kaivokseen, jossa odottaa villi ja vallaton 
vuoristorata-ajelu pienellä kaivosvaunulla. 

Ne, jotka ovat pelanneet Adventure Islandin aikaisempia versioita, tunnistavat 
pelissä käytettävät aseet, joita on siellä täållä jokaisella tasolla. Voit taistella kirveillä, 
bumerangeilla, tulipalloilla ja muilla aseilla. Lisäksi peliin saa enemmän puhtia 
rullalaudoilla, joita on pelin joidenkin tasojen strategisissa paikoissa. Rullalaudalla pääsee 
eteenpäin nopeampaa, ja kestää yhden vihollisen osuman ennen kuin menettää elämän. 

Kuten alkuperäisessä pelissä, pelaajan täytyy pelata kukin taso läpi ennen kuin 
aikajana kuluu loppuun. Aikajanaan saa yhden pykälän lisää jokaisesta syödystä 
hedelmäpalasta, joita on siroteltu runsain mitoin pelin sijainteihin. Lisäksi pelistä voi etsiä 
ja ottaa mukaansa muitakin esineitä, kuten tähtiä, jotka vievät salaisiin bonus-kenttiin, ja 
maitoa, joka täydentää Higginsin energiatason. 

Pelistä on hankala löytää mitään negatiivista kerrottavaa, ja niinpä yhteenvetona 
voidaan ainoastaan todeta, että Super Adventure Island tarjoaa runsaasti suorastaan 
taiteellista tasoa olevaa videopelitoimintaa. Jos olet hyppely/ampumapelien innokas 
pelaaja, tulet varmasti jumaloimaan tätä trooppista seikkailua. 

WWF 

WWF on maineikkaan Acclaim-pelitalon tekemä; Acclaim on tunnettu 
painipeleistään, joissa esiintyvät aina ne painitähdet, jotka ovat suosituimpia pelin 
julkaisuhetkellä. Super WWF:ssä on kymmenen painijaa, joiden mukana mm. ovat Sid 
Justice ja The Undertaker. 

WWF Super WrestleManiassa on kolme eri otteluvaihtoehtoa: kaksinpeli, 
nelinpeli (kaksi paria vastatusten) ja pudotuspeli (häviäjä putoaa aina pelistä pois, voittaja 
menee jatkoon). Pudotuspelissä kukin pelaaja saa ohjattavakseen neljä painijaa, joista kuka 
tahansa voi joutua kehään milloin tahansa, joten laji on ehdottomasti vaikein. Kaikkia 
pelimoodeja voi pelata yksin (SNESiä vastaan) tai kaverin kanssa. 

Peli alkaa valinnoilla: ensin valitaan pelityyppi ja sitten painijat, joista 
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WWF:ssä on upeat digitoidut kuvat. Lisähienouksena mainittakoon, että mikäli jätät 
kursorin jonkin painijan kuvan päälle riittävän pitkäksi aikaa, alkaa hänen 
"tunnusmusiikkinsa" soida taustalla valinnan aikana. 

Kun painijat on valittu, päästään asiaan ja peli alkaa. Painikehä ja yleisö ovat 
grafiikaltaan hyvin tehtyjä, ja pam1101ssa käytetty animaatio on kaikessa 
erinomaisuudessaan erittäin vaikuttavaa. Acclaim on tehnyt animaatiot digitoimalla 
jokaisen oikean pelaajan liikkeet todellisessa painitapahtumassa, ja sitten siistinyt spritejen 
lopulliset versiot. Tuloksena on yksinkertaisesti erinomainen, tinkimätön grafiikka. 

Painiliikkeitä pelissä on todella paljon, ja toisinaan niiden suorittamiseksi 
joutuu käyttämään SNESin ohjaimen kaikkia nappuloita. Mukana ovat tietysti sellaiset 
perusliikkeet kuten iskut ja potkut, ja niiden lisäksi löytyy teholiikkeitä, kuten vartaloisku 
(vastustajan päälle mäjäytetään oikein kunnolla). Voit ottaa liikkeillesi vauhtia pelikehän 
köysistä tai ponnistaa nurkkapaaluista kunnon lentohypyn, jolla on vastustajaan todella 
tuhoisat (tuskalliset?) vaikutukset. 

Kullakin painijalla on pelissä oma energiamittarinsa ruudun yläosassa, ja siitä 
näkee kuinka vahvassa tai heikossa kunnossa kukin painijoista on. Painijoiden energia ei 
missään vaiheessa lisäänny -- ei taukojen aikana tai painijan käydessä ringin ulkopuolella. 
Todellisuudessahan asia on toisin, mutta Acclaim päätti toteuttaa pelin näin, jotta otteluista 
ei tulisi loputtoman pitkiä. Acclaimin idea oli pelin kannalta onnistunut. Ottelut eivät ole 
koskaan pitkästyttäviä. 

Peli toteutuksessa on otettu huomioon todellisen painin luonne ja piirteet. Jos 
esimerkiksi nelinpelissä (kaksi paria vastatusten) jokin painija jää alakynteen, hänen 
painiparinsa tulee välittömästi apuun (ja tietysti myös vastustajan pari hyppää samalla 
kehiin). Näin tehdään oikeissa otteluissa, ja Super WWF on ensimmäinen peli, jossa tämä 
on otettu huomioon ja toteutettu oikein. 

Grafiikka, kuten jo mainittiin, on erinomaista. Ääniefektit ovat yhtäkaikki 
hyvin tehtyjä: pelissä ovat mukana kaikki asiaankuuluvat huudot, rusahdukset ·ja 
läimähdykset, ja taustamusiikki on miellyttävää. Jos olet tähän saakka ollut sitä mieltä, että 
painipelit ovat pitkästyttäviä, WWF Super WrestleMania muuttaa mielipiteesi. Peli näyttää 
hyvältä, se on pelattavuudeltaan erinomainen -- etenkin kaksinpeli kaverin kanssa onnistuu 
paremmin kuin millään toisella pelillä. Yleisarvosana on ilman muuta kiitettävä. 

GAMEBOYN PELIARVOSTELUT 
FACEBALL 2000 

Valmistaudu näkemään ja kokemaan uskomattomalla 3D grafiikalla · toteutettu peli. FaceBall 2000:n 
kolmiulotteinen grafiikka on kerta kaikkiaan lyömätöntä -- ei pelkästään GameBoyn pelien 
keskuudessa, vaan verrattuna ylipäänsä kaikkiin konsolipeleihin. 

Tapahtumat sijoittuvat kolmiulotteiseen sokkeloon, jossa joudut taistelemaan virnisteleviä, 
paljolti haamuja muistuttavia Smiloidseja vastaan. Itse asiassa FaceBall 2000:n pelaaminen saattaa tuntua 
toisinaan paljolti siltä, kuin olisi yhtäkkiä joutunut valtavaan PacMan-maailmaan, joskin vertaus 
PacManiin on oikeastaan loukkaus FaceBall 2000:ta kohtaan, joka on ihan toisen laatuluokan peli. Se on 
nopea, suorastaan raivokas toiminnaltaan, ja peli vaatii paljon haastavaa aivotyöskentelyä. 

Pelissä on kaksi eri moodia, jotka voi valita sen mukaan pelaatko yksin vai onko 
GameBoysi liitetty yhden tai useamman kaverin laitteeseen. Areena-moodissa jopa neljä pelaajaa voivat 
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pelata toisiaan vastaan. 
Ideana on juoksennella ja mutkitella erilaisissa sokkeloissa ja ampua vastustajat tulematta itse 

ammutuksi. Ensimmäinen pelaaja, joka saa kymmenen osumaa vastustajiinsa, on voittaja. 
Pelatessasi yksin sinun täytyy tutkia ja löytää tiesi läpi kokonaisten sokkelosarjojen ja 

taistella siinä sivussa tietokoneohjattuja Smiloidseja vastaan. Sokkeloista tulee asteittain entistä 
monimutkaisempia edistyessäsi pelissä -- yhden sokkelon vilkkuvasta ulospääsystä päädyt suoraan 
seuraavaan ja vaikeampaan sokkeloon. 

Vimistelevien Smiloidsien lisäksi sokkeloista löytyy lisäenergiaa ja erikoisesineitä, kuten 
suojia, Smiloidin jähmetyttäjiä, ensiaputarvikkeita, ylimääräisiä elämiä, opastavia karttoja, vinkkejä 
minne mennä seuraavaksi, lisänopeutta ja aseiden latureita. 

Kaikki yksityiskohdat ja toiminnan hieno toteutus tekevät tästä mahtavan pelin, joka on 
aluksi helppoa sokkeloiden tutkimista ja niissä seikkailua, mutta muuttuu pian edistymisen myötä 
kovaksi haasteeksi. Smiloidista tulee nopeampia, sokkeloista monimutkaisempia, ja toiminta kuumenee 
lähelle kiehumispistettä. FaceBall on peli jota voi varauksetta suositella. Sille ei ole vertaista. 

TERMINATOR 2 

Ensimmäisessä elokuvassa Terminator 
lupasi pahaenteisesti: "1'11 be back -­
Tulen vielä takaisin." . Ja hän piti 
lupauksensa: Arska on nyt tullut 
GameBoylle Terminator 2: The 
Judgement Day pelissä, jonka on tehnyt 
UN. Kova meno ja toiminta on siirtynyt 
laajakankaalta pienen pienelle 
näyttöruudulle, eikä mistään ole 
tingitty. Peli on -- kuten elokuvakin -­
viiden tähden luokkaa. 

Terminator 2 on 
pohjimmiltaan toiminta/seikkailu/ 
räiskintäpeli, jossa on kuusi tasoa. Viisi 
tasoa ovat sivuttaisia, useissa kerroksissa 
vieriviä juokse/ammu osuuksia. Taso 3 
on aivotyötä vaativa ongelmataso, jolla 
pelaajan täytyy selvitellä piirejä ja 
kytkentäkaavioita. 

Grafiikka ansaitsee pelissä 
täydet pisteet. Terävät, laajakankaalta 

Gameboyhin siirretyt kuvat eri tasojen välillä tekevät takuulla vaikutuksen niihin pelaajiin, jotka ovat 
nähneet elokuvan. Toimintaosuuksien grafiikka näyttää myös hyvältä, joskin se on hiukan pienehköä 
jopa Gameboylle. Tasoilla 1 ja 2 on niin paljon taustagrafiikkaa, että toisinaan Terrninaattorin 
paikallistaminen voi olla vaikeaa. 

Terminator 2: Judgement Day -pelin juoni seuraa elokuvan juonta vaihe vaiheelta. Tasolla 
1 pelaaja on John Connor, futuristinen taistelija sodassa koneita vastaan. Toiminta on jatkuvaa, 
keskeytyksiä ei ole, pelaajan taistellessa ensin Terminaattoreiden (T-800, Arska-malli) armeijaa vastaan 
ja sitten lentäviä metsästysrobotteja vastaan yrittäessään tuhota viittä Skynet-signaalin lähetystornia 
oikeassa järjestyksessä. 

Jos tehtävästä selviää, pääsee tasolle 2 ampumaan tietään läpi Skynetin supertietokoneen 
puolustusjärjestelmän. Pelaajan täytyy etsiä oikea varastonovi löytääkseen T-800 Terrninaattoreiden 
säilytyspaikan, ja seurata yhtä terrninaattoreista. Tasolla 3 pelaajan täytyy uudelleenohjelmoida T-800 
ja saada se puolelleen. Näytölle tulee kaaviokuva piireistä, joissa kulkeva data täytyy ohjata annetussa 
ajassa neljään hermokanavaan. Jos tekee uudelleenkytkennät terrninaattorin avoihin oikein, pääsee 
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jatkamaan peliä. 
Seuraavaksi pelaaja matkustaa ajassa taaksepäin tasolle 4 Terminaattorin kloonina. Pelaaja 

ja nuori John Connor matkaavat modernin Harley-Davidsonin satulassa, mutta kyse ei ole mistään 
huviajelusta! Hurjastelu tapahtuu kapeassa, esteiden täyttämässä viemärikanaalissa, ja perässä tulee uusi 
ja voittamaton Terminator T-1000, joka yrittää saada kaksikon hengiltä hinnalla millä hyvänsä. 

Määränpäänä on Cyberdyne Systemsin rakennus tasolla 5, jossa joutuu ampumaan 
tosissaan saadakseen Terminaattorin käden ja mikropiirin, sillä esineitä suojelee raskaasti aseistettu 
SWAT-joukko. 

Tasolla 6 pelaaja kohtaa sitten lopulta Terminator T-IOOO:n terästehtaalla, ja joutuu sen 
kanssa mekaaniseen nyrkkitappeluun, jossa kaikki on sallittua. 

Yhteenvetona voidaan sanoa, että Terminator 2 on GameBoyn pelinä erittäin onnistunut 
toteutus hyvästä elokuvasta. Grafiikka on futuristista, kuvat tasojen välillä ovat henkeäsalpaavat, ja peli 
vaatii räiskinnän lisäksi myös suunnittelua ja taktikointia. Terminator 2: Judgement Day on pakko-ostos 
jokaiselle GameBoy:n omistajalle. 

MEGADRIVEN PELIARVOSTELUT 

tulivoimaa, mikä onkin tässä pelissä tarpeen. 

Sol-Deace 

33:lla vuosisadalla tohtori Edwin Deace 
yritti keksiä keinoa murskata orjuuttavan 
supertietokoneen, GCS-WT:n vallan. 
Tohtori paasi kuitenkin hengestään 
ennen kuin Sol-Deace avaruusalus oli 
valmis. Niinpä pelaajan tehtäväksi jää 
tietokoneen vallan murskaaminen ja 
tohtorin kuoleman kostaminen. 
Typerämpää juonta peliin voisi olla jo 
vaikea keksiä. 

Mutta siinäpä pelin ainoa 
huono puoli sitten onkin. Sol-Deace on 
hyvin toteutettu räiskintäpeli, joka on 
kuvattu sivulta käsin. Ruutu vierii 
oikealta vasemmalle, ja joka puolelta 
ilmaantuu pelaaja-raukan päänmenoksi 
uusia vastustajia, joita tuhoamalla saa 
tietysti pisteitä. Tiettyjä aluksia 
ampumalla ilmestyy niiden 
tuhoutumiskohtaan esineitä, jotka 
keräämällä voi lisätä aluksensa 

Vastustajia löytyy aina kymmenen yhden tuhotun tilalle, joten vaikka eri tasoja on pelissä 
vain kuusi, ei tätä peliä ihan heti pysty pyörittämään läpi. Pelissä on loputon jatkomahdollisuus, mutta 
sen käytössä ohjelmoijat ovat taktikoineet: jos kuolee viimeisen tason aikana, joutuu aloittamaan 
viidennen tason alusta. Räiskintäpelien normaaliin tapaan jokaisen tason lopussa on päävastustaja, jonka 
voittaminen voi osoittautua vaikeammaksi kuin koko muu taS<> yhteensä. Siksi jatkomahdollisuus onkin 
tarpeen useammin kuin kerran. 

Sol-Deacen grafiikka on normaalia paljon parempaa, räjähdykset on toteutettu hyvin ja 
vastustajia löytyy useita eri tyyppisiä, mikä jo sinänsä saa osaltaan pelin tuntumaan mielenkiintoiselta. 
Äänet ovat peliin hyvin sopivat, eikä pelistä muutenkaan juuri löydä huonoa sanottavaa. Kaiken 

42 



kaikkiaan Sol-Deace on varmasti yksi parhaista oman luokkansa peleistä, ja sen parissa voi hyvinkin 
kuluttaa useamman tunnin. 

Peli on saatavissa myös Megadriven CD-ROM asemalle, nimessä on vain kirjaimen heitto: 
CD-ROM versio on Sol-Feace. Lienee turha mainitakaan millaisiin ulottuvuuksiin CD-asema vie tämän 
pelin toteutuksen. 

DESERT STRIKE 

Desert Strikessä on 
täysimittainen sota kaikkine karmivine 
äänineen ja verisine kuvineen saatu 
sovitettua yhteen megadriven 
pelikasettiin. Grafiikka on erinomaista: 
esimerkiksi maaston yksityiskohdat ja 
vihollisen sotakoneet ovat äärimmäisen 
realistisia ja vangitsevat onnistuneesti 
taistelujen tunnelman. 

Pelin juoni on lyhykäisesti 
tämä: Psykoottinen mielipuoli nimeltä 
Kenraali Kilbaba on vallannut varakkaan 
arabirnaan ja päättänyt käyttää maan 
rahat ja muut voimavarat kolmannen 
maailmansodan aloittamiseen. 
Yhdysvallat on valmis estämään 
Kilbaban aikeet, mutta he eivät halua 
tehdä massiivista ja tuhoisaa ilmaiskua 
vallattuun maahan, vaan päättävät 
lähettää yhden Apache­
taisteluhelikopterin suorittamaan sarjan 
hyökkäyksiä. Pelissä sma olet 
taisteluhelikopterin lentäjä, ja sinun 
täytyy omin voimin estää Kilbabaa 
aiheuttamasta harmageddonia, 
maailmanloppua. 

Ensimmäinen seikka, johon 
pelissä kiinnittää huomionsa, on 
erilaisten tehtävien paljous, ja osa niistä 
muistuttaa liiaksikin Lähi-idän tapahtumista. Sellaiset monipuoleiset tehtävät kuten panttivankien 
pelastus ylellisiltä huvipursilta, kemiallisten aseiden tuhoaminen ja jopa koulubussin saattaminen turvaan 
tekevät Desert Strikestä odottamattoman kiehtovan. 

Pelin ohjaus on helposti omaksuttavissa ja herkästi reagoiva, joten monimutkaistenkin 
liikkeiden suorittaminen tapahtuu yllättävän helposti -- niin maalla, merellä kuin ilmassa. 

Mike Posehn, pelin ohjelmoija, on todella onnistunut tekemään Desert Strikestä pelottavan 
todentuntuisen, ja se varmasti lisää pelaajan mielenkiintoa peliä kohtaan. Jokainen yksityiskohta on 
täysin autenttinen -- mukaanlukien salaiset punkkerit, joita on yllättävissä paikoissa taistelukentällä. 

Desert Striken äänet ovat yhtä onnistuneet kuin grafiikka. Helikopterin siipien humina, 
betoniin osuvien konekiväärin luotien äänet ja lähestyvän ohjuksen pahaenteinen vihellys ovat 
esimerkkejä ääniominaisuuksista, jotka pääsevät parhaiten oikeuksiinsa, kun äänenvoimakkuus on 
säädetty mahdollisimman isolle. 

Pelissä on vakuuttava sotilaallinen armeijan ilmapiiri, jota täydentävät taustalla kuuluvat 
marssirummut ja tehtävänjakohuoneen säntillinen tunnelma, puhumattakaan värikkäästä ja ronskista 
kielenkäytöstä, jota pääsee kuulemaan kohellettuaan tehtävissään. Kaikki tuo on alkusoittoa sille 
mahtavalle taistelulle, joka on edessä päin, ja mikäli monimutkaisiin tehtäviin on uskomista, taistelun 
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voittaminen on kaikkea muuta kuin helppoa. 
Jos pidät nopeista ja vaikeista sotapeleistä, Desert Strike kaikessa monipuolisuudessaan on 

varmasti sinulle mieleinen. Peli on niin kiinnostava, että vaikka pelaisitkin sen kerran läpi, pelaat sitä 
varmasti uudelleen halutessasi purkaa vähän ylimääräisiä paineita. 

LYNXIN PELIARVOSTELUT 
BILL & TED'S EXCELLENT ADVENTURE 

Bill S. Preston ja Ted Theodore Logan, parhaimmat kundit San Dimaksesta, Californiasta, ovat saaneet 
nyt oman pelinsä Lynxille. Bill & Ted's Excellent Adventure on Atarin tekemä omintakeinen peli, jonka 
pääpaino on strategiassa eikä räiskinnässä. Silti tämä peli on kaikkea muuta kuin pitkästyttävä. 

Pelin juoni on lyhyesti tämä: Billin ja Tedin muodokkaat tyttöystävät on kaapannut karmea 
viikatemies. Tytöt jättivät kuitenkin kaikeksi onneksi jälkeensä sarjan nuotteja -- mutta jäljet johtavat 
ihan toisiin aikakausiin saakka. Poikien täytyy matkata halki antiikinajan Egyptin, Rooman Imperiumin, 
Transylvanian ja vanhan lännen etsiessään nuotteja, lukuisia erilaisia soittimia ja puhelinluettelon sivuja, 
jotka auttavat heitä löytämään tyttöystävänsä. 

Bill & Ted's Excellent Adventure ei ole jälleen yksi liukuhihnalta tullut lisenssipeli. Pelin 
tekijät ovat nähneet paljon vaivaa jopa aikamatkustuksen paradoksien yhdistämisessä seikkailuun. Billin 
ja Tedin täytyy esimerkiksi löytää tietyistä aikajaksoista eri esineitä, jotka ovat elintärkeitä 
ratkaistaessa ongelmia joko menneisyydessä tai tulevaisuudessa. Matkustaminen ajassa on kaikessa 
monimutkaisuudessaan samalla kertaa sekä hämmentävää että haastavaa. 

Pelissä on tärkeää tutkia jokaisen maan jokainen niemi ja notko, mutta varo kaikkia niitä 
lukuisia olentoja, jotka vaanivat sinua: mukana on jättiläiskoppanoita, leijonia ja vampyyrilepakkoja. 
Kohtaat matkallasi myös joitain erittäin kummallisia tyyppejä, joista toisilla on sinulle elintärkeitä 
vinkkejä ja tietoa. 

Bill & Ted's Excellent Adventure on täynnä yllätyksiä, ja peli on piristävää vaihtelua 
kaikentyyppisille räiskintäpeleille. Grafiikka on upeaa -- erityismaininnan ansaitsevat aikamatkustusjaksot 
-- ja toteutus ja pelin toiminta on sulavaa ja onnistunutta. Peli on erinomainen valinta kaikille erikoisista 
haasteista pitäville pelimiehille. 

RAMPART 

Rampart on strateginen Coin-op peli, joka on saatavana nyt lynxille. Sen on tehnyt sama ryhmä, jonka 
käsialaa on myös Checkered Flag. 

Rampartin kokoamiseen meni vain kolme kuukautta, ja sitä nopeammin ei ole vielä ikinä 
lynxin peliä tehty. Nopea työtahti ei kuitenkaan näy lopputuloksessa, vaan peli on siihen nähden 
todellinen ihme. 

Grafiikka pelissä on hyvää eikä kuvia ole säästelty. Ennen jokaista toimintaosuutta 
ruutuun ilmestyy koko kuvaruudun kokoinen kuva tulevasta tapahtumasta. Linnan korjaus, kanuunoiden 
asettelu ja monet muut tapahtumat on siis kuvattu hyvällä grafiikalla. 

Rampart on todella vaativa peli, ja sitä ei voi suositella lyhytpinnaisille henkilöille. 
Comlynx-kaapelilla, kaksinpelinä, se on enemmän sopiva ammuskeluun kuin strategiseen taisteluun. 

S.T.U.N RUNNNER 

Atari on jälleen kerran onnistunut tekemään Lynxille erittäin tarkan käännöksen 
supersuositusta kolikkopelistä. STUN Runner vetää vertoja arcade-versiolle nopealla 
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toiminnallaan ja piinaavalla jännityksellään. Pelin grafiikka ja toteutus ovat niin uskollisia 
alkuperäiselle kolikkopelille, että joka kerta kun aloitat tämän pelin, etsit lynxistäsi raha­
aukkoa. 

Pelin juoni on lyhyesti tämä: On vuosi 2492, ja sinä harrastat viimeisintä 
urheilulajia -- S.T.U.N ajoa. Tehtävänäsi on ohjata STUN-alusta yli 1400 kilometrin 
tuntivauhdilla erilaisia haastavia ratoja pitkin, ja vastassasi ovat kuolettavat esteet ja 
viholliset. Näkymät pelissä ovat näkymiä suoraan kuskin paikalta, kun ohjaat nopeaa 
alusta kuin vuoristoradan vaunua. Tavoite on yksinkertainen: sinun täytyy päästä jokaisen 
radan loppuun annetussa ajassa tai häviät. 

Jokaisen radan alussa näet yksityiskohtaisen kartan, josta käy ilmi jokaisen 
mutkan ja käännöksen sekä erikoisesineiden paikka. Nopeuden kiihdyttimet ovat 
ehdottoman tärkeitä. Power Boostin yli ajaessasi pääset turbo-tasoille ja olet hetken aikaa 
voittamaton. Pelissä sinun tulee kerätä järistysaaltoja ajamalla niitä osoittavien merkkien 
ylitse tai haalimalla kasaan tietty määrä tähtiä. Kulkuneuvo varastoi itseensä loputtoman 
lasertulivoiman, mutta järistysaalloilla voit tuhota kaikki viholliset radalta jota ajat. 

Pelin kertakaikkiaan mahtava grafiikka ansaitsee erityismaininnan. Grafiikasta 
otetaan kaikki irti, ja pelissä on onnistuttu uudelleenluomaan alkuperäisen STUN Runnerin 
värien ja yksityiskohtien täydellisyys. Kolmiulotteiset maiseman vieritystehosteet ovat 
äärimmäisen sulavia ja pehmeitä, etenkin kun rikot äänivallin. 

STUN Runner on yksinkertainen mutta erittäin haastava peli. Pari ensimmäistä 
tasoa ovat helppoja, mutta sen jälkeen taitava ajaminen, salamannopeat refleksit ja 
taktikointi ovat ehdottoman tärkeitä koko loppu pelin ajan. STUN Runneria pelatessasi 
löydät siitä joka kerta jotain uutta ja jännittävää. Tämä on Lynxin peli ylitse muiden. 

SUPER SKWEEK 

Alkuasetelma Super Skweekissa on seuraavanlainen: paha hirviö on valloittanut 
viisi saarta Lynxin peliulottuvuudessa ja pitää niitä vallassaan. Saadakseen takaisin nämä 
alueet Skweekin on väritettävä jokainen saari vaaleanpunaiseksi. Vaikka tämä kuulostaa 
helpolta, sitä se ei todellakaan ole. Jokaisella viidellä saarella on 50 kenttää. Kenttien 
määrä on jo sinänsä 
suuri, ja kun niissä joutuu läpikulkemisen lisäksi tuhoamaan 
vihaiset hirviöt ja pelastamaan vangitut liittolaiset, on tehtävä haastava. 

Jos et ole sellainen kaveri, joka seikkailee mielellään soolona, voit vaihtaa 
kaksinpelin päälle ja joko työskennellä joukkueena Skweekin kaveri Skruchin kanssa tai 
taistella häntä vastaan. 

Toteutus Super Skweekissä on hyvä, ja kun siihen vielä yhdistää mukiin 
menevän grafiikan ja mukavat äänet, tulee siitä täysin kokeilemisen arvoinen peli. Järjestä 
matka Super Skweekin saarille, sillä olet ainoa, joka voi ne pelastaa. 
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GameLine Pelilinjat 
Yleistä 

Pelilinjat ovat avoinna ympäri vuorokauden, ja jotta kaikki toimisi moitteetta, tulisi jokaisen soittajan 
pitää mielessään tietyt yleissäännöt ja menetellä niiden mukaisesti. Yksi tärkeimmistä säännöistä on, 
että GameLine-palvelu tulisi aina lopettaa painamalla "*"-näppäintä, jonka jälkeen vasta sulkea puhelin. 
Tällöin käyttämäsi linja vapautuu heti seuraavalle soittajalle. Linjoilta kuuluvia ohjeita tulisi aina 
noudattaa. Ohjeet opastavat sinut valikosta ja toiminnosta toiseen, ja ohjeita seuraamalla pääset 
nopeimmin haluamasi tiedon tai palvelun äärelle. 

Kaikkialla Pelilinjojen palveluissa ovat käytettävissä seuraavat toimintonäppäimet: nolla 
vie sinut yleensä päävalikkoon, tai mikäli olet pitemmällä eri alavalikoissa, edelliseen valikkoon. "#"­
näppäin nollan toisella puolella toistaa sen valikon, jossa olet. "*" lopettaa puhelun olitpa missä 
hyvänsä Pelilinjojen palvelussa. Soittaessasi GameLine Pelilinjoille sinun tulee ensin painaa numeroa 1. 
Tällä yksinkertaisella toimenpiteellä varmistetaan se, että käytössäsi on toimiva puhelin ja linjoilla ei 
ole liiaksi häiriöitä. Tämän jälkeen sinulle esitellään päävalikko, joka on ryhmitelty seuraaviin 
toimintoihin. 

l l 1 Pelivinkkivalikko 
l 2 I Peliarvosteluvalikko 
l 3 I Info tulevista 
l 41 GameLine kilpailu 
l 5 I CES Messuraportti 
l 6 I Ilmainen peli (Amiga/PC) 
171 Ei käytössä peleistä 
1 8 I Tuoteluettelon tilaus 
l 9 I Ei käytössä 

Käyttöjärjestelmän vaihdosta johtuen Pelilinjojen eri toiminnot saattavat muuttua heinäkuun aikana. 
Muutoksista ilmoitetaan linjoilla heti niiden tultua voimaan, ja kerromme ne myös elokuun Com Club -
lehdessä. Puhelinpalvelun viimeistely tapahtuu elokuun alkuun mennessä, jolloin palvelun pitäisi olla 
kaikilta osin täydellinen. 

Yleistä Peliluettelosta 
Seuraavilta sivuilta löytyy täydellinen luettelo COM 2001 :n myymistä tietokone- ja konsolipeleistä -
täydellinen sillä varauksella, että kaikki uudet pelit eivät välttämättä ole ehtineet listaan, ja jotain on 
voinut unohtua pois. Joidenkin pelien kohdalla luettelossa ei ole hintaa - yleensä kyseessä ovat tulevat 
uutuuspelit, joita ei vielä ole varastossa (osa merkitty tähdellä), mutta joista otamme vastaan 
ennakkotilauksia. Toisaalta kyseessä voivat olla vanhemmat pelit, jotka toimitetaan tilauksesta ja joiden 
hinta täytyy aina tilauksen yhteydessä vahvistaa. Kaikki luettelon pelit ovat kuitenkin tilattavissa. Merkki 
(+)tarkoittaa sitä, että peliin löytyy vinkki Pelilinjoiltajo nyt, ja vinkkikoodi tulee elokuun Com Club -
julkaisuun. Postimyynnissä tilauksiin lisätään toimituskulut, jl! pidätämme oikeuden hinnan muutoksiin. 
Peliluettelo päivitetään kuukausittain. 

46 







PC Centurion 239. - Extenninator 189,- Humans• 239,-
Champions 299,- Eye of the Beholder 239,- Hyper Speed 329,-

30 Construction Kit 359,- Champions of Krynn 239, - Eye of the Beholder II 269,- lmmortal 239,-

40 Boxing 99,- Champ.ship Manager 239,- F-117A Nighthawk 299,- 1 ndiana Jones 4 Adv 269, -

40 Sports Driving 99,- Charge Light Brigade 269,- F-14 Tomcat 269,- lndianapolis 500 239,-

40 Tennis* 269,- Chess qiampion 2175 239,- F-15 Strike Eagle II 189, - International Sports 

688 Subrnarine Sim 239, - Chessmaster 2100 189, - F-15 Strike Eagle III* 299,- Challenge* 269,-

AIO Tank Killer 299,- Chessrnaster 3000 269, - F-19 Stealth Fighter 299,- Jet Fighter II 299,-

A320 Airbus* 329,- Chip's Challenge 189,- F-29 Retaliator 269,- Jimmy White's* 269,-

Abandoned Places* 239,- Chuck Yeager Combat 269,- Falcon 3.0 299,- Joe Montana Football 269, -

Aces of Pacific 299, - Civilisation 299,- Falcon 3.0 Data Disk 145,- Jones in the Fast Lane 239, -

Action Master 269,- Clik Clak * 239, - Fem Gully Colouring* 159,- Kaiser* 239, -

AD&D Action Comp. 269,- Cohort 239,- Ferrari Gran Prix* 239, - Kick Off II 189,-
Addicted to Sports * 159, - Colossus Bridge 4 159,- Fighter Comrnand* 239,- Kid Pix* 269,-
Advantage Tennis 239,- Conan the Cimmerian 269, - Fire & Forget 189, - King's Quest V 299,-
Air, Land & Sea 299,- Conflict: Korea* 269,- Fire and Ice* 269,- Knightmare* 239,-

Air Sea Suprernacy 269, - Conflict: Middle East 269,- Flight Planner 269,- Knights of the Sky 299,-
Ali Dogs Go Heaven 239,- Conquest of Longbow 299,- Floor 13 269, - Laffer Utilities 299,-
Another World 269,- Conquest of Camelot 299,- FOFT* 239,- Leather Goddes II* 269,-
Aracnophobia 189,- Conspiracy* 239,- Football Boss* 189,- Legend 269,-
Are We There Yet 239,- Cool Croc Twins* 239,- Football Manager III* 189,- Leisure Suit Larry V 299,-
Annour Geddon* 269,- Cover Girl Poker 239, - Fl Grand Prix* 299,- Lemmings 269,-
Atac* 299,- Covert Action 299,- Fort Apache 239, - Lemmings Data Disk 189,-
Athletics* 269,- Crime City* 239,- Full Blast 239,- Lemmings II 189,-
Atomino* 269,- Cruise for a Corpse* 269,- Future Classics 189,- Les ManJey lost in LA 269,-
Award Winners 239,- Cybercon 3* 239,- Future Wars 189,- LHX Attack Chopper 299,-
Baby Jo Going Home 239,- Cyberspace* 269,- G-Loc* 239,- Life & Death II 239, -
Bard's Tale Constr.Set 299,- D-Generation 269,- Gateway to Savage Fr. 239,- Lightspeed 299,-
Bard's Tale fil 239,- Daemonsgate* 299,- Gateway to Savage II 269,- Links II 299, -
Bard's Tale Trilogy 299,- Dark Queen of Kr* 269, - Gazza II 189,- Liverpool* 189,-
Battle Chess II 239, - Darldands* 299,- Geisha 189, - Logical 159,-
Battle Chess Windows 269, - Darkseed* 299, - Gengis Khan 299,- Lone Wolf 189,-
Battle Comrnand 269,- David Wolf 269,- Germ Crazy* 189,- Lord of the Rings II* 269,-
Battle Isle* 269, - Death Knights of Kr 239,- Gettysberg* 239, - Ml Tank Platoon 299,-
Battle Tech II 269,- Death Knights of Kr II 269,- Global Effect* 299, - John Madden II* 239,-
Beavers* 189,- Deathbringer 189,- Godfather 239,- Maddog Williams* 269,-
Big Box 269,- Desert Storm Disk 145,- Gods 269,- Magicboy* 189,-
Big Deal 269,- Dick Tracy Adv* 239,- Gold of the Aztecs 239, - Magic Candle II 269, -
Bill & Ted's Adv 239,- Die Hard II* 189,- Golden Eagle 239,- Magic Garden* 189,-
Billy the Kid* 239,- Dino Wars 189,- Grand Prix Unlimited* 269,- Magic Pockets* 269,-
Birds of Prey* 299, - Diplomacy 239,- Grandrnaster Chess* 269,- Magnetic Scrolls Coll. 269,-
Black Crypt* 239,- Discovery* 239, - Great Napoleon Batt* 239, - Manager 269,-
Blue Max 269,- Double Dragon fil* 269,- Guardians 189, - Mario Andretti Racing 239, -
Blues Brothers 189, - Dragons Lair II 329,- Gunship 2000 299,- Martian Dreams 299,-
Board Genius 269, - Duck Tales 189,- Guy Spy* 299,- Martian Memorandum 299,-
Booly 189,- Dune 299,- Hand of St. James* 239,- Maupiti Island* 239,-
Boston Bomb Club 189,- Dungeon Master 269,- Hardball II* 269,- Medieval Warriors 239,-
Bridge Player 2150 239,- Dynablasters* 269,- Harpoon Battleset fil 145,- Megatraveller II 269, -
Buck Rogers II 239, - Eco Quest 299,- Harpoon Battleset N 145,- Midwinter II 299, -
Bushbuck* 269,- Electric Jigsaw 269,- Harpoon Editor 159,- Mig 29 299,-
California Games II 239, - Elite Plus 299, - Harpoon Ver 1.2.1 299,- Mig 29 Super Fulcrum 329,-
Campaign* 269,- Elvira 269,- Heart of China 299, - Might and Magic ill 299,-
Captive* 269,- Elvira II 299,- Heimdall * 299, - Mike Ditka Football 269,-
Cardinal of Gremlin 239, - Elvira Arcade 189, - Hero's Quest fil* 299,- Mindgames 189,-
Carrier Strike* 269,- Emperor Napoleon 299,- Heroes of 357th* 269,- Mini Golf Super Edit* 189, -
Carriers at War* 269,- England Cbamp. 189,- Heroquest Doublepack 269,- Mixed Fairy Tales 299,-
Casino of the World 269, - Epic 269,- Home AJone 239,- Moonstone* 239,-
Castle of Dr. Brain 299,- Escape Singes Castle 299, - Hook* 239,- Movie Premier Comp. 239,-
Castles 269,- European Superleague 189, - Hot Rubber 189,- Murder 239,-
Castles Data Disk* 145,- Exodus 3010* 269,- Holey' s Games II 189,- Myth* 239,-
Celtic Legends* 269,- Exotic Car Showroom 269,- Holey's Games fil 299,- Neverending Story II 239, -
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No Greater Glory 269,- Shadowlands* 239,- Tracon 11 329,- Championchip Run 
Nova 9 299,- Shadow Sorcerer 239, - Traders* 239,- Chase HQ+ 
Nuclear War 239,- Shanghai II* 269,- Treasures of Savage F. 269,- Crazy Cars 
Ohitus 269,- Shuttle 329,- Trivial Pursuit 189,- Cyberball 
Olympic 92* 239,- Silent Service II 269, - Tunnels & Trolls 239,- D. Thompson Olympic 
Out of This World* 299,- Sim Ant 269,- Twilight 2000 299,- Dead Line 
Operation Combat 189,- Sim City 239,- Typhoon of Steel 239, - Double Dragon+ 
Operation Stealth 239,- Sim City Arche II 145,- Ultima VII 299,- Double Dragon 2 
Over the Net• 239,- Sim City & Populous 269,- Ultima Trilogy II 299,- Dragon Ninja 
Panza Kick Boxing 189, - Sim Earth 269 Ultima Underworld 299,- Dragon Spirit 
Paperboy II 189, - Simpsons 239,- Ultimate Scrabble* 299,- Dragonscape 
Patton Strikes Back* 269, - Soccer Stars Comp 189,- UMS II 299,- Euro Soccer Challenge 
Penthouse Jigsaw 269,- Son of Zeus* 189,- UMS II Planet Editor* 189,- F 16 Combat Pilot 
Persona! Pro 299,- Sorcerer's Appliance 299,- Unreal* 239,- FC Manager 
PGA Courses Data 145,- Sorcerers Get Girls 239, - Vengeance of Excalib* 269,- Ferrari Formula 1 
PGA Golf & Courses 269,- Space 1889 269,- Virtual Reality 269,- Flintstones 
Pirates 189, - Space Ace 2 Borfes 299, - Virtual Reality II 239,- Flood+ 
Pit Fighter 239,- Space Quest IV 299,- Virtual Worlds 239,- Football Manager 
Pian 9 From .. . * 299,- Special Forces* 269,- Viz 189,- Football Manager II 
Planets Edge 299,- Special Operations 145, - Volfied 189,- Full Contact+ 
Player Manager II* 269,- Special Operations II* 145,- Warriors of Releyne 239,- Games Summer Edition 
Poker 159,- Speech Accessory 145, - Wayne Gretzky II 239, - Gemini Wing+ 
Police Quest lli 299,- Spirit of Excalibur 269,- Westem Front 269,- Ghostbusters lI + 
Pools of Darkness 239, - Sporting Gold 239, - Wild West World 239,- Ghouls 'n Ghosts+ 
Pool of Radiance 239, - Star Collection 189,- Wild Wheels 239,- Gladiators 
Populous II* 269,- Star Control II* 299,- Willy Beamish 299,- Guardian Angels 
Ports of Call 269,- Star Trek - 25th 269,- Wing Cornmander 189,- Hard Drivin 
Powermonger* 269,- Steel Empire 269,- Wing Commander II 299,- Head Over Heels 
Prince of Persia 239, - Stella 7 189,- Wing Commander Dlx 329,- Heroes of the Lance 
Pro Tennis Tour II 269,- Steve McQueen 239,- Wing Comm. Miss. 145,- Hollywood Poker 
Psion Chess 189,- Stormball* 239,- Wing Comm. Miss. II 145,- Ice Hockey 
Push Over* 239, - Storm Master* 239, - Winter Challenge 269, - Immortal+ 
Quest for Adventure 299, - Strike II 239, - Winter Sup.sports 92* 189,- Impossible Mission II 
Quest for Glory 299, - Strike Cornmander* 299, - Worlds at War 239,- lndiana Jones - Last Crusade 
Race Drivin 239,- Strip Poker Deluxe 239,- World Class Chess* 239,- International Karate + 
Railroad Tycoon 269, - Super Car Pack 269,- World Class Rugby* 239,- Interceptor 
Rarnpart* 239' - Super Siro Pack 239, - Wonderland 269, - Italia 90 
Realms* 269,- Super Space Invaders 189, - Wrath of Demon 269,- Ivanhoe 
Red Baron 299,- Supremacy 269, - WWF Wrestlemania 239,- " James Pond+ 
Red Stonn Rising 269,- Taking of Beverly .. . 239,- Joe Blade 2 
Riders of Rohan 269, - Tales of Magic* 269,- BUDJETIIPEUT/ AMIGA Kamikaze 
Rise of the Dragon 299, - Team Yankee II 269,- 129,-/kpl Kick Off Extra Time 
Risk 189,- Ten Great Games 269,- Kid Gloves+ 
Road and Car 145,- Terminator 269,- lst Division Manager Klax 
Robin Hood 189,- Terminator II 239,- After Bumer Last Ninja 2 
Robin Hood Adv 239,- Test Drive lli 239,- Altered Beast Leather Goddess 
Robin Hood (Sierra) 299,- Tetris 189,- Anarchy Led Storm+ 
RoboCop lli* 239,- The Siege 239, - APB Mean Machine 
Rocketeer* 239, - Theatre of War* 269,- Archipelagos+ Midnight Resistance+ 
Roger Rabbit 239,- Their Finest Hour 269,- Barbarian+ Mig29 
Rolling Ronnie* 239, - Their Finest Missio ns 145, - Barbarian 2 Monty Python+ 
Samurai 269,- Thunder Hawk 269,- Batman Caped Crusader Moonwalker 
Sarakon 159,- Thunderjaws * 239, - Batman the Movie+ New Zealand Story 
Savage Empire 269,- Tilt* 239,- Beach Volley+ Ninja Warriors+ 
Second World* 189,- Timequest 269, - Beast Nitro+ 
Secret of Monkey 1 239, - Tip Off 189,- Bionic Cornmandos North and South 
Secret of Monkey II 269, - TMNT II Coin-Op 239,- Blasteroids Operation Thunderbolt+ 
Secret of Silver Blades 239,- Tony Russa Baseball 269, - Boulderdash Operation Wolf 
Secret Weapons of L. 299,- Top League 269,- Bubble Bobble Out Run 
Secret Weapons P38 145,- Top Wrestling* 239,- California Games Paperboy 
Secret Weapons P80 145,- Toyota Celica Rally* 239,- Captain Blood Platoon+ 
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Populous+ Blood Money Air Fortress Defender II 
Predator Boulderdash 2 Airball Defender of Crown 
R-Type+ Conqueror Airwolf Demon Sword+ 

Rainbow Islands+ Deadline Alien Syndrome+ Desert Commander 

Rambo III Double Dragon 2 Ali Pro Basketball + Destiny of Emperor 

Red Heat Dragon of Flame Alpha Mission Dick Tracy+ 229,-
Renegade Dragon Spirit Astyanax+ Die Hard 

Resolution 101 Driller Athena Dirty Harry+ 
Rick Dangerous+ Eagle' s Nest Bill Elliot's Nascar Car Dizzy 349,-
Road Blasters Enchancer Back to the Future+ Donkey Kong Jr. 
RoboCop+ Eye of Horus Back to the Future II & Ill + Donkey Kong Classic 
Rock Star Fl6 Combat Pilot Bad Dudes Donkey Kong III 
Run the Gauntlet Football Manager 2 Bad News Baseball Double Dragon 295,-
Running Man Hard Drivin Bard's Tale 349,- Double Dragon II+ 349,-
Silkwonn+ Heroes of the Lance Bases Loaded+ Double Dragon Ill+ 349,-
Ski or Die lndiana Jones Ill Bases Loaded II+ Dr. Mario 
Skidz+ Infestation Batman+ 229,- Dr. Jekyll Mr. Hyde 
Soccer Match Iron Lord Batman II+ 389,- Dragon Fighter 349,-
Sorcerer Italia 90 Battle Chess Dragon Spirit+ 
Space Harrier II Klax Battle of Atlantis Dragon Warrior II 349,-
Spellbound+ Kult Battle of Olympus+ Dragon Warrior Ill 389,-
Star Ray Leather Goddess Battle Tank Dragon's Lair 
Star Flight+ Licence to Kill Battletoads+ 349,- Duck Tales 
Street Fighter Menace Beetle Juice Dungeon Magic 
Strider+ Mindbender Bill & Ted's Adv. 349,- Dynowarz 
Strip Poker Deluxe Monty Python Bionic Commando Eliminator 349,-
Stunt Car Racer Mystical Black Bass Fishing+ Empire Strikes Back 389,-
Summer Olympiad Nevermind Blades of Steel Escape from Atlantis 
Super Cars+ North and South Block Out Final Fantasy II 349, -
Super Hang On Out Run Boulder Dash+ Fist of North Star+ 295,-
Super League Soccer Paperboy Bubble Bobble+ Flight of lntruder 295,-
Super Ski Challenge Paris Dakar 90 Bucky O 'Hare 349,- Flinstones 329, -
Switch Blade+ Populous Bugs Bunny's Crazy Castle+ Flying Dragon+ 
Swiv+ Prohibition Built to Win 349,- Flying Warriors+ 
Tennis Cup Promised Lands Burai Fighter+ Frankenstein 349,-
Thunderblade+ Resolution 101 California Games Freedom Force 
Thunderstrike Rick Dangerous Cap tai n Comic 145, - Friday the 13th 229,-
Toyota Celica Rally Rotox Castle of the Dragon Galactic Crusader 
Tracksuit Manager 1991 Ski or Die Castlevania + Galactic Fighter 
Turbo Outrun Sorcerer Castlevania II+ Gauntlet+ 
Turrican+ Starflight Castlevania Ill + 229, - Gauntlet II+ 349,-
Untouchables+ Thunderblade Challenge of Dragon Ghenghis Khan 
Venus the Flytrap+ Thunderstrike Chessmaster Ghostbusters II 
Voyager+ Tracksuit Manager 1991 Chip & Dale's rescue 349,- Ghosts 'n' Goblins+ 
Wings of Fury Ultimate Golf Chips Challenge G.I. Joe+ 
Winter Olympiad Winter Olympiad Cobra Triangle+ Gilligan's Island+ 
Wish Bringer Wish Bringer Codename Viper+ Goal!+ 
Wizball+ X enon Commando Godzilla+ 
X Out+ Zork 3 Conan the Barbarian 349,- Godzilla ll+ 349,-
Xenon Conflict Goonies ll+ 
Xybots+ NINTENDO/USA Conquest of Crystal Palace+ Gotcha! 
Yogi & Greed Monster Contra+ Gradius+ 
Yogi's Great Escape 1943+ Crossbow Gremlins n+ 
Z Out+ 3-d Worldrunner Crystal Mines+ Guardian Legend + 

720 Degrees Crystalis+ Guerilla War+ 
BUDJETIIPELIT/PC 8 Eyes+ Cybemoid Gyruss+ 
129,-/kpl Abadox+ Darkman 295,- Hard Driving 

Addam's Family 389,- Dash Galaxy+ Hatris 329,-
APB Adventure lsland + 249, - Days of Thunder Heavy Shreddin+ 
Barbarian Adventure lsland II+ 349,- Deadly Towers+ Heli Raiser 
Bionic Commandos Afterbumer Death Race Hero of Lance 349, -
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Hudson Hawk 349,- Mickey Mouse Capades+ Baseball 240,- Amazing Tarer 199,-
Hunt for Red Oct.+ 295,- Might and Magic Basketbrawl 240,- Asreroids 189, -
Ice Climber Mighty Bomb Jack Bill & Ted's Adv. 240,- Atomic Punk 189, -
Ice Hockey+ Mike Tyson's Punch-<Jut+ Blockout 240,- Attack of Killer Tom. 189,-
!kari Warriors+ Mission lmpossible+ Blue Lightning 240, - Baloon Kid 189, -
!kari Warriors II+ Monsrer Party+ 229,- Califomia Games 240,- Batbie 189,-
!kari Warriors III+ 295,- Moon Ranger 229,- Checkered Flag 240, - Baseball 199,-
lmage Fight+ Ms. Pacman Chips Challenge+ 240,- Bases Loaded 199, -
lmmorta!+ Muppet Adventure 229,- Electrocops+ 240, - Batman 189,-
lmpossible Mission II 349,- Mysrery Quest Eye of Beholder 240,- Batman II 199,-
lndiana Jones II+ Narc 229,- Gares of Zendecon+ 240,- Battle Bull+ 189,-
lndiana Jones II! Nes Play Action Football+ Gauntlet II! 240, - Battle Ping Pong 189,-
Inflitrator NFL Football Grid Runner 240, - Battle Toads 199,-
Iron Sword + 229, - Night of Ninja Hard Drivin 240,- Battle Unit Zeoth 189,-
Iron Tank+ Night Shades 389,- Hockey* 240,- Beetle Juice+ 189,-
Isolated Warrior 229,- Nightmare on Elm St. 229,- Ishido 240,- Bill And Ted's Adv+ 199,-
Jackie Chan's KungFu+ Ninja Gaiden II Klax 240,- Bill Eliot' s Nascar Car 189, -
Jaws Ninja Gaiden II! 349,- Lemmings 240,- Blades of Steel+ 199,-
Jeopardy North & South 229,- Lynx Casino 240,- Blodia 179,-
Jeopardy 25th Anniversary Pirates 295,- Master Golf 240,- BO Jackson 189, -
Jordan vs. Bird Pool of Radiance 389, - Ms. Pacman+ 240,- Boggle 189,-
Joumey to Silius Punisher 295,- NFL Football 240,- Boomers Adventure+ 189,-
Karare Kid Quatro Adventure 295, - Ninja Gaiden 240,- Boulderdash 199, -
Kamov+ Quatro Sports 349,- Pac Land+ 240,- Boxxle 189,-
Kick Masrer 349,- Robin Hood 295,- Papetboy 240,- Boxxle II 199,-
Kickle Cubicle+ Robocop II 295, - Pit Fighrer 240,- Brain Bender 189, -
Kid lcarus+ Rocket Ranger 229, - Qix 240,- Hubble Bobble+ 189,-
Kings of the Beach+ Rocketeer+ 295, - Rampage+ 240,- Hubble Ghost 189,-
Klax Roller Games 229,- Rc Destruct Detby 240,- Bugs Bunny II+ 199,-
Knight Rider+ Shinobi 229, - Road Blasters+ 240,- Burai Fighter+ 189, -
Kung Fu 295,- Silent Service 229, - Robosquash 240,- Burger Time Deluxe 199,-
Last Starfighter Simpson's II+ 389,- Robotron 240, - Caesars Palace 189, -
Legend of Zelda+ Skare or Die+ 229,- Rolling Thunder 240,- Casrellian 189, -
Legendary Wings Smash T.V. 349,- Rygar 240,- Castlevania+ 199,-
Legends of Diamond Snow Brothers 349,- Scrapyard Dog 240,- Castlevania II 199,-
Life Force+ Space Shuttle Project 349,- Shanghai+ 240,- Caveman Ninja 189,-
Link+ Spy VS Spy 229,- Slimeworld 240,- Chase H.Q. 189,-
Little Mermaid 349,- Square Deal 229, - Soccer 240,- Chessmasrer 189, -
Little Nemo Dream+ 349,- Star Trek 389,- S.T.U.N Runner+ 240,- Choplifter II 199, -
Lolo+ Starwars 349,- Super golf Challenge 240, - Cosmotank + 179, -
Lolo II+ Super Mario 111 299,- Super Skweek 240,- Crystal Quest 189,-
Lone Ranger+ 349,- Super Spy Hunrer 349,- Toki 240,- Cyraid 189,-
Loopz Tale Spin 389,- Tournament Cybetball 240, - Daedalian Opus+ 189,-
Low G Man+ Tiny Toons 349,- Tutbo Sub 240,- Darkman 199,-
M.C Kids 349,- TMNT llI 389,- Ultimate Chess Chal. 240,- Days of Thunder 189,-
Madmax Toki 349,- Viking Child+ 240,- Dead Heat Scramble+ 189,-
Magic Darts 349,- Top Gun II 229,- Vindicators 240, - Dexrerity 189,-
Magician Tox.ic Crusader 369,- Watbirds+ 240,- Dick Tracy 199,-
Maniac Mansion 229,- Ultima 111 349,- World Class Soccer 240,- Double Dragon 189,-
Marble Madness 229,- Ultima IV 389,- Xenephobe 240,- Double Dragon II+ 199, -
Matble Madness II Ultimate Stuntman 389,- Xybots 240,- Double Dribble 189,-
Mario Bros. Uncharted Warers 395,- Zarlor Mercenary 240, - Dr. Mario 189,-
Megaman+ Wayne Gretzky 349,- Dragon' s Lair 199,-
Megaman II+ Wizards & Warr. III 349,- GAMEBOY Duck Tales+ 199,-
Mega Man III+ WWF 349,- Elevator Action 189,-
Megaman IV+ 389,- Addam's Family 189,- F-1 Racer 219,-
Mendel Palace+ LYNX Adventure Island 189,- Fac'eBall 2000+ 199,-
Metal Fighter+ Aerostar 189,- Fastest Lap 189,-
Metal Gear+ 229,- 720 240,- Alleyway 189,- Fermri Grand Prix 199, -
Metal Storrn + A.P.B 240,- Altered Space 189,- Fighting Simulator 189,-
Metroid+ Awesome Golf 240,- Amazing Penguins 189,- Final Fantasy Legend 229,-
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Final Fantasy 11 259,- Penquin Wars+ 189,- Torpedo Range 189,- Golden Axe+ 
Final Fantasy Adv 259, - Pinball Revenge... 189, - Tr.ick Meet 189,- Golden Axe II 295,-

Fish Dude 189,- Pipe Dream+ 189,- Tr.ivel Guide 275,- Granada+ 145,-

Fist of the North Star 199,- Pit Fighter 199,- Trax 189,- Gynoug+ 345,-

Flipull 189,- Play Action Football 199,- Triumph 189,- Hard Driving 295,-

Flying Warriors 189,- Power Mission 189,- Turn and Burn 189,- Heli Fire 145,-
Fortified Zone 189, - Power Racer 189, - Turrican 189,- lnsector x+ 245,-

Fortress Of Fear 189, - Prince of Persia+ 189, - Ultimate Runes of.. 199,- Jewel Master 345,-

Game of Harmony 189,- Pro-Wrestling 199,- Ul!r.i Golf 189,- Joe Montana Football 245, -

Gargoyal's Quest+ 189,- Punisher 199,- Wheel of Fortune 189, - KaKeGi 395,-
Gauntlet II 199, - Puzznic 189, - Word Hai 189,- KJax+ 195,-
Ghostbusters II 199,- Pyramids of RA 189,- World Bowling 189,- Last Battle+ 
Go Go Tanks 189,- Q-Bert 189,- World Circuit 189,- Leynos 145, -
Godzilla 189,- Q-Billion+ 189,- World Court Series 199,- Magical Hat 145,-
Golf 189,- Qix 189,- World Cup Soccer 199 Marble Land 
Gradius Assault 189,- Quarth 189, - WWF Super Stars 199,- Marvel Land 
Gremlins II 199, - R-Type 199,- Master of Monsters 395, -
Hai Wrestling 199,- Radar Mission 189, - MEGADRIVE/JAPAN Mega Lanal 
Heiankyo AJien 189,- Renju 189,- (Saatavilla adapteri) Mega Pane! 195,-
High Stakes 189,- Rescue Blobette 189,- Mega Trax 195,-
Home AJone 189,- Robocop 189,- Aeroblaster 295,- Mickey Mouse 295,-
Hook 199,- Robocop II 189, - Afterburner 345, - Midnight Resistance 295,-
Hudson Hawk 189,- Roger Rabbit 199,- Afterburner II+ Monster Hunter Yoko 195,-
Hunch Back 189,- Rolans Curse 249,- Air Driver+ Monster Lair III 395,-
Hunt for Red Oct.+ 199,- Scrabble 189,- Airwolf Moonwalker 145,-
H yper Load Runner+ 189, - Serpent 189,- AJien Storm 295,- Mystic Defender 
ln Your Face 189,- Shanghai 179,- AJtered Beast+ 145,- Phelios 145,-
lshido 159, - Side Pocket 189, - Arrowflash 245,- Rainbow lslands+ 
Jack Nicholaus Golf 189,- Simpsons+ 199,- Assualt Suit Leynos+ Rastan Saga II 245,-
Jeapardy 189,- Skate or Die 189, - Atomic Robokid 145,- Ringside Angel 395,-
Kid Icarus 189,- Skate or Die II 199,- Axis F2+ Saint Sword 295,-
Killer Tomatoes 189,- Sneaky Snakes 189, - Batman 395,- Shadow Dancer+ 245,-
King Of the Zoo 189,- Snoopy 189, - Battle Golfer 145, - Shikinjo 295,-
KJax 189,- Snow Brothers+ 199,- Battle Ship Gamola 295,- Sonic the Hedgehog 295,-
KungFu Master 189,- Solar Striker 189, - Bonaza Brother Space Harrier+ II 
Little Merrnaid 189,- Solomons Club 189,- Burning Force 295, - Spider Man 195, -
Lock 'n Chase+ 169,- Spell Checker 275,- Comrnando II 295, - Star Cruiser 
Loopz 189,- Spiderrnan 189, - Crack Down 145,- Strider+ 345, -
Malibu Volleyball 189,- Spiderman II 199,- Curse 195,- Super Airwolf 345,-
Marble Madness 199,- Spot 189,- Cyberball+ Super Fantasy Zone 375,-
Megarnan 189,- Spuds Adventure 189, - Dai Senpu (1943) 195,- Super Hang On+ 
Megarnan II 199,- Square Deal 189,- Dangerous Seed + 245, - Super Monaco GP+ 
Mercenary Force+ 189,- Star Savers 189, - Darius n+ 295,- Super Rea! Basketball + 
Metroid 189,- Star Trek 199,- Darwin 4081+ 145,- Super Shinobi 195, -
Mickey Mouse II 199,- Super Contra 199, - Dick Tracy 145,- Super Thunderblade 
Missile Comrnand 189,- Super Mario Land + 169, - DJ Boy+ 145,- Tatsujin 245,-
Motocross Maniacs 179,- Super Rc Pro Am 189,- Donald Duck 345,- Te!Tel Stadium Baseb. 245,-
Mysterium 189,- Sword of Hope 189, - Double Dragon ll 345,- Thunder Force II 295, -
Nai! & Scale 199,- Sword of Hope II 199,- Dynamite Duke 295,- Thunder Force ill + 
Navy Seals 219,- T2 Future Wars 199,- E-Swat+ 145,- Thunderfox 245,-
NBA II 199,- Tai! Gator 189,- El Viento 375,- Twin Hawk 145,-
Nemesis+ 199,- Tasmania Story 189,- F-1 Grand Prix 295,- Undeadline 395,-
NFL Football 199,- Tecmo Bowl 189,- Fantasia 295, - Very Tex 345,-
Ninja Boy+ 189,- Tennis 199,- Fastest 1 245,- Volfied 145,-
Ninja Gaiden 199,- Terminator II 199,- Fight Masters 295,- Wardner 295,-
Nobunagas Ambition 189,- Tiny Toons 199,- Final Blow+ 195,- Whiprush 145, -
Operation c+ 199,- TMNT+ 189,- Fire Shark 395,- World Cup Soccer 195,-
Pac Man 189,- TMNT ll 199,- Forgotten Worlds + 345, - Wrestle Wars 395,-
Paperboy 189' - Tom and Jerry 199,- Gaiares 195, - XDR 145,-
Paperboy II 189,- Tomatoe Attack 189,- Ghost 'N' Ghouls+ Zero Wings 345,-
Penquin Boy 189,- Top Gun 199,- Ghostbusters 195, - Zoom+ 145,-
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MEGADRIVE/USA 

688 Attack Sub 445,­
Abrams Battle Tank 375,­
Air Buster 
Air Driver+ 
Alisia Dragoon 375,­
Andromeda Mission 
Arcus Odysseu 
Amold Palmer Golf+ 
Arrowflash 
Art Alive 
Back to Future III 
Barcelona '92 395,­
Battle Master 
Battle Mission 
Battle Squadron 
Beanball Benny 
Beast W restles 395, -
Berlin Wall 
Bimini Run 
Blockout 145,­
Bonanza Bro's 345,­
Buck Rogers 395,­
Budokan+ 
Bulls VS Lakers 375,­
Burning Force 
Buster Douglas Boxing 
Caliber 50 345,­
California Games 345,­
Centurion 295, -
Colurnns 
Corporation 375,­
Cyberball+ 
Dark Castle 295, -
Death Duel 445,­
Decap Attack 345,­
Desert Strike 395, -
Dick Tracy 
Donald Duck.345,­
Dynamite Duke 
EA Ice Hockey 295,­
EI Viento 375,­
Exile 475,-
F-22 Interceptor 345,­
Faery Tale 295,-
Fatal Rewind 295,­
Fire Shark 
Forgotten World+ 375,­
Ghouls 'n' Ghost+ 
Golden Axe+ 
Golden Axe II 345, -
Growl 345,-
Hard Drivin 295,­
Hardball 
Hatris 
Heavy Nova 395,­
lmmortal 345, -
Insector C 
James Pond 195,-
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James Pond - Robocod 345,­
Jewel Master 295, -
Joe Montana Football 
Joe Montana 11 375.-
John Madden Football+ 
John Madden '92 375,­
Jordan VS Bird 395,­
Junction 
Kid Chameleon 345, -
King's Bounty 195,­
Klax+ 
Lakers VS Celtics+ 345,­
Last Battle+ 
Lords of Rings 395, -
Mario Lemieux 375,­
Master of Monsters 395,­
Might & Magic II 295,­
Mike Ditka Football 295,-
0utrun 295,-
PGA Tour Golf 295,­
Phantasy Star II 
Phantasy Star 111 445, -
Pit Fighter 375,­
Populous+ 
Power Drift 
Powerball 
Quad Challenge 
Raiden Trad 375,­
Rambo m 
Rastan Saga II 
Ray Dan 395,-
RBI Baseball 
Revenge Of Shinobi + 
Rings of Power 445, -
Road Blaster 
Road Rash 345, -
Rolling Thunder II 395, -
Saint Sword 295, -
Shadow Blaster 
Shadow of the Beast 395, -
Shining in Darkness 445, -
Shove It 
Simpsons 375,-
Slaughter Sport 375,­
Soldeace 445,-
Space Harrier II+ 
Space Invaders 91 + 295,­
Speedball II 
Sports Talk Baseball 445,­
Star Blade 
Star Control 435,­
Star Flight 345,­
Star Odyssey 445, -
Storrnlord 
Steel Empire 395, -
Streets of Rage 345, -
Strider+ 
Summer Challenge 395,­
Super Hang-On+ 
Super Monaco GP+ 
Super Off Road 345,-

-
Super Thunderblade 
Super Volley Bali 
Swamp Thing 
Sword Of Sodan 145.­
Sword Of Vermillion 
Target Earth + 
Task Force Harrier 345,­
Technocop 
Terminator 375,­
Thunder Force 11 295,­
Thunder Force lll + 
Thunder Fox 245,-
Toe Jam & Earl 345,­
Toki 395,-
Tommy Lasorda Baseball+ 
Traysia 445,-
Trouble Shooter 295,­
T ruxton 395, -
Turrican 195,-
Two Cruded Dudes 375,­
Valis 111 475,-
Vapor Trail 375,­
WarSong 395,-
Warrior Of Rome II 445,­
Wings Of War 
Winter Challenge 395, -
World Champion Soccer 
World Cup Soccer 195,­
YS III 445,-

SUPER NINTENDO & 
FAMICOM 

Actraiser (Famicom) 395,­
Actraiser 445, -
Addam's Family 445,­
Augusta Golf 445,-
Battle Doch Bali 445, -
Big Run 395,-
Bombuzal 395,­
Castlevania IV 445,­
Chessrnaster 445, -
Contra Spirit 445,­
D-Force 445,-
Darius Twin 445,-
Dragon Slayer 445, -
Drakkhen 445,-
Dungeon Master 395, -
F-Zero 445,-
Final Fantasy II 475,­
Final Fight 445, -
Goeman the Warrior 445,­
Gradius 111 445, -
Gundrum S91 395,-
Hole in One 445,-
Home Alone 445,-
Hyper Zone 295,-
Joe & Mac· 445,-
John Madden Football 445,­
Lagoon 445,-
Lemmings 445,-

Mystical Ninja 445,­
Paperboy II 445. -
Pilot Wings 445,­
Pit Fighter 445,­
Populous 395,-
Raiden Densetsu 445,­
Rival Turf 445,-
Rocketeer 445, -
RPM Racing 445,-
Sim City 445,-
Smash TV 445,-
Street Fighter 11 445,­
Super Adventure lsL 445,­
Super Chinese World 395, -
Super Contra 445, -
Super Deformer 395, -
Super E.D.F 395,-
Sup Formation Soc. 445,­
Sup Ghouls & Ghosts 445,­
Super Mario 4 395,-
Super Off Road 445, -
Super Pro Baseball 395,­
Super Pro Wrestling 475,­
Super R-Type 445,-
Super Soccer 445, -
Super Stadium 345,-
Super Tennis 445, -
Super W akya Island 395, -
Thunder Spirit 445,-
Top Gear 445,-
T rue Golf Classics 445, -
Ultraman 445,-
UN Squadron 445,-
Wing Commander 445,­
World League Soccer 445,­
WWF 445,-
YS 111 445,-
Zelda 111 475,-

NEOGEO 
Seuraavat pelit voidaan 
toimittaa tilauksesta. 
Hinnat ilmoitetaan 
tilauksen yhteydessä. 

Alpha Mission II 
Baseball Stars 
Blues Joumey 
Burning Fight 
Cyberflip 
Ghost Pilot 
King of Monsters 
League Bowling 
Magician Lord 
Nam '75 






