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Ha muito tempo, a realidade como nos
conhecemos deixou de existir. A
Humanidade aprendeu a usar o tunel do
tempo e espalhou-se por outros
mundos. O Homem decidiu conquistar
esses novos e estranhos dominios, mas
a Humanidade caiu, vitima de forcas
 malévolas que alteraram para sempre
seu destino. Mutacoes alem de qualquer
reconhecimento e uma sociedade
permanentemente fragmentada foio
que restou de uma Humanidade que

~agora se resume a clas de seres
estranhos. Mas agora, um dos clas esta
emergindo dessa idade do Caos:
Vangers, os Mestres da Estrada.
Junte-se aos Vangers através de um
mundo de perigos constantes;
aprendendo quando lutar e quando
fugir para salvar sua vida. Enfrente
todos os horrores dos Mundos Perdidos




e descubra o passado de Vangers e seu
proprio futuro. Para sobreviver, vocé
vai precisar de habilidade e estratégia.
Vocé vai ter de consegquir dinheiro,
comprar equipamentos e veiculos para
lutar contra os inimigos incontaveis
dos Mundos Perdidos. A Estrada esta
aberta na sua frente, e cada direcao a
ser tomada é da sua escolha. Mas
escolha sabiamente... porque sé6 as
criaturas mais aptas sobrevivem a

proxima Evolucao.




W TOQUES

Alguns comandos basicos do Vangers:

0 CD vem com
Autorun. Basta
coloca-lo no
drive e esperar.
Vocé pode
mandar instalar
0 jogo,
consultar o
manual online
ou visitar os
sites sobre o
game.
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Aprenda como usar
seu KiD. O pulo nao
leva vocé sé para
frente e para tras, mas
também para cima e
para baixo. Isso pode
se tornar uma
excelente tatica de
defesa e ataque



No primeiro dos mundos, Frostal, explore todas as
partes e ndo esqueca nada. Se se perder, use o compass
bug para encontrar seu caminho de volta.

Tenha cuidado
na hora de
hegociar o seu
Mechos. Use o
autoload para
transferir
todo o seu
equipamento
para o carro
novo. Caso
contrario,
podera perder
tudo.




Para uma seqiiéncia realmente eficaz e destruidora,
retina a Ghorb Gear e a Vector. A Vector permite
atirar em outros Mechos, enquanto a Ghorb ateia
fogo em qualquer coisa em volta do seu carro.

Se olhar algo §
que pareca |
suspeito, nao
hesite: tente
abri-lo.
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Ha mais o que fazer do que apenas ficar correndo
por ai. Cada um dos Mundos Perdidos tem varios
segredos para serem desvendados. Aprenda a
linguagem. O seu sucesso pode ser definido pela sua
capacidade de entender a linguagem dos Vangers.
Preste atencao e memorize palavras e frases novas.

TECLAS DE COMANDO

S Virar a g S Virar a . " Movera
N esquerda k direita = frente

\ Dar marcha Acelerar Ativar KiD Menu de
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Preste toda a atencao no que os Conselheiros tém a
dizer, quando visitar suas cavernas. Em geral, eles
nao se repetirao. Por isso, esteja certo de ter lido

todo o texto para que nao perca nem um indicio ou

um fato que possa ser vital.

TECLAS DE COMANDO
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TECLAS DE COMANDO

Pausa Pontuacdo (apenas para  Tela Reduz |
modo multiplayer) cheia a visao
& & & o9
Aumenta Rota Auto- Zoom Zoom
a visao a tela zoom in out

L),

Tenha muito cuidado ao usar os artefatos que vai

encontrar no caminho. Alguns dos melhores podem

ter uma aura negativa. Vocé sera incapaz até mesmo
de escavar se estiver carregando o Messiah Mech.

Se vocé quiser mais informacdes em portugués, va ao site: |
www.incagold.com/vangerspt.

Outras informagbes, em inglés, no site: |

www.imagicgames.com/vangers/index.html




NOVOS MUNDOS

Ha muito tempo, existia um povo que se
autodenominava Humanos, que nds
conhecemos hoje como a raca dos Softies.
Eram uma raca inteligente, como nada que
existe hoje nos Mundos Perdidos, mas eram
muito arrogantes. Sua Ciéncia era grande,
tdo grande que aprenderam a comungar
com a Mente Infinita que
Tudo Sabe.

Mas comungar com a
Mente Infinita ndo
significa compreendé-|a,
muito menos pelos
espertos Softies, e Ela ndo
compartilha seus segredos mais profundos
com qualquer um. Os softies aprenderam
muitas coisas, mas nao o bastante. O que eles
nao podiam aprender foi a sua perdicéo.
Com esse enredo forte e bem montado, a
Buka Entertainment, uma empresa russa
fundada em 1993, fez sucesso com o Vangers,
um jogo que reune carros, aventura e
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mistérios a serem
resolvidos. A
combinacao provou
Ser um sucesso, € o
Vangers foi adaptado
para 0s mercados
europeu e americano
COM SUCESSO.

Em 1995, a buka
decidiu consolidar a
sua posicao de Publisher e abriu um
departamento de pesquisa e desenvolvimento
de jogos. O primeiro fruto da decisdo foi 0 jogo
Roleta Russa, feito em parceria com a Logos.
Aproveito bem o Vangers, um jogo
diferente e instigante.
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2 COMPUTADOR

Configuracdao minima
Pentium 166, 16 MB RAM,
195 MB de disco livres,
CD de 4x, Windows 95,
placa de som compativel
com Soundblaster,
placa de video compatwel
com Dlrect)(

Configuragéo recomendada' |

~ Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,
| 195 MB de dlsco l|vres, =
| CD de 8x, Windows 95,

placa de som compatlvel 5

‘com Soundblaster,
placa de wdeo compatwel
com Dlrect)(
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Um classico arcade na tela
- do seu computador



bame Qver
Para o seu provedor:

Internet é no ZAL

0 provedor mais quente do Brasil.

WWW. Zaz.com.br

m Link de 8 Mb em POA w Modems de até 56 k m Suporte 7 dias por semana
m (rdfis: 6 caixas postais ™ Acesso rdpido ao conteddo mais divertido

, Novo Hamburgo — (051) 594-4342
Porto Alegre Caxias do Sul - (054) 214-1959

Bento Goncalves — (054) 451-4088
2 ] 8 = 8 3 8 3 Farroupilha — (054) 261-3777
Santa Maria — (055) 222-9595
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