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O CPD DO CURSO PRE-UNIVERSITARIO E
RADIO GAUCHA PROCESSAM
O VESTIBULAR

O Unico Curso que possui um CPD proprio, utilizando
um microcomputador CODIMEX-6809, acompanharg, junta-
mente com a Radio Galcha, o desempenho de seus alunos
nos Vestibulares UFRGS e PUC-84

O vestibulando liga para o fone 23 88 31 da Radio Gad-
cha apds cada prova, e informa opc¢bes de curso e lingua
estrangeira. Na hora, o Pré-Universitirio fornecera o niime-
ro minimo de acertos necessarios para que o aluno se clas-
sifique.

Apbs a divulgacdo pela Radio Galcha, de cada gabarito,
o candidato confirma seus acertos e pergunta & Radio Gad-
cha; diariamente serd dada sua nova situagéo.

O Curso Pré-Universitario — Radio Galcha e Codimex
processando todas estas informacgGes, estardo antecipando
os resultados muito antes da divulgacdo do Listdo final.

CODIMEX E O SOM
Peter Wolf

Usudrios e futuros compradores de microcomputadores
seguidamente nos consultam sobre as reais vantagens da uti-
lizagcdo do som (musica) no CODIMEX 6809.

Além dos ja conhecidos efeitos sonoros possiveis (e in-
dispensaveis) nos jogos, e sons agudos acoplados 3 mensagens
importantes em programas comerciais, o CODIMEX 6809
é o micro ideal para compositores e musicistas que cedo ou
tarde terdo que aceitar a influéncia da eletronica na musica.

Muitos j& conhecem o famosissimo TELL (ouverture
de William Telil), que tem servido como demonstracdo do
potencial sonoro do CODIMEX e, por sua vez, baseado no
programa COMPOSER — ““uma das criagGes mais revolucio-
narias do ramo musical nas Gltimas décadas”” segundo os
entendidos. Através do COMPOSER, o CODIMEX 6809 po-
de produzir milhares de sons diferentes, imitando 4 instru-
mentos de uma s6 vez, em combinacdes infinitas de variaveis
musicais.

A memoéria do micro (principalmente ¢ 64K) pode ar-
mazenar um nOmero razoavelmente grande de notas e af
reside a vantagem principal: o compositor pode saber ante-
cipadamente como soard a composi¢do criada, tocada por 1
instrumento, 2, 3 ou 4 (que ddo a impressdo de uma verda-
deira orquestra), executar as corre¢des necessarias através de
insercGes, efeitos especiais, etc.

A utilizacdo do micro facilita o processo de composi-
¢do e amplia incrivelmente os horizontes da expressdo musi-
cal.

Entre os clientes potenciais nesta area tdo imaginativa
do CODIMEX, situam-se os compositores, arranjadores,
cantores, hobbystas e, por que ndo, aqueles amantes da boa
masica, que podem obter os programas musicais ja prontos,

“curtir'’’ o back-ground de uma orquestra.

CODIMEX 6809 CLUBE

Ja vem funcionando em cardter experimental todos os
sdbados pela manh3, nos escritorios/fabrica da CODIMEX
a Av. Wenceslau Escobar, 1549.

Tem sido uma oOtima oportunidade para os usudrios do
CODIMEX tomarem conhecimento das novidades, princi-
palmente a respeito de software.

UMA TARDE NO JOCKEY
10 CLS

20 PRINT &

30 PRINT &

40 PRINT

S0 PRINT 5: DAVI MENDA”
60 PRINT & LAUDIO RICHTER”

70 PRINT & 331, MARLANO SILVA”

80 FOR X=1 10 1000:NEXT X
90 PMODE 4,1

100 PCLS

110 SCREEN 1,1

120 FOR 151 10 49

130 READ X,Y,2Z, r

180 X=X+C:Z=2+C

190 LINE (X,Y) (Z,T),PSET

200 LINE (A, Y-50) (8,1 50),PSET
210 LINE (Q,Y-100)-(W,T-100),PSET
220 LINE (K,Y-150) (U, T-150) ,PSET
230 NEXT I

240 IF C)200 THEN 630

250 IF F)200 THEN 4630

260 IF NN>200 THEN 630

270 IF SL)>200 THEN 630

280 R=RND(40)

290 C=C+R

300 L=RND(40)

310 F=F+L

320 MM=RND(A0)

330 NN=NN+MM

340 HH=RND(A0)

350 SL=5L+HH

360 RESTORE

370 GOTO 100

380 DATA 40,169,51,16%5,51,16%

390 DATA 51,164,53,165,53, 164 J4
400 DATA 54,165,60,169 ]

410 DATA S9,
420 DATA 46,
430 DATA 54,
440 DATA 57,
450 DATA S8,1
460 DATA 55,
470 DATA 44,
480 DATA 30,
490 DATA 15,
500 ‘DATA 14,
510 DATA 12,
520 DATA 21,
530 DATA 10,
540 DATA 24,
550 DATA 35,

170,53, 16
173,846,175
177,59, 160
181,49,17 &
82,58,183,50, 183,55,
183,53,181,53,181, 44,
178,36,177,36,177,30,
176,145,102, 15,162, 15 183
102,13,183,13,183, 14, 182
182,22,178,13,181, 12, 481
181,20,176,20,176,24 470
170,15,174,15,474,10,173
173,18,169,18,169,24,168
168,33,169,33,169,35, 168
168,31,168,31,168,30,166
166,31,164,31,164,38,162
570 DATA 38,162,40,162,40,162,42,161
580 DATA 42,161,43,162,43,162,44,163
S90 DATA 44,163,42,165,40,165,46,166
400 DATA 44,167,42,165,42,165,38,166
610 DATA 38,166,38,168,38,168,37,170
620 DATA 37,170.40,1
430 AS= INK?Y! XF ﬂS—- F” THEN 680

540 IF AS="P” THEN 650 ELSE 630

650 RESTORE

660 C=0:F=0:NN=0:SL=0

670 GOTO 100

680 IF SL=NN AND SL)F AND SL)C THEN PP=
690 IF SL=F AND SLONN AND SL)C THEN PP=

l183
178
176

560 DATA 30,

700 IF SL=C AND SLONN AND SL)F THEN PP=
740 IF NN=F AND NN)SL AND NN)>C THEN PP=2.3:
-4z

750 IF NN)F AND NN)C THEN PP=2:GOTO 840
760 IF F)C THEN PP=3:60TO 900

770 PP=4:60T0 960

780 IF NN=F AND NN)>C THEN $5=2.3:G0T0 1090
790 IF NN=C AND NN)F. THEN 1G0TO 1090
800 IF F=C AND FONN THEN S : GOTO 1090
810 IF NN)F AND NN)C THEN $8=2:60TO 1090
820 IF F)C THEN §S=3:60TO 1090

B30 $5=4:60T0 1090

840 IF SL=F AND "L)r THEN $8=
B850 IF SL=C AND SL)F THEN
B60 IF F=C AND F)SL THEN S!
870 IF SL)F AND SL)C THEN SS=13

1.3:60T0 1090
26

B8O IF F)C THEN §S=3:G0T0 {090
890 S5-4:00T0 1090
900 If N AND SL)C THEN $S=1.2:60T0 {090

THEN $6=1.4:G60T0 1090
THEN §6=2.4:60T0 1090
930 IF SLONN AND SL)C THEN S5=1:G0TO 1090
940 IF NN>C THEN §S8=2:G0TO 1090

950 §5=4:60T0 1090
960 IF SL=NN AND SLOF
970 IF SL=F AND SLONN
960 IF NN=F AND NN)SL THEN $6=2.3:G0T0 1090
990 IF SLONN AND SL)F THEN $S§=1:60T0 1090
1000 IF NN)F THEN $5=2:G0TO0 1090

1040 §5=3:60T0 1090

1020 CLS

1030 PRINT @170, “EMPATE”;

1040 PRINT @264, “1#:”PP

1050 AS=INKEY$:IF A%
1060 RESTORE

1070 C=0:F=0:NN=0:SL=

910 IF
920 IF

AND SLONN
C AND NNDSL

2:60T0 1090
THEN 86=1.3:60T0 1090

THEN §S=1

=0:PP=0:55=0

1080 GOTO 100

1090 CLS

1100 PRINT @170,”RESULTADO”

1140 PRINT @264,71#:"PP;

1120 PRINT 3296,72#:7SS;

1130 IF PP={ YHEN PM=SL

1140 IF PP=2 THEN PM=NN

1150 IF PP=3 THEN PM=F

1160 IF PP=4 THEN C

1170 IF §S5=1 THEN SM=SL
2 THEN S

THEN &

553.4 THEN "H=F
=PM-SM
INT @ 3%8, “DIF,:”
DI¢4 THEN PRINT @ 366,
DIC6 THEN PRINT @ 366,71/2 CABE
D110 THEN PRINT @ 366,”CABECA”
DIC1S PESCOCO” =

FOCINHO”

1290 IF
1300 TF
1310 IF

070
0
THEN PRINT

1320 IF @ 366,

PARA SABER O RESULTADO E DIFEREN(;AS PRESSIONE “F”
PARANOVN PARED PRESSIONE “P’

1020
1020
1020
1020

720 IF NN=C AND NN)>SL AND NN)F THEN GOTO 1020
730 IF F=C AND F)SL AND F)NN THEN PP= 1GOTO 1020
740 IF SLONN AND SL)F AND SL)C THEN P 26070 780

P"'TH[N 1060 ELSE 1050

1400

: GOTO 1400

TO 1400

GOTO 1400
OT:

1330 IF DIC20 THEN PRINT @ 366,”PALETA” 0 1400
1340 IF DIC24 THEN PRINT @ 366,71/2 CORPO” : GOTO 1400
1350 IF DIC36 THEN PRINT @ 366,73/4 CORPO” < GOTO 1400
1360 IF DIC48 THEN PRINT @ 366,71 CORPO” : GOTO 1400
1370 IF DIC72 THEN PRINT @ 366,71 1/2 CORPO” : GOTO 1400
1280 Tr° DI<96 THEN PRINT @ 366,72 CORPOS” : GOTO 1400
1390 IF D1=)96 THEN PRINT @ 366,7VS. CORPOS” : GOTO 1400
1400 lOTQ 1050

INSTRU(

INSERIR O PRO(, RAMA

RUN




“JOGOS DE GUERRA”

UM JOVEM MANIACO POR JOGOS DE COMPUTADORES, SEM
QUERER, QUASE DESENCADEIA UMA GUERRA NUCLEAR QUE

HADONA
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burocratas de Washington, e membros do Departamento de B Gl x'f'r'f"'_“””“,”‘f'_‘ffJ_““““ ity - TMMMHH N
Defesa, que essa acdo deveria ser feita por um computador, que sl G Ml
nao faria perguntas nem hesitaria em seguir instru¢cdes. Assim, é *MMHMNIMRH . . HMH L L CMMMIL . i+ ;
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uma eventual. resposta a'qualqger ataque que desencadearia a 32 RHRHHUBEH,.. ) Mitles e
Guerra Mundial, e mantém-se informado de tudo que se passa no MM o o « LHHH. . THMT, . MR
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Enquznto isso, em Seattle, um génio em computadores, David WAL Hg“‘;g:{;‘;‘ e A E sk O
Lightman, de 17 anos, estudante um pouco relapso, estad ocupado, *MMMMMI. 20 oHHMH, o, TOT.TI.HIC. ) KTH . KM
alterando suas notas e de sua namorada, de biologia. A garota, Jen- ShT R i wo M
nifer, esta apavorada, mas David garante que vai dar tudo certo, LT i
pois ele conseguiu a senha mensal do computador do colégio. HHHLI.. . o MM
Naquela noite, David escuta na TV que uma firma vai langar st L. w H
uma nova série de jogos de computador e, imediatamente, ele L Wi
comeca a trabalhar em seu computador, para tentar contactar o o MR LT . b
computador da firma e seus novos jogos. No meio das tentativas, i
ele alcanca, sem querer, um computador desconhecido, que tem ol
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grande namero de jogos, entre eles, um chamado “Guerra Ter- "Hmm « THHHMMIML . 1L bttt
ial” i idade eeleso | = stidiH.. L IHHH. . seeeuanan- Tl smmened IITI. 1 L1133 1MMMMM
monuclear Mundial”. David conta aos colegas a novidade, e eles o it SIHH b JLIILT R tETITITIT I e

adv. "tem que ele deve ter entrado na programacdo de um com-
putauor especial. Na esperanca de encontrar a palavra chave que o
faca conhecer os jogos daquele computador, David procura o Dr.
Stephen W. Falken, suposto inventor dos jogos. Mas, ele diz des-
conhecer esse computador. Estudando véarias maneiras, David des-
cebre que a palavra chave do computador é “joshua”, que vem a
ser o nome do filhe morto de seu inventor. David comega a “con-
versar” com ele e uma amizade nasce entre os dois, e David decide
jogar o tal de “Guerra Termonuclear Mundial”. Ele escolhe o lado
russo e seleciona as cidades de Seattle e Las Vegas como alvo. En-
quanto isso, em ‘Vashington, o Major Lem estd descansando,
quando urn alarme do computador central toca, indicando que 8
misseis russos se aproximam. Ele ja esta a ponto de programar o
revanche, quando tudo se acalma. Mas, os militares descobrem
que alguém, de Seattle, simulara um ataque. E, no dia seguinte,
David é preso e levado para o Departamento de Defesa para inter-
rogatério. La, ele é informado sobre o perigo, e decide colakorar
para saber quem sabe o segredo do computador, além dele, pois a
“guerra” que David comecara com “Joshua”, continuava, sendo
que ele agora queria, de qualquer jeito, ganhar o jogo de David.
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Com o perigo iminente, David prop6e aos militares fazer com e dih e
que “Joshua” jogue de novo com ele, mas, trocando o jogo sem ele IIBHHHINHEL LIS LN, oL s I;HH“'l”[”--’ e
perceber. Ea disputa comeca, com David forgando o computador a CIITIIITEHIIHHLTTIHITTITITIIIIHHHIT . - < HiHMM

jogar rapido, até explodir, mostrando que o jogo acabara empa-
tado, com os dois lados completamente destruidos. Uma men-
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sagem aparece na tela do computador: “Jogo muito estranho. O
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Gnico movimento vencedor é quando ndo se joga”...

PROCESSADO NUM CODIMEX - 6809 —

IMPR. NUMA ELEBRA EI-8010/S — TAM. ORIGINAL: 21.5 cm x 40 cm.

Na incubadeirg,
o computador
capaz de pensar

O computador de quinta geragio,
© sucessor dos mais modernos apare-
lhos hoje em operagé@o, serd capaz de
entender vérios idiomas, aceitar con-
sultas orais em linguagem de leigos,
ler manuscritos, compreender dese-
nhos, aprender com a experiéncia e
pensar por inferéncia como o ser hu-
mano. Processard muito mais infor-
magdes que os atuais, de quarta gera-
¢do, uma fornada que apareceu h4
menos de irés anos e pode digerir
[50 mithées de dades por segundo.
Além disso, os préximos computado-
res- serao- mais acessfveis: qualquer
pessoa, mesmo as ignorantes de Ma-
temdtica ¢ Computagdo, poderd me-
xer com eles. Data prevista de entra-
da em servigo: a partir de 1990.

Todos esses fendmenos dependem,
nos préximos oito anos, de que che-
gue a bom porto o projeto tragado em
1981 pelo governo do Japdo, progra-

ma que engaja trinta cientistas, vin-
dos de instituigbes publicas e particu-
lares. Reunida desde margo no Institu-
to para a Nova Geragdo de Computa-
dores, no edificio Kokusai, em Té-
quio, essa equipe trabalha na criagdo
do ‘‘computador adaptado ao ho-
mem’’, conforme definigdo do enge-
nheiro Kazuyuki Wakasone, do MI-
TI, que apbia essa iniciativa. ‘‘Até ho-
je, para usé-los, o homem é que teve
de se adaptar aos computadores.’’

Isso acontecia porque, segundo
Wakasone, por mais impressionante
que seja a evolugdo dos computado-
res em seus quase quarenta anos de
existéncia, eles continuaram a ser
muito limitados em comparagio com
as fungbes do cérebro. Sua légica é
linear e s6 respondemn a uma lingua-
gem matemadtica criada especialmen-
te pata eles. Essa a importincia do
programa: ele ordena as consultas’
de acordo com a segiiéncia em que
funcionam os circuitos do aparelho,
tirando de sua capacidade o melhor
proveito possivel. Agora, porém, es-
t3o a vista chips tdo poderosos —
de novos materiais, como a junta de

Jepherson, um metal, ou o gallium-
arsenide, um gés, € nova estrutura,

‘‘supertranca’’, em que os circui-
tos impressos se cruzam em diver-
sas camadas — que talvez seja pos-
sivel libertar em grande parte o com-
putador e seu usudrio da tirania dos
programas. ‘‘Vamos empregar o ma-
ximo possivel de hardware, para re-
duzir ao minimo o software’’, resu-
me Wakasone.

E esse, trocado em mitdos, o alvo
dos cientistas que perseguem o com-
putador de quinta geracédo, trabalhan-
do ao mesmo tempo na busca desse
chip com 1 milhdo de transistores
compactados em 2 milimetros qua-
drados e na pesquisa de novas manei-
ras de dialogar com a inteligéncia ele-
trénica. ‘‘Por enquanto’’, diz o pro-
fessor Genya Chiba, diretor da Cor-
poragdo para o Desenvolvimento da
Pesquisa no Japdo, ‘‘sio coisas tdo
tedricas que tudo o que se imaginar
sobre elas pode estar certo ou erra-
do. Sd vamos saber daqui a oito
anos.”’ Mas um ponto € pacifico: se
o computador de qumta geragéo exis-
tir um dia, nasceré no Japao.
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