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CLUBE Zs0o

Os nossos apelos as vossas sugestoes, comentarios e
ideias comecam a surtir efeito.

Mesmo quando ha falta de tempo e/ou preguica para
escrever, ha outros meios mais simples. José Manuel
Gorda (Moncorvo) pegou numa cassete e num grava-
dor e falou-nos assim:

«(...) Dou-vos os mais sinceros parabéns pela apre-
sentagao, modo grafico e conteudo do boletim. Mas
parece-me que nao tem sido dados os grandes
passos para o engrandecimanto do CLUBE Z 80.

1.° Neste mundo de consumo, a publicidade €& es-
sencial:

Que tal a inclusao de 1 pequeno anuncio nos suple-
mentos de informatica de alguns jornais e revistas
(nomeadamente ‘‘Selecgoes de Radio™)?
Porque nao contactar a Timex Portuguesa ou a
Landry para juntarem ao material que vendem uma
referéncia ao CLUBE?

2.° (...) Criar um clube paralelo, dentro do CLUBE
Z 80, s6 a nivel de Software (cassetes e livros) em
que o associado entraria com uma verba para pre-
mios e despesas e que funcionaria mais ou menos
assim: O socio interessado entregaria uma quantia
pré-estabecida (ex.: 1000800) (') e requisitava os
programas que quisesse. Quando os tivesse em
seu poder, corré-los-ia na maquina e se lhe interes-
sassem, teria 2 caminhos a seguir:

— ficava c/ a(s) cassete(s) e pagava ou trocava-as
por outras (de = valor ou acrescentaria a dife-
renga) e pagaria uma taxa de troca ou utilizacao
de nova cassete (ex.: 100$00), acrescentando-
-se o0s portes de correio. ’

O mesmo se poderia aplicar aos livros mas com
uma taxa de utilizacao mais baixa (ex.: 508$00).

(') Seriam uma ‘‘conta-corrente’ para registos de correio, taxas
de utilizagao . . . .

No entanto, ficaria estabelecido por escrito que o
socio poderia recorrer a estes servicos se devol-
vesse 0 material em bom estado e num prazo a
estabelecer . . .

Isto podera ser um pouco complicado, mas acre-
dito na aceitacao pela maioria dos socios. E
acredito plenamente nesta ideia. De mim, tem ao
dispor um amigo e s6 tenho pena de nao estar
mais perto.

3.° Reservar duas paginas so com titulos e pregos (ca-
talogo) em todos os boletins, além de apresentarem
descritivamente o que vao adquirindo (.. .)».

Também Hugo Assumpcao/Lisboa partilha da 1.2
ideia que registamos anteriormente: “'A maioria dos
possuidores de micros nao tem conhecimento da
existéncia do clube. Ha que fazer campanha: Por
exemplo, distribuir aos socios um cartaz que colo-
cariam em escolas, clubes, locais de reuniao, etc.,
de modo a que as pessoas se apercebessem da s/
existéncia e se inscrevessem’.

Correspondendo ainda as n/ solicitagoes, este so-
cio enviou-nos alguns programas (que brevemente,
serao publicados) e as instrucdes completas do jo-
go “MANIC MINER" 48 K (a disposicao de quem
estiver interessado.

O CLUBE Z 80 agradece e vai tentar pér em pratica es-
tas sugestoes. Contudo, deixamo-las também a consi-
deracao de todos os socios, nomeadamente a segunda
ideia de José Gorda, sobre a qual esperamos os V/
comentarios.

Um grande abrago

Alexandre Sousa/J. Magalhaes
Maria Irene

Para impedir o vizinho do lado de escrever o nome onde nao deve, coloque o seu nome na linha zero de um

programa:

1 LET A = PEEK 23637 + 256 » PEEK 23638 : POKE A, 0: POKE A + 1, 0: STOP

2 REM (C) JULIA CREST

Use a tecla RUN e retire a linha 1. Se nao gosta do nome que esta na linha 2, substitua-o pelo nome que lhe

agrada mais.




— — CLUBE ZBO

Autor: FERNANDO PRECES/SACAVEM

2.° JOGO — BOLA EM MOVIMENTO

Este exemplo serve para recapitular as etapas neces-
sarias na programagdo em codigo maquina e, ao
mesmo tempo, para preparar o leitor a encarar com
um certo a-vontade a construcao de rotinas mais ex-
tensas do que aquelas que tém sido introduzidas
neste texto.

1.2 ETAPA:

Elaboracao do programa em BASIC.

2o SLOW

3@ CL3 -

30 =0 Zus 1o

SQ@ SIFR &A=1 TQ 13

30 FRINT AT A2 RRT RLZLH

(ERAFICO 3)

T NEXT R

a2 G0 A3uR 1oa

23 &0 TO 14

10 FOR &=0 TO 31

11Q PRINT '@ ~ (GRAFICGC &
120 wE=«T &

130 RETURN

132 LET EC=1

158 LET CBR=1

1688 LET x=3

173 LET v =INT I(RN[233+3!}

132 PLOT ,%

199 IF INNEEv$="R" THEM RUN

2@2 IF »~=2 OR #x=61 THEN LET El=
-CL

218 IF v=5 QR ¥w=41 THEM LET CEBEB=
-CB

2228 REM UNPLAT ¥ .¥

232 _ET x=%+ED

24Q LET v =v+CR

258 G0 TO 132

mN...

As linhas 20 a 130 dao-nos uma area rectangular
para o jogo. O uso de uma linha temporaria (135
STOP) pode-nos mostrar somente essa parte do
programa.

As linhas 140 a 150, iniciam a direccao da bola. ED &
a variavel para o movimento horizontal: + 1 para a
direita, — 1 para a esquerda. CB é a varavel para o
movimento vertical: + 1 para cima — 1 para baixo.
As linhas 160 e 170 dao o inicio dos valores para as
variaveis X e Y, usando um comando PLOT. O valor
X é pré-fixado e o valor Y & escolhido com RAND
(numero aleatorio).

A linha 190 serve para iniciar outro jogo.

As linhas 200 e 210 testam a posicao da bola e, se

(Continuacao)

esta toca um dos limites do rectangulo, invertem a
sua direccao.

A linha 220 apaga o rasto da bola.
As linhas 230 e 240 dao novos valores para X e Y, no
movimento da bola.

2.2 ETAPA:

Diagramas blocos deste programa.

MODO SLOW

=2
L

EXECUGAO DC RECTANGULO

1

ESCOLHA DO PARAMETRC Y

PARAMETROS INICIAIS

— $

‘ MOVIMENTC DA BOLA

Ao analisarmos o diagrama bloco e o programa em
Basic, verifica-se ser possivel escrever em codigo
maquina todos os blocos funcionais, com excepcao
do bloco de escolha do parametro Y.

Este utiliza o comando Basic RND que gera um nu-
mero aleatorio em binario de ponto flutuante, que no
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ZX81 é guardado em 5 bytes (1 para o expoente e 4
para a matissa), o que torna muito complicada a sua
passagem a C.M., e totalmente desaconselhavel
nesta fase do curso. Partindo desta base, podemos
agora estruturar o BASIC necessario ao nosso pro-
grama misto, que tera esta configuragao:

I 4= Vs b
L L T L

Linhas 10 e 15
Linha 20

Programa em codigo maquina
Executa o modo SLOW, CLS e
forma o rectangulo

Linha 30
Linha 40

Escolha do parametro Y
Escolha dos parametros restan-
tes, movimento da bola e pes-
quisa da tecla "“R".

Quando um programa em Basic esta a ser executado,
0 monitor testa no final de cada linha de instrucces se
a tecla BREAK e primida e, na afirmativa, interrompe
a execucao do programa.

Em coddigo maqguina a tecla BREAK fica inativa, a
menos que seja incluida uma dada instrugcao nessa
rotina.

Neste jogo vamos fazer com as que as teclas "R’ e
"BREAK" sejam testadas. A primeira para recomecar
um jogo e a segunda para interromper o programa.
Se nao o fizermos, somente paramos a execugao do
programa, cortando a tensao do ZX.

DIAGRAMA BLOCO PARA A PRIMEIRA ROTINA EM C.M.

\

PRINT as MARGENS

-

A(=31 2 rotina principal

sim

DIAGRAMA BLOCO PARA A SEGUNDA ROTINA EM C.M.

{APAGA A BOLA)

3.2 ETAPA:

Analise dos diagramas blocos € preparacao de rotinas
em pseudo-Basic, que nos permitam uma aproxima-
cao ao ‘‘assembler’’.

Em primeiro lugar vamos elaborar uma subrotina que
va escrever as margens horizontais do rectangulo de
jogo.

Precisamos de arranjar uma instrucao CICLO que es-
creva os 32 caracteres (codigo grafico 8) em linha e a
mais indicada sera uma instru¢ao DJ NZ. O formato
inicial da listagem dessa subrotina em assembler € o
seguinte:

ETIQUETA MNEMONICAS COMENTARIOS
LDA, 8 Caracter a escrever
CONTADOR LDB, 32 os 32 caracteres
RST 0016 ROTINA ROM escreva
caracter
NEXT DJNZ CICLO que |é valor de B,

subtrai 1 a B e salta
quando B = 0




CLUBE Zso

A rotina principal comeca por 2 instrugoes CALL que
provocam o salto tipo GOSUB para 2 rotinas do pro-
grama monitor (na ROM).

CALL SLOW
CALL CLS

O bloco para escrever as margens verticais € um
pouco mais complicado.

Para uma melhor compreensao deste bloco vamos
subdividi-lo para o tornar mais simples. Neste caso,
pegando no Basic que executa o dito trabalho, vamos
transforma-lo num pseudo Basic e aproxima-lo, de tal
forma que ele represente linha a linha o Assembler
aceite pelo microprocessador Z 80.

Comecemos entao:

SQ FOGR s=1 TO L&
E@ FRINT RT E,c,'!a‘;:T .21 B
T HEXT &

A primeira transformacao a efectuar, visto que vamos
trabalhar com uma instrugao DJ NZ, sera a de inver-
ter o ciclo do contador porque o ciclo maquina traba-
lha com um valor atribuido para zero. O comando
PRINT AT tera de ser subdividido em duas partes
pois existe uma margem vertical a ser executada na
coluna 0, e outra na coluna 31. Assim teremos:

FOR B=13 TO 1 3
FRIWT AT 18-8,2;

W (A (N A
1) g f 0

-
==

Note que € muito importante, logo que inicie a trans-
formacao do Basic em pseudo Basic, comecar por
utilizar o nome das variaveis identicas as utilizadas
nos registos do Z 80.

Este utiliza o registo B como contador e o registo A
para a escrita de caracteres.

Como na rotina PRINT AT (ja nossa conhecida) o
registo B retém o numero de linha e o C o numero de
coluna, temos de incluir também no pseudo Basic
uma variavel C. Para usar o registo B como variavel
de linha, estando ele a ser utilizado como contador do
ciclo, & necessario salvaguardar o seu conteudo pelo
que vamos utilizar a pilha (STACK), também ja nossa
conhecida, para armazenar esse valor.

Face a estas novas exigéncias o pseudo Basic tera
de ser transformado para:

50 FOR B = 18 TO 1 STEP — 1
52 LET STACK = B (transfere conteudo de B
temporariamente)

B e

54 LET B = 19 — B (define linha para PRINT AT)
56 LET C = 0 (define coluna para PRINT AT)

58 PRINT AT B,C;

60 LET A = 8 (coloca em A o caracter a ser escrito)

62 PRINT CHR$ A

64 LET B = STACK (traz o valor guardado)

66 LET B = 19 — B (define novo valor da linha para
PRINT AT)

68 LET C = 31 (define novo valor da coluna para
PRINT AT)

70 PRINT AT B,C;

72 LET A =8 } . e
74 PRINT CHR$ A escrita de caracter grafico 8

76 LET B=STACK (coloca em B o valor do contador)
78 NEXT B (subtrai 1 a B até B = 0)

Esta ultima transformacao consegue uma aproxima-

cao que, a primeira vista, parece ser o retoque final g"

que nos dara o “‘Assembler’.

No entanto vamos observar melhor o que se passa
nas linhas 64 e 76.

Na linha 64, porque precisamos do valor do contador
em B para efectuarmos a operacao da linha 66, fo-
mos buscar ao STACK o valor la armazenado por
accao da linha 52.

Como ja sabemos do anterior, logo que se saca um
dado do STACK, o seu apontador € incrementado e
vai apontar o dado anterior armazenado, e entao a
linha 76 quando vai buscar o valor do contador ao
STACK traz um dado incorrecto. Precisamos pois de
remediar a situacao, introduzindo na instrugao se-
guinte o0 mesmo dado de novo no STACK.

Por outro lado nao é possivel trabalharmos em lingua-
gem maquina com a expressao (LET B = 19 — B) se

esta nao for subdividida para uma maior aproximagao. _

Teremos de fazer pois um novo arranjo.

MNEMONICAS CORRESPONDENTES

LDB, +N
PUSH BC
LDA, +N
SUB

e

R e R L
(XA 2 (R

Esta rotina em Pseudo Basic tem agora uma corres-
pondéncia (um para um) com a rotina a criar em
coédigo maquina; porém, como ha algumas instrucoes
repetidas que podem ser agrupadas numa sobrotina,
podemos melhorar o sistema.
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Eis o uitimo arranjo:

se Fom 1 3STEF -1 mgﬁfgc
2= et IBe N
= a éaddr.)
s ET
= e &
LET
57 G0 g.l%f, (addr.)
53 LET
SG HEXT DJNZB'(‘linha 51)
&@ RETURH (da rotina)
Te Lg; A=1% LDA,;.
: CET BIA B BoA
73 PRINT AT B.C CALL gﬁnﬂ‘ AT
T3 LET F=3
TS PRIWT CHRS 8 kgI‘AIS
75 RETURH (da subrotina) RET

A partir daqui podemos agora listar em formato as-
sembler, e na totalidade, a primeira rotina em codigo
maquina.

ETIQUETAS MNEMONICAS COMENTARIOS
TOPOS (RECTANGULO) LDA, + 8 Grafico 8
SUBROTINA 1 LDB, + 32 32 caracteres
RST 16 ROTINA ROM (PRINT CHRS$)
DJNZ Contador decrescente
RET RETORNO a Rotina principal
LADOS (RECTANGULO) LDA, + 19
SUBROTINA 2 SuB B
LDB.A
CALL PRINT AT ROTINA ROM (PRINT AT)
LDA, + 8 Gréfico 8
RST 16 ROTINA ROM (PRINT CHRS$)
RET RETORNO a Rotina principal
INICIO DA ROTINA CALL SLOW ROTINA ROM (SLOW)
CALL CLS ROTINA ROM (CLS)
CALL (TOPOS) SUBROTINA 1
LDB, + 18 18 Linhas (1 a 18)
* PUSH BC
LDC, + 0 Coluna 0
CALL (LADOS) SUBROTINA 2
zggHagc } Ver resumo teorico
LDC, + 31 Coluna 31
CALL (LADOS) SUB ROTINA 2
POP BC
—DJNJ Contador decrescente
CALL (TOPOS) SUBROTINA 1
RET RETORNO AQ BASIC

Esta rotina em C.M., executa o mesmo trabalho cue
as linhas Basic (de 20 a 140) com uma diferenca em
tempo de aproximadamente 1 para 10.

Escreva:

10 REM XXXX (Reserve 53 caracteres).

Introduza os codigos listados em decimal, pelo pro-
cesso habitual:

16514 62, 8, 6, 32, 215 16, 253

16521 201, 62, 19, 144 71, 205, 245, 8
16529 62, 8, 215, 201, 205, 43, 15

16536 205, 42, 10, 205, 130, 64, 6, 18
16544 197, 14, 0, 205, 138, 64, 193, 197
16552 14, 31, 205, 138, 64, 193, 16,

16559 240, 205, 130, 64, 201, 0, 0. 0, 0

NOTA: Termina no endereco 16567

Apague as linhas Basic até a 140 e acrescente:
20 LET K = USR 16533
Se tudo estiver certo, vai obter a formagao do rectan-

gulo do jogo, com uma rotina totalmente em cédigo
maquina.

{Cont. no proximo numero)

comando APPEND

Este comando combina um programa que esta guar-
dado numa zona externa, por exemplo numa cassette
ou diskette, com outro programa que esta presente na
memoria do computador.

O numero de linha onde se inicia o segundo progra-
ma deve ser superior ao do programa que esta na
memoria ou, de contrario, as novas linhas serao
sobrepostas a todas aquelas que existiam e possuiam
0 mesmo numero.

APPEND ¢é usado frequentemente para ligar ‘files”
muito extensas de DATA com programas que estao
na memoria.

(Continuacao do numero anterior)

Exemplos de utilizacao:

1000 PRINT “AS PROXIMAS LINHAS PERTENCEM
AO PROGRAMA 2"

1010 APPEND “PROGRAMA 2"

1020 END

SE O SEU COMPUTADOR NAO POSSUI ESTE CO-
MANDO, VERIFIQUE O QUE SE PASSA COM OS
COMANDOS:

MERGE ou WEAVE
QUE SAO COMANDOS EQUIVALENTES.




NO CASO DO TRS80-MOD |, O procedimento & com-
plicado! tomemos nota:

1 — Localizar o “‘ponteiro de meméria’ que indica o
fim do programa (esta guardado nas posicoes
16333 e 16334). Usar PEEK para obter estes
valores.

2 — Subtrair 2 a partir do primeiro numero (aquele
que esta na pos. 16333). No caso da diferenca
ser negativa, tera de adicionar + 256 e subtrair 1
do segundo numero.

3 — Usar POKE para armazenar os dois numeros ob-
tidos nas posicoes 16548 e 16549 sem outras
modificagoes.

4 — Guardar o programa numa cassette com o co-
mando CLOAD. Restaurar os valores primitivos
em 16548/9 com POKEs de 233 em 16548 e 66
em 16549.

5 — Pode agora executar o APPEND do segundo
programa.

SE A SUA MAQUINA POSSUI O COMANDO MERGE,
PODE DAR-SE POR FELIZ!

——————— CLUBE: Zao

FUNCAO AT

A funcao AT é usada como instrugao PRINT, de mo-
do a especificar a posicao onde o caracter ou a varia-
vel se deve situar.

Esta funcao pode ser um NUMERO, uma VARIAVEL
NUMERICA, ou uma OPERAGAO MATEMATICA.
Uma virgula (ou ponto e virgula) deve ser inserida
entre o valor de AT e a proxima cadeia de caracteres
ou variavel.

Por exemplo:

10 PRINT AT (2,12); “HOJE E DOMINGO"
20 PRINT AT (12,2); "AMANHA TRABALHAMOS"

No caso das maquinas Sinclair, a primeira frase sera
escrita na linha 2, coluna 12. No caso, por exemplo,
do TRS 80 mod | usariamos PRINT AT 420, porque
usa posigoes do ecran entre 0 e 1023.

Observe por exemplo:

10 INPUT X
20 PRINT AT 10 AND X>5,10; “X E MAIOR QUE 5"
30 GOTO 10

No caso de x ser superior a 5, vera que a string sera
escrita na linha 10 e se a condigao for falsa, a string
sera escrita na linha zero.

Ultima Parte/Jan. 84
Autor: ALEXANDRE SOUSA

Terminamos hoje o nosso estudo do programa de
simulagao que temos vindo a incluir desde o més de
Qutubro.

Ao testarmos devidamente o programa, € natural aca-
barmos por alterar uma ou duas linhas das explica-
coes anteriores.

Desta vez publicamos a listagem completa do progra-
ma. Chamamos a atencao para o facto de que as
maquinas Sinclair nao usam o indice zero nas varia-
veis indexadas, pelo que as linhas onde anteriormente
usamos D (0) ou P (0) terao de ser modificadas.
Na linha inicial do programa, com a instrucao RAN-
DOMIZE, vai ser desencadeada a sucessao de nume-
ros aleatorios.

Inicialmente damos entrada de um numero entre 0 e 9
e a sequéncia da fungdo RND vai variar de acordo
com o numero escolhido, que para nos € arbitrario.
As saidas que obtivemos em 10 vezes que fizémos
correr 0 programa sao as seguintes:

D i

P I T W 2

)

|
|
[N

______

......
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Podemos tomar as seguintes notas sobre a saida de
dados:

— Todos os valores obtidos nas diferentes ‘‘corridas”
do programa nao sao idénticos. Isso deve-se ao
facto de o RANDOMIZE criar diferentes padroes do
numero de cliente a chegada.

— Existe uma pequena percentagem de variacao en-
tre os dados obtidos.

— Finalmente é de notar que existe uma perda signifi-
cativa e que, provavelmente, valera dinheiro a ad-
missao de um novo empregado.

Este programa foi escrito em BASIC e aplicado a um
exemplo concreto; no entanto, existem programas do
tipo VISICALC que permitem a simulacao financeira
ou orgcamental com grande simplicidade. No caso do
ZX81/TMS 1000 e SPECTRUM, o programa
., denomina-se VUCALC e permite a elaboracao de
uma grelha de célculo de 60 linhas por 60 colunas.
Podemos definir férmulas em quadriculas da grelha e,
apenas com a variagao de um parametro, obter os
seus reflexos em todas as outras componentes.
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In. YOUR COMPUTER, Junho/83
Adapt. de ROCHA BARBOSA/V. N. Gaia

Este programa em cédigo maquina permite-lhe carre-
gar, gravar e verificar * programas em, pelo menos, o
dobro da velocidade normal e, provavelmente, com
mais seguranga.

O codigo maquina fica na “REM statement’” no inicio
do programa. Escreva:

1 REM (256Xs)

Para verificar se cometeu algum erro na entrada das
256 letras X" faca

PRINT PEEK 16770

0 que devera dar 118.

Agora, o codigo hexadecimal da listagem 1 é carrega-
do cuidadosamente através do programa 2, podendo
dar entrada de mais que um byte de cada vez.
Por exemplo:

CDE702 em vez de CD.E7.02 (o ponto representa
NEWLINE).

Quando terminar de dar entrada de todo o codigo
faca NEWLINE e a maquina parara com um erro. Nao
se preocupe. Faga:

POKE 16510,0

Este ““POKE’ transformara a linha 1 na linha 0, prote-
gendo o codigo maquina de qualquer erro. Seria bom
até fazer duas copias numa cassete prevendo que 0
programa possa ‘ir ao ar’’.

Para se certificar de que tudo esta correcto, faca
RAND USR 16514 (nao faga NEWLINE).

Pegue numa cassete, preferivelmente de boa qualida-
de, ligue o gravador para gravacao e agora NEWLINE.
O programa sera gravado normalmente, excepto as
linhas do ecran que devem ser mais juntas e numero-
sas. Se isto ndo se verificar € porque cometeu algum
erro na introducao do cédigo maquina.

Recarregue uma copia do programa que deveria ter
feito previamente e dé entrada da listagem do progra-
ma 3. Depois de fazer RUN, pode corrigir os erros
detectados e gravar de novo.

Para verificar a gravacao, procure na fita o inicio do
programa e faca:

RAND USR 166601 (sem NEWLINE).

Inicie o gravador e NEWLINE. A verificacao do pro-
grama é feita normalmente excepto, como ja referi-
mos, as linhas que aparecerao mais juntas.

Quando completa esta operagao, a maquina deve pa-
rar com a mensagem 0/0. No entanto, pode parar
com a mensagem de erro R/0, o que significa que o
conteido da gravagao nao coincide com o programa
em memoria; pode ter havido erros ao nivel do volu-
me (é necessario, por vezes, um nivel mais alto que o
de carregamento normal). Altere o volume e tente de
novo. Se ainda nao funcionar, talvez esteja a haver
interferéncia de uma fonte exterior; verifique se os
cabos de alimentagao nao estao cruzads. Faca uma
nova gravacao e tente verifica-la de novo. Confirme
também se nao houve incorrecgoes na entrada do
programa.

Se a verificacao se deu normalmente tire todas as
linhas, excepto a que contém o codigo maquina, co-
mo € logico.

Vamos agora realizar o “"LOAD" de um programa.
Faca:

RAND USR 16607 (sem NEWLINE).

Procure na cassete o inicio da gravacao do programa,
inicie o gravador e NEWLINE. Deve terminar com a
mensagem 0/0. Se assim nao acontecer, tente uma
nova copia porque se o programa foi verificado sem
erro também sera carregado de igual modo.

Se decorreu sem erros fagca uma coépia normal do
programa (retire todas as linhas, excepto a que
contém o codigo maquina — antes da gravagao).

As principais funcoes do QUICK LOAD:

SAVE RAND USR (gravagao do programa e va-

16514 riaveis).
VERIFY RAND USR (verifica se o conteudo da fita
16601 é igual ao que se encontra
em memoria)
LOAD RAND USR (limpa o programa anterior e

16607 as variaveis, e carrega 0 novo

programa).

Se fizer BREAK durante qualquer destas operagoes, a
maquina parara. com um erro D"’

Os comandos podem ser usados em linhas do pro-
grama ou dando entrada directa deles. Se o comando
SAVE estiver no programa, entao a execucao da linha
do préximo programa ocorrera depois deste ter sido
carrregado.

Para carregar um programa em alta velocidade, deve
estar incluido o QUIK LOAD e os programas que
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deseja gravar em alta velocidade nao devem conter ATENCAO — Repare que nao pode ter “JUMPS IN-
codigo maquina. Siga este método: CONDICIONAIS™ (‘“saltos” para o en-

1°_ Baixe a RAMTOP dando entrada de POKE dereco do Q.L.).
16389,127 e NEWLINE.

2.°— Carregue o QUICK LOAD.

3.°— Acrescente a listagem 4 e faga RUN em modo
FAST; NEWLINE e carregue o programa em
que pretende usar o QUICK LOAD “‘a cabeca’.

4.°— Faca uma linha 1 (e nao 0) REM (256 Xs) e as
restantes linhas da listagem 5 (10, 20, 30, 40,); -
RUN em modo FAST. -

5.°— Faca: POKE 16510,0 — para proteger a linha

* Verificar € uma forma de se assegurar que um programa - foi
gravado nas melhores condicoes.

'

== y a2 g
REM, passando a ser linha 0. =273 2 ED =
6.°— Grave e verifique o programa em alta velo- == = £= =
cidade. 2 =% B

L 2 %

~ Note, que devido a listagem do programa 5, pode por
- vezes acontecer ter que alterar a listagem do progra-

ma onde quer utilizar o QUICK LOAD, de modo a que
as linhas nao coincidam.
Sugerimos que utilize o QUICK LOAD da seguinte
forma:
Grave de um lado da cassete os programas gravados
com o QUICK LOAD. Grave uma copia do Q.L. a
velocidade normal. Quando pretender carregar um
programa dessa cassete, deve primeiro meter o Q.L.
e usar o seu comando (Q.L.) "LOAD".

(I T LR R S I W)

[RTETR

el e Y e e Y e By Y R Y S R R Y ST

RLLILRNR OV S R Y B TV I [ N S
NI T X e I e T AN A R o e B L S BN e W TR R RN R AR NV TN RV R A R A

NOTAS:

— Verificou-se que ha pelo menos uma possibilidade

de dar nome a um programa. Quando o programa

a gravar esta no computador e o Q.L. se encontra

— na linha 0, grave e verifiqgue como ja explicamos.
M Carregue o Q.L. e junte as linhas:

1 SAVE “nome”
2 RAND USR 16607

]

Introduza o programa e faca RUN. Repare que o §£ - =
computador fica a espera da entrada de um pro- 5; :: 3
grama. Desligue o gravador e faca BREAK. Pegue == B =
na cassete que contém o programa a utilizar e 13 EY
carregue-o em alta velocidade com RAND USR e 2
16607. 35 E

Agora grave o programa em alta velocidade fazen-
do RAND USR 16514 (sem NEWLINE).

Inicie o gravador para gravar e NEWLINE.
Quando quiser fazer LOAD deste programa utilize:

Wit Targ
10

LOAD “nome”

W Q= ral

— Pode também utilizar o QUICK LOAD em progra-

N et esry
B PRERY s T X e s i PO P 7 T 0P T e s

froran = ratn e v
T T T T T T T T e N T O T T O O O T T T O T T Y T T T O B A I

| T AR O T AU RN I AL O N T O R T T T I |

L e e e B B L e el Ll el i
(IR T e N R SN N I [T R AR O
VU e b e a P el

T R O YY)

mas com codigo maquina. Apenas tera que alterar s
a linha do programa onde se encontra o endereco = 5R 1
RAND USR ‘“‘endereco’’ para (endereco) + 262. = g
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CARLOS SILVA
Tomar

Este programa escreve todas as possibilidades de
combinacoes existentes entre 5 caracteres.

S REM "RHA
1@ oIM R% S
2¢ FOR F=1
2@ INPLT A%
22 FRINT F3
2= MEXT
38 FRINT
B¢ FOR A=1
7@ FOR B=1
22 IF B=R T
S@ FOR C=1
1@ IF C=R O
&
11@ FOR D=1
1lz@ IF D=R 0O
Q70 2c@
1380 LET E=18
2@ FPRINT A%
O) . A% 1E) ,
253 HEZT [
Q@ MEZT C
21@ NEXT B
S2@ HEXT R

=

3

—
NCY

TN
er

o
ne

o 3
O =
ot =0 TGO Zia
o 5
C=B THEMN 30 T4 Z2
o 5
=B OR =0 THENM &
iH+EB+C+D 0
Hl, =3 iB)  RFELIC! =20

Autor: MALCOM FARNSWORTH
Adapt. de ALEXANDRE SOUSA

0 R
a
C

b

i =7 = e T =1
- A — o | R RS
= IF Airm T.=2 AKD RIB,TI =@ THEN
LET &8:2.7 =0

21IF RiA,T! =2

LET RIC

s13=1

A

RIB,T1 =@ TrHEN




CLUBE Zso

11

ST RIS . Tr=1
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A &
a b !
a 1
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ET ~B . Tizl-RR,TI
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% €8T5d0 instavel

+ zuorda dG 1mPpULECUICLOCK)

i RualRUEr valoar

& & =fai1da fi1Ca invariavet

1V _ST RIS, Ti=R(C.T-1)

2y IF AR, T-11=2 RAND AR, T! =1

THEM _ET RIC, Ti=R(B,T-11

3 IT RIF.TI =@ THEN LET R(C.T! =2
31 IF RIE,Ti= THEM LET RIC,TI=1
Sy IF RIE . Tiz=@ AND RI(F,T=2 THEN
FRINT T"ERRQY

S1LET AW, Ti=1-R(C, T

0

]

RO Nl el el ol
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# gQualquer 5L0

- dezcida 40 i | €

@ & fzidz f:iC3 e
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2t IF RimR,T-11=1 =MD #
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In. ZX COMPUTING, N.° 9 — Vol. 1
Adapt. de J. MAGALHAES/Clube Z80

Este programa esta testado e preparado para o
SPECTRUM 48K, mas pode ser adaptado para 16K
ou para o ZX81/TMS 1000 ou para qualguer outro
tipo de BASIC. Para converter este programa para
outra maquina, tem de ter em atencao as instrucoes
com POKE-BEEP-INK-OVER.

Trata-se de um programa razoavel capaz de efectuar
muitos dos testes estatisticos considerados importan-
tes e que possibilitam analisar grande quantidade de
dados.

Entre as diferentes opgoes encontram-se o DESVIO
PADRAO, COEFICIENTE DE VARIACAO, ERRO
STANDARD DA MEDIA, TESTE TIPO F, MODA,
REGRESSAO, COEFICIENTE DE CORRELACAO,
TESTE TIPO T STUDENT E TESTE DE SIGNIFI-
CANCIA. Ha ainda a possibilidade de efectuar o grafi-
co da sua analise e copiar os resultados na sua
impressora. Também esta incluida uma rotina para

obter o grafico de barras — ela é complexa e determi- <
na os valores maximo e minimo de modo a calcular a
gama de valores, ordenar os dados por grupos e
imprimir os resultados no ecran.

Qualquer pagina de resultados pode ser copiada para
a impressora, usando a tecla “C". Todavia, se usar
longas listas de dados, € preferivel fazer uma conver-
sao para LPRINT.

Mantemos nesta adaptagao a rotina original em BA-
SIC que executa a ordenacao — 15 minutos para 100
pares de valores. Francamente parece-nos um exage-
ro, mas prometemos publicar outra rotina que melhore
significativamente esta zona do programa.

INSTRUCOES

Este programa de estatistica descritiva executa calcu-

los de modo a fornecer o valor da MEDIA de dois

conjuntos de dados. Da também a medida da distri-

buicao de valores proximos da média, que sao:

a) DESVIO PADRAO — pode ser um valor positivo
(+) ou negativo (—). A 95% do limite de confidén-
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cia, 95,4% de todos os valores deverao estar den-
tro dos limites +2 e — 2, a partir da meédia. Qual-
quer valor fora destes limites € considerado fora
da média dos dados normalmente distribuidos.

b) COEFICIENTE DE VARIACAO (CV) — trata-se de
uma percentagem que se usa para representar a
precisao dos dados. Relaciona o DESVIO PADRAO
e a MEDIA de forma que CV=DP/MD * 100%. Um
valor baixo indica elevada precisao.

c) ERRO PADRAO (DA MEDIA) — indica a proximi-
dade do valor obtido para a média da amostragem,
em relacao a media da populagao; este valor pode
nao ser relevante para o conjunto de dados. EPM
=DP/SQR(N) de modo que, ao aumentar o nume-
ro de dados, este valor diminui e aproxima-se da
media ‘‘verdadeira’” da populagcao (em que
EPM=0).

F-TESTE

Este teste € usado algumas vezes para verificar a
precisao de dois grupos de dados.

O valor F é calculado a partir da razao entre Varian-
cias (DP ao quadrado) e pode ser comparado em
tabelas, a partir das quais é também determinado o
valor da probabilidade (P). Isto da acesso a significan-
cia (se existir) entre dois valores da precisao (ver
também as notas para o T-TESTE).

A segunda escolha do Menu, permite a listagem dos
dados. Os mesmos podem ser copiados, usando a
tecla “C’’em vez de "Enter’.

MEDIANA E ORDENACAO

A terceira opcao e parte final da Estatistica Descritiva
usa uma rotina de ordenagao no sentido descendente
_..que, uma vez executada, permite ver o valor maximo
mediana e valor minimo para X e Y. A MEDIANA € o
valor equivalente a divisao do numero de observacoes
em duas partes iguais. Em dados normalmente distri-
buidos, a mediana deve ser muito proxima do valor
da média.

As diferencas entre a média e a mediana mostram-
-nos o deslizar (SKEW) para a esquerda ou direita.
A MODA ¢é um valor gue se determina com facilidade
em conjuntos de dados normalmente distribuidos. A
MODA, a MEDIA e a MEDIANA devem ser (aproxima-
damente) iguais.

Os SKEWs para a esquerda e direita devem ser signi-
ficativamente diferente um do outro.

ANALISE ESTATISTICA

Os calculos que podemos obter sao:
REGRESSAO — CORRELACAO — T-TESTE

REGRESSAQ — trata-se de uma estimativa da asso-
ciacao entre os dados tipo X e os dados tipo Y.

Existe REGRESSAO LINEAR quando essa associa-
cao é representada como uma linha recta, tal que
y=Db#*x+c, em que c intercepta o eixo dos XX e b
(coeficiente da regressao) € o gradiente.

Se a associagao é totalmente linear, entao b sera
=+1 ou —1, dependente da inclinagcao desta recta.
Estatisticamente, a regressao é usada para tracar a

linha melhor adaptada aos dados.
b € calculado para determinar o valor de c

(c=C—b=+B). A linha & desenhada a partir de ¢ e
através de B e C até ao limite superior dos dados.
Este método € usado na parte grafica e so trabalha
para correlagcoes positivas. Se a correlacao fosse ne-
gativa, entao a linha sairia fora do ecran.

Este ponto pode ser melhorado (linhas 1750; 1760).

COEFICIENTE DE CORRELACAO (r)

Trata-se da expressao que associa dois conjuntos de
dados. A correlacao completa sera =+1 ou —1, de-
pendendo da inclinagao da linha.

Se os dados nao forem correlacionados, o valor sera
r=0.

Correlacao e Analise de Regressao sao frequente-
mente tratados em conjunto e fazem parte dos valo-
res saidos no ecran.

AMOSTRAGEM DO T-TESTE

Existem varios tipos de t-teste. O que vamos usar &
para duas amostragens de igual comprimento. O teste
€ usado para determinarmos onde existe diferenca

significativa entre dois conjuntos de dados.
O valor t é calculado com o numero de GRAUS DE

LIBERDADE (GL). A partir das tabelas t-Tables pode
determinar-se o valor probabilistico (p) para teste de
significancia.

O valor (p) pode ser expresso como A% para ver se
existe inferéncia estatistica entre dois conjuntos de
dados — por exemplo p<=0.001 ou 0.1% significa
que os dados sao estatisticamente os mesmo. Se o
valor t excede os valores tabelados, entao a diferenca
€ significativa.

GRAFICO LINEAR

Esta limitado pelo ECRAN e permite apenas valores
para (x,y) limitados a (26,20), os médios inferiores a
11. Também é de notar que assume correlacao positi-
va linear, entre x e y, quando desenha uma linha
entre os pontos dados. No entanto, & de prever que
tenham de ser eliminados alguns pontos que alteram
o tracado.

Se € necessario o grafico de valores elevados, tera
de dar entrada desses valores, afectada de uma redu-
cao a escala pretendida.

A rotina da parte grafica permite dar nomes aos eixos
respectivos e especifica o comprimento de cada eixo.




Premindo a tecla C pode copiar a imagem para a
impressora.

GRAFICO DE BARRAS

Esta rotina desenha um grafico de barras de valores x
ou valores y. O grafico € sempre limitado pela dimen-
sao do ecran.

Os valores sao ordenados em 15 colunas de dupla
largura por um factor de divisao calculado a partir do
maximo e minimo dos valores. Nao esqueca que tera
de passar previamente pela Opcao 3 (medianas).
Se a coluna é mais larga do que o valor 17, entao o
computador tera de encontar uma nova escala.
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a Ta z2ia E-AT z: PRINT AT 2.,&,15+zCaley
2252 S0 TO 2000 Beoe WoF BRE . as
2520 FRINT FLASH 1, "ESPEre um Wo e R A i BT sm_smaa
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b1l . PRINMT RT 21.8.1% FOR z =@ 732 LET u=(1S-1itlst2-th-1:)11 ]
TQ 17 FPRINT AT Z+4,Q,; igtiz+1i - N R (it3-tilt2 s th-1iiit#i14-1(1t2t=2/ 1
gag b EERINT\RT 2,8, 18xscalex A=1Y1i1: REM CORiri
3QSS LET =sp=2 7Q2@ LET e=q-d=* REM REGIiC}
3882 FOR b=1 TO 1S 2120 FOR 5-1 To &
3A6S IF 7 ibl =@ THEN LET sp=sp+2 711Q@ LET cl=el+inii)=-pixl{iil-pl
GQ TO 31ia - LET £2zc+(§iil-qi%(gtit-q: o
3272 FOR =1 TQ ripl 7122 HEXT i ' i '
3Q30 FRINT INK 2.RT 2@¢-J.:r. W& 7130 L‘T E3=3JuWR (sl si1-20i ET
PRINT Inrk 2,RT 208-,.:sr+1; "I E4=2RF e sili=-21): REM LRI 1
202Q NE=T T14@ LET vwil=e3/7p#18@: LET v2==z4%
310& _ET sp=sp+2 3+12a REM CJ %240
3110 MEXT b 715@ LET £S5=£3-30R (i-
gisa GO SUB g§ca cL3 GO TQ =2c =E£ & 5ER (1-1 REM EPH
B o BEn EE I 718@ LET ul=2#5-2: REM
r»LL REM GRRFICO OZ BARARRAS FPARR 717 IF g:p THEM LET 1
s _ _ (t2s U2l #i13+14-11
3512 IF =scatled=1 TREN GO TO 23532 t2sal 1 GO TO 7ig@
3520 FOR b=1 TO 18 LET = (bt =INT 7183@ LET t=ip-q1 73@R i:
(&0 'SCaled+,S! NEXT b 21t 34t3e-1itr2 a1 -(121Z2"
3S30 BEEF .25,2@. CL3 . COIM ns:l e
21 FRINT “Mome 40 €3x0 horizont 7199 RETURN
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As ‘‘novas’ operagoes do Z 80 incidem essencial-
mente nos registos de indices IX e IY, executando
registos sem quaisquer restricoes, que completam
harmoniosamente as instrugoes ja existentes.
Segundo a sua categoria, agrupamos os diferentes
codigos em varias tabelas.
O quadro 1 descreve as operagoes para carregar um
registo de 8 bits. Adoptamos as seguintes conven-
coes:

"

.ytes menos significativos: Bytes mais significativos:

O quadro 2 contém as instrucoes de extensao das
diversas operagoes com 8 bits.

A B c D E H L IXH XL IYH YL
ADD 87 80 81 82 83 84 85 DD84 DD85 FD84 FDBS
ADC 8F 88 89 B8A 8B 8C 8D DD8C DD8D FD8C FD8D
SuB 97 90 9 92 93 94 95 DD94 DD95 FD94 FD95
SBC 9F 98 99 9A 9B 9C 9D DD9C DDSD FD9C FDSD
AND A7 A0 A1l A2 A3 A4 A5 DDA4 DDA5 FDA4 FDAS
XOR AF A8 A9 AA AB AC AD DDAC DDAD FDAC FDAD

OR B7 BO B1 B2 B3 B4 B5 DDB4 DDBS FDB4 FDBS
CP BF B8 B3 BA BB BC BD DDBC DDBD FDBC FDBD
INC 3C 04 0OC 14 1C 24 2C DD24 DD2C FD24 FD2C
DEC 3D 05 0D 15 1D 25 2D DD25 DD2D FD25 FD2D

QUADRO 2 — As extensoes permitem certas operacoes em 8 bits
com um Z 80

Por analogia com a instrugdo SLA, que permite a
deslocacao de um “O" em qualquer registo, a instru-
cao SLI pode ser definida — possibilita a deslocacao
de um “1" e afecta o registo do mesmo modo que
SLA. Os cadigos operatorios respectivos estao no
quadro 3

IXL = Indice X “LOW" IXH = Indice X “High"
IYL = Indice Y “LOW" IYH = Indice Y "High"
REGISTO “FONTE”

CARGA
A
B C D E HL XM XL YW oML
A 7F 78 79 7A 7B 7C 7D DD7C DD7D FD7C FD7D  3E
B 47 40 41 42 44 45 DD44 DD45 FD44 FD45 06
C 4F 48 49 4A 4B 4C 4D DD4C DD4D FDAC FD4D O
D 57 50 51 52 54 55 DD54 DDS5 FDs4 FDSS 16
E SF 58 59 S5A 58 5C 5D DDSC DDSD FDSC FDSD  1E
H 67 60 61 62 64 65 26
L 6 68 69 6A 6B 6C6D o€
IXH DD67 DD60 DD61 DD62 DDE3 DD64 DDES DD26
IXL DD6F DD68 DD69 DDEA DDEB DD6C DDED DD2E
IYH FD67 FDB0 FD61 FD62 FDE3 FDB4 FDB5 FD26
IXL FD6F FD68 FD69 FDBA FDBB FD6C FDED FD2E

A B C D E H L <HL> <IX+d> <I¥Y+d>
SLA CB CB CB CB CB CB CB cB DDCB FDCB

27 20 21 2 23 24 25 26 d26 d26
su cCB CB CB CB CB CB CB cB DDCB FDCB

37 30 31 32 33 34 35 36 d36 d 36

QUADROQO 1 — As diferentes instrugoes “‘suplementares’ possibili-

tam a transferéncia do contetdo de qualquer registo para um outro

registo do Z 80. Notem-se também os codigos operatorios corres-
pondentes a sua carga imeddiata

QUADRO 3 —Os

diferentes codigos operatorios das instrugoes
SLA e SLI
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A extensao e o tempo de execucao das insrugoes
“nao oficiais”’ do Z 80 apresentam-se no quadro 4

NUMERO NUMERO NUMERO

INSTRUCOE!

NS 9 DE BYTES DE CICLOS MICROCICLOS
SLI IDENTICO A SLA
LD, r
LDrn 2 2 8
LDr.n
ADD A, 1
CPA.n 5
INC s 2 8
DECn

QUADRO 4

Observe-se que r pode ser um dos registos A, B, C,
D ou E e que r1 pode relativamente a ele representar
IXH, IXL, IYH ou IYL.

RESOLUCAO DOS GRAFICOS

(V. n.° 15/Dezembro, pag. 10)

Varios leitores nos interrogaram como definir os graficos do progra-
ma STARS WAR.

Sé estarao definidos depois de ter introduzido as linhas 9 a 170.
Deve entao fazer “RUN’’ e seguir o esquema abaixo indicado:
GRAPHICS — CAPS SHIFT + TECLA 9 em simultaneo que fara
aparecer o cursor [G]

Agora utilize as teclas indicadas para cada grafico:

— Linhas 270,500 e 540 — GRAPHICS +teclas E e F.

— Linha 280 e 520 — GRAPHICS +teclas AB e C,D.

— Linha 9010 — GRAPHICS + teclas J, K.

— Linha 9700 — GRAPHICS + teclas |1 HH e GG.

— JOGOS E UTILITARIOS

e VALHALLA — 6 aventuras ¢/ dezenas de personagens nas quais se procuram objectos escondidos 600800
® HUNTER THE KILLER — Aventura num submarino 600800
e LUNAR JET MAN — Aventura espacial 400$00
@ C. FLAG — Corrida de automoveis com opc¢ao de carro e pista 400800
® CYRUS CHESS — Jogo de xadrez com grande capacidade de resposta (tempo) 400800
® GAMAQO — Pratica deste jogo 400800
@ DOMINO — Pratica deste jogo 400$00
® MOLAR MAUL — Escovar os dentes de modo a nao serem atacados pela carie 400800
@ XADOM — Aventura espacial 400$00
® KEY FILE — Ficheiro com opg¢des de formatagao da ficha, procurar, alterar, limpar, gravar, carregar e imprimir

(adaptado para Microdrive) 800800
® MASTER FILE — Ficheiro adaptado para Microdrive ¢/ 32 K bytes disponiveis 1 000800

— COMPILADORES DE LINGUAGEM FORTH Sy

e ABERSOFT 48 K SPECTRUM FORTH — Compilador de linguagem FORTH que também possui editor. Todas as ¢

palavras Standard da linguagem FORTH estdo incluidas e existem também operadores de dupla precisao.

As extensdes especificas para o SPECTRUM incluem instrugoes do tipo (grafico) DRAW e ATTR e sao sinénimas

das instrugoes que existem em BASIC. Os graficos definidos pelo utilizador sao faciimente construidos.

Existem duas formas de definir o SAVE, mas ambas diferentes do habitual: a primeira € uma rotina para gravar o

nucleo das definicbes FORTH. O segundo método envolve 10 ecrans (screens) FORTH. Cada um pode ser

compilado individualmente mas tém de ser gravados os 10 em conjunto

O editor de ecran apresenta 16 linhas de 64 caracteres.

(Preco ainda nao previsto)

® FLOATING POINT FORTH (48 K) — Possui 79 estruturas FORTH, fungdes trigonométricas e usa a impressora

TIMEX ou SINCLAIR. Tem todos os graficos de alta resolugao e cor do Spectrum: PLOT, DRAW e BEEPER. Permite

entrada directa de codigo maquina. 600800

— ENGENHARIA CIVIL (48 K)

e CALCULO DE ESFORCOS E DESLOCAMENTOS EM ESTRUTURAS CONTINUAS PLANAS

Quem pretender examinar as folhas descritivas para ajuizar do grau de interesse deste programa, devera remeter-

-nos 50800 em selos do correio. 4 000800

DESCONTO DE 20% PARA SOCIOS DO CLUBE




LIVROS SPECTRUM *

Recebemos da LANDRY uma remessa de livros (10
de cada titulo) que estao a vossa disposicao: aquisi-

FOR THE ZX SPECTRUM 360800
— THE SPECTRUM POCKET BOOK } NOVOS 405800
— SPECTRUM SPECTACULAR 405800

cao directa na sede do CLUBE ou pedidos a

cobranca.

TITULOS

— EXPLORING SPECTRUM BASIC
— ZX SPECTRUM HARDWARE
— MASTER YOUR ZX MICRODRIVE
— THE ZX SPECTRUM AND HOW
TO GET THE MOST FROM IT
— 20 BEST PROGRAMS FOR THE ZX SPECTRUM
— 60 GAMES AND APPLICATIONS FOR
THE ZX SPECTRUM
— SPECTRUM MICRODRIVE BOOK
# 40 BEST MACHINE CODE ROUTINES

ESTES PREGOS SAO OS DA LANDRY, PELO QUE NAO

PRECO PODEMOS FAZER O HABITUAL DESCONTO DE 10%
ioes  NOVO LIVRO (em fotocépia):
360$00 — LE GRAND LIVRE DU ZX SPECTRUM

(Versao francesa do "THE ZX SPECTRUM EX-
360300 PLORED"), HARTNELL Tim, Eyrolles, Paris 1983.
234300

Preco (Fotocopias): 550800

180%00
315800 * O preco das fotocopias do livio LA CONDUITE DU ZX SPEC

TRUM é 560800 e nao 864800 como referido no n.° anterior

JLTIMA NOVIDADE DA SINCLAIR

128 K RAM (possivel de expandir até 640 K) ® Processador de 32 bits (Motorola 68008) ® Fornecido completo
com 4 programas: processamento de texto, grelha de calculo (tipo VISICALC), base de dados e graficos
comerciais ® 2 Microdrives incorporados @ Capacidade de utilizacao de rede de comunicacoes @ Teclado pro-
fissional QWERTY @ Sistema operativo QDOS com possibilidade de multiprocessamento ® Monitor a cores ou
TV e Interface RS232 incorporado e aceitagao de Joysticks ® Linguagem incorporada super BASIC.

PRECO PREVISTO: 80.000$00

—
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CLUBE Zs

INSCRICAO COMO ASSOCIADO

O CLUBE Z80 esta aberto a todos os utilizadores de microcomputadores.
A intencao de associar os entusiastas das micro-maquinas, & exclusivamente a de permitir:

1 — PUBLICACAO DE UM JORNAL MENSAL, onde sejam publicados programas de uso geral ou especifico
como no caso da educacgao.

2 _— PROMOVER TROCAS DE PROGRAMAS, e trocas de experiéncias; tanto no caso do Software (programa-
¢ao), como no caso do Hardware (electronica).

3 — PROMOVER DESCONTOS NA AQUISICAO DE PROGRAMAS.

4 — LANCAR CURSOS DE PROGRAMAGAO EM BASIC — PASCAL OU OUTRAS LINGUAGENS E DIVULGAR
O USO DE LINGUAGEM MAQUINA.

NOME
IDADE COMPUTADOR TIPO
PROFISSAO
ENDERECO
...... : TELEF.
ASSINATURA ANUAL — Esc. 1500800 O
ASSINATURA SEMESTRAL — Esc. 750800 [
CHEQUE OU VALE DO CORREIO
Ne o
BANCO
DATA /. /.
JA sOCIO a

NOVO SOCIO 1 —» Awpatirdomésde . (inclusive)




AS RAZOES DO ATRASO NA SAIDA DESTE NUMERO

2o SLOW

CAROS AMIGOS T L
O CLUBE 280 lamenta profundamente que o n2 Se 228 ==4 To IS o
de Janeiro sé seja recebido por vés em Mar Tt T T isa=--T % a - = --
co. E nosso dever assumir também este facto } 72 .=-7 = T " 7
apesar das raz8es nos serem completamente % £ mn“..+wu
alheias: o2 FIz EedRn oz
Devido a sobrecarga de trabalho, a Tipogra= {--+ ~“--_7 & IFATICC
fia que executa a n/ obra gréfica apenas R
nos conseguiu entregar este n® em Marcgo. - 'wu-wm.u«
Como se isso ndo bastasse, todos os exempla j-z= -Z. -=3-
res safram com péssima impressfo das lista- | =~ - .- .- _::_:
gens, tal como demontramos ao lado. f=28 £o57 @ I
Assim, fomos forqados a pedir uma reimpres—{:3% =_- - .=_ %% 7 T7E0 S
s3o0 que originou nova demora. g o T T
Aqui ficam as n/ desculpas e um apelo & v/ mMr - T T
compreenso. fgy TEC WRLo T 7

Os Coordenadores IL: T=- m.”mw

Alexandre Sousa 1==- - " .
J. Magalh3es RUNeoo

Maria Irene




