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Nao nos foi possivel elaborar para este
numero a habitual secgio "PASSO A PASSO",
Por essa falha, aqui ficam as desculpas

do Clube Z-8@ que espera poder compensa-
-la no proximo numero,

Os nossos agradecimentos ao sdcio FER=-
NANDO D'ALMEIDA PRECES pela sua extraor-
dinaria colaboragao neste numero,




PrIMEIRA PAGINA

Talvez nos chamem aborrecidos mas cremos que ainda ndo & demais voltar a

focar o que jé tem sido largamente dito,

Sejamos realistas = QUANTOS, DE ENTRE OS ACTUAIS 135 AS3OCIADCOS DC CLUSE,
~3TZ0 XMPLETAMENTE SATISFEITOS COM OS KCOSSOS BCLETINS?
J4 sabemos a respcsta e tenos consciencia que o restrito ninero dos gue
rasponderem afirmativamente nfo estarSc a ser honestos, pensarfo provavel-
rarte 2m “apoio roral”, motivagdo, etc,
lgora sejamos ainda mais sinceros = QUANTUS ESTAO A CCLABORAR NO SENTIDC
DE MELHCRAR O CLUSE A QUE PERTECEM?
Tambdm aqui a resposta €, lamentavelmente, negativa (sem desconsiderarmcs,
no entanto, aqueles = muito poucos = que se tem esforgado nesse sentido),
Zeflectindo um pouco, esta segunda questio pode transformar-se numa respos
ta & primeira: Se o Clube Z-8¢ n¥o tem evolufdo, particularmente as suas
=iuzlicagles, é fundamentalmente porque o nicleo dos que o comp@em pouco fa
zem por isso.
Tara além dessa razd» essencial, parece-nos que h& outras a considerar:
. Miitos dagueles que nos oferecem os seus programas para publicagio esque
cam-ss ou tem dificuldade em se colocarem ao nfvel de um principiante;
para este, certos programas resultam ent8o incompreensfveis.
A maioria das cr{ticas que temos recetido s¥o muito genéricas, pouco di-
rectas e objectivas, Cremos que seria muito mais fdcil aperfeigoar isto
ou aguilo se as cr{ticas fossem mais especificamente fundamentadas = p.
ex, "o proérama x devia ser apresentado assim®, "o artigo y deveria con-
ter informa;Ces sobre...”, etc.
. Presentemante, e embora seja uma razdo provisdria, n¥o temos podido con-
tar com a preciosa colaborag8o e apoio de um dos nossos coordenadores,
o Alberto Fernandes, que apds ter adoecido necessita de um grande perfo-
do de convalescenga.

A propdsito, e certamente em nome do Clube, desejamos ao "Berto” rdpiias

nmelhoras, esperando t8=lo brevemente de volta,

Farece=nos ser este, noc momento, o ponto da situaglo,
Voltamos a frisar: o CLUBE Z=8Q £ O QUE TODOS NCS QUISERMOS E FIZERMOS!
3er{ Jue vamos deixar-nos impressionar pelo impacto da guantidade e da no-

vidade e descurar a qualidade?

> Clube Z-8¢ continua a aguardar a vossa necessdria colaboragdo - ela £ a

—

forsa {ndispensivel ac seu desenvolvimento (gue também passa pelo est{mu-

lo que fizerem chegar aos seus coordenadores), %@o Jeene O < ‘ "

Alovonndu  Jonse



INTRODUGAO A

PROGRAMAGAO

ESTKUTURADA

0S _QUADRCS

Os quadros serdo certamente as estrutusas
de dados com que os programadores est8o
rats familiarizados.Apenas algumas lingua
gens optaram radicalmente por outras estru
turas = LOGO e certas versCes de LISP s8o
excepgdes que nio utilizam quadros.

Um guadro pode ser definido por duas dpti-
cas: como uma reminiscencia ca parte f{si-
ca do computador (conjunto de células em
mexdria); como uma representacdo informfti

ca cas matrizes matemdticas. Os"materialis
tas” preferirdo a 1% versfo e os "14gicos”
a 24,

A programaj8c estruturada, cujo objectivo

& transformar a informatica numa ciencia
ind=pencdente dos suportes ( computadorea

ou linguagens de programaclo), faz tambéa
apelo ac aspecto matricial dos quadros.Por
analogia, chama=se vectcr a um conjunto de
varidveis do mesmo tipo, @), @2,.¢+ » 2ne
Assim, um vector & criado por uma instru-
;80 gue define simultanecamente o nimero de
elementos do guadro: "DIM A (100)" em BA=-
SIC, "A :array l...1000 de n@s. inteiros”
em PASCAL, descrevem e criam um vector numd
rico de 100 elementos. Todos os elementos
de um gquadro sdo necessariamente do mesmo
tipo e podem ser {ndividualmente selecoiona
dos utilizando {ndices gque constituem as '
funcCes de aceeso aos elementos da estrutu-
ra.

Nos dados escalares, a fungdo de aceeso re-

(CONTINUAGAO DO ART. PUBLICADO NO
BOLETIM N2 3 )

A ideia de matrizes estende-se normalmen-
te aos casos de quadros ccm vdrios {ndi-
ces, A{fala-se de dimensSes ou da caras-
ter{stica de um quadro : DIM B (50, 3) de
fine um quadro de caracter{stica 2 ( ou
gue comporta duas dimens3es) contitu{de
por SO linhas dispostas em $ colunas,

O acesso ao elemento situado na interseo-
g0 da 114 linha e da 28 coluna escreve-s
B (11,2),

Tabela de nomes Takela de posigles
de ficheiros do ficheiro
(nfrero de sector)
RASIC,O0OM 3
ESSAILBAS 15
EDIT,OOM 7
CESTIONGBAS 42
LETTRE, TXT 2
’ ’
» b}
1} »
» ’
s

FIC.2-Um catdlogo de ficheiros pede ser
siderado um vector duplos O 12 contém o
me dos ficheiros; o 22, a posiglo de inf
destes ficheiros no disco.

sume-se & nomiragdo do dado

(exe A = B + 1 em BASIC). Trata=
—~se de nm caso particular. Em to

138

250 | 12 |1983]2830] 29

dos os outros casos, © acesso a
um elemento ou a um sub-conjunto
da estrutura distingue-se do no=
me da prdpria estrutura,

Em SASIC, por exemplo, um quadro
A, criado pela instrugdo DIM A
(10c), € diferente do termo

A (3) que designa o terceiro ele
rento do guadro A. A & do tipo
guadro, enguanto A (8) € do tipo
escalar,

Veremos em estruturas mais com—
plexas que as fungSes de acesso

A)

B)

1 T 3 &
L
468 -
316 [of: 3 (5 |8 2139 >4
a0l68| 0 B2W4al 1~
531 9 )30 1~
5 81|6 |37[20{ =1~
21(52/68112|57|_~
C)

se distinguem da préprii estru=-
tura,

FIG,3=0Os gquadros sﬁo_os primeiroé tipos estrutura -
normalmente usados
macdo. Distir

antdipensiosecen $2es: E claro

nagens de progr-
( gue sfo guadr
cog uas dimens8e
e ss{vel ccns:

em todas as 1li

em-se 0s vectores
(B)
Ju

rar quadros com caracter{sticas superiores.



utilizag@o de quadros ndo se limita a
2licagCes matemadticas, Por exemplo, um
o repertdrio (ou catélogo) de fichei-
5s pode ser considerado, e mesmo implan
ado como dois vectores: numa parte, o qu
iro dos nomes de ficheiros; noutra parte
seu nitero de sector, ou seja, a sua pg
{530 no disco (fige 2)e
s quadros com duas dimens8es slo geral-
.nte utilizados para conter informagdes
8 devem ser dispostas em forma de tabe-
13; quadros de gestd¥o, de jogos, tabelas
itemfticas, etc,
- quadro com N dimensGes pode considerar
s um vector em qua os slementos sfo qua
iros com N-1 dimens®es, Por exemplo, um
‘adro com tr8s dimens8es (1 cubo) pode
sr-3s como um vector de matrizes (qua=-
-0os com duas dimensles). Esta carncterfg
_ca £ usada para a implantagdo f{sica
-s gquadros, A fig. 3 apresenta diferen-
.s tipos de guadros numéricos.
.ralzente as dimens8es, o nimero de ele-
:ntos em cada dicensSo e o seu tipo de-
.m ser determinados e fixados previamen

-, na altura da criag¥o do quadro, No
asc de PASCAL, essa limitagdo 4 ainda
ais importante : devem ser fixados an—
s da corpilago, ao passo que a mhio-
{a das outras linguagens (BASIC, ALGOL,
/1 e APL principalmente) possibilitam
criag¥o dinamica de quadros, precisan=
>=se 0os limites apenas na altura de exse_
ugdc,

sta lacuna em PASCAL constitui realmen—
e um dos principais defeitos desta lin=

lagem,

GRECADOS

e & poss{vel com os quadros reagrupar
lementos da mesma naureza, & também in-

teressante poder faz8-1lo com dados de natu
rezas diferentes, Fala-se entdo de "agrega-
dos”, Por exemplo, num programa #reportdrio”,
definir-se={ o tipo "amigo” pelos componen=
tes (nome, apelido, nimero de telefone),
O acesso a um componerte particular j& nfo
se processa através de {ndices, mas simples
mente pela justaposigdo do nome do dado e da
eca,
Este tipo de dado, chamado “record” em PAS-
CAL @ "estrutura” em PL/1 e em C, ndo se
encontra em todas as linguagens de programa
Gdo, Entlo € necessirio”decompor” os agre-
gados em tantas varidveis elementares quan-
tos os componentes na estrutura.
Por exemplo, em PASCAL, o tipo "amigo” defi
ne-se do seguinte modo:

TYPE amigo
= RECORD
nome; array (l...10) of char;

apelido: array (l...10) of char;

tel,: integer
END;

Assim, serd entfo poss{vel utilizar uma va=-
ridvel deste tipo. .

VAR a: amigo;

O acesso ao nimero de telefone, por exemplo,
serd realizado a partir da instruglo:

a , tel

(Continua no prdx. ndémero)

S i tloo MITROD0CAS X PROGRAFAGRS "ESTRCTURADA? "8 "Traduzido e adaptado da revista

Set,

Setefoute,

~MICRO _SYSIEMES”

ssm ESe s T 1
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Se 0« DOVIDAS, ¢ o SUSESTOESe ¢ « ICMENTARIOS, o e OPINIOES, ¢  DEVIDAS, ¢ e SUGESTOES ¢ ¢ JOMENTARIOS, o f CRINIC

=

CRIAMDS ESTA SECGaC P3RA 3T,
« Tendo=-nos sido sclicitadas informagSes

ralativas & utilizag¥o da Carta de Som, COLABCRE,
aqui estlio elas: ESCREVA-NOS!
UTILIZACRO DA CARTA DE SOM

As ligagBes efectuadas sfo as indicedas
na figura;

Y
. 16 K

| »—}—-1 Tomada para carta de som
+ =
MOTHERBOARD ii
[-]
ZX81
CARTA DE SOM
A carta de soxz tem incorporado um ampli- r
fi-ador gue deverf ser alimentado por uma 1 REM "COMBOIO”
o fcnte diferente da utilizada para o resto 19 LET A = 16383
3o gistema, Os terminais da alimentac8o 15 LET D = 16382
sdo os indicados na figura por + e g aos 2¢ POKE A,6
grails ligamos uma fonte de alimentagdo do 25 POKE D,31
7X:81, 3¢ POKE A,7
- 6+32
Para verificar o funcionamento, fizemos ié l;;OOllEEE E’iss (B+16+32)}
e : ’
correr os 2 procramas seguintes 45 POKE D, 16
1 REM "EFEITO DE PHASER” 55 POKE D,16
19 LET A = 16383 60 POKE A,19
15 LET D = 16382 65 PORE D,16
20 POKE A,7 79 POKE A,13
25 POKE D,255-8 gg I;PSEEE z'iqz)
39 FOR F =@ TO 15 ’
35 POKE A,6 SSFDRF"Q'ICZO
. 22=F
40 POKE D,32-F%2 99 POKE D,
45 POKE A,8 95 FOR G = @ TO 20Q
h 5S¢ POKE D,15=F 97 NEXT C;
S5 FOR G = @ TO 25 99 NEXT
8¢ NEXT G
65 NEXT F -
Os programas foram obtidos do manual da carta

de som fornecido pela LANDRY
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PROGRAMAS

SOBRE O PROGRAMA "INVERSXO DE MATRIZES"

WYHLIORES"

TAEHC L, YL I-FERC ALY D

«"Agradecia que me dessem informagdes
relativazente ao programa INVIRSAQ DT
MMATRIZES por meio do algoritme de La
Farra (ve Loletim @ pg. 5=6 @ bol, 3
Pq: 13)0
4 minha quest@o ectd na n&o coinciden-
cia dos resultados obtidos por 1nterm§
dio do referido pregrama com o resulta
do gue me parace correctof?

FRANCISOXO QOSTA

Felgueiras

erro era devido a que nas linhas 21¢, 230 e 25Q onde estd 9 deveria estar

1 RFEM "M-oT"
o R IHT "OiDEM H= "
S [THFUT N
22 FRIKMT M
i Leir Ho KMo
4o FRINT
S FRINT "EMTRERDH LE
FRY R DHT
e FUR [=1 T H
CHFLE =1 T M
ol FRIMT "LIMHA "1
3 PRINT * va"ooL, "l
A JFUT ACT L
25 PRIMNT "s" ;R (I..d)
188 HEST J
1% FRIMT
1183 MEXT I
i I e
128 Fuk ==1 T H
138 LET DI=AL. 12
143 IF [I=u
L5 FukE Y'=1 =1
Iedt LET RO EY a=RHO M.+ 2D ]
178 HEsST v
Lzt LET RAosaMI=1.T1
L#u Fllke Z=1 T H
e IF 2=+ THEM SO0TOD Zed
Sl LET F=RLZ.1 0
S FOR =1 TO MN-1
o LET RO 2.
S HEAT
S5 LET AL ZHa==F3RCH.H )
ek HEST 2
S0 HESAT &
ol FOR I=1 TO M
233 FORE =1 T ™
2 FPRINT AL e "
a1 HEST
a2 FRIMT
a3 HEAST I
adu HRYVE "Mt
C
a varidvel 0.

Para evitar confusfes, substitui-se essa varidvel por P.

A

linha 21¢ passou a ser

LET P=A(Z,1).

fizeram—se tarbém alterag8es na introdu;¥o dos dados (na sua apresentago no

5cran).

(183



“Dasta vez, s=lec~icnei 4 prograras,
dos 12 da minla cassete de pejuerds
jogos jue penso deverem egradar aos

leitores do nosso boletim,” . FROGzAM "1(”"
FERLANDO A, PREZES . PPOGRAMA *4”
Ap=lageo, Sacavém
(28, Dez, 19€2) o PROGRAMA #9*

o PPOGRAMA “127

PROCRAMA "1C”

-

2

- B18 Cor ERiOxaUv/4.9-E
= * /4. E
CBDREN FRCERSS ELRSORROD FOS -
RCREIOR PRECES, £ 8/4082. oracve e L 00 RERgERGIE T
4 PRINT ,,* TIRD INDIRECTO" |cosg ape ' LC 4 AND EE>-4 THEN

SRO TOMRDOS S

1@ PRINT "WALORES ALEATORIOS,D
R RLTURRI(D) ,”

1S PRINT "DA LARGURAI(E) DA MON
TRNHR, R DIS”

28 PRINT “TRNCIR DO SUBMRRINO
R COSTR(C),

25 PRINT DO CANHAOC A MONTRANHA

FOR O=1 TO

NEXT O

PRINT RT 15,26, " a.-+"
FOR O0=1 TO 18 -

NEXT O

PRINT AT _ 1S,26;" . B
FOR O0=1 TOQ 1S

‘B3 ErInTCcRO DO UENTO. UM UIG NEXT_ O
‘ J - '
IR JUNTO RO" PRINT AT 18,26,

35S PRINT "MAR, DA DRCOS QUE VE

NUGSNANNNNEAGYONRESENNINKE

20
80
ae
80
8o
381
a2
a2
82
83
4 TO 17
RAR MO ECRAN.™ 122 FOR RA=0 -
4@ PRINT ., "UELOCIDRDE E AnveuL (193 P§§¥THQT 1S5.,R;
O DR TEES L 1255 PRINT AT 9,1@; "
4S5 PRINT "Q5 UALORES ®UE UVOCE |3 1@
Sa PRINT "POR cCADA Vez oue pIs (1375 FRINT AT 2/11:-
PREAR. ~ L11."
PRINT ,,"POR CADA UALOR MeT |18S8 FRINT AT 1,18,
I08. PRIMA AL 1895 PRINT AT 12,9,
6é6 PRINT ,." N-L FARA INICIAR" (1192 PRINT AT 22.%;
7@ INPUT LUs$ 1118 PRINT ST 13,87
8@ CLS 1115 PRINT AT 14,7,
ie@ DIM RI(S) 1125 FOR A=18 TO0 31
1@s FOQR K=1 TQ S 113@ PRINT RT 16.,R;
11@ LET R (K) =INT (RND#*100@) %135 MEYT A . R
11S NEXT K 142 PRINT RT 13,151.
122 LET L=A(1) /12-5@ 1145 PRINT AT 14.,1.° .
12 LET W=INT L 115@ PRINT RT 1S,25,;
13@ LET R(4) =A(4) +50 11SS RETURN
1535 IF W=@ THEN LET W=1 2200® FOR O=1 7O &
14@ LET M=R(S) /2 20@S PRINT AT 11,3; "UEEET
14S LET D=INT M 2019 PRINT AT 11,3:" "
15@ LET AC=R(2) +A (3 2218 PRINT A 11,;*,“@“
1SS LET E=A(4) +RAC 2028 PRINT AT 11,3
16@ GOSUE 4200 Z0SS NEXT ©
i6S GOSUB 1eed 223@ FOR P=1 TO .
172 PRINT AT 18,2; "UELOCIDADE?" |283S PRINT RT 11,24, NG
172 INPUT T 2942 PRINT BT 11,;4,”§§ﬂ§”
173 PRINT AT 2@,2; "“ANGULO?" S84S5 PRINT AT 11,24," . __ -
175 INPUT U 205S@ NEXT P
188 GOSUB 2000 ge$?RSRINTTRT 18,2; “VELOCIDADE
i8S LET UX=( 1/ T AR A i
198 LET UY-(SIN (U, 1603PI))sT ~ 3208 PRINT AT 2@,2; “ANGULO DE T
195 LET DZ=R (2) aUYsUX-((4.9%R (2 |BO: "4
@ .
e Aare dng MEN ROTR DS se@s PRINT AT S, '3 “HISTANCIA AC
Se@ PRINT - ;o '
WSee RT 8.4;"TIRO NA MONTA |P5¥8 oot
S@2 FOR O=1 TO €@
S@5 NEXT O
S1@ PRINT AT @,@; "

—————




PROGRAMA 4%

OEREM
fpon ALMEIDA PRECES, EM

oBREM PROGRAMA TRABL.E MOLDIF.,
pcganggsxgi"pnecss, EMd 2,482,

"NESTE J0GO, UQCE

1S@ PRINT "R PEQUENR MAVE , TENTR]
NOO DESTRUIR™

18@ PRINT "@ CRA3CQ DE UMA JUELHAR

RSTRONRVE"

178 PRINT "QUE SE ENCONTRA POR
CHI2 IS Lezes o

R3S VEZES wuE

OCESCIOCR POI voEs NQ

176 PRINT "SRR SCBRE A SUR PLRT
=FQRMA BRS3E,

177 FPRINT “CONT INUA COH O MESHO

IMPULSO DR

178 PRINT "“SUBIDA ANTERIOR E CQ]
“BILIDRADES OF TERHINH‘

M MRI3 POSSIY
179 PRINT

R B MISSRO
i8@ PRINT ”ND FINAL OBTEM A PON!

“(Z)MOUE A NAVE F
ARA A Esousné

22@ FPRINT (M} MOUE-R PRRA A DIR
EXITH"

259 PRINT ,
JOCE QUIZER™

NN )

5 (8)+12

~WRIPOINNM
NEOCrOG

Z
una
ana
noe

n
r
0
c

. r

)|
N
e m
T
D
H
Z
ur
D
o]
o
N
P

i3
)]
J
O :
T
i}
:
D
-
o

OO OONN -
a~gaaauaag
OOWNONWNH
rr
mm
<
XNUDCUO
PR nunn
=Y 08

mHNPOPP

L -RND * +RND*S
IF INKEYS-' THEN LET D=D-!

e85 IF D«8 THEN LET D=8

E

700 IF INKEYS$="M"

7@5 IF D>»>23 THEN LET D=23
7192 IF B»21 THEN LET B=21
720 IF B<¢® THEN LET B=9
725 LET C=C+E
73@ PRINT RT
74@ PRINT AT C
75@ PRINT RT C
7SS IF K= THE
763 PRINT RT A
77@ PRINT RT C
780 PRINT AT _C ’
789 IF C=18 AN (D-B) »2 THE
M LET KaK-1

795 IF C+1=19 TH LET E=-1

82@ IF C=S THEN LET E=1

81@ LET uU=U+1

820 GOTO 679

839 PRINT AT 19,3;"A SUA PONTUAR
CRO _E:
835 PRUSE 420

8402 CLS
852 RUN 252

D

O+\ ~ z..-\ -

LOm »OD
QO0p
g >
Op :

M De 0+

[T

Z 0N
m+\,

11@ PRINT ,,TARB (4) ; EEFEERNS
et

el

PR e
neunenen
VHMHHMHZ

DOMMe D WAMMDDO Dﬂﬂﬁlﬂ

HHRX-0H
ZZ+4 »

Q!
1
1
2
2
3
3

-
-

P

,“PRIMA (N/L) QURNDQO|

-

e L et nd

A2 PRINT "COMECAR O JOGO." 3
INPUT RS 3

FRST ) 3

0
OPANE0 A
:8 A8 &

;14 %51

-
.

m
YO 0NN
0 8nan

c

o

-

e AUV
OO0

I+

THEN LET D=D+]

YoOOn OI00A AN

290

R RORRIVEIS ™ ,,"P
AS SUAS NAUVES.

ONT INUAMENTE . .
912 PRINT :
DEFENDE-D -DE DUM"

2!
a2

Z

VOODO» QDY OHD

L

PROGRAMA TRAD. E MODIF.
74 82,

REM “9"

16 GOSUB g900

12

i3 LET U=

14 GOSUB BQO

15 FOR N=1

290 IF N=1 THEN GOTD 140

25 LET =0

I

30 LET _Z¢=INKEYS :
35 IF ZT&¢="5" THEN LEY B=B+1
4@ IF Z&="S" THEM LET B=E-1
45 IF RND>.4 THEN LET H=1
S@ IF Z$<>"1" THEN GOTO_ 120
55 FOR A=19 TN § STEP -2

860 IF M=0 THEN GOTO 125

85 LET M=0

7@ LET 6=B

75 IF R%(Q)=" ' THEN GOTO 12%
8@ FOR E=3_TO 18 STEP

o
o
by
D
H
z
-
D
|

E.Q, ""m" HT £,0;°
9@ IF INKEY$="5" THEN LET B=8-
95 IF INKEY&$="8" THEN LET B=B+
@9 PRINT AT 20,B-1;° s

LET C=C+1

-
-

-
ZN IUU

w #1244 “H@Dunn

nnﬁ. '*

v
B ; "V, AT A,B+1
2,R%. AT 4.8,AS; A
> + é GOTO 170
Bel) ¢ N THEN LET S=
NT AT 4,5, "#",;AT 8.4,;"V0
(B+1) =" ™

1
A
T AT @ “EU *;
T AT 16 6 TEIN

oH H

[
N~ Z

-
VOZriwD HZHW-T
3

C%439
DO ROND
=INT (S-Cr2)
U THEM LET U=S

“SUA PONTURCARD MABXIMA

40§D#H ﬂ
oA
z Joam

oY

-

n}

o

]

53.°
we Zn

-4

;AT 10

ﬂ RT 20,
26 0+1,

-

DDVOOF MOMDN
0,0

- NN UNG
DOV NOOZ M DRI

BgéHn
NEEE
IeOA0
i e w
A ] ol
>+06
$.::‘»$'$"

3

D
-

0

vZ
DM
HXS

“,8541,

08 i+ DPEP0

4 ; N3

-

2

whae IO C
"
'R
W

E@TU

-

P POOAN NPt

ool 9NEON SO
I
m
—
DION T
(i}

V)
1]
wnorr
Qe 210N

n
nom
Znu

ITUASAO DR TERRA PO
“PRSaPROS NEGROS.
> CLANCAM-NDS C

,,,:“NESTE JOGO, VOCE

INT ™

L

'ELEURDO GRUPO DE I

agcgg '6

3 PRINT “ATACAM FEROZMENTE.

4@ PRINT é."pnxun sx2#* PRRA A
+xS2"

IEERINT . "PRRA A ESGUERDA E

1”92?5? | w@ABRIR FOGO

38 PRINT .., PRIMR ““N/L"‘ PARA

OGHECAR .

78 INPUT L$

83 RETURN



PECGEAMA 7127

opeeEr PROGRAMA TRAD.E nODIF ..
POR ALHMEIDA PRECES, EM 15,4,/,52.
2 REH 12"
15 GOSUB 1220
20 PRINT AT 2,6 "COMARNDOS DA M

2% PRINT ,'A TECLA “M“IY' HOUE
AR NAUE _PAR A

38nR°i"3:ngi$&9“‘°°°' = ettt -

A3 INPUT LS

50 CLS

100 CLERR

120 LET C=3

13@ LET X=14

14® LET H=S

150 LET K=0

iEQ LET P=16395
<37 CET P=1+PEER P+PEER (P+1) #Z
208 LET C=C+1

212 FOR K=1 TO 2

25@ PRINT AT 14-(C/2) +INT (C/8)
24 ,RND %30, "O"

240 NEXT K

Z4a® SCROLL

S50 PRINT AT O,31; " °

283 FOR K=X TO X+2

S50 IF PEEK (P+K)=52 THEN LET H
=1-1

283 MEXT K

Za@ IF H<¢l THEN GOTD 55
G?QQ-QRINT AT O,X, " " ;CHR$% (H+15

4

320 IF }NKEY‘:"Z" AND X>@ THEN

LET X=X-
330 IF INKEY$="H" AND X<28 THEN

£60 PRINT ,.,..' ' \VELOCIDRADE B
" SEGUNDOS -LZ AHORAY

870 PRINT ,,"CAMFPO DE ENERGIA E
850TADO .« "

&350 PRINT ,," ECRANS EXTERIORES,

o +
89@ PRINT ,,.."SALVE-SE QUEM PO

DER. - s

595 PRINT ,,.,., EMERGENCIA... EM
ERG"

238 PRINT " SR

PRUSE 320

S2% CLS

906 FOR T=1 TO 8

27 PRINT AT 14,5; "BRARAAARNNNGGOG

(1}

0

@8 PRINT AT 14.5;"

,9@9 PRINT AT 14,5; " HEEEEEREREREE
91 NEXT T

1= CLS

820 INPUT US$

S30 GOTO 100

1820 PRINT ,, EXPEDICAO GRALAXICA
1018 PRINT ..., UDCE PILOTR UMA
NAUVE GQUE TEM UH"

1020 PRINT ,, PODEROSO CAMPO DEF
ENSIUD CAPARZ

10383 PRINT ,.,"DE A PROTEGER DE ©
URLBUER cHOBVE"

10493 PRI ;2 '0 PROBLEMA SURGE @
UANDO ENTRA NO"

1950 PRINT ,.,"ESPACO NORMAL NO ™M
EIDO DUM _ENXAME"

126@ PRINT ,,' ' DE METINRITOS GIGR
NTES. O BARNCO"

1078 PRINT ., 'DE ENERGIA AGUENTA
RA NO MAXIMO®
%gag PRIMNT ,,"5 EMBATES. BOR SOR
1081 INPUT L§

1282 CLS

129@ RETURN

Aincia sikre o

PROGRANMA CUBC
{(phhlicado nc r2 3, pdi. 7}

» Eelativamente a este prograra
foj=nos pedidc jue publi:!see-
mos o céiigo correspondante
Xs instrugBSes da 18 linha.

Aqui fica a satisfaqlo do pady

Ao:

1 REM

42 12 54 17 96 1¢9 1 25 3 337
176 2¢1 33 1é¢ 97 237 91 12
c4 1 25 3 237 176 2¢1 34 15
36 37 28

."Ne manual do ZX s> raferidos
livros sobre lincuajem nduina,

(o0e) 5o de facto asclarecado=-

ree nu serSo incormpletos? Conne=
cem outros?”

JULIC &, RUCHC
Pecrtalerre

Inlgamos corpletamente esclevea=
caloras os saniirtes:
PMASTERISC MAZIIVE COOE O YCIR
ZXR1", Tony Ralter,Interfaz»,
Creal=Brituir, 1281

mLACHINE LANGUAGE PROCEAINING
}MADE SIMPLE FCR YCUR SINCLAIF
7XRD & ZX817,Melbonrne lcuse

publishers Ltl,, lustralis,1928]
»26C = ASSEMBLY IANCUAGE

=S
PPNCRAM TING® ,Cstorre/ MoCraw=il]
UeDel,, 1979

Jesconhecemns s astes livr-s
sneontssm 3 venda no nosso paf.
»o entanto, se estiver interec-
sado em fotccdpias, poderasncs e
viar-lhas & cobranga.

(Cportunamente responderancs | &
s1as outras juestBes).



iproveito (eee) para
70s enviar mais uns

oroJramas para o ZX€el
{um programa matemf*i
-5 = 4 30bre jogos)"

FERNANDC PRECES
SuuVQn
(20, Jar, 1983)

. PROCRAMA 8"

. PPOGRAMA "217
. PEOGRAMA 7277
. PPCCDEMA 7287
. PROGRAMA 7317

PROCRAMA "8"

<
O-REH PROGRAMA ELABORADO POR
rFERNRNDO PRECES EM JULHO DE 82.
1 REM 8"
2 PRINT AT 3, 3; “"PROGRAMAS MAT

0 "
EHRTIC SNT AT &,2; "SISTEMAS DE E
OURC

PRINT AT ,@," 1 - 2 EQURCO
ES 2 INCOGNITRG"
6 PRINT ,,” 2 - 3 EQURCOES 3
INCOGNITRS"
8 PRINT ,,"” & = DETERMINANTES

*
‘10 PRINT ,.," 4 - EQUACOES DO 2

B

72 CLS

74 IF A=1 THEN GOTQ 4Q@

726 IF A=2 THEN GOTOC 108

77 IF R=3 THEN GQTQ 6«08

A IF R=4 THENMN GOTQ 2Aad

12@ PRINT " EQURCOES DO 1% GRR

@2 PRINT ,.," SISTEMA DE 3 EQU
ACOES

A

i04 ﬁRINT “ INCOGNITAHS

126 PRINT “JOCE pooERﬂ TAMBEM
RESOLUER cOf1’
108 PRINT “ESTE PROGRAMA, SISTE
MRS A 2 IN

11@ PRINT "COGNITAS, DESDE QUE

"FPRCA Z=1.

E
112 PRINT "“"SOME 1 RQ TOTAL DE C
RDA ERUARCAO."
114 PRINT ,," (1) Ai1X+BlY+CiZ=D1

L1186 PRINT ,," (2) R2X+B2Y+C2Z=D2
"110 PRINT ,.," (3) A3X+B3Y+C3Z=D3

183 PRINT ,,"INTRODUZR 0S VURLOR
ES POR ESTAR"

182 PRINT “ORDEM: (EXEMPLO)Y A(1
)izENTRHDQ o

S_PRINT "B(1) -ENTRR
LiR3_PRI DA 2, C(1)

"124 PRINT "D(1) -ENTRRDR 4, ETC.

132 FOR 0O=1 TO 1eQe

132 NEXT O

135S CLS

136 PRINT AT 8,@; "METR 05 URLCR

b —BS PREMIND 0~N4L¢-u“nx_ i

141 FOR 0O0=1 TO 1@
142 NEXT O

143 CLS

144 DIM AL 12}

14S FOR K=1 TO 12
146 INPUT A

147 LET RA(K) =R

148 _IF _Acie THEN PRINT * oo
"R, "ENTRADA ;" (" K;")"
156 tF n<1ee AND A>=18 THEN PRI
N”’“ ; ;R, "ENTRADA *; " ("; K
152 IF A>=10@ THEN PRINT * .-
SR, "ENTRADA 7, " (", K; ")’

156 NEXT K

—

(CONTINUA

N

3

L 3T o a .

-

5o |
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156 CLS weohA 515 IN . E
157 LET C=R(4) 2R (B) *A(11) +A(R) ® s17 PRINT AT 11, »
“é?é?“é%ié:“é%?“é‘?ié?‘é"i?“"“” . 222 LET SoP1Fen coTo =e@
* * + #* 2R ( +AR(11- = H S
) 2R (2) *A18)) (11°% 328 PRINT id NTRODUZA POR ORDE
158 LET B8=A(1)#A(8) #A(11I+7 (4] & M, 0S5 YALORES( e c - F"
R(7) #A(9) +A (3) 2R (S) FA(12) -(A3) # 527 PRINT .. 75 &. ™
nca;;nt9>+n(73;ntza>*ntzy;n¢11:. ! 833 PRINT AT 27,5/ = 2
Rt4) #ALSH) sS30 INPUT C
159 LET D=Av1) #A B! #AV1I1) +A12) 532 PRINT & "Fe "
967)9919)09(31!9(5);9!20)-(9t3)& . 333 PRINT AT 19.8%/ = "
nrs:-ntex¢nt7)¢n(10:*9¢11+n(11:¢» S35 INPUT F
A(2) *R(S)) s38 PRINT F
162 LET X=C,sD s37 FOR_0=1 7O ce
162 LETY Y¥Y=B/D sas NEXT O y 78
156 LET z=rnr¢)—n61>ax-nta):V)/.J 540 LET X=(C*E-B#*F) 73
Rr3r 1 S LET W iREs -CRO S
158 PRINT AT 7,S; “UALOR DE X “; ~ == CL3 . i
v axw ", X L Sew PRINT ... ® K= TR
17@ PRINT AT 11,S;"VALOR DE V¥ v s SRS PRINMT (/. ® Y= Y0¥
U _ww o . Sga FoOR D=1 TO aca
174 PRINT AT 1S5,S; “VURALOR DE Z ™ = 567 MEXT Q
;;9§’Faﬁzo 1 To 1000 T oS58 SLh, 2
= ' T O = =
197 NE 0 ; 263 '58}'21— - ,"sm_ucoe:: INFINITAS
198 CLS e
199 GOTO 1 . se@ FOR 0=1 TO 20O
262 PRINT AT 2,S;" ESOURCOES DO -4 S92 NEXT O
2,55 20N | 535 G5t
202 PR v RM
ENTE" B o o0 8 FORMULH AESOLY &2@ PRINT CDETERMINANTES (424)°
‘54 PRINT ,," X=(-B+/-(Bes@-4R 805 FPRINT ., 'CRLCULD MATRIC AL
L. SR ) /2A" 619 PRINT AT 8,2;"R=
206 PRINT ,.,” FORMATO DE ENTRA - 612 LET R=1
oo 615 FOR 0=5_TO 11 N
=@ A2 PRIMT BT 0669"'

8 PRINT ,." AXxx2+BX+C=a"

218 PRIMNT ,.," INTRODUZR POR EST 625 IF _0=S OR

A ORDEM 0S " 1 THEN GOSUB 19308
212 PRINT—" 83 MEXT_C

213 FOR O:—i T 649 PRINT RY 27,9, “ INTRODUZR 03
214 NEXT O et PRCS /e RUA PR SIBLORES DE B X sOSC

216 CLS : 2 - cas PRIMT CARCEM CRESCENTE: Aol

CR O=9 OR O=1

22a INPUT A . ) ATE RUIBI 7
. 221 PRINT ,." ENTRACA 2, A = "; < &SR FOR D=1 TO S
(<) : ! . +7.Z ©5S NEXT O
222 INPUT B 66@ CLS
£33 PRINT ,," ENTRADA 2, B = “«, . 66S CIit Rt16)
-8 a7a Fus M=1 TQ 18
224 INPUT C 575 INFUT RN )
556 PRINT ,." ENTRADA 3, C =", SaX PRIMT RV, 7Y = L, R AR
c . &85 NEXT N : 3
228 FOR O=i TO 208 , 88 FurR_a=1 TO 2AA
229 NEXT o . S 8’7 MEXT Q@
22Q CLS + 533 CLS
22¢ LET D 28R - Goo LET P=I16
; 2368 LET Y=-8.D o : 6595 LET Q=0
233 LET U=(8s8! -4£33sC 5 s i 7O LET Boni18) #Ri11) -R12) AL
Si@ IF ©=C THEN GQTQ 52 s
a242 IF_ 98 THEN SoTO 255 3 705 LET C=2iG) 3R (AL -B 2L 28 (S
D45 LET F=30R Y-l o >1@ BOSUB 1100
2eB PRINT ,.,” ARIZ7ES IMAGINRRIA : 215 CET B=H1i8) ¥A (15) -A(16) A (7) |
x> e 728 LET Coptl@) ¥R (1) —R(2) *R (9 |
248 PRINT ,retiY, e P % 925 GOSUB 21100 i
Ssa coTa 2806 : 733 LET BE-A116) #A (3) -A (4) 2 (1S)
252 PRINT ,.,” RAIZES IGURIS™ ;. 735 LET C=R110) +R (S} -R(B) #R (8} |
253 PRINT “,"-";v,,"e";v 74@ GOSUB 11i0@
2L goTo_ 298 , L8 B m=R(12) ¥R (7Y -A(8) *A 1113
256 PRINT ,,” RARIZES RERIS:T . 75@ LET C-Ai(14a) A (1) -A(2) ¥R (13) |
258 FPRINT , (-B+5SOR &), U S5s GOSUB 110
56@ PRINT ,..,(-B-S28 @10 : 7@ LET B=A(4) #A(11) -A(12) #3 (3]
262 GOTO 28 765 LET C-A(14) #A (S5) -A(B) #7(13)
Saa FOR O=1 TO 1aaa 272 GOSUB 1109
292 o 275 LET B=A(8) #R(3) -A (&) #AR(7)
29@ CLS B -4 280 LET C-Qi14) $A(9) -A11Q) ¥R (13
299 GOTO 1 ' )
222 PRIMT AT 2.@;"2 EQUACOES A »8s GOSUB iie@
= INCOGNITR“.';" 790 PRINT aT B,G;"RESULTRDO; R=
428 PRINT RT 6,4 "gAX+BY=C" " e
412 PRINT AT 9,4, " DX+EY=F" -85 FOR O=1 TO =0@
412 PRINT AT 1£,4; M x=(ce-BF) s/ 5 80D NEXT O
(RE-BDY" 825 CLS
42@ PRINT RT 15,4; '8 Y= (RF-CD) 7 ' ai@ GOTO 2
(RE-BRD) " 4 1209 FOR N=R TO R+3
425 PRINT ST 18 1; "INTRODUZR PO 1085 PRINT "A(";N;"™) " _
R ORDEM, 0= URLORES" * 1@i@ IF N=4 OR N=8 OR N=12 THEN
430 PRINT ,."DE.A - B - € - D" PRINT ™
S22 INPUT R 1@1S5 NEXT N
se2 CLS 3V Chipy 1520 IF N<16 THEN LET R=R+4
S@3 PRINY RT 2,6; "A= IR - T 1355 RETURN
Ses INPUT B ‘ 110@ LET B=B#C+0
S@7 PRIN AT §,6; "B= “,8 . .4 1120 RETURN
e 833 INPUT D ‘. ., | - — o il
= PARrINTAAT ©,6) "D= ".D
- P & O e - =



PROGRAMA "27%

-

OHBREM PROGRAMA MODIFICRKRDO POR
ALMEIDR PRECES €# 28,€, 1362

S REM 27"

a8 Go3uR cawv
1@ GOTO 422

2@ IF H<SO AND

U288 RND U>»-18§

AND RBS (Z-M)<S THEN GOTO 388
3@ IF H>175@ THEN GQTO 4¢@
4@ RETURN
S@ LET R=A/7
6@ LET TeT+4+INT (RND#2+1)
7@ LET U=U+RA#*3-12-3%RND
80 LET H=H+U-22+1@#RND
@2 LET F=F-(ABS (R) +RABS (B/S) »
6 #RND)
%?8 ggsgaa§QOR F«S THE
. & < < N GOTO 35
PrRCGR~MA "21 "]
120 LET U=H./120
13@ LET Z=Z+B/2+2-RND#3
138 PRINT BT $e%0izeai-
PROGRAMA MODIFICRADO POR- NT RT 16-U,Z+1; " ie
8‘5%?09 PRECES EH 3@,/5,82 180 LET U=16-U R
2 REM "21" 199 LET X=Z+1
€ casus zo0@ 11111 R AN L L nnn.
10 LET C=0 BERURNEE (7O M-irg-g
1S FOR S=1 TO RND#2@+1 289 PRINT AT 17,0, “UELOC. : LI
22 DIM A (3) T Vv, FUEL: INT i Sy -
3@ FOR T=1 TO ﬂﬁog.niINT T, “,"RALTITUDE: *;I
=INT (3%RND) ;
ég tgl g(%): 29@ PRINT "TRAUVRGEM? *;
62 LET I=S 32@ INPUT R
70 LET J=10#*T-5S 319 PRINTY RA; " *,“DIRECCRO7 *;
80 GOSUB 100 #R+200 320 INPUT B
2@ NEXT T ) 332 PRINT .
95 NEXT S 34@ GOTO SQ@
100 LET C=C-1
112 IF R(1) =AR(2) AND AR (Q) =R(I)
THENR GOTO 700
120 GGSUB 1000
130 INPUT BsS
1749 IF B$="©@" THEN STOP 382 PRINT_RT 4 e," ﬁggauﬁuun‘
159 GOTO 1S . . " #PONTURCFD bxtze-1 HES )
22 PRINT AT I_ J,; "HE",AT I+l J; INT U, "#"
"E'T"":‘T T+2,0; "E° ;AT I+3,9; i 385 PRINT AT 4,@;"
210 RETURN : -
300 PRINT AT I ;. HT I+1 3 38@ GOTO 389
”Eh“;RT T42,J; “Amg 2? §e3,J; QH' 422 PRINT AT 2@,9; “UOCE OBTEUE
31@ RETURN ) UELOCIDRDE DE ESCRPE"
43@ PRINT AT I .J,"ﬁ i AT I+§ i FOR O=1 TO 1@
R AT T42,0; $95. 57 e 403 NEXT O o
410 RETURN ; r 425 PRINT AT 2e,e;" . N
7 =sC+l .
720 GJTO 120 412 GOTO 400
1000 IF £3=0 THEW PRINT AT 18,5; 422 LET H=14Sa
‘UOCE GANHA  Y;C; " ESCUDOS 430 LET F=827+5S02RND
121@ IF C=1 THEN PRINT RT i8,8;" 4492 LET T=90
UOCE GANHA ', C;" ESCUD 452 LET Z=1S#RND
1020 IF C«<@ THEN PRINT nT 18,5;" 4650 LET A=1
UOCE PERDE ™, “ ESCUDOS * 472 LET B=0
1030 IF -C=1 +HEN PRINT AT 18,5; 482 LET M=1Q3%RND
“yoce PERDE ; -C; ™ EScupo 490 LET U=0
1239 RETURN S0@ LET uW=0
2020 PRINT “JOGO DAS 3 MARCAS S1@ LET X=0
(A MARUINA DAS' S2@ GOTo ew
20190 PRINT ,." NESTE JOGO, PRE 612 PRINT ,,"UOCE E O PILOTO DU
MINDO A TECLA" M CARGUEIROD. O
2020 PRINT & "ssN/L#s, VUOCE INI pgfe Png; ,SCOHPUTRDOR PRINCI
CIAR A ROTACAO" .
2032 PRINT ,,"DAS 3 MARCAS. A TE 830 PRINT ,,” @QUE NAU FUNCIONA E
CLA #x0%% PAR A VOCE PRRA OU
2035 PRINT "0 JOGO. QURNDO AS 642 PRINT ,,"A NAUE RALUNE, TEM
3 ”Rpgg? $°REH GUURIS VOCE GANH ggeIgTRODUZIR'
2042 N I ’ RINT rr"‘m COW LT
A 10 MOEDAS’'E™ IAR 0S5 UALORES i o
Z@5@ PRINT ,," "PERDE 1 MOEDR SEM 888 FPRINT ,,"DE "““TRAVURGEM"" &
S55 BRINT L AL TN "gSanEEae, " Sxntae
2056 ' - ¢+ 'OUE ELE 0OS PEDIR."
2070 PRINT ,," PRIMA =sN/Lsx* PAR 68@ PRINT ,," PRIMA IiN/LiiIPHR
A COMECAR."™ A COMECAR."
2082 INPUT AS 650 INFUT LS
2030 CLS &2S €L 5
Z239 RETURN 598 RETURN

e ! = - Y R e § o




PCGLAM, 7287

(K%

PROGRAMA 7317

¢

of~_EHM FPROGRAHMA 4ODIF ICRDO POR
RALMEIOR PRELEb EM 21s6,s13982

2 REM 28"

S GOSUB ro®

12 LET U=10®©

20 INPUT BS
21 IF Bs="=" THEN STOP

22 IF URL Bs$>9 THENM GOTO 2@
25 PRINT RT 17,@; "JOGOU NO NUM
EROC ",;BS$
INPUT R

22 PRINT RT 19,10;" “;R;" *;

SQ@ LET W=UW-R

110 FOR N=@ TO 9
'%20 PRINT RT 10,2x%N+6,CHRS
N

138 NEXT N

(28 +

1402 LET R=INT (RND#*S) +S

15@ LET D=INT (RND#10@)

1SS LET R=R#1@+D

16@ FOR N=@ TO R

165 LET X=N-12%INT (Ns1@)

172 PRINT AT 1@ ,2s2X+6;CHRS 128
180 PRINT RT 19,2#X+6,CHRS (28+
x)

182 NEXT M

202 PRINT RT 1@,2sX+6; CHRS (156
+ )

21@ GOTO 12*CODE Bs$ (1)

37@ 1IF VAL B% (1) =D THEN LET U=U
+10+RA

380 GOTO 600

420 IF INT (D/2)=D/2 THEN LET U
=U+2 %/

QT i4.,7;

60S PRINT AT 14,7;U; " Escuoos"
6i1@ IF uU>=@ THEN GOTo 2@
620 PRINT AT 17,0, "NAQ RACEITAMO
S CHEQUES, PAGUE EM
630 PRINT AT 19,9, "DINHEIRO,
R FRUOR.awnH_ﬂuAM“__g
64@ =TOP
T;ge PRINT RT 1,3; "ROLETR DR SOR
71@ PRINT ,," "UOCE ESTA NO CASIN
APOSTADO EM"
520 PRINT ,,"JOGRAR UMAS NOTARS, '
232 PRINT .." A ROLETAR DR SORTE
ESTA NUMERADA"
74@ PRINT ,,"DE @ A 9. UOCE ESC
OLHE UM NUMERO"
5@ PRINT ,, ©UE INTRODUZ E DEP
0IS O UARALOR EM"
76@ PRINT ,,"
R RPOSTAR."
“PRIMA R TECLA

77@ PRINT SS.euNS S

L PRRA COMECAR"
78@ PRINT ,,"E PARA TERMINAR, P
RIMAR " S« &

781 PRINT , o "NR PRIMEIRA JOGADR
HR UM BONUS. "

735 INPUT LS

790 CLS

799 RETURN \

PO

EM ESCUDOS @UE &UE l

oEREM PROGRAMA MODIFICADO POR
ALMEIDA PRECES ER 24~ si1982
= HoUsLt
B2 GOSUB 40Q0
19 PRINT AT 2.16; 'EESIEIILEINE"
20 DIM N:(b)
30 DIM G$(6)
4@ DIM U (6)
S@ RAND ©
€60 FOR I=1 TO
ea?e LET N$(I)=CHRS$ INT (FND#1@+
80 NEXT I
Q0@ LET C=0
100 LET C=C+1
11@ IF C=15 THEN GOTO 2S5@
120 INPUT GS$
9130 IF Gg=" " THEN GOTO 3%
142 PRINT Gs;" *;
150 IF G$=NS THEN GOTO 340
160 LET Us$=N$
17@ FOR I=1 TO 6
2160 IF G$(I)<>W$(I) THEN GOTO 2
190 LET W& (I)="&"
202 PRINT "B@";
210 LET G$(I)=","
220 NEXT I
232 FOR I=1 TO 6
240 IF Ug(I)="%" THEN GOTO 310
Z5@ FOR J=1 TO 6
Z26Q@ IF I=J OR Us(I) ¢<>G&(J) THEN
G0TO 200
270 LET G$(J)="2"
Z80 SRINT “"B";
260 GOTO 310
300 NEXT J
310 NEXT I
3520 PRINT

339

GOTO
ﬂae*mmn‘j‘gr' Kk ¥ P o T e——

Rgg§ PRINT l@ 16, "G ";,C; " JOG
350 PRINT RT 6,16, "NO NUMERO:"
360 PRINT AT 8,14, "% ",;N$;" =%
380 STOP .
400 PRINT AT 3,10; "MRSTERMIND'

460 PRINT ,.,,.,Y UM NUMERO DE 6

RLGRRISHOS, DE o"

465 PRINT "A 9, E OQUE PODEH SER
REPETIDOS E™
470 PRINT “"CRIADO LDE FORMA RLEAR

TORIR. VO e
475 PRINT "INTRODUZ O SEU PALPI

PR o —

“Irt C A RELTOSTH.
B PARA_A _PO" =
485 PRINT "SICARO CERTR, * B"" E

450 BRINT TDA.

‘DA. TEM 15 J0OGR
AESengERLEn: s e
» " PR
ARA COHECQR.’ ’ IMR #eN/Lz¥ P
496 INPUT Ls

487 CLS

499 RETURN




13

” PROGRAMA PARA CALCULAR O DESVIO STANDARD *
Preparado e adaptado

Definigdo matemdtica por Alexandre Sousa

MEDIA: —x _SX /N

X - valor de cada elemento

N - nimero de elementos

¥ - média aritmética

Frequentemente, quem analiza calculos quer saber em que médida os
valores se afastam da média,

E esse desvio que o demmin;nmos como:
DESVIO STANDARD «essee S *

0 quadrado do desvio standard tem o nome de VARIANCIA e a sua definigao

o stel TixXx)?
N-1
em que N é o0 nimero de amostragens usadas para cdlculo de desvio

standard. A
Deste modo o desvio standard fica definido por
S = [1/ (N-1

)]2( x-X)2
Um desvio standard igual a zero, indica-nos que todos os valores sdo
iguais.

Matemdticamente pode observar-se quei(x-i)z é algébricamente identico
aixz - Niz, que favorece fundamentalmente a computagdo.

Matemdticamente estas duas formulas dfo a mesma resposta, mas NUMERICA-
MENTE a resposta nfo 4 igual. A diferenga resulta do facto dos compu-

tadores n3o guardarem os nimeros calculados, com perfeigdo.

Um modo de obter resultados exactos, serd o de calcular primeiro a
média e usar as diferengas entre ela e o nosso cdlculo do desvio standard.

Para isso necessitamos de ter todos os dados em memdria.

Outra alternativa & a de fazer entrar os dados duas vezes, o que n¥o &

pr!tico.




Un compromisso poss{vel entre as duas férmulas de odlculo, leva-nos a evitar
wma grande acumulacSo de erros, O princfpio € o de calcular um valer provisfrio

para a m&dis, cada vez que entra um valor, e calcular o quadrado do desvio Jes=

sa .'.’l‘iilo

1 REM "ESTATYSTICA-1"
1¢ PrINT "PROCRAMA PZRA CALCUL
2R A MZ-DIA E C DESVIC SI/NDARD
(OPAC 2)”
15 LET K=5
2¢ LET S«
3¢ LET S2=¢
49 FCR I=1 TO N
5¢ INPUT X
7¢ LET S=S+X
A¢ LET S2=S2+XmX
90 NEXT I
19@ LET M=S/N
175 FRINT
11¢ PRINT "A MEDIA E : ";M
12¢ LET D=NeMe
130 LET V=(S2=D)/(N=1)
149 LET S=QR V
145 PRINT
15¢ "0 DESVIO STANDARD E
$%:i8
16¢ PRINT AT 19,@; "ESTE PROGRAM
A CALCULA A MEDIA CORRECTAMENTE
MiS O VALCR DC DESVIQ STANDARD
ESTA ERRADO”

1 REM "ESTATISTICA-1"
1¢ PRINT “PROGRAMA PARA CALCUL
AR A MEDIA E O DESVIO STANDARD
(OPCAO 3)"
15 LET N=5
2¢ LET S=¢
3¢ LET Sz=
4J FOR I=1 TO N
5@ INPUT X
7¢ 1ET D=X=S
€@ LET S=3+D/1
85 LET S2=S2+D=(X=S)
9¢ NEXT I
1¢S5 PRINT
11¢ PRINT "A MEDIA E : ;S
120 LET V=32/(N=1)
14) LET S=QR V
145 PRINT
15¢ PRINT “C DESVIO STANDARD E
:1%:8 ;
16¢ PRINT AT 19,¢; "ESTE PROGRAM
A €ALCULA A MEDIA CORRECTAMENTE
E O VALOR DO DESVIO STANDARD T
AMBEM”

Observem—se fundamentalmente as diferenghs:

LIN:A 8¢

LINHA 85

DIVISEO POR I e nfo N

no cflculo da média

O PRODUIC D e X=S € diferente de DmD

porque S’ fol mudado desde que D foi

calculado,
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PROGRAMA "BOWLING"

LN i

3 —3* )

‘N

O O IO | B R IV R X

S S . e -
el UL Wi D BN SN L )

[l =
.-
-
-
-y

A

o L 0d P a
LN XD R X Oy

SOsSUE 1w

Se=le
IF LJIE

IF
FIOF

" FOR:

[F

PEEK C(P+iN%3

5151

THEH GﬂT” 154

165

H=3 TO 15

M=z TO 35

3)+Mo=8 THEN LET JOU=J0U+1

MEXT M
HEXT M

LET

FREINT AT RAA.3;

A HA =00 AA D+ 0L
"JOGARDOR <<"

SOTO 134

LET
LET
FR
LET

FRINT AT L,

ps=" send ¢

H=9

L=32 TO 12

H=N+1

;RASCL TO N

HEAT L

FRINT AT 12.0:B%

FOR
LET

o1 TO 242
L=13 TO 13
N=H-1

PRIMT AT L,2:0%C1 TO N)
MERT L

_PRINT AT ARA.

a; " IOGROOR <<"iCHRS

9124 PFINT AT 7 C»
QIO RIT AT A et
ALy i AL 3

sIMBOLOS GRAFICOS (C/ SHIFT) A UTILIZAR PARA O DESENHO DO F“RSONAGI
1005 - graphic 4/graph1c 4/graphic 4/graphic 4
5071 - espago espago/gr.3/gr.6/gr.6/gr.4 esp./esp.
5072 - esp./gr.3/ gr.lﬁesp esp.?ﬁr 2/gr.4/esp.,
5073 - esp./gr.8/gr.2/gr. 3/gr 4/gr.1/gr.5/esp.
5074 - esp./gr. 8/e5p./gr.6/gr.6/esp./gr 5/esp.
5075 - esp./gr.8/esp./esp./esp./esp./gr.5/esp.
5076 - esp./esp./gr.7/gr R/gr.E/gr. 7/esp./esp.
& B (e assim sucessivamente ~ate a linha 9240)
1 REM "BOMHLIHG" -
= REM ESTE FPROGRAMA FUNCIONA COM ZRS1 15K “;Qﬂg; . z
3 LS i )
18 LET P=1+PEEK (18238 )+FEEK (15337 24258 I
2 LET Bs=" o | s o o e o
35 LET MJ=9 ey
37 LET TRICHE=a o
G USRS T o
S CLS il g
e FRINT AT 13,5 "4%%  BOMLIMG  X3%  logx" o
a0 GOEUE SR gl
153 LET ARA=AA+1 “Onc cmc
132 IF AA M) THEM LET AR=1 fi""‘
133 LET Jol=-12 ey T
135 LET C.l=a scs :
125 IF AA=1 THEM LET MEBF=HBF+1 goze i
137 IF WBP>PMRAZX THEN GOTO S84 ~ees -
149 GOS . "
156 N
1
1

SRR " 5 NS AR S

CASE+RA D " 22" 5 NSC AR 2 "

I

" JUH

"5 JCAR D
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FEIMT AT Hi+<, 3 HEF

FRIMT AT z&,0.B%

FRINT AT 21.,4,B%

FRETLIFM :

FOR MW=z TO 22 STEF AMCH
FLOT Ses/AMCH.N

LIMPLOT S6/AMCH. N

IF INEEYS<:"" THEN GOTO Z&
HEXT M

FOR M=zz TO & STEF -AMCH
FLOT SeHMCH,H

UHFLOT SesAMCH. M

1F IMKEYS$<>"" THEW GOTO =084

HE#T M
SOTD 2uaa
LET CJa=CJ+]

IF (HA=Z AMD MEF=1 AMD INKEY$= "@") THEM LET TRICHE=TRICHE+1

IF ¢(TRICHE=1 ANl RA=Z> THEN LET KN=18
FOR M=52-AMCH TO 1 STEF -2

LET R=@

FLOT M.H

IF M=18 AND M=13 THEN LET A=4

IF M=2 AMD (H=16 OR M=2t) THEW LET A=z
IF M=& AMD (H=14 OF N=2z, THEN LET A=<
IF M=4 AMD (N=12 OR N=24) THEN LET H=1
IF A< > THEW GOTO 4008+ 1003H

IF M=8 THEM RETLIEM

LINFLOT M.H

MEXT M

FETURM

LIHMPLOT MuH

FETILIFH

LUHPLOT MoH

GOEUE 4z00

RETURM

IHFLOT M.HN

GOSUE 4288

GO=UE 42324
FETLIRH

LNPLOT M. H

IF CJ=2 THEHW LET JOU=g&

IF CJd=1 THEH LET J0OU=23

IF CJ=1 THEHW LET C.J=g

GUsLIE 4506

GosUE 4234

GOSIE 42268

UHFLIOT M=2,H+&

INFLOT M=-2.H-&

IF 100=z25 THEW FRIWT RT 12.6,;"%%%% STRIKE #%%1"
RETLIEN

UWPLOT M-2.N

LMFLOT M=-2.H+2

UMFLOT M=-2.H-2

FETLIRH

LET M=M-g

COsSLE 4=Aa0

LIMFLOT M-2.,N+4

UNFLOT M=-2,N-4

FETURH
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DIM S

ZET vl 0=2339933
FIOR H=z2 T 5

LET %M==

Fiok »s=1 T HJ

[F S 320y AMD JCE Ve N=1 223 THEM LET YoM =J04 0
MEXT =

HE&T H

FIOR M=w TO ©2%MJ1o-1 STEP =2
FREINT AT 1.HM:" "

FRIMT HT 2.M;" i

43 NEX!] Xx

S8 NEXT N

g? FOR N=s@ TO talNJ)- STEFP 8
72

aAdm@a
00080

FRIMT AT Z.H;" . PRINT AT 1

FRIMT AT 4,H;" " PRINT AT F.N: -~ v

FEIMT AT S.H;" " S373 PRINT AT 3N, " a0

P A ., S@74 PRINT AT 4&,N," “

FEIMT AT 5.M; 5@75 PRINT AT S,N;" -

FEINT HT .M, " i 8§@76 PRINT AT S,N; " "

FREINT AT SN s s@a77 PRINT AT 7,N;

CRINT AT SN, . BE78 EADME AT N

ERIHT OF, TR . 5232 PRINT AT 1&,K;

FRINT AT 11,HM; S@a81 PRINT AT 11,N;

FRINT AT 12.H;" " sS@332 PRINT AT 1B2.,N,

sl R " saa3 PRINT AT i3, N

FRINT AT 13,M; S084 PRINT AT 1I&,.N,

FRIMT AT 14,H," e 5285 PRINT AT 1S.,N;

ERIMT AT 1S M " 9 S@35 PRINT AT 16 N,

- i ol , 5237 PRINT AT 17,N;

FRIMT AT 16.M;" : sasa N§¥TCN9

SO THT E = b " sS202 L

FRINI AT 17.H; 5213 FOR X=1 TO NJ -

MHE=T MW 52238 IF JiX) =¥ (2) THEMN SOSua o9
- LET =8 a an. e B B .-

FOR “=1 TO M.

IF JdCHE =02y THEW GOILE S0
HEXT &

[F HJ=Cr3 THEN GOTO 5569

LET D=C2¥M) -3

FOR %Y=3 TO 3 STEP ~1

[F Yo o< =1 THEW GOTD 52649
HE«T Y

FOR x=1 T NJ

IF JCxoa=y'Cr oy THEMW GOSUE 3264
HEAT K

FOR £=32 TO 4

IF C=0+3 THEM GOTO 3%

FOR =1 T HJ

[F dCXo=Y{Z ) THEM GOsLE 5330d
HEXT ~

HEXT £

IF TRICHE=1 THEM GOTO Z@ga
IF INKEY®="" THEN GOTD 35514
FRIMT AT Z1,8:E%

FRIMT AT 21.8; "QUER TORNAR A JIGAR 7 CS5/MH "
IMFUT E$

IF R&C1="M" THEH E0TD 3

[F FE$C1 2 >"3" THEM GOTD S3534

ST S

LET HMHEF=4

LET AA=8

IF MJ=v1 THEW GOTO s4id

PRINT AT 21.:"0S ME=SMOS JOGACOIRES 7 (5-M"

[MPUT F&
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IF F%="2" THEW GUTO &le

IF E®<>"H" THEM GUTO EG@,

PRIWMT AT 21,8 "HUMERDE DE JOGARDORES €1 A 407"
LET R&=IHEE"®

IF R&="" THEM GCOTO €815

IF vAL R$+<1 OF WAL R%>4 THEW GOTO e@l14

LET NJ=VAL k%

LET Mi=1

oIfM JiHd o

DIr HelMd a2

FOR I=1 TO MJ

FRINT AT 21.8; "JOGRDOR <<":1:" 55" " EMTRADA DO HOME "
ITHFUT H$CT 2

NE®T 1

Fur I=1 TO MJ

LET W I=8

FRIMT AT 1,@: " JOGRDOR <" 125" NSCTo:" s T
HEAT 1

FREIMT AT HJ+Z2.8; "MAHCHE = " :iNEF

FRINT AT 21.6:EB%

FRINT HT 29.2:" YOCE E UM CAMPEADC 15 OU FRIMCIFIANTELCZ
LET E&= IH}E1$

IF FE$="" THEM GOTO Fcld

IF WAL R$<1 OF YAL R%>2 THEM GOTO e2ls

LET AMCH=VAL F%

IF «AMCHS >1 AML AMCHC 220 THEM GOTO e21@

FREIMT HT 21,49:B%

FRIMT AT 28,8 "HUMERD DE MANCHES DESTA PHETIDHT"
IHPUT Hs

IF R&="" THEHW GOTO ec4i

IF “HL F$<1 OR YAL R$>56 THEN GOTO &244

LET FMHRA=VAL kS

FEETLUEH

FRIMT " rearas oo JoE loz"
FRINWT

FRIMT

PRIMT “FODEM JOGAR DE 1 A 4 PEZSORS

FRINT "TEM z HIVEIZ DE FORCA"

FRINT “CRDA JOGADOR JOGAR 2 VEZES"

FRIMT "R NAD SER QUE FACA STRIKE HO PRIMEIRO JOGO"
FRIMT

PRIWNT "SE YOCE E O FRIMEIRO:

FRIMT "PARA SER DECLARADD :UFER IHNFEHﬂ“

FRINT "E FRECISO SO TER FEITO STRIEEZS"

FREIMT "PARA =ZEF CAMPERO E FRECIZOM

FRIMT “TER FELD MENOS 28 FOWTOS FOR MANCHE"

FRINT AT 28.@; "FREMIR UMA TECLA FARA IWICIAR"

IF INEEY$="" THEHW GOTO 7@z

RETURN -



FRIMT AT 13,CiJ(Ks " PT3 "

FRIMT AT 13, CoHE0K

IF JC%)=254FMA% THEM FRIMT-AT 29,C+1; "SUFER"
IF J¢ X )»=20%FMAX THEW FRIWT AT 21.C: "CAMFEARD"
FOR M=12 T 3 STEF -1

FRINT HT M.C:" "

FRIMT AT H.oC+s:™ "

MEAT N

FOR M=7 T 3 STEP -1

FRINT AT MH,C:""

PRIMT AT H.C+e;""

MEAT N

FRIWT AT 2.C:"M"

PRIMT AT 2,C+6:"M"

FEM O YEMCEDUOE SURRIT

FRIMT AT 4.C+1:" 441, 3.w"

PRIMT AT 7.0 "4dl.50w "

AS LINHAS DE PROGRAMA ABAIXO DISCRIMINADAS
TEM ORIGEM NO FACTO DA IMPRESSURA SEIKOSHA
NZO REPRODUZIR OS CARACTERES GRAFICOS DO ZX 81

9313 PRINT AT A1B8.C;J S o 0 . e
339 PRINT AT 1S.SiNaid U TS T
*PMAX 3

G e

>=20 £PMHMAX “
AT 21,C; "CRHMFPERG"™ A pRINT"
923@ FOR N=12 TO &5 STEP -1 :
9848 PRINT AT N, C;'

SRS CLS ’

2719 FRIMT "DEFOIS DH CELIEBERACAD DO JURI O
2R PRINT " JOGRDOR HUMER. &£ HAD E UM SUFER"
2028 PRINT "CAMPIAD MAIS SUFER TRICHEUR.."
2048 PRINT "PARA TER HMUWVH CLASSIFICARCAO"
20Sa FRIMT "PREMIR UMA TECLAR"

58 IF IMKEY$="" THEH GOTU SR

ZE73a LET TRICHE=Z '

ZaEa LET 2=

P15 GOTO Svaa
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SISTEMA p/UCSD: UK A ALTERNATIVA AO CP/ MP

Parege-nos util ccmegar @ introduzir os membros do Clube na engrenagem dos sistemas ope-

rativos, Muitos "informfticos” de fresca dafa ainda confundem sistema operativo com lin-

qguagem, pelo gue serf bom comegar a apurar as leituras e a levantar quest3es,

e Cs utilizadores de micromdquinas ficarSo satisfeitos ac saber que podem colocar-se
perante duas alternativas similares:; o CP/M e o sistema UC3SD (normalmente mais caro).

O CP/M &€ um dos sistemas operativos mais usados em mfquinas com "floppy disk®, Um mi-
croeomputador que use o CP/M tem pocssibilidades de atarcar wia grande variedade de
linguagens de programagdo e de aplicagles de programas, Mas, por si sd, o CP/M nfo
proporcisna todo o "ambiente” necessfrio % programagdo,

Cs instrumentos necessfrios ¥ programagdo sio, em si mesmos, programas, tal como &
demontracdo pelo CP/M. Incluem "editores”, “compiladores”, “interpretadores” e um gran
de conjunto de outras utilidades, Com o CP/M elas estio dispersas e tem de ser regue
larmente procuradas e transportadas,

O sistema p/UCSD &€ diferente, apesar de ser tambdm um “software” tal como o CP/M.

#® Mais do que um conjunto de programas dispersos, ele constitui, do ponto de vista dos
utilizadores, uma parte do tal "ambiente” da programagfo. Conforme as circunstancias,
aparece um menu de opgSes no dcran, Isto df acesso aos variados instrumentos necessf-
rics para escrever ou executar um programa,

Para cogpreendermos as facilidades que o sistema p/UCSD oferece, obtiveros uma verslo
do sistema destinada ao SIRIUS ACT, desenvolvida e fornecida pela companhia TDI.

)\ excep;do dos processos de instalaglo, o sistema SIRIUS p/UCSD deve ser identico a
jualjuer outro, pois todas as irplementag8es usam o mesmo sistema bdsico fornecido P2
la companhia americana SOFTECH,

Quando iniciar com UC3D,a primeira coisa que v8 € o menu principal, que lhe oferece
um certo nimero de op;les: p. ex, "edit”, "run”, "file”, "compile”, "execute” e “assem
ble”, Escolhe a opglio que quiser primindo a respectiva letra no teclado, tal como 'S in
dicado pela lista de opg8es no dcran (p. ex, "edit” € exibido “Edit” = portanto deve
primir a tecla "E”),

Apds seleccionar um comande particular, obtém um outro menu de opgSes; se quiser edi-
tar algo, prima "E” e obterd algumas destas alternativas: A(djst, C(py, D(lete, F(ind,
I(nsrt, J(mp, R(place, Q(uit, X(chng e uma opglo especial denominada Z(ap.

» I atendendo a estes aspectos que se diz gue UCSD fornece um ambiente: a todo o momen-
to estamos rodeados das “ferramentas” necessirias = seleccioné-las implica apenas pri-
mir uma tecla,

UC3D fornece-lhe meios mais sofisticados que CP/M, pelo menos quando estiver a progra-
nar com uma linguagem de alto nfvel, p. ex, PASCAL, '

Is80 passa-se especialmente nas duas maiores areas de programag¥o: “editing” e “filing”
UCSD € normalmente acompanhado de dois editores : um €cran editor e um denominado YALOE
(Yet Another Line Oriented Editor). Em programag8o precisa de um editor para escrever

e para editar programas,

C editor modelo BCSD € um editor de écran; pode mover o cursor para qualquer lugar do
dcran. YALOE e o editor fornecido com o CP/M sSo editores de linha - basta editar uma
linha num lugar determinado do écran, YALOE € acompanhado do UCSD em mfquinas desprovi-
das de facilidades para ediglio, e € raramente necessdrio em micros modernas.

0 écran UCSD € de tal forma completo que pode ser usado para processamento de palavras.
Pode encontrar partes de textos, substituf-las por outras coisas, delimitar cap{tulos
de um texto, marginalizar e estabelecer colunas, Algumas destas coisas podem ser efec-
tuadas através do editor CP/M, mas n¥o com a mesma facilidade,

Tanén o sistema de ficheiro UCSD inclui as maiores vantagens,

Para conter as informagBes que s@o transportadas no disco precisa de ter um ficheiro,
Quando Quiser chamé-lo, obterd as seguintes opgBes: G(et, S(ave, W(hat, N(ew, L(dir,
R(emove, C(hnge, T(ransfer, D(ate e Q(uit,

¢
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# (cont,)

0 ficheiro funciora com fichas gxtrafdaa ou inseriQ«s em vo.umes, US discos s¥o volu-
mes {( cada um com um nome pr orio), e s¥o simultaneamente as ligagles de "output” para
conectar os perifériCOS. Pode ser usado para listar as fichas nos discos, para trans-
farir ficheiros de volume para volume, para actualizar fichas, para obter fichas do
disco e voltar a rep8-las, Para fazer tudo {sto através do CP/M , tem que se usar um
programa adegyuado. Com UCSD basta simplesmente primir a tecla indicada = introduzir os
pararetros adequados.

Juando estiver a trabalhar com um programa, o sistema UCSD armazena-o como um ficheiro
de censulta, de tal modo que é sempre posslvel disp8r dele quando estiver a editar ou
a ordenar. Esta vantagem constitui fundamentalmente o "ambiente” cue evita incdmodos
no processo de programaglo.

Apesar de tudo, e antes que comece a pensar que estd no caminho erradec por usar o CP/M,
hd ainda alguns aspectos a considerar = as vantagens e defeitcs do cddigo p/UCSD.

C "software” UCSD cria aguilo que costuma chamar-se #rfjuina virtual” dentro Jda méqui=-

na real. O termo “virtual®” & usado em programagde com o significado de *simulado”, Com
ura rmaquina virtual, o #software” ajuda ac estabelecimento de diferentes tipos de "hard
ware”: cria um esp{rito na mdquira. Esse espfrito resultante do sisterma UCSD utiliza um
cddigo de maquina prdprio, denominado #-4digo p”, que deriva de PASCAL e tem certas ™
samelhangas com este cddigo.

Para um deterrcinado “software” de UCSD, todas as méquinas que utilizam o sistema »/
[oosD parecem funcionar de modo identico, Na realidade, isso ndo é conpletamente ver-
dade, 44 um intdrprete que traduz o cddigo p no cddigo espec{fico da mdjquira; mas os
programas gue 3e fazem com UCSD sdo compilados em cddigo p e armazerados dessa forma,
Devem ser transformados para cddigo p, e ignalmente armazenados sob essa forma, Esse
processo efactua-se atravds da grande extensdo de "hardwarea” Jue mantém o UC3D.

A dnica coisa que poder‘ comprometer essa capacidade de adaptagio do cddigo p & o pro-

blema que surge ao introduzir-se o programa noutra memdria., Os utilizadores concluiram

que uma diskette de um APPLE pode possuir as dimensSes adeguadas a um OSBCRNI, mas es-

te Jltimo continua a recusar a leitura do conteddo do disco APPLE, E que os discos n¥o

funcioram em diferentes tipos de rndquinas.

A firma SOFTECH tenta resolver este problema com um produto chamado "Universal Medium®,
que permitir‘ adaptar um disco de uma mdquina diferente ao sistema UCSD e ler o seu con
teddo, Quando o “Universal Medium* se encontrar a disposiglo no préximo ano, o sistama

U_sD terd essa vantagem,

Os aspactos negativos do cddigo p sfo as limitagSes que ele impSe ao sistema, Sendo de=M
rivado de PASCAL, ndo pode adaptar-se a linguagens como, PseXs, OBCLe Seria muito com—
plexo compilar informagSes em CCBOL de instrug8es de cddigo p PASCAL,.

UoSD fornece compiladores BASIC e FORTRAN, mas os cr{ticos consideramros mais lentos

gue o3 compiladores que ndo precisam assocliar-se a um cédigo p {ntermedidrio,

Os argumentos relativos 3 velocidade fazem também parte de uma abordagem sobre UCSD,
assim como para Jualguer outro ®3oftware”, A demontragic do sistema ser{ mais eviden-

te quando comegarem a desenvolver-se mals aplicagBes de programas,

Nesse aspecto, o CP/M & muito mals vantajoso: pode funcionar com uma quantidade de a=
plicagBes de “software” muitc mais vasta que o UCSD.

Vo fundo nfo & muito correcto comparar-se o amblente de programagdo em PASCAL cor o de
CP/M tambdm em PASCAL, dado que o UCSD foi construfto especialmente em fungdo desta lin

guajems
- ’
Tinalzente, as caracterfsticas do cddigo p ou de seus derivados tem que ser mais profun

Jdanente exploradas, C sisteca é uma inovagdc no caxpo comercial, e atd agora ap=ras
tem sido alvo de abordagens e criticas acaddmicas,
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CAROS AMICGCS

Tal como no boletim anterior, reservanos esta dltima pégina para incluir

ur cuplo para & renovag¥o das v/ inscrigBes,

Efectivamente, se muitos assoclados 34 regularizaram a sua situagdc, hd
ainda uma grande parte que n¥o o fez,
Cra, como 3& ficou esclarecido no n® anterior, o Clube Z-8¢" n¥o tem lucros.

Pelo contrdric: a continuac®o da sua existencia d=pande prioritarjamente da

contribuicBo financeira de todos, que ainda n¥o cobre as despesas existen-

tes,

Se & um dos sdcios que optou pela modalidade trimestral e ainda nEo efec—
tuou o pagamento da 28 prestaglo, solicitamos-lhe que o faga logo Jue pos=—=

s{vel.

+— 8 o 1h

% | CLUBE 2-8¢ - RENOVAGAO DE INSCRIGAO

Desejo renovar a minha inscrig¥o no CLUBE 2~-8¢, com mais uma

prestago de
+375§00 (Jan., Fev. @ Marqgo) D
+750400 (Jan, & Junho)
«1 12500 (Jan. a Setembro)
Envio: D D
+ Cheque nf «Vale Postal n# J «Dinheiro
MOME: DATA:
ENDEREQD













