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Goonies ™ ... “ M
Legend of Zelda™ ...

Metal Gear™ ... . i
Fobowairior | A continuacion te

Rygar . ofrecemos una lista de juegos
Simon's Quest disponibles para tu CONSOLA NINTENDO.

Super Mario Bros. 2™ ..

Wizards & Warriors™
Excitebike™" " i Double Dribble™ ...........cc.cccoovvvee
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SERIE Mach Rider™... 7 Golf I
ACCION Wrecking Crew™............coooveeenn Mike Tyson's Punch-Out!i™........... E
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Alpha Mission™.. Pro Wrestling™...

Castlevania™ ..
Galaga™..........
Ghosts 'n Goblins™.. ——
Gradius™......... .|| Noestaalaventa en Espaia por el Tennis
Ice Climber™ ... . momento. Track & Field 1™ ..o L
lkari Warriors™
Kung Fum™.... 2
Life Force™ . ferd
Mega Man™ —|
Pinbal™ .......... L)
Rush'n Attack™ ...
Section Z™......
Solomon's Key .
Star FOrCe ... =
Tiger Heli™........c..cveernerineiienincnns

Top Gun™ ... ‘:
Trojan™... i
Xevious™ ...

Gumshog® ...
Hogan’s Alley™ ...
Wild Gunman™
To The Earth

Rad Racer™..
R.C. Pro Am™

No est4 a la venta en Espafia por el
momento.

No esta a la venta en Esparia por el
momento.
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su tarea de clasificar vuestras
listas de juegos favoritos, para
ponerle a probar y evaluar
juegos. Tanto él como yo pensamos que los usuarios de Nintendo van a

tener un serio reto en las préoximas fechas. Los nuevos titulos incluyen temas para todos los
gustos. Llegan el esperado Zelda Il (The Adventure of Link), Rygar, y muchos mas, algunos de
los cuales son comentados en este niimero. Sin duda, la biblioteca de juegos Nintendo es ahora
mas poderosa que nunca. Por supuesto, en el préximo nimero seguiremos dando mas detalles.

h

Para acompanar a estos juegos de alta calidad, se comentan también dos nuevos mandos, como son
el NES MAX y el NES Advantage, que estaran disponibles en Espafa en el futuro. Ambos afnaden una
nueva dimension al mundo de Nintendo, permitiendo una accién més rapida y una mejor respuesta.

Otro nuevo accesorio es el mando a distancia Acclaim Remote Controller. Una pequefia maravilla en |a
que los cables han sido sustituidos por un sistema de rayos infra-rojos. Su grado de respuesta es
excelente, y ademas incluye otras prestaciones que te sorprenderan.

La conocida compariia Ocean Software pronto comenzara a producir juegos para la consola. Su
reconocido prestigio en la creacion de juegos de alta calidad nos hace esperar nuevos y
espectaculares lanzamientos para el futuro.

Seguid enviando cartas como hasta ahora, pues
disfruto mucho leyéndolas y seleccionando las

que se van a publicar. jAh! Y

no olvidéis la lista de Presidente Super Mario
vuestros cinco iuegﬂs @ Editor Mark Smith
favoritos para Luigi. El esta , _
@ deseando crear una seccién Fotografia Dennis Hemmings
fija con ellas. Art Catalyst Publishing
Nintendo Co.Ltd.
z Composicion
Nintendo es una marca registrada de : : :
Nintendo Co.Ltd., y el nombre CLUB EIITIPI'ESI(&I'I calaIVSt PUinShmg
NINTENDO se usa con permiso. Ninguna Stratford-Upon-Avon
parte de esta revista puede ser reproducida
sin previa autorizaciéon. “Super Mario” y Eng'and
“Super Mario Bros.” son marcasregistradas Direccion de Apdo. de Correos 45080

de Nintendo Co.Ltd.
Copyright Ninfendo CLUB NINTENDO 28080 MADRID
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EL PODER EN LA PUNTA
DE TUS DEDOS

Como todos sabemos, el NES
(Nintendo Entertainment System) es
el sistemade videojuegos mdas vendido
del mundo, con millones de usuarios
que disfrutan con los mejores juegos del
mercado. Sin duda, la consola nimero 1
merece los mejores mandos de control para sus
juegos. Con esta ideaq, Nintendo presentaré en el
futuro dos nuevos mandos disponibles que te
ofreceran lo mejor para ti y para tu consola.
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ADVANTAGE
PRESTACIONES:

Sin duda, el mando NES
Advantage tendrd una
favorable acogida entre los
usuarios cuando sea presentado. Tiene
un robusto diseno y un buen nimero de
nuevas prestaciones, enfre las que destaca la accién ralentizada. Si tu juego te resulta demasiado
frepidante, con sdlo pulsar un botén podrds jugar a una velocidad menor. Esta opcidn sdlo funciona

con los juegos que vienen preparados para dar esta facilidad. Consulta la lista de la lzquierda para
ver cudles permiten aprovechar la opcién de movimiento ralentizado.

% Movimiento ralentizado

* Botones Select, Start, Ay B
* Mando con “stick” tradicional

* Fuego-Turbo con varias velocidades

Elmando Advantage también usa un “stick” convencional en vez de un ploque plano, lo cualle hace

parecerse mas a las maquinas “arcade”.
JUEGOS CON “ADVANTAGE”

Esto es especialmente Util con algunosjuegos,
yaque daunamayorrespuestay facilacceso
Estos son los juegos que Q fodas direcciones.
mejor le van al joystick
Advantage...

i Finalmente, estdn los botones “turbo”.
——eaeal= _BEll | Pulsando uno de ellos, puedes conseguir
FEL “fuego rapido”, lo que te permite disparar
confinuamente con tu nave, o batirtodos los
récords contuatleta. Hay dosbotones cerca
delaparte superior que te permiten cambiar
la velocidad del fuego turbo.

1 Track & Field Il -
2 Super Mario Bros. 2 ikl atats
3 Section Z % Yatrdadi

4 Castlevania

5 Wizards & Warriors

NOTA: NES Advantage no estd adn disponible
es Espana.
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NES MAX PRESTACIONES:

* Control giratorio Cycloid de 360 grados
* Botones Start, Select, Ay B
% Botones de Fuego Turbo

Con el innovador mando Cycloid del NES MAX,
descubrirds un nuevo estilo de control. A diferencia
de los mandos de control de Nintendo y del NES
Advantage, Cycloid gira 360 grados en fodas
direcciones, lo que te permite conseguir cualquier
angulo facilmente. Aguellos que disfrutan usando
los mandos tradicionales podrédn adaptarse al
Cycloid sin muchos problemas, y pronto
descubrirdn que tiene la mejor capacidad —
de respuesta que jamds hayan g
experimentado.

JUEGOS CON “MAX” 1

Lossgmen’res;uegosson -
aun mejores si los e Y
juegas con MAX...

Aungue el NES MAX ™
no fiene la velocidad turbo
regulable, el fuego répido es
facil de usar con fanta™
efectividad como en el

1 Life Force Advantage. También debes tener muy en
2 Gunsmoke cuentaelavanzado diseno de este modelo,
3 Cobra Triangle y su eficaz e innovador sistema.

4 R.C. Pro-Am

NOTA: NES MAX aun no esta disponible en
Espana.

5 Track & Field i

JUEGOS PREPARADOS
PARA LA OPCION DE
MOVIMIENTO
RALENTIZADO T

1 Gunsmoke

T NOTA: Esta es

una seleccion de

los numerosos
juegos que

permiten usar la 2 Section Z
mencionada 3 Life Force
opcion. 4 Gradius

_ 9 lkari Warriors

TURBO JUEGOS J

te serd muy util en los
siguientes juegos...

1 Track & Field Il

2 Gunsmoke

3 Section Z

4 Life Force

o Tiger Heli
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Preparate para entrar en algunos dé\
los mejores campos de golf del
mundo, con los mejores video-
golfistas de la Historia. Maravillate
con los poderosos golpes de Jumbo y
la depurada técnica de Chosuke,

pero no te confies, pues si quieres
ganar a tus competidores vas a
necesitar dominar muy bien el
juego.
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Estos son los golfistas...
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Super Mex
Este golfista es realmente bueno
en casi todo. Por ello, se PI’EttY AmY

convertira en uno de tus

: Amy es todavia un poco novata
oponentes mas duros.

comparada con los demas, de
modo que su giro de cintura es
lento y su golpe menos potente.
No obstante, tampoco €s un
enemigo pequeno, ya que posee
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Big Jumbo

Este tipo sélo tiene un fallo: su
falta de auto-disciplina en el
control de sus golpes. Lo que mas
le gusta es aplastar literalmente la
bola. Tendras que ser muy habil si
quieres usarlo como tu golfista.

un extraordinario control sobre
sus lanzamientos, y su punteria
es finisima.

Selecciona tu juego

" o a

Antes de elegir tu personaje, debes indicar qué tipo de juego y que
tipo de campos prefieres. Se te permite ensayar tu “T-Shot”, lo cual es
muy recomendable, o tomar parte en un partido a 18 hoyos contra un
maximo de cuatro jugadores. No obstante, la mejor variante de juego
es la “Nassau”, que te deja seleccionar nueve hoyos de los dos campos,
y jugar con un sistema de puntos.

Miracle Chosuke

Este jugador japonés no €s tan
potente como el anterior, pero su
punteria y precision son
inigualables. Sus golpes milagrosos
te harin pensar que controla la
trayectoria de la bola con la mente.




TR Nt No. 2/90 (Nintendo)
- Jugando un Partido de Fighting Golf

Los espectadores estan en silencio cuando Trevino y Amy estudian el primer
hoyo. Superficie accidentada, unos pocos “bunkers” y una estrecha y larga calle
constituyen la mayor parte del terreno. Aunque los golfistas no pueden
memorizar todos los detalles del recorrido, ya han planeado sus gc)lpes y
decidido qué palos van a usar.
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Trevino juega el primer golpe: comprueba
el viento, que esta tan en silencio como el
} publico, coloca la bola, y mge el palo de madera nimero 1, Hace el giro de
cintura atras (boton A), y toma el maximo impulso de fuerza (parar el puntero
al final de la barra), directo hacia adelante (parar el puntero en la flecha). Los
espectadores aplauden al comprobar que Trevino ha superado el primer
_, “bunker”, colocando la bola en el centro de la calle.
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boton A después de seleccionar la fuerza del golpe antes o después de la flecha,
dependiendo de la forma en que quieras curvar la trayectoria), Tanto Amy
como Trevino consiguen llegar al green en su primer golpe.

Ahora, Trevino tiene que hacer frente
a un ligero viento y a un poco de
pendiente. Apunta un poco a la
izquierda de la bandera, suponiendo
que la pendiente y el viento desviaran
la bola hacia el hoyo. El golpe es
bueno, y la bola entra limpiamente,
demostrando la gran talla de este
jugador, que celebra el “birdie”
obtenido levantando el brazo, antes
de marcharse a la siguiente calle.

Competiciones

En la modalidad

Nassau, puedes

ganar mas puntos
venciendo en las dos
mini-competiciones,
o mediante un “hoyo-
en-hoyo”. Necesitaras
practicar bastante
para ser capaz de
ganar el concurso “Cerca del Hoyo”, mientras que

.| el “Disparo mas largo” depende un poco mas de |
\ la habilidad previa del jugador.

&/\/

LaTablade Puntuacion

Puedes comprobar el estado actual del juego pulsando el
boton Start durante la partida, y echando un vistazo a la tabla
de puntuacion. Arriba se muestra el nimero de golpes,
mientras que los puntos obtenidos en la modalidad Nassau se muestran abajo.

El golpe de Amy no es tan bueno
como el de Trevino, ya que ha
| calculado la fuerza necesaria en
exceso, y la pendiente ha desviado
la bola lejos del hoyo. Sin embargo,
el siguiente golpe es bueno, y esto le
permite puntuar un “par”. No muy
descorazonada, pone rumbo al
segundo hoyo.
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RYGAR - EL GUERRERO
LEGENDARIO

' El cruel Rey Ligar ha atacado la pacifica tierra de Argool, un
lugar sagrado creado por los Dioses Indora, y la ha sumido en el caos.
Un mal dia Ligar decidié fundar en Argool un nuevo reinado del
terror, eliminando la “Puerta de la Paz”, el simbolo sagrado de
los Dioses.

Las gentes de Argool se enfrentaban a dfas de desesperacion. =S
Sus sacerdotes comenzaron a lanzar plegarias, tratando de
buscar la salvacién para su pueblo. Y sin que ellos lo supieran, esas plegarias

llegaron hasta la lejana tierra de Algosu, donde fueron contestadas por Rygar, un bravo
ouerrero que regresé de la muerte para traer la paz a Argool. Une tus fuerzas a
las de Rygar y ayddale a derrotar a los ejércitos del mal!

PODERES DE LOS DIOSES

Después de haber sido resucitado por los dioses, a Rygar no le
sorprendié que éstos le hubiesen dado también poderes. Su
agilidad y velocidad con su arma, el “Diskarmer”, es igualada por
muy pocos mortales, y ademds es capaz de correr largas distancias
sin cansarse. Rygar también tiene la habilidad de conjurar un
hechizo entre tres disponibles,
que le permiten lanzar
cuerdas, tener mayor poder
de ataque, y recuperar
energia perdida.

e, B e

Para activar uno de estos poderes, necesitas recoger ciertas
capsulas, y hacer la seleccién en una sub-pantalla, la cual
muestra los objetos encontrados y el nivel de energia que tienes.

LOS DIOSES INDORA

Hay cinco Dioses Indora en el juego, cada uno de los cuales te

‘3 dard un objeto diferente. A su vez, cada objeto te permite
acceder a una fase distinta. Por ejemplo, no puedes alcanzar la
Torre de Garba sin la ballesta, y necesitaras la polea para llegar
al Palacio de Dorago.

Hay muchos otros dioses en el juego que te dardn ayuda vy
/ consejos. Anota todo lo que te digan, pues esa informacion
te resultard muy valiosa.

8
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Garloz es un gran territorio dentro
de Argool, que esconde
NUMErosos y OSCUros misterios.
Para llegar a él, primero debes
abrirte caminoa travésde laGran
Montafia y encontrar la puerta
que conduce a Garloz. ;Te
ayudard alguno de los dioses?

Una vez que estés de Garloz, debes recorrer cuatro diferentes
regiones, derrotando a las tropas del Rey a medida que
avanzas. Algunas de estas regiones esconden un objeto
importante que debes recoger para continuar la aventura.

Al final de cada regién, te encontrarés cara a cara con uno
de los mas fieros esbirros del Rey. No
es una mala idea usar tu poder
“assail and attack” contra estos

monstruos, pues de lo contrario B#¥F  £8

serds el aperitivo de supréxima :"“
comida. '

Una vez que has superado
las numerosas trampas y fosos
de Garloz, y has cogido todas
las armas, debes volver a la
Gran Montafia y la Torre de
Garba, donde esti escondida
la Flauta de Pegaso.
Necesitardsdichaflautapara
acceder a la parte final del
juego.

")y —
EL CONFLICTO FINAL — %
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Algo incluso més terrorifico que todo lo anterior aguarda a Rygar
al final del juego. El tendrd que recurrir a todos sus poderes y
experiencias para derrotar al dltimo guardidn, y devolver asi la
paz a Argool. ;Lo conseguird? ;Sélo podra hacerlo con tu ayuda!

- il
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LA LEYENDA CO

Incluso después de la épica batalla co
de Hyrule sigue sumida en el caos. La
despertar a la Princesa Zelda, que «
profundo sueiio provocado por un poder
esta forma podrd volver la paz que e
pueblo antes de la llegada de Ganon.
i

e Adponiline of

Link, el legendario héroe, ha sido elegido por el destino para luchar por Hyrule o morir en el intento. Necesitard
para ello devolver los seis cristales preciosos a sus seis estatuas de piedra originales, que se encuentran
profundamente escondidas en grandes palacios. Si consigue hacerlo, entonces podrd entrar en el séptimo
y iltimo palacio para derrotar a la criatura que hechizé a la Princesa.

JQuién es esta criatura? ;Podrd Link enfrentarse al reto una segunda vez? La influencia de Ganon es
todavia fuerte, y algunas de sus criaturas creen que él volverd algiin dia. ;Te atreves a participar en la
aventura’

LA BIENVENIDA AL HEROE

Link ha crecido mucho desde que derrotara a Ganon en “The Legend
of Zelda”. Es mds alto, mds fuerte y mds apuesto que antes, 'y estd
#l desando salvar ala princesa. Ademds, esta vez no s6lo tiene una espada
0l comoarma, sino también la capacidad de lanzar poderosos conjuros. De
todos modos, tendrd que buscar a las personas que le pueden ensefiar a
""" usarlos, y necesitard también aumentar su poder mdgico para que sean

eficaces.

Otro elemento importante en este nuevo Link es la experiencia. Hay tres atributos diferentes: combate,
vida y magia. Cuando adquieras suficiente experiencia (derrotando a los monstruos) , podrds aumentar el
nivel de uno de estos atributos. La cantidad de experiencia que necesitas conseguir es mds alta
en cada nuevo nivel, llegando a 4000 en el nivel 8.

El efecto de cada atributo puede variar. Por ejemplo, cuanto mayor es tu nivel de combate,
mayor dafio haces al enemigo. Cuanto mayor la vida, menor dafio te hardn los monstruos,
y cuanto mayor la magia, menos te costard lanzar hechizos. {Naturalmente, es una buena
idea aumentar tus niveles lo antes posible!

Segayd Hay tpos de pantalla principales en “la

%9 Aventura de Link”. Una es el mundo  Pantalla de
superior, que te permite explorar Hyrule. :
Tan pronto como encuentras un monstruo, o
entras en una ciudad o un palacio, aparece la
pantalla de accién, que te permite hablar con
los lugarefios, luchar contra las criaturas, o
descubrir importantes objetos.

10
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tra Ganon, la tierra
unica esperanza es
sta sometida a un
)50 hechizo. Solo de

.a habia dado a su ®
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LOS PUEBLOS

La mayoria de los pueblos tienen gentes
amistosas que estdn deseando hablarte y
darte consejos. Algunosincluso te renovardn
la energia vy el poder mdgico.
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Ocasionalmente, puedes encontrar a un
lugarefio que necesita tu ayuda. Entonces,
serds introducido en una mini-aventura,
que, una vez terminada con éxito, te dard
la opcion de adquirir nuevos hechizos o
| habilidades de combate.

* En los pueblos también tendrds que hacer
frente a otros problemas, ya sea con la
fuerza o con la inteligencia.

Accion

|

(O

D
S

“The Adventure of Link” puede
grabar en memoria tu partida
por cortesia de unapilainstalada
en el interior del cartucho. ;No
es necesario empezar con las
manos vacias!

&)
- )7 EXPLORANDO HYRULE

Hyrule es mds grande de lo que Link
crefa. Toda ella estd literalmente
cubierta de bosques, cuevas, pueblos,
rios y pantanos. Habrd que usar un
mapa para no perderse.

-------

= =
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Sin duda hay mucho que explorar en
esta aventura. Tendrds que
atravesar muchas cuevas para
alcanzar las diferentes partes de
Hyrule, asi que disponte acombatir.

BUSCANDO LOS PALACIOS

La parte principal del juego consiste
en devolver las piedras preciosas a
sus estatuas originales, por lo que
debes ‘aprender pronto el
emplazamiento de cada nuevo
palacio. Cada uno de ellos estd

compuesto de un niumero

determinado de pantallas , incluyendo

puertas cerradas, fosas de lava, vy criaturas diabélicas. Necesitards abrirte
camino hasta el guardidn de la estatua para después derrotarle.

Y Tous
¥ %93 ..
F .

Normalmente, hay también un objeto
importante que encontrar en los
palacios. De nuevo, necesitards hacer
unmapaantes de salir. “The Adventure
of Link” es un cartucho que pronto se
convertird en un cldsico. El juego es tan |
adictivo, tan increible, que se crea en él
una atmosfera que te introduce
totalmente en
la aventura.

Lol Lo U
Lel T8
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Trugos y mas Trucos * &

Aunque “Robowarrior” es
todavia casi un juego nuevo, ya
se ha vuelto muy popular entre
los usuarios de Nintendo, y
cuando esto ocurre, lademanda
de trucos crece y crece...

A
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En mas de
una ocasion te puede
parecer que has llegado a un
lugar sin salida, pero la verdad es que siempre
podras pasar cualquier obstaculo. En los cuatro
primeros mundos, no hay camino bueno ni camino malo.

El primer gran obstaculo que te puedes encontrar es el muro del nivel
2-1. Para atravesarlo, debes poner bombas en el segundo blogue tres
veces, como se muestra en la foto. Entonces, podras sequir adelante.

------
-----------
—

_— - = Otro punto conflictivo es el nivel 2-2. Si llegas 2

e . un muro de cinco bloques en lo alto de la D NS
pantalla, tendras que poner bombas en el ¥ -, e £ >
tercer blogue un cierto nimero de veces e rier e
para poder abrir un paso.

r
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HABITACIONES
SECRETAS

La mayoria de los niveles después del primero
contienen habitaciones secretas. Aprende a
reconocerlas, o de lo contrario no conseguiras
valiosos objetos.

Dado que algunos niveles te conducen a la mas
completa oscuridad, pronto descubriras que la
lampara es un objeto esencial. Esta escondida en
una habitacion secreta cerca del gran muro del
nivel2-1(verdibujo adjunto). Entra enla habitacion,
yponbombasenlastres estatuas paradescubrirla
lampara.
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" B iDos
/) problemas
/™ habituales resueltos!

¢, Como conseguir el Rocket Launcher?

Antes de poder obtener el Rocket Launcher, necesitas descubrir
el numero de una combatiente de la resistencia,
llamada Jennifer. Cuando lo tengas, ve a la
habitacion que esta a la derecha de Arnold,

llama a ese numero por radio y entra
en la habitacion superior derecha.
con la tarjeta 6.
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,Donde esta ﬂ

la tarjeta 7?

Antes de encontrar la tarjeta numero 7 es preciso
hacerse con el Rocket Launcher (lo cual ya no sera un
problema,). Entonces, entra en la habitacion donde estan
los dos Arnold, y destrayelos con tu nueva arma.

Una vez hecho esto, aparecera la tarjeta 7.

Muchos usuarios han visto una puerta al
final del mundo 6-3 que es imposible de
alcanzar. Pues bien, no es mas que una
salidadeuna “zonadepaso” quete permite
acceder a ese lugar desde otro
punto anterior.

Alcomienzo delmundo 6-3, camina porencima
delmuroatuizquierda, y deja quetu personaje
se hunda en la arena. Entonces, muévete

bajo el muro pulsando repetidamente el
boton de salto. Finalmente, alcanzaras una
puerta que te conducira hasta el final del
nivel.
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Trucos de lOS Sitienes untruco estupendo que pueda ser Util a otros usuarios, no

dejes de escribirnos. Decenas de miles de lectores de toda Europa

lo estan esperando. Por
eC Ores Supuesto,tambiérj debes  TRUCOS DE LOS LECTORES

mandarnos unaslineas si CLUB NINTENDO

® O . O O O O O © necesitas hacer alguna  APDO. DE CORREOS 45080

O consulta. Como siempre, 28080 MADRID
o la direccion es:

ol 1@l 1o 1@ @O.

,Qué debo hacer cuando he destruido al hombre

verde en el escritorio?

Asinos llega esta peticion de ayuda de Karl Webber (Inglaterra). La
respuesta es: busca una sombra en la habitacion y destriayela con
una granada. Necesitaras ser rapido, o de lo contrario te caeran
misiles desde todas partes.

“Jel" Yo lof &

f

O
1ol lel 1ol O

K. Diment, también .

de Inglaterra, nos
ha enviado estos @ .
| consejos para O Zﬁ;owte:‘:etar = €
il ac : : .
il SunT con Tyson . Asegurate de llevar el agua bendita,

Y colocate en el lado izquierdo de la

1. Esquiva siempre sus ganchos, ya que son su golpe mas O pantalla. Entonces, lanzale latigazos
poderoso, ote mandaréa al suelo antes de que te des cuenta. Yy agua bendita al mismo tiempo.

Dracula, tendras que
golpear su cabeza. (Una
vez quesu energia se ha
reducido a cero,

aparecera su espiritu,

2. Observa su cara cuando pestafiea. El ojo que quifia te O Matthew Standbrook, Inglaterra.

indica de qué lado te atacara. Si parpadean repetidamente . O . O . O . O . O

los dos ojos, entonces te lanzara una serie de pufietazos, FW— ST
aunque, sieres lo suficientemente rapido, podras golpearle O | lgf‘[ [

justo cuando empiece a parpadear,ganando asiuna estrella. O Aquitenemos un sorprendentey itil c6digo

que nosmanda Matthew Standbrook (jOtra

. . O O . . O . O O O . O Q OO vez!). jPruébalo, y veras lo que ocurre!
SUPER MARIO BR0OS. 2 ®  :usTiNBAILEY
Aqui estén los mejores personajes para usar en cada nivel: O . O . O . O . O 0

MUNDO 1-1 TOAD MUNDO 1-2 MARIO  MUNDO 1-3 PRINCESA
MUNDO 2-1 TOAD MUNDO 2-2 TOAD MUNDO 2-3 LUICI O
MUNDO 3-1 TOAD MUNDO 3-2 MARIO  MUNDO 3-3 MARIO Wb @

MUNDO 4-1 PRINCESA MUNDO 4-2 PRINCESA MUNDO 4-3 TOAD

MUNDO 5-1 LUIGI MUNDO 5-2 LUIGI MUNDO 5-3 TOAD
MUNDO 6-1 MARIO  MUNDO 6-2 TOAD MUNDO 6-3 MARIO O Nuestro compatriota Alberto Nortes,
MUNDO 7-1 PRINCESA  MUNDO 7-2 PRINCESA

de Madrid, nos envia un truco

Kenji Ohsako, Francia. . %) Q CID . CHD z sensacional parj Rad Race;;. L
£ ¥ on, ey
& . O . e I'I o urante la pantalla de demostracion, puedes mover el indicador

de velocidad pulsando el boton B. Por cada dos veces pulsadas,
aumentards en uno el niimero del nivel en el que comenzards. Después, pulsa

e SRR .......14.... et




<\ Querido Mario:

He oido que mandais pegatinas gratis a
algunos usuarios del Club. ¢Las puedo
conseguir yo también? Me gustaria que
me enviaseis algunas de Super Mario Yy
de Punch-Out.

Daniel Santos
Madrid

i es cierto. Todos los miembros del Club N‘m’tencriloa
pieden consequir pegatinas gratis. LO untc]? qule Y
que hacer es anviarmnos un sobre con el selloy la

direccion puestos. DespL éste enviarem?ts réosg;rrcgzo
las pegatinas en ese mismo sobre a vuelia e COTIEL.

Tenemos pegatinas de Super Mario, Metroid y Link.

%
)

-',

D
-’

Sres.:
‘ Mi nombre es Jorge Cristoveani, Yy

tengo 10 afios. Por favor, contesten a

las siguientes preguntas:

/ los juegos para los
1. ;Hay algin descuento en
mfem!?ms del Club?

2. ;Por qué no organizan uﬂ?sistema de alquiler
de juegos para los usuarios:

Jorge Cristoveant
Madrid

En este momento estamos vendiendo
nuestros juegos al minimo precio posible,
de modo que no podemos hacer |
descuentos. En cuanto al tema del alquiler,
consideramos que Sol0 €s apropiado para
juegos de baja calidad que pueden
terminarse en una tarde, pero como todo el
nundo sabe, los juegos de Nintendo son
|largas aventuras que pueden requerir
meses de diversion y esfuerzo para Sef

acabadas.

e
J

leer los primero
eGI’eClub Nintendo,

dos preguntas:

Después
revista d
hacerles

: o : b
+odavia no has recibido tu carné del Club
%Jlirt*n?gr?do, debes ponerlo en nuestro conogrlmiegto
para que tratemos de solucionar W pro efln :
Dicho carné incluye un nUmero ;:)erst:madga1£ e
transferible que te servira para acreditar

| to te permitira
ertenencia al Club. En el futuro, s
Ebtener informacion sobre 10S Juegos ¥ mucha?a%t;as
ventajas. En este momento no tenemos prepa

Querido Super Mario:

He leido algo sobre el “Game
Boy” y me gustaria que me
aclaraseis una duda:

SEl “Game Boy” va a
reemplazar a la consola
Nintendo?

Jorge Fonts
Barcelona

ingu | blemente
(n concurso ni sorteo, pero probab!
girgganicernos alguna actividad de este tipo @ lo largo

del ano.

Rotundamente No. “Game Boy” es una pequefa
maquina tipo “Hand Held”, es decir, un producto
diferente que no tiene nada que ver con la
consola. Basicamente, se trata de un
mini-videojuego portatil de bolsillo, con su
propia pantalla liquida y sus propios
mini-cartuchos (imagina un videojuego con
graficos reales en completo movimiento, dentro
de una pantalla mas pequefa que tu mano). Asf
pues, Game Boy no es otra consola, sino una

revolucion tecnoldgica en mini-viedojuegos de
bolsillo.

el
/
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VIDEO
SHORTS

Ahora, por cortesia de Nintendo,
tienes la ocasion de disfrutar con
varios clasicos “arcade” en un
sOlo cartucho, rebosante de
accion. jNo te lo pierdas!

En “Donkey Kong Jr.” se
invierten los papeles, ya que tienes que salvar de las
garras de Mario al padre del gorila. El planteamiento
del juego es similar al anterior, aunque esta vez sera
un poco mas dificil progresar entre trampas y
plataformas. También deberés tener cuidado al saltar
entre las lianas, ya que la caida
puede costarte una vida.

El primer juego
que incluye es
“Donkey Kong”, un famoso titulo con
cuatro frenéticos niveles. En él debes
conducir a Mario hasta la parte superior de
cada pantalla, esquivando barriles y otros
objetos. Cada pantalla representa un reto
diferente y adictivo, para jugadores de
todas las edades.

Con dos clasicos como éstos en
un solo cartucho, tendras
diversion para mucho tiempo.
iNo puedes dejar escapar esta
LM ocasion!
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Disfruta toda la emocion de
la lucha libre profesional
americana, usando una
gran variedad de locos
personajes para derrotar a
tus oponentes. jlncluso
puedesarrojaraunluchador
fuera del ring!

i

"-ﬂln' =

Hay seis personajes diferentes con
. P st e diversos movimientos disponibles para cada
p st et | ) uno. Cada luchador tiene también sus técnicas
especiales: por ejemplo, si Starman agarra a su
oponente, puede realizar una espectacular
“patadaacrobatica”, mientras que King Slender,
Campedn del Mundo, es especialista en el
poderoso “golpe rompe-espaldas”.

v [ ] [ ] [ ] L] L] [ ] L] L ] L & ] L) L]

“Pro-Wrestling” es un juego
increiblemente divertido. Ademas, no
le faltan detalles, como por ejemplo
el tenaz camara de television o el
comentarista de radio. Pero
lo mejor es la peculiar
personalidad de los
luchadores, que pronto se
convertiran en tus héroes.

Para ganar
unencuentro,
debesdanaratu
oponente lo suficiente como para

poder tumbarlo contra la lona. Si te

conviertes en campeon, y consigues
defender diez veces tu titulo,
entonces podras luchar contra el
“Gran Puma”.

8 ] [ ] L] L] ] L] ¥ ] [ ] L] L L] ] L] L L] . L] 4 -8 L]
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Pinball no es el tema mas obvio para un videojuego, pero Nintendo
ha sabido arregléarselas para hacer una genial interpretacion
para la consola, con nuevas ideas y planteamientos.
ilncluso Mario tiene un pequeno papel en el juego!

Rao %02 : T3

11Uy

SO

Pinball tiene dos pantallas separadas, cada una llena de los
elementos tradicionales en este tipo de mdaquinas. Usando el mando de
control para manipular los “flippers”, tienes que conseguir hacer rebotar Ia
bola para conseguir puntos, evitando que se vaya fuera del juego. Se
consiguen puntos extra derribando series enteras de objetivos.

En la fase de bonlificacion, debes guiar Ia
bola por la pantalla con la ayuda de Mario, en un intentode

despejar la platcaforma que retiene prisionera a la Princesa. Si consigues
salvarla, entonces estards en el buen camino para obtener una puntuacion
de seis cifras.

Los aficionados a las maquinas de pinball encontrar@n en este juego un
reto para desarrollar nuevas habilidades, y los que nunca lo hayan

o ey probado prontoloincornporardn
s m a la lista de sus aficiones.

F |

y " . II'!.-J‘ :_-;; = -'-- ----- ] [ ] - - - - L] L] L] - L]
e Iﬂﬁ‘ HEE
Kung Fu
Jeremy Joiris (14) Belgui
M EJ O R ES ﬁ‘ Jean Luc Garant (24) ramgaéfgﬂ%ﬂ
Pinball
M W
PUNTUACIONES Dl asens Holand 196,160

g (26) France ] 40,680

- -
& -
[ ] - ] ] [ ] ] - ] ] ] L . L] L L - .

-
i.
s

- Gunsmoke
cgsﬂevargg 1 042,900 Paul Stokes (14) UK 362 850

Matthi
Jose Fernandes L ence 999910 as Schebmayr (10 Germiany 254,620

A R.C. Pro-
Ghosts ‘N Goblins Karl Webber U;éq 522, 335

Ken Phillips UK 4,625,900 Chris Dye UK 185.675

Gradius ~ Robowarrior
K 2,021,600 Jim Wilson UK 5,975
Paul Stokes U L.V. Berg Hollame 3,43?%% .
Golf

Rush *
ceorge Coster UK 11 below par David Ro h 'N Attack

: ar * y (16) Fra
Leigh Gatheridge UK © e Fabian Blandie( Ee%%?rg '?f?%'ggr%ﬂ
Kid Icarus

Mach Rid
_ 999,999 Joh i

Corrie Staal Holland 9. . yonan Leyton Holland

Rora Kolder Hollana 6,371,514 Michael Marguin (14) Frﬂn%gﬁf??}? 730

Legend Of Zelda din 7 lives R o Jrojan
| 12) UK Completedin /| obert Cridland (14) |
%%Li%i g%?ﬁgfége UK Completed in 8 lives Darren Gafherfdge)UKK 3}55?55{?

De acuerdo, lo conseguiste. ;Es cierto que pudiste con ellos? ;Si7?
Bien, si es asi, mandanos tu punctuation con una foto como prueba, ademas

de tu nombre, direccién, y edad, a:
Club Nintendo, Apdo. De Correros 45080, 28080 Madrid
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Un vistazo a
las Gltimas

Informe Secreto
E S iy

El Conde havuelto, y esta sediento de venganza. Ha puesto una
maldicién sobre Simon Belmont, que poco a poco esta perdiendo
su alma. Su tnica oportunidad de sobrevivir es encontrar las
cinco partes del cuerpo de Dracula, y quemarlas en su castillo.
Esta va a ser la mas dura y peligrosa aventura de Simon, y
posiblemente la tltima. Tendra que enfrentarse a las criaturas
de la noche, a terrorificas trampas, y a mortiferos monstruos.
Sin embargo, Simon tiene todo lo que necesita para no perder la
esperanza, incluyendo una gran dosis de coraje.

TAtAA ApAaA

Asicomienzala aventurade Simon...

A través de sus viajes, Simon encontrara a numerosos lugarernos
que le daran ayuda y consejo (aunque algunos bromistas le
mentiran). También podra comerciar con habiles mercaderes, que
levenderan objetos titiles para luchar contra los espiritus diabdlicos.

Toda la aventura esta ambientada, como no, en =
Transilvania. Te recomendamos L M
que hagas un mapa. Hay mucho as a‘nSloneS

que descubrir en este juego, y Hay seis mansiones que encontrar en
parte de esa informacion la “Simon’s Quest”, cinco de las cuales
encontraras en el gran esconden los érganos vitales de Dracula.

reportaje del préximo El altimo érgano esta oculto en el Castillo
namero. del Conde, pero
para llegar
hasta él
primero
deberas haber
conseguido las
otras cinco
partes, y
derrotado a los
guardianes de las mismas. Créenos si te
| decimos que no es tan facil como parece...
&= ===
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Kevy”. Todo iba bien en el mundo,

hasta que un monje descubrio el libro, y permitio

que los demonios escaparan. El rey Yutra, de

la tierra de Lyrac, temio que estos volvieran a

someter a sus gentes, y por ello envio al mago

Dana a la tierra prohibida de “La Constelacion
Signo” para devolver de nuevo a los demonios a su mundo.

#

- Informe Secreto : No. 2/90 (Nintendo)
| \ Hace muchos anos, todos los demonios fueron
capturados por el mago Solomon, y encerrados

- '. )i dentro de un libro secreto, llamado “Solomon’s

“Solomon’s Key” es un arcade Unico, que
requiere una gran dosis de estrategia para ser
resuelto. Laidea general consiste en atravesar
nada menos que 50 pantallas construyendo
y destruyendo bloques
con tu magia, Vy
encontrando la

llave que te

A permitaacceder

h 1
AL s a .la fase
siguiente.

_ 0, wwo. ¥ Ademas, mientras te abres
i zout fdosind camino hasta la salida, tendras
B e que combatir contra los
e numerosos demonios que
encontraras a tu paso, y tratar de
no perder tu energia. También hay diversas bonificaciones, que te
daran ciertas ventajas durante un tiempo, aunque debes tener
cuidado con los signos demoniacos.

Solomon’s Key es un emocionante juego de Tecmo con un planteamiento original,
que pronto se convertira en un éxito. jNo dejes que tu consola se quede sin él!

/A N/e=u W A SGES\L W f:-

NIr< ' WY A=Y

iHawke ha vuelto para vengarse! Varios
campos de prisioneros de guerra han sido
localizados por el Servicio Central de Inteligencia,
y Hawke ha sido destinado a Ila mision de destruir sus
defensas para permitir que los prisioneros escapen.

Hay nada menos que 25 niveles que atravesar a los mandos de tu Airwolf, y cada

uno de ellos contiene cierto numero de prisioneros que tendras que liberar.
Ademas, en cada base encontraras un simbolo de recuperaciéon de combustible, y
un sinfin de aviones enemigos. Para detener a las fuerzas
hostiles de cada sector, deberas encontrar y destruir la
torre de control de la base.

“Airwolf” es facil de controlar, y contiene
sensacionales graficos. Para mas informacion
sobre este nuevo juego, no dejes de consultar
nuestro proximo numero.
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