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Pu,‘emun P’"Bnl'. Pokémon ha invadido
"ﬂ'ﬂ Pll"é"lﬂ" todo el mundo...

Videojuegos, Cine,

PokelMon ROJO Y AZUL Television, Juguetes,
Videoclubes, Ropa y

nfﬂ'ﬂ"'ﬂlm hasta la Edicion

4 Especial de Diciembre

Pﬂ"!"'lm 5,""' de tu revista Club
Nintendo.
En este nimero le
damos una buena
revisada a todo lo que
concierne a los juegos
de Pokémon para los

"""‘"" EE" "' "E mu sistemas de Nintendo

y algo mas que

Fﬂ"émﬂ" ‘mn segurarhente sera de

pe tu completo agrado.

PoKéMon SILVER/GOLD Aqui encontrars
guias detalladas para
que logres terminar
tus cartuchos, analisis
de juegos que nunca
veran la luz en
Ameérica, cosas
inéditas, curiosidades
y lo que nunca paso
por tu mente acerca
de este fenomeno
llamado Pokémon.
Si quieres saber mas
acerca de Pikachu y
sus amigos, dale
vuelta a esta pagina,
pues una tarea de
verdadero entrenador
Pokémon te espera...
;Y también ponte
listo con la saper
promocion que
hemos preparado
para ti!
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La primera vez que supiste de Pokémon fue aqui, en t revista (lub Nintendo. Para ser precisos fue
en el afio 5 nimero 3 pégina 75 en marzo de 1996. Pero no fue sino hasta el afio 7 nmero | de
enero de 1998 cvando publicamos la locura que este concepto de diversién estaba siendo en Japon.
Y tal vez td no lo sabias, no te habias dado cuenta o no lo
recordabas, pero el primer Pikachu que viste casi sequro fue el que
aparecio en la pagina 78 de este mismo nimero. Hoy, en los inicios
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Pocas... muy pocas lineas usamos en el ano

5 nUmero 3, en Marzo de 1996 al hablar de

un titulo, dentro del reporte del Shoshinkai

Show, que erroneamente pensamos que no
seria trascendente: Pokémon (j“Por poco y se nos olvidaba...”!). Francamente en aquel
evento japonés lo Unico que llamé nuestra atencién fue el Nintendo b4, el cual se mostrd por
primera vez al publico con demos que se podian jugar... ¢Quién iba a pensar que un simple
juego de Game Boy se convertiria en algo tan grande? Pero bueno, ahora que Pokémon es ya
una parte importante dentro de la historia de Nintendo y de los videojuegos en general, es
interesante ver hacia atras y saber como comenzé este fendmeno.

Originalmente, ¢a quién se le puede considerar como el verdadero y primer Pokétrainer?
Bueno, pues la idea del concepto Pokémon pertenece a un chico entusiasta japonés de
nombre Satoshi Tajiri. Este “chavo” (aun es bastante joven), en pocas de las entrevistas que ha
dado (porque no le gusta aparecer en publico y es muy dificil conseguir una foto de él),
menciona que la fuente de su idea fueron los insectos. Cuando Satoshi era nino, le encantaba
atrapar todo tipc de insectos y clasificarlos. Algunos los
coleccionaba y irataba de amaestrarlos y a ofros los
liberaba. De ahi nacié su deseo de estudiar a los insectos
profesionalmente. Si te fijas, lo que hacia Satoshi de nino
es lo que puedes hacer en Pokémon de GB; buscar
criaturas, clasificarlas y coleccionarlas para amaestrarlas
o liberarlas. Y muchas de las cosas que puedes ver en
Pokémon son similares a la realidad ya que, por ejemplo,
es muy facil encontrar insectos, como a Caterpie o
Wweedle, pero es mas dificil encontrar a Tauros. Pues, bien,
Satoshi crecié y ya no iba a buscar insectos, sino a los
centros de Arcade a probar lo més nuevo en videojuegos
(considera que esto es mas o menos por la época del
Pong. ¢eh?). lo que en muchas ocasiones le causo
problemas con sus padres. Como su ofra pasion eran los
videojuegos, comenzo6 a estudiar electronica. Su gusto por
los juegos de Arcade fue tanto, que él, junto con otro amigo de la infancia, Ken Sugimori,
comenzaron a hacer una revista tipo Fanzine (revista de Fans para Fans) llamada “Game
Freak”, que significa algo asi como “Loco por los juegos”. en donde publicaban los trucos que
se sabian de los juegos que les gustaban. No era dificil que de tanto jugar. a Satoshi y a Ken
se les ocurriera hacer ellos mismos un videojuego y esa ocurrencia tan sencilla, la desarrolla-
ron con tantas ganas que intentaron hacerla realidad. Paso un tiempo antes de que probaran
suerte, hasta que Satoshi conocié el Game Boy. Gracias a esto tuvo mas ideas y se le ocurrié
que su juego (@in muuuy basico) tuviera un tipo de intercambio via cable link. Listos con sus
ideas, estos muchachos fueron a Nintendo de Japén a ensenar su trabajo y a la gente de
Nintendo les parecié un buen proyecto. aunque no le entendieron del todo, con excepciéon de
un genio, Shigeru Miyamoto, quien enriquecio esta idea con su toque magico (a él se le ocurrid
que existieran dos versiones de distintos colores) e instruyé a Satoshi para que perfeccionara
su juego (por eso Satoshi le hizo una especie de homenaje a su maestro,
llamando al enemigo del personaje principal de Pokémon “Shigerv”). Le tomé
al rededor de seis anos de arduo trabajo concluir Pokémon, sin embargo,
cuando lo termind, el Game Boy ya estaba en las Ultimas y mucha gente

relacionada con los videojuegos creia que este sistema portatil ya habia
dado todo lo que tenia que dar. Aun asi, Nintendo lanzé este juego. el
cual al principio vendié muy poco, pese a la publicidad que se le dio, ya
gue junto a su lanzamiento se prepararon comics y juegos de cartas con
imagenes de los personajes para apoyarlo. Cuando todo senalaba que
Pokémon iba a ser un juego sin frascendencia, Satoshi dio un anuncio:

“En el juego no hay 150 Pokémon, sino 151... SOlo los e S8

| verdaderos entrenadores podran conseguir a Mew, el :
. Pokémon #151...". El reto que lanzé a los videojugadores

A MEN
logré que el juego se vendiera como pan caliente. 54, N SPECIR
De ahi la popularidad de Pokémon subié como ‘ A e
espuma y el éxito que consiguié tU ya lo conoces.
g $ 80 rare that it
Satoshi realizdé su sueno. s still sald te

be a mirage by
many exparts. Only

a few pecple have
seen it worldwide.




Kilos y kilos de productos relacionados con Pokémon aparecieron en todo
Japdn; cada nino tenia a su personaje favorito, pero el factor comun fue el
gusto por Pikachu.
Todos estaban locos
por encontrar a Mew, el
cual lo regalaban en eventos
realizados por Nintendo, como el
Shoshinkai Show, en donde la fila para
obtener a este mitico personaje era
interminable y por fortuna nosotros
conseguimos uno (pero para la version
japonesa). Era realmente impresionan-
te ver como todos los chavos
japoneses jugaban Pokémon en
cualquier parte... en el metro, en las
calles, en los centros comerciales, en

todos lados. y lo mas impresionante es que
todos usaban el cable link para intercambiar
Pokémon... Sinceramente habiamos visto
muy pocos casos en los que dos personas
jugaran usando el cable link, hasta que
llegd Pokémon.

En todos los aspectos, Pokémon de GB fue
un hitazo en oriente... pero, ¢ Qué hubo en
occidente? La idea de que el Game Boy ya
era historia antigua, era mas solida en
Ameérica, por lo que traer mas juegos a este
continente de este sistema ya no era prioridad: otro factor que estuvo en contra de la llegada
de estfe juego es que la gente de Nintendo de América creia que el género de RPG no pegaba
muy bien enfre los americanos y mas si tenia rasgos de la cultura japonesa (¢?). AUn asi se
llegd a un acuerdo y se decidié traer el cartucho junto con toda la mercadotecnia (serie de T.V.,
juego de cartas, juguetes...). Gail Tilden fue la encargada de toda la adaptacién de todo lo
relacionado con Pokémon; se
responsabilizé de cambiarle el
nombre a todos los Pokémon
.| para que los videojugadores

| pudieran sentir mas
americanos a los personajes.

r de
Pokémon es hablar de un super éxito de Nintendo, junto con
la series de Zelda, Metroid, Star Fox, Donkey Kong, Kirby y
Super Mario Bros. Lo increible es que tuvo una aceptacién
entre el publico demasiado rapido. Lo mejor es que el juego
de Game Boy no es nada dificil de jugar. £l modo de peleas,
aunque a muchos les parezca complicado, en realidad es
muy simple, pues se trata de una versién mas completa del
juego “Piedra-Papel-Tijeras”. £n el caso de este juego, la
piedra le gana a las tijeras, las tijeras al papel y el papel a la
B, PI€AIQ, COMO UN ciclo Yy lo mismo pasa con Pokémon: el agua le gana al

: fuego, el fuego a las plantas y las plantas al agua.

: Otra cosa que hace muy valioso al juego es la posibilidad de coleccionar
- monstruos virtuales, personalizarlos, verlos crecer y entrenarlos; la

- sensacion de ganar con uno de tus Pokémon va mas alla de elegira un

: personaje cualquiera y vencer a un oponente y si has jugado Pokémon,

- estaras de acuerdo con nosotros.
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Ofro punto valioso de Pokémon es la variedad de personajes que hay. Ademas

de encontrarte con animales fantasticos como dragones, también hay figuras
wlllcres. como las estrellas de mar, los canguros, los ratones o los

insectos, y esto es lo que originalmente tenia
pensado Satoshi, que todos los ninos tuvieran la
oportunidad de coleccionar los animales que en la realidad seria
imposible. El concepto de guardarlos en una pequena bola y
llevarlos contigo en el bolsillo es parte'de la esencia de Pokémon ya
esto se debe su nombre original: Monstruos de Bolsillo. Alguna vez,
platicando todos los del equipo de Club Nintendo, Gus dijo algo que
.) es cierto: “Quizas los demas juegos de Pokémon o la serie de T.V.
o las demas chucherias que hay sean muy interesantes, pero si
realmente quieres sentir lo que es el verdadero concepto
« Pokémon y lo que es ser un entrenador, no hay mas que jugar
/ el cartucho de Game Boy,
Mg pues ahi esta todo”. Gracias a
Satoshi Tajiri y sus juegos de
\ la infancia, ahora podemos ver \\
los videojuegos desde otro
. punto de vista, ¢no crees?

[

.

No es muy dificil entender lo que es Pokémon, lo
Unico que hay que hacer es dejarse
llevar por ese espiritu que todos
tenemos de ninos; todas esas
sorpresas que hay en cada objeto
O en cada “bichito” que sélo se
pueden ver usando la imaginacién
y el corazén. Pero bueno, también
es bueno que disfrutes de la
animacién, de los juguetes y de todo eso, pues
también es parte de Pokémon. jAh! Y también
Pokémon hace historia en el cine, ya que se acaba

Satoshi Tajiri

de estrenar en México la
primera pelicula de estos
personajes que lleva por titulo
“Pokémon La Pelicula: Mew VS
Mewtwo”. Traer este filme a
nuestro pais fue gracias a las
negociaciones de Warner 8ros. y una vez mas Gamela participa apoyando este evento, asi que
si eres un fandtico de Pokémon, no puedes
dejar de verla. Y tampoco debes dejar de
jugar cada titulo de Pokémon, pues todos
tienen un nivel de
diversion bastante alto io ‘e
y no te aburrir@n para
nada. Recuerda que

i Pokémon tiene una

] historia y to eres parte
de ella... .
jAtrapalos a todos!




Los juegos de Pokémon para Game Boy y Nintendo
64 son excelentes y muy divertidos. ;Estés atorado en
alguno? En las siguientes pdginas encontrards los Tips

mds completos que has visto y que te serd dificil hallar
en cualquier otro lugar. Aqui esté la ayuda,
jconviértete en el mejor entrenador Pokémon!
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Después de haber entrado de lleno en el
mundo Pokémon, nos han llegado varias
cartas a cerca de ¢cOmMo?, ¢por qué?,
¢dénde?, ¢cudndo? y ¢para qué?

En Pokémon Pinball. £s por eso que en
este numero especial te vamos a dar
algunos tips de este fabuloso juego y asi
solucionar las dudas que tengas al
respecto.

Lo primero que debes conocer ampliamente son los tableros o
mesas de juego, a continuacién veras todos los elementos que
comprenden estos tableros, algunas partes son iguales en los dos
tableros, por eso veremos las cosas del Tablero Rojo y las que se
repitan en el Tablero Azul lo tendras que ver en el Tablero Rojo.

Una vez que ya conoces los tableros vamos a ver algunas

técnicas para capturar mas facil a los Pokémon.

e

: El primer golpe que le das a la bola serd para sacarla hacia el
i tablero, una vez ahi, la bola dard una vuelta, con el Flipp derecho
calcula el momento para pegarle y saldra disparada
hacia donde esta el Spinner, ahi cargaras el
Thunder Meter y estara practicamente a salvo tu
bola y ya tendras las tres Catch’em Arrows.
Ahora mete la bola en la boca de Bellsprout o /
Cloyster y aparecera el Pokémon a -

R capturar. Para poder pasar la Poké Ball \ \
del lado izquierdo o derecho del
tablero pon en practica el siguiente CXINNTE

tip:
Una §
vez que
la bola

esté
muy cerca del Flipp
levantalo para poder

detenerla arriba del mismo, ahora i}

levanta la mesa para que la bola ©
brinque un poco, inmediatamente mueve el Flipp para que la
bola salga disparada en la direccion que desees, si es con
el Flipp derecho la bola se irG hacia la derecha y viceversa.

No. 002 IVYSAUR 4 : No. 003 VENUSAUR
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1. Evolution Cave: Este lugar es
para meter la bola en cierto
momento y hacer evolucionar a un
Pokémon que ya tengas
capturado en ese juego.

2. Ditto: Este Pokémon esta
obstruyendo la cueva de
NE008:CHARMANOER evolucién, en cuanto hagas ciertas
cosas dentro del tablero se quitard
y dejara libre el paso para poder entrar en ella.

3. Fleld Multiplier Lanes: €n el momento que pase la
Poké Ball por este lugar se prendera una Wz, si logras
pasar la bola por las tres luces ésta evolucionara a
una bola mas efectiva.

4 Voltorb: Estos pequenos Pokémon te ayudaran a
hacer muchos puntos, ademas de que sirven muy bien
para poder capturar a tus Pokémon, esto lo
explicaremos mas adelante.

5. Spinner: €n las mesas normales de Pinball puedes
encontrar estas laminitas que ruedan cada vez que
pasa la bola por ese lugar. ademas de que es el
alimentador de energia de Pikachu, ya que si pasas
por ahi la Poké Ball se ira llenando
el Thunder Meter.

6. Thunder Meter: Este es el
medidor de energia de Pikachu, si
esta lleno, al momento que se te
vaya a ir la Poké Ball por alguno de
los canales exiremos de la mesa,
Pikachu intervendra y podra salvar
la bola. sl esta vacia, este pequeno
ratén eléctrico solamente le podra
decir adiés a la bola,

7. Belleproul: Este Pokémon
venenoso haré una gran funcion
dentro del juego, la funcién que
desempena cuando pasaste tres
veces la bola por el lado derecho
del tablero y entra la Poké Ball en

| 8U boca, aparecera un Pokémon

| para que lo puedas capturar.

‘8. Staryu: Cuando la bola togque el
lugar donde se encuenfra esta

| estrella de mar se abrirGn unas
compuertas que estan blogueando
los Multiplier Lanes. si la estrella
esta de color blanco indica que las

- compuertas estan abiertas.

9. Digleft y Dugtrio: €n el momento
que le pegues fres veces a
‘cualquiera de estos Pokémon, debes pasar la bola.
' dependiendo a quien le hayas dado, por ese lado para
| que aparezca la Bonus Cave en el centro del tablero y
i poder cambiar de lugar de captura de Pokémon.

{10. Out Lines y Return Lines: Estos lugares tienen unas
| pequenas luces, cada vez que pase la bola por ahi se
prenderan. en fotal son cuatro y forman la palabra CA
|V £, sl logras encender todas aparecera el Bonus Cave

en el ceniro del tablero.

1. Bonus Cave y Bonus Cave Light: Esto es algo muy
bueno en el juego ya que si haces cualquiera de los
movimientos antes mencionados,
lograras entrar en este sitio. aqui
puedes entrar desde un simple
bonus que te dé mas puntos.
hasta los bonus especiales que
mas adelante mencionaremos.

12. Pokémon Panel: €n este sitio
aparecerd el Pokémon a atrapar,

No. 005 CHARMALEON
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| meter la bola en la boca de Bellsprout, esto es para

| veremos algunos tips para hacer

R . g 2 y

= ZWON

-

al principio veras solamente la silveta,
sl le pegas con la Poké Ball a los ‘(__
Voltorb que se encuentran arriba, se 0

irG@ poniendo en color y si le pegas

tres veces aparecera fisicamente.

13. Catch! Counter: Este contador te indicara los golpes
que le has dado al Pokémon fisico que se encuentra en
pantalla, después de haber aparecido fisicamente,
dependiendo de los golpes que le des. se ird formando
la palabra CA TC H!. Cuando evolucionas a un Pokémon
dentro del juego, en este panel también te indicara
cudantos elementos llevas de la evolucion.

14. Ball Saver Light y Shoot Again Light: Estas luces te
permiten ver si tu bola esta a salvo o no, en tu primer tiro
de salida. cuando estds capturando o evolucionando
un Pokémon o cuando te sale el bonus de Ball Saved
30 seg.. tu Poké Ball estara a salvo, esto es que si se
plerdes la bola por lentos reflejos. no perderas la bola
mientras esté la uz prendida.

15. Pikachu Kickback: Este ratén te ayudara@ mucho
slempre y cuando lo alimentes, para poder alimentar a
Pikachu pasa la bola por el Spinner y el Thunder Meter
se llenard, esto ayudara a mantener alimentado a
Pikachu y si la bola intenta pasa
por estos dos lugares este elécltrico
amigo la regresard.

16. Bonus Multiplier Counter: E€stos
lugares son para multiplicar fus pun-
tos en el nUmero que tengas en al
parte de la derecha. esto es que si
tienes un dos en la izquierda debes
tener un cuatro en la derecha y esto
hara que se multipliquen tus puntfos
. por cuatro y asi sucesivamente

. puedes hacerlo para poder llegar a
multiplicarlos por doce o trece.

17. Evolition Arrows: Cuando pasa la

bola por este lugar se iran prendien-
do las flechas, cuando pasa la bola
tres veces por ese lugar, Ditto se mo-
vera de ese lugar y te dejara el ca-
mino libre para poder entrar en la

Evolution Cave, es forzoso que pa-
ses la bola por ese lugar para poder
evolucionar a tu Pokémon.

18. Calch’'em Arrows: Al igual que las
Evolution Arrows pero del ofro lado, o
4 sea del lado derecho de la pantalla,
cuando pasa la bola tres veces por
este lado de las flechas se prendera
la Bellsprout Arrow y ya podras
capturar algun Pokémon, es indispensable pasar la
bola por aqui para poder capturar algun Pokémon.

19. Left Inside Loop Arrow: Esta flecha se prendera
cuando hayas pasado la bola tres veces por las
Evolution Arrows y te indicara que el grandioso Difto se
movié de su lugar y poder evolucionar a tu Pokémon.

20. Bellsprout Arrow: Esta flecha indica que ya pasaste
tres veces la bola por las Catch’em Arrows y poder

poder capturar a tus Pokémon.

21. Flppers: €stas palanquitas son
las mas indispensables. ya que
son las que utilizards para golpear
la Poké Ball, mas adelante

mejores golpes y no estés
luchando con la bola que de vez
en cuando se pone media loca.

No. 006 CHARIZARD




No. 007 SQUIRTLE

del mundo Pokémon.

2. Field Multiplier Lanes: Ver Tablero Rojo

3. Shellder: Al igual que los
Voltrobs del tablero rojo, estos
pequenos Pokémon acudticos te
ayudaran a hacer muchos puntos,
ademas de que sirven muy bien

para poder capturar a tus Pokémon,

eslo lo explicaremos mas adelante.
4. Spinner: Ver Tablero Rojo

5. Thunder Meter: Ver Tablero
Rojo

6. Cloyster: Este Pokémon
acudatico har@ una gran funcién
dentro del juego., la funcién que
desempena cuando pasaste
fres veces la bola por el lado
derecho del tablero y entra la
Poké Ball en su boca,
aparecera un Pokémon para
que lo puedas capturar.

7. Dash Arrow: Esta flecha
siempre estara prendida y
segun la direccion que apunte,
es la direccion en la que man-
dara la bola con un gran impul-
S0.

8. Poliwag y Psyduck: £n el momento que le
pegues tres veces a cualquiera de estos

1. Slowpoke: Este simpdatico
Pokémon hara que cambies de
escena o pueblo, cuando
pases la bola tres veces por
las Evolution Arrows se
prendera la Slowpoke Arrow y
podras meter la bola en su
boca para poder irte a otro sitio

Pokémon, debes pasar la bola, dependiendo a
quien le hayas dado, por ese lado para que apa-

rezca la Bonus
Cave en el centro del tablero y
poder cambiar de lugar de
captura de Pokémon.

9. Out Lines y Return Lines: Ver Ta-

blero Rojo

10. Bonus Cave y Bonus Cave Light:

Ver Tablero Rojo

19. Cloyster Arrow: Esta flecha indica que ya
pasaste tres veces la bola por las Catch’'em
Arrows y poder meter la bola en la boca de
Cloyster, esto es para poder capturar tus

Pokémon.

I W

11. Pokémon Panel;

'~ Ver Tablero Rojo
§ 12. Catch! Counter:

Ver Tablero Rojo

N 13. Ball Saver Light y Shoot
! Again Light:

Ver Tablero Rojo

14, Pikachu Kickback:
Ver Tablero Rojo

15. Bonus Multiplier Counter:

| Ver Tablero Rojo

16. Evolition Arrows:

| Ver Tablero Rojo
| 17. Catch’em Arrows:

Ver Tablero Rojo

18. Slowpoke Arrow: Esta flecha
se prendera cuando hayas
pasado la bola tres veces por
las Evolution Arrows y te indicara
que la boca de Slowpoke se
abrir@ y poder evolucionar a tu
Pokémon.

20. Flippers: Ver Tablero Rojo

Ahora lo que debes hacer es pasar la
bola por donde se encuentran los Voltorb o
Cloyster, o sea en la parte de arriba de la
mesa, esto har@ que vayas descubriendo
la imagen del Pokémon, después de seis
golpes veras la figura fisica del mismo, es

momento de darle con la Poké Ball para
formar la palabra CA-TC-H! y asi habréas
capturado tu Pokémon en cualquiera de

No. 008 WARTORTLE

los dos tableros.

No. 009 BLASTOISE
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{ Ahora, después de conocer cémo
capturar y evolucionar tus
Pokémon, debes saber
coémo cambiar de areas de
captura de tus Pokémon, esto
es facil con algo de practica. Lo que debes
, hacer es pegarle
con la Poké Ball
tres veces a: Digleft
o Dugtrio (Tablero
Rojo) o Psyduck o
Poliwag (Tablero
Azul). €n el
momento que
aparezca el
numero tres en
cualquiera de los

Cuando captures
un Pokémon es
tiempo de
evolucionarlo,
esto te puede
llevar algo de

lados podras
hacer cualquiera
de las dos B
siguientes &
opciones: Si le
diste tres ve es a
Diglett, pasa la
bola por el lado
izquierdo de la
mesa y si le diste

 tiempo, pero con
prdctico serd pan
i ' comido. En el

. momento que en
| que pases la bola
 tres veces por las

4 Evolution Arrows
podras meter la
bola en la

¥ Evolition Cave o
en la boca de
Slowpoke y asi

Féaé

evolucionar a
cualquiera de los
Pokémon que
hayas atrapado
en ese juego.

a Psyduck, pasa la
bola por el lado
izquierdo y mete la bola

esto lo podra@s hacer en el
lado izquierdo siempre y cuando cumplas
con los tres golpes a los personajes de ese
lado. Después de haber hecho eso se abrird
el Map Move dentro del Pokémon Panel.

. ; .

. o

&
Existe una regla para cambiar al area

j de captura y la primera vez que lo

. hagas sera variable entre siete

| dreas disponibles dentro de

. lazonal.

N

£n la cuarta y quinta vez que o
hagas estaras en la zona 2.

= N e ."VT)ZH

La sexta vez que lo hagas
entrar@s a Indigo Plateau, si lo

' Cuando realizas tres veces lo

haces una

vez mas
regresar@s a
la zona 1,
checa la tabla
para ver las
dareas de cada

anterior y te
mueves de
area, estar@s
en la

misma zona.

-
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| Viridian City
| Cerulean City

| Seaside
Rock Mountain Voltorb / Diglett

| Islands
| Cinnabar
| Island

i
|
|

Viridian Town
Viridian Forest
Mt. Moon
Cerulean City

Vermilion City Streets
Rock Mountain

Lugar Pokémon Comun
Pallet Town
Weedle / Pidgey
Pewter City
Oddish / Mankey
Vermilion City

Shellder / Krabby

Lavender Town Gastly / Magnemite

| Cycling Road Spearow / Doduo

Safari Zone
Seafoam

Paras / Rhyhorn
Horsea / Staryu

Ponyta / Growlithe
Indigo Plateau Machop / Onix

:Ebugor
Viridian cng
Viridian Forest
Mt. Moon
Cerulean City

| Vermilion City

e e e

Zubat / Paras

iﬁz
?;
r

e

! Rock Mountain
Celadon City
Fuchsia City

Digeltt / Voltorb

—

W Safari Zone
8| Saffron City

i Cinnabar
Ponyta / Koffing

‘ Después de lo anterior, veamos lo que

Charmander / Rattata

Spearow / Jigglypuff

Pokémon Comun

Squirtle / Nidoran >
Caterpie / Rattata

Bellsprout / Meowth
Streets Shellder / Krabby
Mankey / Meowth

Magikarp / Goldeen

Doduo / Nidoran +
Ekans / Sandshrew

Celadon City

Pokémon No Comun

Nidoran > / Poliwag
Pikachu

Ekans / Magikarp
Jynx / Abra

Ekans / Farfetch'd
Mr. Mime

Cubone / Electabuzz
Lickitung / Snorlax
Chansey

Seel / Articuno

Omanyte / Kabuto
Ditto

Pokémon No Comun
Bulbasaur
Pikachu
Clefairy
Juynx / Paras
Farfetch'd /
Sandshrew
Mr. Mime
Eevee / Porygon
Kanhaskhan /
Exeggcute
Chansey
Hitmonchan /
Hitmonlee

Aerodactyl /
Magmar
Molires / Mewtwo

WA N WYL

e BRSO

Fuchsia City

Saffari Zone

Saffron City
Cinnabar Island

Ya que sabes la zona, ahora
hay que ver qué tipos de
Pokémon se encuentran por
ahi, los que estan como
“NO COMUNES" son los que
aparecen regularmente
(esto no quiere decir que

te aparezcan oftro tipo de
Pokémon), asi que si
necesitas ese Pokémon
deberas tener algo de
paciencia para poder
capturarlo.

son los bonus normales, recuerda que estos aparecen cuando
juntas la palabra CAVE en las Out Lines y las Return Lines, estas
luces est@n en conjumo con los Flippers, ya que si tienes alguna

vz prendida y va a pasar la bola por
ahi, podras mover la luz con los
botones que mueven los Flippers y

cambiarla de

No. 014 KAKUNA

posicion, esto es
muy practico y te
sera de gran ayuda
para completar la
palabra mas
facilmente.

No. 015 BEEDRILL



_ . s A Si te has
| . preguntado:
No. 016 PIDGEY ’( ol { £COMO SLEM"S
| Ya que se abrié la ‘ [saven b | le hago para
| Bonus Cave en el S &1 romper los récords
. Pokémon Panel, o . TTEY > EEEEInn due estan preesta-
' NO METAS LA ' blecidos en el |
' BOLA EN ESE LUGAR, vuelve a prender las J 8 cartucho? Muy féacil, |
' luces de las Out Lines y asi sucesivamente, Wi ; 8 solamente deberas
' hazlo unas cuatro veces, cuando ya te 1% ’ N evolucionar tu Poké |
cansaste de : Ball en el Field |
prender lucesitas, | A N Multiplier que se |
mete la bola en la | encuentra en la 1
TBONUS Bonus Cave para | { ’O parte de arriba de | J
TR que el CPU te ~j las mesas. Estas |
. S— regale los mejores / pequenas luces (tres q
premios, ya sea e —————
Super Pikachu
Kickback, una " en total) las manejas
Extra Ball o un y igual que las Out
bonus especial '. Lines y las Return
que mas adelante = Lines, con los
| Flippers, cuando
. tengas prendidas las
. tres luces, tu Poké
Ys: |CE ] Ball cambiara de
R e ’ ’ , color y asi
2. NIN sucesivamente.

3.4 CRE

e
Y GAH 300000000 -
) Poke Ball: Es la bola con la que empiezas el juego.

RPN o RTINS i SR TN A RS
B« | CE 265941500 | Great Ball: Cuando pasa por primera vez las tres Multiplier Lanes y
B e — te multiplicara los puntos que hagas por dos.
RED HI:SCORE S Ultra Ball: Cuando pasa por segunda vez las tres Multiplier Lanes y
u I te multiplicara los puntos que hagas por fres.
1s: |'CE | Master Ball: Cuando pasa por tercera vez las tres Multiplier Lanes y
te multiplicara los puntos que hagas por cinco.

HI-SCORE

Las Poké Ball evolucionan de la siguiente forma:

aml ICE

't 3 NN 50 Algo que o
B e ] ) o debes tomar
i Y.» CRE 4yooooooo00 : i en cuenta es
| ——— e 2ru8)!
5u GAN. 300000000 [/, Rl R e
Chiscore " BLUE ; 4 satisfactoria-
mente el
Bonus, NO
podras abrir
los demas
(cuando
captures de nuevo 3
Pokémon entraras al
mismo Bonus), cuan-
una Poké Ball do terminas un Bonus,
L debajo del & en la parte baja de la
pantalla aparecera un

'OHUS Pokemon e b v, letrero que te indica

w.dve ya lo termingste
AAE TDSEONTY, - No. 018 PIDGEOT

: Otra de las maneras que
3existen para romper esos

pequenos récords es

- entrar en los Bonus ’ L8.0f
Especiales, esto es muy focul lo
Unico que debes hacer, es hacer ]
que aparezcan tres simbolos de
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Ya que tienes las tres Poké Ball, se abrird la Bonus Cave,

que aparezcan.

Diglett Stage
(Tiempo limite: Ninguno)
Este bonus es algo complicado
porque el area de juego es
muy limitada hasta que no vas
golpeando las cabezas de las
salchichas terrestres y te vas

| abriendo paso con los golpes
de tu Poké Ball hasta eliminar
a todos: una vez que hiciste
eso, aparecerd el embutido
mayor llamado Dugtrio,
solamente tendras que pegarle
" para acabar este Bonus.

B S— €

Gengar Stage (Tiempo limite: 1:30 min.)
£n este bonus intervendran varios factores, el
primero es que le debes pegar a los tres Gastly
¥ ;=7 que aparezcan y una de las
3 ' cosas que te pueden ayudar
son las tumbas que se
encuentran ahi, ya que la bola
rebotara bastante y te hara
mas facil la tarea, cuando
elimines a todos los Gastly
il apareceran dos Haunter para
J que los puedas eliminar,
Luld después aparecera Gengar, a
este fontosmlto pégale todo lo que quieras hasta
que se acabe el tiempo.

No. 019 RATATTA

b 1 ST AT AR T e

Mewtwo Stoge (Tlempo Limite 2:00 min.)
Este bonus es el mejor de todos, porque es en el
que puedes hacer mas puntos, Mewtwo aparecera
s en la parte superior central
rodeado de unos pequenos
| circulos, si logras pasar la bola
' por ahi, los circulos se iran
. desvaneciendo y légicamente
Mewitwo quedara a tu
disposicion, en ese momento
| pégale para poder obtener una
cantidad impresionante de
- puntos, esto lo puedes hacer
hosto que se ocobe el tiempo, recuerda que los
circulos que lo rodean se vuelven a formar, asi que
tienes poco tiempo para poder pegarle a Mewitwo.

Si quieres ver la NO. 065 .
animacién de los p ALAKAZAM
Pokémon tal y como rlrs,l POl

los viste cuando los

: S

‘ dependiendo del tablero en el que estés, seran los Bonus
|

|

:

\

i Seel Stage (Tiempo limite

slafefelaleletetetateteterel

fMeowth Stage
d(Tiempo limite 1:00 min.)

Este pequeno y travieso Pokémon aparecera

i caminando a lo largo y ancho de la pantalla, lo que

debes hacer es pegarle para que suelte una i |
moneda, en ese momento ‘ ‘
)} debes recoger la moneda ‘
con la Poké Ball, pero si pones
algo de practica veras que si
le pegas varias veces, sin
tomar las monedas, en el
momento que tomes las
monedas se multiplicaran x2,
X3, x4, x5, etc. Y el indicador de
monedas, en la parte superior

2 de la pantalla, se incrementara severamente. Algo

que debes tomar en cuenta es que si la bola se te

L va por en medio de los Flippers perderas algunas

monedas y tendras que volver a pegarle a Meowth.

1:30 min.)
Aqui apareceran tres Seel en toda la pantalla, en el
momento que aparezcan sus
pequenas cabecitas pégales
para ir elevando tu mor%dor
de golpes que esta en l@ parte
de arriba, algo que debes
hacer es no fallar los gotpes, si
lo haces consecutivamente se
multiplicaran x2, x3. x4, x5, etc.
y al igual que en el Meowth

medio de los Fllppers perderas algunos golpes.

(4 J !
L\ 2 \'JH at11” W 1060 |
. mismo cartucho a

capturaste (las
evoluciones no
tienen animacién),
solamente presiona
el botén Start para

|

| verla; esto lo podrds ver

i ] ' |l solamente en el Game Bo

| . ' 4 B Color, nienel GBniene

| L Super Game Boy aparecen las
i animaciones.

|

|

No. 020 RATICATE

{Mewtwo Stage
(Tiempo Limite 2:00 min.)
Ver los Bonus Especiales del

| Tablero Rojo... 0 sea aqui a

44 Stage si se te va la bola por en
il laizquierda... ‘
|

| Y bien, para finolizor estos Tips de

Pokémon Pinball, te diremos que si llegas
a poner algun récord

| se lo puedes pasar a

un cuate que tenga el i\
Game Boy Color y el

. través del puerto r }
infrarrojo y por si }\ [

. fuera poco también » j

. puedes imprimir tus P
récords en la Game ¢ -

S

: Boy Printer. La mejor

. recomendaciéon es que pongas en practica

| todos tus reflejos y paciencia para capturar

los 151 Pokémon que se encuentran en este
. cartucho.
. ¢Podras capturar a Mew?

e e

- T T 14 SRRty



Esta lista te va a servir mucho para cualquier version de Pokémon
de GB (Red, Blue, Yellow). La manera de leerse es la
siguiente: La columna de Y/R/B significa las versiones Yellow,
Red y Blue, en ese orden; si por ejemplo, la “Y" tiene un
asterisco y las otras dos letras no, es porque ese Pokémon
solo lo encontrar@s en la versiéon Yellow y si todas las letras
O EROARGL TG tienen asterisco, es porque ese Pokémon estd en todas las
versiones. £n la columna de NUmero indicamos el nUmero
del Pokémon original y sus evoluciones incluyen el nUmero en el nombre.

£€n la columna de Nombre indicamos el Pokémon original. €n la columna de
Lugar indicamos el lugar en el que se encuentran; las abreviaciones de los
lugares estan en la tabla adjunta, por ejemplo, si el lugar es F, significa que
es Cerulean City: también indicamos la localizacién del Pokémon segun la
version del juego, por ejemplo, F/A/A significa que el Pokémon se
encuentra en Cerulean City en la version amarilla (Yellow), en Pallet Town
en la version Azul (Blue) y en Pallet Town en la versiéon Roja (Red), si te
fijas, es el mismo orden de versiones que la columna de Y/B/R; si hay un
numero en lugar de una letra, es porque indicamos la Ruta en la que se
encuentra, por ejemplo, si es 24 es porque esta en la Ruta 24, €n la co-
lumna de Evolucién 1 indicamos la evolucién que puede alcanzar el
Pokémon original. €n la columna de Evolucién 2 indicamos la evolucién
que puede alcanzar el Pokémon de Evolucién 1; si para alcanzar la
Evolucién 2 necesitas un item, lo indicamos en esta columna, segun la
abreviatura de la otra tabla adjunta, por

ﬁ\ Pallet Town 1 ejemplo, si en la columna de Evolucién 2
8 viridian Cit dice 031 Nidoqueen MS, significa que el
b Pokémon 030 Nidorina sélo puede evolucionar
C Viridian Forest en Nidoqueen usando la Moon Stone (MS).
D Pewter City 5 oy
) Mt. Moon
F  Cerulean City : MS Moon Stone )
: G Vermilion City FS Fire Stone
H S.S. Anne T8 Thunc
11! Diglett's Cave LS Leaf Stone
J Rock Tunnel | A SR .
K Lavender Town ﬂ T:r dm ALl
rade
L SSlado iy (intercambio con Cable Link)
"L Saffron City L >
| IN Fuchsia City
1 110 Safari Zone
P Power Plant
Q Seafoam Island
IR Cinnabar Island
f 5 Victory Road
T Indigo Plateau
V) Unknown Dungeon
\'/ Sea Cottage
\
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!Itm super
laffactivalt

Nombre

DUGTRIO
used ROCK SLIDE

Lugar

001

004
007
010

013

016

019

021

023
025
027
029
032
035
037
039
041

043
046
048
050
052
054
056
058
060
063
066
069
072
074
077
079
081

083
084
086
088
090
092
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Bulbasaur
Charmander
Squirtle
Caterpie
Weedle
Pidgey
Rattata
Spearow

Ekans

Sandshrew
Nldo;an +
Nidoran >
Clefairy
Yulpix
Jigglypuff
Zubat
Oddish
Paras
Venonat
Diglett
Meowth
Psyduck
Mankey
Growlithe
Poliwag
Abra
Machop
Bellsprout
Tentacool

Ponyta
Slowpoke

Farfetch'd
Doduo
Seel
Grimer
Shellder

— é“[A‘IA" e Bl

G/A/A
C/C/C
c/C/C
2/2/2
2/2/2

3/3/3
14/4

L4/
22/22/22
22/22/22
E/EIE
/717
5/3/3

E/E/E

131313
17\
/5/5
6/4/4
3/5/5
R/IR/IR
B/B/B
L/L/L

J/1313

131313

E/E/E

17IRIR
Q/0IQ

12/GIC
16/16/16
Q/0/Q
R/R/IR
H/5/5

DITTO
L60

"y e——mee—
AZ7/137

STATUS /0K

TYP
NO MAL

1DNa/”
33796

IR 067 Machoke
12n2n2 070
073 Tentacruel

Evolucion 1

Evolucion 2

- 005 Charmeleon

008 wartorlte
011 Metapod
014 Kakuna
017 Pidgeotto

020 Rohccte

028 Sandslash
030 Nidorina
033 Nidorino
036 Clefable MS

038 Ninetales FS
040 Wigglytuff MS

049 Venomoth

051 Dugtrio

053 Persian
055 Golduck
057 Primeape
059Arcanine FS
061 Poliwhirl
064 Kadabra

U
075 Graveler

078 Rapidash
080 Slowbro

<o i

- 085 Dodrio

087 Dewgong
089 Muk
091 Cloyster WS

AL
A

003 Venusaur
006 Ct

009 Blastoise
012 Butterfree

015 Beedrill

" i
- 018 Pidgeo
& ~ <

031 Nidogueen MS
034 Nidoking MS

045 Vileplume LS

062 Poliwrath WS
065 Alakazam T
068 Machamp T
071 Victreebel

076 Golem T

094 Gengar T

SANDSLASH § MAy
156

" e
1637163

STATUS /OK

STATUS /OK
-

CHOKE
La2

e e
127 /127 |

TYPEL/ !
FISHT ING |

1ONG.

3796

s

J

.
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No. 026 RAICHU

VENUSAUR CHARIZARD
LA0 LaA0

-0 ay——
AR7 /127
STATUS /OK

~_Exeggcute  0O/0/O

Nombre Lugar Evolucion 1 Evolucioén 2

Onix
Drowzee 1mmm
Krabby 25/25/25

097 Hypno
099 Kingler

- % 103 Exeggutor LS
Cubone K/K/K 105 Marowak
Hitmonlee M/M/M

Hitmonchan M/M/M

Lickitung u/18/18

Koffing IRIR 110 Weezing
Rhyhorn 0/0/0 112 Rhud¢
Chansey 0/0/0
Tange O/RIR
Kangaskhan 0O/O/0
Horsea 10/L/L
Goldeen FIFIF
Staryu 19/19/19
Mr. Mime 2/2/2

o

Pl i)
5 .

G AL

117 Seadra
119 Seaking
121 Starmie WS

IFIF

Magmar /RIR
Pinsir L/L/L
Tauros 0O/0/0
Magikarp 3/3/3
Lapras /M,
Ditto

Eevee 134 Yaporeon WS

130 Gyarados

136 Flareon FS

Porygon
- Omanyte 139 Omastar
Kabuto 141 Kabutops
B . %
Dratini 148 Dragonair 149 Dragonite
Mewtwo
Mew
DITTO SANDSLASH MACHOKE
L6O LS6 La2
s s evs=—srermm——s -p e sy T=—TTe————
AZ7./137 163,163 127 /127
STATUS /OK STATUS /OK STATUS /OK .

'~
TYPE A TYPEAL/ TYPEAL/
s|| TRORAAL GROUND 1l FIGHTING

140
SPEED 1ONG,

Mss7ee 33796 Mzsree
SPECIAL JOT, SPECIAL |JIOT/ o
69 asH 80 ASH AsH
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Esta guia estd pensada en todo aquél que haya
decidido convertirse en un entrenador de
Pokémon; no necesariamente tiene que ser un
videojugador inexperto o principiante, dentro
de estas pdaginas encontrards todo lo que

= debes saber para dominar este
NEROYAYANGIIEWYE divertidisimo juego, aungue lo mas
importante es que

practiques mucho para que aprendas todas las
artes de los entrenadores.

pPOKERDEX
POK&MON
ITEM
e Panteon

Camo jugar
Ffokemon

Aunque es un
juego bastante sencillo,
vamos a darle una pequena checadita
a la forma de jugar. £l modo de movimiento es lo basico, en la
pantalla apareces t0 y es donde puedes avanzar, hablar con la gente,
tomar items, comprar, activar cosas y ser retado por otros
entrenadores o a su vez, Pokémon salvajes te atacaran y cambiaras
al modo de batalla. Al presionar Start, se abre el menu principal.

Aqui puedes checar el Pokédex (es un aparato que te permite ver los Pokémon que has visto y
los que tienes), en Pokémon checas al equipo de seis Pokémon que traigas en ese momento, su
vida, status, etc. €n Item puedes checar y usar los diferentes items del juego, para mayor
informacién, checa la lista de items casi al final del articulo, en tu nombre (el que te pusiste al
principio) checas tus status, los badges, el tiempo que lleves jugando, etc. Save y Option son
para que salves tu juego y para que cambies las opciones bdsicas del juego.

y

Cuando eres retado por un entrenador o algun Pokémon salvaje te ataca, cambias al modo de
batalla, si eres retado, primero veras al entrenador, el nUmero de Pokémon que trae (si alguna
R hdelci=a de las Pokéballs estd en negro quiere
b 3 decir que ese Pokémon se encuentra con
LoS0nee .
% o000 |
BLUE wants

R g mal status (envenenado, dormido, etc.) y
to fight?

cuando estan los dos Pokémon (retado o
atacado) veras el HP (la energia) y los

status de cada uno de los Pokémon y abajo se
encuentra la ventanita con las opciones de ataques
de tu Pokémon, los items que puedes usar, switch (si
quieres cambiar de pokémon) y Run, para huir de la
batalla. No puedes huir de una batalla entre
entrenadores y algunos items no funcionan durante la
batalla. Los ataques de tu Pokémon estan limitados
de acuverdo a los puntos que tenga.

prefieres, puedes usar uno de los que ya estan
programados, como Red, Ash, Blue o Gary y después
de escuchar (o en este caso, leer) algunas
indicaciones interesantes del profesor Oak,
conocerds a tu rival (al que también le puedes poner
el nombre que quieras), que segun la historia, es el

nieto del Profesor y que al igual que t0, quiere |s
convertirse en el mejor entrenador del mundo,
aunque él es un poco malicioso.

No. 028 SANDSLASH “
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Ahora si, vamos con los
pasos, recuerda que
puedes (y debes) checar
todo tipo de cosas que se
te ocurran y que vayan
surgiendo en el camino: el
No. 029NIDORAN+ hablar con las personas y
averiguar mas informacion,
es trabajo de cada entrenador. £l mundo de
este juego no es muy grande; debes visitar
muchos pueblos y caminar en diversas rutas.
Durante el juego puedes conseguir un mapa
que te sirve para orientarte; de cualquier
forma aqui incluimos uno (muy bien elaborado
por nuestros cuates de la pagina de Internet
de Gamela) para cualquier duda; también
indicamos los lugares a los que hay que ir.

Todo principia en
tu casa, en Pallet Town; ahora que has
conseguido tu licencia de entrenador,
debes ir a casa del Prof. Oak. Ahi tu
rival te

0000003000

G’ BLUE rveceived dira
a SQUIRTLE? qve
no se

encuentra en casa; sal del pueblo para que te alcance el Prof.,
siguelo a su laboratorio y elige uno de los tres Pokémon
bdsicos para empezar tu jornada.

Tu rival te retard, pero no sera la Oltima vez que se vean las
caras. Una vez que le hayas ganado, dirigete al norte del
pueblo para que entres en la ruta 1.

YY1 V)

P R 5 [] Pzl Aqui enfrentaras a los primeros Pokémon en estado salvaje, éstos apa- ]

recen en las zonas donde el pasto es alto; usa tu Pokémon para pelear
contra ellos para que gane experiencia y aprenda nuevos ataques. Los
diferentes entrenadores que aqui se encuentran te daran tips sobre lo que debes saber sobre

, e el camino. Llega a Viridian City y dirigete a
4 la casa que dice MART para que recojas un
encargo del prof. Oak. llévaselo de regreso

Here, this will
help you?

|

erxw 0 Pallet Town y entrégaselo al prof. Tu rival
B te alcanzara alli y el prof. les pedir@ que
usen los Pokédex para poder hacer una
investigacion sobre ellos; en el Pokédex
8 podras ver cuantos Pokémon has visto,
cudantos tienes y sus especificaciones.
OAK’s PARCEL ¢ Ahora sigue tu camino a Viridian City y
“ compra todo los necesario (incluyendo
Pokéballs) para que puedas capturar a tus Pokémon, recuerda que puedes sanar a tus
Pokémon heridos en los Poké center. Pasa a la casa de tu rival paro que obtengas un Town Map
y veas doénde estas. Ve a la ruta 2 que te
lleva a Viridian Forest.
I!ll- - - -
undertaking

A

No. 030 NIDORINA -

-D '-otn-- .

—— No. 031 NIDOQUEEN
A T




> .-

No. 032 NIDORAN »

PASO =

-

?x "u "; "; v’\ "\ ',s "; "; v’;:

§ €n la ruta 2

9 encuentras la HMOS5,
que es FLASH, mas
) adelante te sera de
gran utilidad.

Llegando a Viridian Forest encontrards muchos entrenadores y muchas

zonas de pasto, captura al mayor nomero de Pokémon que puedas y con suerte obtendras un
Pikachu. Al final llegaras a Pewter City, donde podrds retar a Brock, el lider del gimnasio local

para conseguir la Boulder Badge y la
TM34. £s recomendable que uses
Pokémon tipo Grass y Water contra los
Pokémon tipo Ground de Brock.
También checa el museo, ahi
encontrar@s informacién vital para tu
viaje. Cuando tengas la habilidad CUT,
regresa aqui por la parte trasera para
que obtengas el item Old Amber: no te
preocupes, te sera de gran utilidad
después. Ahora dirigete a la ruta 3.

e I

Enfrenta a cada uno
de los entrenadores
que encuentres para que suban de nivel tus
Pokémon,

recuerda variar tus
equipos. Al final de
esta larga serie de
contiendas
llegaras a Mt.
Moon, donde te
enfrentaras al
equipo Rocket,
quienes han hecho
de las suyas al
apoderarse de los Pokémon de los demas.
Derrota a todos
estos individuos
y al final podras
elegir uno de los
dos fésiles de
Pokémon que se
hallan ahi,

s piensa muy bien
£« cudl quieres,

&+ pues no podras
agarrar al ofro.

~
NN NN NN NN NN

e

£

4

A

~,
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Saliendo te
encontraras en la
ruta 4, donde
encontraras la
TMO4; si logras
acabar el juego,

JOOOCpOOOOﬂ

i podrés entrar a
)OOOOOOOOOG Unknown Dungeon,
en el cual hay una
sorpresa
aguardando.
Sioud . camitlo —
hasta llegar a -
Cerulean City. RES 2 L5
La lider de este % é—

gimnasio es Misty, | ——
T IR IR IR I YY
quien conserva la | =
Cascade Badge.
Use it on an

£n este mismo
pueblo hallaras la
TM28 y la bicicleta
que te ahorrard horas de cansancio, pero su
—— precio es altisimo
(1,000,000.00 Poké
Yens), pero si llegas
al pokémon club en
Vermilion City,
podras obtenerla
gratis, pero todavia
no llegamos, al rato

aquatic POK&MON?*

regresards. Una vez
derrotada Misty, dirigete
hacia la ruta 24,

on regenerating
fossils.

No. 034 NIDOKING
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some of my rare

“Someone’s
fC"). si lo

POK&MON on mymggiv f/jf*”’;tuij\\

& &L

regresar a su

forma original,
te obsequiara el S.S. Ticket para poder abordar el $.S. Anne. Ahora
regresa a Cerulean City utilizando un atajo de las rutas 24y 25 y
dirigete a la casa que tiene un policia en la entrada. Saliendo de la
casa que fue danada por el Team Rocket, deberas luchar contra
uno de éstos malandrines para poder tomar la ruta 5.

£n medio de la ruta 5 hay una casa donde
puedes dejar encargado a uno de tus
Pokémon para que lo suban de nivel, te
cobran una pequena comisién que para estos momentos te resultara
incémodo pagar. Al final llegaras a la Ruta 6, entra en el edificio que
se encuentra a mano derecha para que llegues a Vermilion City: ahora
ve al muelle para que puedas subir al $.5. Anne. Dentro del enorme

Debes pasar a lo
largo de la ruta 24
que esta llena de
entrenadores listos
para luchar,

aqui encuentras la TM45. Si esto no te es suficiente, la ruta 25 tiene

. preparados varios entrenadores mas que
estaran listos a vencer a tus Pokémon,

aqui hallaréas la TM25. Al final llegaras a

Sea Cottage. £n este lugar se encuentra

la casa de 8ill (de él es la computadora

PRESO

barco. el capitan te facilitara la vida dandote la habilidad CUT (HMO1).

también hay
una gran

cantidad de
entrenadores que te servira para pulir tus
técnicas y podras encontrar las TM44 y
TMO08, procura retar a todas las personas
del barco y agarrar todo lo posible porque
una vez que el barco zarpe, no lo volveras
a ver.

Yuck?® Shouldn’t
have |ooked®

PASO =
' hacia la izquierda

y usa el CUT para cortar el arbusto que
te impide Uegar al gimnasio donde el
lider es el Lt. Surge. Para llegara él
debes resolver un sencillo acertijo;
debes tocar dos botes de basura para
activar el switch, sélo busca el primer
bote, cuando lo
encuentres, el segundo
es el siguiente en

cualquier direccién, no

Una vez que hayas salido del barco, ve a la parte baja de la civudad

Nope; theres

onlg trash here. i

te preocupes si fallas, vuélvelo a intentar. Este sujeto usa Pokémon de tipo
Electric, para derrotarlo, usa Pokémon de los tipos:

No. 036 CLEFABLE | e




Poison, Grass y
Ground para
que al vencerlo,
obtengas la
Thunder Badge,
sal del gimnasio
y ve hacia la
derecha para
que entres a Diglett's Cave.

Electricity is
sure powerful ?

Aqui encontrards muchos Digleft y Dugtrio, pasa toda la caverna para que
salgas a la ruta 2, abajo de la salida, hallards una casa, usa el CUT para
poder llegar a la segunda casa donde un subordinado del prof. Oak te
daré la HMO05, regresa a Vermilion City por
la Diglett's Cave y entra en el tUnel que
estd en la ruta 6, llegarés a la ruta 5,
hacia arriba se encuentra Cerulean City,

OOOOQ ks en la parte de la derecha hay un arbusto
que debes
encuentra un sujeto
que puede cambiarle

cortar para
mooom
= S el Nick Name a los
Pokémon, recuerda que no puedes cambiarle el
nombre a un Pokémon que hayas obtenido de

CHARIZARD hacked
away with CUT?

Sigue tu camino y llegaré@s a Lavender Town.

ST =X

IV V)

llegar a la ruta
9. Aqui habré

muchos

intercambio, sélo puede cambiarle el Nick el en-
trenador que lo atrapé. Ahora sal de Lavender
Town por la izquierda para que llegues a la ruta

entrenadores
que te daran bastante experiencia, en este lugar encuentras la TM30,

lOOO 8, mas adelante hay una casa que es la entra-

da a un tinel que te lleva a la ruta 7. Saliendo

sigue avanzando hasta que llegues a Rock Tunnel donde te serd
indispensable el FLASH, pasa la cueva para que llegues a la ruta 10.

ve hacia arriba y a la izquierda para que llegues a Celadon
City. €n este pueblo debes ir al sur para cortar un arbusto,

the official
RATER? -

TR T

OCOO00000000000
9 ahora dirigete a la izquierda para que encuentres el gimna-
sio donde se encuentra de lider €rika, quien te dard la Rain- | [GEE0 0O  0OOOO
@ dow Badge si logras derrotar a sus Pokémon tipo Grass. | e = ]

Para eliminarlos, usa Pokémon de tipo Fire, Ice. Poison, Bug
y Fliying. €n los edificios de esta ciudad hay muchisimas
cosas por encontrar, como por ejemplo: atrés de uno de los
edificios, se encuentra el pokémon Eevee, éste evoluciona
de manera diferente segun la piedra a la que lo expongas.
£n otros encontrarés las TM02, TM07, TM10, TM50, TM15, TM13, TM11, TM48, TM18, TM21,
TM23 Y TM49. También puedes encontrar el casino. donde los precios varian
para cada pokémon segun la versién, claro que primero debes conseguir la
Coin Case en el restaurant. Cuando ya hayas derrotado a Erika, ve al edificio
de varios pisos donde compras muchos items y en el Ultimo piso, compra en las
maquinas de soda un Fresh Water (200 Poké Yens), ahora sal de la civdad por
laruta 7y llega a la

{// kol caseta donde no te permite
¢ J | pasar el guardia y regdlale la
/ 7 = Fresh Water para poder seguir
¢ A TS His; thanks for a Saffrom City.
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Una vez que llegues a Saffrom City,
tendras que enfrentar al jefe del
Team Rocket que esta en el edificio
al centro de la civdad que
dice Silph Headquarters.
Ahora llega al quinto piso por
medio de las escaleras y
saliendo, camina hacia la

. izquierda hasta que
llegues al final, ahora ve hacia abajo hasta
donde esta un
sujeto del Team
Rocket, derrétalo y
entra en el
teletransportador,
saliendo camina
un poco hacia
enfrente y luego a
la derecha para que halles la Card Key.

Ahora usa el elevador para llegar al tercer piso y
saliendo camina a la izquierda, usa el botén A para que uses la Card Key en la
puerta que esta cerrada, ahora camina a la mesa
que esta del lado izquierdo y usa el teletransportador.

Saliendo camina pegado a la pared izquierda hacia arriba, abre la puerta
para que puedas darle sus cocos al jefe del Team Rocket. Una vez que
hayas librado a todos de estos sujetos, el dueno de Silph Co. te regalara la
nueva Pokéball que desarrollaron, la Master Ball, pocrura no usarla, ya que
la necesitar@s para el final.

No. 039 JIGGLYPUFF
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i de

Ahora dirigete a la parte superior derecha

R

la ciudad para que halles el gimnasio donde Sabrina es el lider, si
derrotas a sus Pokémon de tipo Psychic, obtendras el Marsh Badge.
Usa de preferencia Pokémon tipo Bug y Ghost para vencer a Sabrina.
Ahora debes regresar a Celadon City y entrar al Rocket Game Corner,
sitoate enfrente de un pdster que esta al fondo del casino y presiona A Q
para descubrir unas escaleras ocultcs baja por ellas para llegar al sétano.
B o s £n el primer sétano,
tomas las escaleras
= = de la derecha,

P saliendo camina
g b hacia abajo luego a la izquierda y ahora

hacia arriba para que llegues a las otras
0053000000000 escaleras. £n el tercer sétano, camina a

psuchioc power? w Il primer camino que vaya a la izquierda y
g “ mas adelante verds unas flechas, parate
sobre la que esta al lado izquierdo, cuando se detenga, camina un
poco hasta la otra flecha que apunte a la derecha, cuando se

. 7 la izquierda hacia un pequeno boquete en
Everyone has la pared, camina hasta que encuentres el

detenga, camina hacia la izquierda, ahora abajo hacia la pared.,
camina a la derecha y sube las escaleras. En el cuarto sétano camina
hacia arriba y luego a la izquierda hasta

la mesa donde hay un miembro del Team
Rocket, ganale y luego vuelve a hablar
con él para que obtengas la Lift Key

Ahora regresa al primer @

sétano y toma el

elevador para llegar al -l -

segundo soétano,

enfrenta a los Team 5 -

Rocket y abre la puerta

Oh not I dropped

que esta arriba, ahora
derrota al jefe del Team Rocket para que obtengas el SIlph Scope.

)
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Wild GASTLY
appearad?

Una vez que tengas q
q 9 l_—]

este item, regresa a
Lavender Town para que entres a Pokémon Tower, dentro encontraraés muchos Pokémon que
veras con el Silph Scope; ya no seran
fantasmas. Llegando al sexto piso,
dirigete hacia abajo y toma las escaleras
hacia el séptimo piso, ahora encontraras
un Unknown Ghost que podras ver con el
Silph Scope, ahora habla con Mr, Fuji para
que ya se vaya a su casa. Ahora sal de

il Pokémon Tower y ve a la casa de Mr. Fuji,
habla con él para que te obsequie la
Pokeé Flute, sal de Lavender Town hacia la
ruta 12.

L e

En esta ruta encontraras las TM16 y TM39, mas

adelante encontraras a Snorlax dormido en el

camino, usa la Poké flute para despertarlo y

luchar contra él; ojo, si lo quieres capturar, te recomendamos salvar
anfes, pues si no lo atrapas, solo aparecera una vez mas en el juego.
| También encontrarG@s una casa donde te
| dardan la Super Rod. sigue tu camino por la
- | ruta 13. Aqui encontraras muchos
entrenadores, recuerda cambiar
constantemente de Pokémon para que
todos puedan subir bien de nivel, sigue a
la ruta 14, En esta ruta puedes capturar a Pidgeotto. Cuando llegues

a la ruta 15, > >
OUUUO 00000 encontraras Use the SUPER ROD l
! oo muchos in any water?
0© 0000000000 O entrenadores y = '
NOOO0000 * 000000000
00000000000083000

las TM20 y el item Exp. All, que te ayuda a
0 e L K

*

compartir la experiencia con todo tu
equipo de Pokémon que lleves en ese
i momento, este item lo encuentras en la
parte mas alta de este edificio. sigue tu
camino hasta Fucshia City.

EXP.ALL gives
EXP points to allw

4
]

"PHSI 1s En esta ciudad,

encontraras a
Koga, lider del §
gimnasio de Fuchsia City, él usa §
Pokémon de tipo Poison y Psychic, para
que los derrotes,
usa Pokémon de Rsds | - '
tipo Bug, Ghost, LA RRLLX L

Ground y Psychic. Cuando derrotes a este lider,
3! obtendras el Soul Badge. ahora dirigete al edificio
~! que esta hasta arriba de la ciudad, es la entrada
al Safari Zone.

No. 042 GOLBAT




El Safari Zone es un lugar donde te esta
permitido
capturar a
cualquier
Pokémon que
encuentres,
pero no
puedes
usar a tus
-1 1 1] =2 Pokémon,
para atarantar a los Pokémon o bien, atraerlos, puedes usar
carnadas o piedras, cada Pokémon reacciona diferente a éstos items.
Aqui también encontrards varios items como las TM32, TM37, TM40 y TM03 y ademas dos items
importantes: Gold Theeth y la HMO03 (Surf). Al iniciar, da 2 pasos al frente, a la derecha hasta
topar con pared y hacia arriba hasta encontrar la entrada a la segunda area. Ahora camina
hacia la derecha hasta llegar a una

QU
Sl

¥

e ey [ S e e escalera, sube por ella y camina a la
‘:;‘mfw{::ggf‘ ‘-*ma‘:‘&:::;g ¥ izquierda hasta encontrar otra escalera
PR L que va hacia abagjo, tdmala. Camina hacia
v la izquierda hasta topar con unos

arbustos, camina hacia arriba hasta

~| encontrar ofra pared de arbustos, sube
por la escalera que estd a la derecha, da
unos pasos a la derecha y abajo hacia la
siguiente escalera. Da 3 pasos a la

i — derecha, 6 pasos hacia arriba y camina
hacia la izquierda hasta encontrar una indicacién del camino, camina hacia abajo para entrar a
la siguiente area. Camina a la izquierda hacia ofro senalamiento, sigue adelante hasta una
escalera, sube, camina a la izquierda y T T TR TR T

abajo para bajar por otras escaleras y f=fciioAs aagay-

pégate al pequeno lago que esta del lado
izquierdo, sube hasta una linea de
arbustos y camina hacia la derecha hasta
encontrar el fin de la linea, sube y camina
junto a los arbustos hacia la izquierda
hasta encontrar otra linea de arbustos que |§
bajan, continba asi hasta encontrar la
entrada de la siguiente area. Camina
hacia abajo y recoge el Gold Theeth,
ahora camina a la izquierda hasta ver el Secret Building. Entra y habla con el hombre que esta
adentro y él te regalara la HMO03 (Surf). Una vez que salgas del Safari Zone dirigete a la casa de
warden (estd en la esquina derecha inferior de Fuchsia City) y devuélvele el Gold Theeth para
que obtengas el HMO04 (Strength). Ahora, usa el Surf en algun Pokémon que sea apto y dirigete a
la ruta 19.

Antes de que vayas a la ruta 19, regresa a

Cerulean City
e y sal como si
O OOOOO fueras al

» Rock Tunnel

pero avanza

oooooe | | por el agua

o que estd del

ofro lado |l|Guaco? Wild ZAPDOS
para appeared? v,

que
puedas llegar a Power Plant, sélo usa Surf para llegar aqui.
Dentro encontrards muchos Pokémon eléctricos y a Zapdos,
este pokémon sélamente aparece una vez, por lo que

recomendamos nuevamente salvar tu juego antes de pelear
contra él. Ahora si, ve a la ruta 19.

No. 045 VILEPLUM
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Island.

Articuno, te recomendamos nuevamente
salvar antes de enfrentarte a él, pues es
la Unica vez que podras verlo. Sal de la
cueva y sigue tu camino hasta Cinnabar

Pasa toda la ruta 19, aqui hay muchos

entrenadores para subir de nivel *ﬁ?

tus Pokémon, surfea hasta
llegar a Seafoam Islands. Estas
islas son un dolor de
cabeza, solamente checa

puedas librar esta molesta
parte. Al entrar a la cueva
camina hacia arriba hasta llegar a unas

.....
« 0,

e €scaleras, continta asi y al topar con pared camina a la derecha
el hacia ofras escaleras, baja y vera@s una enorme rocaq, utiliza Strength

88 para moverla hasta el hoyo que esta junto. Repite lo mismo hasta
4 llegar al piso 4 y sube de nuevo para mover la ofra roca. Ya que
N ambas rocas -

las instrucciones para que P H 5 [] 18

estén en el
agua veras que
la corriente ya
no pasa y
podrdas buscar
ahi mismo a

PAESO 19
Llegando aqui

se resuelven muchas dudas con respecto
w4 a Mew y a Mewtwo. Antes que nada, dirige
. amatamens = tus pasos hacia Pokémon Mansion que se
8 . =4 encuentra en la parte de arriba, hacia la
xed izquierda del
o . pueblo. Una e "
a - ' =
. Rl Vez que entres, -
 samamam, e =] ve alfondoy e .
sube las ey anunn

L& escaleras, en el siguiente piso camina a la

izquierda y luego hocia arriba para entrar en una habitacién con e
escaleras. Aqui camina hacia la derecha hasta que halles una estatua = =B
de un Pokémon, sitOate frente a ella y presiona el botdén A para que A secraet switch?®

actives un switch oculto, ahora camina a la esquina inferior derecha

donde hay dos salidas, entra en la izquierda. Camina hacia abajo

hasta llegar a la pared, ahora camina a la derecha y veras otras

escaleras. Saliendo de las escaleras,
camina a la izquierda hasta que entres
a un cuarto con otra estatua de
Pokémon, junto esta la TM14,

Regresa a las escaleras por las que

llegaste, no entres, sigue caminando Qe
hacia la derecha hasta la pared, ahora f3s

sube hasta topar con pared y ve hacia F——— —

la izquierda para que entres a un You? Have you a ..,

cuarto donde hay una estatua mas, {fossil for me?

activala y camina hasta la izquierda

No. 047 PARASECT
Ry, I

hasta una mesa donde encontraras la TM22. Ahora ve hacia abajo y toma la
Secret Key que esta en medio del cuarto y ahora si, sal de este complicado
lugar. Ya puedes ir al gimnasio de este pueblo, el lider se llama Blaine y
guarda la Yolcano Badge, como adivinaras, usa Pokémon de tipo Fire, de
manera que debes usar Pokémon tipo Water, Rock y Ground contra ellos.
La Ultima cosa que tienes que hacer es dirigirte al Pokémon Lab para que
regeneren al fosil que conseguiste y el trozo de ambar para que tengas dos
nuevos Pokémon.

Y11 YY)
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¢recuerdas que no podias entrar g
e en ese gimnasio? Pues aqui el NG
lider es nada mdas y nada menos
@ que Giovanni, el jefe del Team
Rocket, quien confia en
o 048 ONA sus Pokémon tipo
Ground para defender §
la Earth Badge. Perono |
[ 3 E % te causaran muchos
problemas si usas Pokémon tipo Grass, Ice
y Water. Cuando lo vences, te promete ser
bueno y ya no causar problemas. Como ves, tu aventura que era
solamente de ser un maestro pokémon, se convirtid en héroe, al librar GIOVANNI was the
a todos del GYM LEADER here?
Team Rocket.
Ahora puedes ir a retar a los mejores a
Pokémon League; usa la ruta 22 para
6 llegar ahi. Aunque no hay mucho qué
decir de esta ruta, al final encontraras la
entrada al Poké League, necesitas tener
todas las Badges para poder entrar.

i
!‘.
i

U

BOULDERBADGE ¢

Ahora, debes regresar a Viridian City, v

Go right ahead?

Esta es una ruta que no sabemos si era para
ocupar memoria o sélo para darte nervios; debes
“mostrar” tus badges a los guardias para seguir avanzando. Lo que sigue es
pasar por Victory Road, para ello necesitas
tener un Pokémon que tenga la habilidad
Strength, ahora camina a la izquierda y
parate arriba de la piedra gigante que esta
junto a la escalera y empujala en el
siguiente orden: 1 abajo, 4 derecha, 2 arriba,
7 derecha, 2 arriba, 1 derecha y 1 abajo para
que quede sobre el switch. Si te equivocas
tendras que hacer todo de nuevo. Regresa a
= B = ) la escalera que estaba junto a la piedra y
E sube. Ahora camina a la derecha hasta el
arrecife y ve hacia arriba hasta el punto donde el
CD camino se divide, toma el de la izquierda y
camina para abajo para llegar a unas escaleras.
ﬁ Continva a la izquierda y luego hacia arriba has-
ta otras escaleras que te conducen al siguiente
piso. Camina hacia otra piedra, la secuencia es
la siguiente: 1 izquierda, 2 abajo y 2 izquierda para que quede sobre el switch,
ahora camina para arriba y luego da unos pasos a la derecha para subir por la
pequena escalera, sigue el borde hacia la derecha y después hacia abajo
para tomar otra escalera. Pégate a la pared de la derecha, sube hasta la
esquina y camina a la izquierda hasta que puedas continuar caminando
hacia arriba y tomar una escalera mas que te llevara al siguiente
piso. Camina a la piedra que esté arriba de ti y muévela asi: 2 arriba, 16
izquierda, 1 abajo. 4 izquierda. 3 abajo y 1 derecha para que quede sobre el
switch. (si tomas la escalera que esta junto al switch y caminas hacia la
derecha podras pelear contra Moltres, pero debes de salvar antes de pelear
ya que solo tienes una oportunidad de capturarlo). Regresa a la escalera de
donde saliste y toma la escalera que esté a la izquierda para que quedes
encima del arrecife, sigue el arrecife a la izquierda, después abajo y
nuevamente a la izquierda para encontrar otras escaleras.
Baja hasta topar con pared y camina a la derecha para
encontrar una piedra junto a un precipicio, aviéntala al
precipicio y siguela. Ahora mueve la piedra de la siguiente
forma: 14 izquierda para que quede sobre el switch. Camina

.
>
_
"
_
i

This requires

W b4 a la derecha para subir una escalera sobre el arrecife,
(?4 sigue el arrecife hacia la derecha para llegar a la escalera
"\‘)t que te lleva al siguiente piso. Camina hacia arriba para to-
)

X mar otra escalera, ahora camina a la derecha para salir de

la cueva y continba al norte para legar a Indigo Plateav.




Compra tu Game Boy Printer
con tu distribuidor autorizado porque
todo el afio 2000 tendremos grandes
promociones. Iniciamos en Enero

con una promocién disefiada para
verdaderos videojugadores y fans
apasionados de Pokémon.

Fotografia a los 150 monstruos
de tu cartucho Pokémon Yellow,
imprimelas en tu Game Boy Printer y
pégalas en el dlbum que publicaremos
en Club Nintendo de Enero. Habré
sorpresas para todos los dlbumes llenos
y para los primeros tendremos regalos
exclusivos para los fans de Pokémon.

Ademés tu Game Boy Printer te
servird para muchas promociones
durante todo el afio 2000 en tu revista

E«LU+B

Mas informacién en el nimero de Enero.
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(como en todo el juego) y debera@s derrotarlo para
convertirte en el campedn. A continuacion te
damos los tipos de Pokémon que te serviran
contra cada uno de los Elite Four g contra tu rival:

Las cosas ya son mas faciles ahora, de cierto modo. Has llegado
a Indigo Plateau y puedes todavia usar un Poké Center y un
Market, ahora sélo debes pelear contra Elite Four y ganaras,
pero eso no es todo, ya que tu rival ha llegado antes que to

PRESO =22
&

FDENGONG
154
Lorelei usa | e—
Pokémon tipo Ice;
atacala con
Pokémon tipo AR

Fire, Fighting y
Rock.

‘e ‘e ‘e ‘e ‘T
y Agatha es la
maestra en
Pokémon tipo
Ghost, pero bdjale
los humos con
Pokémon tipo
Water o Fire.

Bruno prefiere losw
Pokémon de tipo
Fighting, usa
contra él
Pokémon tipo
Flying y Psychic.

|-!—

312/

BLASTOISE
used ICE BEAM?

rl..ance es el lider de
Elite Four, sus
Pokémon predilectos
son los de tipo
Dragon, asi que usa
Pokémon tipo Ice o
Fighting, pero debes
tener muchos Potion
pues los dragones

Lo—  §

s

ARTI
Ri-x4

-n¢======l
111/230
ARTICUNO

used BLIZZARD?®

Tu rival ha
desarrollado
unos equipos
bastante
nivelados
para acabar
con cualquier
tipo de
entrenador,

JACK wants
to fight?

son devastadores
con cualquier tipo de Pokémon.

Bulbasaur: Guyarados, Arcanine y Venusaur
Charmander: Exeggutor, Gyarados y Charizard
Squirtle: Arcanine, Exeggutor y Blastoise

jAl fin eres el campeodn!
Pero... te falta un Pokémon
que es bastante problemati-

los primeros
tres siempre
son Pidgeot,
Alakazam y
Rhydon, pero
los otros tres
dependen en
el Pokémon
que haya
escogido al
principio del
juego (a que esto no te lo esperabas
¢verdad?), pero he aqui la tabla de los
Ultimos tres Pokémon con los que
peleard, segun el que haya escogido.
Si logras ganarle, seras el campeon.

o0

co, nos referimos a Mewtwo.
Este Pokémon se encuentra
en Unknow Dungeon (al norte
de la ruta24) y para llegar

-4 hasta él necesitas haber

-1 derrotado a la Elite Four,
ahora, prepdarate pues te

4 queda una cueva mas por
recorrer. €l camino a seguir
no tiene problema, de
hecho, si quieres
evitarlo, puedes surfear
en lugar de usar tanta
escalera. Al final te
enfrentaras con el
pokémon Mewtwo quien
no se dejara atrapar si
no es con la Master

NIV Y
AN

’Q
)

Ball, ¢ves por qué te dijimos

que la guardaras?, recuerda
salvar antes de pelear contra
él pues sélo aparece una vez y
luego no lo volveras a ver.

It was coreated by
a scientist after

years of horrific

Sy
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Tal vez hemos dicho en cada pdagina de este nUmero
especial, que Pokémon consiguié
una gran
popularidad
en todo el

W mundo y en
4 poco tiempo,
o y esta en
1 estas paginas
lo tendremos
e que repetir,
porque es la verdad. La popularidad de

No. 052 MEOWTH

estos 151
monstruos
de bolsillo
ha sido
tanta, que se
lograron
colar dentro
del super

juego de Né64 en donde
Nintendo reunié a todas

las estrellas
de su
universo y
los puso a
pelear.
Estamos
hablando de
Super Smash
/ J Bros., por
supuesto.
Si has jugado este titulo, estd de mas que sepas que aqui podras seleccionar, de entre Mario,
Luigi, Donkey Kong, Link, Samus, Captain -

Falcon, Ness, TR *
Yoshi, Kirby E -7
Foxya , :
dos de los
Pokémon mas
carismaticos:
Pikachu y
Jigglypuff.

\

‘ Hay mucho qué decir de este juego... pero no en este nUmero especial porque esta dedicado
Unicamente a Pokémon, asi que échale un ojo a todo lo referente a
Pokémon aqui. Pikachu es un IPayerGame @

personaje normal para escoger y ‘
& &

]

T |
Jigglypuff es un ~
personaje oculto.

S

No. 053 PERSIAN
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batalla, cualquiera de estos Pokémon aparecerd de una Pokéball.

Un detalle bastante
padre es que antes
de comenzar una

Jiggtypuft VS Pikachu

= o ~ -y ~
@ ' “ En este juego hay
»* una escena que

es para Pikachu y

para Jigglypuff y
ésta es Saffron

City, una civdad
del juego original
de

-—j & B N o

Game Boy. Esta escena es
bastante buena, ya que de
repente apareceran Pokémon
para ayudarte, como
forygon, Charmander,
Chansey, Venusaur o
Electrode, entre ofros, ejecutando uno de
sus poderes
especiales. Aqui
te recomendamos
que mantengas a
tu contrincante
cerca de la
puerta por donde
aparecen estos
Pokémon para

Ve

v - - e

causarles mucho
dano, sobre todo si
le aplicas un
combo justo
después de que

e aw

-

o

\ _" sea atacado.
Y ¢ W | En esta escena
o podras disfrutar del

i~ Yy

—~

Oftra influencia de Pokémon
en este juego se ve en los
items, ya que entre ellos
tendras la posibilidad de,

- T'.l
it ™
—— 2 ,.,;‘ o
55 LB )
durante una £
batalla, hacerte
de una
Pokéball. Si
lanzas una de
estas preciadas FEra.
armas, -~ e ‘{‘""
aparecera un £
Pokémon para
¥ | ayudarte.
Snorlax, Onix,
" —~ | Blastoise,
A .‘5 i Beedrill, Koffing y
Wt AT % Charizard son
=y sé6lo algunos de
" s _. | los muchos
3 .| Pokémon que te
3 1 auxiliarén en la
70% 4% J pelea. El consejo

ALt -
R B
.

tema musical arreglado,
de la entrada del juego )
Lde Game Boy.

No. 055 GOLDUCK

en este caso es que al
atrapar una Pokéball,
la lances hacia el
enemigo, para que
le causes un poco
de dano. €n ese
momento aparecera
el Pokémon y justo
ahi, deberas
atacarlo para que
el dano sea doble;
no te preocupes, si to
lanzaste la Poké-
ball no te pasaréd nada.
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También hay
otro item
basado en
Pokémon; éste
es un huevo
que te provée
Chansey. Si

lanzas este
huevo, se
rompera y te
dard@ un premio.

A - 07

Jigglypuff es un personaje
secreto y aqui te damos la forma para
obtenerlo.

Tendras que jugar en 1P Mode y terminar el
juego en cualquier dificultad, con cualquier
personaje y con
cualquier nUme-
ro de vidas.
Cuando derrotes
al ultimo jefe,
aparecera
Jigglypuff para
% * SR S 0
w35 6 G

retarte y si lo vences, ya
estara disponible este
redondo personagje.

- €
- No. 057 PRIMEAPE
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Para que domines a estos personajes,
checa sus movimientos especiales.

Presiona el botén B.
Pikachu lanzara un rayo
M hacia adelante.

Presiona el botén B y el
Control Stick hacia arriba
al mismo tiempo. Pikachu
saltar@ muy rapido
verticalmente.

Presiona el

botén B y el Control Stick
hacia abajo al mismo
tiempo. Caerd un trueno
sobre Pikachu.

o ‘ Presiona el boton B.
Jigglypuff dara un

W"C«J sOper golpe.

Control Stick hacia
arriba al mismo tiempo.
Jigglypuff cantara y
dormir@ a su enemigo.

Presiona el boton B y el
Control Sitck hacia abajo
al mismo tiempo.
' Jigglypuff se dormira y
" si el enemigo lo toca
. también se dormira.

Si terminas el juego con cualquiera de
estos dos Pokémon, podras disfrutar
de imagenes como estas.

Como ves, Pokémon es parte esencial de
Super Smash Bros. Tanto Pikachu como
Jigglypuff son

personajes

vponte buzo en los créditos para que puedas -
ver qué personas se involucraron en la programa-
cién que tenia que ver con todo lo de Pokémon
en este juego. Por supuesto, encontrar@s a
personalidades como Satoshi Tajiri, el creador
del concepto.

> {aka0 Sh
Takaya Im amura

Satoshi Tajiri

Benimary Itoh

No. 059 ARCANINE

bastante fuertes,
asi que no dejes de
practicar con ellos
para que descubras
cosas nuevas del
cartucho y también
para que demuestres

Free for- ail que estos
Pokémon estan a
la altura de
personajes muy
importantes de
Nintendo, como
Mario, Samus, Fox,
Donkey y Kirby.
jA pelear!
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Localizacion

01 Mega Punch
Pokémon: Normal y Fighting

02 Razor Wind Celadon

Pokémon: Ice

15 Hyper Beam
Pokémon: Normal

16 Pay Day Ruta 12
Pokémon: Normal

18 Counter
Pokémon: Fighting

Celadon

No. 06! POLIWHIRL ==
TN 7 SR

Celadon y Mt. Moon

Los Technical Machines son los items que le dan una habilidad
especifica a ciertos Pokémon, ademas de las que pueden aprender al
evolucionar, estas sélo puedes usarlas una vez nada mas, por lo que debes
pensarle en qué Pokémon utilizarla. Ademas de que las puedes encontrar
durante el recorrido en el camino, ya sean escondidas o a simple vista; para las ocultas
puedes usar un item que te permite saber donde hay objetos ocultos, que obtienes con un

' aprendiz del Prof. Oak cuando tienes un nomero determinado de Pokémon capturados).

' Por otra parte, algunas pueden ser compradas en ciertas tiendas o bien, diferentes trainers te
dan de recompensa una TM al vencerlos y ciertos personajes, a veces solo te las regalan por
ayudarlos en algo. A continuacién te vamos a dar la lista de los 50 TM que contienen ambas
versiones, pues éstos no difieren de rojo a azul, tanto en el nUmero como en los lugares y a
qué tipo de Pokémon es recomendable ponérselas.

™

19 Seismoc Toss
Pokémon: Fighting
20 Rage

Pokémon: Normal Pokémon: Normal
03 Adrenaline Saffron 21 Mega Drain
Pokémon: Normal Pokémon: Grass y Plant
04 Whirlwind Ruta 4 22 Solarbeam
Pokémon: Normal y Flying Pokémon: Grass y Plant
05 Mega Kick Celadon 23 Dragon Rage
Pokémon: Normal Fighting Pokémon: Dragon
24 Thunderbolt
Pokémon: Electric
07 Horn Drill 25Th
Pokémon: Normal Pokémon: Electric
26 Earthquake
Pokémon: Ground
08 Take Down Celadon 27 Fissure
Pokémon: Normal Pokémon: Ground
10 Double-Edge Celadon 28 Dig
Pokémon: Normal Pokémon: Ground
11 Bubblebeam Cerulean 289 Psychic
Pokémon: Water Pokémon: Psychic
12 Water Gun J0 Teleport
Pokémon: Water Pokémon: Pychic
13 Ice Beam J1 Mimic
Pokémon: Ice Pokeémon: Normal
14 Blizzard Cinnabar Island

J6 Selfdestruct Saffron

Pokémon: Normal

Localizacion
Ruta 25
Ruta 14
Celadon

Cinnabar Island

Celadon

Ruta 25

Saffron
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Localizacion ™ Localizacion

Safari Zone 44 Rest 5.5. Anne
Pokémon: Psychic

Cinnabar Island 45 Thunder Wave Ruta 24
Pokémon: Electric

Ruta 12 46 Psywave Saffron

Safari Zone 47 Explosion Victory Road

Pokémon: Normal

41 Softhoiled Celadon 48 Rock Slide

Pokémon: Normal Pokémon: Rock

42 Dream Eater Viridian 49 Tri Attack

Pokémon: Psychic Pokémon: Normal

43 Sky Attack Victory Road 50 Substitute

Pokémon: Flyi Pokémon: Normal
. i A v
(Para que te sea mas g HM Localizacion

facil captu'mr a alm oo er @

pokémon, lanza la 01 Cut 5.5. Anne

] - Y .9,

'.'f ,'ff.",';..,.{.".';,":,‘ > { .8 sou SeoE Pokémon: Ground, Grass

queestalie,presiona | FPY, 50| | WTER Ruta 16

el botén B (debes ser | | Ly

ity prociso). Pokémon: Flying

Mantenlo presionado ||FPanteon used 03 Surf Fuchsia City-Safari

hasta que veas que  ||GREAT BALL ¢ Zone

la Pokéball deja de Pokémon: Water

moverse. No siempre funciona, pero aumenta las 3

posibilidades. 04 Strenght Fuchsia City
\_ J

Pokémon: Ground, Fire, Water, Grass

7\ 05 Flash Ruta 2

Las HM son similares, pero estas se pueden : y

usar sin limite de veces en los Pokémon que {”""”"-’ Electric J !

sean capaces de usar la técnica. Para poder l

usarlas necesitas tener las Badges que tienen los lideres de gimnasio de cada civdad, si no,
\\ounque tengas el item, no lo podras activar.

Ahora veamos los items que sirven para avanzar en el juego; algunos son para
cuando vas en el “modo de movimiento”, otros sirven para situaciones especificas,
otros sirven para curar, sanar, elevar la energia y los puntos de poder y de energia
de tus Pokémon durante la batalla o fuera de ella. Un grupo
mas te sirve para el “modo de movimiento” solamente,
también estan los especiales que son de gran utilidad y los
variados que sirven para diferentes cosas.

Pokeéemon Balls
No. 064 KADABRA ‘SENERETE 0 LEEEEE

No. 065 ALAKAZAM



Pokéball

Great Ball

Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Ultra Ball

Safari Ball

Master Ball
Localizacion: Silph Co.

.

Localizacidn: Pokémon Mart, Varios

Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Localizacion: Fuchsia-Safari Zone

Descripcion

Con esta bola capturas a los Pokémon.

Mis efectiva que la Pokéball.

Mis efectiva que la Great Ball.

Sdlo se usa en Safari Zone.

Captura a cualquier Pokémon sin fallar.

Fire Stone

Localizacion: Celadon, Varios

Evoluciona a ciertos
Pokémon de tipo Fire

Evoluciona a ciertos
Pnl.u'imm de tipo Electric

yell'l

Leaf Stone

Localizacion: Celadon, Varios

Localizacion: Celadon, Varios

Pokémon de tipo Water

Evoluciona a ciertos
Pokémon de tipo Grass

( Antidote
Localizacidn: Pokémon Mart, Varios

Burn Heal
Ice Heal
Awakening

Parlyz Heal

Full Heal

Potion

Cura a un Pokémon envenenado w

Sana a un Pokémon herido por fuego
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Cura a un Pokémon congelado
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Despierta a un Pokémon
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Sana al Pokémon gque esté paralizado
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Super Potion Mejor que Potion
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Sana a un Pokémon de cualquier herida
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Recup

era energia al Pokémon

Moon Stone Evoluciona a ciertos )
Pokémon de tipo Fire
Localizacion: Celadon, Mt. Moon, Varios

Al llevario al Lab en Cinnabar
Island obtienes a Omanyte
Localizacion: Mt. Moon

Items de Recuperacion

Hyper Potion Mejor que Super Potion
Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Max Potion El Pokémon recupera su energia al
maximo
Localizacion: Pokémon Mart, Varies

Full Restore  Sana cualgquier herida y recupera
la energia al maximo

Laocalizacién: Pokémon Mart, Varios

Revive Revives a un Pokémon desmayado y
50% de su vida

Localizacion: Pokémon Mart, Varios

Max Revive  Revive a un Pokémon con la vida
al 100%
Localizacion: Varios

Items para Elevar Habhilidades

Localizacion: Varios

Localizacion: Varios

kl.nuh’zna‘én: Celadon, Varios

(Bm Candy Aumenta un nivel de experiencia
HP Up Nivel de HP se eleva un punto

Protein Eleva un punto de atagque

\
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Carhos Eleva un punto la velocidad
Localizacion: Celadon, Varios

Calcium  Eleva un punto el especial
DR e By Localizacidn: Celadon, Varios

X Attack Eleva el atagque durante una batalla
Localizacion: Celadon, Varios

X Defend Eleva la defensa durante una batalla
Localizacidn: Celadon, Varios

X Speed Eleva la velocidad durante una batalla
Localizacion: Celadon, Varios

X Special Eleva el especial durante una batalla
Localizacion: Celadon, Varios

Guard Spec.

Da inmunidad contra ataques especiales
durante una batalla
Localizacion: Celadon, Varios

Dire Hit Los atques serdn mads fuertes durante una batalla
Localizacion: Celadon, Varios

X Accuracy Los ataques seran mas precisos durante una batalla
Localizacion: Celadon, Varios

PP Up El nivel de PP se elevard un punto
d.auhndm Varios

Nugget Lo puedes vender a muy buen precio.
Localizacion: Varios

Gold Teeth Son los dientes del jardinero del Safari Zone.
Localizacion: Fuchsia City
5.5. Ticket Te permite abordar al 5.5. Anne
Laocalizacion: Sea Cottagge

Poké Doll Se usa para escapar de una batalla
Localizacion: Celadon City

Silph Scope  Te permite identificar fantasmas en
Pokémon Tower
Localizacion: Celadon City

Poké Flute Despierta a los Pokémon dormidos
Laocalizacion: Lavender Town

0ld Rod Te permite pescar Pokémon
Localizacion: Vermilion City

Good Rod Mejor que 0ld Rod
M:M%

Super Rod Mejor que Good Rod
Localizacion: Ruta 12

Modo de
Movimiento

Escape Rope  Te permite salir de una

cueva rapidamente
Localizacion: Pokémon Mart

Repel Spray para alejar a los
Pokémon
Localizacion: Pokémon Mart

Super Repel Dura mas que el Repel
Localizacion: Pokémon Mart

Max Repel Dura mas que el Super Repel
émﬁnﬁén:MhmMaﬂ

Items Especiales

Pokédex Archiva a todos los Pokémon

que veas o que captures.
Localizacion: Pallet Town

Town Map:

Es un mapa donde ves en
qué lugar te encuentras.
Localizacion: Pallet Town

™ (Ver Technical Machines)
Localizacion: Varios

HM (Ver Hidden Machines)
Localizacion: Varios

- Exp. All Compartes experiencia a los |
Pokémon del equipo
- Localizacién: Ruta 15

Coin Case Sirve para jugar y cambiar
premios en Game Corner
Localizacion: Celadon City

g r o~ ; ~ ."T “ ‘ e £ 10

Soda Pop Mejor que Fresh Water
Localizacion: Celadon City

L-lnb Mpn J

Itemfinder Sirve para encontrar items ‘

No. 070 WEEPINBELL a0
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1. Habla con el
| viejo que te
| ensena a capturar
Pokémon en |
| Viridian y dile que
no llevas prisa.

3. Veras varios
Pokémon, incluso
de niveles muy
altos, sigue
subiendo y
bajando hasta que |

aparezca Missing
No. (o Missingo,
pa’ los cuctes)

Wild ol "M W
app.ar.d!

Para multiplicar
items necesitas
hacer el truco de

| Missingo, pero ' - sSQuUI
. antes debes poner ue.
166,/173

| | en el sexto lugar

Como obtener al Pokémon sin
mimero Missing No.

PRECAUCION: LOS SIGUIENTES TRUCOS REPRESENTAN UN
RIESGO PARA EL CARTUCHO PUES PUEDEN ALTERAR LOS
GRAFICOS O BORRAR TUS AVANCES.

[ 2. Ahora vuela a

Cinnabar Islands y
dirigete a la orilla
de la derecha, usa
el Surf pero

| quédate en la
orilla, subiendo y
bajando sin salirte.

Este es un bug
que dana los
graficos del Poké
League y ahi te
muestra graficos
basura y
Pokémon que ni
siquiera has visto

} (hasta puedes ver
| a Mew, pero no
puedes ni usarlo
' ni agregarlo al

| | Pokédex). El

! otrapcr a Missing

| No., es la llave

para hacer mas

.\trucos.

(de arriba hacia
abajo) el item que
quieras multiplicar,
checa el ejemplo
S con la Master Ball.
Cuando aparezca
Missingo. salte de
la batalla y veras
que la Master Ball
fue multiplicada.
Puedes tener mas
de 99 items a
partir de uno soélo.
Si te salid el truco,
date vuelo ahi

mismo multiplicando los que quieras
las veces que quieras,
pero cabe mencionar
que items como la
bicicleta, el mapa o
el Pokédex no se
pueden multiplicar.

f
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Premios Faciles

Una variaciéon de esto es la manera tramposa

de conseguir Coins
para los premios
del Game Corner:

Nugget con el truco
de Missingo y
vende todos los
Nuggets (de
preferencia deja
uno o dos), asi te
daran mucho
dinero. Luego ve al
Game Corner y
dedicate a comprar fichas
con el tendero y si
necesitas mas efectivo,
repite la operacion.

Ahora si, compra los
premios que gustes.

Sélo multiplica un

o




Como si capturaras

WO\
Pokémon en un 3(“
barril...

Como si capturaras Pokémon en un barril...

El truco es simple: entra en el Safari Zone, ahora
date unas vueltas y trata de capturar la mayor
cantidad de Pokémon que puedas hasta que se
acabe tu tiempo. Después sal de ahi y viaja usando Fly a Cinnabar Island y haz el truco de
Missingo (omitiendo el paso de ir con el viejito) para que en la costa aparezcan los Pokémon
del safari. Si combinas los trucos y duplicas muchas Poké Balls, serd muy facil atrapar a estos
escurridizos Pokémon.

Clonar Pokémon

mgeese .}

Wild RHYHORN
appeared?

No. 074 GEODUDE

»

Primero necesitan ponerse de acuverdo en qué Pokémon va a ser
clonado, por ejemplo: un Moltres. Ahora necesitan un Pokémon

que no vayan a usar (un Pidgey o
o RERTAOER

Rattata, por ejemplo), entren ambos en
Trade Center, ahora manden cada
P tgon
DMOL: é%s
RATTATA and

Pokémon al ofro cartucho. £n el
MOLTRES wi l |

momento que desaparezca el letrero de
“Waiting” y justo antes de que aparezca
el de “Trade Complete” el que esté
pasando el Moltres debera apagar su
Game Boy para que el Molires se
quede ahi pero también sea registrado
en lugar del Rattata, éste se perdera
pues no llegé al otfro cartucho. Ahora, el Game Boy que permanecié prendido se trabara y
tendras que apagarlo y volverlo a prender para que cuando cheques, habras obtenido un
Moltres y en el otro cartucho seguira@ intacto el Moltres original. Entonces, todo resultdé bien,
, pero la cosa es que el cartucho que se
D%C%QDER apaga entre los letreros (el del
Pokémon a clonar), correra el grave
peligro de que su memoria sea
destruida, asi que aqui esta la solucién
a ese inconveniente: Procura usar un
S cartucho que esté recién iniciado para
que si pasa lo que no queremos que
pase, sea menor el frauma de perder tu
Data.

Trade complaeted?® ‘

7

Tipo de Pokémon VS Tipo de Pokémon

Con esta tabla te podrads dar cuenta de los ataques que debes usar para lograr un buen atagque, cuando estds en
batalla deberds saber qué tipo de Pokémon es el que esta enfrente de ti. Para saber cémo usa esta tabla verds cosas
como: Electric vs (esto indica que el Pokémon eléctrico es bueno contra) Flying, Water. También verds: Vs

Electric (aqui veras qué Pokémon es bueno en contra de los eléctricos). Esto te servird para no estar sufriendo en
caso de que no sepas como atacar a tu enemigo y darle muy buenos golpes en plena batalla. :

Flying Watar Ghast vs

Bug vs Ies vs

Grass, Psychic

Vs Bug

Fire, Flying, Poison, Rock
Dragon vs

Dragon

Vs Dragon

Dragon, Ice

No. 075 GRAVELER

Vs Electric
Ground

Fighting vs

Ice, Normal, Rock
Vs Fighting
Flying, Psychic

Firs vs

Flying vs

Bug, Fighting, Grass
Vs Flying

Electric, Ice, Rock

EeKes

Psychic
Vs Ghost
Cualgquisrs, excspto
Nermal o Fighting

Grass vs

Ground, Rock Water
Vs Grass

Bug, Fire, Flying, Ice
Poison

Gound vs
Elsctric, Fire, Puison,
Rock

Vs Ground
Grass, Ico, Watar

o ., o

Dragon, Flying, Grass,
Ground, Rock

Vs lcs
Fighting, Fire, Rock

Normal vs
Ninguno

Vs Normal
Fighting

Poison vs

Bug, Grass

Vs Pueison
Bround Psychic
Psychic vs
Fighting, Poison
Vs Psychic

Bug, Ghost
Rock vs

Bug, Fire, Flying, lce

Vs Rock

Fighting Grass, Ground,
Ics, Watar

Water vs

Fire, Ground, Rock

Vs Water
Electric, Grass

4
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No. 077 PONYTA

Pokémon Snap es
un fitulo bastante
entretenido y que desde el principio

te presenta un hasta el final y
nuevo reto cada esperamos que

vez que \ ) esta guia te sea
comienzas un de gran utilidad,

Yamos a ver
Pokémon Snap

y; juego. Tu misién ya que esta
L parece facil, pero tiene su chiste: elaborada de la manera mas directa
fotografiar Pokémon en su estado g ol y sencilla para que le saques todo
/2 natural sin capturarlos. Para ello 5 ‘ el jugo a tu cartucho y obtengas
¥ cuentas con la valiosa ayuda del todos los tipos de Pokémon que
Prof. Oak y de sus Are you going to take ' habitan en la isla y asi le ayudes al

Good Juck, Pantwon!

inventos e items. - Ml lizis o Prof. Oak a completar su reporte.

esta isla estaba
habitada por
seres humanos y Pokémon, pero ahora sélo pueden encontrarse
Pokémon. Dado que es un lugar libre de personas ahora, los Pokémon
estan en su estado salvaje y son perfectos para el reporte del Prof. Oak,
pero la entrada no esta permitida a cualquier persona, ya que si un
enfrenador se pone a capturar a los Pokémon, el balance de la isla
se veria seriamente afectado. Por esa razén el profesor ha solicita-
do la ayuda de Todd, un experimentado fotégrafo quien no es un
entrenador, para que tome las mejores fotos de los Pokémon
‘A sin peligro de que los capture.

LA R AL L e oo

Este es el vehiculo que ha desarrollado el Prof. Oak
para que tu recorrido en la isla sea lo mas exitoso y

confortable. Tiene tres transformaciones que te
servirGn para cualquier tipo de lugar, ya sea por tierra,
agua, o en el aire; dependiendo de las situaciones, el
Zero-One se acoplara al modo que mejor sirva.

= W\ 1

Para evitar accidentes, el Zero-One puede
frenar en cualquier momento justo antes de
que choque contra algun Pokémon,
quedandose ahi hasta que el Pokémon esté
fuera de peligro, entonces reiniciara su
marcha. Este puede ser un buen momento para
mirar alrededor y tomar muchas fotos estando
sin movimiento.

NN
-

Este vehiculo no
tiene freno manual,
normalmente
siempre va sobre un
carril o camino
predeterminado asi
que debes ser

S raGpido en tomar el
mayor numero de fotos y observar
cuvidadosamente a tu alrededor porque
pueden pasar cosas detras de ti que puedes
G pasar por alto facilmente.

LML




Al llegar a cierto nivel del juego, el
profesor le implantar@ un sistema
de aceleracion al Zero-One y con
esta mejora, puedes acelerar
cuando quieras y llegar rapido a
lugares a los que antes te tardabas en llegar y en

No. 079 SLOWPOKE Y (0s que obviamente pasaban cosas que to no te

Primero debes saber como y para
qué sirve cada uno de los controles
para tomar fotografias sin problemas.

durante el juego.

ﬂ Con este botén

enfocas a un

Pokémon, para

tomar una foto.
Primero debes
enfocarcon Z y
luego disparar con
A. mientras
mantengas presionado este boton no puedes
vsar los items.

Botén B: Con este

.«  boton arrojas las
* Pester Balls, este
item es bastante
importante pues
atonta a los
Pokémon y
muchas veces se
* . enfurecen después
de pegarles con
una de estas bolas, también causa que
algunos Pokémon salgan de donde
estan escondidos y en ocasiones, jes
*  la llave para que ciertos Pokémon

' evolucionen! aunque esfo no se parece
mucho a lo aprendido en el juego, es muy
chistoso pues no siempre los Pokémon
evolucionan de maneras iguales, mas adelante
veremos esto con
detenimiento.

Control Stick: Con el Stick diriges la Tira hacia cualquier punto, pero
debes darle una checada a las opciones, alli encontraras que
puedes configurar el Stick de la manera que mejor te acomodes.

Si eliges Reverse, la mira se movera en direccion contraria a la que le
des en el Stick (arriba sera abajo y viceversa), como de avion. Pero si
lo pones en Normal la mira ir@ de acuverdo al Stick.

dabas ni cuenta.

Checa todos los botones y sus funciones, recuerda que los items los obtienes al ir progresando

Con este ofro, disparas el obturador para
poder tomar la fotografia, es también el botén
- que utilizas cuando

fruta a un Pokémon.
Si est@s enfocando
con Z, tomaras la
fotografia, si no lo
estas
presionando,
. dispararas la
fruta. Debes

practicar mucho, porque de esto dependen
muchas veces las mejores fotos.

Este boton sirve para que Todd toque la Poké
Flute: ésta toca diferentes melodias y su
efecto cambia segun la tonada.
Ciertos Pokémon
reaccionan a esta
musica, en especial
a los Jigglypuff,
que les agrada &8
cantar, pero gk
hay algunos
no les gusta @
mucho que
digamos.

También este item te ayuda mucho y es muy
util no sélo el item, sino la reaccion de los
Pokémon al sonido para provocar ciertos
eventos.

quieres lanzarle una

N B R\ T A O ¥ ol
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mos al principio y que te permite
acelerar. Aunque no puedes
frenar cuando estas a punto de
atropellar a un Pokémon, alcanzaras
_) nuevas areas en el juego o
simplemente terminardas rapido el nivel.

Con este boton activas el implante @
del Zero-One del que te habla- Qo*-—

No. 081 MAGNEMITE

rPorcl cambiar la camara y tener un mejor y mayor rango de vision que

con el Stick direccional, usa el C-Derecha y C-lzquierda para voltear

velozmente a los lados y no perder detalle alguno, aunque debes

enfocar con el Stick. Con el botéon C-Arriba volteas raGpidamente la

camara hacia adelante, recuerda que siempre debes mirar para todos

lados y que cuando ves hacia atras el Zero-One reduce un poco su
velocidad.

; ®OE

Esta es una fruta que el profesor Oak desarrollé para el paladar exigente
de los Pokémon; tiene bastantes usos que debes tomar en cuenta: uno
es que puedes golpear a los Pokémon con
ella (a veces es Util); otro es el provocar una
reaccion alegre en los pPokémon ante este
delicioso fruto y mientras comen sera un
buen momento para fotografiarlos.
También sirven para que los guies con
una pista de frutas hacia algun sitio en
especial; esto a veces es necesario
para tomar mejores fotografias.
Este apetitoso item lo

consigues a los 24,000

puntos.

Ve & STEPN, RTINS

7’
También el Prof.
Oak puede
inventar cosas

desagradables y w ~

este es un claro
ejemplo, pero a
pesar de esto es
muy Util. Esta
bola sirve para
noquear
Pokémon y
producir evoluciones en algunos de ellos,
también sirve para hacer salir de sus
escondites a varios tipos de Pokémon que
acostumbran ocultarse en el
pasto o en zonas oscuras,
inclusive en el agua. Este
apestoso item lo obtienes a
los 72,500 puntos.

Poké Flute:

Se ha dicho que la
musica amanza a
las bestias pero,
¢qué se puede decir
de los Pokémon?
Esta flavta sirve
para hacer que los
Pokémon hagan
diferentes cosas, aunque a algunos no les
guste mucho, otros disfrutan de ella.

La reacciones son variadas segun los

J Pokémon, el caso mas util es el de Pikachu y
ya veremos por qué. Este otro item lo
consigues a los 130,000 puntos.

Pester Ball:

P SRS - WEESS ) -y

AL* . ey
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siguientes factores.

Al terminar cada curso, deberas mostrarle tu trabajo al
profesor Oak, quién estar@ mas que ansioso en checar tus
fotografias, pero no le puedes ensenar todas las que tomaste; debes elegir
OEREER ey una sola de cada Pokémon diferente que hayas tomado, es decir, si tienes
seis fotos, checa antes cudl es la mejor para que le pongas la marca del
Prof. Oak y asi sucesivamente, al terminar muéstraselas para que él las evalUe segun los

v

4

(El tamano importa
bastante, pues a
cualquiera le
gustaria ver de
cerca a los
Pokémon pero sin
que les falte una
oreja o no se les
vea la cabeza, por
eso trata de que en tus fotografias, el
Pokémon ocupe la mayor parte del cuadro
- e PO que se vea

= ? ‘)l completo, es mejor

que se vea un

poco mas
pequeno a que no
se distinga bien.

Cuando tomas una foto con otro Pokémon de
diferente especie,
nada cambia, pero
si es ofro del
mismo tipo o mejor
auon, varios, tu
puntuacion se
elevara@ muchisimo,
pues es mejor una
foto
en

grupo que una
solitaria. Trata de
enfocar al
Pokémon que esté
mas al centro
para que los
demas se
encuentren
rodedndolo. Existe una excepcion a esta
regla y es cuando tomas una foto especial,
nos referimos a que a veces, dependiendo
de la accion del Pokémon, sera mas

La pose en la que “captures” )

a tu Pokémon en la foto es
también de suma
—s importancia. Estas
= de acuerdo en que
un Pokémon
haciendo algo
resulta mas
atractivo que uno
quieto, o ¢no crees
que es mejor ver
en el zoolégico a
un changuito
brincando de aqui para alla que a uno que
esté dormido? Usa sabiamente los items y
los angulos de la
vg CaGmara al momento
y de tomar al
Pokémon pues
debes esperear el
momento oportuno.
Ahora que si es un
Pokémon muy
dificil, toma varias
fotos rapidamente,
para asegurar una
imagen. Ofra cosa que debes tomar en
cuenta es que los Pokémon no deben estar
de espaldas, recuerda el ejemplo del zoo.

\.
7

v

Con decir Técnica
nos referimos a que
siempre es mejor
que el Pokémon
esté en medio de la
foto para darle un
toque mas artistico.
La mejor manera
para que te ayudes
a tener el mejor < : .
momento y angulo preciso Tecnlca’
es al momento en
que presionas Z y
el puntito de la
mira se pone en
rojo, jes el instante

llamativo y bastante raro que se logre una
Ltomc del Pokémon solitario.

para tomar la foto! 4 7
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L ol
Ahora que si tomas una foto que a tu parecer es bastante buena o @&Q o
te resulté chistosa, pero sabes que al profesor no le va a .

agradar para su reporte (es bastante exigente este senor), Q@

entonces puedes
ponerle la marca del

album para que la 7 N\ Y N\
(NN Esle s ile M guardes para tu gusto w e vt ol
personal, inclusive \G/ fatabe S
puedes ponerle un pequeno texto a la i e
foto y éste te puede auxiliar para acordar- T e Cnatasces
te donde la tomaste o quién la tomd o de . / N\ 4
plano, jactarse de la situacién de la foto. (Hummnawnw ) :Temmcxm :
1 -

Ahora si empieza lo bueno. Habiendo puesto en claro el funcionamiento y
tematica del juego, podemos empezar a tomar fotos para el profesor Oak.
Los cursos los vamos a ver una sola vez con todos los items ya ]
obtenidos, si t0 empiezas un juego normalmente, no podras hacer muchas ’,
de las cosas que te describiremos adelante, jpero no te preocupes! con la r
ayuda de esta guia podras aprender a tomar las mejores fotos y podras
regresar a tomar las que te faltaron. Empezaremos con el curso nUmero uno: |
' La playa. J’

Al principio veras
tres Pidgeys
volando justo
enfrente de fi,

asi que no
desaproveches la
oportunidad de tener
una buena
fotografia desde el
principio. Espera a que uno esté en el centro y
trata de que los demas se puedan ver cerca
de él y que aparezcan en la foto.

Casi
inmediatamente
sale de entre los
arbustos un Doduo
del lado izquierdo,
tal vez no lo tomes
muy bien por lo
rapido, pero si
presionas R,
acelerards y lo veras mejor del lado derecho
cerca de Pikachu.

Como podras darte cuenta, a la derecha
aparece un Pikachu y puedes hacer dos
cosas para un buena foto: Aventarle una
fruta para que se ponga feliz o bien,
atraerlo con fruta a la tabla de surfear que
est@ un poco mas adelante. Esa es una
fotografia especial que vale muchos
puntos.

— e

A la derecha, un poco mas adelante, aparecen
un par de Butterfree: la mejor toma es volteando

la camara hacia atr@s, espera a que se ponga en
el centro.

No. 085 DODRIO {1 o Aol & =\ T —



Mas adelante, a la
derechaq, veras mas
Bufterfree volando

. sobre un Snorlax;
puedes dlspararle una Pester Ball y hacer
que se levante un poco, pero si le tocas una
melodia, se pondra a bailar felizmente. Con la
tercera tonada logras un baile que te da una
foto especial y mayor puntuacioén.

A la derecha y al
fondo, veras muy lejos un Lapras; si no lo

momentos mas cuando lo veas, casi al final se
acercara lo suficiente para que lo fotografies
de cerca para lograr una mejor toma.

i

<
A la derecha hay un Meowth sobre unos arbustos; noquéalo con una g
. Pester ball para tirarlo y atras podras verlo v,
muy de cerca. Si lo haces bailar con la ]ﬁ
Poké flute, tendras una foto especial. Mas |!
adelante aparecen otros dos Meowth
persiguiendo un Pidgey (a la izquierda) y \
si lo salvas, podras ver al Oltimo Meowth "\
bailar sin la flavta. Al fondo aparece |
nuevamente Lapras.

De los arbustos de donde salieron los Si lograste hacer salir al Scyther, dos
Pokémon Pikachu saldran también del pasto y se
anteriores, puedes subiran .

checar a los

como 3 tfroncos a tu

salen 4 izquierda, trata

cortados de tenerlos

trocitos a ambos en la §

de mira y usa la

pasto; flauta para »

o o que hagan o~
disparale a ese alboroto y podras ( . un ataque —
hacer salir a un Scyther que se \\*M ‘ eléctrico para obtener una
encontraba oculto. v \ foto especial.
rAdelante pasas un puente sobre agua; A e 'Y Rapidamente voltea

lanza una Pester Ball o fruta

para hacer aparecer un Hogikorp
y apresurate a
fotografiarlo.

Los Pokémon
acuaticos saltan
fuera del agua por
poco tiempo la
mayoria de los
casos, asi que o
recomendable es
usar la técnica de
ktomc:r muchas fotos de una sola vez.

a la izquierda para
que puedas
fotografiar un
Scyther mas; por ahi
hay también un
Doduo. Adelante

un Meowth sigue
haciendo de las
suyas con un
Pidgey.

A la izquierda, ver@s a un Eevee y un
huevo jugando entre las _
rocas, debes sermuy =
rapido aqui, si quieres ambas fotos de una vez.
Primero lanzale una Pester Ball o una fruta al
huevo para que veas que es un Chansey, el
Eevee se quedara quieto y saltarg, jes el &
momento de fotogrfiarlo! Ahora que el Chansey 3&:

adora la mosica y puedes lograr una foto especial &
si tocas la Pokeé flute.

T
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A tu derecha veras al fondo mas
Lapras; sigue tomandoles fotos.
También veras un Kangaskhan
de espaldas; tirale una Pester
Ball o una fruta para que voltée 1}

) G4 i

enojado y si le tocas la Poké Flute, lo podras

No. 088 GRIMER tomar con una mejor actitud.

e
1t

( Si tomas al menos seis fotograf as de diferentes pokémon, podras
entrar al siguiente curso, de lo contrario, tendras que repetirlo.

-

No aceleres mejor troto de mirar atras para reducir la velocidad y
verGs como dos Pidgeys estan cansados de las hambrientas
travesuras del Meowth y le propinaran un Whirlwind Attack; esta foto
es muy especial. Aunque si eres fan de este Pokémon, puedes
ayudarlo a quitarse los pidgeys de encima, por lo que bailara y
podras mejorar los puntos.

% Al iniciar, veras a un Pikachu a tu derecha, Este mismo

parece que no se
moverd ni con
piedras, pero si le
tomas dos fotos,
perdera la pena y
montara al primer

Electrode, al llegar
a una colinita, solito
estallara (quién
sabe por qué); si
usas el botén R
podras alacanzarlo

en medio de la exploslon y obtendras 1 ]
una foto especial.

Electrode que viene
rodando, esta foto
es especial y vale
bastontes puntos.

\

s esEtecLe En S

TR )

f Al inicio del tUnel verds a un Electabuzz; acelerando es la mejor
,  manera de llegar hasta donde se encuentra y alcanzarlo y si ves que
no lo clcanzas usa una Pester Ball para detenerlo.

®

Dentro de la caverna veras varios
Electrode y Kakunas; usa tus Poké Food o
Pester Ball para hacer estallar a los Electrodes y hacer que bajen
los Kakunas. Aqui puedes tomar una foto especial, pero también
puedes tomar a muchos Kakunas a la vez.

Al llegar a la primera
puerta, un Zubat pasara
r@pidamente sobre tu
cabeza, la mejor manera
de tomarle una buena
foto es dejando fija la
camara
mas o
menos en el cenfro y un pco
arriba; cuando se abra la puerta,
toma muchas fotos y tal vez en
una logres una buena toma de
este Pokémon.

—" Ry w— w—
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Al en-
trar al siguiente cuar-
to, ver@s un Pikachu a
tu izquierda; aqui
puedes tomar dos
tipos muy buenos de
fotos. Primero usa las frutas para que Pikachu se acerque a ti ahora usa la Poké Flute para que
use su ataque eléctrico y logres una foto especial. Por otra parte, si
haces que se acerque al huevo que se encuentra mas adelante, toca
la flauta para que Pikachu “incube” el huevo y salga de él, el
Pokémon eléctrico Zapdos. Si quieres buenas tomas, espera a que
deje de brillar o con todos los rayos, pero la mejor fotografia la logras
si tomas a Zapdos justo en el momento en el que sale del huevo,

No. 090 SHELLDER
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L(todcvia con trocitos de cascardén volando).

Adelante a la
derecha, hay un
pequeno charco
donde un Magikarp
salta fuera del
agua sin necesidad
de lanzarle nada,
pero debes ser
preciso pues lo

hace una sola vez.

Antes de entrar en
el ofro cuarto,
después de la
puerta veras a otro
Zubat pero si le
pusiste mucha
atencién al
Magikarp, perderas
la buena foto. .

Sigue los mismos consejos para el Zubat
anterior y tendras una foto especial.

Del ofro lado, hay un par de Electabuzz; si
sacaste a Zapdos anteriormente, éste
encenderad los restos de la planta eléctrica y
podras tomar una foto especial de estos dos
Electabuzz bailando, procura tomarlos de
cerca y si quieres, lGnzales una Pester ball
sin abusar mucho.

No. 091 CLOYSTER

B/ PO

A la izquierda, ver@s una nube de humo que
no aparece como Pokémon; no hay mucha
ciencia para tomar
una buena foto,
pero no sera la
mejor pues mas
adelante hay otro
Haunter (lo veras
cuando cheques tus
fotos al final) que
es mas facil de
tomar. Si fotografias
a este Haunter de cerca obtendras una foto
especial.

J

Entrando, a la
izquierda veras un
Pikachu cerca de un
Diglett; ni te
esfuerces por
tomarle una buena
foto pues de todas
maneras la
obtendras. Si le tomas una foto a cada Diglett
que aparezca, después de varias tomas,
aparecera un
Dugtrio y si lo
sigues
foto-molestando,
aparecera con
ofros Dugtrio y
tendra@s una foto
especial.




fara lograr una foto
especial de
Magneton, debes
hacer que los fres
Magnemites se unan, acércalos con frutas
para lograrlo. Aunque también es timido a la
camara, este Pokémon volteara por un instante
y podras fotografiarlo.

No. 092 GASTLY

Al final del .

recorrido, ver@s tres Magnemite cerca uno del
otro, pero a la hora de enfocarlos, se
magnetizan y no te valdra la foto. Si les lanzas
una fruta, se les ir@ la onda un momento y
podras fotografiarlos; trata de tomar a los tres
juntos antes de que evolucionen.

.

-

.-

.

.0 {

i_ Poco antes de que eso suceda (tal vez tendras que iniciar
)

nuevamente el curso), podrdas distinguir un Electrode al fondo de la
cueva a tu izquierda; si le arrojas una Pester Ball o Pokémon Food,
estallara y abrird el camino a la siguiente ruta.

Este es un lugar Mas adelante, a tu
muy caliente, por lo izquierda, veras a
que podras un Vulpix. No le ha-
encontrar gas nada, atrgelo
Pokémon de

fuego.
Al
iniciar,
vienen
corriendo hacia ti tres Rapidash:;
el secreto para obtener una foto
especial es dejando ir al
primero e inmediatamente

lanzar fruta a los dos que

vienen detr@s para que se

paren sobre sus dos patas y
puedas fotografiarlos a ambos,
si aceleras, los podras ver mas de | B 4
cercc.

con Pokémon Food para
que se reuna con otros
dos Vulpix mas

adelanie; trata de
tomarlos de cerca y
lanzales fruta para que se
pongan felices. Esta es
una buena foto especial.

La siguiente es una
muestra de como
puedes aprovechar
las situaciones.
Justo en medio
del camino hay un
huevo; si no lo
mueves con ningun
item, el Zero-One
se detendra y podras atraer a los seis
Charmander de la izquierda con frutas para
Pokémon con la boca reunirlos... no te preocupes,
abierta, aunque puedes que necesitas quitar el
lograr divertidas fotografias. huevo para avanzar.
te recomendamos que s6lo Si logras tenerlos cerca y los
sean para tu album, pues no mas que puedas, obtendras
les sacards mucho provecho una foto especial.
a ninguna, mas adelante L
habré mas oportunidades. )

No. 093 HAUNTER ; @ 3
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rA tu izquierda, un
poco mas adelante,
vera@s un Magmar
cerca de un
Charinander, éste
serd quemado por
el Magmar, pero
evolucionarda y
dejara al ofro
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Ahora si, pégale al L/

huevo con una

Pester Ball 6 Pokémon Food para tirarlo a la
lava, si te fijas bien, del huevo saldra un
Moltres que si anticipas la foto (como lo
hicimos con el Zubat), ser@ una foto especial.

Un poco mas
adelante, a tu
derecha veras unos
crateres de lava, si
logras atinarles con
una Pester Ball, ve-
ra@s que sale un
Growlithe, haz lo
mismo con los otros
dos y si juntas dos con la ayuda de un Poké
Food, tendras una foto especial.

A la derecha de
todo esto mas
adelante, veras a
dos Magmar, a
rréjales una Pokémon Food para que ellos
peleen por ella y te den una foto especial
mas. Trata de que uno de los Magmar quede
mas al centro para que no pierdas puntos.
(¢ Ves por qué te dijimos que esperaras?)

<
Muy rara vez y al
azar sale un
Arcanine en lugar
de un Growlithe,
obviamente los
consejos son los
mismos, pero si
llegas a tener una
foto con dos
Growlithes, jsera de
coleccion!
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Luego. a tu derecha

también podras aventar Pokémon
Poké Food o Pester Balls que veras
al agua para hacer en este
aparecer un Magikarp. recorrido

puede no

serlo;
primero,
fotografia al
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Charmeleon los mas cerca que puedas y de preferencia que esté
gruniendo. Pero si quieres algo mas, tiralo a la lava con una
Pokémon Food o una Pester Ball y justo cuando esté entre la lava
y t0, el Charmeleon evolucionara a Charizard y si lo molestas (mas)
con una Pester Ball, te arrojard fuego; no hace falta decirte qué

v
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tipo de foto obtendras con esto.

rF'c:ro este momento debes llevar como
minimo 22 pokémon diferentes
fotografiados para que el profesor
Oak te abra el nuevo curso.

Gl principio a la derecha, veras que hay tres

# | Poliwag escondidos en los arbustos, un poco
/| arriba. Aqui debes obligarlos a que vayan al
agua a punta de “Pesterbolazos”; si logras
tomarlos cuando
estan saltando,
obtendréas una foto
1 especial.

.

Adelante a la izquierda deberas usar
nuevamente tus Pester Balls para sacar a los
dos Bulbasaur que estan ocultos, uno esta
en el fronco (lo ves por su planta) y para el
ofro debes darle con dos Pester Balls al
fronco que esta
tirado para que
salga; si tomas a
ambos en una pose
buena con una
fruta, obtendras
una foto especial.
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A la derecha, veras
una gran flor que se mueve y lanza polen; si
tocas la Poké Flute, verads que es un
Vileplume que le gusta mucho bailar.

&
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Mira hacia la
izquierda para que
cheques como

salen los Shellder ‘
del agua, si usas el Dash del Zero-One y

anticipas cuando salgan del agua, tendras

una foto especial.

)
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Siguendo

a la izquierd
veras do:
Slowpok:

de tomaris
foto cua
acerqus
presion:
con las

| frutas. Pero si quieres algo mas,

| acércalos con la Pokémon Food «
donde se encuentra el simbolo
de Shellder para que pesque
muy a su manera. Lamentable-

| mente para él, no es la manera
{4 mas propicia de pescar, pues

4 un Shellder saldra y le morderd
la cola haciéndolo evolucionar ¢
1 Slowpoke. Aprovecha para

4 tomarle unas fotos de cerca y
ganar una foto especial.

A la derecha, veras
un Psyduck
nadando; si le
atinas en la cabeza
con Pester Ball o
fruta, lo hundirds.
Sigue arrojando
fruta y Pester Balls
para hacerlo salir y
lograr una foto digna de ser especial.

Des-
pués
pasa-
ras una
zona
con
mu-
chos
Meta-
pods
colgados de los arboles;
arrdjales Pester Balls para
obligarlos a bajar y asi obtener
una foto especial.

Adelante, puedes tomar a otro
Psyduck pero un poco mas alla, a
la derecha, debes fijarte en la
pared pues se esconde el Pokémon
virtual, Porygon. También hay otro
cerca del primero, bajalos con una
Pester Ball y si les arrojas un fruta,
los hardas felices y podras ganarte
una foto especial.

tr Shelld
si 4

ar
servird de mucho. Pero mas

par Cloyst
veces apar:
fotos, mas

ser hasta
arrojarle f

para hacerlos gi
para una ¢

W 2

Adelante podras hacer
aparecer un
Magikarp, pero si
echaste al agua a
los Poliwg o a los
Psyduck, éste no
saldra.
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A la izquierda,
detras de unos troncos hay un Pikachu
semi-oculto. Si lo golpeas con una Pester Ball
o con Pokémon Food, saldra disparado por el
tronco de abajo raGpidamente, si logras
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Para abrir el
siguiente curso,
debes encontrar un
tercer Porygon
situado entre los Cloysters y el Magikarp, a la
derecha. Si lo golpeas bien, caera sobre un
switch que abrird la compuerta al siguiente
CUrso.

Ltomcrle una foto, ésta ser@ muy especial.

7
Al principio, mira hacia abajo para

que veas

unos Zubat que
van de subidaq,
debes calcular lo

B
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f.- mejor que puedas
{ y tomar muchas
o, fotos si quieres
0y que salgan bien;
vy si tienes buena
2 punteria, puedes

tomarlos a ambos.
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Del lado derecho,
entre los dos
primeros Grimer,
hay un Bulbasaur
un poco extrano; si
le tomas una foto
dir@ que es un
Bulbasaur, pero
aun asi, no quedas
) conforme. Si le arrojas una Pester Ball. veras
#! | como regresa a su forma original... jes un

.| Ditto! Después del Muk de la derecha, veras
ofros tres Dittos disfrazados, pero ya conoces
su fruco...
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A la izquierda
aparece a lo lejos
un Grimer; ok, ya
sabemos que

esta lejos, pero t0
tomale unas fotos.
Mas adelante
veras ofro,
fotografialo
también para que aparezcan dos Grimer mas,
justo después de |
donde pasan |
varios Zubat, uno |
estd a la derecha
y elotro a la
izquierda. Estos
dos Grimers
tfienden a
evolucionar a Muk
si los golpeas tres
veces con Pester Balls, pero si quieres una
foto especial, concéntrate en el de la
derecha pues estd@ mas cerca.

Koffing persigue a un
Jigglypuff. arréjale al

Ball o Pokémon Food
para que salves al
Jigglypuff y voltea

le tomas fotos al primer Koffing
justo cuando liberes al primer

la flauta para que baile y asi
logres una foto especial.

>
Ahora debes hacer una labor de rescate (mientras Ve
sigues tomando fofos) a la izquierda verds cémo un \

perseguidor una Pester

rapidamente hacia atraés y
ve a la derecha para que
salves a ofro Jigglypuff y
si volteas una vez mas a
la izquierda, veras a otro Koffing,
ayuda al tercer Jigglypuff. De paso

Jigglypuff y en ese momento tocas
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Casi
después
de salvar

al tercer

Jigglypuff.

voltea a la

derecha
para que tomes fotos de un
Weepinbell que esta rodeando un pequeno laguito; tiralo al agua justo como o
hiciste con el Charmeleon para que evolucione en un gran Victreebel y le puedas
tomar una foto muy de cerca para que sean dos especiales.
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al Mas alla del charquito del Weepinbell hay otro donde aparece un
Magikarp si le arrojas una Pester Ball o Pokémon Food, pero la
verdad el resultado es una foto muy pequena y no te da tiempo de
salvar al tercer Jigglypuff o en su defecto, obtener al Victreebel.

v

Si quieres hacer tu segunda (¢o sera la
cuarta?) buena accién del dia, salva al
- | Pikachu que esta por convertirse en almuerzo de un Zubat. Para que
obtengas una foto muy especial, debes salvar al Pikachu noqueando
al Zubat con una Pester Ball o Pokémon Food, es algo dificil al
principio atinarles, pero apunta arriba de donde estén y dispara
repetidas veces. Una vez que lo liberes, Pikachu usara unos globos
para proteger su caida y ese es el momento para tomar la foto.

Un poco mas abajo, veras a dos Jinx
lavandose el cabello; para que posen
mejor, toca una melodia y se pondran a
bailar, haciendo que salga el Pokémon
del huevo. No pierdas tiempo y tobmales
una foto a los Jinx y ahora si voltea y
toma rapidamente una foto del Articuno
saliendo del cascarén, sigue los mismos
consejos que con Zapdos para que tomes
una foto especial.

S -

7
Ahora que si

| salvaste al Pikachu

del Zubat, se ir@ a

donde esta el
huevo; haz salir a

Articuno y sigue

| viendo para atrés...

| casi al final, veras

4 como recoge a

Ya en la parte final
del curso, si
salvaste a un
Jigglypuff. éste
saldra cantando

a tu derecha,
después de sacar a
Articuno; si salvaste

Pikachu y vuelvan en tu direccion; trata de dos, el ofro saldra junto al primero y de igual
| que Pikachu quede enmedio para que lo forma el tercero. Esta foto es especial para el
: puedas mostrar al Prof. Oak como foto Profesor Oak.
| especial. /

Para este momento debes de tener 40 Pokémon
diferentes para poder pasar al siguiente curso.
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Al principio del curso, veras
unos caparazones en el
agua, son Squirtles y
debes pegarles con Pester

b Balls para que |
J salgan a la
superficie; si les |
avientas frutas,
conseguirds una
foto especial.

A tu derecha, podras
ver varios Geodudes

en la montana; usa
Pester Balls para bajarlos y si les tomas una
foto muy de cerca, podras hacerla especial.

Después de estos
Pokémon, hay un
Mankey en un
pequeno risco.
No es muy bueno
para tomarle una
foto, pero hazlo
para tenerla de
reserva.

S EFEEN

-

e
A tu izquierda encontrar@s a tres Gravelers en
la montana; toca
una melodia en la
Poké Flute para
que empiecen un
“Rock’'n Roll" y
espera al momento
en el que volteen
hacia ti para que
tomes la mejor foto,
que sera especial
(jadivinaste!).
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Después checa el Magikarp que
salta fuera del agua;

dispdarale una Pester Ball
para que caiga en manos

del Mankey que
esta apartado;
graciosamente él
aventard al

" Magikarp lejos pero
w talvez lo vuelvas a
ver...

Cada que caiga uno de éstos Geodudes
aparecer@ un
Sandshrew; si

juntas los tres y
los atraes con
Pokémon Food,
podras hacerlos
felices y obtener
una foto especial.

Adelante, a la izquierda veras otros dos
Geodudes y un Graveler un poco mas arriba.
Si tiras a los dos Geodudes, tiraras al
Graveler, pero
lo mejor es que hay
un Sandslash;
mientras mas cerca
estés, mejor sera la
foto. Arréjale comida
para que lo tomes
en accién y logres
‘b una foto especial
(si no le sacaste
una foto al principio, al tirar al graveler, éste
sacard al Sandslash).

Después de los Gravelers, veras un Magikarp
a la izquierda. Témale una foto muy de cerca
(especial) y luego arrdjale una Pester Ball
para que veas como
evoluciona a
Gyarados,
obviamente este es
el Magikarp que el
Mankey lanzé hace
rato. Ahora voltea a
la derecha y l@nzale
una Pester Ball a
Gyarados para que

tomes la fotografia especial de este Pokémon.

Después tres Staryus apareceran por un rato cada
uno, pero si les tomas una foto, se quedaran
dando vueltas al rededor tuyo.

Toma una mds cuando estén cerca para una foto
especial, de preferencia que sean los tres.
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Una vez que hayas llegado al
remolino (lo ves del lado
derecho), disparale cuatro
Pester Balls al centro para

que salga
ik, un Dragonite;
No. 104 CUBONE o espera el momento
cuando esté mas
cerca y puedas
tomarle la foto, para
que sea especial.

R N §

| Entre el primero y
segundo Mankey, a la derecha hay un
Mankey a lo lejos, pero de cualquier manera
haz sonar la flauta para ver su reaccion y
\témale una foto.
>
Ahora, el Staryu que te siguié todo
este tiempo se sumergira en el
remolino y evolucionara en

ey . SRR

>

£n muchas partes del rio es facil
encontrar a Dratini, pero junto al
remolino es
muy facil
verlo.
Trata
mu-
chas
veces
hasta

que
salga ’
y esté en la distancia apropiada | |

para que lo fotografies.

-

Starmie; espera el momento en
el que se acerque mas para que
&tomes la foto especial.

A la derecha veras unos Squirtles, dos corren pero uno se queda
inmévil; arréjale una Pester Ball para que lo avientes y golpee al
Mankey, mas adelante lo veras y podras tomarle la foto especial que
tanto buscabas y que los demas Mankeys no se dejaron tomar. Ahora
propinale un frutazo o con una Pester Ball empuUjalo para que caiga
en el switch para que el profesor Oak te
encomiende un nuevo retfo.

Al final del curso, donde se bifurca el rio
(o seq, que se divide en dos caminos).
lanza Pester Balls o Pokémon Food para que aparezca un Goldeen y
rapidamente tdmale una foto. £s muy dificil tomar una que sea
especial, pero si lo practicas y con un poco de suerte, lo lograras.

PR ¥ Ve,

YA A 2' Ahora, el profesor Oak te tiene un

mam nUevo reto: segun sus investigaciones
ha descubierto que existen ciertos signos en la isla que asemejan figuras de Pokémon; éstos
dan la pista para un nuevo curso, pero primero enconfremos los signos.

-

y B )

El primero se encuentra en The Beach. Casi al
principio, voltea a tu izquierda y veras como las

formaciones rocosas asemejan un Kingler; tomale
la foto hasta que esté rojo el foquito. 3

. v
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Este otro se encuentra en The Tunnel,
debes llevar al Pikachu al huevo de
Zapdos por medio de las manzanas y
toca la Poké Flute para que saque a
Zapdos. Este a su vez, alimentara la planta de energia,
encendiendo varias luces y mas adelante, se proyectara,
de varios objetos, la sombra de Pinsir en la pared.

No. 106 HITMONLEE

€n The Volcano, €n el curso The
lanza una Pester River, debes tocar la
Ball en el crater Poké Flute donde
grande que exhala esta Vileplume para
humo, para que el que deje de lanzar
humo tome la forma polen al aire; una
de un Koffing. vez limpio el
Fotografia este ambiente, podras ver un arbol que tiene la
signo. forma de un Cubone.

|

R

—\

— T L A S U —

Soélo debes voltear al lugar donde rescatas al tercer Jigglypuff del
Koffing en The cave; las estrellitas luminosas que estan ahi, forman
la constelaciéon de Mewtwo.

Una vez que obtengas todos los signos podrds ir al curso secreto que
es Rainbow Coud. En este curso se encuentra sélo un Pokémon...
ipero ese Pokémon es Mew! Checa como se puede fotografiar, porque
utiliza una epsfera de energia que no permite que le ftomes foto algu-

hasta que su esfera sea amarilla. Golpéalo un par de veces mas hasta que aviente su esfera.
Ahora la esfera se ira al fondo y Mew la
perseguird, ahora es cuando lo puedes
fotografiar, pero queda muy lejos.
Debes afinar tu punteria para darle un
Pester Ballazo o un Frutazo, con eso lo
mareas un poco
y podras
acercarte, repite
. la jugada
Y O s cuando se
recupere o de lo
contrario desaparecerd. Cuando lo tengas cerca espera a que voltee
y tébmale la foto que resultara ser la mas especial de todas.
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Pokémon ha sido un éxito
mundial, pero mas en su pais de origen,
. Japén. ;Pokémon ga suki desu ka? _
- (Te gusta Pokémon? Checa los juegos que
se lanzaron sélo en el pais oriental. '
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Actualmente son 151 Pokémon los que todos conocen y

seguramente cada uno tenemos a un Pokémon favorito, pues estas

de acuerdo que cada Pokémon tiene algo especial. Pero A=

definitivamente hay uno que tiene un “no sabemos qué” que lo hace

agradable para todo el mundo (y quien diga que lo detesta, es L * *

porque muy en el fondo no puede dejar de verlo). Carisma, gracia, ’

sentido del humor y estética le han abierto las puertas de muchas

oportunidades de fama: Estrella de un show de T.V., imagenes de él |

en todas partes, una version especial de Pokémon en donde él es

el co-protagonista, un contador de pasos que lleva su nombre y un

1 juego ex-clu-si-vo de este personaje para el Né4... cQuién es?

97 iClaro, es Pikachu! jPika! (no lo niegues, creiste que nos referiamos
4 a Gus...). £n las siguientes paginas te contaremos de uno de los

d juegos de Né64 mds innovadores (técnicamente hablando) y que
desgraciadamente jamas veremos en este

continente: Pikachu Genki De Chu, este titulo que } (

causd sensacion en el invierno del ‘98 en Japén.
e s = — - ‘
A

% _J,
Decimos que es innovador, porque ] El sistema VRS, técnicamente no
Pikachu Genki De Chu, de Né4, fue el ! es tan complejo porque lo Unico (% ' \
primer juego en cualquier plataforma -

! que hace es reconocer 5
de Nintendo en explorar el area del palabras y no frases . . \ \

T e TINET

reconoci- completas, o sea que mlentras &
miento de ! juegas, el profesor Oak te dice qué 4 .
P voz. palabras utilizar y la verdad es que /
! Aunque son muy sencillas, por ejemplo: L
esta cuando le dices que si, es “li yo”, '
% tecnologia cuando le dices que no, es “Dame”, y si quieres
'-'?‘ ya se hacerlo enfadar puedes decir cualquier frase pero
habia que lleven los sonidos “de” “no” y “mi”. Se podria
probado decir que sélo reconoce tonos de sonido y
‘ para otros frecuencias. £s mds, cuando tuvimos la oportunidad
: fines, muy t de probarlo aqui en la redaccién, utilizabamos i

palabras en inglés y ,
~e % ] Fikachu no reaccionaba:
b ] Lo mas chistoso es que
] cuando empezamos a
1 hablarle en espanol (por
4 la desesperacion),
entendia a la perfeccion.
Segun la explicaciéon de
la experta en japonés
de Club Nintendo,
Brenda Nava, esto se
debe a que los sonidos
del espanol son muy
similares al japonés, por
ejemplo, (y no es chiste
“chafa”) si un chileno, un
japonés y neoyorkino
ven la palabra
] "Make”, el primero lo

poco se habia visto en los videojuegos

(sélo en PC) y Pikachu tuvo el orgullo '

de estrenar esta tecnologia en el i

sistema casero de 64 bits, dandole la ¢

\ oportunidad a los ninos japoneses de |
platicar con su Pokémon consentido

! iSi, platicar con un personagje virtual ya

. es posible!l... en Japén nada mas...

Obviamente se necesita mdas que el

control, el sistema y el cartucho para i

hablarle a Pikachu y PGDCH se vendid |

en paquete (muy al estilo de Star Fox

y Mario Kart 64) y éste inclvia: Una

simpdatica caja con el sistema Voice

Recognition System (VRS) o sea

Sistema de Reconocimiento de Voz;

'* esto consta de un un micréfono, que
se conecta al adaptador que también
incluye y mismo que se debe conectar
en el cuarto puerto de controles del pronuncia “Maque”, el
Né4; el cartucho y el instructivo. i segundo “Maque g el tercero “Meic”.
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El paquete cuenta también con
dos soportes para el micréfono
] para que uses el que mas te
4 guste. Uno es un collarin (que es
4 un poco incémdo) y el ofro, mas
ST ‘ - comodo, es un como cinturén que se le coloca
No. 108 LICKITUNG %= alcontrol para que puedas fijar ahi el micro,
: g 4 b como si fuera una paleta. Al dejar presionado el
botén Z y hablando fuerte, Pikachu te
demostrara sus distintos estados de animo. Puedes hablarle inclusive
desde la presemaclén del ]uego

N e R = No creas que
~ nada mas se trata
de hablarle a
Pikachu y ya, no,
el objetivo de
hablarle es para
indicarle varias 3
cosas en distintas |}
escenas, por -
ejemplo, decirle qué debe comer y qué no o
encontrar a otros Pokémon. £n total son tres
cursos y a medida que los vas pasando, vas
encontrando mas items y mas minijuegos.
Algo que vale la pena mencionar es sobre el
Tool Box, ya que es muy importante en este
juego; ahi
guardards todos
tus items que
necesitas para
jugar con
Pikachu y estos
mismos
incrementaran tus
puntos.

Dentro de tu Tool Box, esta el Pocket Helper que sirve para saber
coémo vas con tu mascotaq, las veces que le has hablado, los dias
que han transcurrido, cuantos puntos llevas, y también sirve para
regresar a casa cuando te encuentras jugando fuera.

- i B e

El primer curso empezar@ en tu habitacion; estés en tu casa con tu
mama y te platica que el profesor Oak quiere comunicarse contigo
por medio del televisor. £l es el instructor del juego y te dara toda

i clase de consejos para que después. a medida que vaya

- B avanzando el juego, t0 puedas conversar con Pikachu sin ayuda.

- M La primera etapa en donde ves a Pikachu es en el bosque de

' Tokiwa y después de platicar un par de dias ahi, vivira contigo y te
llevara a distintas actividades con los demas Pokémon. Si no lo

sacas a pasear, comenzard a hacer destrozos como sacar los

panuelos desechables, robarse tus herramientas y un sinfin de

cosas; para que deje de hacerlo deberas reganarlo. Dentro de tu

- M habitacién hay un televisor con un Né4 para que Pikachu y to
jueguen a las adivinanzas; deberas decirle a Pikachu el nombre del
Pokémon que aparezca.en la pantalla antes que se agote el
tiempo. Mientras mas veces aciertes, mayor puntuacion obtendras.




. En ofra escena, Pikachu tiene que cuidar a muchos Caterpie
. cuando se ponen de un color verde obscuro, es que tienen
hambre, entonces debes decirle a Pikachu que

- corra averlos y
automaticamente
buscard alimento.
Si le das la orden

de que haga una
técnica de electricidad, los frutos
caerdan de los arboles.

il A veces Pikachu
tendr@ que reunir
todos los
ingredientes para
la cena que
tendr@ con sus
amigos. Esta
parte desespera

un poco porque, ademds de que cuentas
con limite de tiempo, Pikachu se pone a ver
hongos, calabazas y otras cosas que no
necesita para el estofado y si dejas que
tome eso, la cena tendra un sabor horrible y
no ganardas la puntuacion deseada. Como
ayudantes tienes a Magnemite, que
transportara la comida. Como en esta parte
del juego hay

que decirle

muchas veces

iNO! a Pikachu,

se siente muy feo

verlo todo triste,

pero, ni hablar,

asi son las reglas

del juego.

Conforme avances, parecera que estas
viendo una caricatura y cada escena sera
Ccomo un nuevo

capitulo (con
titulo original y
toda la cosa), asi
que habra veces
que estés en una
misma escena
pero tengas que
'® hacer cosas
distintas.

En ofra escno hay muchos Oddish y tu

. deber sera darles agua con una pequena

regadera, para
que salgan. Hay
distintas frutas y
hongos en el
svelo para que
Pikachu no se
canse \ juegue
con todas sus
energias. €n
varias escenas
del juego, aparecen ciertos Pokémon que le
dan mas variedad al entorno.

Hay varios lagos
en los que le
ensenaras a

Pikachu a pescar
y por ahi ver@s a
muchos Pokémon

conocidos.
fara que lo haga

bien, tendras que
echarle porras
para que Pikachu
pueda levantar a
los Pokémon
pesados con la
cana de pescar.

No. | 10 WEEZING




Aunque casi todo el

juego es tranquilo,

hay ocasiones en

que hay un poco

de tensién, como
en la escena en donde debes encontrar a los Poliwag que se encuentran perdidos en un cierto
lapso de tiempo: siempre tienes que ir acompanado de Pikachu por que si vas tu solo, los
espantards y ya no podras atraparlos. Aqui, en medio del lago estara un Squirtle, quien te
Lc:gudc:rci si no logras encontrarlos y no te queda mucho tiempo.

Hay una < : '] A medida que va
secuencia muy . R : avanzando el
padre en donde v 3 : ; | juego, el Profesor
puedes jugar a s Oak te daré
romper una Lo "3 ad | aditamentos para
sandia; Pikachu 2 . tu Pocket Helper,
tendra los ojos et | como son los

le vas diciendo, distintos angulos,
‘ia laderecha,. @ 8 el primero que

la izquierda, aun 8% ,sas para

no!” Un Venusaur moverte a tu

te dard un premio libertad y el otro
para ir a una isla es para ver

llena de tesoros fijamente a

si lo haces bien. Pikachu.

- = =S

Pues como puedes imaginarte, Pikachu Genki De Chu es un titulo con muy buenas graficas,
sonido y todo en si es magnifico y es justo para... un ninito japonés de seis anos. £n realidad

~ pensamos que este titulo estd enfocado a los ninos muy pequenos que apenas pronuncian

. unas cuantas palabras ya que no hay casi nada de accién y el
- asunto se limita a interactuar con los personajes en ambientes y
~ situaciones “bonitas”. Esto no demerita al juego. al contrario,
- pensamos que si se hubiera traido a América, hubiera sido una
opcién muy buena para los ninos pequenos a los que les llama la o 0
. atencién Pikachu y los Pokémon, pero que aun no tienen la -
~ habilidad para entender un RPG o coordinar botones para tomar una S .
buena fotografia. como en el caso de Pokémon de GB y Pokémon
Snap: aunque seguramente también
hubiera sido del agrado de U
videojugadores un poco mas grandes,
fans de Pokémon, del Né4 y de la tecnologia
en general. Como dato cultural, hace poco
aparecio otro juego de reconocimiento de
voz, llamado Densha de Go, en donde tU, con tu fuerza fisica, tu
avdacia, tu sangre fria, tu inteligencia y tu sagacidad, tendras que
—— enfrentar un reto de altura: ponerte al mando
de la cabina de un tren japonés y avisarle a
los pasajeros a tiempo y con buena diccién el
nombre de la estacién a la que van a legar,
entre ofras cosas. Suena muy simple, pero es
un fitulo bastante entretenido y que en otra
ocasion hablaremos de él. Un juego muy
didactico es Pikachu Genki de Chu y que la-
mentablemente no veremos por estos rumbos.

No. 112 RHYDON




La mercancia que ha salido de Pokémon al rededor del mundo es a’
impresionante y mas si hablamos de los accesorios, juegos y *

un sinfin de “chucherias” que no tienen mucho parecido con Qo

el concepto original del juego de Game Boy. Un ejemplo es el
juego de mesa que aparecioé tiempo después; éste usa reglas y
bases similares a los de los juegos de

batallas tipo Magic, pero adaptado
obviamente al concepto
Pokémon, en donde
las cartas se
ordenan en tipos,
por ejemplo, las
cartas de agua, de

fuego o de tierra y
cada carta tiene un

No. | 13 CHANSEY
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personaje y un
valor determinado por
puntos. £l juego es por turnos y quien
ordene mejor sus cartas y tenga las
de mejores personajes y mejores
puntos, gana, llevandose como

1 4
998 Nintendo premio las cartas del contrincante.

1998 Cvecaureslmc

98" GAHE “FEREAK inc

Pues este juego fue tan popular en Japén (y actualmente en
£.£.U.V), que tuvo su adaptaciéon en sistema de Game Boy.
Los japoneses consideran al cartucho de GB una buen
entrenamiento para participar en los verdaderos torneos que se
realizan, ya que usan las mismas reglas. Este concepto ha sido de
: gran aceptacién, porgue es un nuevo punto de vista de jugar con
los Pokémon y después de analizarlo nos dimos cuenta que es un
;uego sencnllo muy duferente a Moglc y aqui no tienes que quebrarte tanto la cabeza.

S ——— A 7 s D s

P T T R Vo i3 e

£l juego tiene la misma técnica que el juego original de cartas y si t0 no has tenido la

3

‘ oportunidad de probarlo, no te preocupes ya que vamos a explicarte cémo se juega.
3 Cada jugador debe tener su Deck de
' cartas, son 60 en total; al principio del B8 4757
]uego tomas 7 cartas, después, tienes que [loBAr 1% rvi2

' sacar un Pokémon basico, el que sea, y si z‘uesm

nenes otro, lo pones en la banca, porque °
' 5i no cuentas con uno de repuesto, dehFRUVAS
'; pierdes automaticamente. Esperas a que 72 ?:rotvzs
' tu oponente haga sus movimientos y
| cuando sea tu turno, sacas una energia o D v
(una carta especial que debes conseguir); : LR e AIRLE-E M
. esta ayuda al Pokémon a realizar sus A
. ataques, como si fueran las famosas
“tierras” (cartas especiales en Magic), pero éstas se dividen en elementos como el fuego, el
agua, la electricidad, tierra, golpe y psiquicas, igual que los tipos de Pokémon.

En la carta de Energy te dicen cuanta
energia necesita tu Pokémon para llevar a
cabo sus ataques; también te enteras de
cudnto dano le hace a tu oponente. Como
era de esperarse, aqui tienes la oportuni-
dad de evolucionar a los Pokémon, asi las
técnicas seran mas poderosas (aqui no
te imagines que las cartas cambiaran

de repente... todos los poderes, las

THE LBRD  LUd BAED-FE ABATIRESY evoluciones y eso, se miden con puntos y
0 4 r<L» BHY con cartas con diferentes figuras).




~ Si uno de tus Pokémon queda inconsciente, debes entregarle una

~ carta a tu oponente, la cual se denomina “Side Card”.

- Dependiendo de los puntos que pierdas, el contrincante

| podra pedirte hasta cuatro de estas cartas

~ especiales. Y ese es el chiste del juego, antes que

~ nada, dejar a tu oponente sin ninguna “Side Card”

para ganar la batalla. Lo mejor es que las cartas

: no las puedes obtener o recuperar en el cartucho,

' sino que tendrds que pelear contra otra persona para obtener mas

' Side Cards. Ofro detalle que tiene es que existen las Trainer Cards
(Cartas de Entrenadores) y se usan como comodines porque son

' como medicina para curar al Pokémon envenenado, castigos.,

' oportunidades para escoger la carta que mas te guste de tu D V%-Iv200

. oponente, tomar dos cartas de tu Deck, o energias de la basura... deey t
puedes usarla para cualquier accién a tu favor.

£n el mapa te muestran los clubes para que Bueno, ya explicamos la base del juego,
puedas combatir con sus miembros y los ahora veamos la historia y las cosas extras.
entrenadores profesionales, pero eso no es El personaje principal de este juego se llama
todo, pues es —_— Pack, le gustan mucho los Pokémon y quiere
necesario ir a los apoderarse a como de lugar las cartas
libreros que se legendarias de los enfrenadores mas
. encuentran en poderosos pero lo malo es que no tiene nila |
diferentes casas, mas remota idea de lo que se trata el juego,
- alli te dan secretos asi que va al laboratorio del Profesor
y cosas que debes Ooyama. un gran investigador sobre las
saber para jugar. Pokémon Cards; él y sus ayudantes le
En el menu del ensenan a jugar.
juego puedes ver fu Hay dos opciones
status, tu diario aqui; la primera es
- (que este sirve para con instrucciones,
- grabar tus avances), tu Deck, cartas y opcio- es decir, el Profesor |
. nes. Dentro del menuU, cuando ves tu Deck, 34 te va diciendo paso
- tienes la opcion de disminuir o aumentar las — 0 n@ por paso qué debes
cartas que ya tienes, por ejemplo, si en tu AT xS3 Wx 1 | hacer: la ofra opcién
Deck hay dos de Squirtle pero soélo quieres es un combate
una, entonces, la quitas y en su lugar le pones BEHFOL TEFO03ET normal, donde hay
- ofra, como puede ser su evolucion, Warturtle. Al que ganarle a sus
. terminar se graban los cambios y te diriges con ayudantes para
- un ayudante del profesor lamado Araimon; con ganarte paquetes de energia que seran uUtiles
él combates y aqui te daras cuenta si tu Deck durante el juego.
. es demasiado débil por falta de energias o no
i eleglste a los Pokémon correctamente. Si algo  £n este juego no hay un orden en especial

- anda marchando mal, Araimon te ganara y te para comenzar, pero eso no quiere decir que
- darda consejos. £n el laboratorio de este puedes ir directa-

. profesor hay una computadora donde puedes  mente con el

y ver tus cartas, la entrenador profesio-

coleccion que nal. Antes de jugar,

4 llevas, leer los tienes que practicar smsheedy

i correos que te con uno de los ayu- x :Z’:ﬁ S

escribe el profesor.  dantes del profesor SRR RRRRE

todo lo que quieras para ganar tu primer o o

saber sobre el Deck: hay tres tipos,

juego. energias. tu los de agua (Squir-

Deck. las cartas tle y sus amigos) de

; que dejas en la fuego (Charmander S
Hlaosv-v& 3un banca. efc. y amigos) y tierra (Bulbasaur y amigos).

(igual que en las

. computadoras de Pokémon). Y por Oltimo, una

. opcién bastante buena es la compatibilidad

. con la Pocket Printer (GB Printer en América)

. para que puedas imprimir las cartas que tienes

. y pegarlas en donde quieras.




£l pasado 23 de noviembre salieron a la
venta en el lejano oriente las tan afamadas
y esperadas versiones Plateada y Dorada
del mejor juego de Game Boy; estamos
hablando, claro esta, de Pokémon. Estas
nuevas versiones tienen mucho en comun
entre ellas, lo mas relevante es la cantidad
de Pokémon que puedes capturar ya que
en total son 250 monstruos de bolsillo.

~
£l principio del
juego es muy
parecido a las
versiones Roja,
Verde, Azul y
Amarilla, ya que
empiezas dentro
del cuarto de tu
personaje; al salir
de él, la mama del

—

HLU-S5-0 NP
Le33& Liizakse

ahi es donde
empieza tu aventura
LPokémon.

FoEUFPE £k

Al salir de la casa, |
que se encuentra
en el pueblo
Wakaba (nombre
del pueblo de la
versiéon japonesa),
recibir@s un
llamado para
visitar el

laboratorio del
cientifico Utsugu
(Oak para los cuates), éste te pedira que
seas su ayudante para encontrar a los
famosos Pokémon y para esto te dara a
escoger uno de

los tres Pokémon
que tiene en su
escritorio. Estos
son muy parecidos
a los de las
versiones antes
mencionadas, ya
que te dara a
escoger, ya sea
uno de tipo agua,
fuego o planta.

et ey

roAECER 1BAR0 TIEY,
5T M-ILY BEAE

héroe te dar@ un
teléfono que mas
adelante
explicaremos
para qué sirve,

oy e e %

13313 HuFiht 5%
D-J0% £5:k¢

~

i

& [ Pinoarashi (Fuego,
equivalente a Charmander)

5 e s t—— st ——— s < 8 e e

Waninoko
(Aguaq,
equivalente
a Squirtle)

Mokorita
(Planta,
equivalente
o i
Bulbasaur)
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Una de las )

grandes ...... Bther :

innovaciones /P3390 S35

dentro de estas A

versiones es el Pokégear (algo asi como el
famoso Pokédex

| pero mejorado).

Este instrumento es
de lo mejor, ya que
dentro del juego
podras recibir
correos, checar los
Pokémon que
llevas capturados
e imprimirlos en la
Game Boy Printer.

Ofra de las cosas que hace esta
maravilla es el poder comunicarte con
ofros entrenadores dentro de tu
cartucho; si encuentras a ofros
entrenadores, les pides su nUmero
telefénico y se quedan de ver en algun
lugar del mundo Pokémon para hacer
intercambios o para entrar en una
batalla frenética. Ademas cuenta
internamente con un reloj en tiempo
real, esto es, cuando empiezas un

juego, te pedira que ajustes la hora (la

que realmente tienes en tu reloj de mano) y el reloj interno empezara a correr como si fuera el

tuyo y cuando en la realidad sea de dia

| también en el juego y si es de noche
) también lo sera en él. Esto es muy

bueno porque existen Pokémon que
solamente aparecen en la noche y hay
citas de batallas con otros entrenadores
dentro del juego que seran en el dia o
en una hora especifica, asi que ahora

5 tendr@s que organizar tu agenda para

jugar Pokémon Silver y Gold con
horarios.

Ofra opcidon es que puedes prender los radios de
musica que te encuentres dentro del juego y

podras cambiar la mUsica de ese nivel, ademas de |
poder escuchar programas donde el Profesor Oak

dara cursos completos, conferencias y seminarios || 7Lz P4 —F M3t tn
acerca de los Pokémon. || fing-j~55¢

No. | |7 SEADRA |




(ol ~ Aqui
% o 5 | aparecen
\ nuevos
\ ( Mf : persona-
nd jes y por
l6gica
o. 118 GOLD tienen
nuevas
técnicas de ataque, como es
el caso del Sr. Gantetsu, que
gracias a él podras utilizar

g-m-on
N,

GV i PIUOLS e
20/ 20 b A

|
|
|

(¢ya habran comenzado la fabricacién en serie de la Master Ball?).

j

diferentes tipos de Poké Ball. En total son tres nuevas a parte de las que ya conocias

i
J

£n estas versiones se agregaron un total de 100 monstruos para lograr la fabulosa cantidad de

250 Pokémon; los que representan estas versiones son:

Luguia (que es una
fusién entre
Articuno, Zapdos y
Molires de las
versiones Azul y
Roja). Este
Pokémon es
famoso en Japén,
ya que salié un

(muchisimo antes
de que empezaran
a concretar las
versiones Silver y
Gold). Si recuerdas
bien es el ave
extrana de color

largometraje, dorado que

muchisima aparece volando
mercadotecnia y una que ofra gorra que nos en el primer
trajimos del Mario Space World 99. Representa § capitulo.

la version Plateada.

Representa la
version Dorada.

Algunos
ofros
Pokémon
que
aparecen
aqui son
(recuerda
que son
nombres
japone- .
ses): R—
Elekid (creemos que es la

l Ij'.v fiens

Eizzssma
18/ 21
PRRDD
frey 1038

(@

Uaw?d

Jou-ou. Este Pokémon es muy especial
porque aparece en la serie animada

pre-evolucion de Electabuzz),
Odoshishi, Nuo, Otachi, Kirei-Hana,
Toguepi (este Pokémon nace de
un huevo y también ha aparecido
en la serie de T.V.), Joo-joo,
Heracros,

Denryu y
Donfan entre
ofros.

*Ha Uda9

No. 119 SEAKING
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nombre (igual que en el caso

Pokémon Rojo o Azul); si eres muy curioso y te

gustaria saber si es

Algo que nos
parecié muy
bueno, es el

poder ver si el

Pokémon que
atrapaste es

hembra o
macho.
Simplemente te
puedes dar
cuenta con el
simbolo que se
encuentra al
final de cada
de Nidoran, en

hembra o macho el | M+ 188
Pikachu que tienes
en tu version azul,
solamente debes
pasarlo a
cualquierade | *7 @
estas versiones y | £E/P3Y
lo sabra@s | /& 733
automdaticamente. oo

pRENS Uawd
frey 1038

9, 24
Ce 3RL/30%
843/ 308
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Otra de las cosas
que nos presen-
tan estas nuevas
versiones es el modo de acomodar los items;
ahora llevar@s una mochila con varios
compartimentos y
estos los llenaras
con items
especificos.

£n una bolsa de
la mochila podras
meter los de
curacioén, en otra
metes las Poké
Ball y asi
sucesivamente
hasta llenar las
cuatro bolsas que trae la mochila. £sto es
excelente ya que te permitird@ organizar mejor
los items.

Oif

rUJSCE 20 H3CED

No. 168 Ahora ser@ mas
21/ 241  facilverlas
estadisticas de tus
& g:;fjk';:75 Pokémon. Para
verlas se dividira
5 ¢ una pantalla en
n=/33 1AL fres partes y ahi
/=1 138§ podras ver el nivel,
= BL aa? | el entrenador y los
Boo 16 | ataques que tiene
42-7) L1 | ese Pokémon.

Algo de lo que si
debes estar seguro es
que cuando lleguen
estas versiones a
América seran un
golpe més a nuestras
mentes enfermas de
Pokemania, ¢imagina
tener 100 monstruitos
mas de coleccion? Y
sobre todo imprimirlos,
intercambiarlos y
gozarlos. A mediados
del ano 2000 llegara

y de antemano te
aseguramos que sera
un éxito rotundo.

%3%/113
One 13498
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IS N1B =31ime |

Ry - ———

| pfetety s
|

l
Pokémon; en la
parte de abajo de
la energia de tu
Pokémon veras
una linea azul;
cuando venzas a
tu enemigo te

daran experiencia
y la linea azul se

‘379 e 9

=/9%07
13/ 26

U;w?l
foey 1033 l

Ahora los Poké Center
(lugar donde llevabas
tus Pokémon a
recuperacioén) simple-
mente se Ulaman “PC”;
estos lugares ya se
modernizaron porque
cuentan con maquinas
mas modernas y los

entre dos personas
vsando el Cable Link
(0... ¢ya se usara el
puerto infrarrojo?).
Desgraciadamente si
tu cuate sélo tiene la
versién azul, roja o
amarilla no podran

S @ B €2 ﬂ Pokémon y las peleas

gdovre frE

\ pelear entre si.

1 e ¥ S

£n estas versiones
es mas facil ver

I como gana
experiencia tu

iré llenando y
cuando llegue al
tope subira@s un
nivel y no tendras
que estar viendo
las estadisticas
para saber cudanta
experiencia le falta
para poder subir
de nivel.

edificios cuentan con
dos pisos; en la planta
« alta se encuentra el
Time Capsvule, que es
donde se realizan los
intercambios de

sd15L
Bo LS M ABLT RS



€n el tiempo
cuando el
éxito de
Pokémon

ya casi
alcanzaba la
cumbre en
Japdn, aqui
en América el boom de estos
personajes apenas comenzaba.
En ese entonces Nintendo de
Japdén anuncid la salida de un juego

XV 1% \ |
|
WY '.’_ \

2 ./\,~~<‘, Wl
revolucionario para el N64 de nombre Pokémon
Stadium, el cual fue el primero de una serie de
avances tecnolégicos. pues “estrend” una
nueva forma de jugar al transferir datos del GB
al Né4 para que los cartuchos de ambos
sistemas interactuaran entre si, todo por medio
de un accesorio llamado Game Boy Pak (aqui
lo conoceremos el ano que viene como
Transfer Pak). Aunque el plan original de
Nintendo era hacer a este titulo compatible
con el Disk Drive, al final se decidieron por
lanzarlo en formato de cartucho.; asi pues,
Pokémon Stadium causd sensacion entre todos
los fans japoneses de Pokémon. Nosotros

X i 7 hablamos muy poco
L\ 1 Z4 sobre este juego
ng' P pues su

llegada a
América era
bastante incierta, sin
embargo, tiempo después, nos
enteramos con fristeza-agrado
del anuncio de Nintendo de
América, que fue algo asi como:
“...en Japén acaba de salir
Pokémon Stadium 2 y en este momento es uno

— A
de los juegos mas populares del Né4.
Definitivamente NO traeremos a América
Pokémon Stadium...” (tristeza) “...ijpero si
traeremos Pokémon Stadium 2, bajo el nombre
de Pokémon Stadium!” (agrado). A final de
cuentas, en América pronto podremos gozar de
la excelente sensacién al ver a tus Pokémon a
todo color y totalmente en 3D en Pokémon
Stadium (2). Pero es seguro que cuando
juegues Pokémon Stadium americano te vas a
preguntar cémo habré sido Pokémon Stadium
japonés o si fue quizd mejor que la segunda
parte. Bueno, no te quedes con la duda y sigue
leyendo el interesante analisis de este titulo.

De entrada, PKMNST tiene una v
gran cantidad de detalles muy ),
peculiares. Por ejemplo, algo muy
original es la forma en la que te
infroducen al Estadio donde se
llevaran a cabo las peleas
después de presionar Start en la
pantalla principal, pues hay una
toma en donde parece que tU
mismo llegas al lugar y colocas tu
Game Boy y una Pokéball en una
como taquilla computarizada, desde donde supuestamente estarGs monitoreando las peleas,
mientras escuchas los murmullos, gritos y vitoreos de la demas gente... jorale!

Lo mas caracteristico es que solamente razones. La primera es que se incluyeron a
pueden participar cuarenta Pokémon de los los Pokémon mas populares o a los que mas
151 existentes en Pokémon de GB japonés. a se usaban y la segunda es que se trataron de
lo mejor piensas. “iComo! ¢ Nada mas incluir a los Pokémon en su maximo estado de
cuarenta? Mhhh...”, pero en el evolucion, o sea a los mas
verano del 98 fue algo fuertes, pero con excepciones
impactante, ya que era la como la de Pikachu, que

primera vez que se podia pelear aparecié en lugar de Raichu y
con los Pokémon con graficas Snorlax, que de plano no tiene
en tercera dimension. evoluciones, pero si un gran

No sabemos cudl fue la base carisma que como a Pikachu,
para seleccionar a estos les permitié aparecer en este
privilegiados Pokémon, pero gran juego.
nosotros creemos que hay dos




Una pregunta muy frecuente es la de qué pasa (pasaba, en
Japén y pasara en América) si no se tiene o el Transfer Pak o
el cartucho de Game Boy. Pues previendo estas situaciones,
el cartucho incluyé la opcion de poder usar a los Pokémon sin
4 necesidad ni del cartucho ni del accesorio, algo

asi como si los “rentaras”, pero obviamente tenian 4
Y un nivel de experien- /

cia, ataques y
caracteristicas predeterminadas y que
no podias cambiar de ninguna forma.
Aunque ésta suene a una opcioén buena,
en realidad no lo era tanto, pues
ademas de quitarle ese sentimiento de
ver “ese Pokémon” que tanto tiempo y
esfuerzo te costé entrenarlo, en las
peleas estabas en plena desventaja
contra el CPU, pues, por ejemplo, en los
torneos en donde sélo podian entrar Pokémon que tenian entre 50 y 55
de nivel de experiencia, todos los que podias escoger eran de nivel 50 y |

el CPU te atacaba con Pokémon de nivel 55... una pelea un tanto

dispareja, ¢no? -

La opcion basica era la de los
combates, entre los cuales
destacaba el libre, en donde
peleabas contra uno de tus cuates
oL - o contra la computadora. Si los
‘ N SR R Ao Em — Pokémon participantes no se veian
e il A A N Y e en el cartucho o no cumplian con
fatw 4 RGeS %70 4 i S, Sl I o2 el nivel que se te pedia
B NNy ¥ T S o |8 » "G dependiendo de la categoria del
e > : — combate, podias rentarlos.

Oftra opcién era la de los torneos, que constaban de ocho peleas
en total. Por cada victoria obtenias una insignia, o mejor dicho un
Badge (como se le conoce en el juego de GB). Claro que habia
diferentes categorias para que no existiera una gran diferencia
entre los niveles de los Pokémon, pues de lo contrario la balanza
se hubiera podido inclinar muy facilmente a un participante.
Encontrabas desde la categoria libre, donde podian participar sin
distinciones los cuarenta Pokémon de cualquier nivel; la segunda et maunAEL s
en donde sélo peleaban o UBIOOTAE ZISEA R SIS NI SLIRE)
| Pokémon del nivel 1 al 30
y la oltima del nivel 30 al
nivel 50. Como esto ya se
trataba de algo mas
] complicado, se dividieron
los torneos en varias
copas: Monster Ball Cup,
Super Ball Cup, Hyper
Ball Cup y Master Ball
Cup. Esto de los torneos
era muy interesante, pues
te daban premios y mas
H si utilizabas a los pokémon del GB. También estaba
la opcién de poder jugar Pokémon de GB dentro de
PKMNST como si usaras un Super Game Boy. Aparte
de que era mas cémodo jugar en una pantalla y con
un control mas grande, podias ver un marco con arte
especial de Doduvo.
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Ya al momento de las peleas, eran de SR dne
gran utilidad todos los conocimientos
que el jugador tenia sobre los pokémon,
al igual que las peleas en Pokémon GB,
pues era necesario saber qué tipo era
efectivo contra tu oponente y qué
ataques le hacian mas dano. Lo mejor
es que al terminar algun torneo, te
regalaban items para que los pudieras utilizar en tu
cartucho de GB (a lo mejor se podia obtener como regalo una Master Ball, quién
~ Sabe..)): otro premio buenisimo era el que
obtenias al terminar cualquier torneo sin
utilizar a ningun pokémon rentado y
teniendo en tu equipo a Pikachu, ya que al
final te regalaban un marco especial para
jugar Pokémon de GB y ademas le daban a
Pikachu la habilidad de Surf... jimaginatelo con
esa habilidad! Si lograbas tener a este
pokémon con esta habilidad, que por cierto, la
ejecutaba muy a su estilo en una tabla de surf,
los enemigos de roca ya no eran ningun problema.

Muy al estilo de Street Fighter Il, si
se enfrentaban dos personajes
iguales, uno variaba su color para
evitar confusiones. El cambio de
color se basaba en que si el
Pokémon no era rentado o si tenia
un nombre personalizado.

Para transferir a los Pokémon del GB al Né4 habia muchas formas. Se pasaban individualmente
o inclusive podias transferir
integras las cajas que tuvieras en

1Py 0ne /206

ESCHEL N - T ‘ ® - el GB (que en total son doce las
M) WS sl gt VY s AR SERXD-Cv (o que puedes tener), esto con el fin

L 2 2
v B TRV de que no te hicieras bolas con

LIANS 200 i :-f” DR | e tanto monstruo y buscarlos no

AR < TR AR R . fuera tan dificil, pero eso si, si no
‘_k"w'w‘-«q e TP AL RISl eras organizado en las cajas de
L S e AR 1/ I =1

R SLI D BT | e e e FU M GB. esta opcién no era tan Ofil.
[— — el K @ Definitivamente una de las
SSlksThye | e ; : mejores opciones fue la de poder
intercambiar Pokémon a través del
Né64 y lo mejor es que también podias hacer intercambios de items o inclusive regalarlos a otra
persona, cosa que no se puede en el Game Boy.

¢Qué te pareceria un Pokédex en donde pudieras ver tridimensionalmente y desde distintos
angulos a tus Pokémon? Asi es, Pokémon Stadium incluyé la acertada opcion de tener este
indescriptiblemente maravilloso
Pokédex. Sus funciones son las
mismas que en el Game Boy, ya .
que podias escuchar el llanto del INOPRUSRY
Pokémon, ademas de ver el resto |a9
de sus caracteristicas y su UR LRI GE
localizacion. ol 372 Cel@



Oftra opcién interesante, pero

o Tooeos Wl No muy rele\:jome, es que
. —
A podias guardar a varios

T e M Pokémon LGB en el
&_@% 00.“0&- okémo de -

T cartucho de Né4, para que los
— e ————— 8 pudieras usar sin necesidad del Transfer Pak.
W EEPOS RS el e I Aunque habia un limite, la memoria era lo
: i suficientemente grande para que nadie se
quejara.

Hubo muchos detalles en este titulo
dignos de ser mencionados, como el A = p
hecho de que todas las peleas eran ~
narradas (y el cronista si que le
metia emocion al asunto) como si
fueran partidos de futbol o algo parecido. R
Los ataques que en el Game Boy se veian e
raquiticos, creenos que en 3D realmente
impresionaban. También tenia un b j
par de puntos malos y el primero y L s

mas importante es la ausencia de
mas de la mitad de los Pokémon. Aunque los graficos eran
excelentes, les faltd una décima en la animacion para alcanzar
un nueve de calificacion.

La verdad es que Pokemon Stadium hubiera sido uno de los
mejores juegos del N64 de no ser por la aparicion de uno mejor:
Pokemon Stadium 2.

Pues si. A unos cuantos meses de la
aparicion de Pokémon Stadium, todos
los japoneses pidieron mas. Cuarenta
Pokémon no fueron suficientes y cada
| fan queria ver a todos sus Pokémon en 3D
F dentro del N64. Por esta razon Nintendo

de juego han logrado entrenar para

este

- ps P — -~
magnifico T~ | Anxrns B Ever
titulo a

lanzé alla en Japon la segunda Ameri-
version de su estadio tridimensional ca, el
Pokémon: Pokémon Stadium 2. — cual
Definitivamente este titulo fue y sigue - B podre-
siendo todo un éxito en su pais de origen, mos ver por aca
convirtiendo el sueno de muchos fans de a finales del
Pokémon en realidad: poder ver pelear en 3D mes de Marzo

a TODOS sus Pokémon que con muchas horas del proximo ano.

Hemos recibido muchas cartas
preguntando cémo

va a ser este juego y
pidiéndonos muchas

fotos del juego.

Antes de comenzar a

hablar a fondo de

Pokémon Stadium 2,

échale un ojo al intro del juego
porque esta bastante bien.

hacerlos ganadores. Y por la misma
razén, Nintendo de América decidio traer




Este intro lleva
la musica
arreglada del
intro de GB, lo
que emociona
a cualquiera
que haya jugado Pokémon.
Por cierto, todas las fotos de este
articulo son tomadas del juego
japonés, no vayas a pensar que
tenemos un prototipo americano o
| que ya salié en este continente.

POCKEY H()N\II!)-\E -4
STADIOM , AN

Tal como en

Pokémon

Stadium, esta

segunda parte

es compatible

con un

accesiorio que
actualmente

soOlo esta

disponible en

Japén, de nombre Game Boy Pak
(pronto estard aqui en América con
el nombre de Transfer Pak).
£l concepto principal es
que en el cartucho
Pokémon Stadium

(tanto en el uno como en

el dos). puedes sostener
las batallas usando los
Pokémon que tengas en tu
cartucho de G8B, con las

mismas caracteristicas y

nombres. Muchos chavos

preguntan qué onda con el cartucho de Né4,
X o de qué se trata

1 y todo eso.
Pues
bdasicamente, el
uUso principal de
PKMNST2 es
para las
batallas.
€n realidad no
hay ningun
modo de juego
en cualquiera de
las dos versiones de Stadium en donde
puedas jugar como si fuera un RPG o como
en Pokémon Snap. Lo Unico que se extrajo
del GB fue, repetimos, el modo de batalla.

rlkqui encontaras
muchas de las
opciones de la
version anterior,
como la
posibilidad de
jugar el cartucho
de Game Boy en
el N64, tener un Pokédex tridimensional,
intercambiar Pokémon sin necesidad de
cable Link, opciones sin necesidad de
emplear el Game Boy Pak, etc. Las opciones
no variaron mucho, pero hubo un aumento
considerable de modos de juego.

. J

1

Al momento de
presionar Start,
aparecen tres
modos de juego:
Batalla Rapida,
Batallade VS y
Pokémon Stadium.
€n el primero
pelear@s por puro
placer, ya sea
confra un amigo o contra el CPU con
monstruos al azar y sin usar el Transfer Pak.
£n el segundo te enfrentaras contra un
amigo utilizando el Transfer con los Pokémon
que en ese momento tengan a la mano (igual
que cuando
conectas dos
Game Boy y
entran a
Colisseum). Y el
modo principal y el
bueno es el de
Pokémon Stadium.

N PSTARONENSUER
FENTHTACRIUL
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i é@ Ya que entres en la opcién

principal, encontrara@s un mapa
r—} muy padre, en donde hay siete
7 et lugares que puedes visitar
o pP7 Lorw (seleccionando el que quieras con un icono
¥y , > o con forma de Magneton):

EAOBROUNEDBUL SO LED A -AT
BLAIL. BHNLENOTAEST | i

q\ el campo al aire libre podras
participar en el modo Free

£n el Game Boy podras jugar i Battle, o seaq, pelea libre. Como

Pokémon en pantalla de tu T.V. te imaginas, aqui puedes elegir
(como si usaras un Super diferentes combinaciones de batallas, limitar
Game Boy) y con un marco la participacion de los Pokémon basandose
especial. Si ganas algunos torneos, te daran ST eNsv nivel de
un marco diferente al que trae de “default”, T L L T Tt experiencia y

mads. Pueden par-
ticipar cuatro

pero no es nada mas diferente
estéticamente, sino que tiene un par de

opciones jugadores ‘
interesantes, B & “.‘.'.‘:.:::.;"”'@’ (obviamente por
como la de - turnos) para que 4

se enfrenten uno 4
contra uno, dos
contra dos, tres
confra uno o
todos contra el CPU... hay muchas
combinociones en este aspecto.

acelerar la
velocidad del
juego muy al
estilo de la
opcién de Turbo
de Street Fighter
2 Turbo.

AN

: En el salén de la fama encontrards a todos los
i Pokémon que han salido triunfantes de los modos
de juego de torneos. Aqui podrdas apreciarlos en

unas bases como si se trataran de trofeos.
' El chiste es que tienes que llenar todo el saldon de la

fama para anotarte otro punto como maestro Pokémon.

i
i AT
» .
' s 4 : vets BL BUR %O, .
;;:;::2‘"' S U TAEE BIARD TABICIR )
- r "= .
RAESPAd Rri e OR3Y. EAT LTEUDEE BOTATS. COEASTOARETRGR | \
-

s - Este es el laboratorio del
| Prof. Oak y aqui es en

< £441 donde estan todas las

«] opciones que

o mencionamos,
intercambiar

Pokémons, regalar

| items, acomodar las listas
~ww— |} de los Pokémon, ordenar tus Cou
cajas, checar el Pokédex

Tridimencional (en donde ademas de ver su status y admi-

b rar a tu Pokémon desde distintos angulos, puedes ver su

locolnzacnon en el mapa... fridimensional), en fin, muchas cosas puedes hacer aqui. $r




Stadium es una
opcioén interesante, ya
que aqui puedes
participar en

diferentes torneos de

diferentes categorias,

con Pokémon tuyos o los que te

presta el CPU para que asi demuestres
que eres todo un maestro. Si ganas todos los torneos
obtendras premios muuuuy interesantes...

i El Castillo de los Gym Leader es
FAKESHI . I‘\:|\n\|| - una opcién muy buena, ya que
(BROCK) = ) Wy se trata de algo asi como un mini
modo de historia. El chiste aqui
es que tendr@s que avanzar en un
KASUMI camino, derrotando a todos
(MISTY) B los Lideres entrenadores de
~ —& ) los Gimnasios y en el mismo orden que en
- : ; la version de GB. Por ejemplo, empezaras {
MACHISU £ — enfrentdndote a Brock (Takeshi), luego a
(LT SURGI , L VAR Misty (Kasumi) y asi sucesivamente hasta
llegar a Giovanni (Sakaki). Luego seguira
. una seccioén del castillo similar a Indigo
FRIKA . my— ) Plateau, donde enfrentas a la Elite Four
(FRIKA) NP Y I M (Shitennou) y al final pelearas contra Gary,
O bueno, contra el Rival (Shigeru).
Obviamente en cada Gimnasio tendras
KYOU PE3 que enfrentar a una tercia de entrenadores
(KOGA) - . no muy habiles, antes de enfrentar al llderj

NATSUMI
SABRINA)

KATSURA
BLAINE)

Por Oltimo esta la opcién de los mini-juegos,
en donde participan los pokémon bonitos, [
pequenos y adorables, como Pikachu,
Clefairy, Digleft, Drowzee y Ratatta, entre
ofros. €n total son nueve mini-juegos y
pueden competir hasta cuatro jugadores
simultGneos en dos modalidades: jugar por
diversion y competencias. £n las

SAKAKI

)

"I k\,\ll\ [\I l competencias se acumularan puntos y el [*

que tenga mas al final de los eventos
ganard. £stos juegos son muy entretenidos
y muy sencillos, pues se tratan casi todos
de coordinar presionando los botones,
como el caso del juego de Magikarp o el de
Pikachu con los Voltrobs. Otros requieren de
habilidad, como el de £kans y los Diglett o
KIKUKO el de Ratatta. £l mas chistoso es el de
\GATA Clefairy, donde un maestro Clefairy le
ensenara a otros cuatro una secuencia que
deberas ejecutar con el Control Pad y si no
la memorizan, les golpeara la cabeza con
un “chipote chillén” (martillo de juguete).
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Lo que mdas da emocién al jugar PKMNST2 es ver a los Pokémon
que creciste en tu GB peleando en 3D. pues, ademds de que  _
aparecen con los nombres que 4

Y-

G0 399

.
161161

(Otro de las
cosa que
impactan es
que aqui
podras
ver el
tamano
real de
los
Pokeé-
mon...
iMira a
este Onix
pelean-
do

kcontro el pequenito Diglett! )

Algo interesante es que PKMNST2 es
compatible con todas las versiones de
Pokémon que existen (exceptuando la
dorada y la plateada). pero hay algo
especial si utilizas la version amarilla,
ya que el
Pikachu
que cargas
de este
cartucho
hablara y
tendréa
mas
animacio-
nes... ya
sabes,
cuando ataque hara su clasico grito
de Piiiikaaaa!

(b

efinitivamente Pokémon Stadium 2

peleando contra un amigo!). Ya no hay
mas qué decir en este nomero de este
sUper juegazo, asi
que soélo queda
esperar a tenerlo en
tus manos al rededor
del mes de Marzo.

¢Habra retos ocultos?

les pusiste, ver@s coOmo se ven

en realidad los poderes que les

ensenaste; esto es espectacular.
~ 'l\"'l';‘F:
* . RSO and

" G 10
-—r = - ~--

La musica que %
escucharas todo el
tiempo seran temas
“arreglados” mixes de la
version de GB, asi que
no te defraudara para
nada. £n cuestion de
sonido, los efectos
especiales son

N

increibles, ademas
escuchards a el chillido de los Pokémon en 64 bits.
La voz del cronista también mejordé bastante con
respecto de la primera version y esta vez la
escucharas todo el tiempo durante las peleas,
gracias a que este cartucho utilizé el chip de Voice
Compression, tecnologia desarrollada por Factor 5
y utilizada por primera vez en el juego de Star Wars:
Rogue Squadron, asi que ya te dards una idea de
la cantidad de voces que escucharas.

mejoré demasiado del primer titulo, pues las animaciones, las
graficas y los sonidos son muy superiores, ademas de que el factor
diversion es muy alto gracias a la gran variedad de opciones, a la
incursion de los 151 Pokémon y sobre todo porque aun sin usar el
Transfer Pak no te cansardas de jugar (jahora imaginate usandolo y

e
5 .
y E $<
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Pero si es el legendario...
ciMew!?
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Pokemania es una palabra que describe a
la perfeccién la locura que gira :
alrededor del universo Pokémon y las
ganas que todos tenemos por saber todo
acerca de él y que va més allg de los

videojuegos. Entérate cosas que muy
pocos saben de estos personajes.




Cuando Nintendo de América decidioé traer Pokémon a nuestro continente

DL RAS después de pensarlo mucho y de hacer varios estudios de mercado,
decidieron también hacer algunos cambios en los nombres para darles un mayor significado
para los jovenes americanos tal como alla lo tiene para los japoneses.

Aqui te presentamos una lista comparativa entre esos nombres japoneses y americanos y
también veras las figuras y su foro en el Pokédex. Algunas “traducciones” nos gustaron, pero
ofras... bueno, mejor lo dejamos asi. Echale un ojo.
Nombrs sn Japonés
001 Bulbasaur Fushigui-dane 053 Persian Perushian
' 003 Venusaur Fushigui-bana 055 Golduck Gorudakku
005 Charmeleon Rizadoo 057 Primeape Okorizaru
007  Squirtle Zenigame 059  Arcanine Windy
| 008 Blastoise Kameks 061  Poliwhirl Niorozo
| 011 Metapod [ —— 063 Abra Kesshi
| 013 Weedle Bidooru 065 Alakazam Fuudin
i 015 Beedrill Spia 067 Machoke Gooriki
‘? 017 Pidgeotto Piyon 069 Bellsprout Adatsubomi
: 019 Rattata Koratta 071 Victreebel Utsubotto
D21 Spearow Onisuzume 073 Tentacruel Doku-kurague
023 Ekans Abo 075 Greveler Goroon
025 Pikachu Pikachu 077 Ponyta Ponyta
027 Sandshrew Sando 79 Slowpoke Yadon
029 Nidoran (F) Nidoran (F) 81 Magmemite Koiru
031 Nidoqueen Nidokuin 83 Farfetcho Kamonegui
033 Nidorino Nidoﬁnn 85 Dodrio Doodorio
035 Clefairy Pippi 87 Dewgong Yugon
037 Vulpix Rokon 89 Muk Betoheton
039  Jigglypuff Purin 91 Cloyster Parushen
| 041 Zubhat Zubatto 93 Haunter Gosto
043 Oddish Nazo-no-kusa 95 Onix Iwakku
045 Vileplume Rafressha 97 Hypno Slippa
047 Parasect Parasecto 99 Kingler Kingura
049 Venomoth Morion 101 Electrode Marumain
051 Dugtrio Dagutrio 103 Exeggutor Nasshii




No. 132 DITTO

105  Marowak 128  Tauros B ——
107  Hitmonchan 130  Gyarados Eumrados
109  Koifing Degass 132 Ditto Metamon
111 Rhyhorn Saijoon 134  Vaporeon Fr—
113  Chansey Lakky 136 Flareon Bustaa
115  Kanghaskhan Garuraa 138  Omanyte Omunaito
117  Seadra Shidoora 140  Kabuto Kahuto &
119  Seaking Mazumaoo 142  Aerodactyl Ptera
121  Starmie Sta-mii 144 = Articuno Frizaa
™ 123 Scyther Straik 146  Moltres Faiya
125 148  Dragonair Jakuriu
127
EnFar R i PIKACHU
S/ . } khE PP oA ,

Algo que nos tiene muy orgullosos en Club Nintendo es la interactividad que logramos con
nuestros lectores. La mayoria son exageradamente observadores (y cémo no, si antes que
nada son videojugadores) y nos han mandado cartas o mails con cosas curiosas sobre los
nombres de los Pokémon. Por ejemplo ¢te habias dado cuenta qué pasa si lees al revés los
nombres de Ekans y Arbok? Pues se lee Snake (vibora) y Kobra (que ya mejor ni te la
traducimos para ahorrarnos el espacio) los nombres en inglés son invenciones a lo loco ni una
traduccién literal, sino una excelente adaptacién del concepto Pokémon a nuestra cultura
occidental pues en el caso de £kans y Arbok viene de Abo, que significa Boa. Ofro caso es el
del Pokémon Eeve, pues su nombre es una contraccion de “evoluciéon”, y su nombre le queda
como anillo al dedo, ya que es el personaje que tiene mas evoluciones.

ﬂ
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Ahora veamos a Hitmon Lee y a
Hitmon Chan. Sus habilidades en
artes marciales tuvieron mucho que
ver con el nombre con el que
fueron bautizados. o mejor dicho
con sus apellidos, haciéndole un
tributo a Bruce Lee y a
Jackie Chan

Otros cambios de nombres que autorizé nuestra amiga Gail Tilden (antes editora en jefe de

Nintendo Power y actualmente responsable de Pokémon en América) y que propuso el encargo de
las traducciones y adaptaciones Hiroki Nakamura al mando de un gran staff de NOA, fueron los
que nosotros conocemos como Articuno, Zapdos y Moltres. Seguramente ya te habias dado cuenta
de que terminan con los tres primeros niUmeros en espanol, pero en japonés ellos son Frizaa
(Freezer o sea congelador) Sandaa (Thunder o sea trueno) y Faiya (Fire o sea fuego).



Ofra curiosidad que debe conocer un entrenador de Pokémon
que se precie de serlo, es que en la adaptacion que se hizo
de los nombres de Ash y Gary. a quienes en Japén conocen
como Satoshi y Shigeru (por su creador Satoshi Tajiri y el

genio Shigeru Miyamoto). Tomaron sélo unas letras de cada
nombre y con ellas crearon otras que se oyeran mas
No. 133 EEVEE americanas y asi sAtoSHi se bautizé como ASH y shiGERU se No. 134 VAPOREON
adaptdé al muy americano nombre de GARY.
Otras adaptaciones de los nombres de los personajes son:

J
1

Brock Takeshi
Finalmente te diremos el siguiente significado de Pikachu. Misty Kasumi
Pika en Japdn es la onomatopeya de un de un rayo que cae y Lt. Surge Machis
Chu es un sonido que, para los oidos japoneses, hacen las Erika Erika
ratas. Qué bueno que no lo tradujeron, pues el nombre de la Koga Kyou
rata elélectrica hublera quedado algo asi como jKaboomiiii! Sabrina Natsume

Blaine Katsura
Grovanni Sakaki
T T ; Prof Oak DOokio Kakase
P-luhhl Manshr hll Monsuta Booru (cientifico Ookido)
TS s Bill Masaki

9‘5‘;5 (llll.
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Por otra parte debes saber que en Japén los colores de los cartuchos

fueron rojo y verde, mientras que en Estados Unidos se lanzaron, como t0

sabes, el azul y el rojo ¢habrd sido por su bandera? Para ese caso nos

7 hubleran dejado a los mexicanos los colores originales verde y rojo. Si por

—oo— ahi se te habia ocurrido pedirle a algon cuate, familiar o conocido
- que te trajeran el cartucho japonés de Pokémon, te recordamos

pA—
=
. E,—

é -9 wLhh?

wad "_ que le pidas los 2 colores porque de ofra forma nunca podrias
LRt~ Juntar los 150 Pokémon, ya que un cartucho americano no es
5 5 compatible con el japonés con tu cable Link y seguramente

He hasnt had h que mejor olvidalo y encargale mejor dulces o chocolates Meiji

_I tampoco lo sera con el Pokémon Stadium de Nintendo 64, asi

coffee yet. que son deliciosos.

s Pero regresando a las adaptaciones, después de comprar la
version Joponeso y la americana sélo vimos una pequena diferencia. Cuando te diriges al
bosque y vas a la mitad del camino, hay un viejito que no te deja pasar si no tienes tu Pokézukan
(Pokédex) y dice en japonés: “ ni modo, como estd muy borracho y no se puede levantar tendré
que esperarlo”. €n la versién americana la traduccién fue “A0n no ha tomado su café”. Sobra
decirte por qué lo adaptaron asi.

"

+ En muchos paises asiaticos como Hong Kong, Taiwan, China y Corea, el fenémeno Pokémon

también esta pegando durisimo y como en £.£.U.U., ellos tradujeron los nombres.
Ahi te van algunos para que veas qué trabalenguas.
B

AMERICA HON KONG - TAIWAN CHINA

Qun-m-lil-zlun-iln! Shen-qi-hao-bei l:luml-m-
xiao-jing-ling
Che-lei-guai Jie-ni-gui Jie-ni-gui
Sin-fo-lon Xiao-huo-long  Xiao-huo-long
Kei-yi-chon-tzi Maio-wa-; -zi Mno-m-
zhong-zi

No. 135 JOLTEON - - P No. 136 FLAREON
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RBLARREEY en la vida de los Pokémon.

27 de Febrero de 1996
Salié a la venta el videojuego Pocket
Monsters (color verde y rojo).

Marzo de 1996
Nuestra revista Club Nintendo es la primera
en publicar algo sobre Pokémon en México.

20 de Octubre de 1996
£l juego de cartas Pocket Monsters sale al
mercado.

1 de Abril de 1997
La caricatura Pocket Monsters se transmite
en Japon.

Junio de 1997
En la revista Shogakukan se publicé la forma
para reservar el juego Pocket Monster Azul.

28 de Junio de 1997
Sale a la venta el sencillo del tema musical
de entrada que se usa en la caricatura.

23 de Noviembre de 1997

Tres colaboradores de Club Nintendo viajan
a japén y se quedan con la boca abierta al
ver tantos ninos japoneses haciendo filas
larguisimas para conseguir a Mew.

27 de Noviembre de 1997

Los episodios de la caricatura de Pocket
Monster ya se pueden rentar en los
Videoclubes.

27 de Marzo de 1998
Se comienza a vender el famoso Pocket
Pikachu (Pokémon Pikachu en América).

16 de Abril de 1998
La serie Pocket Monster vuelve aparecer en
los televisores de Japon. Segunda

Temporada (capitulo cincuenta y tres).

25 de Abril de 1998
Se inaugura el primer Pokémon Center en
Tokyo.

1 de Agosto de 1998
£l primer Pokémon Stadium para Nintendo 64
sale a la venta.

[RONOLOGIA <>

Aqui te va algo muy interesante. Se trata de la fecha y el hecho sobresaliente

Do

12 de Septiembre de 1998
£l famoso juego de Pokémon version

Pikachu, conocido en nuestro continente
como Yellow, se lanza al mercado.

14 de Noviembre de 1998
El segundo Pokémon Center, en Osaka se
abre al publico.

12 de Diciembre de 1998
Pikachu Genki De Chu para Nintendo 64

aparece con el innovador reconocimiento
de voz.

18 de Diciembre de 1998
£l juego de cartas de Pokémon es tan
famoso en Japén, que se hace la
adaptacion para Game Boy (Pokémon Card).

21 de marzo de 1999
Se vende el juego de Pokémon Snap para el
Nintendo 64.

27 de Marzo de 1999
£n Japon se celebra un evento, lamado
Pokémon Festival, reemplazando al (por
segunda vez cancelado) Space World.

14 de Abril de 1999
El juego de Pokémon Pinball para Game Boy
sale a la venta.

30 de Abril de 1999
Pokémon Stadium 2 para Nintendo 64 se
vende en el mercado Japonés. Fue por pura
coincidencia que se vendiera el dia que
celebramos aqui en México el dia del nino
(en Japon esto se celebra el 5 de Mayo).

17 de Julio de 1999

£En los cines de todo Japon se proyecta
la pelicula de:

“La Revelacion de Ruguia y
Las Aventuras de Pikachu”;
la propaganda
fue impresionante.

17 de Diciembre de 1999
Se lanza en México este
super Especial de

Club Nintendo.
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Durante nuestro viaje en noviembre de este ano, visitamos el

Pokémon Center, donde hay una gran variedad de souvenirs, hay desde
ACRELROL P IRy munecos de peluche hasta corbatas o playeras; jtodo lo que quieras! y lo
que no te imaginas, también.
Lo que quieras de Pokémon lo puedes — . — . .
encontrar ahi, y nos preguntamos ¢Cudntos - R ) - 'L ced
articulos relacionados con Pokémon han ' '
salido al mercado? Bueno, pues en total
son j2700! De acuerdo con un folleto que
nos regalaron en el Pokémon Center, pero
seguro hay mas. Para que te des una idea
de la popularidad de este centro de “poké »
chacharitas”, segun los empleados de ese ;
lugar nos dijeron que han pasado 1800
personas en cada caja para pagar en tan

M o SRR

'
J

pues, por sino lo s

todos los Beetles

mundo estan fabricac
Puebla.

s6lo un dia y eso es nada
mas en el Pokécenter de

Tokyo, porque Osaka rompid
el récord con 2000 personas

8 X4 diarias.
' { { -

En el Pokémon Center de Tokyo se utilizan tres mascotas oficiales
que son Charmander, Pikachu y Poliwhirl, y en Osaka son Meowth,
Pikachu y Squirtle. Pikachu se
escoglé obviamente por la
popularidad entre los ninos; Squirtle
J 4 Charmander porque son

| personajes importantes dentro del
juego; Poliwhirl fue porque
“encajaba” en el logo y por Oltimo
Meowth porque
Osaka se relaciona
mucho con el
famoso Maneki l H |
Neko...Maneki Neko s
es el gato amuleto ’
que atrae el dinero
a los negocios,

ese gato blanco que esta sentado, tiene muchos
adornos y una mano levantada, N
seguro lo has visto alguna vez...
se parece a Meowth, ¢no?

f

8 |

Esta es la fila que hace la &
gente para entrar al Pokémon ~
B Center Tokyo...

No. 139 OMASTAR
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La mercancia que se vende del jJuego y de la caricatura son
diferentes entre si, pues son muy pocos los que vienen con el

diseno del juego, ya en la caricatura son mas estéticos y mas

populares entre la gente. Si te fljas bien, el Pikachu del juego

estd mas gordito y tiene un poco de blanco al rededor de la
NPT el nariz, a diferencia del de la animacioén, es mas delgado y “bonito”.

Los juguetes o articulos mas vendidos de Pokémon son: El Pocket Pikachu, el simpdtico
munequito de Plkachu que sl lo pones en la palma de tu mano dice Pikachu y se encienden
sus mejillas y por Oltimo el muneco de peluche de Pikachu en tamano natural.

v

La promocién de Pokémon ha llegado a alturas
insospechadas. Algo muy interesante es que la aerolinea
ANA en Japén, la cual normalmente se dedica a vuelos
nacionales, lanzé una campana que consiste en volar en
esos aviones que tienen rotuladas imadgenes de Pokémon;
esta campana esta siendo renovada cada ano, y como
regalo obsequlan a sus pasajeros dos cartas del juego con
Pokémon dificiles de encontrar.

Hemos menclonado cosas Interesantes y sélo vimos de pasadita lo esencial: ¢tU sabes
quiénes fueron los Inventores de este Juego? Bueno, el primero en crear la idea principal de
Pokémon fue Satoshi Tajirl (Satoshi Talyirl) quien
ha aportado grandes ideas como su revista
Game Freak. Después esa Idea pasé a los
productores de Nintendo comandados por el
senor Shigeru Miyamoto quien autorizé el
proyecto y enriquecié con ideas como los
colores de los cartuchos; por Oltimo nos queda
el senor Tsunekazu Ishihara; él fue quien se
encargd de disenar el videojuego, el juego de
cartas, la caricatura,

eventos Yy todos los
souvenleres.

La persona que se
encarga del arte de
Game Freak y también
del de la caricatura es
Ken Sugimorl (muy
amigo de Satoshi
Taljiri con quien fundé
Game Freak), quien ha
tenido una gran
participacién como
disenador en el juego
dorado y plateado.

Cuando fuimos al Space World nos |
sorprendimos por la popularidad que tiene un
sujeto llamado Imakuni, de hecho hasta
vimos figuras con su imagen en el Pokémon
Center, ¢Qué relacion tiene este sujeto

vestido en un traje negro con los Pokémon?
Bueno, pues él es famoso porque fue el cantante
que participé en el Pokérap pero en la version
Japonesa.




ANmAcon

Y e sl La animacién, la cual ha sido una gran ayuda para el juego y el despegue del
concepto Pokémon; es interesante verla, porque en ocasiones ahi te dicen
buenos tips para avanzar en el juego.

Claro. tiene diferencias con el juego, pero ha roto grandes récords en todas partes del mundo.
Algo curioso pasa en el primer capitulo; se supone que Ash lleva a Pikachu a un Pokémon
Center para curarlo, pero un Spearow los ataca; cuando terminan la pelea, en ese instante
ven a una ave misteriosa ¢Podremos verla en los nuevos Juegos? Al parecer este Pokémon
Lmlsterloso es el representativo de la versiéon dorada de Pokémon...

f La serie en Japén siempre ha estado dentro de los cinco primeros lugares; eso significa que
realmente es un hitazo puesto que alli la competencia es muy dura; en el continente americano
ocupa el primer lugar, y desde noviembre también en México.

\

| En el caso de los americanos, se tuvo que hacer una adaptacién
para su audiencia de la caricatura. De hecho hasta los letreros que
aparecen, como anuncios de comida o los tableros de score de los
estadios también fueron cambiados por computadora. Como la
cultura es diferente y la animacién original tiene muchos detalles
japoneses, ni el capitulo 18 ni el 35 se televisaron en nuestro
continente y las razones fueron las sigulentes: hay clertas escenas
que de acuerdo con clertas reglas de la T.V. de £.£.U.U., no son
=T ,:q aptas para nifos y una de ellas fue

cuando James se pone unos senos
postizos para entrar a un concurso de
belleza (por cierto, éste capitulo en Japén se llamé “Acapulco no
Kyuujitsu”) y la otra es cuando Ash es amenazado con una pistola.
También en las escenas donde muestran la cultura de Japén o las
Y ” clésicas escenas donde aparecen comiendo las famosas

' |

i

T
—
‘ .

bolas de arroz (Onigiris, comida tradiclonal japonesa) les costd
| mucho trabajo adaptarlas y para esto se utilizaron técnicas de
| / computacién.

— ——e— e m— e — ———————

£l juego de cartas tipo Magic, pero de Pokémon, estd rompiendo récords de venta en E.E.U.U.,

y es muy dificil encontrarlo en las jugeterias, pues se agota de inmediato. £s tan popular este
juego que le prohibieron a los ninos llevar su juego de cartas a la escuela. e vive mersmemnn
£n cuanto a las diferencias que tienen las cartas americanas con las W5 3
japonesas, ahi te van: en Japén se saco el juego normal y después las de

sobres con diez cartas para hacer tu propio deck , pero fue tanto el auge,

que ahora cada seis meses deciden sacar juegos de cartas con

diferentes entrenadores, por ejemplo si te gustan los pokémon de agua,

pues compras el deck de Misty y listo; los que estan de moda ahora son

los decks de los jefes, como Erika y Sabrina. £n el caso de las

americanas son combinaciones y hay desde principiantes hasta avanzados. Pero eso no
descarta la idea de que compres los decks que quieras para formar uno original.
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Pikachu
es tan popular que en
cualquier lugar es reconocido.
Han aparecido tantas cosas
exclusivas de este ratoncito eléctrico
que era obligatorio encontrar una
seccién dedicada tGinicamente a este
personaje en este nimero
especial. Entérate de su
fama... |Pika!




ekemen

Por razones, para
algunos extranas y
para otros obvias,
actualmente Pikachu
es de los
personajes mas
populares, no sélo
dentro del mundo de Pokémon, sino en
todos los videojuegos en general.
£s mas, es muy posible que sea mas
facil que los videojugadores pequenos
Identifiquen mas a Pikachu que a Kirby
(y unos se estan preguntando... ¢Quién
es Kirby?). La popularidad de este
“ratén eléctrico” subié tan rapido en Ja-
pon es sus Inicios, que al poco tiempo de la apari-
cién de las primeras versiones del juego de Game
Boy, salié un juguete en ese pais con la marca de
Nintendo y la imagen de Pikachu, bajo el nombre
de Pocket Pikachu. Este singular artefacto, que a

muchos les parece
MM
(® 130)

una idea 100% original,
en realidad no lo es,
aunque esto no
significa que sea
malo, al contrario, y
ahorita te vamos a
explicar por qué.
Hace algunos anos,
en Japén, aparecié
un aparato muy
pequeno pero muy
versatil y que se puso muy de moda, ya que tenia
reloj, cabia en la palma de la mano (era méas o
menos del tamano de un radiolocalizador) y se
colocaba en el cinturén. Su funcién principal era
la de contar los pasos y asi el usuario
era capaz de controlar su peso y
condicién fisica... ¢Cémo? Por ejem-
plo. sl uno se comia un chocolate de L
700 calorias, el aparatito le decia que
para quemar esa cantidad, tenia que
caminar 1100 pasos o en su defecto 20
minutos (las cifras son ficticias, ¢eh?), de
esa manera los japoneses cuidaban
mucho su estética e inclusive su salud;
este es, pues, el 30% de la base del Pocket
Pikachu. La ofra base importante y que representa
también el 30% es el universalmente famoso
Tamagotchi. Este también era un aparatito que o
podias encontrar en varios modelos atractivos.

En este caso tu deber, al adquirir dicho juguete,
era el de cuidar a una mascota virtual. Darle de
comer con una dieta balanceada, jugar con él,
limpiarle sus “gracias”, curarle sus enfermedades,
educarlo, reganarlo, verlo crecer o mandarlo a
dormir, por mencionar algunas de las muchas
responsabilidades que acompanaban a esta
mascota. €l impacto de esta
“Innovacién tecnolégica” (hablan-
do de juguetes, claro), fue tan-
ta a nivel mundial que ocasio-
né muchas cosas; para empe-
zar, el Tamagoftchi se agotaba
muy répido en las tiendas, lo
que daba pie a la sobre
produccién (y a la pirateria, de

Pika

N iSw

Pikaclhw

demanda); también
exisité un problema
sentimental, ya que
mucha gente llegaba a encarinarse
demasiado con esta “mascota” (que a
final de cuentas era una cosa nada
mas) y sl la descuidaban un poco,
podian perderlas para siempre, o cual
significaba un dolor que francamente
no debia ser; esto de los cuildados era
muy esclavizante para el dueno y
quitaba mucho tiempo. Con sus
defectos y virtudes, el Tamagotchi
causd sensacién en todas partes. Pues
a Nintendo, viendo el éxito de Pikachu, se
le ocurrié “fusionar” los dos
conceptos anteriores para crear el
Oltimo y més divertido Amigo
Virtual. Cuando este juguete
nuevo llegdé a América, cambié
su nombre de Pocket Pikachu
por Pokémon Plkachu, pero
conservé las mismas
caracteristicas. Fisicamente es
muy pequeno, de color amarillo y su di-
seno es parecido al de un Game Boy pues
tiene una pantalla, cuatro botones (A, B, Select y
Start) y una cruz direccional. £l chiste principal de
Pokémon Pikachu es que siempre tendrés de
compania a este personaje, debido al tamano tan
practico que tiene. Tiene varias funciones, entre
ellas la de reloj y la de despertador; ésta Ultima es
bastante buena, pues a la hora que le Indiques
emitiréd un sonido, que si bien no es muy fuerte
para despertar a alguien de sueno pesado, es
buena para recordarte que tienes que

paso... ley de la oferta y la

»

hacer algo especial, como ver un
programa de T.V., comenzar a hacer tu
tarea o ir a comprar tu revista favorita,
Club Nintendo (juy, si!). €l contador de
pasos tiene dos usos, el primero es ese
precisamente, contar los pasos que des,
sin embargo esto no sirve especificamente
para calcular cuantos tienes que dar para
bajar calorias, pero en caso de que le
preguntes a un nutriélogo, si te puede
ayudar. £l sistema de Amigo Virtual es lo mas
atractivo, ya que aqui podras interactuar con
Pikachu; gracias al contador de pasos, si te

colocas el Pokémon
MmN
(® 130

Pikachu en el cinturén
o en el cuello (con un
lazo), mientras
caminas, corres,
hagas ejercicio o
saltes, Pikachu
comenzard a caminar
también y si te
detienes, él también.
Como el objetivo es
mantener a Pikachu
feliz y conseguir su carino, entre mas camines,
mas “watts” obtendrés y si le regalas estos watts
a tu amigo virtual, te querr@ cada vez mas.

Si de plano no quieres caminar, puedes agitar
raGpidamente al Pikachu; éste, ademas de ser un
buen truco para obtener watts mas rapido, es Util

—_—

earo desestresarte. o

o)



Por sl fuera poco, r MM W que acabamos de
Pokémon Pikachu (9 1J&J | decirte es verdad

incluye un y seguro piensas
minijuego tipo que ya no puede
“slots”; este juego & haber nada

) se frata de que o < mejor...
varias figuras Bueno, pues si, si

giran y debes puede haber
detenerlas, con el fin de que queden H If‘ algo mejor:
tres lguales alineadas: aqui puedes N e POCket
apostar cinco watts para tener la Pikachu Color.
posibilidad de convertirlos a 500 6 de plano La segunda version de este &
perderlos, todo depende del tipo de figuras juguete aparecié al mismo
iguales que logres alinear. El atractivo visual es tiempo que las versiones Gold y
que cada vez que veas a Plkachu en la pantalla, Silver en Japén; Pocket Pikachu
haré cosas chistosas, como comer, lavarse los Color es la version mejorada
dientes, darse una ducha, leer, andar en de Pocket Pikachu, con nuevas
bicicleta... un sinfin de cosas; lo que Pikachu animaciones, nuevos minijuegos,
haga dependera de la hora que sea (por ejemplo, || nuevos sonidos, nuevas funciones y totalmente a
sl son las color. £l diseno de este nuevo juguete es muy
10:00 PM similar al anterior, pero ahora la pantalla esta
estard dormido || hecha con una tecnologia similar a la del Game
y no podras Boy Color y estéticamente estd mas “moderno”

regalarle watts) o pues es tfransparente. No sabemos mucho de él,
por lo que hagas || pero aparentemente lo basico es muy similar, pues
con él (sl le das Pikachu caminaré contigo, le tendras que dar watts
watts hara cosas || para que esté de buen humor, etc., y en lo Onico
especiales). que cambia en este aspecto es que veras a
También puedes Pikachu haciendo méas cosas, con mejor animacién
interactuar con y a color. Lo que realmente es extraordinario es
Plkachu ya que, que este aparatito tiene un puerto infrarrojo en la
por ejemplo, si parte superior... ¢Para qué? jPues para hacerlo
estd comiéndose compatible con los juegos Pokémon Silver y Gold
cuando sean usados en un GB
MM Color! Al parecer, los puntos (watts)
lau que logres hacer en Pocket Pikachu

una paleta, si lo agitas muy rapido, Color, podras transferirlos a

se le caerd. Todo esto es muy cualquiera de las dos versiones del
entretenido, pero sl te olvidas por un nuevo juego de Pokémon y esos
tiempo de tu Amigo Virtual, cuando lo puntos podras canjearlos por items...
veas de nuevo, es probable que ' No hace falta decir que esto es

esté enfadado contigo o demasiado creativo y sumamente
Inclusive que ya ni esté ahi, < bueno. Por el momento no hay fecha
asi que tendrés que tenerle de salida de Pocket Pikachu Color
atencién, pero sin excesos, co- '\ en América (que se llamaria Pokémon

mo en el caso del /
Tamagoftchl, que sl lo Q. [ *]
descuidabas unos minutos a ~
pasaba a mejor vida virtual.
Todo esto es Pokémon Plkachu,
un Juguete que entretiene
hasta a las personas que no
saben nada nl de videojuegos
ni de Pikachu, asi que sl aon n -
lo tienes en tu cinturén, no

esperes mas y consiguelo,

sobre todo sl eres fanatico de
Pokémon. Sl ya lo conoces,

sabes que todo lo
® n30

Pikachu Color, seguramente), pero si llegan las
versiones Silver y Gold, seguro lo veremos por acd.
Por el momento
sigue haciendo
amistad con
Pokémon
Pikachu, un buen
companero para
caminar.

{
\.

pika Fue tanto el éxito de Pocket Pikachu en »
. Japén, que Nintendo lanzé una versién [ ®
exclusiva para nifias, con la imagen de ! J )
Hello Kitty y de color Rosa. = 'J .

n . INicenmdny . Fiitntaem ﬁ




Ya lo hemos dicho innumerables
veces Yy no hace falta recalcar algo

de lo que ya sabes a la perfeccion:
Pokémon I |

es un
fenébmeno aqui y en China... y en Japén, en Hong Kong y en todo el
mundo. Pero, originalmente su fama comenzé en Japdn con las
versiones originales del juego, Pokémon Red, Blue y Green. Pues
bien, él éxito que consiguieron las primeras versiones dieron pie a
que el publico pidiera una cuarta. La popularidad de este RPG de
Game Boy crecié al mismo tiempo que la cada uno de los Pokémon...
todos tienen a un Pokémon favorito, nadie lo puede negar,
pero sin duda el monstruo que mdas seguidores tiene es
Pikachu, el pequeno ratén eléctrico que acompana a
Satoshi (Ash Ketchum) en la serie de T.V. €s por esto que
en el Oriente, Pikachu desplazé la imagen de los pokémon
principales de las versiones anteriores (Charizard,
| Blastoise y Venusaur) y gracias a esto fue elegido para
ser el representante de la nueva versiéon del titulo que los
videojugadores japoneses tanto pidieron; asi fue como el
12 de septiembre de 1998 salié a la venta Pocket
Monster Pikachu, un juego basado en el Pokémon
+ original, pero con elementos Unicos y con Pikachu
L1/~ como el carismatico
7 protagonista. Gracias a
\ que la fiebre amarilla
(lamada asi por la fascinaciéon
por este Pokémon del mismo
color que la fiebre) llegdé muy
rapido al Occidente, Nintendo of iw
£ America decidié traer este ~B
(‘ fabuloso juego y a partir del 25 de
Octubre de 1999, todos por este
lado del océano comenzamos a disfrutar de Pokémon
Yellow: Special Pikachu Edition.

La leyenda, como en los ofros juegos, comienza cuando Ash un chavo de 10 anos, se quiere
convertir en el mejor entrenador de Pokémon en todo el mundo (¢¢dénde hemos escuchado esto
antes??). Gracias a la ayuda del Profesor Oak y a su archirival Gary, Ash tendré una serie de
aventuras dentro del mundo Pokémon.

£
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La historia de este

IPIKACHU’- l
cartucho es [t s W AR

paralela a las otras dos versiones que
conocemos en América, pero ¢por qué
paralela? Bueno, pues porque es practicamen-
te lo mismo pero con algunas diferencias que
hace que parezca un titulo muy distinto (ojo,
s6lo parece, ¢eh?).

PIKACHU
S
ue-

La segunda y no
menos importante
diferencia es que
solamente podras
seleccionar a
Pikachu en el
laboratorio del
Profesor Oak. quien
ahora te esena a
capturar los Pokémon, no como en
las ofras versiones que lo hacia un
viejito en Viridian City. A Pikachu, como no le
gusta estar dentro
de una Poké ball,
tendra@s que traerlo
detras de ti todo el
tiempo, no podras
capturar mas
Pikachu, podras ver
el estado de animo
de este pequeno
ratén eléctrico y
entre ofras cosas,
cuando llegas a Fuchsia City existe Pikachu's
Beach, un minijuego donde Pikachu se pone
a surfear, hacer
pirvetas encima de
la tabla y ganar

Haltl rightt
HPIKACHU was

ASH received
a PIKACHU?

hacen recordar de
nuevo la serie
animada de la
television.

VEREEERERERLRLELY

RATTATA
a

?’5—/’ PIKACHU

v Pokémon Pinball comenzamos a escuchar
m % Got PIKACHU? voces de Pikachu en el Game Boy... un
gran avance.

%Flrst-

l your name?

£n lo primero que te
puedes dar cuenta
es en el hecho de
que le puedes
poner el nombre de
Ash al personaje que utilizas y Gary al nieto
del Profesor Oak, no como
en la version azul. Este es
uno de los primeros
elementos que hacen que
Pokémon Yellow
pretenda inclinarse
mas a lo que es la
historia de la
animacion.

what

Otra de las cosas es que puedes
mandar imprimir el Pokédex
completo en la Game Boy Printer, la

impre-
sion la | CONTENTS sgn
puedes s ASAUR
mandar gIVYSAUR
desdemuy | 08 e
clara hasta | ©98., . rMaNDER
muy oscura. HARMEL EON
Esto es 008c
adrisimo, | o007 ___ _
P ya que OSOUIRTLE
podras

imprimir tus 150 Pokémon y pegarlos
donde tU quieras, en tu cuaderno, en
tu ventana, en el espejo de tu mamé o
simplemente en la cabecera de tu cama.
También puedes
mandar a imprimir
las cajas en

donde tienes los
Pokémon dentro de
la computadora,
para saber con
exactitud dénde
estan.

Una cosa mas, es en que en esta version Pikachu

habla; bueno son unos sonidos extranos
que hacen parecer que este personaje
habla, como el ya famoso grito “iPiiika!”; al
menos hemos escuchado cinco sonidos
diferentes, pero es algo distinto que hay
que reconocerle a la gente de Nintendo,
ademas de que a partir de este titulo y de



La muUsica la puedes variar, ya sea que quieres que se escuche
s6lo un canal de audio o lo que es lo mismo, que se oiga
nada mas el piano o los timbrados o simplemente

q&i-

monoaural.
PIDGEY
- e — A diferencia de las
s & ofras dos
. versiones, en esta
Oftra de las cosas PIDGRS ST O versién si podras

es que en esta
version existen
solamente 138
Pokémon (en las
otras versiones
existen 139 Pokémon en cada una). Aqui
tendré@s que ser
Aa'fé mas ambicioso
1 con tus cuates,
ya que debes
IVYS Aué Intercambiar doce
de ellos para

o1/ eul poder tener los 150

Pokémon en tu
I Iln—-xer—rr [N " album virtual.
ITEM RUN

¢Recuerdas que en Pokémon
Red/Blue habia algunos Pokémon que

jamés
los
encon-
trabas
r___

en el @e@
ni en

juego |

estado

salva- IHow is SQUIRTLE
]e? doi ng?

Bueno,

pues al igual que en la serie
animada y a diferencia de las otras
dos versiones, en Pokémon Yellow
tendr@s que hacer una serie de
cosas para obtener clertos Pokémon
como es
el caso
de
Squirtle, al

ooy cval
puedes

obtener
sin
necesidad
/f———————\\ de
otro car-
tucho pues a este Pokémon te lo

dan en Vermilion City

Enemy PIDGEY’'s

en la versién Yellow y en las

ofras dos versiones
forzosamente lo tenias que
cambiar por algun otro
Pokémon que tengas.

ue. :‘.'/;%I

ACCURACY fel |l ? v

ver al Equipo
Rocket (Team

¢ Rocket) “viajando a
| la velocidad de la

Wwz" (como dirian Jesse,
James, Meowth “jasi es!”).
A estos personajes,
extraidos de la serie de
T.V., los podras encontrar
en diferentes sitios dentro

del mundo
28 Pokémon; con

— ]2, sus clésicas
v ; entradas y
\ \- \ WA despedidas,

MEOWTH

i estos

| - c—
m r% | malévolos y
RTORTLE
used ICE BEAM?

cémicos

MNA personajes,
estaran
asechando tu

aventura a cada rato asi que deberas
enfrentarlos y eliminarlos, para seguir
adelante en tu aventura.

Otra cosa que ha camblado es que en
los gimnasios de las cludades, donde
obtienes las Insignias para poder entrar

a Indigo

Plateau, los

@ entrenadores

Q han camblado

e algunos de
R sus Pokémon,
e e ) por ejemplo,
&  enelgimnasio

. de Cinnabar

o ~ Island el

entrenador

Blaine en las versiones roja y azul tiene
Growlithe, Ponyta, Rapidash, Arcanine y en
la versién amarilla tiene a Ninetales,
Raplidash y Arcanine. Como podras ver
tiene menos Pokémon pero con un nivel
mucho mayor, asi que

el reto también varia
dependiendo de la versién,
aunque légicamente
tendras mas trabajo
para ésta.
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Ofra de las cosas es que a la hora de entrar en batalla con un
e, cuate que tenga la version amarilla, ademds de poder

( intercambiar Pokémon se abriraGn otras dos opciones:

9 Colosseum y Colosseum 2. La primera es la clasica batalla
44 Pokémon, en donde las batallas seran libres. €n la &
segunda (la cual estara disponible sélo con dos ,
cartuchos de Pokémon Yellow, o sea que no podras 1
pelear en Colosseum 2 con una version Roja y una |
Amarilla) habra torneos en donde los participantes sélo podran usar
sus Pokémon de cierto nivel dependiendo de las reglas de cada
categoria; ésta Ultima es buena, ya que ahora si podran enfrentarse
entrenadores expertos contra principiantes sin que la balanza se
incline hacia alguno en especial. Podran jugar cualquiera de las
copas disponibles al igual que en Pokémon Stadium:

I pPika Cup
| Petit Cupl

LVs of 3MNL:IAS-20
Sum of LVsisSO MAX
IMEW cant attend.

PIDGEY _
|-,é'&-= Solamente podran
utilizar tres Pokémon
- Solamente podran de niveles 15 - 20 - rreate
MAGIRS utilizar tres y que la suma de

A7
I Pokémon de los tres niveles no | L=
S0z 80] |/l ce 50 - 55 y excedan 50
que la suma de puntos. AQui
los tampoco podras |
usar a Mew (¢?). |

HIMAGIKARP

lusaed TACKLE?

RATTATA
| al1sS

Solamente podran utilizar
tres Pokémon de niveles
25 - 30 y que la suma de

los tres niveles no

tres niveles no excedan 155
puntos. Aqui no podras usar

a Mew (¢?). PIDGEY
wi1ls
l -

A fin de cuentas en este %
cartucho tendras que seguir | 5—-4' F’:Wn.c34
las fobulosas aventuras que se te presentan con la Unica

en todos los lugares regla que los

que has descubierto. Pokémon que

Pokémon Yellow es tomes no rebasen |

una muy buena los 6’ 8" de altura used THUNDERBOLT ¢

opcién para todos y 44 bs. de peso.
los amantes del
Pokémon original y que querian mas (que hoy en dia ya hay

imprimir, minijuegos,
batallas contra un
cuate sin ventaja,
todo... TODO en este
cartucho es
padrisimo, vale la
pena que le eches
un ojito y veras que
estamos en lo cierto.

trade one for
MR. MIME?




¢Qué te pareciod este
nUmero especial? Estuvo
muy especial, ¢No? Pero
para que sea todavia mas
especial, hablemos de
algo también especial y
que se trata nada mas ni
nada menos que de la Bulbasaur en su
aparicién especial de habitat natural.
algunos Pokémon en la
Game Boy Camera. Asi es, en esta pequena camara digital que, por
cierto, puedes usar en cualquier presentacion del GB, desde el
“Tabique” hasta el color,
puedes hacer algunos iSquirtle
disenos padres en las fotos en un
que tomes usando las vaso
imagenes de los Pokémon con
que estan incluidas en la agua!
opcién de “Stamp”. Los
Pokémon disponibles son:
Charmander, Bulbasaur,
Squirtle, Pikachu, Meowth y
Mew. Hasta puedes hacer
dibujos originales y después imprimirlos y pegarlos en donde t0 quieras. Si tenias la Game
Boy Camera y desconocias la existencia de los Pokémon en ella, consiguete una Game Boy
Printer porque ya hay cosas nuevas qué imprimir; y si no
tienes Game
Por fin Boy Camera y
; gy - alguien eres un
cQuién £ : logré verdadero fan
estara S5y [elo s [ X-B de Pokémon,
imitando » Mew y... ya tienes un
_awquién? B K- - et e ol buen motivo
. iNo te lo para
comas! conseguirla.

Descubrimos
el secreto de
Kyo
Kusanagi
para lanzar
fuego con
sus dedos...
iMoetaro!

Una de las muchas diferencias entre la Game Boy Camera (América) y la Pocket Camera (Japén)
fue el nimero de Pokémon que se incluyeron en cada una, pues mientras que en la versién
americana de esta cémara aparecen = 15
sélo seis, en la japonesa hay ;12! Estos :
son: Charmander, Bulbasaur, Squirtle,
Rattata, Nidoran (F), Clefairy, Pikachu,
Cubone, Poliwhirl, Eevee, Meowth y
Jigglypuff. Otra vez a envidiar a los ")
japoneses... o bueno, ni tanto porque :
ellos no tienen a Mew.
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GRACIARS

AARON SANTANA MUNOZ
AARON T. ONCHI

ABELARDO ALDANA CONTRERAS
ABRHAM TAPIA Q.

ADAN ACOSTA MALDONADO
ADRIAN DAVILA CORONA
ADRIAN DE LEON LEAL
ADRIAN SANCHEZ GARNICA
ALAN SALAZAR GOMEZ HARIN
ALAN LOZA DIAZ

ALAN RENE MORENO M.
ALBERTO MENDOZA GUTIERREZ
ALBERTO VALLARTA E.

ALBERTO VALLARTE

ALBERTO VAZQUEZ SALAS
ALDO AM. CASTRO

ALDO LOPEZ

ALEJANDRO BERLANGA VILLAMIL
ALEJANDRO E. DE LIRA D.
ALEJANDRO GARCIA E.
ALEJANDRO GARCIA SANCHEZ
ALEJANDRO GOMEZ MADRID
ALEJANDRO ORTIZ COLUNGA
ALEJANDRO RIVERA CASTILLO
ALEJANDRO SANCHEZ HOIL
ALEJANDRO Y VALERIA MACEDO C.
ALEJANDRO ZUNIGA SUCHIL
ALEXIS ADAD

ALFONSO ALEJANDRO ENRIQUEZ C.
ALFONSO PINKUS AGUILAR
ALFREDO BORBOLLA RINCON
ALl HOSSAN ZAREH M.

ALLAN O. FLORES ZAMORA
AMARANTA JARILLO N.
ANDRES DIAZ V.

ANGEL E. ORTIZ MOLINA
ANGEL |. PADILLA FELIX

ANGEL |. QUIROZ

ANGEL M. PAREDES ALDRETE
ANGEL TORRES PORTILLO
ARTURO E. SANCHEZ

ARTURO MORALES RIVERA
ARTURO PALACIO MONTES
BADIR A. JALOME HERNANDEZ
BERNARDO CONTRERAS G.
BERNARDO H. LARA

BRUNO ALBERTO DIAZ MEJIA
CARLOS "P-CHAN" MORALES
CARLOS ALVARDO R.

CARLOS DE JESUS G.

CARLOS E. PAVIA ROMERO
CARLOS GUTIERREZ LOPEZ
CARLOS HUMBERTO VERDUZCO A.
CARLOS SANCHEZ

CARLOS ZAMORA LOPEZ
CESAR G. GODOY DIAZ
CLAUDIO ULISES DOMINGUEZ
CRISTIAN A. ZEPEDA GARCIA
CRISTOBAL LOPEZ JIMENEZ
CUAHUTEMOC NAVARRO MATA
CUAUHTEMOC N. MATA
DAGOBERTO GONZALEZ PEREZ
DANIEL ALBERTO OLIVARES
DANIEL AVINA

DANIEL BLANCAS

DANIEL CASTRO ORTEGA
DANIEL DIAZ LINARES

DANIEL EDUARDO

B DANIEL GILBERTO LORENZANA M.

DANIEL MAYNEZ NAVARRO
DANIEL OCHOA VALDES
DANIEL ROMO MENDOZA
DANIEL SANCHEZ JIMENEZ
DANIEL VIDAL SALAZAR

DANTEA.

DAVID ARTURO DURAN PENA
DAVID ARTURO HERNANDEZ DIAZ
DAVID BELMONTES RODRIGUEZ
DAVID E. REYES ASSAD

DAVID G.ABREGO LARES
DAVID R. CAMACHO ANIDES
DAVID RODRIGUEZ BRISENO
DAVID TREJO GARCIA

DENNIS OSWALDO HERNANDEZ
DEVIR ISLAS ZAMBRANO

DIANA VELAZQUEZ MANDUJANO
DIEGO AXEL LOPEZ P.

DIEGO FLORES

DIEGO GARCIA

DIEGOY ELIAS GARCIA §S.
EDGAR F. MORA LOPEZ

EDGAR GUADALUPE ZUNIGA
EDGAR SOTELO CABRERA
ELIAS LEVY LEON

ELIAS ORTIZ

ENRIQUE HERNANDEZ GANDARA
ENRIQUE |. NORIEGA CARRASCO
ERIC DANIEL SANTIAGO G.
ERIK SANCHEZ CASAS

ERIKA AGRAMON A.

ERNESTO A. RAMIREZ

ERNESTO ALONSO RAMIREZ
FABIAN SHAMIR ANGULO M.
FELIPE GARCIA CHACON
FERNANDO G. REJON BARRERA
FERNANDO GIL QUINTERO
FERNANDO RENATO PADILLA G.
FRANCISCO A. LOPEZ VELAZQUEZ
FRANCISCO DANIEL CANTU
FRANCISCO ). CARRASCO PEREZ
FRANCISCO ). ROSILES
FRANCISCO ).GUTIERREZ A.
FRANCISCO MANUEL M.AMAYA B,
GABRIEL A. SEGURA RODRIGUEZ
GABRIELA RAMIREZ MEZA
GERARDO A. DEL CARMEN ROBLES
GERARDO E. CAUDILLO GONZALEZ
GERARDO RODRIGUEZ GONZALEZ
GERARDO TORRES NAVARRO
GIOVANNA TORO MIRANDA
GUILLAUME AZURDI |.

GUSTAVO A. GONZALEZ JIMENEZ
H. IVAN ZUNIGA HERNANDEZ
HABACUC ISAIAS VERA H.

HANS VARELA ESPINO

HANSY E. QUEB CAAMAL
HAZEL G.RAMIREZ SOTO
HECTOR CHAHIN DOMINGUEZ
HUGO AGUILAR DIAZ

INES ESTRADA SILVA

IRVING ABRHAM MARTINEZ L.
ISMAEL VILLAMAR RAMIREZ
ISRAEL JOSAFAT MADRINAN
VARGAS

ISRAEL TORRES Y EDGAR A. NAVES
IVAN RODOLFO C. ELIZALDE

J. GERARDO VALLE M.

J. RODRIGO MIRANDA F.

JAIME CAMACHO CORONA
JAIME HERNANDEZ DE LEON
JESUS

JESUS ABRAHAM G.

JESUS D. GONZALEZ GUTIERREZ
JESUS E. GONZALEZ LOZANO
JESUS HERRERA JIMENEZ

JESUS RAMOS C.

JHON JAMES BUSCAGLIA G.
JORGE F. NUNEZ BALLEZA
JORGE I. GODINEZ RAMOS
JOSE

JOSE A. RAMOS MARTINEZ

JOSE ALEJANDRO ARIZMENDI §.
JOSE AMADOR GARCIA

JOSE ANTONIO OROZCOV.
JOSE ARCE VALDEZ

JOSE ARNULFO GARCIA SALAS
JOSE ARTURO JIMENEZ OSTOS
JOSE CARLOS TORRES

JOSE DOMINGUEZ D.

JOSE F. RUIZ HERNANDEZ

JOSE GILBERTO ROSALES A.
JOSE I. FERRER RUIZ

JOSE JAVIER ZAMORA A.

JOSE MANUEL HERNANDEZ C.
JOSE MARIA LEON AZPIROZ
JOSE R. CHEW ARCINIEGA

JOSE RANE GONZALEZ

JUAN A.VALDEZ R.

JUAN C. CARRIZALES RAMOS
JUAN CARLOS "BEBE" R.

JUAN CARLOS TORRES

JUAN CARLOS ZAVALA SERRANO
JUAN FRANCISCO HERNANDEZ H.
JUAN JOSE ALVA GUERRA

JUAN LAGUIRRE C.

JUAN M.

JUAN M. ESPINOSA CORTES
JUAN MARIO

JULIO MORALES VIZCAYA
KAREL

LEFREN CARDONA

LGRT.

LEOBARDO VALADEZ HERRERA
LEONARDO D. CARRASCO L.
LEONARDO YANEZ HERNANDEZ
LIZBETH SANCHEZ LICEA
LUCAS DAVILA M.

LUIS ALBERTO LIZARRAGA L.
LUIS ALBERTO OSUNA D.

LUIS ANTONIO GONZALEZ
LUIS CESAR REYES CUEVAS
LUIS F RODRIGUEZ

LUIS FRANCISCO AGUILAR HIDALGO
LUIS G. RIVAS R.

LUIS GABRIEL VILLA SANCHEZ
LUIS JOEL BAEZ ZAMORA

LUIS M. GONZALEZ HERNANDEZ
LUIS MANUEL MIYAR

LUIS MIGUEL PEREZ CARRANZA
LUIS OMAR QUINTERO BECERRA
LUIS TREJO PUIG

MANUEL A.LFONSO ORTIZ
MANUEL HERNANDEZ VENEGAS
MANUEL MONTOYA A.

MARCO A. CANCHE

MARCO A. ROCHA DEL ANGEL
MARCO ANTONIO DE LA CRUZ C.
MARCO ANTONIO VELEZ C.
MARCOS PALAFOX LAMAS
MARCOS VILLANUEVA HORTELANO
MARIO A. ROBLES VENTURA
MARIO A.VALADEZ RODRIGUEZ
MARIO ALBERTO CORDOVA G.
MARIO ALBERTO RIVERA S.
MARIO ALBERTO ROBLES V.
MARIO E.ALCOCER AVILA
MARIO GALLEGOS BAEZ
MARTIN OCHOA ESPINOZA
MELVIN JIMENEZ NAJERA
MIGUEL A. HOFFMANN C.
MIGUEL A. PEREZ VIDAL
MIGUEL A. RUBIANO MURILLO
MIGUEL ANGEL BARRAGAN A.
MIGUEL ANGEL HERNANDEZ
MIGUEL ANGEL PERDOMO
MIGUEL ELIAS MONTES PONCE

MIGUEL GARCIA

MOISES RAMIREZ PONCE
MR.XX?

NEFTTALI

NESTOR J. GOMEZ CALDERON
OCTAVIO COTA GALVAN
OCTAVIO HERRERA DIMAS
OLIVER MEZA BELTRAN
OSCAR A. PENA G.

OSCAR A. SERVIN DE LA MORA
OSCAR EDUARDO GOMEZ
OSKAR HALE BOLIO
OSWALDO A. ARANGURE D.
PABLO A. ENRIQUEZ PENA
PABLO AGUIRRE FEY

PABLO MENDEZ CERVANTES
PABLO MEZA

PEDRO TORRES MORALES
QMAM.

R.FERNANDO ROSAS M.
RAFAEL SAINZ BARRADAS
RAMON CAMBEROS ARCE
RAMON DANIEL CHAVEZ PORRAS
RAMSSES ASGARD SANCHEZ R.
RAUL ERIVES TERRAZAS

RAUL GARZON MALDONADO
RAUL HERNADEZ ROMERO
RAUL TIJERINA

RENAN A. INTERIAN A.

RENE A. ISLAS VALENZUELA
REX, POCHOLOY RICARDO
FARFAN

RICARDO E. PENA

RICARDO G. GUTIERREZ V.
RICARDO GONZALEZ SALDIVAR
RICARDO L. DIAZ CONTY
RICARDO MALDONADO GUTIERREZ
RICARDO NALES AMATO
RICARDO RAMOS ORTEGA
RICARDO VAZQUEZ G.
ROBERTO A. CORTINA DEL RIO
ROBERTO EDMUNDO PONCE R.
ROBERTO GUZMAN ROMO
RODRIGO A. LEON SALAS
RODRIGO A. MONROY GARCIA L.
ROGELIO A. ORTIZ SEVILLA
ROGELIO GONZALEZ

SALEM RAMIREZ

SAMIR O. CURRO MORENO
SANTIAGO GONZALEZ G.
SEBASTIAN GARCIA CORDOBA
SEBASTIAN GOMEZ MORA
SERGIO A. MASCORRO RODRIGUEZ
SERGIO E. SAENZ HERNANDEZ
SERGIO EDUARDO TAPIAT.
SERGIO SUAREZ |.

SON GOKOU

TERESA VERA

TINO CANO

TOMAS FICACHI DIAZ

ULISES TOVAR DE LEIJA

ULISES EGUIZA

ULISES MENESES T.

USIEL BURGOS ZAVALA
VICTOR HUGO M.

VICTOR M. GUTIERREZ PEREZ
VICTOR MANUEL BUSTOS G.
VICTOR MANUEL BUSTOS GIL
VICTOR MIGUEL GUTIERREZ P.
VICTOR VEGA PALACIO
WALTER MENDEZ

XIMENA M.VARELA AMAYA
YAIR M. MARTINEZ REYES
YOSHI FERNANDEZ AOKI
YOSHIHARU FERNANDEZ AOKI
ZENMURON
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DE LUNES A VIERNES A LAS 17:00 ¥ 22:00
SABADOS A LAS 14:30 Y 24:00
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