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la conoces a fondo, te invitamos a leer nuestro articulo
especial, donde comprenderés mejor su historia, y 7 6 :

estaras listo cuando debute en Wii en unos meses. #

76




ISSN 1465-7888

Ay Vasco de Dulmga #2000, Edificio E, piso 2, Colonia Santa Fe
Delegacién Alvars Obregén CP 01210 México, OF
Tel; 5251 2500
clubninf@clubnintendomx.com

DIRECCIAN EDITORIAL
José Siarra
Gus Rodriguez

DIRECTOR GENERAL EDITORIAL
Javier Martinez Stalnes
.
DIRECTOR EJECUTIVD
Paco Cuevas Almazin

EDITORIAL

EDITOR

Antonlo Carlos Rodriguez
INVESTIGACION

Hugo Herndndez "Crow™
Juan Carlos Barcia "Master™

COLABORACION

Alejandro Rios “Pantedn™
Adridn Mosceso
AGENTES SECRETOS

Axy [ Spot

CORRECCION DE ESTILO
Carles Hijar Fernander

ARTE

DIRECTOR DE ARTE
Francisco Cuevas Orliz
DISERADOR

Victor Madrid Reyes

FRODUCCION

DIRECTOR DE PRODUCCION
Victor Hugo Salas Martinez
TRAFICD

Andrés Judrez Cruz

DIRECTOR GENERAL MEXICO
Germin Arellane

DIRECTOR DE UNIDAD DE NEGOCIO
César Archundia Bernaldez

VEWTAS DE PUBLICIDAD

DIRECTOR DE VENTAS OE PUBLICIDAD
Enrique Matarradana
DIRECTORA OF VENTAS DE PUBLICIDAT
Mayte Flores Luna

DIRECTOR OF VENTAS DE PUBLICIDAD
Héctor Lebrija 6.

COORDINADOR DE VENTAS

Jurge Stephens

GERENTE DE VENTAS

Maria José Alegre

EJECUTIVOS DE VENTAS

Arturo Yeldzquer Horta

Juana Cerén

FINANZAS
DIRECTORA DE OM ¥ FINANZAS
M. Rosario Sinchez Robles

HMARKETING ¥ PUBLICIDAD
DIRECTOR DE MARKETING
Sebastidin Tonda Sinchez
CIRCULACION

DIRECTOR DE CIRCULACION
Jorge Marett

DIRECTORA DE SUSCRIPCIONES
Isabel Gamez Zendeajas

DIRECTOR DE EDITORLAL TELEVISA INTERACTIVD
Juan Adlercreutz

ATEEAL

Televisa

TELEVISA INTI

GEMNERAL /

MTE INTERNACIONAL

Eduardo Michelsen
VICEPRESIDENTE EDITORIAL
Irane Caraol
VICEPRESIDENTE COMERCIAL
Ricardo Lépez IRiguez
VICEPRESIDENTE DE ADMINISTRACION ¥ FINANZAS
Serglo Carrera

« f
wvm

o Wecboaccn o Medon

Circulacién certificada por el
Instituto Verificadar de Medios

Reqistro No. 121/09

CLUB NINTENDO

© CLUB MINTEMDO, Marea Registrada, Afe 17 N® &, Fecha de publicacdng Al 2004,

Ruvista mensual, editada y publicada por EDITORIAL TELEVISA, S.A. DE C.v.,

. aseo go

Guiroga N* 2000, Edificio £, Col Santa Fe, Dol Alvaro Obregan, C.P- 00310, Mifico, D F, tel.

52-61-24-00, por contrata celebrads con NINTENDO OF AMERICA, INC, Edjipr responsable:
trene Carol. Misrmbro de la Cimara Nacional de [a Industria Editarial Mesicana. Himera de
Cortficade d¢ Reserva de derechos al uso wxclusiva del Titulo CLUB KINTENDO: 04.3004-
52713244500-102, de fecha 27 de mays de 2006, ante ol Institute Macional del Derecho de
Ausoe Certificaco de Licitud de Titula N 8420, de lecha 27 de marza de 19%2; Certificads
de Licitud de Contonido N® 4843, de fecha 27 de marze de 1952, ambos con sxpedients
N* 14327927 /BX36. ante la Comisién Caliteadara de Publicaciones y Revistas llusiradas.
Distribucian exclusia en Mévico: Distribusidors ntermex 54 de CV_ Lucio Blance N* 435,
Azeapatzalee, CUP 02400, Mtnlw 0.F. Tel 52-30-%5-00. Dstribuciin en zona metropolitana:
Unifn da £ ¥ dores de las de Méuico AC., Barcelona N° 25,
Col. Judrez, Mésico DF Tel 55-%1-14-00. Impresa en: Producton wercializadors y
Edilors de Libroz, S.A. de C.V. Pascual Orozeo N® 61, Col. in . Médco DF. Tels. 55-
90.77-0 y S5.-50-27-07. EDITORIAL TELEVISA S.A DE C. 2 sobre la soriedad de
SUS anuncianies, pero no s@ responsabiliza con las ofertas relacionadas por lon mismos.
VENTAS DE PUBLICIDAD: Vicepresicente de Comerciatizacidn: Ricards Lipez iguea, tel
57:51-24.00 ATENCION & CLIENTES: rona metropelitana tel 52-51-27-01, intsrier de 13
Repaklica Mexicans 1ol 01-800-711-34-33, Prohibida su reproduccian parcial o botal

INFORMACIAN SOBRE VENTAS. ARGENTINA: Edtonal Televisa Argenting, SA, Av
Paseo Cobdn Mo 275 Pigo 10 [C1043ACC] Buenos Aires, Argentina. Tel. (S471] A000-3300.
Fax: (54111 §000-B300. Director Genersl América dal Sur, Rodrige Sepiteeds Edwards,
Editer Rusponsable: Roxana Moriello. Gerente Comeranl: Adrdn de Stefano, Distribucion
Capital: Vaccaro Snchez y Cig, 5.4, Morena Na, T34, %a. Piso, [1091). Distribucidn inber
L.r\lnhuﬂ(ln de Reviatas Bertrdn, SAC, A Vilez Sarshield 1950 112851, ﬁﬂ". o3
tina de Editores de Revist gist ety

* COLOMBLA: Editorial Televisa Colombia, 5.4, Cally 72 # T-bd, piso |!I
Bogots, Cotombia. Tel. [571} 376-6060. Fax: |5)‘| 30 .M!? DI’!:W"-G&PJB igidad: Beatriz
Pizang, Ventes de Publicidad: Tel: 1571) F76-8040: F
[§71] 404-9032 en Bogosd, Colembla; Urea gratuita para el
Fac: 1571) 401-2253; suscrpeionssi@edionaitelevisace.com » CHILE: Editor)

5.4, Rosario Norte 555, piso 18 y 15, Las condes, Santiago. Chile. Tel, 15621 S75-5000. Fax
5421 575-5000 ent 4320, Cistribubdor: ALFA 5.4, Carlos Valdowinos 351, Santinga, Chile. Flete
Aérea: S10000. Regionas: 1 1, X y X1, Sus L 1562 §95-5070; Fax: [5621 5¥6
4% 40 suscripcicnesBtelevisa.cl » ECUADOR: Varapu sdoriana, 5.4, Rumipambes 704,
entre Ropdblica ¥ Amazonas, Penthouse, Ouite, Ecuado: 93] 3-236-3717 y 573) 2274
7716, + VENEZUELA: VeneTel Servcias Pubhicitarios, S.A.; Avenida Franciseo de Mirand,
Ceniro Lico, Torre A, Pisa 10, Oficina 105-A, E1 Rosal, Caracas, Venezuels. CP 1080 Tel 1532}
129834985, Fax [582] 129534144, Exportado por Editorial Telewica, 5.4 de CV

@ CLUB NINTENDO. Mintende of America Inc.
Trademark and copyright 2007. Nintendo. All Rights Reserved.
Under licanse to Editorial Televisa, S A de CV.

IMPRESA EN MEXICO - PRINTED IN MEXICO.
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS,
ALL RIGHTS RESERVED.
© Copyright 2007,

CLUB NINTENDO. Prohibida la reproduccion parcial o total del
material editorial publicado en este nimero, CLUB NINTENDO
investiga sobre la seriedad de sus anuncianles, pero no se
responsabiliza de las ofertas realizadas por los mismos.

SUSCRIPCIONES EN MEXICO
Teléfono: 5488-6299 en el DF
Desde el interior de la Republica: 01-800-849-9970

EDITORIAL

ANO HVII NVo. 4 ALRIL 2008

Aungque los aios pasen siempre seremos jévenes de corazén, recordando
la época dorada de los videojuegos y disfrutando de esta nueva oleada de
tecnologfa que nos permite disfrutar de nuestra aficion como nunca antes
lo hubiéramos pensado. Por ello, en esta edicion preparamos secciones es-
peciales tanto para los pequefios jugadores, como para aquellos mas experi-
mentados; un ejemplo es la incorporacion del apartado de Arcadias, espacio
que dedicaremos a los titulos que se hicieron famosos en las salas de juego
y siguen vigentes en nuestra memaoria; arrancaremos con la parte de la serie
de The King of Fighters, cuya versién para el Wii (The Orochi SagaJ esta
préxima a estrenarse por parte de SNK Playmore.

Cambiando de tema, hace unas semanas se llevo a cabo la Game Developers
Conference, contando con la participacién de Masahiro Sakurai, comentd so-
bre Super Smash Bros. Brawl y los detalles gue hacen grande a este juego.
Adems, se menciond que para el mercado europeo estara lista en abril la
proxima entrega de Mario Kart Wii, juego del cual ya te hemos platicado
bastante,y que como bondades adicionales incluira Ia conexion a la red Wi-Fi
de Nintendo. Para América no se ha revelado Iz fecha de lanzamiento, pero
suponemos que no estard tan alejada de lo propuesto para Europa. Siendo
honestos, ya estamos ansiosos de jugar lo nuevo de Mario Kart, pues esta-
mos seguros de que Nintendo nos ofrecerd un juego de mucha mayor cali-
dad que en el Nintendo GameCube, ademés de implementar nuevos vehicu-
los (motos) y un gran ndmero de escenarios para competir con tus amigos o
retar al mundo entero.

Ya por tltimo, disfruten este 30 de abril, diviértanse como cuando ninos y
gocen de las cosas por simples que parezcan. Les dejamos una frase de Pablo

Neruda y que empiece la fiesta:“En mi casa he reunide juguetes pequenos y
grandes, sin los cuales no podria vivir. El nifo gue no juega no es nino, pero
el hombre que no juega perdié para siempre 2l nifo gue vivia en €l y que le
hard mucha falta.”

Escribenos a:

Av.Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, piso 2, Col. Santa Fe
Delegacién Alvaro Obregén
Meéxico, DF.CP 01210
clubnin@clubnintendomx.com
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iHola, Dr. Mario! ;Coémo estd todo
por alld? Espero que muy bien.Bue-
no, después de los saludos vienen
las preguntas, ;no? Bien, quisiera
que esta pregunta me la respon-
dan con total sinceridad. ;Los jue-
gos Devil May Cry 4, God of War 3
y -el principal- Resident Evil 5 (que
es mi preferido desde que tengo
memoria), podran salir algin dia
para el Wii de Nintendo?

Lo que pasa es que mis amigos y yo
creamos uUna pagina web en donde
hacemos peticiones aCapcom para
que Resident Evil 5 salga para Wii
(es que es el que mas nos importa),
y tal vez consigamos algo. ;Creen
que nuestro esfuerzo es en vano?
Porque ya son 10,000 peticiones
de diversas personas en total. Y
seamos francos, jquién no querria
un Resident Evil 5 en Wii7

ar

Carlos Enriquez
Pera

Charly... cémo te digo, bueno, ini-
ciemos con lo de la peticién. Si re-
cuerdas, en otras ocasiones, varios
lectores han expuesto esta misma
cuestién, hacen sus peticiones en
linea y dejan volar su imaginacion,
pero el problema es que muchas
de éstas sélo se quedan en el co-
nocimiento de ustedes, asi gue
no creo que funcione. Capcom ha
comentado abiertamente que no

6 DR. MARIO

tiene planes de lanzar la quinta ver-
sién de Resident Evil para Wii, es
por ello que se produjo Umbrella
Chronicles, como un tranquilizan-
te para los fans (incluyéndonos). Es
obvio que la compaiia sabe que
los usuarios de Nintendo desea-
mos dicha entrega, pero son asun-
tos que ya estan hiperfirmados y
no habré vuelta de hoja, al menos
es lo que nos han hecho ver. Ahora
bien, ;tu esfuerzo es en vano? S, si
lo dejas en las sombras, pero -y en
el mejor de los escenarios- si en al-
gun punto Capcom ve la demanda
de usuarios de Wii (que necesita-
rian ser muchisimo mas de 10,000,
tal vez considere hacer una adapta-
cién para Nintendo, pero sélo ellos
nos daran la respuesta; por ahora,
lo veo muy dificil.

Para terminar, Devil May Cry 4
—otro de Capcom- no se contempla
para Wii, de hecho, ninguno de los
titulos anteriores de la saga ha apa-
recido en las consolas de Nintendo;
esuna de esas franquicias que side-
berian atraer los oriundos de Kyoto,
pero por ahora seguira sin llegar a
nuestra innovadora y multifacética
consola. Ahora bien, God of War
3... éste serfa aun mas dificil, esta
desarrollado por la gente de Sony,
ergo, ni de chiste sale para Ninten-
do; es como si quisieran que saliera
un titulo de Mario para Play Sta-
tion 3. Lastima, porque es uno muy
bueno. Tomemos en
cuenta que el Wii
estd vislumbréndo-
S€ Como un resurgir
de Nintendo, va al
alza en ventas y estd

siendo centro de atraccién para las
miradas de los desarrolladores. Es-
peremos que si la popularidad de
la consola se incrementa aln mas,
las companilas fuertes no descarten
a Nintendo para sus préximos pro-
yectos (para Wii y NDS).

(Qué tal, Mario? Espero que me
contestes, ya que quiero aclarar
esta duda. ;El nuevo juego de Tom
Clancy, Splinter Cell: Conviction,
saldrd en el Wii o nada mas para
el Nintendo DS? Pues creo que no
le estdn dando la oportunidad al
Wii, porque éste tiene mucha ca-
pacidad como su competencia y
no solo <e necesitan gréficos, sino
también el gameplay.Bueno, eso es
todo y déjame decirte que Super
Mario Galaxy te quedd de lujo.

Rubén Ramirez Sdnchez
Via correa electrénico

Hemos platicado con la gente de
Ubisoft y nos comentan gue hasta
el momento solo estd pensada.una
version para el Nintendo DS (de lo
que seria la quinta parte de la saga
Splinter Cell) y no se tiene con-
templada otra para el Wii.Si recuer-
das, Splinter Cell: Double Agent
llegd junto con el lanzamiento de
la consola casera, pero al parecer
no hubo mucha respuesta positiva
por parte de los fans, pues el game-
play no resultd tan bueno como
se esperaba, era complicado y un
tanto confusa la forma de contro-
lar a Sam Fisher. AUn falta mucho
tiempo para el estreno de Convic-
tion y las cosas podrian dar un giro
inesperado; nosotros estaremos en
contacto con el desarrollador para
enterarnos si deciden regresara las
consolas de Nintendo., ya que nos
deben un buen juego de Sam.

Muchas veces pasamos mas tiempo afiorando lo que no tenemos

que disfrutando de lo que si. Es dificil que esos titulos lleguen al Wii,

pero no importa, la consola de Nintendo tiene tanta variedad que

no te aburrirds; yo, por lo pronto, seguiré jugando SSBB. )

Splinter Cell: Conviction si llegard a
tu Nintendo DS, con todas las caracta-
risticas necesarias para que disfrutes
de la mds reciente aventura de Sam
Fisher, obviamente, el Sty/us ten-
dra una parte activa en el game-
play, mientras que ef lado grafico
goza de una evolucion desde la en-
trega pasada.

jQuihubole, mi estimado Doctor
Mario! ;Como esta todo por alla?
Seguro que bien, Qué lastima que
no aparezcas en el reciente titulo
Super Smash Bros. Brawl; eras mi
personaje favorito...

A los editores de Club Nintendo les
quiero decir que esta excelente su
publicacién. Tengo cierta incon-
formidad, ya que queria enviar mis
récords de los retos que lanzaron
para el nimero de enero (lo man-
do hasta ahora porgue en mi pais
la revista llega con un mes de retra-
s0); nolos puedo enviar por correo,
lastima, pues tenia buenos récords
de Guitar Hero 3: Legends of
Rock, Wii Play y Link's Crossbow
Training.Dicho lo anterior, te abor-
do con mis preguntas.

el




;Cudndo habilitardan la Conscla
Virtual en Centroamérica? Seguro
que es un éxite; pero aqul a Costa
Rica -seguin revistas anteriores- no
ha llegado; me gustaria saber para
descargar titulos y jugar algo de
la Old Schooi. Bueno eso es todo,
espero que pueda salir publicado,
pero si no, intenten responder a
mis preguntas. Sigan asi con la re-
vista, que no me la pierdo nunca,y
que j;iVIVA SUPER SMASHI!

Daniel
San José, Costa Rica

Todo bien por estos terrenos, Dan.
No es una lastima, habia que darles
oportunidad a los demads, ya ves
que luego se quejan porgue no
pueden ganarme; les receto unas
golpizas para que terminen mds
hinchados que Kirby.

Te recuerdo que las fotos para Los
Retos se pueden enviar en archivo
digital, solo debe apreciarse bien el
puntaje, contener tus datos com-
pletos y que la foto no esté muy
pesada, asi no tendrd problemas
en llegar; usa formato JPG de prefe-
rencia. Aprovechando, te comento
que el arte para la Galeria ya no se
limita a sobres; abrimos las opcio-
nes para que no tengas pretextos
en enviar tus creaciones por co-
rreo electrénico (siempre y cuando
el dibujo se aprecie bien). En cual-
quiera de los casos, no hagas tram-
pa al editar las fotos, ten por seguro
gue nos darremos cuenta y de ser
asi, no los publicarermos.

Hay varios paises que no cuentan
con ese servicio -Canal de Tienda-
y Nintendo no ha hecho ningtn
comunicado sobre si expandird sus
fronteras para la Consocla Virtual.
De que seria un éxito, tenio por se-
guro, muchos jugadores revivirian
sus épocas doradas. Por ahora sélo
te puedo prometer gue cuando
Nintendo diga algo, nosotros te lo
comentaremos de inmediato; man-
tente pendiente.

iHola, Club Nintendo! ;Cémo estas,
Doc? Te escribo para preguntarte
qué pasé con las consolas como el
Game Boy Advance SP o el Ninten-
do GameCube, para las cuales no

han estado sacando muchos jue-
g0s NUEVOS O accesorios. jAcaso ya
las discontinuaron sin que me dé
cuenta? Bueno, y mi otra pregunta
es que si van a sacar secuelas de
Resident Evil que puedan ser usa-
das en el GameCube; ojala que si.

José Jiménez Ledn
Via correo electronico

Lo que ocurrié para el Nintendo
GameCube y Game Boy Advance
no es otra cosa que el resultado de
la evolucién de las consolas y su
fin de ciclo de vida; sabemos bien
que cuando sale al mercado una
nueva plataforma, es la cronica de
una muerte anunciada para el sis-
tema anterior. Wii queda en lugar
del GameCube y el Nintendo DS
suplanta a la emblematica marca
Game Boy. De hecho, desde hace
meses gue ya no se producen jue-
gos para el Cubo, y solo algunas
licencias publican sus ultimos titu-
los para Game Boy Advance como
Harry Potter (EA), Spider-Man 3,
Shrek the Third (Activision), Final
Fantasy IV (Nintendo) o Bratz: The
Movie (THQ) aunque no todos se
traten de franquicias clave,

Por desgracia, como te comento
antes, ya no se disenan titulos para
el Nintendo GameCube, es por ello
que ho serd posible obtener otro
titulo de Resident Evil compati-
ble con dicha consola. De ahora
en adelante, todas los que Capcom
desarrolle para Nintendo serian
para Wii o NDS.

iQué tal, Doctor Mario! Tengo al-
gunas preguntas:

1.- ;Cuando saldra el juege Ninja
Gaiden Dragon Sword?

2.- jQué ocurrié con el proyecto
Starcraft Ghost?

3.~ jPor qué no hay First Person
Shooters (FPS) de la Segunda Gue-
rra Mundial, pero donde juguemos
con el bando aleman?

Roberto Monarrez Peralta

Viia correo electrénico

Hola, Beto, para estas fechas ya po-
dras encontrar tu edicién de Ninja
Gaiden: Dragon Sword (NDS) en
casi cualguier tienda de videojue-
gos, pues salid a la venta hace unos
dias; sin embargo, en ocasiones la
distribucion se retrasa un par de
semanas, espera un poco antes de
que agotes tus esperanzas.

StarCraft Ghost es una de las
promesas jamas cumplidas en los
videojuegos. Durante afios se dijo
que saldria para GameCube, cam-
biaron desarralladores, concepto,
fechas de salida y en si todo lo
referente al juego, para luego de-
jarlo en stand by. A la fecha es un
misterio, nadie sabe si realmente
terminaran el trabajo o se quedara
en un proyecto que pudo funcio-
nar, pues se mantiene en estatus
de “cancelado” siendo un desperdi-
cio el gran avance que ya tenian y
que mostraron en el E3 de los anos
2005 y 2006.

La serie onginal de StarCraft e
hasada en la pstrategia. El primero y
{nico en aparecer para Nintendo fue
StarCraft 64. Con Ghost cambid a

accion, era toda una promesa que se
fuedd en el tintero; lastima; mientras
{e dejo con una |lustracion de la gue
hubiera sido [a heraina.

“La historia sera benevolente con-
migo porque pienso escribirla} dijo
Sir Winston Churchill. En este caso,
las companias que toman este
tema (Activision, Electronic Arts,
entre otras) son americanas, y claro
que mostraran su perspectiva; de
igual forma, no creo que vean via-
ble una versién en la cual el juga-
dor dispare a los soldados aliados,
ya que puede sonar agresivo para
algunos politicos del pals vecino.
No obstante, EA publicé un titulo
llamado Battlefield 1942 para PC
(usando el motar gréfico Refractor
2),en el cual sl podias participar en
ambos bandos, combinando las
campanas y disfrutando la historia
destle ambas gradas. Asimismo, el
juego Panzers Generals (estra-

- tegia, PC) también tenia la moda-

lidad de jugar en el bando nazi y
quizé lograr lo que Hitler no pudo.
En resumen, no es un tabd, pero
tampoco una cualidad que ocu-
rra en todas las franquicias. Seria
un argumento atractivo y variado,
pues siempre jugamos las mismas
campanas y en algun momento
nos aburriremos de rescatar al sol-
dado Ryan.
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iHola, Dr. Mario! ;Coma va todo
en el Mushroom Kingdom? Su-
pongo que todo bien... antes que
nada quisiera decirte que la revista
es la mejor en cuanto a noticias de
videojuegos, esta muy completa y
siempre trae informacién verdade-
ra, Esta es la cuarta vez que te es-
cribo y espero que en esta ocasion
sl me puedas contestar estas tres
dudas gue no me dejan dormir,

1. ¢Es cierto que el Mario Kart
para Wii ha sido retrasado hasta fi-
nales de primavera? No falta tanto
tiempo y no sabemos mucho de
este gran titulo; ;hablaran de €l en
las préximas revistas?

2.- Hace ya varios meses que he
comprado la revista y he estado es-
perando que pongan posters; jya
no sacaran mas nimeras asi?

3.- Hace algunos dias compré Wi
Points y los guardé en una tarje-
ta SD; quisiera saber si es posible
transferir los juegos que tengo a
otra consola Wii.

Bueno, me despido no sin antes de-
cir gue sigan asi porque esta es una
muy buena publicacion, y espero
me contesten estas dudas. i

Edo Grace
Via correo electrénico

Pues ya sabes, tantito me salgo a
rescatar a Peach en otra galaxia y
aqui se me acumulan los deberes,
pero siempre hay espacio para
todo, hasta para el deporte y
las carreras, estas Ultimas se
veran reflejadas en la proxi-
ma entrega de Mario Kart
para Nintendo Wii, y la fecha
de salida esta tentativa para el se-
gundo trimestre del ano (que com-
prende de abril a junio). Nintendo
no ha dado a conocer una fecha
especifica y nosotros no podemos
oficializar nada sino hasta que la
compania lo haga. Esperemos que
no haya tantos retrasos en esta
ocasiéon como ha ocurrido con jue-
gos anteriores.

Por el momento no incluiremos
posters en las revistas; tan s6lo nos
queremos enfocar en darte mas in-
formacion y noticias de tus juegos
favoritos, pero no descartes la idea

de que algun dia regresen los afi-
ches, todo es cuestion de tiempo.,
ya veras.

En cuanto a los Wii Points, no pue-
des pasarlos de una consola a otra;
lo que si puedes es regalar un jue-
go a algtin amigo, conociendo su
friend code y dandole la opcion
para que €l descargue el titulo en
cuestion y la cuenta la pagues td
con los puntos que hayas compra-
do previamente.

iHola, amigos de Club Nintendo!
Tengo tres puntos para ustedes, es-
pero que me puedan contestar lo
antes posible.

1.- Gracias por la informacidn que
consiguen para nosotros.

2.- ;Saben si va a salir Soul Calibur
IV para Wii? Lo vi anunciado pero
stlo para Xbox 360 y PS3, asi que
quiero que me lo digan ustedes,

porgue se ve muy bueno eso de
poder usar a Yoda y a Darth Vader
para las peleas.

3.- ;Me pueden dar la fecha de sa-
lida de Tales of Symphonia 2 para
Wii? Pues necesito irme preparan-
do para comprarlo.

Manuel Castro Rodriguez
Vlia correo electrénico

Por nada, mi estimado Manuel.Gra-
cias a todos ustedes por seguirnos
mes a mes. Soul Calibur IV no lle-
garé al Nintendo Wii, digamos que
Namco usé la misma técnica que
Capcom al enviarnos Soul Calibur
Legends en lugar de la cuarta en-
trega. Para muchos, Legends es
buen juego y si, tiene lo suyo, pero
siendo honestos, todos quisiéra-
mos una edicién de peleas como
ocurrid en el Nintendo GameCu-
be, cuando Link también entré al
escenario para competir en contra
de los poderosos gladiadores de
leyenda. Es una desgracia, pues se
nota que ahora Namco rompio las
barreras y mezcld una franquicia
superpopular de ciencia-ficcién
con su juego...
ya ni les digo
que hagamos
una peticion en
linea, pero si por
lo menos que cruce-
mos los dedos para ver
si en alguna ocasion se
dan cuenta que el Wii
también es una platafor-
ma con mucho potencial
y con una colocacion de
mercado tremenda.

Buenas tardes. ;Cémo le va, Doc?
Espero que bien, bueno le tengo
unas cositas que preguntar y sé
que usted es el mejor en este tipo
de casos:

1.- No sé si han hablado del juego
Dino Crisis 1,2y 3,asl que por favor
quiero que me digan qué les pare-

Sin duda uno de los juegos més espera-
dos del afio es Mario Kart Wil.

ce, lo califiquen y me digan si soy el
tinico al que le parece bueno.

2.- jEs verdad que va a haber una
pelicula del tan popular juego
Halo?, si es asi, gpor qué se ha tar-
dado tanto su realizacién?

Javier Eduardo Osuna Dominguez
Via correo electronico

Los dos primeros titulos son bue-
nos, pero la tercera y ultima entre-
ga dejé mucho que desear. En esta
franquicia que publicé Capcom
para la generacién pasada -y an-
tepasada- de consolas, Regina, su
personaje principal, luchaba en un
ambiente similar a Resident Evil,
pero en lugar de zombis, eran dino-
saurios; por desgracia, estos juegos
no fueron trasladados a ninguna
consola de Nintendo.Tal vez si se le
prende el foco a Capcom, la cuarta
entrega pudiera llegar al Wii, eso si
es que pretenden lanzar otro capl-
tulo. de sa serie.

Halo si tendrd su adaptacion en la
pantalla grande; asi lo han comen-
tado en numerosas ocasiones las
fuentes oficiales; de igual forma,
se menciona el nombre de Peter
Jackson como productor, Mar-
ty O'Donnell en la musica, Alex
Garland en el screenplay y como
director... pues aun estdn en los
castings. Se dice tras bambalinas
que podria ocurrir en el 2009, pero
realmente no se tiene nada en
concreto, falta mucho por avanzar
y supongo que la gente de Bungie
quiere algo realmente interesante,
porque en su Gltima entrega —del
videojuego- dejaron mucho que
desear, ;o no es asi, Halo fans?

By e —
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iHola, Dr. Mario! Déjame decirte
gue me gusta mucho la revista y la
compro cada mes desde hace va-
rios afos, nunca me la pierdo, pero
hoy escribo para hacer un comen-
tario a una falla que he notado, y
siendo tan importante creo que lo
mejor seria buscar evitarlo.

Bueno, sucede gque en la edician de
febrero 2007 la revista sigue acla-
mando la tan esperada llegada de
Super Smash Bros. Brawl para el
dia 10 de febrero, sin embargo, la
pAgina oficial Smash Bros. Dojo ha
anunciado ya desde enero que la
salida se ha retrasado un mes mas
en América, siendo la nueva fecha
el 9 de marzo.Es un detalle, pero sin
embargo considero deberia tener
mas cuidado y mantenerse bien
actualizados con las noticias mas
recientes. Bueno, es todo y espere-
mos que no suceda de nuevo, estoy
sequro que asi sera.Saludos y hasta
la préxima edicion.

Carlos A.Sanchez Romero
Cardoba, Veracruz

Ups, ahora si que necesitaremos
la asesoria de Harvey Birdman o
Phoenix Wright para que demues-
tren nuestra inocencia... pero para
ahorrarnos unos billetes, te comen-
to que nosotros trabajamos sobre
un calendario de produccién y éste
resulta en tener fechas de entre-
ga con semanas de anticipacion,
es por ello que en ocasiones, por
mas que quisiéramos, no podemos
cambiar un dato. Ejemplo, la revis-
ta de febrero (que seria 2008 y no
2007 como mencionas) la termi-
namos a principios de enero y por
desgracia, dicha noticia -del cam-
bio de fecha- aparecié unos dias
después de nuestro cierre editorial.
Sin embargo, ese tipo de detalles
los.solucionamos a través del pod-
cast, pagina de Internet, foros o

La version original aparecid en
1993 y cuenta con 55 niveles lle-
nos de accion, zombis y locuras

que tendras que solucionar

con diferentes utensilios, ar-
mas y diversion.

blog. Asi que no hay mucho por
qué alarmarse. Ahora, no te pro-
metemos que no suceda de nuevo,
pero procuraremos echarle un ojo
a la bola de cristal para anticipar-
nos a los hechos.

;Qué onda, Dr. Mario? ;El Dr
House no te ha quitado chamba?
Bueno, espero que no. Necesito
una receta especial para que me
alivies el malestar que tengo. Las
preguntas son:

1.- ;Blazing Angels 2 saldra para
el Wii de Nintendo? Sélo lo he vis-
to para Xbox 360 y el primero fue
realmente excelente.

2.- En su revista dijeron que el jue-
go Zombies Ate My Neighbors
ya estaba en Consola Virtual, pero
no lo encuentro. jSaben cuando lo
pondran aqui? Eso es todo, espero
me contestes y un saludo a todo el
staff de Club Nintendo y prospera
portada 200.

Miguel Gomez Caraza
Via correo electronico

Para nada, es un excelente doctor
y nos llevamos superbién, aunque
si trabajara aqui en el Mushroom
Kingdom, seguramente necesita-
tfa de mi ayuda (mas para cuando
practicamos en Trauma Center).

Por alguna extrana ra-
z6n, Ubisoft no lanzara
la secuela de Blazing
Angels para Wii, en
lo personal, también
me parecié un juego
bueno, quizd con uno
que.otra falla, pero
se disfruta. Ya luego
le preguntaremos a
nuestros cuates de Ubi
para ver qué paso alliy
en cuanto tengamos algo te pasa-
mos la nota de inmediato.

Zombies Ate my Neighbors ya esta
disponible en la Consola Virtual y
seria un error si te lo plerdes; este
clasico de LucasArts fue muy po-
pular en el Super Nintendo y ya es

todo un clasico en el que valdra la..
“pena cada punto que gastes para

descargarlo. Lo puedes jugar solo o
con un amigo mas, cualquiera que
sea el caso, la diversion esté garan-
tizada, no hay duda.

{Hola, Dr. Mario! Soy superfana-
tica de la revista, adoro todas sus
secciones. Mi pregunta tal vez no
tenga mucho gue ver con vide-
ojuegos, pero aun asi espero que
me respondas, porque no puedo
encontrar la solucion. Me encanta
la musica de Super Mario Galaxy
(crea que es la mejor de todos los
videojuegos) y encontré en Inter-
net que hay un disco compacto
que salid a la venta en Japén, pero
que sélo esté disponible para sus-
criptores de Club Nintendo de ese
pais. Si es asi, jalgln dia saldra a
la venta en América o en nuestro
pais? ;Sera Unicamente para sus-
criptores de Club Nintendo Japon,
o cualquier persona podra obte-
nerlo en centros camerciales? Es-
pero tu respuesta, saludos.

Diana Garcia
Via correo electronico

Asi es, nuestros amigos de Club
Nintendo Japon (nada que ver con
la revista que tienes en tus manos)
tienen un sinfin de promociones y
la que comentas es una de ellas, lo
malo es que ese Club es sélo para
Japén, Pero si aun quieres deleitar
tu afinado oido con la misica de
Super Mario Galaxy, puedes com-
prar el soundtrack en alguna tienda

de Internet como www.play-asia.
com o en la pagina tradicional,
www.ebay.com. El score corre por
cuenta de los talentosos Koji Kon-
do y Mahito Yokota y honestamen-
te es una pieza que realzara tus
sentidos. Por desgracia, no se ha
puesto a la venta de forma general,
pero no dudamos que en unos me-
ses ya se habilite, pues ahora lo mas
viable para obtenerlo es a través de
sitios de subastas.

Siguenos-enviando tus dibujos para
la seccion Galeria. Realiza tu mejor
esfuerzo para que ganes el recono-
cimiento del mejor del mes.

Arte en sobre:

Manuel Mendoza, Isla Mujeres, Q. Roo.
Luis Fierro; Zapopan, Jalisco.

Paula Gonzalez; Santiago, Chile.

Misael Salas; Durango, Durango.

Eliana Guevara; San Salvador, El Salvador.
Ignacio Crisdstomo; Santiago, Chile.
Carlos Martinez; Nvo. Laredo, Tamaulipas.
Edrei Gonzdlez; Managua, Nicaragua.
Scarlet Zobar; Coquimbo, Chile.

Diego Gonzdlez; México, DF.

Fernando Ticas; San Safvador, El Salvador.
Eliud Reyna; Monterrey, Nuevo Ledn.
Omar Flores; Comayagiiela» Honduras.
Andrés Leppe; Guatemala, Guatemala.
Elias Gonzilez; Ensenada, Baja California.

== El rombo de la portada
. T Para que no te desgaires
las vestiduras buscandolo.

= CLUB NINTENDO 9



BN EN EF NS BB NS BN SN BN BN AN SN NN BN NN NN NN NF NN BN SE SN SN EN NN HE EN NE HR
EF EE NN NN NN NN N S5 SF SN NN NN NN EF HP FN EE EN §E FE ES SN NHE BN NF BN NE R NN

Rl et e Tl it 11T IR R}
al s B

1/
Defendiendo su posicién con una tremenda alineacién de peleadores que solo
en suefios hubiéramos podido reunir, tenemos Super Smash Bros. Brawl, la
férmula de Nintendo de un buen jusgo de peleas que, como ya sabes, ahora
incluye nuevos ingredientes de ofras compaiifas que le dan una sazon
sin igual. Seguramente ya tienes tus combos bien aprendidos, pero, ;ya
dominas a todos los personajes? Este es uno de los juegos quizd més
esperados por propios y extrafios, la sencillez de su gameplay, junto con la
diversidad de luchadores lo hace toda una pieza infaltable para tu consola,
més aun cuando podrds conectarte a Internet y participar via Wi-Fi con
cualquier persona del mundo.
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Para poder decir Si pensabas que Ubisoft crearfa una simple adaptacién para el Nintendo DS de su
interesante, no hay mejor que la sana competencia y ~ PopUlar juego ;&ss;ssiin's Creed, estéas %iuli;a?jcadg. D'U'E?j 58 lrrfatst ;Ie :rr;achlstona
o . 2 : ue ocurre antes de la version casera. Es |a oportunidad perfe onocer
digo, siya !enemog la amplia experiencia con 0s juegos iqus origenes del protagonista y los motivos por los gue eprnpieza gu odisea. El
de FIFA (que por cierto son bastante buenos), ahora ya  jyeqo se desarrolla en la época de las cruzadas y esta realizada totalmente en tras
podemos debatir cuando lo pongamos frente afrente con  dimensiones. con ello podrés disfrutar de los majestuosos escenarios fal como
Winning Eleven, una de las franquicias de mayor popularidad de Konamiy que ahora regresa  va lo has hecho en las aventuras de Prince of Persia. £l juego basa su gameplay
a terrenos americanos para Nintendo. Ya lo habfa hecho hace un afio en el portitil de doble &N fa accion continua, tendrds diferantes movimientos acrobéticos para derribar
pantalla, pero ahora nos sorprende con esta edicion para Wi serd interesante conocer como ™S #1105

se desarrollard la temdtica del control, ademas de como influird en el gameplay, si quieres nEons fame
enterarte de todo eso y més, checa el articulo en esta revista. Matt Groening ha superado las expectativas de las series animadas al crear y
mantener a Los Simpson vigentes durante todos estos anos. Con un humor |

g . ~ que te pondré de buenas hasta en los peores dias e historias que describen lo
=4 Finairs o 11Tz Feveant Ui ' cotidiano da la vida de una familia americana comdn. En el videojuego podras
Para muchos, el simple nombre de Final Fantasy es sefia Tap’“ia.’ tdi"erfas Si;”acm“e; q“;ﬂ‘r’:f;f & ‘g t;,:e“is‘ﬂrl‘_-,sﬂﬁrol,:iSfr_L"at”d% de
; . . orma interactiva cada episodio. 0, Barl, Marge, Lisa y Magyie tendran
de. calidad y es cierto, bueno, al menos en ?I 90 por ciento diferentes poderes y habilidades especiales que te ayugdaran du";amegiu progreso.
dE los casos. Esta saga ha ganado seguidores a trav¥és  come punte interesante; las voces (en inglés) fueron puestas por los actores
de dos décadas en las que hemos disfrutado todo tipo  originales de la serie, lo anterior, junto con las mltiples referencias a otros

de historias. En esta ocasion, con RW, entrards a una  medios, hacen de The Simpsons Game, un juego obligado para |os fans.

modalidad téctica que podrés controlar totalmente conel

Styius. La histora o5 atractivay nos marntendra pndientes ‘i';rla\ris u;::t;i'c;).uuu qusta de 108 c8mics, manga, animacion japonesay lodos los
: i . = S - 7 2 Qus i ' Ud, $
de.l‘?s situaciones del lu.egc‘ Como BF’ Fuslumhre, los giros dramticos no s hardn esperar. coleccionables que pueda encontrar en las subastas por Internet, logra consequir i
Grdficamente es un deleite, una obra tinica para NDS. . unsable ldser que sera su instrumento de trabajo durante los préximos dias. Una
organizacion criminal conformada por maltiples asesinos lo ha invitado a ser
— - parte de su élite, pero una de sus tareas principales serd aniquilar paso por paso !
fuitar Hero s Legends of A [lliil  a cada uno de los once matones que lo superan en range, Asi, en una ciudad
| Sise frata de juegos para organizar una buena fiesta con donde el crimen &s &l pan de cada dia, ya no se necesitan héroes, sino que
tus amigos, no puede faltar en tu lista la tercera entrega ahora los antagonistas serdn los que reinen en las calles. El personaje principal
Z 2 ; s b mbatird con ayuda de su sable, combinando s IONES con movimientos
de Guitar Hero. Este titulo tiene un efecto similar a Wi o y A U5 aGpI0leS ;

: y de karate y lucha libre.
Sporls, es decir, con el hecho de que te vean jugar,
- todos tus amigos, familiares y demds se integraran de L Lo/ el DO HET
inmediato para disfrutar de la misicay la sencilla forma de controlar el juego. Site preguntas  Luege de su pepular serie de television, Harvey anda algo quebrado y sin trabajo,
por los temas, basta con que ta digamos que encontraras a Black Sabbath, Guns n” Roses 0 asi que necesita un ingreso para que ¢l y Vengador tengan c6mo divertirse.

Metallica. i 14 la sensacit : neierto. Asi gue Birdman se aéqu:]ara' como un abogado poco ortodoexe que llevard ante
La guitarra te dar la sensacion de que en verdad estuvieras en un concierto Sélo el juez los casos mas chistosos y enredados que hayas conocido. El juego se

conecta tus mejores bocinas y prepdrate para rockear. desarrolla con una ambientacion grafica similar a Io que ves en la television,
cuenta con miltiples personajes de Hanna-Barbera y una serie de situaciones
i . oL que te provocaran carcajadas cada vez que el abogado trate de defender sus

T——

HIRE]

gident Eyil Umb fronicies il puntos, tal cual ocurre en la serle.

No cabe duda que Capcom demostro que no por serun 77 54+ Lol :

Rail Shooter tiene que resultar aburrido. En este caso,  ;sa trata de combatir el terrorismo, no solo Tom Clancy tiene I2 titima palabra,

muchos nos fuimos con la primera impresion de que iba  En esta ocasion, el escuadron Ghost es una organizacién creada por las Naciones

a ser similar a la serie Gun Survivor, sin embargo, luego ~ Unidas para mantener la estabilidad social y encargarse de las misiones mas

de jugarlo supimos que la experiencia es iqual de interesante que en los juegos principales nIasifi_caQas sin dejar rastro alguno. To comandards a tu prapio quipo y tus

de Ia serle. Aqui podras participar con diversos personajes como Jill Valentine, Rebecca ~ SUPeriores Lo encargardn el aseguramiento de bases enemigas. el'"“”“” tlos

Chambers, Billy Cohen Chris Redfield r supuesto. Albert Wesker. Los pasaj mlembms terroristas, liberar prisioneros, desactivar bo!nbas 0 inc! uso.rest_;ata(
Ey el ! Yy por sup! ? pasajes qué g presidente de los Estados Unidos, pues los terroristas han controlado el

encontrards abarcan casi todas las historias principales, ademas de algunos extras. poderoso avian Air Force One.
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CLUB NINTENDO 21111

suscribete a nuestros servicios y recibirds durante un mes en tu celu-
lar los mejores tips diariamente de diferentes juegos.

Sigue estas sencillas instrucciones:

1Desde tu celular, ingresa al menii de mensajes escritos.

2 Escribe: CTNIN y envialo al 21111

Eipln:

Si quieres recibir & sesvicio para tener los mejores consejos de Club
Nintendo y estar siempre informado.
1 Desde tu celular, ingresa al menis de mensajes esaritos.

2 Escribe: CT NIN 'y envialo al 61111
Ejemplo:
- Evia al y recibes.
=ARC = Number ™ ABC
CTRNIN = 1111 = AC.NDS.Para
- - obtener la pri-
mera...

Recibe hasta 4 tips diarios en el modo “PAQUETE TIPS” y un tip

en el modo “TIP INDIVIDUAL” de cualquiera de estos titulos:

Gotcha Force (GCN) Dewys Adventure (Wii)

Time Splitters (GCN) Boogie (Wii)

Alienators: GBA Endless Ocean (Wii)

Blazin Angels: Squadrons of Wl (W)  Animal Crossing (NDS)

Bleach: Shattered Blade (Wii)  Star X (GBA)
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Hay juegos que desde su salida marcan
un género, a la industria entera, se vuelven
leyenda, y su solo nombre es sinénimo de
calidad, y uno de los titulos que mejor lo
ejemplifican es Street Fighter. Creemos
que nadie tiene duda en el sentido de que
esta serie nos ha dado los mejores juegos
de pelea, desde las modificaciones de SFlI,
hasta el deleite que resultd ser su tercera
parte. Quizéd no a todos les tocd vivir su
época de gloria, alld por mediados de los
afos 90, cuando las filas para jugar Street
Fighter Il eran enormes; nadie hablaba de
otra cosa que no fueran sus personajes,
poderes o stages; todo un fenémena de
los videojuegos, que pudimos disfrutar en
varias adaptaciones al SNES.

Todo lo anterior te lo decimos porque desde hace unos meses, Capcom viene preparando
el regreso de esta legendaria serie, lo cual es una extraordinaria noticia por donde se vea;
primero que nada, representard un “renacer” de las Arcadias, que fuera de Japén cada vez
tienen menos seguidores, y esto debido a que los juegos se han estancado y las licencias
fuertes desaparecido poco a poco; y segunda, que luego de ver infinidad de juegos que
han querido llenar el lugar de Street Fighter, por fin tendremos la técnica y ritmo del
tnico rey de las peleas, que propondra un gameplay renovado, pero sin olvidar sus bases.

Se han confirmado a varios peleadores
cldsicos, como Ryu, Ken, Chun-Li, Blanka
y Dhalsim, entre otros; se espera que
estén todos los que participaron en Street
Fighter I, mas algunos luchadores nuevos,
claro estd. En cuanto al estilo de pelea, se
ha comentado que incluiran un sistema
de ultracombos.. no creemos que sea
parecido al de Killer Instinct, mas bien se

deben referir a un especial devastador; como sea, todo lo que sepamos te lo informaremos
de manera oportuna, ya que conocemos la cantidad de seguidores que tiene este titulo

de Arcadia, simplemente el ndimero uno.

Todos recordamos con cierta nostalgia,

pero a la vez felicidad aquellos afios donde -

las Arcadias (magquinitas) eran un gran
lugar para pasar las tardes de los fines de
semana... vaya que ha pasado el tiempo,
ahora es raro encontrar un local de esos,
pero bueno, ya nos estamos desviando un
poco del sentido de la nota; el caso es que
SNK reedite sus clasicos en Wii, de manera
que mas personas puedan disfrutar de esas
joyas que la compania creé en los anos 90.

De confirmarse este juego en Wii, incluirfa titulos de la talla de Samurai Showdown,
Super Sidekicks 3, The King of Fighters "94, en fin, juegazos que no pueden quedar
fuera de tu coleccidn; ahora bien, jqué tan seqguro es que aparezca en Wii? Es casi un
hecho, pero nosotros te confirmaremos en proximas ediciones.
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 no se detengal

afo pasado y comienzos
éste, hubo un fenémeno en cuanto

@ juegos musu:ales, nos referlmos a

Guitar Hero Ill;y es que sin exagerar
el titulo se agotd, no habia donde
conseguirlo, y aun ahora es de lo mas
jugado en Wi-Fi, debido a la gran
variedad de canciones que incluye,
desde clasicos como Paint it Black,
hasta temas mds actuales como
Reptilia 0 When You Were Young; en
fin, de todo un poco. Era légico que
secuela estaria en camino, de

& echo hay rumores de que Guitar
- Hero IV

/ estd ya en desarrollo, pero
ra que podamos aguantar todo

‘ese tiempo, pronto tendremos Guitar
Hero: Aerosmith.

Como su nombre lo indica, serd un
juegoenfocadototalmente aloséxitos
de esta famasa agrupacion musical,y
-aunque no se han dado a conocer atn
los temas, no hay de qué preocuparse
‘conociendo su historial. No dudamos
que también vaya a tener éxito, perolo

- vemos de manera similar a la version

recopilatoria de temas de los anos
80, es decir, como un preludio al gran
_juego que sera GHIV. Suponemos que
vendrd acompaiiado de una guitarra,

- al menos la primera edicién del juego,
por lo que si ya tenias la de GHIII,
- serd un buen pretexto conseguir este

nuevo juego; su fecha de salida adn
no estd confirmada, pero creemos
‘que serd en un par de meses.




MEDIO INFORMATIVO

El terror de Fatal Frame esta
caila vez mas cerca..

Hace ya bastante tiempo les comentamos
acerca de que Tecmo realizaria un juego
de Fatal Frame en exclusiva para Wii,
exactamente la cuarta parte, es decir, no
serfa una historia alterna, sino que estaria
dentro de la linea principal. Pasé el tiempo
y no se comentaba nada, de hecho no
fueron pocos los que creyeron que se habia
cancelado, pero lo tinico que ocurrfa es que
se estaba preparando la gran noticia.

Fatal Frame 4 es una realidad en Wii,
pero contrario a lo que ha pasado con sus
anteriores entregas, en esta cuarta parte
Nintendo tendra que ver en el desarrollo,
algo asi como una supervisién, de forma
que cuando esté listo sea todo un deleite
para los seguidores de este gran survival
horror. No sabemos mucho del gameplay,
pero suponemos que el Wiimote serd
utilizado de una manera magistral; de hecho, lo que mas nos interesa es ver si aprovechan
la bocina que se incluye, ya que pensamos que es de los elementos que menos se han
utilizado; imagina escuchar ruidos, gritos... Ias posibilidades son infinitas.

Graficamente luce muy bien, se nota
un gran trabajo en las texturas de los
personajes, al menos en las imagenes gue
han revelado, y que por cierto acompanan
esta nota; pero lo mejor de tedo es la
atmosfera de suspenso, terror japonés, que
imperaré a cada momento, y que ha hecho
de Fatal Frame una serie de respeto en el
género, Su aparicion en el mercado esta
contemplada para mediados de afo en Japén; para América no se sabe nada aun, pero
probablemente antes de que termine el afio lo tendremos en nuestros Wii.

Uno de los juegos mas populares en el
mundo de las PC es The Sims, creado por
Electronic Arts, que como todo mundo
sabe es un simulador de vida, el cual estaba
perdiendo algo de originalidad, hasta que
llegé a Wii, donde se cred el concepto My
Sims, que es una especie de fusion entre
la idea de los Mii de Nintendo con The Sims, dando como resultado un juego fresco, que
aleja los fantasmas del aburrimiento que se habfan posado en la franquicia.

Te comentamos esto porque luego de ver el éxito obtenido, EA ha decidido ampliar
su linea "My Sims” que ya también apareciera en PC, con dos nuevos titulos, My Sims
Kingdom y My Sims Party; no se sabe aun la fecha de aparicion, pero es probable que
sea este mismo afo. Solo se hizo el anuncio, no se sabe si saldrén para Wii, es decir, no esta
confirmado, pero es l6gico que asi lo hardn, es mas, seguro que también el Nintendo DS
vera estas versiones, pero por lo pronto sélo resta esperar.

{GANA UNO DE LOS
JUEGOS FIFA STREET 3 QUE
ELECTRONICARTS Y CLUB
NINTENDO TIENEN PARA TI!

FIFA Street es una de las franquicias mas populares de
Electronic Arts y en esta tercera entrega para Nintendo
DS tendrds la oportunidad de jugar con los futholistas
mas cotizados del mundo -en su version caricaturizada
y disfrutar de la magia del soccer sin las reglas mas
estrictas. Si quieres ganarte uno de los tres FIFA Street 3
para Nintendo DS, contesta las siguientes preguntas:

1.- Menciona el nombre de cinco paises o equipos que
participen en esta edicion de FIFA Street.

2.- (En qué afio aparecio el primer titulo de FIFA Street
y para que consolas de Nintendo fue desarrollado?

3.- ;Cual es el jugador que aparece en |a portada de
FIFA Street 27

Bases: .

Envianos un correo a ea@clubnintendomyx.com con el titulo
“FIFA", los primeros tres gue respondan correctamente
todas las preguntas se ganardan el juego FIFA Street 3 para
Nintemdo DS. Se aceptaran correos del dia 7 al 11 de abril
del 2008 Gnicamente (promocidn valida solo para México
DF y Area Metropolitana). No se te olvide incluir tus datos
completos (nombre, direccidn, edad y teléfono), pues de lo
contrario tu participacién no serd valida. Los nombres de los
ganadores seran publicados el dia 16 de abril en la pagina
de Internet www.clubnintendomx.com y posteriormente
nos comunicaremos via telefonica para darles la fecha y
horario para la entrega de los premios en las oficinas de
|a redaccién, ubicadas en Av. Vasco de Quiroga # 2000,
Edificio E, 20 piso, Colonia Santa Fe, Del. Alvaro Obregén.
Debes traer una fotocopia de tu identificacion y la revista
Club Nintendo de abril.

Promaocion notificaca a la Procuraduria Federal del Consumidor (Profeco)
mediante escrita de fecha 29 de enerp de 2008. Para mayor informacidn
llama al 52613769, En caso de incumplimiento, reportalo a la Profeco.
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Un mes mas y seguimos sorprendiéndonos de la habilidad de nuestros
lectores, quienes nos han mandado retos increibles que seguro te dejaran
con el ojo cuadrado. Pero como siempre les decimos, nada es imposible y
-seguro que si practicas mucho, lograrés superarlos.

Guitar Hero 1ll:

Legends of Rock - wii

A pesar de que tiene relativamente poco tiempo en el mercado, ya nos
han mandado excelentes puntuaciones para este juego, que se ha con-
vertido en un fendémeno; los marcadores que tenemos en esta ocasion
pertenecen a "Kensuao”, quien ya nos habia hecho llegar sus récords para

Wii Play; antes de que los veas, cabe mencionar que los ha logrado en la
dificultad Médium.

Slow Ride 89,774

Talk Dirty to Me 101, 974
Hit Me with your Best Shot 90, 268
Story of My Life 174, 319
Sahotage 127,238
Sunshine of Your Love 141, 249
Barracuda 120, 837
Reptilia 109, 076
When You Were Young 150, 482
Miss Murder 90,379

Paint It Black 126, 603
Anarchy = 120, 472
My Name Is Jonnas 180, 426
LaGrange . . 115, 741
Welcome to the Jungle 129, 684
Black Magic Woman 143, 360
Knights of Cydonia 134, 977
One 160, 342

Donkey Kong Country

Super NES / Consola Virtual

Te presentamos otro reto clasico de velocidad; al igual que en Merroid,
tienes que mandarnos el tiempo total de juego de DKC, pero reuniendo el
101% del mismo; seguro que debes pensar que no es complicado,

pero para que te des una idea, Master tiene un tiempo de 55 mi-
nutos, por lo que tendras que ser muy paciente para conseguirlo.

Como puedes darte cuenta, este mes nuestros amigos si que se han puesto a
trabajar ({o ser4 porque estaban de vacaciones?); pero tit tienes la oportunidad
de demostrar que eres mejor, que tienes la capacidad para pasar estos mar-
cadores y tiempos, y ser parte de esta seccion; no olvides que las fotos deben

14 RETOS

Super Smash Bros. Melee
Nintendo GameCube

Hace un par de meses, nuestro amigo José Trujillo, "SKS Gamer”, nos
mandé sus tiempos para algunos de los eventos de este gran juego, pero
para que vean que no sélo fue un momento de suerte, ahora nos mues-
tra lo que ha logrado en el resto de ellos; como puedes darte cuenta, son
marcas increibles.

26 00:2110
12 00:00 48 27 00:18 57
13 5 (K0s) 28 00:1523
14 00:09 92 29 00:3510
15 00:1378 30 00:14 28
16 00:12 55 31 30 (K0s)
17 00:00 97 32 7 (K0s)
18 00:16 50 3 00:28 48
19 4 (KO0s) 34 00:3873
20 00:20 26 35 00:06 30
21 00:09 28 36 00:36 62
22 01:10 31 37 00:38 35
23 00:1211 38 00:08 65
24 00:52 52 39 00:27 35

25 00:04 73

Creo que después de ver estos logros debes estar ansioso por romperlos,
éverdad? Pues esperamos que asi sea, y pronto podamos publicar que han
sido superados, porque seguro que José tampoco se quedaré cruzado de
brazos.

Metroid Prime 3:

Corruption - wii

Este es uno de los mejores titulos para el
catdlogo de Wii, estamos seguros que

para estas alturas ya todos lo deben

haber terminade, por lo que este reto
no sera problema para ustedes; deben
mandarnos en video o foto su mejor tiempo al
terminar el juego. Obvio que se debe ver parte

de la pelea final para corroborarlo; si nos lle-
Y gan tiempos iguales, romaremos como
“um punto para desempate el porcentaje
“ﬂ de items, asi que no se queden fuera y

envien sus tiempos.

ser perfecramente visibles, ya que hemos recibido algunas donde no se puede
apreciar bien el marcador, y por ende tenemos que descartarlas, Mucha suerte.
Nuestra direccion es: Avenida Vasco de Quiroga No. 2000, Edificio E, piso 2,
colonia Santa Fe, Delegacion Alvaro Obregén, C.P. 01210, México, D.F.
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Por Toiio Rodriguez

iNoticias, noticias y mas noticias! Comenzamos la seccion diciéndote que estamos
finalizando nuestro niimero especial 2008. Y es que debido al gran éxito de nuestras
ediciones pasadas (Resident Evil y Mario), hemos regresado con un niimero adicional
a |10s 12 del afio. Ademds, comunicamos gue |a serie de Zelda recibe otro premio,
que hay dos versiones mas de Pokémon, |a presentacidn de Professor Layton y el Wii
Fit listo para América.

Asi es mis cuates, vayan juntando su dinero ya que en el mes del nifio tendran dos revistas
por leer. En este especial hablaremos de la serie que nos ha brindado grandes momentos
| de diversidn. No sdlo limitaremos la informacion a Super Smash Bros. Brawl, si no que
| también, revisaremos las dos versiones anteriores a esta (ltima entrega de Nintendo.
| Recordaremos al Nintendo 64 y al Nintendo GameCube con secciones muy interesantes que
te hardn revivir esos afios de retas con tus cuates. {Mantente preparado, porque a mediados
de abril estara disponible esta entrega especial de Club Nintendo!

The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass

recibe premio

Una vez mas la serie de Zelda
da qué hablar. Durante la pasada
Game Developers Conference, la
organizacién de este evento honrd
a Nintendo con el premio al mejor
juego del afo para consola portatil.

Esto es parte del fenébmeno que |
representan los juegos de esta
serie, la cual ha vendido hasta el
momento més de 1.1 millones de
copias de Phantom Hourglass en
Estados Unidos desde su lanza-
miento, en octubre de 2007.

Dos titulos mas de
la serie Pokémon

Nintendo anuncié que estos dos
juegos estaran disponibles el 20 de
abril. Los fans de la serie estaran
esperando la fecha para experimen-
tar nuevas aventuras con graficos
mejorados, y seguramente sera todo
un éxito de venta en nuestro pafs.
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Wii Fit para el 19 de ma)

Ya tenemos fecha oficial para el lanzamiento de
este titulo. Ahora todos podremos saber de qué se
trata realmente Wii Fit; conoceremos la tan men-
cionada tabla de balance que reconoce nuesiros
movimientos a través de nuestro peso. Mucho se
ha comentado acerca de si realmente nos ayudara
a tener una mejor condicion fisica o si es solamente
un pasatiempo maés. Con rutinas de ejercicios y
minijuegos divertidos, el Wii Fit llegara a América
en de mayo; veremos si la gente de nuestra region

esta dispuesta a darle una oportunidad.

ﬁ;

Nintendo World recibe
de nueva cuenta a sus
fans de Nintendo

Como lo comentamos en nuestra edicién
anterior de Lognin, la tienda oficial esta-
blecida en la ciudad de Nueva York, tuvo
otra evento especial el dia 10 de febrero
para el lanzamiento de Professor Layton
and the Curious Village para Nintendo
DS. Los asistentes pudieron experimentar el titulg en los interactivos de doble pan-
talla, ademas, recibieron unos sembreros curiosos con el logotipo del juego. Les
estaré informando préximamente acerca del lanzamiento de SSBB.
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= ITRABALENGUAS

;Atrévete a repetirlos!
Recibe los mejores trabalenguas en ti celular.
Envia CNTRABA al 61111

r menioje o

n VA nchisitlo

iy “gd 1gno resl
'y uno imagCh. “""""" o8

Envia CN FOTO + "a'ave m' SUHHempio. fh‘ FOIDIUM 13

Coste por imagen:§15 con IVA inclulde.

IMABENES |[.[[%:
Envia; (N FOTO +"clave"al 31111
Ejemplo: CN FOTO DORA8 al 31111

Costa por Imgen:§15 con IVA incluide.

- Envia: (NFOTO +"dave"al 31111
Ejemplo: CN FOTO GARFIELDT al 31171

Coato por imagen:315 con IVA induido.

L

D=
NEUTRONT

N 3 ;— _' 3
GARFIELD24 - CARFELD2S

| FONDOS IMAnns

Envia: CNJUEGO +"clave”al 91111 - ——
Ejemplo: CN JUEGO DOBLEal 91111 @&  EMvia: CNANIM +"dlave”al 31111
E_remgfs: CNANIMAVATAR12 al 31111

por fonde aalmado:$15 con IVA incuido.

et
PHANZZ GARFIELD18

AVATARE1 ;11.

AT

AVATAR 16 AVATARTS

- L
AVATAR1S
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Instrucciones para bajor
sonidos raales:

[enviolctincnitvlgciove dali3 T
GENTREETE BT

Caite por sonidei$ 18 con (VA Incluide

Pa=om = l o m&h“o
Castige G s

ptardecer
?L'::?E;\E,TI,GU cuave: IO

Ferden

Smbo
B PERDON

't: T::i-a J: de Yan Gogh

{o me vae
G\.wz.'PLAYA

Carlog Rivera
G TEMEVAS

£l eco de tu VOZ
Playa Limbo
v ECO

Elia me levanto
Daddy Yankee
pred

Todo_camb'lo
e LEVANTO Ll

AMBIO

sdela intuicion

Shakira
:}_‘:e INTUICION

Lanind freon
Panda Z602
e FRESA

amuere -
. Htaestacton

WMUERO

¥
Tu recuerdo

+ Martin
?\:.;,?‘KECUERUO

Te quierd

iaga
‘:‘32 TEQUIERD

Instrucciones para descargar combo

Envia: CN COMBO +"clave”al 91111
Ejemplo: CN COMBO CASTIGO al 91111

Casta por combo:$30 con IVA incluido. Un tono real ésun
Tu celular debe ser compatible y tener WAP configurado.

Salyame

RBD
Qe

SALVAME

Duele

galimba
coave DUELE2

mento de la cancion.

: JODOB

& MOMBID... oiyirisnissisnsnc AMRANTES
Plati PLATICANDO
L ds / Tiarra Cali LLOAARRAS
Un busn perdedor/ H-Poz de SIBIO. iremmisriisssissnn P SRDEDORT
Brebaje | Toho y Frady BREBAlE

Lo familla Munstar MUNSTER
Aif 7 Al.... AL

Todo ird bien / Chenoa,

The girl Is mine / Michosl Jackson...iimmmmsmsmso MINE

Den't stop the music / Aihonna ; MUSICY

Love today [ Mika JODAY

Shodow of e day / Unkin Park.....simsismsnscrinn SHADOW

Clumsy / Fergle CLUMSY

Donde estds én / Enrigue Iglesi DONDEESTAS

Rsi: te quiero | P Asl

Uno, dos, tres / Motel UNO

sélo para ti / Comila

Mi sspacio / Colf

Yofo / Majotov. YOFQ

Sélo soy un seweto / Risjondra wmn..,....,.ww...:mm
150%

& CADAVEZ1
Dondo y dando S DRANDO
Picturas of you / The last GOOINIGNL. .- 1s-ossrsssssasmarann PICTURES
Give me more / Britney Speors GiVe
fdston LR ; BOSTON

g

it Y
Lie 3
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LOCA]
ADIOS3
AIBRO
AARQUEL
SGORDITA
3 ¥Tu
TOGE | 108 VellE. e ssssismresssnNOTER
i <osoUI
€NTI
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OLWIDARTER
AUMBEAA

3

MOVIMIENTO
LEVRANTO
IMPRCTO
Anda sola / Don Omor. ANDA
pésame la botello / Motch & Daddyecimmrmrrmsim DO TEAR
Mi dules nifio / Humbio Hings NANA
Coolo { Pitbull COOLo
Van bdilolo / Khiis y Rngel BAIALO
Dile / Don Omer Dite
Reggoeton Latino / Don Omar. ARGLATING
Atrevete te, ta / Caolle 13 TETE

Ella me |

L]
Hay Amold / Nickelod
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{Como estan? Soy yo, su amigo el genio CHAMYTO", y

estoy de regreso en ésta, tu revista favorita Club Nintendo,
para iniciar una nueva seccion, en la que les platicaré de los
mejores juegos de las consolas de Nintendo, y para nuestra
primera edicion nada mejor que el titulo del cual todos
estan hablando en este momento: me refiero a Mario Kart
Wii, que desde su anuncio hace ya bastante tiempo se colo-
co rapidamente como uno de los juegos mas deseados por
los videojugadores, porque como todos sabemos, su histo-
ria en el medio es enorme.

Mario Kart 64

Para muchos el juego mas completo de la serie, aun por
encima de |a version de Nintendo DS, debido princi-
palmente a sus pistas,
¥a que en la mayoria
podias caer en barran-
cws o rios, lo que
agregaba estrategia al
 momento de usar los

items, siempre pen-
sando en w beneficio.

20 SOLO LO MEJOR

El origen de la serie se remonta a 1992, en el Super
Nintendo, donde la Gran N deja a todos sorprendidos
tras lanzar un juego de carreras que se salia de lo cotidia-
no; aqui no sélo se trataba de presionar un botén y dar
vueltas a un circuito; en Super Mario Kart (nombre oficial
del juego) se trataba primero que nada de evitar que tus
rivales se acercaran a i, y esto lo hacias lanzando conchas
de tortuga o cascaras de platanos, lo que lo hacia muy
divertido, y ahora como toque final agrégale que incluia a
los personajes clasicos de Nintendo, pues el juego fue todo
un fenémeno.

Después de eso, salieron distintas versiones de Mario
Kart para todas las consolas caseras de Nintendo y hasta
sus dltimos portatiles, y en todas se ha puesto especial
atencion en la innovacion, de manera que cada una de
ellas tenga algo que las vuelva especiales, como la capa-
cidad de jugar cuatro jugadores a la vez, el juego en linea,
dos personajes en un Kart, en fin, hemos visto de todo, y
ahora para el Wii todos esperdbamos un juego sorpren-
dente, y todo parece indicar que asi sera, y que Mario Kart
se consagrara en la nueva consola de Nintendo.




- UNCONTROL /ADECUADO

Al ser un titulo para Wii, lo primero que se debe tener en

mente es cOmo se va a jugar, y para ello se han disehado
tres tipos diferentes de conwol; el primero serd con el
Wiimote, pero no como en Excitetruck, donde sélo se
requeria el remoro, sino que ahora se debera colocar a un
volante que vendra incluido con el juego, lo que dard una
sensacién mas realista, pero es obvio que serd mas com-
plicado controlar a tu vehiculo, para lo cual requeriris de
mucha practica. Los otros controles que puedes usar son el
de Consola Virtual y el de Nintendo GameCube, con una
configuracion parecida a lo que vimos en Double Dash!!

Las bombas que caminan son un cla-
sico de los juegos de Mario y ahora
preparan su debut en la serie Mario
Kart, donde segure causarin furor.

Items

Esta nueva ver-
siéin trae consigo
nuevos  irems,
como este bloque
Pow, que te ayu-

Este nuevo hongo no te dard
turbos como los que cono-

dar4 a complicar ces normalmente; al usarlo
la carrera de s podras aumentar tu tamafio y
oponentes. aplastar a tus rivales.

| SOLO CONTRA EL MUNDC

De lo que mas esperamos de este juego sera su modalidad
on-fine, que permitird competir con corredores de cual-
quier parte del mundo; imagina doce jugadores en una
sola pista buscando ser el mejor, vaya. si con custroera la
locura, imagina con una docena; lo mejor es que pusdes
invitar a un amigo a participar en tu misma consola, y
crear estrategias con él; seria fantastico, éno? Por otro
lado, se ha comentado sobre un canal de Mario Kart, que
permitira que puedas localizar mas rapido a tus rivales,
ademas de llevar un control mas exacto de sus estadisticas,

pero atin no se han revelado detalles.

Mario Kart Wii viene con
todo, decidido a quedarse
con la corona de la franqui-
cia; ¢lo conseguira? Pronto

Variedad

Si sientes que tie- Estos son los tres lo sabremos. Se despide tu
nes que renovar s sabores que te ayu- amigo el Genio GHAMYTO®;
energias para com- darén 2 ser uno de espero hayas disfrutado do

los mejores pilotos
de Mario Kart.

petir en la siguien-
te pista, toma um
CHAMYTO®.

esta nueva seccion, no te
la pierdas, ya que aqui te
informaré antes que nadie
de las novedades de este
titulo. Por cierto, no olvides
que mientras estés jugando
puedes poner pausa y dis-
frutar de un CHAMYTO® BIG
0 cualquiera
de las otras
presentacio-
nes. jHasta
la proxima!
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Como pasa el tiempo: parece que fue ayer cuando salia para NES la cuarta parte de la serie Dragon

Warrior (que en Japon se conoce como Dragon Quest), pero ya son 18 afios, y para celebrar dicho

22 PREVIOS

i Son un duior da
i hm

acontecimiento, Square Enix planea lanzar un
remake de este gran clésico para el Nintendo DS,
lo que pondra més que felices a sus seguidores, que
como debes saber son millones, y por lo menos en
Japén, mas contentos que los de Final Fantasy;
con eso te puedes dar una buena idea de lo que
representa este titulo, que aunque mantiene las
bases que se han manejado de siempre en este
género, la historia es la que lo vuelve magico.

Al jgual que ocurrié con Final Fantasy ITI,

lo primero que te asombra del juego son sus
excelentes graficos, todo en 3D; cada uno de
los pueblos que visitas esta recreado de manera
espectacular; han cuidado hasta el mas minimo
detalle, destacando las rexturas de los castillos,
montafias; es de aplaudirse el trabajo que estan
realizando, y en cuanto a los personajes, ni qué
decir: tienen un disefio que ya hubieran querido
muchos juegos RPG para consolas caseras. De
la musica, bueno, sublime, como siempre en
esta saga, tranquila, relajante en los momentos
de busqueda, y épica durante las barallas con
los enemigos.

Obviamente las capacidades del sistema se
usaran para mejorar el gameplay; gracias al
Stylus podremos seleccionar de forma rapida

~los ataques que utilizaremos, y aunque no se

ha comentado nada, creemos que también lo
podran usar para otras acciones que impliquen
mayor interaccién, como en las invocaciones,
por ejemplo, aunque también el micréfono
podria jugar un papel importante, similar a lo
que vimos en la nueva aventura de Zelda para
este mismo sistema. Pero bueno, todo esto son
solo especulaciones y deberemos esperar para
ver lo que deciden los programadores, aunque
viniendo de Square Enix, no dudamos que
hardan un trabajo perfecto, como siempre.

Una historia asombrosa

No exageramos al decir que Dragon Quest IV

ha sido uno de los mejores juegos de la saga, y
es una decision correcta el que sea adaprado al
NDS, para que las nuevas generaciones puedan
conocerlo; una modalidad que nos gustaria ver
seria compartir la linea principal con un amigo
a través de Wi-Fi, pero si no es asi, no pasa
nada, el juego es perfecto como se concibié.




Lego Batman

Creemos que nadie se hubiera imaginado la popularidad que ibaa alcanzar un simple juego de unir
piezas, y es que ha rebasado fronteras, al grado que hemos vista varios juegos de esta linea y como
ejemplo tenemos Star Wars, lo que fue un suefio para rodos los seguidores de ambos conceptos.
En fin, el caso de todo esto es que este afio llega otro juego de Lego, pero ahora con uno de los
personajes mas emblematicos de los comics: nos referimos a Batman. Asi es, el hombre-murciélago

llegara a Wii més cuadrado que nunca.

:Una o varias historias?

Acerca de la trama no se ha comentado mucho, pero lo mas seguro es que Sea una historia original,
ya que se tiene pensado incluir a varios enemigos famosos del personaje, o en su defecto una serie
de capitulos donde cada uno sea totalmente distinto del otro; pero esta hipotesis es la que menos
posibilidades tiene. De cualquier forma esto es lo que menos relevancia tiene, pues lo que todos
esperamos es un juego divertido y con muchos retos, pero sobre todo con un gameplay que valga la
pena, que se pueda diferenciar del resto y no lo mismo que hemos visto siempre.

Ponemos tanto énfasis en lo del gameplay porque lo comun en estos juegos es que sean de accion
o aventura y esto quiere decir avanzar y golpear enemigos, y la verdad creemos que si va a salir
en Wii, debe ofrecernos algo inteligente; tampoco se trata de que agitando el control realicemos
los ataques, no, pero siquiera que fuera algo al estilo de Mario Galaxy o Metroid Prime, donde se
permite una interaccion con el escenario y elementos que lo conforman; eso es lo que esperamos,
y sabemos que se tiene el potencial para conseguirlo, pero a veces la mercadotecnia y tendencias
los obligan a usar formulas ya probadas, en fin, el potencial esta presente, asi que ahora debemos
esperar pacientemente, para ver como aprovechan esta gran licencia. Por cierto, una ventaja que
tiene este juego es que este aiio se estrena la segunda pelicula de Batman.

Nadie dijo que salvar a la ciudad fuera sencillo, lendréds
que dar lo mejor de li para salir adefante.

Enemigos clésicos de fa serie hardn acto de presancia,
v en realidad que el aspecto de juguete les va muy bien.

El inseparable amigo del hombra-murciélago no podia
quedar fuera de la accion, agui nos muestra su fuerza.

Parece gue el juego tendra mucha accion; 1a verdad
eso e 1o que todos esperamos en este Batman.

El juego tiene buenos efectos visuales, y para mueslra
tanemos el rellejo de nuestros héroes en un charco.

El control hace la diferencia

Un estilo similar a lo que vimos en The

Godfather seria idéneo, ya que tendriamos
control sobre los dos brazos del personaje,
ademéas de que los implementos que usa
Batman como lazos o bumeran se prestan
para crear situaciones especiales, al estilo de
Twilight Princess. Pero como suele ocurrir,
todo estien manos de los programadores.

Pasemos a lo que son los graficos. A juzgar por
lo poco que se ha revelado, podemos apreciar
un buen twabajo de texturas, tanto en los
personajes como en el escenario, dotando de
una sensacion de misterio a Ciudad Gética, lo
cual le queda perfecto. Algo que esperamos es
que los movimientos de los personajes tengan
cierta fluidez; sabemos que los bloques no
tienen articulaciones, pero por lo menos que
no se vea tan acartonado, que tengan un poco
mas de vida.

Se tienen muchas expectativas en este juego, y
no tanto porque sea de Lego o de Batman, sino
porque es el primero de este estilo enfocado
a la nueva generacion, por lo que un titulo
regular como Star Wars seria francamente un
retroceso; pero tenemos conflanza y creemos
que sabran aprovechar bien las ventajas de las
nuevas consolas, en especial de Wii.

Coslo S50 1VA incluido.  Verlegalesenlapagina 11
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Usmund S5addier

rofile

Un villano como pocos

No cabe duda que uno de los mejores juegos de la serie Resident Evil es la cuarta entrega; no solamente por

sus increibles graficos, emocionante historia y sus detalles tan bien cuidados, sino también porque todos y

cada uno de los personajes que aparecen tienen su encanto propio, asi sean héroes o villanos. A pesar de que

uno de nuestros malosos favoritos de los videojuegos.

estin el molesto y enervante Salazar y ¢l excelente guerrero, Krauser, nuestro villano preferido de RE4 es
el carismirico Osmund Saddler, lider del culto conocido como Los Iluminados. Vamos a profundizar un
poco en el perfil de este singular personaje para que todos vean a qué nos referimos cuando lo elegimos como

La planeacion lo es todo

Saddler es el villano principal del juego, y aunque no lo parece, tiene varios detalles que hacen que se gane el
corazon de los jugadores. Al parecer, Osmund asisti6 al mismo colegio de villanos que otros sujetos malos,
pues su objetivo es dominar al mundo; la diferencia es que desarrollé un buen plan con base en el control que
puede ejercer en las personas y otros seres vivos con ayuda de los parasitos conocidos como Las Plagas. Para
comenzar con el pie derecho, logrd infectar y poner bajo su dominio a practicamente toda la poblacian de esa
provincia de Espafia; su siguiente paso (y donde comienza la historia) fue secuestrar a la hija del presidente
de los Estados Unidos, Ashley Graham y regresarla a su padre convertida en un Ganado mis; claro que no
contaba con la astucia de Leon S. Kennedy, quien como ya sabemos, puso fin a su proyecto de convertir al
mundo en un sitio menos alegre.

Saddler y Los lluminados

El detalle mas notorio de este sujeto es su forma de ser tan seguray confiada de encarar todas las situaciones,
llegando inclusive a cometer el mismo error que villanos clisicos como el Joker o el Penguin: contar todo su
plan maquiaveélico al héroe y dejarlo vivo aun teniendo la oportunidad de deshacerse de él. A pesar de ser el
tltimo jefe del juego y andar con una indumentaria poco cémoda, Osmund se da tiempo para visitar ciertos
lugares claves y ejecutar él mismo algunas tareas que normalmente pondria en manos de sus seguidores. Cabe
mencionar que es notable su pggér y estrategia, pues gracias a Las Plagas y a su buen liderazgo, logré crear y
llevar a un esplendor poco comin a su propio culto, el cual iguala casi a la magnirud de lo conseguido por la
corporacién Umbrella, aunque en menos tiempo y con un margen de seguridad més estrecho.

(Después de haber empalado a Luis Sera justo frente a Leon):
—Ahora que tengo la muestra, Ina me sirves de nada!

(Refiriéndose a su experimento méas mortifero):

-iAh, itengo una idea! Ya que estds aqui, {por que no

te presento a “Eso”? “Eso” te mantendrd ocupado.

-Oh, creo que lo sabes; “la p;'m-w’cccm.:}r americana” es un
cliché que sélo ocurre en sus peliculas de Hollywood. Oh,
Sr. Kennedy, me entvetienes. Para mostrarte mi agradeci-
miento, te ayudaré a despertar de tu mundo de clichés.

{SE‘ comienzaa n".msformar €11 un gran monstruo, )

Osmund en accion

Al final del juego, Saddler se enfrenta a Leon mostrando todo su poder convirtiendose en un gran monstruo
de varias extremidades; gracias a la ayuda de la bella Ada Wong, Leon puede eliminarlo de
manera efectiva al estilo tradicional de la serie: disparindole con el Rocker Launcher; cla-
ro que antes de que eso suceda, tienes que poner tu habilidad a prueba para poder dejar
en jaque a este formidable enemigo. Su amable forma de ser y su estilo nos recuerda
mucho al emperador Palpatine, de Star Wars (seguramente mandan a hacer sus tani-
cas con el mismo sastre); por ser un sujeto tan malvado y tener una personalidad tan
compleja, Osmund Saddler se gané a pulso su lugar en esra seccion.

Malo al 100%

A diferencia de otros personajes malos, Saddler
parece no tener ni el mas minimo asomo de bon-
dad, piedad o cualquier sentimiento benigno. Os-
mund gustosamente sacrifica a cualquiera de los
miembros de su organizacién con tal de obtener lo
que busca; esto se puede apreciar en varias ocasio-
nes como cuando ni se inmutd por la perdida de
Salazar, a pesar de que fue &l quien le dio acceso a
Las Plagas, consclidando su poder y dominio so-
bre la gente. Siendo muy cauto, estuvo consciente
todo el Hempo de que no podia confiar en Krauser,
por lo cual se alegrd en el momento en ¢l que Leon
lo elimino. A partir de cierta parte de la historia y
durante el resto del juego, este singular anragonis-
ta goza molestando a Leon por el radio con su en-
cantadora personalidad; solo las personas de men-

..te abierta pueden captar toda su vision y la manera

de expresarse, por lo cual bien vale la pena poner
atencion a todo lo que dice y opina.

.
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008 Nintendo

1 a Compaiija: Nintendo

Desarrollador: Level 5

Categoria; Puzzle Adventure

) ProFESsOR LavTon 3

EN ESTOS MOMENTOS NO SE HABLA DE OTRA COSA QUE NO
SEA NINJA GAIDEN O ASSASSIN'S CREED PARA NINTENDO
DS, PERO EXISTEN OTROS JUEGOS QUE REALMENTE SON MUY
| BUENOS Y QUE MERECEN UNA OPORTUNIDAD, COMO ES EL
| CASO DE PROFESSOR LAYTON AND THE CURIOUS VILLAGE,
QUE NINTENDO HA PUESTO EN EL MERCADO APOSTANDO DE
NUEVA CUENTA POR LO NOVEDOSO, YA QUE EN ESTE TITULO
NO NECESITAS ESPADAS, PISTOLAS U OTROS ELEMENTOS PARA
ATACAR; AQUI TU MEJOR ARMA SERA TU ASTUCIA.

LA RIQUEZA NO LA VAS A ENCONTRAR FACILMENTE, PERO S| ERES INTELIGENTE
ESTARAS CERCA DE OBTENERLA

Este juego es muy curioso, es una mezcla de aventura grafica, rpg y puzzles, de modo que una vez que

comienzas a jugarlo, te absorbe de manera toral, ya que debes estar muy atento para comprender

todo lo que pasa en pantalla; se puede decir que es similar a lo que vimos en Trace Memory, pero

los acertijos estan elaborados para realizarse en ese momento, lo que no significa que sea sencillo

avanzar, sino que simplemente todo se va dando de manera lineal.

4
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GRAFICOS
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DIFICULTAD

ADICCION

REPLAY VALUE
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Antes de continuar hablando sobre cémo se

juega este titulo, vamos a comentarte a]go acerca |

de la historia: resulta que en un lugar llamado
St. Mystere, existe un tesoro oculto, pero resulta
muy dificil encontrarlo, por lo que una familia
conocida como Baron contrara a alguien capaz
de descifrar rodos los secretos para encontrar el
tesoro y con él una vida de lujos. El nombre del
elegido es el Profesor Layton.

Tal vez estés pensando que la historia no
tiene sentido, o que es de las peores que has
escuchado ultimamente, pero no es asi, como
todo buen RPG, las sorpresas estin a la orden
del dia, llevindote a cambiar en varias ocasiones
lo que pensabas de los personajes.

26 PROFESSOR LAYTON AND THE CURIOUS VILLAGE

It TUrNS oUt that ne one had even
heard of such a treasure existing
until its mention in the will 2]

LA RESPUESTA ESTA ESPERANDOTE...
Paraavanzarenel juego, tienesqueirrecorriendo
todos los rincones del pueblo, revisando cada
lugar, pero sobre todo hablando con rodas las
personas;ellas tienen pistas valiosas, y si no lees
detenidamente, puedes estar horas caminando
en circulos sin saber qué es lo que rienes que
hacer; pero no todas las pistas estan con las
personas, algunas se encuentran en los objetos
que veras a tu alrededor, tienes que ser muy
observador, ya que una formacion de materiales
puede indicar algo que tienes que hacer.




PIENSA ANTES DE ACTUAR

Ahota vamos a lo interesante: los acertijos. Lo primero que tenemos que decirte es que no son tan
comunes, son realmente ingeniosos desde su planteamiento, ya que se fe presentan a manera de
problemas que tienen los habitantes del pueblo, por lo que seri deber ayudarles. No creas que se
trata de acomodar piezas al estilo Lolo, o de encontrar algfin item que te permita abrir una puerta
secreta, no, aqui los problemas son muy parecidos a los que ves en los examenes de tu escuela... no,
no te espantes, mejor sigue leyendo para que sepas exactamente de qué hablamos.

Te vamos a poner algunos ejemplos; primero

tenemos un puzzle donde te muestran una
especie de caja con unos bloques y una pelota
dentro; tu deberes mover las piezas de forma que

la pelota pueda salir por uno de los extremos; lo

: = - = - interesante es que sino eres cauteloso, y realizas
Juegos como éste son lo que se necesita para que fa industria descanse de conceptos repetidos; esperemos un movimiento que no corresponde, perderas

que en nuestro continente logre alcanzar el exito que tiene en Japon. toda posibili Aot e e cotre eni

y deberas iniciar la secuencia desde cero.

Otro puzzle muy bueno, y que seguramente te ha tocado en algiin examen, esen donde se presentan
tres lobos y tres pollitos: debes hacer que crucen un rio por medio de una balsa, pero eso no es lo LOS EXPERTOS

dificil, sino que existen ciertas restricciones, por ejemplo, solo pueden estar dos animales en la . . COMENTAN
balsa, pero si dejas mas lobos que pollitos en algin lado del rio, éstos se convertiran en su comida, @HASTER :

por lo que tienes que hacer muy bien tus cuentas; en verdad resulta muy divertido.

P ————— Estos juegos por lo regular no son de los

: =i = F s TeCPS NO. TS S: A ; : :

:f ;a::ledad L’blﬂda la ]IJ: del dia; alguns: veces = g?mr“ Eﬁ:::t ,:::gmm e veriden consolas i nada por el estio,
eberds acomodar objetos en un Orden €0 50y to tha other Side OF tha FAAr Bhila pero puedo asegurarte que es excelente; los.
especial, o trazar circulos que logren una ruta  jJobeving the following conditions. acertijos son geniales, con una adecuada
corta entre varias casas, en fin, tevaa mantener | o more than two aninals can ride the raft at curva de aprendizaje, es decir, la dificutad ira
ocupado, eso ni lo dudes; probablemente || *h@ 2amd ima. | en aumento segun cuénto avances. La historia

: ~Thare must be at least ohe animal on the raft
hasta tengas que anotar en una hoja de papel | in order for it to move.

aunque de entrada parece simple, tiene sus

- : ~If mo s than chicks st har i i

tus posibles respuestas. Sobra decir que para side o;‘ t:g rl\.?gr. pro mﬁf::taufa : momentos de emocion, que se encargan de
moverte en los puzzles, vas a usar el Stylus; por chicks: and youl have to start over. : complementar el gameplay, convirtiendo a
cierto, si en alglin momento llegas a tener dudas You can mova the raft as many tines 5s you Professor Layton en una oportunidad tinica.

likes but this feat can be accomelishad in as

respecto a lo que debes hacer, puedes revisar las

instrucciones en la pantalla superior.

¢ CROW

Es probable que muchos no hayan escuchado
sobre este titulo, sin embargo, Serd una opcion
adectada mas que nada para los pequefios
jugadores. El sistema de juego no es muy
complicado, los retos y acertijos son sencillos
en general. En cuanto a la historia no sera la
revelacion del afio, también es bastante simple,
pero se compensa con las diferentes acciones
de la aventura.

UNA AVENTURA DIFERENTE

Professor Layton and the Curious Village
representa una propuesta no sélo novedosa,
sino que al mismo tiempo da ideas para usar
la pantalla tictil, lo que seguramente veremos
reflejado en futuros juegos; por este simple

hecho es un juego que vale la pena, lo vas a
disfrurar bastante.

Q00000000000 Una historia inteligente @PANTEC)N

- Fl creador de esta serie se llama Akihiro Hino, quien es presidente de Level 5. Al parecer él siempre ha Siempre es bueno darse un respiro con alguna

gustado de los juegos mentales, de modo que todos sus titulos (tanto Professor Layton como para otras aventura que se salga de lo comn ofreciéndote

consolas) han tenido como referencia los problemas Idgicos. una idea fresca; Professor Layton te pone en
los zapalos de un gran investigador que debe-

- The Curious Village s el primer juego que vemes en América, pero en Japon salié también Professor resolver varios mistarios que van déndole giros

Layton Pandora’s Box, y esta proximo a aparecer el capitulo Last Time Travel, por lo gue no serfa de
extrafiarse que de tener aceptacion en América, pronto tengamos la secuela.

a la historia del juego para haceria cada vez
mas inferesante de principio 2 fin. Me qustd fa.
- Los actores que doblaron a los personajes en Japon son bastante reconocidos, de hecho, algunos han idea de como se manefa la resolucion de los

grabado discos y participado en peliculas o dramas japoneses; como ejemplo tenemos a Yo Dizumu, puzzles, el gamepiayy conceplo lo hacen una.
quien da vida al Profesor, y a Maki Horikita, quien hace lo propio con Luke. buena opcion.

CLUB NINTENDO 27




28

Pac-Attack s

Uno de los iconos mas reconocidos del ambito de los videojuegos es el amarillo comelén de nom-
bre Pac-Man, el cual ha estelarizado un gran nimero de secuelas y variantes de su original juego
de laberinto. Como era de esperarse, este personaje ha aparecido en titulos de diversos tipos, ya
sea como protagonista o invitado especial, y por supuesto, el adictivo género de los puzzles no
podia quedarse sin ver alguna propuesta en donde se adaptara el concepto de Pac-Man, por lo
cual Namco nos trajo en 1993 Pac-Attack. Eso si, no podemos dejar de mencionar que para crearlo,
utilizaron el gameplay de un juego de Arcadia llamado Cosmo Gang the Puzzle, del afia anterior.
Invariablemente, Pac-Attack es muy divertido y se coloca entre nuestros puzzles favoritos como
Tetris Attack, Dr. Mario o Tetris, por ejemplo.

El objetivo -al igual que en otros puzzles- es ir deshaciéndote de las piezas antes de que alcancen el
limite superior; para lograrlo puedes desaparecer los bloques al formar lineas como en Tetris, pero
el reto es que no puedes librarte de una linea de bloques si hay uno o mas fantasmas estorbando.
Para poder eliminar a los ectoplasmicos adversarios es necesario que aparezca un Pac-Man, el cual
hara que todos los enemigos en pantalla se vuelvan azules. Una vez que Pac-Man aterrice en el drea
de juego, comenzara a moverse rdpidamente hacia la direccién en la que esté viendo.

En esta ocasion tenemaos una buena gama
~ de juegos de antano para gue sigas incre-

tu coleccion de clasicos. No
para gue sepas qué tienen

Cada que Pac-Man se coma uno o mas fantas-
mas, una barra denominada Fairy Meter se ird
llenando; cuando esto pasa, una hadita apare-
cera en pantalla y tendrds dos opciones: usar
su magia y desaparecer a todos los enemigos
cercanos o bien, prescindir de sus poderes y
obtener mds puntos por esta accion. Pac-Attack
puede ser jugado entre una o dos personas, asi
que es muy recomendable para anadirlo a tu
coleccion de cldsicos. Si eres un gran aficionado
a los puzles desafiantes, no lo debes pensar dos
veces; Pac-Attack es sumamente divertido, adic-
tivo y con un buen nivel de reto. Obviamente no
le vas a pedir que tenga una historia o gréaficos
para igualar a un Final Fantasy, pero como en
todo juego de este género, el Replay Value es lo
mas importante.

Cybernator s

Konami nos ha traido geniales series y juegos que nos mantienen al borde de nuestros asientos
con su increible accidn e intenso gameplay, y como un buen ejemplo tenemos Contra Iil: The Alien
Wars, para SNES. Ahora llega a la Consola Virtual una de las mejores opciones de querra y disparos
que tuvimos en el SNES a principios de la vertiginosa década de los 90; se trata nada mas y nada
menos que de Cybernatar, un juego de accién en donde se conjugan buenos graficos y musica,
junto con un modo de juego tanto técnico, como dindmico. Esta opcién es bastante recomendable,
especialmente si eres de los jugadores que saben apreciar la magnificencia y el poder de las joyas
que se podian lograr para el legendario sistema de 16 bits consentido, el SNES,

En esta historia tomas el papel de un tipico héroe estilo anime de nombre Jake, pero no creas que
vas a estar lanzando poderes o estallando tu chi, ni nada parecido; Jake es un verdadero guerrero
que pelea contra sus enemigos a bordo de un traje “exo’ el cual es una armadura de gran poder que
tiene la capacidad de realizar asaltos a gran escala por si solo. De acuerdo con la trama del juego, los
combustibles fésiles de la Tierra han alcanzado el nivel critico y muy pronto se agotaran, por lo cual
una guerra se ha desatado por el control de dichos recursos y los derechos territoriales de la Luna.

_El gameplay de Cybernator es realmente la
mejor parte de este género; tu traje especial
tiene varias habilidades y poderes para enfren-
tar cualquier tipo de problema. Ademas de
poder moverse de manera normal, puedes des-
lizarte velozmente con tus propulsores; también
tienes saltos y cohetes que te elevan para alcan-
zar lugares y plataformas superiores. Comao ya es
tradicion en los juegos de este tipo, tienes diver-
s0s tipos de armas que puedes ir seleccionando
conforme las vayas necesitando. Cybernator es
un juego muy espectacular y una gran opcion
para anadirlo a tu coleccion, especialmente si
disfrutas de los combates, la accion rapida y los
enemigos de gran tamano.

CONSOLA VIRTUAL
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Bubble Bobble v

En 1986, Ta:to creé un juego que Ilegc’: a las salas de Arcad|as con eI pie derecho y muy pronto fue
trasladado a diversas consolas y computadoras personales. Bubble Bobble no es la tipica aventura
de disparos con guerreros con temple de acero, sino una combinacion de personajes tiernos y caris-
méticos con la audacia de un juego de accion en plataformas. En Bubble Bobble tomas el papel de
uno o dos simpaticos dragoncitos llamados Bub y Bob, quienes se internan en una dura jornada
para rescatar a sus princesas de las garras del tipico villano secuestrador. Como era de esperarse,
ambos personajes deben enfrentar a numerosos enemigos para poder avanzar a lo largo de decenas
de etapas. Por fortuna, la versién de este clasico ya esté disponible para descargarse en nuestros Wii,
gracias a la magia de la Consola Virtual,

La caracteristica mas notoria de Bubble Bobble es la forma en la que Bub y Bob atacan a sus
adversarios; a diferencia de los tipicos dragones lanzafuego, ellos avientan burbujas que atrapan a
todo enemigo que las toque, dejandolos fuera de combate y sumamente vulnerables para que cual-
quiera de los dos héroes pueda tronar la burbuja y deshacerse del cautivo que lleva dentro. A pesar
de su estilo tierno, Bubble Bobble es un juego con un buen nivel de reto; los valores fisicos de las
burbujas son geniales, pues se comportan como si fueran reales. Los dos dragoncitos pueden tomar
ventaja de sus proyectiles, pueden saltar sobre ellas para alcanzar lugares altos, permitiendo jugadas
maestras para acabar con cuanto enemigo esté en pantalla. Cuando alguno de los monstruos es
reventado junto con una burbuja, se convertird en un premio que puedes tomar.

1 ==
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Ninja Gaiden Il
The Ancient Ship of Doom x:

{Por rn Ia trilogia de accion ninja de- Tecmo se ha comp!etado' Nln]a Galden Ili The Anctent Shlp
of Doom ya esta listo para que lo afiadas a tu coleccion de éxitos de antano en tu Consola Virtual;
2l igual que sus dos predecesores, NGIII es sumamente recomendable por su excelente historia,
gameplay y calidad gréfica, asi que no lo dudes y descargalo ya. 5i todavia no te convences, vamos
2 comentarte todo lo que tiene para ofrecer esta épica y desafiante aventura. Para comenzar, este
juego tiene un gameplay muy similar al de las dos primeras entregas, aunque si debemos mencionar
que por los cambios que le hicieron, fue criticado por los fans; no obstante, tiene su chiste y cuenta
con un nivel de reto que pondra a prueba tu habilidad con el control. Un cambio drastico es que
la velocidad de Ryu ha sido reducida bastante cuando vas cayendo o si eres golpeado por algin
enemigo. Asimismo, el ninja puede saltar en un arco mas amplio, pero es mas dificil de controlar que
en sus antecesores.

Un elemento que si agradé a la mayoria de los seguidores de la saga fue que ahora puedes incre-
mentar el rango de impacto de |a Dragon Sword con una especie de aura de ataque; esta innova-
cién ayuda a balancear las dificultades que surgen con la ahora reducida movilidad de Ryu, aunque
nosotros hubiéramos preferido tener el mismo gameplay sin cambios del ataque.

!
l
£
!

Cada nivel estd conformado por una pantalla
unica, sin scroll ni cambios; los dragones pue-
den moverse por todas las plataformas, saltar y
disparar a placer. En algunas etapas, s posible
dejarse caer en huecos en la parte inferior de
la pantalla para reaparecer en la superior; esto
ademas de proveerte de una forma de escape
de tus perseguidores, es la clave para poder
llegar a sitios que normalmente no podrias
alcanzar por medio de saltos. Bubble Bobble
fue uno de los primeros juegos con varios fina-
les, y especificamente, la version de NES debe ser
terminada por dos jugadores simultdneos para
obtener el final verdadero. Como era de esperar-
se, aparecieron posteriormente varias secuelas
y versiones alternas, asi como hay ocasiones en
las que los dragoncitos tienen cameos en otros
juegos. Simplemente no puedes dejar pasar
este gran clasico de Taito, apto para todo tipo de
videojugadores.
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Como es tradicion en los Ninja Gaiden de NES,
los Cinemas Display siguen teniendo el mismo
impacto visual que los hizo (nicos en su época;
en ellos se va desarrollando la historia y esclare-
ciéndose los misterios que hacen de ésta, la mas
intrigante de las entregas de la serie. Es impor-
tante sefialar que todos los eventos de esta
saga son los originales y que los demds juegos
posteriores de Ninja Gaiden se llevan a cabo
en una historia alterna, sin tener ningun tipo
de relacién con esta trilogia; podriamos decir
que los NG de ahora estan inspirados en la serie
de NES. Si disfrutaste de las aventuras previas
de Ryu Hayabusa, no puedes dejar pendiente
el desenlace de esta obra maestra de Tecma.
;Cual es tu Ninja Gaiden favorito? Nosotros
seguimos pensando que el segundo; pero la
mejor opinion es la tuya, asi que descargalo y lo
descubriras t mismo.

CLUB NINTENDO
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Alien Storm ceness

Hay juegos que son memorables y que es casi imposible que los veteranos del control no hayan
disfrutado en las Arcadias, farmacias o lugares similares como Golden Axe, Altered Beast, Snow
Bros. o Bad Dudes; pero otros lamentablemente no fueron tan impactantes o no gozaron de tanta
popularidad como los ejemplos que te acabamos de dar, y uno de estos titulos desconocidos es
Alien Storm. Al igual que varios clasicos de Sega, Alien Storm fue trasladado de las Arcadias a los
sisternas caseros Sega Genesis y Sega Master System, sienda obviamente la versién de Genesis la
mejor adaptacién y por ende, la mds recomendable. No te preocupes si jamas llegaste a jugar o a
escuchar de este singular cldsico; ahora podras juzgarlo por ti mismo gracias a que ya estd listo
para descargarse en tu Consola Virtual. Si quieres conocer mas, sigue leyendo y veras que es muy
interesante y divertido.

Aligual que otros juegos de Arcadia de Sega de la época, como Altered Beast o Golden Axe, Alien
Storm es una aventura con mucha accién tipo Beat ‘em Up! en donde podian participar hasta tres
personas de manera simultanea; siendo la version de Genesis la descargable para el Wii, sélo es para
dos; pero esto na le quita ninguin atractivo, pues es un gran titulo cooperativo en el que puedes
pasar un buen rato con un hermano o amigo mientras defienden a la Tierra de hordas de alieni-
genas.Todo se lleva a cabo en un mundo futurista, en donde los “Alien Busters Karen, Garth y el
androide Scooter, bajan la cortina de su changarro de hamburguesas para detener la invasion de
extraterrestres con sus armas y ataques especiales. A pesar de que cada uno cuenta con su estilo.

Donkev Kong Country il
Dixie Kong’s Double Trouble! sus

Esta es la tercera y Gltima entrega de la aclamada serie Donkey Kong Country, que nos sorprendié
por su nivel grafico en el SNES. Dixie Kong's Double Trouble! vio la luz en 1996, y posteriormente
tuvo su adaptacién para el Game Boy Advance en noviembre del 2005; ahora ya estd listo para ser”
descargado para la Consola Virtual y asi completemos la saga de los micos que tomaron por sor-
presa al sistema de 16 bits consentido. Para ser sinceros, nuestro DKC favorito es y sequira siendo
el primero, y en cuestiones de historia, personajes y concepto, el que menos nos agrado fue esta
aventura; la razon es simple: sentimos que la imaginacién se les fue acabando a los cuates de Rare,
pues hubo varios personajes “nuevos” que mas bien eran actualizaciones de los ya existentes; ade-
més, por querer darle un toque mas colorido, se perdié un poco el sentimiento “natural” del primer
titulo de la serie.

Tal vez el detalle més enervante del juego sea el personaje que acompafia a Dixie Kong; se trata
de su primo Kiddy Kong, el cual es el tipico bebé superdesarrollado con poca inteligencia y fuerza
descomunal. Su misién es buscar a unos vacacionistas que se perdieron cuando fueron a un viaje
de pesca; seguramente te preguntards quiénes son estos personajes, pues nada mas y nada menos
que los héroes simiescos Donkey Kong y Diddy Kong. Como era de esperarse, no todo podia ser un
simple rescate; los Kremlings regresan a las andadas bajo el liderazgo del misterioso robot KAOS,
controlado secretamente por K.Rool. A diferencia de sus antecesores, en Dixie Kong’s se manejan
escenarios mas oscuros y con menos junglas, lo cual influye también en la fauna de dichos lugares.

Yyaung Kongs .
and
sStore,

MHMella there .
Y 3 =B
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El juego consta de ocho misiones distintas,
cada una dividida en varias partes. Tu objetivo
es alcanzar la nave nodriza de los alienigenas
y ponerle un alto a la reina de estos invasores.
La caracteristica mas notoria de este juego es
que tienes que eliminar a los aliens en tres tipos
diferentes de etapas;la mas comiin es donde vas
avanzando a pie, enfrentandote a numerosos
enemigos. La otra se lleva a cabo en lugares
cerrados donde la perspectiva cambia a un
modo de primera persona en donde controlas la
mira y disparas a cuanto extraterrestre aparezca
para atacarte; y finalmente, el tercer tipo de
acabar a los adversarios es con gran velocidad
corriendo por las calles. Alien Storm es un clasi-
co muy divertido, es como un Final Fight, pero
maés dinamico. Si te agrada este tipo de juegos,
no lo puedes dejar pasar, es de los que marcan a
generaciones enteras.

Tal vez creas que te diremos que este es un
juego casi obligatorio de tener en tu Consola
Virtual, pero no es asi. Ciertamente se trata de
una aventura gue te tiene entretenido por un
buen rato, pero para ser sinceros, la ausencia de
Donkey Kong y de Diddy Kong como estelares
lo hace muy poco atractivo, especialmente por-
que el tal Kiddy Kong es uno de los personajes
menos carismaticos de los videojuegos y resulta
agobiante y molesto tener que andarlo cargan-
do por todas partes. Si tienes el primer Donkey
Kong Country (e inclusive el sequndo) basta,
pero si no puedes resistir la tentacion, te dire-
mos que es un titulo bueno, pero no excelente,
asi que si tienes oportunidad de jugarlo antes de
descargarlo, serd mucho mejor.

Aunque a decir verdad, los puntos malos que
supuestamente tiene este juego fueron men-
cionados por jugadores casuales, ya que el titulo
como tal es una obra de la misma magnitud con
la que RARE nos tenia acostumbrados en aque-
llos anos de alianza con Nintendo.




Aqui es cuando
apantallas al mundo.

dos 'pantailas a color son atim

iEntrena tu cerebro en minutos al dial
con Brain Age.
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Las amenazas en el mundo son muchas: monstruos que destruyen
ciudades, meteoros acercandose a toda velocidad a la Tierra, en fin,
g por problemas no paramos; pero por fortuna también contamos con
% infinidad de superhéroes, como Ben 10, un joven que a pesar de su
& corta edad puede detener la amenaza que sea, y queda constatado
% en el juego para Wii que nos presenta D3, en el que deberemos

| acabar con tantos monstruos como te imagines. © 2007 03 Publisher
= : = : © 2007 Cartoon Network
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Las sorpresas llegan del lugar menos pensado

Si no estis muyal tanto de lo que es Ben 10, te podemos decir que es una caricarura que se ransmite
por el canal Cartoon Network desde hace algunos meses, y que rapidamente se ha colocado en el
gusto de los nifios y no tan nifios, debido principalmente a su elaborada trama y al humor que
maneja; pero para que te quede mas claro atin, te vamos a comentar algo de la historia; asi, cuando

tengas el titulo no estaras en blanco.

Un dia como cualquier otro, nuestro héroe Ben

GRAFICOS se encontraba paseando por su gran ciudad,
g A cuando de pronto un meteorito cae del espacio,
w y€l,con todala cutiosidad del mundo, va al lugar,

del impacto, donde aparece una especie de reloj de nombre Omnitirix, que se adhiere a la mufieca

'

derecha de Ben, y es imposible que se lo pueda quitar; pero no es algo malo, para nada, dicho apararo

ISy SONIDO 3 o )
i I ': tiene una funcién bastante especial, que le permite a Ben tra nsformarse en 10 distintos tipos de

; IL.J ))) ) @ @ extraterrestre, por lo que decide aprovechar sus nuevas habilidades para proteger al mundo.

| S / -

GAMEPLAY

REPLAY VALUE

@ O

| 3 DIFICULTAD

Pues bien, dentro del juego encontramos la misma historia, como si estuvieras mirando un capitulo,
pero esta vez se supone que estis de vacaciones con tu familia, cuando comienza una invasion de

robots y otros monstruos populares en la serie, y debes terminar con todos.

Todoloanterior serd un deleite paralos seguidores de la serie, no sélo porque se parezca visualmente,
sino también porque el tipo de humor es el mismo, lo que ocasionara que te rias cada 20 pasos; un
gran acierto por parte de los desarrolladores. Para los verdaderamente exigentes, les podemos decir
que cada enemigo esta perfectamente recreado, son idénticos a su versién original.

RANKING

32 BEN.1G: PROTECTOR OF EARTH




5olo contra el mundo

El género del juego es la accién, de modo que deberas avanzar como Ben 10 por

garios niveles golpeando a cuanto monstruo se ponga en tu camino, pero no sera tan

;impie, ya que a la mayoria de enemigos sélo puedes destruirlos si te transformas en uno de los

‘gxtraterrestres; por ejemplo, para los monstruos mas fuertes, lo ideal serd convertirte en el alien de

£uatro brazos. En realidad no es muy confuso el hecho de las elecciones, son demasiado obvias,
ero eso si, le dan mucha variedad al juego, ya que los ataques tienen buenos efectos de luz.

55 escenarios son lineales, aunque tienen buena estructura; siempre sabrds a dénde ir, mas o
menos como lo que vimos en TMNT para Nintendo GameCube, presentando uno que otro puzzle,
sero la verdad nada complicados, los resuelves facilmente, por lo que en ese aspecto no debes estar
breocupado; de hecho es ideal para los pequefios jugadores, ya que no requiere de combinaciones
Faras de botones, sino sblo rienes que avanzary pegarle a todo lo que se mueva... aunque esto pyede

20 ser tan buena noticia para los aficionados mayores.

EConforme avances y derrotes enemigos, podras activar nuevos combos para tus personajes, pero solo
= para el que estés usando, es decir, si empleas a
XLRS8 pero nunca lo cambias, entonces cuando
necesites elegir a Cannonbolt, no va a tener
la misma experiencia, dando como resultado
una pelea aburrida, o en el peor de los casos la
derrota, asi que debes irlos turnando para que
todos tengan la misma fuerza, Son mas de 80
combinaciones las que puedes tener antes
de terminar el juego, asi que si atin re faltan
algunas, puedes entrar nuevamentea cada nively
terminarlo con cada uno de los extraterrestres.

Pudo ser mejor...
£n cuanto al control del juego, tiene dos configuraciones: una para golpear agitando el Wiimote
+ otra para hacerlo por medio de los botones.... si, realmente no pusieron mucho empefio en ese
“earido, hubiera sido buena idea que con el puntero su pudiera seleccionar a los enemigos a atacar,
% que con el Nunchuk o Wiimote se les embatiera, pero parece que los programadores no opinaron
5 mismo, o mas bien no le pensaron mucho al asunto;

" como sea, este es el apartado mas flojo del juego, ya que
= parece titulo de Wii en ese sentido.

Para los fans es una buena noticia que haya un
=ego de Ben 10, y la verdad es que no se van a
~Secepcionar; es bueno, pero si sentimos que
< no tenes idea de qué trata la serie y sdlo
‘uieres divertirte un rato, vas a quedar con

2sa sensacion de que estis jugando algo
- 2el pasado, debido a las pocas novedades

que tiene, de modo que es preferible que lo

_pruebes, asi sabrés si inviertes o no tu dinero

e .
000000000 0o Wl

= La serle de televisian comenzd a transmitirse en América Latina a comienzos de agosto del 2006, y de
inmediato llamd la atencion por su fresca propuesta; de hecho ya ha equiparado en popularidad a otras
caricaturas de Cartoon Network con mas tiempo, como las sombrias aventuras de Billy y Mandy o
Teen Titans.

= Uno de los enemigos principales de Ben 10 en la serie es un nifio de nombre Kevin 11 (muy original), el
cual tiene |a habilidad de absorber los poderes del Omnitrix y convertirse en alien, pero solo del que esté
usando Ben en ese momento, 0 sea que no puede elegir el que desee.

= Se ha hecho un par de peliculas basadas en este personaje, ambas estrenadas el afio pasado en los
Estados Unidos, por lo que se espera que pronto lleguen a nuestro pais.

- b

Compaiiia: D3 Publisher
Desarrollador: High Voltage Software
Categoria: Accion

I os expertos
ComenEan...

D MasTeR.

La caricatura de Ben 10 es muy buena; desde
que escuchas el tema de entrada no pusdes
borrario de tu mente... del espacio le llego algo
muy especial... perdon, zven lo que les digo?;
en cuanto al juego, es enfretenido, pero nada
méas, realmente no le veo mucho valor, y es
un hecho que desperdiciaron las habilidades
de los extralerrestres, y ni se diga la casi nula
participacion del control del Wii. Espero que de
haber secuela se corrija todo lo anterior.

g CROW

Ben 10 es un videojuego basado en la serie
animada de Cartoon Network gue lleva el
mismo nombre, como es de imaginarse, Ia
historia y escenas de acclon estan ligadas,
‘dando la oportunidad de gque puedas

controlar a diferentes formas fisicas
dependiendo de la situacion. La forma
de controlar al personaje es utilizando
movimientes: del Wiimote, no fan cansado
como - en olros titulos, sino configurado para
un optimo desarrolio.

@ PANTEON

Como era de esperarse, el chiste es seguir ha-
ciendo: dinero al explotar la popularidad de la
animacion mientras ésta dure, y por eso Ben 10
va tiene su propla aventura para el Wii en donde
podrés enfrentarte a sus enemigos y explorar
mundos en 3D. El gameplay no es tan malo,
pero sf resulta bastante repetitivo después de
varios minutos de juego. Es un titulo que solo
puede ser recomendado para los seguidores de
la caricatura y nadie mds.
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El Nintendo DS es una de las consolas més innovadoras que jamas hayan existido, nadie duda eso,
gracias a su disefio hemos podido disfrutar de titulos que nunca hubiéramos imaginado, y uno de
ellos es Cooking Mama, que como ya alguna vez te comentamos, es un simulador de cocina; pues les
fue tan bien con dicho tirulo, que Majesco, compania desarrolladora, decidio lanzar la segunda parte,

corrigiendo detalles y agregando modos de juego, de manera que superara a su antecesor, tarea que en
un principio parecia complicada, pero lo consiguieron.

Todo debs tener un orden, si le das la presentacion co-
rrecta ganards més puntos en tu calificacion.

Si pones fodo {u empefio puedes lograr que tus platilios
queden como éste. Se antoja ¢no?

Toma la sartén

Primero que nada, debes dejar los prejuicios a un lado, ya que mucha gente se perdié de las versiones
de Nintendo DS y Wii simplemente por verlo como un juego solo para mujeres o demasiado sencillo,
pero obvio que no es.ni una ni otra, simplemente es para videojugadores que quieran expandir sus
horizontes. La temarica es sencilla, estamos dentro de una cocina, y nuestro objetivo sera preparar
diferentes platillos; desde lo mas basico como rebanar zanahorias, hasta la preparacion de una buena
sopa;.si plensas que no suena nada divertido, estés equivocado, ya que aqui es donde entran las
capacidades del sistema para lograr un gameplay que te mantenga atado a la consola.

Los personajes son
muy variados, pero
todos tienen famisma
particularidad... estan
hambrientos, y debes
ayudarios.

Nada para despues
de comer que un rico
postre, una opcldn
ideal son los helados,
Que vienen en varios
sabores.

El stylus serd u herramienta principal, te servira como cuchillo, rodillo, cuchara, batidora, en fin, todo
lo que puedas imaginarte; ahora bien; el objetiva como ya comentamos es elaborar platillos de cocina,
pero ademis, debes cuidar su elaboracién, es decir, no se trata de terminar “como sea”, debes ser muy
cauteloso y dedicado en cada parte de la preparacion; si alguno lo haces mal, muchas veces el resultado
no sera el deseado, y en el peor de los casos tendrés que hacerlo rodo de nueva cuenta.

Cada parte es Gnicc

Para que la elaboracion sea divertida, digam
que cada etapa de la receta es un minijue
al estilo de Waric Ware, donde tienes q
estar concentrado para que rodo salga bie
mientras mejor lo hagas mas padras actis
nuevas recetas, que por légica son
complicadas, pero al mismo tiempo obtier
mejores puntuaciones al completarlas.

juego contiene varios modos de juego, pe

los principales sondos,elde “historia”,domn
elaboras varias recetas con la asistencia de

‘experta, y el libre, donde estds solo, y tier

que demostrar que tienes lo necesario ps
ser todo un chef profesional.

L.a fuerza del pez se medira con una barra en unc
los extramos de la pantalia; no |a plerdas de vist

Esta secuela supera en varios sentidos ¢
antecesora, tiene un mejor control, que
permite realizar movimientos mas preci
con el stylus, ademas de que la modalidad
retos es simplemente genial te puedes pa
dias enteros sblo entrando a esta opcion.
pocas palabras és un juego excelenteme
bien disefiado que quiza no tenga la fue
de otros lanzamientos, pero que al igual .
ocurre con titulos como Trauma Cen'
propone algo nuevo, y eso es algo -
debemos aplaudir.



Personaliza a tu propio oso
Originalmente, Build a Bear Workshop es una tienda
especializada en osos de peluche, cuya magia principal
radica en que puedes crear a tu mufieco tal y como it lo
quieres, con una serie de combinaciones que te dejarian
boquiabierto. Ahora ya es toda una cadena con mas de
rrescientas franquicias en diversos paises del mundo como
EEUU, Japén, Alemania, Francia, Rusia e Inglaterra, entre
otros. &Y por qué te comentamos todo lo anterior? Ficil, ¢l
juego desarrollado por Neko Entertainment resulta ser una
experiencia virtual de la visita a dicho lugar, con todas y cada
una de las caracteristicas de persomiizacién y fantasia que
podrias imaginarte y muchisimas cosas mas para que disefies
‘a tus propios 0sos sin salir de casa.

Un mundo de disefios coloridos
al alcance de tus manos

Grificamente se enfoca al aspecto colorido y vivo de un mundo de fantasia, no obstante, los personajes
interactuaran en tres dimensiones, e incluso podris rotar la cimara para ver de diferentes angulos a
¢ada una de tus creaciones, con animaciones que le dan colory variedad 2 los animales, logrando, con
un ligero toque del Stylus, que brinquen, bailen, corran y hagan todo tipo de suertes, Pero no creas que
&nicamente se trata de oses, sino que también tendrés la oportunidad de jugar can perros, ranas, gatos
o recibir consejos de conejos y otros simpéticos amigos. En Build a Bear Workshop las actividades
nunca faltarén, juegos alocados como pateat una pelota de soccer mientras estas en un columpio para
luego tratar de encestarla en un tablera de basquetbol; cocinar y mezclar diferentes platillos (en una
gran cocina llena de utensilios); atrapar objetos similar a como ocurriera en los clasicos juegos de
Game & Warch, o el tradicional juego de las sillas.

Hlige a tus personajes R ~
favoritos e inicia una {0 of WO SeiRLiBe.
serle de actividades con : :::?: e |
allos; podrds particlpar en | S Ry
diversos minijuegos que U OPuR Eelaks N
aumentaran la diversidn. TEwh eaem:  Shask
l.',v.u.-s..f.s g U T
3 PRI AERTY

: DAY FARAY PRI T el §
Aqul podras comunicarte - 1 Lasaesy 11 % ue |

con fus amigos para inter- i «_---r- i ;u:rr? 1
H H I WAAR S ahwe,
cambiar los diferentes | % ¢ gmesdese T Lown £
objetos del juego. jTomale LOARG S AT 8 e

una foto a tu oso!

Elige de entre ocho diferentes personajes: Dimple Teddy,
Sassy Kitty, Mocha Bunny, Marvelous Monkey, Velvet Teddy,
Friendly Frog, Playful Puppy, Pink Poodle.

Cada vez que participas en un juego, podras ganar honey nuggets, las cuales serdn como el papel
moneda virtual, sirviéndote para comprar hasta 150 diferentes trajes y accesorios. Ya que tengas a tu
oso tal y como mas te agrada, liévalo a una sesién de fotos. Esta opcion es sumamente interesante,
podras elegir los fondos y las posturas y luego combinar los escenarios alusivos a Francia, Inglaterra
y muchos lugares mis.

El gameplay ofrece una arractiva experiencia

que reproduce el proceso de comprary crearun

oso tal como lo harias en la vida real. El juego
te permirira adentrarte en el concepto de la

tienda Build a Bear Workshop, conservando

la misma formula de “hazlo por ti mismo”,

desarrollando tu creatividad para dar vida a
los personajes mas carismaticos y coloridos

detuimaginacion. Este nivel de interactividad.
es lograda a través del uso de la pantalla tictil

del Nintendo DS; ademas de contar con las.
ventajas de la comunicacién inalimbricalocal

para incrementar la forma de disfrutar este

titulo, compartiendo tus creaciones, trajes y

accesorios con [us amigos.

NIN TENDO

Costo$50 VA ncluide.  Verlegalesenfapdgina Il |
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La Tierra esta en aprietos, los alienigenas han regresado pa
conquistarnos. si fienes en mente que controlaras a un heér
fortachan que los aniquilara para defender a su planeta, déjan
decirte que estas en un error; eén esta singular serie, tomas
papel de uno de los extraterrestres cuya mision es rerminar p
campleta a la raza humana para reclamar al tercer planeta co
SUYD. <QUE esperas? itoma el contral y preparate para demostr
tu valia en esta catastrafica aventura!

<DE QUE SE TRATA?P

Big Willy Unleashed es una aventura muy divertida que se sale de los estandares comunes en d
el chico bueno salva al mundo y se queda con la muchacha bonita; dentro de la serie Destra
Humans!, esto es cosa del pasado, pues tu misién como conquistador intergalactico es acaba:
la gente de la Tierra en una ambientacion muy al estilo de los afios 70. Para lograr tu com:
debes explorar una ciudad de gran tamafio, ya sea a pie o en un vehiculo tipico de tu raza: un pl:
volador. Claro que a veces necesitaras un poco mas de poder, asi como una manera efectiva de as
alos humanos, y es aqui donde podras subir a tu pesadilla mecanica conocida como Big Willy.

LQUE HAY EN EL MENDP

Siguiendo la temérica de las historias donde los extraterrestres se deleitan con los cerebros d
personas y planean conquistar la Tierra, en Big Willy Unleashed el protagonista del juego
alienigena Crypto, quien debe defender su restaurante de comida rapida, cuya recera es la c
humana, Obviamente no todo puede ser color de rosa (ademas de que seria menos interesan
unos competidotes trataran de aduenarse de la receta secreta de Crypto y su socio, asi que ten
que echar mano a tus mejores armamentos y habilidades para lograr salir avante en esta situa
tan comprometedora.

iLISTO PRRRA EL COMBRTE!

Como  rtodo buen extraterrestre, Crypto
posee varias habilidades y armamento para
enfrentarse a sus adversarios. A continuacién
te damos todas las cosas que puedes hacer en
tu lucha por defender ru emporio de comida
rapida; recuerda que debes saber utilizar cada
arma en el momento adecuado para sacarle el

mayor provecho a sus capacidades.
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Compaiiia: THQ
Desarrollador: Locomotive Games
Categoria: Accion

HABILIDADES

Psychokinesis: Esta habilidad le permite a Crytpo levantar y arrgjar objetos y personas con su mente.

Hypno Blast: Controla las mentes simples de fos humanos con esta técnica.

Body Snatch: Una clasica del cine de ciencia ficcion de los afios 70; Crypto puede robar el cuerpo de un
humano o animal para deambular sin ser descubierto.

ARMAS

Zap 0 Matic: Dispara un rayo eléctrico.

Disintegrator Ray: Como su nombre lo dice, desinteqra Ia piel de una persona dejando sélo su esqueleto
—este también es un clasico-,

Anal Probe: jEsta arma garantiza carcajadas por montones, pues lanza un dispositivo que se sujeta al trasero
e alguien y lo hace correr hasta que su cabeza estallal

-' Detonator: Esta pequena bomba realmente puede causar una fremenda explosion Peliculas memorables de dencia
2 i s el ficcion y extraterrestres
Zombie Gun: Convierte a alguien en un zombi, los cuales pueden contagiar a m&s humanos con sus Los allenigenas han sido muy populares en el
mordidas. cine, asi sea como protagonistas o bien, como
especies que llegan a coexistir con los humanos
all Lightning: Dispara una bola de energia que lanza rayos a cualquiera que esté cerca. de diversas formas. La siguiente es una lista de
cintas a las que te recomendamos eches un ojo,
" Shrink Ray: Encoge a los humanos hasta que literalmente desaparecen. claro, no todas son buenas... jestés advertido!

A Trip to the Moon, 1902
Alien (series), 1979

ARMAMENTO DEL BIG WILLY Star Wars Episode IV: A New Hape (series), 1977
; ; _ e - . Battlestar Galactica, 1978
¥ Haat Beam: Estos rayos gemelos son disparados desde los ojos del Big Willy para destruir cualquier cosa The Day the Earth Stood Still, 1951
¥ que se cruce en su camino. ET. The Extraterrial, 198'2
- b L]
Earth vs Flying Saucers, 1956

find Breaker: E| Big Willy libera una destructiva onda de chogue desde su trasero.

: The Fifth Element, 1997
-} Regurge A Tron: Este vomito corrosivo es tan potente como el &cido més fuerte. Independence Day, 1936
Mars Attacks!, 1986
% Spew: Esta s una version compacta del Regurge A Tron. Mon In Black (serice), 1667
i Invasion of Body Snatchers, 1956
] Pick up, drop, throw and slam: Big Willy puede levantar y arrojar cualquier cosa como drboles, carros, Lost in Space, 1998
-} Enques, postes, efc. Predator, 1987
E : = Total Recall, 1990
-+ Stomping: Big Willy salta y crea unaro sonico que manda algunos elementos cercanos a volar; algo parecido The War of the Worlds, 1953
- | =l ataque de Bowser en SM64. Transformers, 20017
The X Files, 1998

Deoxyribonucleic acid: Big Willy levanta a un humano y lo aprieta con fuerza hasta que le salgan los sesos
nara comérselos; de esta forma obtiene més poder.

Punching and crushing: Con este ataque, puedes destruir cualquier cosa que esté bajo tus pies.

————————ee——————————
' ARMAMENTO DEL OVNI

Death Ray: Una tipica arma de rayos que es lanzada directamente desde Ia parte inferior de la nave.

Abduct o Beam: Activa un rayo de luz que levanta objetos y personas para después arrojarios.

Electro-Cone: Este rayo dafia cualquier cosa que esté debajo de tu nave y manda a volar ofras cosas con
su poder.

Quantum Deconstructor: Esta arma es muy ponderosa y puede destruir con fodo en un area bastante
amplia.

Sonic Boom: No es el de Guile, sino una bola de poder sénico que dafia a cualquier cosa que fogue
mandandola a volar muy lejos.

Cloak: Esta habilidad permite a tu OVNI disfrazarse de dirigible para volar sin ser descubierto.
By R s Pt
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COMO EN EL CINE

Se trata de la secuela de Destroy All Humans 1y 2; el primero fue una parodia de las peliculas de
invasion extraterrestre de los afios 50 y el segundo de los afios 60. En esta entrega se continda
con esta tematica al hacer sitira de las cintas que predominaron diez afios después, por eso todo
esta ambientado con el estilo de la época. En BWU tendras que destruir ciudades y eliminar a los

humanos, ya sea con un simple rayo desintegrador o bien, aplastindolos con el peso masivo del Big
Willy. La comicidad es parte fundamental de Destroy All Humans, asi que debes prepararte para
un buen rato de diversion y risas mientras les das una leccién a los habitantes del planeta Tierra.

RSUME TW PRPEL
Controlar a Crypto no es complicado, pues necesitaras realizar movimientos combinando el
Remore con el nunchuk, de manera similar al gameplay de Super Mario Galaxy; podras realizar
disparos certeros apuntando bien con el Remote, y usar tus habilidades como la Psychokinesis
es tan simple como presionar A y B al mismo tiempo. Para pilotear tu nave espacial y al Big Willy
usaras controles igual de semcilla, claro que cada uno tiene su chiste y tendras que practicar un poco
para dominar todos los movimientos. El chiste
es que la diversién es lo primordial en DAH, sin
necesidad de memorizar cientos de comandos
o acciones complejas. El juego cuenta con 23
misiones, asi como muchos objetivos alternos
para que no se haga monétono el juego; ademas
podrés ir consiguiendo cosas para mejorar a tu
personaje y darle una nueva imagen.

ivAamos, TERRICOLA, cOMPRALO!

Big Willy Unleashed es un titulo interesante que te mantendra entretenido con sus coinicas
situaciones y dindmico pameplay. Es una idea fresca que sale de los estandares comunes de rescatar
princesas-o liberar pueblos de la opresion de algan villano, por lo cual, es sumamente divertido y
recomendable. No esperes adorables conejitos, héroes de orejas puntiagudas, ni plomeros que se
conforman con un beso en la nariz; si estas cansado de pan con lo mismo, dale una oportunidad a
Big Willy Unleashed, Iy prepérate para acabar con esos molestos humanos de una vez por todas!

Clichés de los alienigenas.

[60000000000

No solamente hay clichés en las cintas de terror donde las chicas bonitas siempre se tropiezan en una
persecucidn, o el carro jamas arranca; también en la ciencia ficcion hay casos similares, asi que vamos a
dejarte un par para que los notes la proxima vez que veas una cinta de extraterrestres.

-8i hay dos 0 mds alienigenas de la misma raza, casi siempre son ligeramente mas pequefios que
los humanos.

-Los extraterrestres usualmente hablan inglés, inclusive con jergas o frases coloquiales.
-Todos los miembros de una raza usan la misma ropa, accesorios, corte de cabello, etc.

-Siguiendo el cliché anterior, un alien que no se ve como los demas es un impostor, razon comiin
por Ia cual los héroes disfrazados son reconocibles.

-Todos los extraterrestres del mismo planeta hablan el mismo idioma, tienen la misma religién y
por ende, el mismo tipo de vestimenta.

-Las naves espaciales, OVNIS y demads, hacen ruido en el espacio, lo cual es imposible.

LOS EXPERTOS
COMENTRN.

MASTER

Este juego es bueno, pero sélo eso, no lo
despuntar, sobre todo por que el Wiimote
es utilizado de alguna manera que realme
valga la pena, de cierto modo pareciera
titulo como muchos gue hemos visto

accion, pero "adaptado" a Wii. Los qréfis
son ofro punto negativo, a mi la verdad
lo que menos me importan, pero creo que |
momentos en los que los programadores
le ponen ganas o ingenio y es que a es
alturas con texturas de generaciones pasa
como que no es nada adecuado. Pruébalo,
divertido, pero nada del otro munda.

e oW

No sé por qué pero este juego se me hace |
mezcla entre Querida Agrande al Nifio y M
Attack, claro, con sus caracteristicas persone
que lo diferencian de ofros concep
Graficamente no es algo tan colosal como
podria pensar, de hecho, mantiene el estan
del Wii sin llegar a mds. Quiza los detalles r
atractivos son el gameplayy lo entretenido «
puede llegar a ser destruir cuidades ente
con fanta facilidad, asi comao ocurrié en BI
Corps u otros titules. Sin embargo, no
mejor critico que tU, asi que primero échale
0jo, jusgalo y luego decide.

{e2) rANTEON

Destroy All Humans! Big Willy Unleask
es mi tipo de juego; no hay héroes clsicc
el humor que maneja es sumamente diverti
me agrada la destruccion que puedes log
y todas las maneras que tienes para aca
con los humanes. Digan lo que digan, siem
SEra mejor una idea nueva gue ver und SecL
donde se repitan las cosas sin sentido. Si es
cansado de pan con lo mismo y quieres pe
un buen rato de sano entretenimiento, no de
de checar este genial titulo que no dudo
recomendarte. jCorran por sus vidas, patéti
humanos! (Risa diabdlica)
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La industria de los videojuegos lleva afios pidiendo
a gritos propuestas nuevas; estamos cansados de
ver clones de titulos , Ia monotonia es un mal que
hay que eliminar en los videojuegos. Y son pocas
las empresas que se preocupan por hacerlo, entre
ellas podemos nombrar obviamente a Nintendo y
Konami, que siempre buscan ofrecer algo mas que
graficos en alta definicion. Un ejemplo perfecto
de lo que se requiere para triunfar loftenemos en

este nuevo juego para Wii, un simulador marino-=

como nunca se habia creado, donde las sorpresas y

aventuras estan esperando a cada instante. '
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40 ENDLESS OCEAN

© ZD0S Nintendos

El mundo marino nunca habia sido recreado con tanta exactitud, Endless Ocean e
una experiencia magica

Nuevos horizontes

Desde la salida del Nintendo DS, la Gran N se ha preocupado por generar juegos que hiciera
L‘xplorar todos nuestros sentidos, Y para muestra tenemos Electmp[an](ton, un titulo music
como pocas veces se habia visto uno; esta ideologia de Nintendo se ha norado reflejada tambié
ahora en el Wii, donde sus titulos cada vez son mas accesibles a todo ripo de personas; y no import
si juegan de anos o acaban de tocar un control por primera vez en su vida, lo van a disfrutar de |

misma manera, y eso es lo importante.

Lo anterior se los comentamos po;'qm: eso es
lo que pasa con Endless Ocean, que mas que
un simulador marino, es un ttulo que juega
con las emociones. Pero bueno, vayamos paso

a l)i.'l.‘:iﬂ; comencemos Pﬂl' ver f‘.‘l ﬂrgul‘n{;‘nt(!: en
&l se nos plantea la idea de una embarcacion de

exploradores marinos, cuyo unico fin es conocer g mex

la mayor cantidad de especies marinas, para asi
lograrmejores estudios. Es simple, si, pero s6lo un pretexto para dar vida a un juego impresionant
en todo sentido, que bien pudo haber salido sin tener historia, y Créenos que seria lo mismo, va g

no apuesta por la trama, sino por las sensaciones y el pameplay.

-

s

Elige el lugar de tu bisqueda

Antes de entrar al mar, debes escoger el area que vas a explorar. Cabe mencionar que todas so
ficticias, pero esto no le resta ninglin valoral juego, sinoal contrario, permitio que los programadore
pudieran realizar un trabajo estupendo en su elaboracion. Una vez que has decidido dond
exploraras, desciendes al fondo del mar. Representas a un buzo, que en todo momento contar
con la ayuda de su asistente, una linda joven experta en este tipo de misiones, por lo que no debera

preocuparte por lo que ocurra en la mision.




J estar en el agua, comienzan las emociones; es dificil
Lescribir la sensacion de profundidad e inmensidad que se recrea, pareciera
e estas viendo un documental en la television, o que realmente estas dentro del océano.

clacabado graficoes perfecto, quiza puda haber quedado mejor con algo mas de tiempo, pero

~ealmente lo que se ha conseguido es lo ideal para un juego como éste. Las luces juegan un papel

;ndamental en la aventura, y para ello cuentas con una linterna que te permitira ver por donde

“uceas, ademas de que asi aprecias mejor las criaturas que te encuentres en tus recorridos.

odo se ve sorprendente, pero lo que destacariamos seria las luces que vienen del exterior, pues dan
. ambiente de tranquilidad que te hace olvidar tu objetivo en la mision, y te dedicas a recorrer el
“ndo del mar como si estuvieras paseando en un zooldgico; es en verdad relajante, puedes pasarte

“oras enteras nadando entre corales y peces, dejando de lado los problemas del trabajo y de la

<cuela, para internarte en un mundo Gnico y lleno de posibilidades.

£l mejor de los recuerdos 1 il
rasando a lo que son los objetivos del juego, ,s/
enemos las fotografias, las cuales puedes tomar j t

a cualquier momento, ya sea de un paisaje o |
te alpiin animal, el ¢aso es que se vean lomejot *é
sosible, para que cuando te encuentres en la
cuperficie puedas analizarlas de mejor manera.

1l mismo tiempo que las fotografias, puedes
somar muestras de materiales que encuentres,
pero para que funcione, tienes que hacer
comparaciones, y de acuerdo con el terreno,

suedes encontrar simples o de mejor calidad.

Déjate llevar por tus sentidos

Endless Ocean es un juego que todos los

soseedores de un Wii deben conocer; es deesas

experiencias que no se dan muy a menudo, por lo tanto se debe apoyar y corresponder al esfuerzo
de Nintendo, porque arriesgarse en este medio es de destacarse. No hay armas, es padas, monstruos

ni princesas: solo ti y el mar, en una exploracion libre, que te llevara del asombro a la relajacion.

000000000090

Elite Beat Agents

Juegos con ideas novedosas

Un juego musical extraordinario, que utiliza el sistema tactil de manera ingeniosa; tenemos que tocar
unos ¢frculos en pantalla, pero de acuerdo con el ritmo de las canciones -las cuales por cierto son
geniales-, tenemos temas como Walkie Talkie Man, La la, September, Skater Boy y muchas mas; esta
serie es un fenomeno en Japon, por lo que una segunda parie es casi un hecho.

Big Brain Academy

Este titulo salo puede ser jugado en un Nintendo DS, no hay mas que decir; eso habla de la vision de la
compania, ya que este juego no sélo nos divierte, sino que Incluso al mismo tiempo mejoramos varias
de nuestras habilidades como la vision, la intuicién o el razonamiento; una obra perfecta que disfrutan
personas de todas las edades alrededor dl planeta.

Electroplankton

Sin duda el juego més original de los que te presentamos; es un titulo donde creas melodias con base
en pequeias criaturas que aparecen en pantalla; su grandeza no tiene comparacion, puedes crear obras
sencillas o realmente complejas, todo depende de tu habilldad y de tu estado de animo.

Compaiiia: Nintendo
Desarrollador: Arika Studios
Categoria: Simulacion

EVERYONE

LOS EXPERTOS
COMENTAN...

0 vasTR

Este juego demuestra lo que Nintendo tiene
en mente al crear un videojuego; esto es
realmente creatividad, talento, vision, en fin,
una gran obra. Es cierto que el juego tiene
algunos detallitos que hubieran podido pulirse,
pero aun asf se tendria que ser en exceso
exigente para criticarlo de mala manera. Lo
que mas destaco de Endless Ocean es la
capacidad que tiene para relajarnos, lo puedes
poner y dar vueltas, escuchar los sonidos del
océano, ver el movimiento de los peces... €5
algo gue debes conacer por i mismo, de eso
no fengo duda.

 Cow

Para ofras consolas ya hemos visto algunos
titulos de exploracion marina, pero es la
primera ocasion en que se desarrolla un juego
directamente para el Wii. Quizé los escenarios
fugra del agua no tienen una calidad
grafica ideal, pero una vez que estés en las
profundidades del mar, todo cambiara. No creas
que se trata de un Juego de accion, nada que
ver con las historias de Aquaman, aqui todo
se lleva en tomo a un buzo que debe recorrer
distintas partes del azul profundo para conocer
a los animales que lo habitan. Es entretenido,
pero puede llegar a ser mondtono si no estés
muy interesado en su estilo.

@ PANTEON

Se frata de una aventura mds alld de las
puntuaciones o enemigos eliminados; es una
oportunidad de experimentar la exploracion
submarina como nunca antes de una manera
muy interactiva gracias a la forma de jugar que
ofrece el Wii; pero que seguramente no serd tan
atractiva para los que solo buscan enfrentarse a
disparos con otros jugadores. Me parecio mag-
nifico que hayan lanzado este juego, te permite
vivir experiencias mas alla de golpear; afrévete
a dejar a un lado el estereotipo del acabajuegos
y dale una oportunidad a Endless Ocean.
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Conforme pasan los meses nos damos cuenta que el gusto por los juegos cldsicos ha regresado; muchos de ustedes estan recordando
conociendo el pasado, lo cual nos da muchisimo gusto, ya que es asi como forjan un mejor nivel, al mismo tiempo gue sus conocimientos d
videojuegos se expanden. Esta vez la mayoria de las dudas son de juegos de SNES, que al mismo tiempo estan disponibles en la Consola Virtue

asi que comencemaos,

Hola, amigos de Club Nintendo; jsaben?,
acabo de consequir Killer Instinct para
SNES, ya lo terminé, pero alin me falta saber
como hacer el Easy Breaker, pelear en el
escenario del cielo y seleccionar a Eyedol y
aShade,y les escribo con la esperanza de que
puedan ayudarme a conseguirlo. Muchas gracias.
Daniel Soto
Monterrey, NL

Es un placer ayudarte, Dani. La verdad no es muy complicado
lograr lo que quieres, pero respecto a Shade, bueno, mejor
pon mucha atencién:cuando te conectan un combo, tii debes
marcar el breaker (varfa con cada personaje) con el boton
contrario al que hayan utilizado para iniciar la cadena, por
ejemplo, si el combo comenzé con patada fuerte, ti debes
presionar el boton débil, ya sea patada o golpe, Es una teoria
quesedebe memorizar, peroside plano se te hace dificil,existe
como tu bien lo sabes el Easy Breaker, que se [ogra al presionar
Abajo en el pad mas el botén de Start, en la pantalla de Versus;
si-lo haces bien escuchards la frase "combo breaker”. Para el
stage del cielo es algo similar, sélo se puede acceder a él en el
modo de dos jugadores, ambos deben elegir a sus personajes
presionando Abajo mas patada media, de este modo podrén
combatir en dicha arena, en la cual, por cierto, debes tener
mucho cuidado,ya que te puedes caer en cualguier momento.
Si deseas jugar con Eyedol, debes elegir a Cinder, y en la
pantalla de Versus presionar Derecha mientras marcas LR, X,
B, Y, A;después escucharas el nombre de Eyedol.

Respecto a lo de Shade, pues bueno, creo que fuiste victima
de una broma, ya que dicho personaje era supuestamente un
bug en la Arcadia, y no era otra cosa que Jago con un color
oscuro,y pues obviamente no aparece en la versién de Super
Nintendo.Esperamosquetodastusdudas hayansidoresueltas;
y que pronto nos hagas llegar esas que nos comentas no. te
dejan dormir de otros juegos. :

42 MARIADOS

¢Qué tal? Espero que estén muy bien. Tenge
una duda en el juego de Star Fox 64, bueno, e
realidad son varias: quisiera saber coémo logre
pasar a través de la cascada en el primer nivel, I;
manera de llegar al hoyo negro en Meteor Fielc
y finalmente cdmo logro destruir al jefe final en |;
escena Forever Train mediante los Switches. Espero st
respuesta, amigos.
Carlos Estradz
México, DI

Bien, vemos que tus dudas son en relacién con las misiones que
te permiten cambiar el curso de los planetas que visitaras ante:
de llegar a Venom; para consequir pasar por la cascada, tienes que
superar poco mas de la mitad de la escena conservando a Falco er
tu equipo, por lo que debes estar concentrado en salvarlo las vece:
que sea atacado, en especial después de que pasas la media meta, ye
que lo perseguird toda una flotilla,y para ese momento en particulas
te recomendamos usar una bomba, de modo que no quede marger
de error en cuanto a los enemigos eliminados. Si lo logras, Falco te
pedird que lo sigas por un atajo, que obviamente es a través de |z
cascada, lo que te permite lograr un mejor marcador. En Meteos
Field necesitas ser bueno con el Stick, ya que debes controlar cas
milimétricamente los giros de tu nave; pasando el primer cuarto de
la escena, verds unos aros formados por tridngulos, pasa por todos
los que veas, pero ten en mente que cada vez que atravieses uno
tu velocidad se incrementard, haciendo dificil el control de tu nave
pero si lo logras, aseguras la medalla, ya que llegas a una parte con
decenas de asteroides y bombas, En Forever Train, es muy comun
atorarse a causa de que te hagan falta Switches por disparar, perc
si tomas en cuenta que aparecen justo cuando el jefe sale, es pan
comido. El primero lo encuentras del lado izquierdo, los siguientes
se van alternando, pero todos cubiertos por escombros o barreras,
que impiden su vision, asi que dispara a tado lo que veas, para poder
activarlos; el ltimo, el octavo, se halla donde el jefe te lanza una
especie de columnas; lo ideal es que cargues tu candn para quitarlas
del camino y asi terminar la obra.

Espero me puedan ayudar con esta duda, ya que tiene bastante tiempo de haber salido el Jjuego; se trata de The Legend o
Zelda: A Link to the past para Super Nintendo. Lo que ocurre es que después de mucho trabajo logré encontrar la Ocarina
pero no s& como activar los warps, ya que he visto que se puede mediante este instrumento. Confio en ustedes.

Carlo Pavén
México, DF

Tener la Ocarina es la mitad del trabajo para ahorrarte largas caminatas gracias a los warps. Lo que debes hacer para completar la tarez
esllegar ala plaza central de Kakariko, ahi veras una estatua,y justo ahi toca la Ocarina y el monumento se romperd y saldra un ave. Ahora, cada ve:z
que necesites viajar una distancia considerable, lo mejor que puedes hacer es llamar a este companero, que te llevara volando; pero recuerda que
solo funciona si te encuentras en lugares abiertos, ya que si estas en cuevas o templos, simplemente no llegara.
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Llevo atorada varios dias en Elite Beat Agents. En la
primera cancién de nivel 6, donde se nos cuenta una
historia de un ninja; ya intenté de todo y no logro
terminarla, no sé si ustedes tengan alguna técnica
gue puedan recomendarme, porque en verdad estoy
enloqueciendo. Muchas gracias.

Paco “Krauser”

Monterrey, NL

Esa cancion es bastante complicada, pero te vamos a comentar un secreto:
su dificultad radica en que la musica casi no se "siente", debido a que su
ritmo es lineal, y si intentas guiarte por el ritmo, pasaras muchas horas
intentandolo; lo que nosotros te recomendamos es que bajes el volumen
del Nintendo DS totalmente, de esta forma la musica no te afectara, y sdlo
te guiards de manera visual, lo que vuelve mas facil completarla. Esta misma
técnica la puedes utilizar en [as Gltimas canciones; por Ultimo, te sugerimos
que una vez que las pases de este modo, las juegues con volumen estando
ya mas relajado; seguro que también lo logras.

Tal vez mi pregunta esté algo fuera de tiempo, pero
tengo poco tiempo jugando, y me gustarfa que me
explicaran como obtener el mundo -1 en Super Mario
Bros., ya que lo acabo de descargar para la Consola
Virtual, y un primo me dice que es clasico, pero recuerda
cémo hacerlo; también me comenté que Mario puede
disparar bolas de fuego estando pequefo, jesto es cierto?
Espero me puedan ayudar. -
André Cuenca
México D.F

Estas trucos son verdaderamente cldsicos, y como tiene anos que no se han

publicado, lo haremos con mucho gusto, para que tanto ti como todos
los jugadores de nueva generaci6n, puedan conocerlos, Para el famoso
mundo -1, tienes que llegar al nivel 2-1. y justo al final verds un tubo con
forma de L invertida, ahi debes colocar a Mario en la orilla del tubo, como
si se fuera a caer,y dando la espalda a la pared, después debes agacharte y
saltar atin de espaldas, como si quisieras meterte entre la pared y el techo...
suena complicado pero no lo es tanto; cuando lo fogres, Mario recorrerd fa
pared yllegard a la zona de Warps, pero sélo se vera el primer tubo, métete
en €l para llegar a la escena que comentas, no es nada excepcional, un
mundo de agua, y aungue llegues al final se repite infinitamente hasta que
¢l tiempo se termina.

Disparar como Mario pequefio es uno de los bugs més curiosos del juego,
primero que nada tienes que llegar con hongo (grande) y enfrentara Bowser
en cualguier mundo X-4, excepto el 8, ahora bien, el chiste de esta jugada,
es que al momento de tocar el hacha gue tira el puente, toques también
el cuerno de Bowser, entonces te haras pequefio, pero te mantendras
parpadeando, Al iniciar el siguiente stage, todo parecera indicar que
perdiste tu tamafio, pero cuando golpees un cubo de interrogacion, saldra
una flor, y asi podras disparar bolas de fuego aungue seas pegueno.

Hola, he estado jugando Diddy Kong Racing, es un
juego muy bueno, pero no puedo vencer al dinasaurio,
(podrian darme una estrategia?
Nancy Diaz
México DF

Se podria pensar gue lo principal es atacarlo para que reduzca
su velocidad, pero no es asi, 0 sea, si funciona, pero la mejor estrategia
es tomando los globos azules y las flechas de turbo... pensards “;qué de
estratégico tiene eso?" pues bien, que no se trata solo de usar el impulso
normal que te dan, ya que si dejas de acelerar justo cuando usas un turbo o
pasas por una flecha, conseguiras aceleracion extra, de hecho hasta el color
del turbo cambiara de color; con esto es seguro que ganaras.

En Super Mario 64 de Nintendo 64,

no logro terminar el recorrido oculto

detras del vitral de la princesa Peach.

en el tiempo correcto. ;Podrian darme
algtin consejo para lograrlo?

Marco Castro

México, DF

Ese recorrido te da dos estrellas: la primera la obtlenes
al terminar el curso sin caerte, y la segunda es
llegando debajo del tiempo indicado; para lograrlo, te
recomendamos dos técnicas:fa primera es la del clavado;
corre en direccion opuesta a donde comienza el curso,
después regresa el Stick a tus espaldas, y presiona al
mismo tiempo A y B; si lo haces de manera correcta, te
ahorraras un buen tramo de la pista, ademas de que
llevaras buena velocidad. La siguiente estrategia es
lanzarse con una patada, lo cual haces al ir corriendo y
presionando B; na ganas en distancia, pero la velocidad
de Mario seré mayor; practicalas y después nos dices
como te fue.

Tengo una duda, amigos, he jugado

Super Mario Galaxy, me encanta,

segui sus indicaciones que dieron en

esta misma seccion, pero aun asi me

falta una estrella, la del recorrido con

el fantasma, sé que es de las primeras,

pero por mas que lo intento no logro

ganarle la carrera; ;tienen alguna estrategia o

consejo gue puedan compartir canmigo? Mi juego con
119 estrellas se ve muy feo.

Sebastian Ramirez

México D.F.

Si, esa carrera, a pesar de ser de las primeras estrellas es
muy complicada, debido a que la mayoria de las veces
no seguimos una ruta adecuada, y simplemente nos
enfocamos en rebasar al fantasma ‘como sea”; lo ideal es
lo siguiente; en cuanto comience la competencia realiza
el salto largo, toma la primera estrella azul, y ahora para
continuar, atrapa las estrellas mds retiradas de la pantalla,
nunca las continuas, de forma que ahorres tiempo; justo
antes de dar la primera vuelta, trata de acercarte lo mas
que puedas a la esquina, ahl hay un aro de los que te
impulsan, témalo y asi te ahorrards practicamente la
mitad del recorrido, pero recuerda, al caer vuelve a tomar
las estrellas lejanas. Esperemos que pronto nos escribas y
nos digas qué bien se ve tu juego con todas las estrellas.

Quiero saber cémo obtengo el Sound
Test en Donkey Kong Country de
Super Nintendo, ya que alguna vez
en Nintendomania lo vi, pero no lo
recuerdo, y estaria superagradecido si
pudieran ayudarme, '
Tanya Hernéndez
Guadalajara, Jal.

La musica de estos dos juegos es simplemente perfecta,
una obra de arte para su tiempo, asl que comprendemos
bien tu peticion; para poder obtenerlo en DKC, debes
marcar Abajo Y, Abajo, Abajo Y en la pantalla donde
aparece Kranky. En DKC2 presiona varias veces Abajo,
en la parte donde seleccionas los jugadores que
participaran; asf aparecera dicha opcién, ;Qué pasara
si vuelves a oprimir Abajo en el Sound Test? Eso te lo
dejamos de tarea.
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Los

enh los Videojuegos

En el mundo maravilloso de los videojuegos (y en otros medios
de entretenimiento) hemos visto desfilar numerosos héroes cuya
valentia los ha convertido en los favoritos de los fans, y de igual

manera tenemos despiadados villanos que suefian con sus clasicos -

planes de dominio mundial o universal, casarse con la chica bonita
de la historia —la cual normalmente los aborrece-, o simplemente
conseguir millones de valores monetarios para ¢l y sus secuaces;
pero por lo general, la mayoria de las veces estamos tan ocupados
vitoreando al fortachén de barba partida como para notar al tipico
personaje sumiso que estd bajo su sombra y que muchas ocasiones
es quien realmente salvé el dia. En esta ocasién vamos a darle un
poco de reconocimiento a esos pobres seres que no solamente
se mantienen fielmente al pie del cafién, sino que rambién se
conforman con la risa del piblico haciendo una gracia al final de la
aventura: los patifios.

LOS PATINOS

Algunos tipos de sidekicks

Dentro de la literarura tenemos a diversos patifios famosos, quiene
ayudaron a forjar el estereotipo clasico de los ayudantes mas populare:
un buen ejemplo es el conocidisimo Sancho Panza, el fiel ayudante
compafiero de Don Quijote de la Mancha; este es el tipo de patifio qu
resulta més inteligente —o sensato- que el protagonista. En ocasione:
¢l héroe no piensa en una solucién coherente de la situacién en la qu
estan, y es aqui en donde entra el patifio; su inocencia, dedicacién o poc.
entendimiento dan en el clavo para poder resolver el problema; aunqu
obviamente esto pasa porque no tienen la distraccién de la guapa villan
que ha tenido un encuentro casual con el héroe. Es comin qu
el patifio sea concebido especificamente para que jamas, bajs
ninguna razén o circunstancia, opaque a su mentor, como es €
caso de Toro (Tonto), el indio ayudante de El Llanero Solitaric
o Viernes, el acompafiante de Robinson Crusoe.

Otra clase de patific es aquella que sirve solo para cargar e
abrigo de su mentor en el momento de la investigacién, y come
ejemplo renemos al Doctor Watson, inseparable asistente de
Shetlock Holmes. Este sujeto sumisoy timido tiene como funcién principa
hacer preguntas y conferenciar al protagonista para dar explicaciones a
lector de una manera poco obvia. Al igual que la mayoria de los patifios
éste recibe constantes sombrerazos por su ingenuidad y rara vez brillar
por si mismos; muy ocasionalmente tienen un chispazo que ayuda de
forma eficaz, pero por obvias razones, su mayor premio es una palmada ¢
una palabra amable de la persona que se lleva el crédito. La popular frase
“...elemental, mi querido Watson" es una alegoria de que muy pocas veces e
patifio tendra la razén —o mejor atin-, la nocién de lo que estd pasando.




cMascotas o ayudantes?

En lamayoria delosjuegos, los patifios juegan un papel pequeno, perc crucial para poder progresar en lajornada,

1al s el caso de algunos como el perro de’Mega Man, Rush, quien solo aparece en escena brevemente para
auxiliara su dueho sin quitarle importancia; el tobot de titanio también s ha visto asistido por otros anim
comao-el gato Tango y ol ave. Bear, Un caso curioso de un patino que alcanz

canismaticodinosaurio inicio como una simple criatura para evitar que Mario corriera demasiado y perdiera esos
kilivos de mis que lo hacen de cierta forma adorable; pero muy pronto comenzé a tener mis presencia v llegs
inclusive a estolatizar sus propios videojuego =i, no deja de estar sicmpre dispuesto a recordar cudl es su

lugary servir de medio de transporce al plomerocuando es necesario.

ISantos patifios!

M @ = En ¢l campo de la ficcién, los sidekicks normalmente acompanan
Vamos, Patlno, a todas partes y sitios peligrosos a los protagonistas, pero jamds

-, "” conduciran el vehiculo en el que se desplazan (la mayoria de
haz tu g rac la‘ o las veces no tienen la edad ni la talla para hacerlo) y nunca,

pero nunca tendrin un aruendo que los haga verse mejores
que el héroe. Uno de los mas famosos patinos de este tipo es el
mismisimo Robin, el fiel e inseparable compafiero de Barman.

regla casi general, los sidekicks tienden a ser en quienes recae el “"comic
. lo que significa el elemento o personaje que hace gracias, se equivoca, y

4 : : e 5 Basta con ver el sobrenombre de ambos para comprender el
“sempre se cae o dice una tonteria al final de un episodio para provocar la risa de

impacto que se espera ejerzan en el publico: “El caballero de la
E "o oy apn e

== no deja salir solo a Lion-O; esta molesta bola de pelo no tiene otra misién noche” (Batman) y “El joven maravilla” (Robin). —
Al igual que muchos de su clase, Robin riene SR =
habilidades mas alla de una persona normal, [)P fer hive

pero siempre seran insuficientes y ocasionaran (0 M“

=5 verdaderos personajes interesantes de la serie. Un ejemplo es Snarf, el gato

" == l2 vida que enervar con su forma de hablar y salir corriendo a llamar a los
- Semas héroes cuando el senor de los Thundercats estd en peligro. En contraste,

~ =20 de los parifios no humanos que demuestran que son més capaces que la ; : :
50 conbinuo apresarmenta ql.lE le dara un

giro a la situacién; por lo que Barman deber
rescatarlo y/o dejarse capturar para no perder a
su estimado achichincle.

‘sersona a quien acompanan es Pikachu; este roedor eléctrico —al igual que los
- 2emis Pokémon- s quien pelea en lugar de su cruel amo y sélo tiene un poco
2 crédito. Deberia de ser realmente a ¢l y a los demas monstruos de bolsillo a
- s=enes premiaran con las medallas de los gimnasios, {no creen?

Lo mismo,
pero menos llamativo

Otros patifios conocidos que jaméas han tenido ese empuje extra que los
distinga son Diddy Kong y Miles “Tails” Prower. A pesar de que el pequefio
simio tiene valentia y una gorrita roja, siempre ha sido sélo una versién menos
‘impactante que su mentor y amigo, Donkey Kong. Por su parte, el famoso Tails es
un genio con un coeficiente elevado, pero sigue siendo el favorito para que los villanos
‘se burlen y pongan en peligro, dandole oportunidad a Sonic de demostrar por qué los
juegos llevan su nombre en la portada. Pero no todos los sidekicks
“segundones” tienen la ventaja de ser “adorables” o irradiar carisma,
también tenemos a Waluigi, quien no solamente permanece
bajo la sombra de Wario, sino que ademas es la desagradable
contraparte de otro patifio que si tuvo éxito: Luigi. (Que
tiene que decir Waluigi a su favor? Nada, pues unas de
sus veintiinicas frases que le pusieron son: “/Waluigi" y
“iiiWahhhhhh!ll".

I'lll‘l":"ll"" i
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Los ayudantes
irritantes

Una férmula que ha sido repetida varias veces ¢s la de tener a un
patifio molesto y parlanchin para acompafiar a un héroe callado o
serio; como muestra tenemos 2 Shrek y a Donkey; el contraste de
la personalidad reservada y solitaria del ogro con la del incansable
y desquiciante burro da pauta a diversas situaciones chuscas. Claro
estd que en estos casos hay que darle un propésito especifico fuera
del alcance del héroe al patifio para salvar el dia y asi compensar
su molesta presencia (Zalguien dijo Jar Jar Binks?). Otro ejemplo
de un sidekick enervante de la pantalla grande que también llegd
a los videojuegos es Elliot, el acompafiante de Boog, ambos de
Open Season; no tenemos que ser genios para notar el obvio
parecido entre personajes (Shrek=Boog, Donkey=Elliot), asi
que sélo dejaremos estos ejemplos de patifios que acompafian al
protagonista sin tener una amistad o misién desde un principio.

Popular, pero
siempre el segundo

Hay otros patifios que llegan a brillar y a hacerse de su propia identidad
por diversas razones; en varias ocasiones, son golpeados personajes
que llegan a cansarse de su lugar y deciden darle la vuelta a su drnico
acompafiante para demostrar su valia. Un buen ejemplo de esto es uno de
los mas famosos: Sideshow Bob (o Bob Patifio), quien harto de ser quien
recibe los pastelazos y guamazos, trama un plan para apoderarse de toda la
atencién para si mismo. Un par de sidekicks que se ganaron su propia fama
sin revelarse en contra del protagonista son el reploide favorito de todos:
Zero y el miedoso hermano de Mario, Luigi. Ambos gozan de una buena
canridad de seguidores y han protagonizado sus propias aventuras, pero
sin lugar a dudas, no dejan de ser “el otro personaje”.

¢Amor o simple
inseguridad?

i acompafian a st mentor porque s¢ han
mismos,
ey
que una simple admiracion figura que
onandoles sombra, Fnoes
abiisos
s uno de los

uaciones, es

Astmo gue “t'glll'l"l A vengs desus l‘l‘ipl'E rerminan

s conocidos es

diseulpandolos con fa demas

Waylon Smithers, quien obviamenté tiene un sentimiento. muy
profunde por ¢l carismatico Sr. Burns; a pesar de no ser una
persona malévola, Smithers cumple con todas sus tareas y ayuda
teflejade en varios
de los videojuegos de los Simpson. Un caso similar es ¢l de Harley
Quinn, la bella atlequin que acompana al Guason en la mayoria
de sus corr y siempre lo auxilia en su hucha contra Barman;

inica persona conocida que ama al Joker sinceramentie

amds de estar bajo su sombra, 1€ OTIOS PALNGs
iconos del comic relief- que tienen una fuerte dependencia
que los hace soportar ¢l malerato al que constantemente son
expuestos; un par de ejemplos son Pinky, ¢l acompafante de The
Brain,y Odie, ¢l perrito victima de un sinnamero de maldades del
gato Garfield.

a Burns en =us planes diabolices, [o cual se ve

Harley
¥ 1ot

LOS PATINOS

El recibe-zapes

Ahora pasemos a los patifios que gozan de un grado mis de atencion, pers
no dejan de ser el segundo de a bordo. En varias ocasiones, se trata de persc
muy similares al principal, pero con menos inteligencia o atributos fisicos qu
hacen presa facil de los golpes y regafios de su contraparte; también estan lo
son totalmente opuestos y tienen mas cerebro que su acompaiante, pero p
inocente semblante o buen corazén quedan siempre bien sin recibir un mer
reconocimiento. {Quién no recuerda a famosos sidekicks como Barney Ru
mejor conocido como Pablo Mérmol en nuestro pais? Este personaije tiene tod
caracteristicas que lo mantendran siempre en su lugar, pues es més bajo de ess
que el buen Fred (o Pedro, como gusten llamarlo), tiene una inteligencia esc
siempre recurre a una broma simple con su risita con hipo para desviar la ate:
de la humillacién que acaba de recibir. Como era de esperarse, en la mayoria ¢
videojuegos basados en la caricatura, Fred es el personaje elegible y Barney... b
aparece porque viene “en el paquete”. Otros ejemplos son el gran Stan Laure

" Flaco) y el comico Juan Garrison; estos sujetos siempre salvan el dia, pero sie

seran callados y golpeados por su engreido acompafiante.

Los patifios son una parte importante en
muchas series y videojuegos, pero casi nunca
reciben fanfarrias ni se quedan con la chica
bonita de la historia; no obstante, tienen su
razén de ser y bien vale la pena conocerlos y
admirar su fidelidad y constante desempeiio.
{Tienes algin patifio favorito que inclusive
opaque al héroe principal? Pues no te quedes
con las ganas y envianos tus cartas o correos
electrénicos a la direccion de nuestra revista
para que compartas tus puntos de vista sobre
los sidekicks de tu agrado. iHasta la proximal
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Laleyenda de'un Ioh; =
con poder divino

Olami quiza no sea un juego rotalmente nuevo, de hecho se trata de una adaptacién de una

versién previa para el PlayStation 2 que saliera hace un par de afios. En ese entonces, na se tenia un
conocimiento del Wii en su concepro final, pero se llegé a comentar que en lugar de desarrollar este
titulo para la consola de Sony, Capcom hubiera volteado la mirada hacia el Nintendo DS, pues sus
capacidades de hardware le serian més funcionales al momento de desarrollar el gameplay de su
interesante proyecto. Con lo anterior no quiero decir que haya sido un error su aparicion en el PSz,
al contrario, se le considera como uno de los juegos mas creativos y visualmente asombrosos, pero...
Okami es en PSz, como un Ferrari en un terreno con grava: estaris cémodo, pero no lo disfrutaras

al méximo. Asi, en el Wii, la petspectiva cambia, luce un poco mejor y su estilo de juego a través del

control remoro le da esa sensacion nica de trazo libre.



Poseeras el poder para
crear y destruir

Okami narra la historia de un mitico Dios del Sol que se embarca en busca de la restauracién de un
ennegrecido mundo, para exterminara las fuerzas del mal que se postran en el camino al comandar
los elementos y habilidades miticas, mezclando el folclor japonés y un tradicional e impresionante
estilo de arte. Para avanzar necesitaras utilizar un tema de control inventivo para sobrepasar los
retos y peligros que te aguardan. Un detalle que lo hace como un titulo perfecto para Wii es la
forma de aprovechar el creativo gameplay, efectos visuales y la linea de historia de Okami con el
control remoto del Wii. Sillegaste a jugar la versién de Play Station 2, al checarlo en Wi vivirds una

La ambientacion se desarrolla con elementos tipicos de
cultura japonesa, muy estilizado y detallado.

experiencia totalmente nueva, tal como debié ser desde su inicio.

.
Los escenarios estan creados completamente - Graficamente se utilizo la técnica Cell Shaaing, Okami es |a historia de un lobo con poderes de dios
en tres dimensiones. jograndose fondas y estilos tipo animacidn. viene a sanear la maldad en el mundo.

La leyenda
de la treceava brocha

Ahora tendras en tus manos el poder
para salvar al planeta

Hace mucho tiempo habia una pequefia aldea llamada Kamiki Village donde todos ~desde los
aldeanos hasta los-animales- vivian en paz y felicidad. Pero un dia, el monstruo legendario, Orochi,
regresé a la vida y liberd una maldicion en todo el lugar. Cualquier cosa que ruviera una pizca de g
vida, desaparecia de la faz de la Tierra, y en su lugar quedaba un horroroso y sombtio paraje. 5

Con el control del Wii podrés dibujar las lineas y La primera aparicion de Okami fue para el PS2,
conducir a tu héroe, pero-en el Wii se disfrutard como nunca antes.

Crea y ._dé'struye a voluntad,
jugando como un dios para

restablecer el orden y belleza
de un mundo arrasado
_porlamaldad.

50 OKAMI




Derrotar a

los monstruos
requiere ataques
y movimientos
fisicos perfecta-
mente adaptados
para el Wiimote,
pero también lo
atilizas como la
brocha celestial de
Amaterasu,
pintando los
noderes deseados
para expulsar a
ios enemigos y
resolver acertijos.

Te enfrentaras

a tus mas grandes
retos, para
restaurar el orden
v la belleza de

un mundo que ha
guedado inhospito
por las fuerzas
del mal y deberas
vencer las
probabilidades
gue hay en

tu contra.

El estilo de juego
es innovador y esta
optimizado para el Wii

El terrible hechizo de Orochi se esparcié a través de todo el territorio, transformindolo en un
verdadero infierno en la Tierra, infestado con un sinfin de monstruos que deambulan por ella.
Pero atin hay una esperanza, ¢l majestuoso dios encarnado en lobo, Amaterasu, que podrd ser
quien cambie el destino del mundo y erradique la desgracia que lo ha envuelto. Hace cien afios,
Amaterasu empled su gran poder, la brocha celestial (isi!, acertaste, esta herramienta la usaras a
través del control remoto, similar a lo que posiblemente viste en Kirby Canvas Course), liberando
el poder de los cielos para enfrentar a Orochi. Sin embargo, ellos lograron eliminar a cada una al
mismo tiempo, desapareciéndolos del mundo y Amaterasu, en ese momento, perdi6 el poder de
la treceava brocha celestial,

Disfruta de momentos de accion

intensa, peleando contra una
- gran variedad de demonios 'y

monstruos de fantasia. Todo
‘bajo el estilo del folclor japonés.

=

Ahora en el presente, Amaterasu (¢l héroe de esta historia) se encuentra con una misteriosa hada
llamada Issun y juntos se embarcaran en una aventura para que el dios lobo pueda recuperar el
poder de la treceava brocha celestial, exterminar a los monstruos que plagan la Tierra, y al final del
dia, devolver la paz al mundo.

Quizé pensaste: “écémo es que Capcom le nombré al juego Okami, en lugar de Las Locas, Locas
Aventuras de Amaterasu?”. Pues bien, como te daras cuenta, laleyenda de este personaje trata de
una divinidad que baja a la Tierra en forma de lobo para redimir al mundo (cualquier similitud es
mera coincidencia) de la maldad que lo ha embargado; es lo que da vida al juego, asi que Capcom,
para conservar el estilo y folclor de los nipones, decidié bautizatlo como Okami, es decir, “lobo”

en la lengua de Miyamoto.

Muchos pensaran que es un titulo olvidable, Amaterasu cuenta con diversos movimientos y
pero en cuanto lo juegues, dirds lo confrario. poderes especiales para derrotar al enemigo.

Utiliza varios tipos
de gameplay

Adems de la brocha celestial, Amarerasu emplea tres tipos de armas para su ofensiva, cada una
equipada con sus propias -y tinicas- habilidades y efectos. Dependiendo de como sea equipada el
arma, podr ser usada como principal o secundaria. Por ejemplo, los “reflectores” son herramientas
petfectamente balanceadas que cumplen una mejor funcién en el combate de corto alcance. Los
“rosarios” son cuentas megatama sagradas, adecuadas en los enfrentamientos a grandes distancias.
Los “glaives” te seran bastante tiles, pues al cargarlos de energia tendras la oportunidad de librar
poderosos ataques de corto alcance. :
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Forma parte de un
colorido universo del cual
ta eres el arquitecto

Podras utilizar fa brocha celestial para literalmente dibujar en el mundo del juego, alterando sus
propiedades fisicas. Ya sea creando caminos, derribando arboles o cambiando el dia por la noche,
td tendrds el poder suficiente para conseguir los resultados més sorprendentes, y lo mejor de todo
es que sentiris realmente los movimientos con el Wiimote, algo que ni en suefios pudo haber
ocurrido en su primera version. Los escenarios estan creados toralmente en tres dimensiones
y tienen la apariencia y textura de papiros pintados con brochas como ocurre en el arte de la

caligrafia. Por todos los brillantes y distintivos alrededores, podris interactuar con numerosos
personajes y construir su destino para resolver pistas y obtener informacién viral que te ayudara a
lo largo de la aventura.

Luego de cada capitulo podras observar anima-
ciones tradicionales.

El mundo de Okami es enorme, explora cada
rincon para descubrir los secretos.

Grificamente se toma la técnica Cel Shading para dar vida tanto a los personajes como a los
escenarios, Okami es un titulo cargado de significados, muy artistico y que te agradara desde el
momento en que lo veas; pero también complacera a tu instinto de videojugador. La trama, como
puedes darte cuenta, se desarrolla en torno a leyendas y mitos, pero tiene un grado interesante
que, apoyado con la intensa accion y el dinamico estilo de juego, hace de ésta, la clase de titulos
que hacen falta en las consolas actuales, demostrando que no tiene que haber balazos, explosiones,
ternas taba o controversiales para que te atrape.

-l
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En tu caming encontrards rivales pequenocs, pero
axisten ofras da tamario colosal; jderrdtalos!

A lo largo de diversas erapas y misiones alternas,
tendrés la oportunidad de explorar el vasto mundo:
asimismo, cada que completes los objetivos que
te sean marcados, ganaras elogios que luego
podrés gastar para incrementar las cualidades del
protagonista, que te ayudaran a obtener un rango
mayor de energia o tinta extra para tu brocha.
INunca esta de mas tener unos bores de reserval
Pero esa no es la Gnica forma de obtener puntos,
también se te recompensara con algo de efectivo
cada que ganes una batalla; la cantidad dependerd
de qué tan bien rerminaste, es decir, entre menos
dafio sufras o qué tan rapido despachaste a tu
rival. Con lo que consigas como resultado del
combate podris adquirir nuevas armas e items
necesarios para complerar otros objetivos, claro,
si asi lo prefieres, junta tus ahorros para obtener
nuevas téenicas de combate,

En conclusion

Okami es una excelente forma de cautivar a
tus sentidos, incluso a través del sonido, el cual
estd inspirado en la musica oriental y logra que
te adentres en la atmésfera del juego con tal
facilidad que sorprenderia. De hecho, para el
mercado japonés, Capcom lanzé un soundtrack
de cinco discos que ya es de coleccion, esto sin
mencionat la edicién alterna que contenia
arreglos con piano. Por desgracia, para nuestro
continente no tuvo la misma suerte, esperemos
que con la version para Wii si se preparen algo
en cuanto a la musica, pues es otra forma de vivir
esta mitica experiencia. Okami, para muchos,

podra parecer un juego demasiado estilizado y
a simple vista aburrido, pero recuerda que no
debes juzgar un articulo por su cardtula;dale una
oportunidad y ral como se menciona antes, te

dards cuenta de que en laactualidad se necesitan
mas juegos como €ste y menos que tengan los
tipicos ingredientes de un blockbusrer. El juego
saldra a la venta para finales de matzo, siendo
uno de los mejores titulos en ese mes; es porello
que decidimos honrar al Dios del Sol y darle el
espacio que merece en Nuestra Portada.




:Promocién especial del Dia del Nino
de Club Nintendo y The Gam_e_Factory!H

Para celebrar el Dia del Nifio,
Club Nintendo y The Game
Factory te tienen una promocion
especial en donde podrds
ganarte un superpaquete:

Paquete 1: Playera de coleccién,
Code Lyoko (Wii) y Build a Bear (NDS).

Paquete 2; Strawberry Shortcake
(NDS) y Build a Bear (NDS).

Seran veinte paquetes, asi
que aprestrate si no quieres
quedarte sin el tuyo. Sélo
responde las siguientes
preguntas y sigue las bases.

1.- Enumera otros tres titulos
i) diferentes a la promocién

% (y para Nintendo) que formen parte de la
‘;“’5 libreria de juegos
: de The Game Factory.
2.- ;Qué titulos de The Game Factory revisamos en la edicién
de febrero de Club Nintendo?
3.- ;C6mo se llaman las cuatro amigas de Strawberry Shortcake?
4.- Menciona el nombre de los protagonistas del juego

Code Lyoko: Quest for Infinity.

5.- ;Quiénes son los desarrolladores del juego Build a Bear

Workshop?

Manda un correo electrénico a gamefactory@clubnintendomx.com con el Ee=
titulo "promocién Dia del Nifo". Los primeros 10 que respondan todas las T
preguntas correctamente se ganaran el paquete 1 que incluye dos juegos
(Build a Bear Workshop [NDS] y Code Lyoko [Wii]) y una playera de colec-
cién de Code Lyoko, los siguientes diez obtendran el paquete 2 con dos
videojuegos para NDS (Build a Bear Workshop y Strawberry Shortcake). Se
aceptaran correos del dfa 7 al 11 de abril del 2008 Unicamente (promocién
vilida s6lo para México, DF y Area Metropalitana). No se te olvide incluir
tus datos completos (nombre, direccion, edad y teléfono), pues de lo
contrario tu participacién no seré vélida. Los nombres de los ganadores
seran publicados el dia 16 de abril en |a pagina de Internet www.clubnin-
tendomx.com y posteriormente nos comunicaremos via telefénica, para
darles la fecha y horario para la entrega de los premios en las oficinas de

la redaccién, ubicadas en Av.Vasco de Quiroga # 2000, Edificio E, segundo

piso, Colonia Santa Fe, Del. Alvaro Obregén. Debes traer una fotocopia de

tu identificacién y la revista Club Nintendo de abril.

. © 2008 The Game Factory

Promocién notificada a la Procuraduria Federal del Consumidor (Profeco) median-
te escrito de fecha 29 de enero de 2008. Para mayor informacidn llama al
52613769. En caso de incumplimiento, repdrtalo a la Profeco.




Después de toda una generacion sin el futbol
de Kenami (por lo menos en América), por fin
vuelve la famosa serie Pro Evolution, también
conocida como Winning Eleven, a las consolas
caseras de Nintendo, y no podia ser de mejor
forma gue para Wii, donde la gente de Konami
ha experimentado de varias formas con el
Wiimote hasta estar segura de que ofreceria
un gameplay fresco, nunca visto no sélo en
juegos de futbol, sino también de cualquier
deporte, por lo que debemos estar mds que
satisfechos.

AN

=

© 2008 Ko

Todos quieren levantar la copa; todos tienen suefios y metas por cumplir.
GRAFICOS por lo que para cumplir los tuyos deberds demostrar que eres el mejor.

7
@ @ Un medio fiempo muy largo...
Muchos de ustedes deben saber que los origenes de esta franquicia se dieron en el Supe

SONIDO Nintendo, cuande Konami puso a la venta International SuperStar Soccer; sin dud:

= hasta la fecha uno de los méas grandes simuladores de este deporte que hayan existidc
Q obviamente la serie tuvo un éxiro inmediaro, el cual se basaba en el realismo y es que e
D de veras sorprendente que un juego para un sistema de 16 bit permitie ta variedad z

GAMEPLAY momento de decidir qué hacer con el balén.
REFPLAY VALUE

& @

DIFICULTAD
Obviamente existieron varias secuelas, una de las mas recordadas es International SuperSta
Soccer G4, para el Ninten , que sin exagerar en su ano de salida (1997) causé un furo
similar al visto posteriormente por obras como Zelda: Ocatina of Time o Resident Evil 2
Basta decir que hasta en Japén, debidoala gran aceptacion de sus precuelas, para su versié
RANKING de N64, en lugar de tener selecciones nacionales, aparecian los clubes de la liga de aque
pais; en Ameérica fue tan reconocido que tuvo tres juegos para esta consola, cada uno cos

mejoras graficasy en gam eplay.
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Por todo lo anterior, se esperaba una gran adaptacion al Nintendo GameCube, pero
esto por alguna razén que la verdad nadie comprende, nunca sucedié, a pesar de que
en Japon si saliera. En nuestro continente nunca vio la luz, y aunque muchos teniamos la

para el sistema de Nintendo, y aunque muchos lo dudaron, es ahora toda una realidad.

Controlar el balén es basico
Si algo ha caractetizado a esta serie en todas

las plataformas en las que ha aparecido,
incluyendo el Nintendo DS, es su gran
movilidad, la perfecta fisica del balén, que

permite recrear cualquier situacion que

hayas visto en un partido real, desde los

clasicos tiros que rebotan en el travesafio y

nunca entran, hasta las triangulaciones mas

elaboradas. Esto eralo que la gente detras del

juego queria mantener en esta version para

Wi, por lo que primera que nada, decidieron

crear un sistema de juego que permitiera

usar el Wiimote de una forma especial.

Lo que menos querian los programadores era que los jugadores tuvieran que agitar el control

sélo para tirar, ya que eso no implicaria una evolucion, sino una sustitucion de los botones,

asi que se pusieron a trabajar y crearon un sistema a base del puntero, que permite controlar
a todos los jugadores del campo a la vez, es decir, no tienes que enfocarte a uno solo como

suele pasar en estos juegos, pero bueno, te lo vamos a explicar mas detalladamente pata que

no haya dudas.

Apuntande hacla la victoria

Compafiia: Konami
Desarrollador: Konami
Categoria: Deportes

esperanza, ésta desaparecit al ver que Konami no movia un dedo; pero cuando casi estaba 2 la par
del anuncio del Wii, aseguraron que habria Pro Evolution Soccer (nuevo nombre de la franquicia)

& tQueremos un gol! )

* En International SuperStar Soccer 64, si
jugabas con la seleccion de Japan, podias
realizar un cambio muy curioso, ya que si
decidias incluir al jugador nimero 14, éste
corria de manera poco comin, como si se
fuera a caer, moviendo los brazos; no se
sabe por qué se decidio esto, pero es el tnico
jugador que lo hace en todo el juego.

* Un detalle bastante peculiar es que en
el segundo 1SS de Super Nintendo, podias
transformar a los arbitros en perros; si no
nos crees, puedes probarlo ti mismo; en el
control 2, en la pantalla de inicio, presiona
la siguiente secuencia:-Arriba, Arriba, Abajo,
Abajo, lzquierda, Derecha, lzquierda, Derecha,
B, A, Stara.

*El prime“r juego de esta serie que aparecid
con un jugador real en portada fue IS5 98, y
la estrella elegida fue el colombiano Carlos

realice algo, sélo tienes que presionar el boton “A” y, sin soltarlo, mar
direccion a la que deseas se mueva; y dependiendo del tamafio de ésta sera la velocidad con la
que correra el jugador; por ejemplo, i estds en un contragolpe, al mandar un servicio puedes

“Pibe" Valderrama.

Debes saber que para controlar todo lo que ocurra en el campo necesitas ranto el Wiimote
como ¢l Nunchuk, cada uno con funciones independientes, que requieres combinar para la

creacion de jugadas. Con el Wiimote vasaapuntara la pantalla; cuando quieras que un jugador

car una flecha hacia la

hacer que un jugador corra desde antes para que logre alcanzaro.

Las jugadas como paredes o “sombreritos” no han sido eliminadas, siguen presentes y se
logran combinando el Stick con las direcciones de las flechas que le das a tus jugadores.

Con el Nunchuk
generalmente se conseguia con los botones,

logramos lo que

es decir, las fintas estaran asignadas a las

direcciones del Stick, de manera que sea

facil tanto realizarlas como recordarlas y

que cambiaran dependiendo de si estas

en movimiento o estatico; ademas, si lo

agitas podras disparar a gol; claro estd que

dependiendo de la fuerza con la quelo hagas

serd la misma que tenga el tiro.
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Lucha por tus colores
Digamos que para atacar no hay mayor
problema, lo anterior es lo que debes saber, al
menos la teoria basica, pero para la defensa
las cosas se complican un poco, debido a
que no sabes qué es lo que va a realizar tu
oponente, por lo que la mejor opcion es
tratar de anticiparte a los movimientos y
asi realizar una marca personal, para que en el momento en el que un delantero intente
moverse, puedas seguirlo. Con el boton Z o agitando el Nunchuk, puedes barrerte o quitar
limpio el balén; la decisién de cual usar depende de la situacion, pero te sugerimos siempre
tratar de quedarte con el balon usando la segunda opcién.

Lo mas interesante de este titulo -y de hecho,
es en lo que Konamiha hecho mayor énfasis-
es la posibilidad de jugar con los espacios, ya
que a diferencia de entregas pasadas, donde
los huecos eran muy pocos, aqui ti puedes
crearlo “jalando” jugadores; asi podras
poner balones en lugares especificos.

Valié la pena la espera

Fueron muchos afios los que tardé en regresar esta serie a donde naci6, las consolas de
Nintendo, pero lo ha hecho como se debe, renovando una mecanica que ya tenia afios y eso
es algo que s6lo el Wii puede ofrecernos. Cuesta trabajo acostumbrarse, de eso no hay duda,
pero una vez que logras comprender las posibilidades del sistema de juego, te das cuenta
que estas ante un gran titulo donde la palabra Evolution que lleva en su nombre, es la que
mejor lo describe.

Momentos legendarios

00000000009

En cualquier lista de hazafas deportivas se debe incluir el famoso "Maracanazo”, término que se usa para
recordar el partido de la final del primer Campeonato Mundial que se realizd, el cual fue en Brasil, por lo
que e pensaba que al jugar de locales, el encuentro contra Uruguay seria de trimite... pero no fue asiy
los charrtias fueron los primeros campeones mundiales.

Uno de los goles mas recordados en Copas del Mundo, es el que realizo Diego Armando Maradona en
la cancha del Estadio Azteca en 1986, cuando se llevé a cuanto jugador inglés aparecié desde medio
campo, incluyendo al portero; un momento memorable.

Para |a aficién mexicana, un momento que quedara en su mente para siempre fue cuando la seleccién
tricolor se coroné campeona de la copa FIFA Confederaciones, venciendo en la final a Brasil por marcador
de cuatro goles a tres.
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LOS EXPERTOS
COMENTAN...

@ MASTER

Honestamente yo si fui de los que extranaron
esta serie en sistemas de Nintendo, y es que a
verdad los ISS eran perfectos; pero por fortuna
han regresado. Se siente raro la primera vez
que lo juegas, pero vas a darte cuenta de que
puedes crear cuanta jugada quieras y que
resulta muy facil dar las indicaciones a los
jugadores, es mas, puedo decir gue organizar
un contragolpe nunca habla sido tan facll;
lo recomiendo para todos los amantes del
deporte mas popular del mundo, no se van a
arrepentir.

T cRow

En nuestro continente no se habia presentade
la oportunidad de jugar una nueva version
de Winning Eleven, o como se [a conoce en
Europa, Pro Evolution Soccer, salvo en aquella
ocasion que sali6 para el Nintendo DS. Recuerdo
muy bien las fabulosas entregas del Nintendo
64, todo un verdadero derroche de calidad.
Ahora, con esta version para Wii, podemos
disfrutar de un nivel de futbol estupendo, que
gozarias desde €l inicio y con una calidad
aréfica interesante que llena la formula para un
gran juego. En general, es una excelente opcin
para pasar el rato con los cuales, asi como para
los tomeaos y retas tradicionales.

(o) panTEON

Vaya que han salido montones de juegos
basados en el popular deporte del balompié;
con tantas opclones, es dificil decidir cudl es
la mejor de todas, pero yo creo que la serie
de Konami es la que se lleva |as palmas por
tantas y tantas caracteristicas que anaden @
cada una de sus entregas; pero lo mejor de
todo es la jugahilidad, la cual es muy amigable
y permite a todo mundo (incluyendo a los que
no son tan fans de este deporte, como yo)
disfrutar de un buen partido sin necesidad de
memorizar tantas combinaciones como pasa
en ofras franquicias.
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Galeria, lugar en donde puedes expresar!
Recuerda que entre M
lugar que se g2

Estamos de regreso en esta seccion,
con tus dibujos ¥ dar rienda suelta a tu creatividad.
estilo U on'ginalidad imprimas a tus creaciones, mejor sera el

en este espacio. {Haz tu mejor esfuerzo!

José Clemente Pifia Vel
Naucalpan, Edo. de Méxi
Christian Lugo Feliciano 1 =
Guanica, Puerto Rico.
Nuestro cuate
Christian nos presenta "
su aportacion de
samus Aran, la bella

cazarrecompensas de
la saga Metroid. Su
técnica es muy buena
y por ello decidimos
darle el lugar como
el Arte del Mes para
esta edicion. Aqui se
conjugan los colores
sombrios que han
estado presentes €n e

las Gltimas versiones, __F': 2
asi como el porte -
clasico de Samus.

- : v Vasee, e Guif
ﬁﬁ“-&h HAS Editiciv B, Pae 1
b Ty e cobnin tinta e

i e “ 2 ‘ﬁtkgg'g.‘g‘.é Alvero
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Av-
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sebastian Ulises Valenzu
Talca, Chile.

e
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Donkey Kong ha tenido multiples transformaciones en

< aspecto fisica, ademas de cambiar su alineacion del Jce Maria Dominguez
sando rudo al tecnico. Aqui lo vemos como poderoso Martin Texmelucan, ,
Te recuerdo queya noesun requisito

sugador de soccer en super Mario Strikers. Puebla.

indispensable que envies tus dibujos
en un sobre, ahora también puedes
hacerlo via correo electronico 2
clubnin@clubnintendomx.com;
sin embargo, si quieres conservar
la tradicion, te invitamos a que
los sigas mandando  Por correo
ordinario Y dibujando directamente
en el sobre. Todos los dibujos que
cean recibidos tendran un espacio
reservado en Club Nintendo, pero si
quieres que el tuyo sea condecorado
con los Maximos honores, procura
hacer trazos creativos, escenarios
originales 0 situaciones Queé salgan
de lo convencional.

Av. Vasco de Quiroga No. 2000, edificio
E, piso 2, colonia santa Fe, pelegacion
Alvaro Obregon. c.p. 01210, México, D.F.
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Las recomendaciones de

Club Nintendo

para el mes de abril

Tono: Ahora si es realidad: ya no hay mds retrasos ni posible:
modificaciones, Super Smash Bros. Brawl ya esta disponibls
desde el mes pasado. Ya habiamos tenido la oportunidad de ju
gar las versiones preliminares de este divertido titulo, pero nada si
compara a disfrutar de la versidn final, eligiendo al personaje que
més te agrade y conociendo todos y cada uno de los diferentes es
cenarios que, por cierto, les quedaron de 10. Lo que mas me gustt
fue la diversidad de peleadores y el score musical.

Gus: Ya tenemos en nuestras manos
el esperadisimo Super Smash Bros.
Brawl, y vaya que le hemos estado sacan-
do provecho aqui en la redaccion de Club
Nintendo. Es una lastima que no haya sido
convocado el Dr. Mario, pues es el prota-
gonista de uno de mis juegos favoritos, no
obstante, le recetaré unas buenas patadas
con cualquiera de los demds personajes.
Por cierto, es curioso ver a Sonic, Snake
y otros personajes ajenos a la serie, pero
resulta sumamente entretenido el collage
de peleadores que Nintendo eligio para
esta entrega, cada uno cuenta con pode-
res y habilidades diferentes y muy senci-
llas de realizar. Honestamente, SSBB sera
un consentido inmediato.

Frank: Yo coincido con mis com-
paneros: Super Smash Bros. Brawl
es la pieza de coleccidn que no puedes
perderte en estas fechas. Lo hemos es-
tado esperando por tanto tiempo que en
cuanto llegd, nos pasamos la tarde ente-
ra jugando y casi sin parpadear. Muchos
podrfan pensar que su estilo de juego
serfa repetitivo y obsoleto luego de tres
entregas (contando esta dltima), pero
resulta todo lo contrario, es muy entre-
tenido y cuenta con nuevas opciones
que lo hacen diferente a los anteriores.
Lo recomiendo ampliamente para todos
los fans de Nintendo,

Super Smash Bros. Brawl
Salida: 09/03/08
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\&@ Pepe: Al ver la caratula po-

& drias pensar que se trata de Professor Layton and the
©  esos juegos para nifios que te

aburrirén luego de cinco minutos, Curious Village
pero no juzgues a un libro por su .

portada. Professor Layton si es Salida: 11}02/08
un juego dedicado a los pequefios
jugadores, pero también te agra-

daré si eres nuevo en este medio
de entretenimiento, su tematica

es de investigacion, completando N ;ng Master: En esta ocasién
la aventura del protagonista v re- 2
solviendo multiples pistas.

les recomendaré Profes-
sor Layton and the Curious
Village para Nintendo DS;

tal como dice Pepe, parece Nofl  DPICARATS  CONS: 0O
sencillo v poco atractivo, pero T s G SR O o

lo practico y simple de sus USe wour* SEYLIS £0 dras 3 EiFtla around tha
wouch Suenit,

ot Villeeds and than

objetivos lo convierte en un
perfecto apoyo para quienes
quieran pasarse un rato entre-
tenido, sin complicarse con
historias complejas o temati-
cas pesadas. Aqui se trata de
ir resolviendo acertijos, reco-
rriendo la villa en compafiia
del profesor para dar solucion
alos misterios gue oculta este
pacifiico lugar.

" Crow: Disfruto mucho los titulos
de estrategia, pero son pocos los
que juego en un portatil, sin embargo,
con Advance Wars Days of Ruin Ia
cosa cambia. Se trata de una historia
interactiva que te pondra al frente de
un escuadrdn que sobrevivio al fin de
los dias. El gameplay es bastante bue-
no, 4gil y si no comprendes algo, el
tutorial lo explica.

Advance Was s: Days of Ruin
Salida~ 21/91/08

" Pante6n: Hace tiempo jugué las primeras versiones de Advance |
Wars y me gustaron, no para brincar de alegria y ponerles un
marco de oro, pero sf los contemplaba como buenos titulos de es-
trategia; sin embargo, para la edicion Days of Ruin, Infelligent Sys-
tems logrd una mejora sorprendente al darle un retoque completo al
juego, tanto en su historia, como en la forma grafica e incluso en los
combates. Ahora ya disfrutamos de una guerra més real, con la cru-
deza de los encuentros bélicos reales y las traiciones que no pueden
faltar en estas situaciones. El modo de juego se siente mds maduro,
no tan simple como en las primeras entregas vy, si te soy honesto,
tiene mas reto en general. Una gran aportacion para el NDS.
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'/ Hola, ;cémo se la han pasado? Estamos ya en el mes del nifio, hemos dejado atras
" laépoca “floja” del afo en cuanto a novedades, y en estos momentos comenzaran
los rumores y noticias camino al E3; vaya, qué emocién. Pero bueno, me estoy des-
viando de contexto, sélo quiero hacerles saber que a partir de este mes, las sorpresas
no pararan. Para esta ocasion les he preparado algunos consejos de Dragon Ball Z:
Budokai Tenkaichi 3 para Wii, ademdas de un comentario respecto a los juegos de
pelea; asf que comencemos con Uno con el Control.

El juego ideal para
todos los Sayans

Este titulo de Dragon Ball es ideal para los seguidores de la serie :
tanto coma para los apasionados de las peleas, gracias sobre todo

a su gran dinamismo, que te obliga a pensar de manera deteni- :.

da cuil sera el mejor movimiento a realizar, ya que un error te

puede costar media barra de energia. Te he preparado algunas
estrategias, para que no tengas problemas con la velocidad de Agd
este juego; pero recuerda que al igual que con Mortal Kombaty ‘.!’ ;
Naruto, los movimientos son para el control de GameCube. =

Todos recordamos con emocién cuan-
do Goku se transformé por primera vez
en Super Saiyan, sin duda de los mejores
momentos de la serie, pues bien, aqui tene-
mos la oportunidad de controlarlo, y para
que su poder quede demostrado, te ensefaré
una buena jugada..

En cuanto comience el duelo y tengas opor-
tunidad, carga al maximo tu Ki, ahora pre-

siona B para acercarte rapidamente al enemigo; ya [ EE—_—_—-—_.
proximo a él, oprime de inmediato A, Y, A, Y, con
esto le daras unos buenos golpes al mismo tiempo g
que lo alejaras de t; en ese justo momento presio-

na Z més Y para realizar el Super Kame Hame Ha y

remararlo; tienes que ser muy preciso, ya que si lo

marcas tarde, no va a entrar todo el poder.
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Trunks (Sword]

Creo que todos estamas de acuerdo en que este Trunks es el mejor
de todas las lineas temporales de la serie, y en este juego queda
demostrado gracias a que puede crear combos con su espada.

Comienza tu combinacién alternando golpes con A, Y, pero ten
cuidado de que no te vayan a romper la jugada, es decir, no abuses
de los golpes; ahora
eleva a tu oponente
dejando presionado
A, u oprimiendo dos
veces B para concluir
el remate; usa el ata-
que de la espada, Stick
hacia Abajo, Y mas Z.

Consejos generales

Es uno de los enemigos mas problematicos de la serie, debido
a que no importaba cuanto se le destruyera, siempre se regene-
raba... hasta que Goku usé la Genki Dama, pero bueno, el caso
es que dentro del juego tiene grandes técnicas, que utilizadas de

manera correcta acaban con el enemigo.

Sube tu Ki lo mas que puedas, ahora cerca de turival oprime A, Y,

G H ERL R

e . Y: eleva a tu oponente presionando de manera larga cualquie-
Este movimiento no es para nada poderoso, pero si lo sabes com- A PO P L2 b
: : 5 : 2 ra de los dos boro- = S r——
binar, puede ocasionar mucho dafio; es ideal para terminar una & g —
buena paliza, por ejem-

plo; atosiga a tu oponen-

nes, y ahora aprieta
Adelante en el Stick
te con el botén A tanto mis Y y Z; ahora,
al caer, presiona Y
para agregar un par
de golpes mas.

como puedas; cuando
su peleador quede inde-
fenso, deja presionado A
para que lo botes lejos;
realiza una teletrans-

portacion para rema-
tarlo, y al final
oprime Y mas
Z para un Super
Kamehameha,
o un Instant
Kamehameha con
Z, el Stick hacia
abajo y luego Y.

[ RS S RN AN L R VA T T
I
|
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Picollo (Ernd)

El “sefior Picollo” también nos dejé gratos recuerdos, pero sobre todo nos ensent que la Otra jugada muy sencilla, pero efectiva es
amistad se debe proteger con lo mejor que tengamos. Obviamente un personaje tan emble- ésta: debes golpear a tu oponente varias

matico no podia quedarse sin grandes combinaciones, y enseguida te muestro algunas que veces hasta que literalmente se doble del
te ayudaran en tu camino a la victoria. dolor, en ese momento deja presionado

B para jalarlo y agregar varios golpes mas
al combo; aqui tienes dos posibilidades: ir

hasta donde se encuentra y continuar la

En cualquier oportunidad que tengas, de golpiza, o marcar algin especial, como el

preferencia rodeando a tu rival, acércate y Light Grenade.
presiona A, A, A, A, con esto tu oponente
se va @ separar Unos Cuantos pasos; en
ese momento oprime A, A para elevarlo
y rematarlo; en cuanto vuelva a aparecer,
presiona Z mas Y para el remate final con

Special Beam Cannon.

Este personaje no se andaba con
medias tintas, podia destruir un p]a-
neta entero en tan so6lo 15 minutos...
repartidos en varios capitulos, claro,
ija, ja, jal; en fin, la jugada que te voy
a dar debes practicarla, ya que es
algo complicada, pero una vez per-
feccionada te dara la ventaja.

Realiza cualquiera de las combinaciones
basicas, ya sea A varias veces mezclan-
dolo con Y, y cuando consideres que es
el momento idéneo, deja presionado
Y para elevar al adversario; vuela hacia
él y conrintia la combinacién; después
oprime B un par de veces para lanzarlo,
en ese momento aprieta Arriba, Z, Y

para el remate final.
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El principe de los Saiyans no podia quedar fuera de la lista de peleadores; su orgullo y deter-
minacién lo vuelven un personaje extraordinario, que nunca se desanima o rinde; de igual
manera t no te des por vencido y prueba estos combos que te ensefio con Vegeta.

Esta jugada es en todo sen-
tido espectacular, y practi-
camente te asegura la victo-
ria de conectarse bien; pri-
mero comienza oprimien-
do A cerca del adversario,
después deja presionado Y
para acumular poder, suél-
talo y méndalo a
volar; sin perder
el tiempo, presio-
na Adelante en
el Stick, Y mas Z,
asi Vegera volara
hasta el oponente
para darle varios
golpes y azorarlo
contra el piso.

Como ya te
debiste haber
dado

ta, las golpi-

cuen-
zas usando
el botén . A
pueden  ser
tan  largas
como quieras
o como te lo
permitan; el
caso es que
una vez que ti
lo creas conve-
niente, presiones B para que Vegeta lance a tu rival y ti puedas
rematarlo usando Z mds Y; ahora bien, si eres rapido puedes
ir hasta donde tu oponente llegue, y seguir presionando A6 Y
para finalizar,

Regresando a1 Ornigen

Los juegos de pelea nacieron practicamente con Street Fighter 11, si, exis-
tieron algunos antes, pero fue en este juego donde se perfecciond el género,
que posteriormente SNK continué apoyande con varios titulos, siendo uno
de los mas desracados The King of Fighters; sin dudarlo fue la época de oro
de los juegos de pelea, lo que cambio con la llegada del 3D.

Siendo honesto, los juegos de pelea en 3D nunca me han gustado tanto
como los cldsicos en dos dimensiones; se sienten muy lentos, pesados, pero
sobre todo limitados; sé que ahorita los fans de juegos como Tekken o Dear
or Alive me van a querer colgar, pero es la verdad, no tienen la técnica de un
SF ni la espectacularidad de un KOF. Si tuviera que elegir un juego en 3D,
seria Soul Calibur II, para mi, el mejor del género en las tres dimensiones.

Después de eso, los juegos comenzaron a estancarse y a basar su éxito en
graficos (ni este género se salvo del mal de la industria), y tenemos claros
ejemplos, como Virtua Fighter o ¢l propio DOA; pero como sea, a la salida
del Wii, se intentd cambiar un poco la tendencia, creando un gameplay dife-
rente, como lo hemos visto en Naruto, Bleach y el propio Dragon Ball, que
por no cumplir con las exigencias técnicas (grificos mejores a la realidad)

Con esto terminamos este m

Smash Bros. Brawl, asi que si ti ya lo tiene

aclubnintendomx.com, donde por cierto, también recibo quejas y sugerer

es, pero pronto les tendré las jugad
s Mas Yy

fueron mal recibidos por cierto sector de la prensa, siendo excelentes juegos,
y que a diferencia de los ya mencionados, si estén tratando de aportar algo.

Pero entre experimentos, saturacion y malos analistas, el género no avanza-
ba nada, lo cual parece que estd a punto de cambiar, gracias a la proxima sali-
da en Arcadias de dos pilares de los titulos de peleas: es obvio que me refiero
a Street Fighter IV y a The King of Fighters XII, que vienen a recomponer
lo que con tanto trabajo construyeron y que ahora no es ni la sombra de lo
que llegé a ser y representar en el mundo de los videojuegos.

{Cémo planean estas dos series regresar a la cima? Facil, volviendo a las
dos dimensiones, dejar de lado las rendencias en 3D y retomar al estilo que
dio vida a barallas memorables, que permiten combos técnicos, artisticos;
sencillamente con cada accion se fomenta la creatividad, esa que parecia
perdida con rantos juegos de “botonazos”. Los grificos de ambos juegos
tendrin entornos y personajes en 3D, pero la mecdnica serd la misma que
conocimos hace 15 afios... la nostalgia no se va a hacer esperar, pero lo que
importa es que todo apunta al resurgimiento del género, situacién que sélo
podian lograr Ryu y compafiia.

s prometidas de Super
mandame tus estrategias a

ig,jE‘,jE‘,

snse mucho, disfruten al maximo este mes del nino, y si ya son mayores de edad...
a es que mantengan a su nino interior. Hasta pronto,
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iAlguna vez te preguntaste qué seras
cuando grande? Bueno, eso hasta Miguel
Mateos y seguramente tu también, asi
que aprovechemos que este es el Mes del
Nino y celebremos con este articulo a los
pequefios jugadores -y también a los que
ya no somos tan ninos pero mantenemos
el espiritu joven. En las siguientes pagi-
nas te presentaremos una serie de juegos
de la linea imagine de Ubisoft para el Nin-
tendo DS, que te dara la oportunidad de
conocer unas cuantas profesiones que
se salen del clasico bombero o médico,
estrella de Rock & Roll o presidente de la
nacion...

En Club Nintendo sabemos que las video-
jugadoras ya forman parte importante de
nuestra comunidad y con el paso del tiem-
po se nota mucho mas su participacion en
esta divertida forma de esparcimiento, asi
que arrancaremos con un titulo llamade
Designer, en el cual podran lle-
var a cabo —de forma virtual- sus suenos
de convertirse en reinas de la moda, asi
como tambien adentrarse en el glamur
de las pasarelas y reflectores. De hecho, te
hemos preparado una entrevista con una
sexy modelo para que conozcas un poco
de esta profesion.

Fashion




ntrevista a Matia GQuadalupe,
una desconocida muy guapa...

idad: 24 anos
Sriginaria de: Len, Guanajuato

Club Nintendo: ;Qué opinas de los videojuegos?

aria Guadalupe: Que es algo que ha impactado a las nuevas generaciones, convir-
ndose en una actividad de la vida diaria, en un escape y un medio de experimentar
~1sas nuevas. No puedo decir que sean malos porque aunque sf hay algunos con mucha
solencia, son todo un reto y desde mi punto de vista te ayudan a desarrollar grandes
=bilidades y destrezas. Algo con lo que no simpatizo mucho es que pueden llegar a
snajenar a la persona y ensimismarla en un mundo poco real.

I: ;Juegas o jugabas?
G Jugué Super Mario Bros., Atari y un poco de Play. Me gustan los juegos de autos,
ngue no soy muy buena.

IN: ;Qué te parece la idea del juego Fashion Designer?

4G: Creo que es un juego con el que podemos hacer realidad el suefio de muchas ni-
as que desde pequenas quisimos ser grandes, vestir como seforitas y estar siempre
anovando y a la moda. Este juego te da los recursos para crear, ser y divertirte tal como
o lo puedes hacer en tu casa porque puedes espantar a muchos, principalmente a tu
—amé si te ve vestida con su ropa, pintada y peinada como las grandes estrellas, claro,
£n nuestra imaginacion...

IN: ;Cuando eras nifia imaginaste trabajar como modelo?

- No, la verdad nunca crel en que podria hacerlo, pero ahora agradezco que existan

sbajos tan divertidos como éste y que yo tenga la oportunidad de ser parte de ello;

=re0 que es un privilegio que te paguen por trabajar en algo que te gusta y que lo dis-
utes,

: ;Cuando y cémo incursionaste en la industria del modela]e?

: Bueno, la verdad es que no tiene mucho tlempo, enconcreto, hace afio y medio que
ice mis primeras fotos para un catélogo de noviasy de quince afios; a partir de enton-
==s he hecho otras fotos y me di cuenta de que €s muy interésante y téngo el gusanito.
== aprender para poco a poco irme met‘endo més a;este medio, que igual esta muy
-ompetido y que sélo con una buena actitud perseveranqa y compromlso te puedes
nantener. AT e e e

Cteo que o5 un }aeqc con ¢l que podemos hacet
tealidad ol suciic de muchas nifias que desde
2quenas qui:imc.! say qtandc.i, vastit como , '
Rotitas y cjtat .iicmptc iunmndo A a la moda.
CN: ;Qué tal fu?ér“'t'u exben’encia erf el concurso La DeSconocida Més Sexy de FHM?
Con el simple-hecho de mandar mi foto y saber que podian votar por mi, me ilusio-

yme rﬁantuve,a ia expectatwa

rﬁO &s una sesnén de fotos?~

Es padre desde &l prmcipio, me encanta la parte del maquillaje, del peinado, saber

=5m te van a vestir; se me dificulta relajarme mientras entiendo qué es lo que el foto-

; fo busca, sino hay comunicacién entre modelo y fotégrafo puede ser muy tardado;
sesuﬁn depende dé varios factores, como el anterior y otros como la iluminacién, que

ede llevar mucho tiempo, pero s6lo es una descripcién a grandes rasgos.

ON: {Te ha ccstado trabajo abrirte camino en esta industria?

'MG: Si, la verdad es que tengo poco intentando; hay mucha competencia; hay varias
_~havas con mucha experiencia y es ese mi principal punto débil, pero sélo hay que insis-
i con lo que quieres y solito llega, haciendo lo que debes y despreocupéandote por lo
‘gue no esta en tus manos.

CN: ;Qué sientes cuando ves una foto
tuya publicada?

MG: La mayoria de las veces digo: “ime
encantaria tener unos kilos menaos!; esa
es la verdad, luego ya me acepto y me
digo a mi misma:“no esta tan mal, ;na?’
Veo cosas que me gustaria corregir para
la proxima, aunque luego no es muy bue-
No porque soy muy severa.

CN: ;Tu familia se siente muy orgullosa
de ti?

MG: Si, la verdad es que me apoyan al
maximo y me dan todo el &nimo que ne-
cesito, no me puedo quejar, al contrario,
estoy sumamente agradecida por todo.
Como siempre, las mejores palabras y cri-
ticas mas constructivas vienen por parte
de mi familia.

Muchas gracias por tu tiempo y espera-
mos verte préximamente en mds pasare-
las; jhasta entonces!
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Figute Skatet

Ahora bien, si lo tuyo es el patinaje artistico sobre
hielo y no paras de lagrimear cada vez que pasan
por la television Castillos de Hielo, Figure Skater sera uno de
tus titulos favoritos.

En este juego tomaras el papel de una campeona de figura quien debe balan-
cear su vida entre los entrenamientos, escuela y amigos. El Stylus te serd util para
realizar saltos, giros y una variedad de combinaciones que dejarian perplejo a cual-
quiera.Tu meta serd ganarte todas las medallas de oro posibles y para ello contaras
con el apoyo de un entrenador virtual que establecera tus objetivos y pruebas para
que cumplas tus suefios.

Mastet Chef

Site encantan esos programas de television sobre el arte

aprendid teniendo a Chepina Peralta como instructora,
Master Chef es una opcién que quiza no te ayude a dominar los platillos mas
suculentos, pero si te divertiras mucho al prepararlos de forma virtual, usando la
pantalla tactil como tu herramienta princi-
pal. Para que te des una idea, este titulo esta
disenado muy al estilo de Cooking Mama,
incluyendo una gran variedad de platillos
para preparar (cortando las rebanadas con.
el filo virtual del Stylus), asi como para dar
rienda suelta a tu imaginacién al descubrir
otros tantos guisos de la cocina internacio-
nal, desde lo mejor de Japdn, hasta o italia-
no o lo cocinado en nuestro continente.
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culinario y tu mama siempre te platica que sus guisos los =

Una vez que inicies tu aventura, pos
elegir de entre varias patinadoras, ¢
una con personalidad, estilos y ha
dades diferentes. La historia no es 1
compleja que digamos, pero se com
menta bien con los multiples minijue
en donde desarrollaras tu agilidad. Ce
detalle adicional, tendrés la facultad
disefar tus propios trajes, coreografi
rutinas que te llevaran a competir en
pistas nacionales e incluso mucho méa

3

Uno de los detalles mas interesante
que puedes personalizar tu cocina, as(1
drés los utensilios y aparatos de tu agrz
con esto ya estaras listo para realizar
guisos, cortando o friendo cada ins
diente. También se incluyen minijues
en uno de ellos te hardn preguntas de
cinay el otro sera el concurso de plato:
movimiento.

v =
Doed vl be comwrs bawe 22
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Con este curioso juego, podras convertirte en una de
las mas reconocidas disenadoras de Manhattan, encar-
gandote de todos los aspectos del negocio de la moda,
desde crear tu propia linea de ropa hasta dirigir una sesion fotografica. Tu tomaras
¢l papel de una disenadora para Princess Factory, un estudlo recién creado dentro
del glamur de Nueva York, y para lograr el estrellato .

necesitaras poner mucha atencion para tomar ventaja
ante las nuevas tendencias de temporada y disefar las
colecciones mas exclusivas del momento.

Dentro de tus funciones, estaras a cargo de fabricar
y disenar los vestidos, coordinar eventos de moda,
maquillaje, pasarelas, sesiones fotogréficas y un sinfin
de labores. Parecerd simple, pero tU pondras los retos, al hacer tus creaciones de
olayeras, chamarras, accesorios, trajes, etc.y complementarlos con sombreros, bolsas
o zapatos, todo para que ajuste a la perfeccion
con tus modelos y luzcan tan radiantes como en
la vida real. Ademas, padras tomar fotos de tus
disefos para crear tu propio book o galeria para
posteriormente compartirla con tus amigos u otras
jugadoras a través de la red Wi-Fi.

2008 Ubisoft

Bases:

¢Je imaginas

ganatte'uno
de estos
juegos?

Sabemos que leer una resena de jue-
gos no es lo mismo que jugarlos, asi
que para que tengas la oportunidad de
checar con tus propios ojos alguno de
estos divertidos titulos, Club Nintendo
y Ubisoft te los obsequian; asi podras
dar rienda sueita a tu imaginacion y
convertirte desde ahora, en todo un
profesional cada vez que enciendas tu

Nintendo DS

Simplemente elige el juego que guie-
res ganarte y mandanos un correo a
ubisoft@clubnintendomx.com con el titu-
lo “Imagine] escribiéndonos qué te gusta-
ria ser cuando llegues a grande y por qué.
Los primeros 5 correas que se reciban con
ambas respuestas se ganaran el juego de
sueleccion (FigureSkater,AnimalDoctor,
Fashion Designer, Babyz o Master Chef),
Se aceptaran correos del dia 7 al 11 de
abril del 2008 Gnicamente. No se te olvi-
de incluir tus datos completos (nombre,
direccién, edad y teléfono), pues de lo
contrario tu participacion no sera acep-
tada (promocion vélida sélo para México,
DF y Area Metropolitana). Los nombres
de los ganadores serdn publicados el dia
16 de abril en la pagina de Internet www.
clubnintendomx.com y posteriormente
nos comunicaremos via telefénica, para
darles la fecha y horario para la entrega de
los premios en las oficinas de |a redaccién,
ubicadas en Av.Vasco de Quiroga # 2000,
edificio E, segundo piso. Colonia Santa
Fe, Del. Alvaro Obregén. Debes traer una
fotocopia de tu identificacién y la revista
Club Nintendo de abiril.

Promocién notificada a la Procuraduria Federal
del Consumidor (Profeca) mediante escrito de
fecha 29 de enero de 2008. Para mayor infor-
macion llama al 52613769. En caso de incum-
plimiento, repértalo a la Profeco.
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s Il Animal Doctot

;Te imaginas cémo es la vida de un veterinario? Si a ti te
gustan los animales y siempre estds al cuidado de tus
mascotas, tal vez esta sea la profesion que mas te atraiga.
Para que te des una idea de qué es lo que tienen que vivir

dia a dia los veterinarios, no hay una mejor opcién que Animal

Doctor, un divertido juego que te pondra en los zapatos del titular (tendrds la

opcién de personalizar al protagonista, eligiendo de entre muchas opciones de

cabello, vestimenta, etc.) del centro de cuidado de las mascotas; aqui no sola-
mente trataras y curaras a todo tipo de animales, sino que también tendras a tu
cargo el nuevo desarrollo de la expansion de tu propio hospital para mascotas,
creando espacios adicionales como parques para que los internos se entreten-
gan, o establos que seran los sitios ideales para el descanso de tus jamelgos.Incluso

puedes comprar equipo sofisticado para que tu sitio de trabajo sea mas préctico y
productivo. 3 :

e O Babyz

El suefio de tu vida casi estd cumpliéndose. Eres una ado-
lescente que viaja a la casa de tu abuela para continuar con
tus estudios, esa quiza no sea la mejor parte, pero un dia,

s'la casa completa-

mente sola y a tu disposicion... seguramen-
te lo primero que se te viene a la mente son
fiestas y mas fiéstas, pero hay algo que hacer
antes. Durante su ausencia deberas mantener
la casa limpia y decorarla a tu antojo. ;Nece-
sitas algo de ayuda? Tus amigables vecinos
te la proporcionaran, pero... a cambio debes
cuidar a sus bebés, descubriendo asi una de
tus vocaciones ocultas: ser una ninera.
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_ El trabajo inicia cuando los seis retof
_necesiten de tu atencién, cada uno ¢

tu sacrosanta viejecita decide irse de vacaciones y dejarte -~ intereses, manfas y costumbres. Si cré

_dréas una verdadera actividad al prepat

- Después de unas horas de actividad, p

sus panales, aplicales medicinas si enf

iTe acuerdas como had
afos inyectabas a tu Ta
magotchi para curarlo ¢
sus malestares?, pues aqui ses
algo similar pero llevado a un nivé
mucho mayor. Con el Stylus podras elec
los instrumentos que necesites, y aplica
los a tu paciente (perros, ratas, conejc
gatos, potros, entre otros) para iniciar s
tratamiento. Pero alli no termina tu d&
pues las mascotas necesitan de atencic:
asi que debes alimentarlas y jugar ca
ellas; esta parte serd bastante divertic
ademas de ser un excelente compleme
to del juego.

ellos cuenta con su propia personalids

que cuidar a tu Nintendog era facil, e
ra a que pruebes este juego, aqui si te

mamilas en la cocina, checar que la ca
tidad ‘de comida en tu refrigerador s
suficiente, ademas de verificar que teng
los alimentos aptos para cada peque

para la cuna y ponles una cancion pa
que caigan en brazos de Morfeo. {Che

man o cdmbialos de ropa para su com
didad! Y por si fuera poco, juega con e
en diferentes minijuegos o témales fo
y muéstraselas a tus amigos.




ROMANTIC. STYLE IN THE WORLL ESTA EN
Y TDDAS LAS CANCIONES QUE ME GUSTAN TAMBIEN.
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Yo v4 esTOY TARASY
ir TU ESTAS 0 MO EsTAs TARAS!

TARABU es la primera tienda de descarga legal e mésica por Internet de toda Latinoamerico.
Enfrn 0 wiww.faraby.com y husca entre las mas de 500 mil canciones en catdloge, seguro encontraras
algo que comprar. Un clic y tendras en fus manos la mejor mosica del mundo sin salir de casa.



Videojuegos hechos en México: ;Verdad o ficcion?

Hoy abro esta seccion con una pregunia: ¢a quién no le gustaria crear y
- programar videojuegos? La respuesta parece logica: a todos. Si, sin duda en
- algin momento de nuestra vida hemos pensado -acéptalo, no te hagas- en
desarrollar un videojuego, esto debido a que al estar frente a algtn titulo de
la consola que quieras, pasa por nuestra cabeza: “yo hubiera puesto esto,
yo hubiera quitado lo otro, yo mejor enfrentaria a x con y”, y asi un largo
efcétera. Y es que tiene logica: cuando un pasatiempo se convierte en un
estilo de vida, llega un momento en que pensamos que lo podriamos hacer
mejor que quien lo creo, ya sea cine, radio, musica o programas de TV; y los
videojuegos no son la excepcion. Al volver a la realidad, nos damos cuenta
que programar un videojuego no es cosa facil y menos si carecemos de las
herramientas tanto tecnol6gicas como culturales para hacerlo. Sin embargo,
los hoy famosos desarrolladores comenzaron con el mismo pensamiento en

algtin punto de su vida.

Por Adrian Moscoso

Hoy, en esta su seccion conversamos
con Ivan Diaz, presidente de Digital
Media, empresa mexicana dedicada,
entre otras cosas, at-desarrollo de
videojuegos. Ivdn ‘és uno de los
pocos afortunados en nuestro pais
gue sf puede decidir qué quita, qué
pone o quién enfrenta con quién.
Nos sentamos a charlar con él para
realizar una entrevista exclusiva para
los lectores de Club Nintendo.

Max Steel, Hot Wheels y Barhie...
Made in Mexico...

Digital Media es un estudio mexica-

no que ha desarrollado juegos para
PC basados en personajes de la
marca de juguetes Mattel, que vie-
nen incluidos en ediciones especia-
les de personajes como Max Steel,
Hot Wheels y la mufieca Barbie, es
decir, no cualquier cosa.

“Si se pueden desarrollar videojue-

gos en México”, asegura Ivan Diaz.

“Llevamos cuatro afios haciéndolo

como empresa formal dedicada a

este trabajo. Venimos llegando de
CALLE CN

hecho de la Game Developers Conference
en San Francisco, donde se retine toda la
industria del mundo de los videojuegos,
y nos dimos cuenta que México, como
pais, tiene una gran oportunidad para el
desarrollo de este tipo de entretenimiento,
de hacer contenido para los mercados
internacionales”,

CN: Antes que otra cosa, Ivéan, ;qué cono-
cimientos necesitaste para poder desarro-
llar videojuegos?

Ivén: “En mi caso, se dieron tres factores
importantes: uno, el haber tenido desde
chico acercamiento con las consolas, hoy
en dia ya cldsicas; el segundo factor seria
que, al no encontrar en donde estudiar
para desarrollar videojuegos, opté por
cursar Disefio Grafico; y por Gitimo, me
especialicé en la programacién de video-
juegos”.

CN: ¢Qué tan dificil es colocar un titulo en
el mercado?

“Nos tomd como diez anos abrirnos paso
en el medio y que se fijaran en nuestro

tecnoldgica; esto nos podria llevar a que

trabajo; nos llevd casi tres afios y medie
en colocar estos juegos en el mercado,
es decir, ya tener un proyecto, aterrizar-
lo, hacerlo atractivo a algln cliente en
México, como es el caso de los juegos que
hemos programado para Mattel México y:
que sea un proyecto real”.

“En un principio, lo mas dificil de vence
es |a idea de que los videojuegos sélo son
para perder el tiempo. Convencer a los
inversionistas de gue este entrenamiento.
lejos de perder el tiempo con ellos, s&
puede convertir en un medio muy eficaz
de comunicacion interactiva. Hoy en dia.
afortunadamente la industria del videojue-
go tiene otra postura, otro alcance, y ahora
son las empresas grandes las que buscan’
tener un juego, va que asi pueden explotar
mads sus licencias y no perder vanguardia

en un futuro no muy lejano nuestros
juegos se puedan descargar de Internet
y jugarse en cualquier consola pequefa
grande”,

“Sin embargo -prosigue Ivdn-, hay que
tomar en cuenta un elemento vital &
momento de querer desarrollar un video-
juego y es el factor econdmico, pues &
pensamos en videojuegos hablamos de
cifras de millones de ddlares, ya que los
juegos mds populares y de mas produc-
cién requieren inversiones muy fuertes
y con equipos de cientos de personas
involucradas en el proyecto; nosotros ne
somos una empresa que tenga ese tama-
fio, somos un estudio pequefio, sin &b
capital de las grandes compafias desa-
rrolladoras; sin embargo, con un capitat
menor hemos desarrollado juegos de muy
buena calidad, los hacemos con presu-
puestos mas cortos; ademas, nos permite
hacer juegos mas rapidos, alcanzables
para las empresas o inversionistas que
estdn en esto”.




Seguin el desarrollador, un proyecto basico
para un juego arranca con 15 mil ddlares, y
son juegos de uno o dos niveles porque el
proyecto asf lo exige. Sin embargo —expli-
ca Ivan- son juegos entretenidos y de alto
impacto v que la empresa de juguetes, de
zapatos, la aerolinea, etcétera, pueda tener
sus propios videojuegos con Sus marcas
- respectivas; es una oportunidad de que
las empresas en México puedan acceder a
esto v asi comenzar a abrir paso para que
esto funcione en nuestro pais.

Santo, El Enmascarado de Plata: The
videogame

“Hemos tenido la oportunidad de trabajar
con diversas empresas enfocando esfuer-
z0s en comunicacién interactiva, y una
de estas, como te mencionaba, es Mattel;
con ellos desarrollamos ya sus licen-
cias méas fuertes como Hot Wheels, Max
Steel y Barbie, que salio para los teléfo-
nos celulares; en la parte de la aviacion,
desarrollamos un juego para la compafifa
Aeroméxico; para lineas de telefonia a las
gue creamos varios minijuegos descar-
gables para celulares, simuladores para
automoviles, etcétera; todo esto nos dio
la experiencia para buscar desarrollar un
titulo ya como tal y no algo que fuera
netamente promocional como en los casos
anteriores, y en ese sentido nos acerca-
mos hace un par de afios con el hijo del
Santo, quien es la figura que porta el
legado de este personaje, porque teniamos
esa inquietud de llevar a este personaje
a la industria de los videojuegos, v para
nuesira buena suerte le interesdé mucho
el proyecto v le fascind la idea de que se
hiciera en nuestro pals; esto nos llevo a
platicar también con la compafia Cartoon
Network, quien ya hizo algunos episo-
dios animados narrando las aventuras dsl
Santo vy precisamente ahorita estamos
en la toma de decisiones de como se va
a presentar este producto, que sin duda
creemos que va a ser un hitazo, no sélo
por lo que representa la figura del Santo,
sino incluso por las puertas que podria
abrir para nuestro pais”.

¢Se imaginan un videojuego ambientado
en las ligubres calles de la ciudad de
México y /o Guanajuato, donde El Santo se
enfrente a los hombres lobo, las mujeres
vampiro, a Blue Demaon y a cientos de
bandoleros enmascarados, rompiéndoles
los huesos con llaves clave de la lucha
libre y movimientos especiales?

CN: ¢Este juego podria llegar a las plata-
formas de actuales?

“Pues ese es el objetivo -asegura Ivan-;
la verdad es que si podemos, lo que se
necesita es concretar la estrategia, ya
que ahora hay mas posibilidades de sacar
contenido para consolas como el Wii de
Nintendo, para Xbox Live, para la portatil
de Sony; es por ello que buscamos lo
que mas le convenga al proyecto, lo que
permita que el juego sea exitoso, y que
deje en alto el nombre del personaje. En
este momento estamos en la etapa admi-
nistrativa, ya que todos los juegos, antes
de ser desarrollados, necesitan
forzosamente de este proceso
de papeleo, por los contratos,
|as cldusulas, los términos y los
alcances de las licencias.

>~
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CN: ¢Estamos muy lejos de alcanzar a las
potencias desarrolladoras como Estados
Unidos, Japén y Canadé?

“Pues mira: la Secretaria de Economia
(SE) se ha dado cuenta que la industria de
los videojuegos en los paises de primer
mundo es considerada de manera muy
fuerte, pues genera empleos, ingresos y
un posicionamiento firme en las nuevas
tecnologfas; v al darse cuenta de esto,
la SE lanza un nuevo fondo econdmico
que se llama “PROMEDIA”, derivado de
“PROSOFT”, que da estimulos a quienes
desarrollen software en nuestro pais Y
S— que representa un
espacio para apo-
yar proyectos de
videojuegos para
que se hagan en
México, y esto
gs importante, ya
que por primera
vez el gobierno
mexicano esta
tomando en
cuenta esta
posibilidad
de expansion
econémica Y
tecnoldgica y
que se pueda
establecer

 Ivén Diaz, de Digital Media

CN: ¢Fecha de salida?

“Nos la reservamos -ataja inmediatamente
Ivan-. Sin embargo, cuando sea el anuncio
oficial, serd el mismo hijo del Santo quien
diga todos los detalles.

Mas mexicanos en pixeles

Ivan Diaz asegura en exclusiva para Club
Nintendo que ya han establecido contacto
con otros personajes muy representativos
en ambitos como el deporte o la television
nacional, para futuros proyectos. “Hemos
sostenido platicas con la golfista Lorena
Ochoa y con Chabelo para buscar que
muchas mas figuras que tienen la posibili-
dad de tener juegos, sean una realidad.

esta industria
formalmente en nuestro pais”.

0Ojald que con estos esfusrzos se pueda
comenzar a hablar ya de una industria
mexicana de videojuegos y que los juegos
gue se logren -que como vemos serdn con
muchos esfuerzos- tengan la calidad sufi-
ciente para que los mercados internacio-
nales miren para ac, tal y como ha estado
ocurriendo con la industria del cine hoy en
dia, y que aquellos futuros programadores
mexicanos no tengan la necesidad de huir
literalmente al extranjero y desarrollen sus
ideas en nuestro pais, ya que si esta indus-
tria logra consolidarse, nos va a beneficiar
a todos.

. B

Hasta aqui esta Calle CN y- ojala
que dentro de nuestros lectores se
encuentren los futuros programa-
dores que pondrdn en alto el nombre
de nuestro pais en un futuro no muy
lejano. Sugerencias y comentarios a
adrian@clubnintendomx.com
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74 CSI: HARD EVIDENCE

Lo popular LBs Hega ul Wi

Crime Scene Investigation (CSI) es una serie de television muy aclamada en los altimos anc
tanto asi que se han derivado otras versiones (aparte de la de Las Vegas), como CSI: Miami y C*
Nueva York. Su popularidad se ha visto reflejada en los videojuegos, con hasta el momento cuat=
versiones diferentes, siendo Hard Evidence la primera para Wii; también hay una adaptaci
para el Nintendo DS (CSI: Dark Motives). A diferencia de otras ocasiones, el estilo de juego

ha modificado para volverlo mas apegado al concepto original; t seris parte del equipo de G
Grissom, reuniendo evidencia y analizandola para descubrir una serie de crimenes en Las Veg:
Tu astucia e intuicién seran vitales para resolver los casos. (Estas listo para convertirte en todot

investigador de la escena del crimen?

Cinco oporiunidudes pura demostror bus hobilidudes

Si no conoces mucho sobre investigacion criminal, no te preocupes, el juego cuenta con un tutor
que te ayudari a comprender cada una de las formas para recolectar y analizar tus hallazgos, des

obtener huellas digitales para luego comparatlas con la base de datos de CSI o del FBI, o el cor
analizar las sustancias, telas o residuos necesarios para encarcelar a los responsables. En total, s
cinco escenarios, pero no creas que tardaras una hora en terminar el juego. Cada capitulo réquic
mucha paciencia y dedicacion. Si quieres que Grissom te sonria y mejore tu calificacion, necesit

ser muy minucioso, revisar cada rincon de la escena del crimen y no pasar por alto ni el chicle g

esta embarrado en el pavimenro.

El juego se mantiene en una atmosfera apegadaa
la serie, y para darle el enfoque de realismo que se
necesitaba, lo mejor era que contara con el estilo
de gameplay “point and click”, similar a como ha
ocurrido en titulos como Clock Tower (SNES),
ShadowGare (NES) o recientemente Trace
Memory de NDS. Usaras el control remoto

de la misma forma como si fuera un mouse de

PC, posicionando el cursor en los diversos

objetos o escenarios que pudieran tener a!guna
“informacién sobre los hechos. Para facilitarte
el trabajo, si te posicionas sobre un elemento
relevante, el cursor cambiara a una Hecha
verde, indicindote que debes activar tu caja de
herramientas y elegir el utensilio que requieras

(camaras fotograficas, guantes de latex, adhesivo

para huellas y contenedores, entre otros).



Los primeros casos te pareceran sencillos, pero no creas que ya puedes
tumbarle el puesto a Grissom. Para que te adentres en tu irea de trabajo, en el rurorial
que te mencionamos antes te enfrentards a uno de los crimenes més inhumanos... el robo de
un sandwich. i{Quién seria capaz de comerse tu desayuno y cinicamente dejar los restos en ¢l cesto
de basura? Aqui aprenderas a procesar las huellas dactilares y la forma de cuidadosamente archivar

la evidencia, asi como las téenicas para interrogar a los sospechosos.

Ubisoft, como lo acostumbra, ha incluido la opcion de cambio de lenguaje; con lo antetior tendras
la oportunidad de elegir el idioma que hablaran los protagonistas, ya sea inglés o espanol. También

la parte de opciones y textos en general cambiaran segin tu lo prefieras.

En Hard Evidence disfruraras de una forma inreracriva rodo el misterio y la sensacién de accién

al desvelar las pistas y a los culpables. Si nos preguntas por la dificultad, te comenta que va

: aumentando su riesgo, pero sera complicade
que te atores en algin punto del juego, pues
los mismos elementos de éste te llevaran casi

de la mano hasta que descubras al culpable;

el apoyo de uno de tus companeros para que
te diga qué hacer, puedes consultarlo, pero te

costara puntos en tu evaluacién con Grissom.

Si pensabas que esta entrega no tendria novedades, pues estds equivocado. Para ayudar a que
tus labores sean mas eficientes, exactas y rapidas, tendris a tu disposiciéon un nuevo laboratorio

para examinar las piezas de evidencia que sean de gran tamanio, como carros, camionetas y derds

vehiculos u objetos. Incluso, para que te sientas como en la serie de TV, aqui pu::lr:"ls recrear los

tiroteos con rayos laser para descubrir los secretos que no podrias encontrar tan facil en la‘escena

del crimen, analizando con videos, multiples cimaras y mucho mas.

PP Y Y EYY R,  lacininologiaenlos videojuegos

Where in the World is Carmen Sandiego (SNES, 1993)
Enla det ada de los anos noventa era muy pcrpular la ;ene de Carmen Sandiego, y una de las mejores
a lad

recuperar todo lo que habia hurld )
engafiar para atraparla. £l juego tenia cinco idiomas e incluia un almanague con el que podias resolver
los acertijos. Muche mejor que la version actual.

Death Note: Kira Game (NDS, 2007)

Con la euforia que ha provocado la serie Death Note en todo el orbe, es Idgico que se extienda al terreno
del Nintendo DS. El juego del gato y el ratdn /IVen sus es principales, Kira y L, te conducira
por diversas situaciones de intriga y misteric as el de un asesino miltiple en Japon.
Usando la pantalla tactil y el Stylus deberas analizar los escenarios y evitar que L te atrape. Cada una de
tus acciones sera vital para cubrir tu rastro, poniendo en jague a todo el departamento de policia nipdn.

Sherlock Holmes: Consulting Detective (Sega CD, 1991)

Uno de los detectives mas populares y referenciados es Sherlock Holmes, personaje de ficcion creado

por Sir Arthur Conan Doyle en 1887. Sherlock también ha tenido sus incursiones en los videojuegos,

de hecho, uno de los mas recordados es Consulting Detective para Sega CD; tu intelecto, habilidad

de deduccion y de interrogacion seran Utiles para resolver es ca: incipales. Lo i es

que toda la aupn’run estd producida mediante FMV (Full Mation Video), marcando una diferencia en la
ia de juego.

asimismo, sipor a]gtma extrana razon necesitas

Telltale Games
a: Simulacion

LOS EXPERTOS
COMENTAN...
45 MASTER

La serie de television GSI es una de las mas
populares en la actualidad, por lo gue un
videojuego era slo cuestion de tiempo; la
verdad al comienzo como que fodo apunta a
s interesantes los que hay que

ver, pero luego de unos minutos te das
cuenta de que no lo son tanto; es mas, son

ningtn moment : de que el usu del
Wiimote se limita a sefialar; no hay alguna
utilidad que verdaderamente haya justificado

ita
un miejor gameplay y no una licencia famosa.

T oW

UUna de mis series favoritas es CS8I junto con
Bones y Law and Order. Es interesante ver
cOmo ¥ que recursos utilizan para resolver Ios
casos mas misteriosos y atrapar a los criminales
con herramientas que ni el Inspector Gadget
tendria. Ahora bien, lo anterior transportado a
un videojuego resulta en una verdadera opcion
de entretenimiento, siempre y cuando quede
tan bien como el producto original (la serie); no
obstante, en el caso de Hard Evidence, siento
que le faltd mas accidn, mas casos por resolver y
sobre fodo una musicalizacion que te mantenga
a lanto de los hechos. Graficamente no
sorprends, siento fa mayor cualidad en el buen

del Wiimote. Chécalo y dale una oportunidad,
ALNgue no nos culpes sino te agrada.

v:sﬂ'-ar In<: Inq'arrm. rla Ios
Jﬂirlemos uue ln

qt ad 'PF?FEHG-.]U Ore
r se enfoquen en algo
)y que puedan acabar en un fin
de semana. i
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“hemos querido renovar esta

iThelickingloflEightensaS<th

Como ya comentamos, aqui comenzd todo,
un juego que se podia considerar de ensuefio;
imaginen ver reunidos a sus personajes fayoritos
en un solo juego... bueno, ahora es algo comtn,
pero en aquellos afios, era todo un suceso, seguro
que si ya tienes tiempo jugando, debes recordar
la emoci6n que sentiste al ver por primera vez a
Terry Bogard contra Ryo Sakazaki, simplemente
no se puede describir con palabras, y ademas
ver el origen de grandes personajes como Kyo
Kusanagi o Benimaru Nikaido, es algo que pasa
pocas veces en la vida.
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SPEC AREADIRS
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Despugés de bastante tiempo de no publicarse,
interesante
- seccién; como el titulo lo indica, hablaremos de
los juegos de las Arcadias, esos lugares donde vamos
a pasar un buen rato con los amigos disfrutando de
diferentes juegos, pero contrario a lo que pasaba antes,

no solo comentaremos de los juegos actuales, sino también de
los que marcaron época en estos sitios, de esos que provocaban
filas para poder jugar al menos por unos minutos lo mas nuevo, y qué
mejor regreso para la seccion que hablar de The King Of Fighters, \
uno de los mas famosos titulos de pelea de todos los tiempos. Asi Y E
que, sin mas, disponte a disfrutar de este articulo especial. PRy

-
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@ 1994-2008 SNK

|Elfcrigenldeilltorneo,
A mediados de los afios 90, todo mundo copiaba la férmula ganadora de Street Fighter II de
Capcom, es decir, se desarrollaban decenas de juegos pricticamente iguales, sélo con diferentes
personajes, y lo peor es que no se comparaban en nada con el perfecto titulo que tiene a Ryu como
personaje principal; de tal modo, SNK la tinica compafia que realmente se estaba preacupando
por ofrecer innovaciones, optd por tomar el torneo The King of Fighters visto en Faral Fury, y
remodelarlo, de modo que pudiera convertirse en un juego diferente, y lo consiguio.

LTI AN
i x“v

Comenzaba un nuevo fenémeno, que vio la luz en 1994, bajo el nombre de The King Of Fighters
“94, cuyo éxito radicaba en que las peleas no eran uno contra uno, sino en equipos de tres
participantes, los cuales pertenecian a series populares, como Fatal Fury o Art of Fighting, ¢
incluso a otros juegos no tan conocidos como Athena o Tkari Warriors; pero bueno, asi fue como
se dio su nacimiento, pero ahora veamos juego por juego las novedades que incluys, asi como la

historia que presentaban.
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CREDIT. 001

Sin duda uno de los equipos mas molestos de la serie... no, esperen, si es el més molesto, gracies 2
Chaoi y Chang, cuyos movimientos impredecibles te pueden detener un especial sin prablemas.




Luego de recuperarte de la impresién, te dabas
cuenta que cada uno de los ocho equipos
participantes, representaban a un pais en
especial, y que a México no le habia ido nada
mal, ya que sus colores los defendian Ryo y
Takuma Sakazaki, ademés de Robert Garcia,
el Art of Fighting Team. Esto le daba gran
pasion a los combates, ya que realmente sentias
que peleabas por tu pais, aunque los personajes

tuvieran otra nacionalidad.

LHEDITE

Perolamejornoticiaen tornoalos participantes,
fue que sacaban al nada famoso equipo de
los Estados Unidos, e incluyeron uno nuevo,
formado por Eiji Kisaragi, Billy Kane y... Iori
Yagami, el rival de Kyo, quien busca demostrar
que su familia es mejor que la de Kusanagi.

' 'Aqui la historia de los KOF comienza
a ponerse 1ntereaante. y se ls conoce
‘como la saga Orochi, que sin dudas es
la mejor temética: fue se ha usado en Ia
serie, pero bueno. mejor comencemos a

L e e T ll'i i
2 N preerrea

La historia de este juego giraba en torno a una misteriosa invitacion que se hacia a varios peleadores
del mundo, en la cual venia como firma una letra “R”; luego de avanzar en el juego, te dabas cuenta
que la “R” correspondia al nombre del organizadcr del torneo, Rugal. Este hombre, para alimentar
su ego, tenia una inmensa coleccidn de estatuas; cada una representaba a un peleador al que habia
derrotado, de manera que buscaba aumentar sus piezas.

iheliingloflEightersaSs)

Cuando todes creimos haberlo visto todo, y estdbamos extasiados con KOF 94, llegé a los
locales de Arcadias la nueva propuesta de SNK, The King of Fighters “95. Se modificaron varios
aspectos en el gameplay, para empezar, ahora los movimientos especiales (llamados en esos afios
de “desesperacién”), resultaban mas sencillos de marcar, ya no era necesario darle mil vueltas a la
palanca para realizar el especial de Goro, por ejemplo, ahora todo salia con bastante precision, lo
que permitia combos espectaculares.

La principal innovacién de esta segunda
entrega, viene en relacion con los equipos, ya
que ahora se permite elegir a cada personaje,
uno por uno; imagina, podias tener en un
mismo equipo a Kyo, Terry y Robert; era
realmente sensacional, los fans comenzaron
a sacatle provecho a esta cualidad, creando
equipos balanceados, trabadores, devastadores,

en fin, por variedad no iba a parar.




Rugal, que habia sido vencido por Kyo, Goro
y Benimaru, regresa como jefe final en 1995,
pero esta vez ayudado por el poder de Orochi...
que es una fuerza descomunal que lleva afios
intentando dominar, pero no ha podido, al
grado que pierde un ojo debido a este poder. Una
vez mas Kyo y compafiia son los encargados de
hacerle frente, pero antes se dan cuenta que Rugal
esta controlando a Saisyu Kusanagj, el padre de
Kyo, lo que provoca una gran furia en el peleador
japonés; se lanza contra Rugal con roda su fuerza,
yeen un acto heroico logra hacerle frente, para después vencerlo con ayuda de Terry, Ryoy hasta Iori, su
eterno rival. Parecia que todo habia terminado, pero el poder de Orochi adn estaba por comenzar.

ThelicinglofrightersaSs)

Llegaba 1996, el Nintendo 64 erala consola mas esperada, y las imagenes de sus juegos daban la
vuelta al mundo; mientras tanto, en las Arcadias, todos jugibamos KOF 96, que buscaba colocarse
dentro del gusto delos fans a pesar de los cambios que sufri6 el juego. Para empezar, el estilo grafico
era totalmente diferente, al igual que el sonoro, dando al juego una imagen fresca, renovada, lo que

en conjunto con las novedades jugables era todo un deleite para los aficionados al género.

En cuanto a los equipos, se mantenian todos los de la edicion anterior, pero se agregaba uno,
¢l conocido como Boss Team, integrado por Geese Howard, Wolfgang Krauser y Mr. Big, que
obviamente eran muy comp]icados de vencer, sobre todo porque sus movimientos especiales te
dejaban casi sin energia. Y ya que hablamos de éstos, se modificaron pata este torneo, buscando
beneficiar a los qué fueran perdiendo, de manera que si los realizabas mientras tenias tw barra de
especial llena y la vida parpadeando en rojo, el especial era doble, por lo que causaba mas dafio en
tus rivales, lo cual se nota perfecto en las técnicas de Ioriy Kyo.
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Esta ilustracion era la imagen oficial para el ang:
1996, donde se podia apreciar el pader de K
Kusanagi, quien ademas estrenaba técnicas..

En cuanto a la historia, se continia con
poder de Orochi, pero ahora su poseedor es
personaje de nombre Goenitz; derrotarlo
es algo sencillo, y no lo puede hacer cualquies
peleador, sino alguien especial, por lo que
organizadora del torneo, una mujer de nombre
Chizuru Kagura, se presenta ante Kyo y
explica que ella es parte de una antigua familis
conocida como Yata, quienes en conjunto co=
los Kusanagi y Yagami, sellaron el poder ¢&
Orochi bastantes afios atras, y ahora quiere q S
sus descendientes hagan lo mismo, antes a&
que termine con la vida de toda la humanidass
una misién bastante complicada. '
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Este juego es uno de los mas especiales de
la serie, ya que aqui se termina la saga de
Orochi, pero ademas de eso, el juego como ral
sufri6 muchisimos cambios comparindolo
con versiones anteriores. En cuanto a los
personajes, hubo varios debuts: tenemos a Blue
Mary, Ryuji Yamazaki, Shermie, Yashiro,
Chris, y uno de los mas inusuales, Shigo
Yabuki, fan de Kyo Kusanagi, al grado de que
imita varios de sus movimientos, y usa una
vestimenta similar; Shingo no tiene equipo, ¥
s6lo puede ser seleccionado editando equipo, ya
que si deseas jugar con rercia predererminada,

no podrés usarlo.

Por otro lado, el Advance Mode es una barra de
poder que se va llenando seglin como ataques
o seas atacado, y cuando llega al limite, aparece
un cristal en ella; puedes juntar hasta tres, y
cada uno representa un especial. Para marcar
los especiales dobles, debes tener al menos dos
cristales y presionar rodos los botones excepto
patada fuerte, para activar el Time, y en ese
estado marcar el especial.

Una de los detalles curiosos de la serie, es que
Athena cada ano estrenaba modelito.

En cuanto a los cambios en el modo de juepo, renemos bastantes; primero que nada, habra dos

sistemas para cargar los especiales, el Extra Mode y el Advance Mode; el primero es el que siempre

han tenido los KOF: cargas poder al presionar tres botones, esquivas poderes al oprimir los golpes

débiles, y puedes marcar los especiales dobles con la barra parpadeando.

RENITS (b

The King of Fightenrs Ninery-Seven

La historia conforme avanzamos en el juego nos va atrapando cada vez mas, y es que tiene detalles
impactantes, como cuando Tori y Leona son poseidos por el poder de Orochi, el cual les da mayor
velocidad, ademas de un mayor poder. Pero sin duda el momento cumbre es cuando te das cuenta
de que Chris, Yashiro y Shermie son parte del plan para resucitar a Orochi, al grado que Chris es

su reencarnacion, e intenta destruirlo todo.

Cuando esto ocurre, la Gnica forma de detener
a Orochi es uniendo fuerzas, los dos clanes
mas poderosos deben aliarse con Chizuru para
poner fin a este ser; es asi que Iori y Kyo deben
pelear juntos, y asi lo hacen; en un esfuerzo
increible Iori logra detener a Orochi, dejandolo
listo para que Kusanagi le conecte el golpe final,
que lleva cierta dosis de venganza, ya que para
que Orochi renaciera, se contemplamr; Varios
sacrificios, entre ellos el de su novia.

.qua Icvs hémas se habian sacr'rﬁcado par-a i r-ar aI mundn

nwc;l‘n:a pregurmas en el aire. -
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Al terminar KOF 97, habia muchos rumores,
algunos decian que no habria edicion en 1998,
que la serie habia terminado, pero por fortuna
para los seguidores y amantes de los buenos
videojuegos, todo era falso, y sali6 The King of
Fighters "98 con el subtitulo Dream Match
Never Ends, lo que hacia alusién a que siempre
tendriamos juegos de KOF. Esta fue una edicion
memorable; para muchos, es el mejor de todalz
saga, y uno de los mejores juegos de peleas de
todos los tiempos, debido a su movilidad y a la}
gran cantidad de personajes que se incluyeron.

(E e 2

[

Para empezar, en cuanto a los personajes, se integraron a todos los que hayan aparecido en KOF,

syu Kusanagi, de forma que la plantilla de peleadores es de las mas
te des una idea, hasta regresaron al equipo de Estados Unidos.
de los personajes son de un

mas algunas primicias como Sai

extensas que se hayan visto; para que
Los gréficos mejoraron bastante en relacion con su antecesor, los sprites
méjor tamafio, ademas de que los valores se han

modificado para lograr combos més vistosos.

Sin duda una version memorable, que
marcaba ¢l final de una etapa de KOF y el
comienzo de una nueva, en la que la franquicia
experimentarfa cambios como nunca lo habia
hecho; por eso, como ya comentamos, €s
considerado como uno de los mejores juegos en
la serie, y si tienes la oportunidad, no dudes en

revivir esos momentos de gloria.

ThelicingloflEightensgSS)

Al terminar la historia de Orachi, SNK se encontraba en complicaciones, pues debia realizar una
historia que fuera.igual de atrayente, ya que en KOF era fundamental para su éxito; no sélo el
gameplay importaba, sino incluso lo que habia detras. Los personajes més importantes de la serie
han sido sin duda Iori y Kyo, pero existia el “pequefia” problema de que en KOF “97 habian
perecido, de manera que para esta nueva edicion se complicaba su incursion en el torneo, por lo

que se cred una historia que justificara su presencia en el juego, y esa fue la de los clones-

'
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Asi es, en KOF “9g la trama nos dice que Kyo fue rescatado después de la explosion que terminara
con Orochi, todo esto por un grupo mundial llamado Nest; pero la gente de esta organizacién no
lo hizo por amable, no, sino que tenia intenciones ocultas, y esas eran clonar a Kusanagi para crear
un ejército invencible y asi tener control rotal del mundo. No es nada del otro mundo, pero asi se
logra incorporar al elenco este querido personaje, al mismo tiempo que Tori, y sin explicar mucho

s6lo nos comentan que logré sobrevivir.
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En ctanto a personajes nuevos, tuvimos
varios, cama Maxima, Whip o Jhun, pero
quien se volvid uno de los favoritos de los
jugadores. fua uno de los clones de’ Kyo,
K’ (se pronuncia Key Dash), quien gracias

- a sus poderes de fuege y gran velocidad,
podia cresr combas devastadares. '

Poco después de estos hechos, SNK desarrollo

KOF Neowave, que no es olra osa mas que un
KOF sin historia y apegado a su esencia, los
equipos de tres, &y saben qué?, ha sido uno de
los juegos mas queridos, por lo que ahora que
se rumora que la franquicia vera de nuevo la
luz este aiio, esperamos que sea tomando las
bases de Neowave, ya que eso fue lo que la lleve
a colocarse en las alturas de la industria, y Ia
verdad es que lo necesita,

 Con esto terminamos este especial
dedicado a KOF. gue ha marcado a varias
genersciones, por lo que pesultaba ideal
paraelregreso de esta seccidn. Esperamos

: jles haya gustado, pero sobre todo que los
haya hecho recordar esas tardes de fin de

- semans, donde podian pasar horas en un

~ local de Arcadias con los amigos.

Pero esta edicién no sélo presentaba una nueva
historia, sino también una nueva forma de
juego; la incorporacién de un equipo de cuatro
participantes, tres para las peleas como las
conocemos, y el cuarto, al que se le denominé
striker, el cual se encargaba de salir en cualquier
momento del round (siempre y cuando lo
solicitaramos) para golpear o detener al
enemigo, y asi incrementar el dafio o aplicar un

buen combo sin problemas.

Esta nueva caracteristica te obligaba a jugar de manera mas inteligente, a ser mas cauteloso,
debido a que si no llamabas a tu striker en un momento oportuno, podias quedar indefenso ante el
enemigo, ya que tu personaje no se podia mover por unos instantes, hasta que tu cuarto personaje

saliera totalmente.

The King of Fighters se habia renovado, habia
cambiado roralmente ¢l estilo que mantenia, y
siendo honestos, lo hizo muy bien, y este KOF
sera recordado por siempre como el mejor en
equipos de cuatro peleadores.

Gﬂ EEﬂH?EJ Imilenio,

A partir de KOF 2000, pas6 algo muy raro:

9

THEYY DOn T TOUCH THE TALEAT!

los ]ut:g-:)s comenzaron a ser monétonos,
se mantuvo lo de los cuatro peleadores, pero ahora podias llamar a tus strikers de una manera
mas rapida, ya que no se hacia una pausa al salir en pantalla, lo que permitia jugadas repetitivas
y trabadoras, que hicieron que la franquicia decayera y perdiera cierto prestigio en los locales de
Arcadias, lo que aunado a la salida de juegos como Mark of the Wolves 0 Capcom vs SNK, provocé
que SNK se viera cada vez més presionada.

Aun con todo en contra, se lanzaron versiones hasta el ano 2003, pero eran pracricamente idénticas,
yla historia cada vez menos interesante; para que se den una idea, seguro que recuerdan que en la
dltima edicion el juego se parecia més a un Marvel vs Capcom, debido a que podias cambiar los
personajes en el momento que quisieras; no lo negaremos, SNKlo intentd, pero lo mejor que podia
hacer era dejar descansar la serie, retomar los comienzos de The King of Fighters y planear un
resurgimiento, ya que esta serie se merece estar en un primer plano, y no convertirse en un juego de
peleas "X” como ya hay varios en el mercado.
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LA coMpaRTA FRANCESA
UBISOFT HA MOSTRADD UN
GRAN CRECIMIENTO EN LOS
{ILTIMOS AROS, Y NO LO
DECIMOS SOLO PORQUE HAYA
DESARROLLADO INFINIDAD
DE JUEGOS PARA YARIAS
CONSOLAS, SIND PORQUE LA
MAYORIA DE ES0S TITULOS
SON SERIES NUEVAS, (OMO
Spuinter (ELL 0 RAYMAN; ¥
SIGUIENDO ESA TENDENCIA,
AHORA TRAEN ASSASSIN'S
o (nee: Auzarr's (HRONICLES
@ para Nintenno DS.

UNO DE LOS GRANDES SUENOS DE LA HUMANIDAD ES PODER MODIFICAR EL PASADO
PARA ARREGLAR EL PRESENTE... PERO ¢ESTO SERA LA MEJOR OPCION?

A simple vista pareciera que estamos ante una nueva version de Prince of Persia (de hecho, muchos
pensaron que seria una especie de clon), pero una vez que le dedicas unos minutos, te das cuenta de
que aunque comparten algunas cosas como el que puedes escalar por edificios, son completamente
diferentes, no tienen nada que ver entre si, ¥

donde se nota mas es en la historia, que, a decir

verdad, es uno delos puntosmas fuertes deljuego,

ya que lo manejan de forma inesperada, desde el

comienzo te quedas sorprendido, y eso es lo que

vale la pena, que se salga de lo convencional.

DE REGRESO A LA COMPUTADORA....
< Si piensas que la historia toma lugar en el
SONIDO pasado... tienes raz6n a medias, ya que no es

N o asi completamente, pero mejor te explicamos
) | ) mejor; resulta qu organizacion, mediante
4 ) ’/ r ' Gl : e

GAMEFPLAY

& @

HISTORIA

DIFICULTAD
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Tu PRIMER CONTACTO CON EL MUNDO

Al comenzar la aventura quedas impactado por los graficos; a pesar de las limitantes del sistema, han
recreado un mundo en 3D fijo, es decir, no puedes girar la cimara, pero todo esta disefiado de forma
que no pelees con el control, sino al contrario, para que le saques provecho y puedas lucirte; ademas

de todo esto la gente que estd a tu alrededor juega un papel importante, no son sélo un adorno para

que se vea mejor, sino realmente tienes una interaccién con ellos para bien o para mal, todo depende

de tus acciones, por lo que tienes que ser muy observador y no tomar medidas que no debas.

Vamos a ponerte un ejemplo: si ti vas recorriendo el escenario y comienzas a golpear a los habitantes
sélo por diversién, ellos te van a atacar también; esto suena bien, pero va mis alla, desde la apariencia,

es decir, si vas por ahi corriendo con tus espadas, pues es obvia que tevan a perseguir; (o confiarias en
alguien armado que corre como loco? Por todo esto, para realizar tus investigaciones es necesario que
mantengas tu arma guardada, asi las personas con las que hables tevan a ayudar con la mejor de las
sontisas... bueno, no sonriendo pero si te daran lo que pidas.

Al combinar estos botones logras infinidad

El lado femenino
de Assassin's Creed

Muy pocas personas deben saberlo, pero la
direccion de Assassin’s Creed corrid a cargo de
una mujer, quien a pesar de haber participado
en otros titulos, fue con éste donde la fama la ha otros titulos, que obtienes combos imposibles

alcanzado, y no sdlo por la popularidad que estd de memorizar; nunca te olvidars de alguno, ya que las situaciones te van a obligar a tener un
teniendo el juego, sino también por su belleza
y simpatia.

de combos, pero no tendras todos desde el
comienzo, sino que tienes que ir cumpliendo
objetivos para asi poder acceder a ellos, que

por cierto son bastante dtiles, y no como en

repertorio amplio, pues si siempre ejecutas una sola jugada te vas a ver.en graves problemas.

Raymond estudid en la MeGill University, ubicada

en Canada, y a pesar de que es muy joven (fiacié No “’”‘? & B.LELOGG = g = -
en 1975) tiene pasion por los videojuegos, Nunca faltaré la oporrunidad de usar la fuerza y demostrar tu habilidad... si no todo seria muy

or lo que de inmediato supo que ese era su aburrido, iia, ja, jal; para estos casos tienes que usar tus espadas, para lo cual se ha creado un muy
p Ja 2, Ja:; P q P P i

destino, de modo que trata de ransmitir nuevas buen sistema de pelea: con un botén marcas ataques ripidos con tu espada, ya sabes, el clasico qu
sensaciones en sus juegos y Assassin's Creed

: debes presionar varias veces para lograr combos lucidores sin mucho esfuerzo; ademas, tienes un
€s un gran ejemplo. P P g cho e ; = _

botén para los embates finales; tiene mayor fuerza, pero es algo lento, por lo que para usarlo tienes
que estar a buena distancia de tus oponentes, porque si estas rodeado no te van a permitir hacer

PARA CASOS ESPLCITICOS COMO 10S INTERROGATORIOS SE HAN C(READO MINDUEGOS ESPECIALES, Y
UNOS DE FLLOS RESULTAN MUY PARECIDOS A Euirt Bear AGENTS, DONDE DEBES SEGUIR EL RITMO
DE VARIAS CANCIONES TOCANDO UNOS CIRCULOS EN PANTALLA PUES BIEN, AQUI DEBES HACER ALGO
SIMILAR; TE SIRVE PARA OBTENIR INFORMACION 0 EN DCASIONES PARA PELEAR; SIN DUDA UNA
GRAN 10EA DE UBISOFT, YA QUE ESOS MINUUEGOS PERMITEN QUE TE ADENTRES MAS EN EL JUEGO.

Altair es un personaje que guarda
muchos secretos, algunos de ellos
se revelaran en este titulo.

Our lives depend on that map ¥
being in the tower when he '
arrives.
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EL PODER DE LA (REATIVIDAD

Si un juego aparece en el Nintendo DS tiene
que ser porque aprovechara sus cualidades para
mejorar la experiencia, y asi lo hacen en este
titulo; en la pantalla superior veras la accién,
la ciudad y los movimientos de Altair, mientras
que en la inferior tendras la posibilidad de
cambiar de armas, lo que vuelve muy agiles
los combates; no rienes que estar pausando o
recorriendo tu arsenal hasta que tengas la que

deseas, sino solo la tomas y listo.

Lo mejor del mapa es el hecho de que te va a
senalar a todos los personajes en pantalla, y
asi podras distinguir quiénes son enemigos,
ademas de ver los objetivos que debes cumplit;
asi, cuando comience la misién no pierdes
tiempo, sélo miras tu radar y ya sabes dénde va

Join the Templars? To dress ¥ N
myself in strange garb? a estar la accién, pero eso si, de que conozcas el

lugar a que llegues, hay mucha diferencia.

Lo que ocurre es que el escenario es una ciudad
entera, tienes que ganar tu acceso a los sitios
indicados de la manera que puedas, o sea,
no esperes que solo sea recorrer un camino
amatillo, sino que tienes que escalar muros,
saltar de techo en techo, columpiarte, en fin,
varias acciones que deberas realizar; claro esta
que no hay que olvidarnos de los puzzles, que
aunque no son tan complicados, tienen su

relevancia para que puedas avanzar.

EL COMIENZO DE UNA GRAN SAGA

Assassin s Creed es una serie con bastante potencial, al menos eso es lo que demuestra en su
versién para NDS (en otras consolas, la gente se queja de lo repetitiva que es), donde han generado
un gameplay amigable, fcil de comprender, pero sobre todo divertido; realmente disfrutas escalar,
atacar, en fin, un juego muy completo, donde la trama te va envolviendo a cada paso. Un excelente
trabajo de Ubisoft. Esperemos pronto no s6lo una secuela, sino incluso una adaptacion para Wii.

Encapuchados famosos

Altair nunca revela su rostro, lo que generd un misteno adicional a la histaria, pero jquiénes mas usan
este recurso?; jhan mostrado su cara? Veamos unos ejemplos. ya que son varios los han hecho para
mejorar 1a historia o caracterizacion del personaje.

Es uno de los héroes mas representativos de la marca DC de comics, gue *nacid” a principlos
de oS afos 40. En la historia se nos describe como una persona serena, tranquila, desea combatir
gl crimen para deshacerse de sus fraumas de la miez, pata lo cual decide convertirse en una figura
que nadie pueda ver en un murciélago, y aunque s conocemos su rostro, en el comic nadie salvo su
mayordoma lo identifica.

Este personaje de la serie de Naruto siempre tiene cublerta la mitad inferior de su rostro, es
todo un enigma su identidad, nadie sabe por que lo hace, y muc ho menos |o han visto, excepiuando por
os vendedores de Ramen del pueblo de Konoha, Se cree que en algin momento de la serie se revelara
su identidad, pero por el momento es un gran misterio, de hecho fa unica forma en fa que se ha visto su
rostro, ha sido por medio de creaciones de los fans.

Hace poco tiempo pudimos conocer su historia por medio de la pelicula “V for Vendetta™ Es un
personaje que oculta siempre su identidad bajo una extrana mascara de Guy Fawkes, mediante la cual
trata de hacer conciencia en 1a gente, para que no se dejen manipular y quilen del poder al gobierno: al

final de 1a cinta se revela su rostro, un momento impactante dentro de la trama.
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LOS EXPERTOS
(OMENTAN...

@ MASTER

Desde el primer instante este juego me
encanto; la historia y la forma como fe
desenvuelves por el escenario son elementos
pocas veces plasmados de esta manera, en
la que cada situacién realmente te divierte.
Algo que destacaria es que a pantalla tactil
ha sido bien utilizada, no stlo como un mapa,
sino que incluso en momentos clave debes
desempenarte a fondo en algunos minujuegos
para poder avanzar, lo que exige habilidad. Es
una gran apuesta por parte de Ubisoft, de la
que, estoy seguro, sequiremos viendo en otros
capitulos un muy buen rato.

T Crow

Al principio pensé que se tratarfa de una
adaptacion de la version casera, pero me
agradd mas cuando supe gue serian eventos
previos que nos dardn un background amplio
del personaje, su historia y el porqué combate
©n esta cruzada. E| gameplay para el Nintendo
DS quedd bastante bien, el uso del Stylus no
compromete las acclones, es empleado para
seleccionar armas o algunos minijuegos; esto
esta comrecto, pues luego quieren enfocar todo
a la pantalla tacti, forzando el desarrolio v
quedando nada bien, Para Ublsoft es un acierto
mas en los portatiles, una trama interesante y
accion similar a Prince of Persia.

@ PANTEON

“El nivel de reto y estilo de juego de AC es
muy bueno y recomendable para aquellos que
busquen algo que desaffe su habilidad y tenga
una historia més serfa que la tipica mision de
salvar al mundo. Lo tnico que espero es que
no vayan a chotear esta franquicia lanzando
secuelas o precuelas a destalo, pues eso si
serfa muy desagradable. Es mejor que un
buen titulo se quede con pocas entregas a gue
después te harte de ver uno nuevo cada afio.
Si tienes oporiunidad de jugarlo, no lo dudes,
quedards atrapado en st intenso gamepiay.







¥ EL 0JODEL CUERVO

UND DE LOS MEJORES
CONCEPTOS DE LOS
ULTIMOS TIEMPOS

Orson Welles logro algo fantastico
en 1938, cuando junto con un grupo
de colegas, ransmitio, por la cadena
de radio CBS una adaptacion de la
obra de H.G. Wells, “La Guerra de
los Mundos”. El éxito fue mayor
debido a que crearan una armosfers
tan realista y creible que muchos
cayeron redonditos, generando un
caosypanicoentrelosciudadanosde
Nueva Jersey. Asi, Welles logra llegar

al publico, interactuando con ellos v

creando un punto de referencia en

la historia de los medios. En ¢l caso
de Cloverfield, lo que hizo que los
espectadores estuviéramos al tanto
de qué seria lo que J] Abrams nos
PrL‘S\'”l-’JTiH. I‘ll\' una gr‘.ll‘l {'.'1[“11.“.1.]
de mercadotecnia viral a través de
Internet. Para quienes desconozcan
¢l termino “viral”, se trata del viejo
estilo de comunicacion “de boca
en boca” pero ahora aprovechade
por la recnologia para hacerlo “de
computadora en computadora’
u omros  medios; asi, muchas
campanas se han logrado ver con
mayor facilidad, caprando a miles
de personas y lucgo de forma
exponencial; un ejemplo de video
viral es la famosa caida de lfdg.n'.
la Tigresa del Oriente, Delfin
Quishpe con sus Torres Gemelas o
la campana del video macabro de la
cinta "The Ring”; estos los puedes

checar en-www.youtube.com

© 2007 - 2008 Paramount Pictures.




PREVIO O LO OCURRIDO EN 1-18-08

Al inicio, JJ Abrams no dejaba ver casi nada sobre su proyecto secreto, se mantenia al margen para conservar
esa expectativa, de hecho, se rumoraba que se trataria de un spin of de Lost o de alguna otra locura que tuviera
que ver con personajes colosales; los nombres de Godzilla y otras figuras dela cultura oriental salieron de la
imaginacion dela gente, pero eran puras suposiciones. Sin embargo, de que hay referencias entre sus trabajos,
es un hecho. Por ¢jemplo, el misticismo de Lost se basa en que todos en la isla no saben al principio qué los
ataca, viven en la incertidumbre, en la duda total, tal como lo hacemos nosotros hasta el momento al ver
cada capitulo; no sabemos bien qué va a ocurrir, quién tiene la razén y qué nuevas sorpresas encontraran los
pasajeros del vuelo 815 de Ocean Airlines. Esto mismo sucede en Cloverfield: algo ataca la ciudad de Nueva
York... éque es?, no lo sabemos; {por qué?, quién sabe... Esto es el corazon de la historia, que no sepas mucho
y te mantengas interesado, buscando y sacando conclusiones, es decir, la idea es interactuar con el publico,

algo similar a lo hecho por Welles.

LA PAUTA PARA CLOVERFIELD: MONSTRUD INIGIO EN JUNIO DE 2006
CUANDO EL PRODUCTOR, ESCRITOR Y DIRECTOR J.d. ABRAMS Y SU HidO
ESTABAN DE GIRA POR JAFON PARA MisION: IMPOSIBLE I, “ES UNA
PELICLILA DE CAMERON CROWE CON BODZILLA COMBINADA CON EL
PROYECTO DE LA BRUJA DE BLAIR”, COMENTO ABRAMS.

LOVECRAFT... dUNA REFERENCIA PARA JJ ABRAMST?
Ph“nglui mglw "nafh Cthulhu R’ lyeh wgah-nagl fhtag

Continuando con el hecho de que Cloverfield no es algo definido al 100 por ciento y que sélo Abrams y
sus colaboradores saben bien qué onda, nosotros no podemos mas que especular, pero si has leido un poco
de H.P. Lovecraft (1890-1937) y mis aun de Los Mitos del Cthulhu, notaras que la bestia a quien hace
referencia Lovecraft es un enorme ser que surge del océano, con figura humanoide y cabeza de calamar con
varios tentaculos (irecuerdas a Davy Jones de Piraras del Caribe?, pues algo asi pero en grandote y mis
monstruoso). Se rara de un primigenio, y segiin la mitologia det autor, hay seres que viven en dimensiones
paralelas a la nuestra, pero otros como el Cthulhu habitan en este mundo, manteniéndose en un estado
latente por miles de afios.

Junto a esta impactante figura, viene un grupo de “soldados” que son mitad humanos, mitad batracios y salen

de las aguas cuando la bestia necesita aire fresco. Cambiando a Cloverfield, la “cosa” que ataca es acompanada
de sus parasitos (quienes caen de la espalda del monstruo luego de que éste se la rasca con un edificio -no
es broma-) y son quienes tambien causan estragos en la ciudad. “Los parisitos” son criaturas horribles, del
tamafo de un perro, que arrasan la ciudad y exacerban la pesadilla que todos viven,” dice Abrams. Lo que atacé
NY vino del mar, tiene caracteristicas mutadas y es enorme, no serd el Cthulhu, pero a mi humilde criterio,

minimo hay algo de referencia, {o no? Si te preguntabas qué rayos dice el subtitulo del parrafo anterior, es lo

siguiente: “En su morada de R'lyeh el difunto Cthulhu aguarda sofiando”.

EL CONCEPTO DEL MONSTRUO REFERENCIAS Y MAS REFERENCIAS
ES SENCILLO, SEGUN ABRAMS.
“Es UN RECIEN NaciDO. ESTA
CONFUNDIDO, DESORIENTADDO E
IRRITABLE. HA ESTADD DEBAJO
DEL AGUA POR MILES Y MILES
DE ANOS"”, AFIRMA,

Es obvio que JJ Abrams tenia la idea de crear algo basado en las fantésticas historias japonesas de Godzilla
y otros monstruos enormes que se pelean o destruyen ciudades enteras; lo que quizd no queria es que su
creacion fuera parte de una franquicia y tal vez por ello planearon producir un concepto nuevo, con miles de
referencias ticitas y otras muy evidentes que incluso vemos a lo largo de la pelicula (Bob Esponja, Alias, King
Kong, entre otros). A continuacion te daré una breve descripcion de la cinra, espero que ya la hayas visto, y si

no, {qué esperas?, iréntala o cémprala cuanto antes!




CLOVERFIELD: MONSTRUD (2008)

Dirige: Mart Revees.

Produce: JJ Abrams.

Guion: Drew Goddard.

Acttian: Lizzy Caplan (Marlena), Jessica Lucas (Lily), TJ Miller (Hudson), Michael Stahl-David
(Rob), Odetre Yustman (Beth), Mike Vogel (Jason).

Cloverfield es una pelicula de ciencia-ficcion de bajo presupuesto (comparandola con otros filmes
hollywoodenses) que involucra a actores pricticamente desconocidos y cuya campaiia viral logré posicionarla
como una de las cintas més esperadas en mucho tiempo. La técnica de grabacién se puede cotejar con The Blair
Witch Project, pues en Monstruo se emplea la toma de grabacion en mano, como una forma de argumentar

que és un testimonio, una serie de eventos grabados incidentalmente por un grupo de amigos.

La pelicula inicia con una pantalla de bartas de colores, para luego notificar al receptor que se trata de un
extracto de video proveniente de una tarjera SD “localizada en el drea antes conocida como Central Park”
¥ que contiene informacién propiedad de EEUU perteneciente al caso Cloverfield. Debido a lo anterior, no
esperes tomas tradicionales, pues el camarégrafo no fue otre que un civil como tl o yo; de hecho, notaris
movimientos bruscos y cortes inesperados, obviamente son deliberados, siendo ideales para enfatizar a la

grabacién amateur.

LA MEJOR FORMA DE CORRER A
LOS BORRACHOS DE UNA FIESTA

Jason —junto con su novia Lily- le organiza una fiesta

de despedida a su hermano Rob, quien se va como

vicepresidente de una compania muy “cool” con sede
en Japon. Todova a pedir de bocay Hudson, un amigo

muruo, es el encargado de grabar cada aspecto para
documentarlo como si fueran XV afios o una boda.

Durante el jolgorio ocurren diversas situaciones
comunes, asi como ¢l disgusto de Rob con Beth (a

quien le tiene puesto el ojo desde hace tiempo), pero
en un instante todo cambia. Un fuerte impacto sacude

la ciudad, un rugido se escucha muy a lo lejos y...
las luces se apagan. Entrados en panico descubren

por la TV que hubo una explosion en los muelles

de Manhattan. La tensidn aumenta, para luego ser
testigos de cdmo la cabeza de la Estagua de la Libertad

es arrancadayarrojada a kilometros-de distancia, hacia

una calle de la Gran Manzana. iAlgo esta ocurriendo!

{Seran arentados terroristas? {Una invasién? Nadie

sabe nada, pero de pronto observan edificios caery a

lo lejos sélo pueden apreciar una enorme figura que se

oculta entre el polvo de los escombros...

i 1
LA PARTE DE LA ESTATUA iA HUIR SE HA DICHO:

DECAPITADA ES UN HOMENAJE Todos deciden escapar juntos, pero de pronto Rob recibe una llamada de Beth que le pide ayuda, pues
DE AERAMS A LA REALIZACION esta atrapada en su edificio... el donjuin se arma de valor y decide ir a rescatarla... a él se unen sus amigos,
DE JOHN CARPENTER, ESCAPE quienes —grabando a pesar de todo- serin parte de esta impactante aventura; el monstruo avanza cada vez

bE NUEVA YORK {18811, QUE mis al corazén de la ciudad, destruyendo todo lo que se encuentra a su paso... cientos de sus parisitos
MOSTRABA UNA IMAGEN SIMILAR

ENM SU CARTEL.

estin invadiendo las calles y riineles, destrozando a la ciudad y aniquilando a sus habitantes, iqué serd esa
amenaza?; {por qué en NY7; éserd el tinico?




DETRAS DE CLOVERFIELD
Ojo, lo siguiente podrian ser spoiles...

Luego de ver la pelicula, surgen muchas dudas, quiza
mas de las que quisiéramos (esto es parte del plan
de Abrams). {Un monstruo? Empecemos con las
especulaciones; es probable, Abrams y Revees asi lo
dan a entender, pero mientras ¢l esta pateando los
edificios de Nueva York, hay un ataque en el puente
de Brooklyn, éserd otro o el mismo? Lo que pienso es
que no puede andar de un lado para otro tan rapido,
entonces, {uno mas estaba atn en el agua y fue quien
derrumbé el puente? Estas criaturas son inmensas,
tanto como un rascacielos; ientonces el altimo
monstruo que se ve al final es un rercero? Quiza...
pues recuerda que su tamafio no es tan colosal como
se vio en Manhartan, éo serd que mi vision estaba
afecrada por los cambios de cimara? Tal vez sea uno
solo 0 no, pero es un hecho que se trata de apenas el
inicio de una historia que dard para mucho mas.

FOR YOI
Ak silasists Can'® Sush She.  TLUITT
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Cambiemos 2 los hechos. Cuando mencioné que Abrams cred todo un concepro y la similitud con Welles,
es por lo siguiente. Para Cloverfield se crearon varias paginas de Internet (www.slusho.jp, www.tagruato.jp,
www.118-08.com, entre otras), con el fin de hacer que pareciera algo real. Tagruato es una supuesta compafia
japonesa que tiene varias subdivisiones; Slusho es un raspado de diferentes sabores con un néctar especial
que extrajeron de las profundidades del mar. Boldfutura se encarga de la investigacion espacial y tecnologia
avanzada. ParafFUN! Wax Distributors desarrolla productos derivados del perrdleo. Yoshida Medical
Research ¢s una firma de investigacién genética enfocada en a4 exploracién en mar profundo, buscando
nuevos productos quimicos en seres vivos para uso médico o comercial. En las paginas te dan pistas para que
vayas conociendo qué onda con la pelicula, asi como para enterarte de esta compatiia japonesa que tiene que
ver mucho con lo ocurrido, su potente néctar es crucial, y Slusho (que primeramente aparecio en la serie Alias)
se cree que es la compafifa a donde vaa trabajar Rob. Sin embargo, Abrams comenta que la Gnica pigina oficial
de Cloverfield es www.a-18-08.com.

DETALLES QUE TE HARAN PENSAR:

51 QUIERES VER OTRA ACCION DEL MONSTRUO, CHECA EN WWW.YOUTUBE.COM EL
VIDED: HUNDIMIENTO DE PLATAFORMA.
EN LA PAGINA WWW.CLOVERFIELOMOVIE.COM SI PRESIONAS ENM T"ABOUT THE
MOVIE” VERAS UN POP UF QUE DICE *. .. UN MONSTRUO DEL TAMANDO DE UN
RASCACIELDS QUE DESDIENDE SOBRE LA ClUDAD. .

AL FINAL DE LA PELICULA, EN LA TOMA DE BETH ¥ ROB EN LOS JUEGOS, HAY UN
PAMNEO COMN EL MAR DE FONDO, ALLl SE LOGRA APRECIAR UN TREMENDO SPLASH;
ALGO Bayd, LEGUET, NO SE SABE. FECHA! ABRIL DE 200%7. EL MONSTRUO ATACA
UN MES DESPUES.

LinNA COMENTARIO EMNLA PAGINADE SLUSHO DICE: "S5LUSHO MAKES MY STUMALH
EXPLODE WITH HAPEY ", STE RECUERDA A ALGOT

CUANDD ABRAMS ENTRO EN LUNA TIENDA CON HENMRY, SU PEQUERD HiJO, Y

OBSERVE UNA GRAN CANTIDAD DE JUGUETES DE GODZILLA. “ME IMPRESIOND
QUE ESTE MONSTRUDO HUBIERA DURADD TANTO, ALGO QUE MO SUCEDE EN
EsTapos UniDOS,"” DICE.

S6lo me queda decir que se mantengan pendientes, porque seguro habra secuelas y falta mucho
por ver qué atacd a NY; también hay blogs de los personajes y un comic, asi que es un mundo de
informacién. Ya con esta me despido, cuatachos. Espero que se hayan divertido al leer el articulo,
como yo al escribirlo. No se olviden de echarle un ojo al blog y a los foros. Si tienén dudas,
sugerencias o preguntas, envienmelas por correo electrénico a: hugoh@clubnintendomx.
com o si lo prefieren, via correo tradicional a la direccion:

AV. VASCO DE QUIRDGA # 2000, EoiFicio E, PISO 2, COLONIA SANTA
Fe, CP D1210, DELEGACIAN ALvARo OBREGON, MExico, DF

iHasta la proximal

CLU%NTE;DU' \




Advance Wu‘_r’l:
Dual Strike
Nintendo DS

i Activa mapas extra :
- Simplemente introduce el cartucho de GBA de las versiones anteriores de Advance Wars en tu Nintendo DS y haz lo siguiente:

Advance Warpaper Compralo por un punto cuando insertes Advance Wars (GBA) en tu Nintendo DS.
Advance Warpaper2 Adquiérerlo por un punto cuando insertes Advance Wars Il (GBA) en tu Nintendo DS.
Mapa de Hachi's Land Compralo por un punto cuando insertes Advance Wars (GBA) en tu Nintendo DS.
Mapadelash'sland ~ Adquiérerio por un punto cuando insertes Advance Wars Il (GBA) en tu Nintendo DS.
Mapa de Nell'sLand : Compralo por un punto cuando insertes Advance Wars (GBA) en tu Nintendo DS.
Mapa de Strum’s Land Adquiérerlo por un punto cuando insertes Advance Wars Il (GBA) en tu Nintendo DS. .

Habilita nuevos comandantes
- Encuantohayasactivadoalosdirigentes, atn debes comprérselos
- aHachi, el costo lo incluimos al final del codigo.

[ ———
—_— e

Adder Termina la mision 26

en campaiia normal - 1000 puntos.
Candle  Acaba la mision 26 <

en campaiia normal - 3500 puntos.
Chakka  Finaliza la mision 26

en campana normal - 3500 puntos.
Flak Termina la mision 26

en campana normal - 3500 puntos.

Grimm Completa la mision 20

en campania normal - 1000 puntos.
Hachi Termina la campafia normal

conunrango s - 2000 puntos.
Hawke Acaba la mision 26

en campaiia normal - 1000 puntos.

Javier Finaliza la mision 20

en campananormal - 1000 puntos.
Lash Completa la mision 26

en campaia normal - 1000 puntos.
Nell Termina la campaiia normal

Misiones extra
Conesto podras activar las misiones de bonus, y por consiguiente,
nuevas unidades de combate.

Mision 11 En la mision 10, captura la ciudad
e que estd al Este de tu cuartel.
Zipo Termina la mision 26 . Mision 14 En la mision 13, captura la ciudad -
encampaiia normal - 3000 puntos.  Queestaenlaesquina Noroeste.

con un rango A - 2000 puntos.

Sasha Acaba la mision 20

LLLLLRERLEEERL] ]

en campafia normal - 1000 puntos.
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Ghost Squad '"_ Sonic Riders: Zero Gravity
Wii ; : Wi

LA & ) . o B

Activa nuevas copas y personajes

; énsigue nuevos trajes y uniformes sl
Realiza lo siguiente para obtener el resultado deseado.

~ nel ment principal encontrards la opcion de password.

ST

80s Boulevard Termina la Babylon Story.

Vaquero Nivel 23
Camuflaje-desierto Nivel 07 ] 905 Boulevard Completa la Babylon Story. ;
Guerrero del futuro Nivel 38 .| Amigo ~Finalizatodas las misiones en Story Mode. -
Uniforme dorado _ Nivel 99 i f Angel/Devil Gear ~ Acabala Heroes Story.
Nma ~ Nivel50 - BillyHatcher Completa todas las misiones en el
~ Trajede panda _ ' Nivel 60 = = z Story Mode. :
Policia Nivello [ Blaze Termina la Babylon Story.
Camuflaje-cielo Nivel 18 | Chaos Emerald Gear Obtén el Extreme Rank en todas las
i i - Bivel 5 =i - ~ misiones dentro del Story Mode.
= _Can.u'lﬂaie-urbano = H?velm —— P4 Cream the Rabbit Completa fa Team Sonic’s Story.
Eﬁ:‘fi}‘an:‘e"s‘r' - ‘ Nveld 1} eggman Finaliza la Babylon Story.
: Bl Wi Ll L | MAG Gear 7 Acaba todas las misiones en el
s S Story Mode.
= : NIiGHTS Termina todas las misiones en Story Mode.
Dﬂ“kev Konq Barrel Blast Rouge the Bat Concluye la Team Sonic’s Story. i

i SCR-GP . Acaba la Babylon Story.
SCR-HD Derrota a SCR-HD durante una Free Race.
Shadow the Hedgehog  Acaba la Team Sonic's Story.
silver ' - Completala Babylon Story.
World Grand PrixMode  Finaliza la Team Sonic's Story.

ictiva nuevas copas y personajes
2ealiza lo siguiente para obtener el resultado deseado.

oo o Opemwo 0 -
samondcup  Completala Sapphire Cup enRookie.
slatinum Cup Finaliza la Diamond Cup en Rookie.
gandom Cup Termina la Selection Cup en cualquier dificultad.
Sapphire Cup Concluye la Topaz Cup en Rookie.

[ITTVETRNENERERI LY

selection Cup Completa la Diamond Cup en Rookie. _
tranky Kong Compite contra él en Candy's Requests, nivel3, |
: mision 24. :
 Deluexe Barrel DK__ Finaliza todos los Candy's Challenges.
- Funky Kong Termina la Diamond Cup en Rookie.
-i{alvpso Concluye la Sapphire Cup en Rookie.
: 1_ﬁg|( Rool Compite contra ] en Candy’s Requests, nivel 4,
E : mision 31,
 Kludge Completa la Diamond Cup como un Kremling.
 Klump Compite contra él en Candy’s Requests, nivel 2,
s mision 16.
;_ Kopter Finaliza la Topaz Cup como un Kremling.
‘tankyKong  Acabala Topaz Cup en Rookie.
§7iny Kong ~ Concluye la Saphire Cup en Rookie.
- Wrinkly Kong Termina la mision en nivel 4 challenges, en donde

debes ayudar a Wrinkly Kong con la carrera.

 e———
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: Scarface:
The World is Yours
Nintende CameCube

e
—

Driver Parallel Lines - ... codigos
Wi * Para poder activar estas acciones, necesitas pausar el juego

— - ~ y después seleccionar la pantalla de “Cheats”; alli es donde
{ Estrellas coleccionables - insertaras la clave de tu interés.
| Al conseguir fas estrellas doradas del juego en el mapa, podrds © _
*ganarte una de las siguientes cualidades. Toma en cuenta que en ;

cuanto llegues ala etapa del 2006 se borraran y deberds obtener = OLDFAST Corredor antiguo. :
las de tu nueva etapa. Busesy 666999 ‘Bacinari

' BLACK Traje negro.
OM( BLUESH Traje azul con sombras.

Doble capacidad de municiones Junta 30 estrellas. ' DOZER Bulldozer
Doble durabilidad del auto Consigue 40 estrellas.  + MARTHA Cambia tatiora def dia.

Mejoras del vehiculo gratuitas Reiine 50 estrellas. NOBALLS Decrece el *heat” de la banda.
FLYSTRT Disminuye el “heat” de la policia.

DUMPER Transporte de materiales.
FPATCH Llena la harra de “Balls”.
GRAYSH Traje gris de Tony con lentes de sol.
Activa nuevos vehiculos HAWAH Playera con detalles hawaianos.
_C_amp!e.ta las siguientes carreras en el juego para obtener los HAWAIIG Playera con detalles hawaianos
e y lentes de sol.
DONUT Incrementa el “heat” de fa policia.
GOBALLS Aumenta el “heat” de la banda.
SHAZAAM Rayo.
AMMO Municiones al maximo.
TUNEME Pista real de la miisica

“The World is Yours”,

: Regenera la energia.
Raven Racer Triunfa en la carrera Driver GP Long Island 1978. | TBURGLR Repara el vehiculo.

Incrementa la energia Colecta 10 estrellas.
Aumenta el nitro 0Obtén 20 estrellas.

HAERLARTTYPRRPTACTAT

———
S
——
———
g

g |
=T

| Andec Racer Gana el circuito Jersey en 1978 (hard).

Bonsai Racer Triunfa en la carrera La Guardia en 1978
(medium).

Brooklyn Racer Vence en el circuito Jersey en 1978 (medium).

Hot Rod Gana la carrera Driver GP Long Island en 2006. ] MEDIK

1110

i
1

San Marino Racer  Vence en la carrera Hunts points en 1978 = BUMMER Estampida.
(en primer lugar en hard). - RAINY Cambia la lluvia.
WHITE Traje blanco.
WHITESH Traje blanco con sombras.

Otras opciones
Simplemente consigue que el kilometraje de tu vehiculo llegue a
lo indicado abajo.

|

Il

I

I

Modalidad Far Out Alcanza las 900 millas.
| Modalidad Night Night Rehasa las 700 millas.
Juega como un policia o Llega a las 666 millas y dale un

= como un peatén melee attack a la persona con

la que quieras jugar.
Modo Shoriest Day Consigue 800 millas.
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Nuievos personajes

One Piece Grand Battle

Nintendo GameCube =

Actwa el cuarto traje de los Straw Hat
En la pantalla de inicio, mantén presionado el hoton R y marca la secuiencia abajo
mencionada; si lo haces bien, escucharas un sonido de confirmacion. 3

Cuarto traje de Chopper lzquierda, A, Derecha, X, Y, lzquierda, Derecha, B.
Cuarto traje de Luffy Arriba, X, Arriba, X, B, A, A, Arriba.
Cuarto traje de Nami Izquierda, X, lzquierda, X, Y, Y, B, Abajo.

- (Cuarto traje de Sanji Arriba, X, Abajo, X, Y, B, Y. X.
Cuarto traje de tisopp - Derecha, X, Derecha, X, A, Y, B, X.
CvartotrajedeZolo ~ Abajo, X, Abajo, X, B,A,A Y.

Hawk-Eyes Mihawk (todos los modos) Después de activar a Red-Haired Shanks, juega el modo de historia con Roronoa Zolo en Very

Hard y terminalo con un ataque secreto para activarlo.

Red-Haired Shanks (todos los modos) Luego de habilitar a Tony Tony Chopper, termina el modo de historia con Luffy en VEW Hard.

Tony Tony Chopper (todos los modos) Despues de activar a Ms. Sunday, acaha el modo de historia en Hard o Very Hard con Monkey D. Luffy.

Buggy the Clown (modo de historia) Eoﬁclwe el modo de historia en cualquier dificultad con todos los piratas de Luffy.

Captain Chaser (modo de historia) Finaliza el modo de historia en cualquier dificultad con todos los piratas de Luffy.

Captain Kuro (modo de historia) Acaba el modo de historia en cualquier dificultad con todos los piratas de Luffy.

Don Krieg {modo de historia)

Completa el modo de historia en cualquier dificultad con los cinco piratas de Luffy.

Ms. Sunday (todos los modos)

Termina el modo de historia en cualquier dificultad con Buggy, Kuro, Krieg, Arlong y Chaser.

Saw-Tooth Arlong (modo de historia) Finaliza el modo de historia en cualquier dificultad con todos los piratas de Luffy.

T

Naruto: Clash of Ninja

Nintendo CameCube

__Obtén el primer lugar en Time Attack con cualquier personaje.

Maximadificultad (4)
Kyuubi Naruto (Personaje)

Rock Lee (Personaje)

Llega ala primera posicion en Survival Mode. Se
Despues de que obtengas a Rock Lee cnmp!e(a elj luegn dos Veces con cada personaje enel modo de un jugador. :

dehe estaren Naruto} — = E =
Para jugar con Rock Lee, completa el modo de historia sin continuar hasta la batalla con Zabuza. Después de vencer
a Zabuza, Rock Lee podria retarte. Derrotalo y Ia historia termina después de otra escena. Ahora ya puedes elegirlo

- en los ofros modos de juego.

Sharingan Kakashi (Personaje) Termina el juego en el modo individual después de activar a Kyuubi Naruto con Kakashi. Ahora un mensaje te dira que

presiones el boton 2 6 X durante la seleccidn de personaje. Recuerda que el cursor debe estar sobre la imagen de Kakashi.

Sound Test

Finaliza el juego por lo menos una vez con un personaje ordinario después de obtener todos sus archivos ninja en

el modo individual para activar el Sound Test.

Termina todos los cursos en Grado C.
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94 BULLY: SCHOLARSHIP EDITION

SCHOLARSHIPEDITION 3

[.os dias de escuela son ""_‘--'_” nuinm”::r de olvidar:
los examenes, los amigos, maesiros, v hasta la senora
que te vendia papas [ritas estaran en tu mente para
siempre; pero gue mejor que  poder revivirlos.
no crees? Y no nos referimos a gue vuaclvas a
mscribirie. o que nunea salgas de la escuela, no,
sino a que lo hagas por medio del videojuego de
Bully: Scholarship Fdition, Este titulo, producido y
desarrollado por Rock Star. causo 1)01;-111&‘:; en ol
[1;!-;Jrin‘ v ahora en esta version para Wii veremos si

las eriticas Hevan razon o st selamente son a cansa

del poco entendimiento gue ticnen algunas personas

con el videojuego.

A008 Rock St G

En el ojo del huracdn

Bully es un juego que salié para una consola de
128 bits hace un par de afios, en el que se trata
de recrear la vida de un estudiante dentro de la
escuela, pero desde una perspectiva divertida,
con algunas peleas, claro, aunque realmente
nada es verdaderamente “pasado”, es decir,
si crees que por ser de los creadores de GTA
mantendra esa linea, estds en un error. Por
légica, mantiene algunos detalles dela violenta
serie de Rock Star, pero sélo en cuanto a los

ambientes libres y algunas misiones, porque en realidad tiene un planteamiento distinto, nada

que ver con la violencia sin sentido de sus otras creaciones.

Lo anterior no le importé mucho a los detractores de la compafia, y tacharon al juego de violento
y perjudicial para los que le dedicaran tiempo, porque, segiin ellos, tendria efectos secundarios en
su vida escolar. Pero bueno, a pesar de esto, el juego sali6 a la venta y fue todo un éxito, por lo que
ahora que Wii es la consola més popular del mercado, se decidi6 hacer esta translacidn para darle
nueva vida gracias al control del sistema. Antes de comenzar con la revisién del juego, queremos

comentar que el contenido, aunque no es violento en exceso, es apto sélo para mayores de edad.




El inicio del ciclo escolar
Llegara una escuela nueva no es nada facil, no tienes amigos, no estas acostumbrado
al ambiente ni a la manera como se llevan las clases; verdaderamente estas en problemas,
¥ es precisamente esto lo que le toca vivir al protagonista de Bully. Tomards el papel de
Jimmy Hopkins, quien acaba de entrar al Instituto Bullworth, pero no por haber rerminado una
educacién previa o por ser promovido debido a buena conducta, sino todo lo contrario: es un chico

problemético que experimenta desunién familiar y por lo mismo tiene que liberar esa tensién de

alguna manera, aunque sea en la escuela.

Su primer dia pintaba para ser distinto, tal vez
pensaba en estudiar y hasta en llevarle una
manzana a su maestra, pero al Ilegar al colegio
se da cuenta de que las cosas no seran ficiles,
todo esta dividido en los tipicos gmpims; por
lo que tener amigos es algo que no se ve en el
horizonte, y menos cuando son tan cerrados

en ese sentido; ya sabes, si eres el nuevo tienes
que pasar por un proceso de “aceptacién”, que
implica ser el centro de las bromas pesadas; ite

vas a quedar con los brazos cruzados?

No te salgas de clase

Contrario a lo que pareciera, dentro del juego
no solo vas a estar vagando por los pasillos en
busca de victimas para tus “travesuras”, sino
también debes entrar a todas tus clases, y no
porque desees ser el nimero uno en promedio,
sino porque de este modo aprenderas diversas
férmulas quimicas o consejos arristicos para
generar mejores proyectos para tus bromas, asi
que tienes que ser responsable y cursar todas
tus asignaturas.

Claro esta que también puedes elegir quedarte fuera del salén, y arreglartelas sin ningin tipo de
conocimiento, pero na te garantizamos que las cosas vayan como lo planeas, asi que mejor hazte a
la idea de que debes ser cumplido; ademas no son nada aburridas, en ellas se presentan acciones
que deberas completar como si fueran microjuegos de Wario Ware, y en los que el control del
Wii tiene gran importancia, como por ejemplo la diseccién de una paloma, que por cierto resulta
parecido en tu gameplay a Trauma Center.

;Quiero salir de vacaciones!

Dejando de lado los comentarios negativos, Bully es muy buen juego, te haré pasar grandes
momentos, y aunque és sélo para un jugador, no hay nada como disfrurarlo con los amigos, ya que
se reiran de todas las situaciones que pases. (Lo debes jugar?, claro, si ya tienes 18 afios cumplidos,

Fuiste a la escuelasi...

00000000009

En ¢l colegio pasamos muchos afios de nuestra vida, por lo que las situaciones graciosas no se hacen
esperar; aqui te dejamos con algunas que recuerdas o seguro atn realizas.

= Anotar las respuestas del examen en una goma de borrar para pasarla a un compaiiero en desgracia.

= Escribes nombres de gente “famosa” en |a lista de asistencia, creando una confusidn en
{us profesores.

= Cuando te faltan uno o dos puntos para pasar una materia, pides al maestro que te deje un “trabajo
especial” para conseguirios.

= E| viernes por la tarde ves el reloj cada instante durante la Gltima clase, pero mientras mas lo
observas més lento avanza.

= Te llevas tu Game Boy o Nintendo DS para las horas libres... pero siempre terminan sacandote del
salon por jugar dentro de él.

Compafiia: Rock Star
Desarrollador: Rock Star
Categoria: Accion

que no dudo en recomendarts.

Los expertos
comentan...

0 ok s B
*violento”, no tiene nada que ver con Manhunt
2, asl que no se preocupen por escenas
demasfado explicitas; el titulo es muy bueng,
se nofa que las misiones extras se hicieron
pensando en el control del Wi, asf como
también algunos' minijuegos, que cambiaron
radicaimente su estructura, para que fueran
mas sencillos de ejecutar. Bully no es para
todos, ues seguro habrd quien no le vea lo
gracioso a protagonizar una pelea en el recreo,
pero para los que sepan disfrutario, serd una
experiencia que recordaran.

B crow

Para esos momentos en que piensas que
en la escuela no pasa nada Interesante, te
presentarmos Bully, uno de los juegos con
femética diferente que ya esta disponible en
gl Wii. Como lefste, se trata de la vida de los
abusadores de las escuelas, esos tipos clésicos
que te roban el sandwich, pero que también
podrds darle su merecido. Estd disefiado
con una buena calidad gréfica y sonora, las
acclones a realizar son diversas y siempre
tendrés algo que hacer en los pasilios o en el
patio, buscando cémo molestar a la gente. Un
juego curioso y entretenido.

@muén

Ser estudiante siempre ha sido una tarea de
Tiesgo, pues ademés de tener que aprendsr las
lecciones, debes cuidarte de que no te pateen
el frasero, conquistar a la chica de tus suefios y
-cuidar [a relacién con tus camaradas para po-
der hacer de la escuela una experiencia, menos
terrible. En cuanto a gameplay, Bully Scholar-
ship Edition es divertido, ademé4s de que po-
drés explorar los enormes escenarios a placer
para ir de un lado a otro; aunque el aspecto
gréfico no es tan impresionante, se compensa
con Ia libertad y variedad de este original titulo
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ESTO ES ALGO DE LO QUE VERAS EN MAYO

Agatha Christie:
Then There Were None (i

Al escuchar la palabra misterio, a muchos se les vendra a la mente una imagen de Shaggy y Scooby,
pero para otros les haré click ¢l nombre de Agatha Christie, una talentosa escritora y referencia obligada
cuando se habla de novelas de misterio. Sus historias son en verdad envolventes y consiguen que no
le quites los 0jos @ sus escritos; ahora bien,
ite imaginas un juego basado en una historia
de ella? El resultado es plausible, aprovechard
las cualidades de movimiento del Wiimote y
Nunchuk tal como ocurre en los juegos tra-
dicionales de aventura en PC, pero llevados
a nuevos niveles de interactividad. Tendras
libertad de movimiento de los personajes,
podras encontrar pistas o inspeccionar los
escenatios, todo con el puntero. iQuieres
saber mas? iNosotros te diremos todo!

Dragon Quest Swords:
The Masked Queen and the Tower of Mirrors (wii)

La serie de Dragon Quest se ha hecho de un gran renombre desde su primera aparicion en 1986 y
continuaré cosechando frutos en su préxima edicién para el Wil. Lo méas importante es que se desarro-
116 contemplando cada aspecto del hardware del Wi, resultando en un titulo que es irreperible en otra
consola. Tt tomaras el papel de un valiente guerrero que, blandiendo una espada legendaria —a traves

- del Wiimote-, enfrentard a hordas de mons-
truos que tratarin de romperte los huesos. Usa
tu escudo para defenderte de las embestidas y
aplicales diferentes tipos de combos para que
vean quién es el que manda. Ademas, se inclui-
ran algunos minijuegos para darle variedad,
asi como todas las caracteristicas clave que
han hecho de esta franquicia, una de las mas

aclamadas.

FIFA Street 3 -
Las estrellas del balompié internacional se relajarin de las

formalidades del madicional partido de futbol y sus pompo-
sos estadios; en FIFA Streets parm Nintende DS, la accion se

lleva directamente a los escenarios mas exoticos del planeta,
El estilo de juego es plenamente Arcade, no existen los fueras
“dejuego, tarjetas o penales y podris elegir a cualquicra delas
18 diferentes naciones que tendran en su ofensiva y defensi-
va a las versiones caricaturescas de los jugadores que, por si
fuera poco, podran utilizar téenicas de fantasia para anotar
goles que superarian en esphcmaﬂhﬁi_lad a cualquiera que le

Hemos llegado al final de esta edicidn, pero ten por seguro
que seguiremos en contacto para brindarte lo ditimo en el
universo de Nintendo, ya sea a través de nuestro Podcast,
pagina de Internet, blog o en los foros, donde podras
conocer a otros jugadores y comentar sobre los temas del
momento y otros de irterés general. Mientras tanto, te deja-
vemos con un avance de lo que verds en la proxima edicion
de Club Nintendo. Estaremos esperando tus comentarios
sobre el regreso de la seccion de Arcadias. ¢Te gust6? éCual
quisieras que revisaramos? iEscribenos a la direccion que ya
conoces! jNos leemos en mayo!

Ninja Reflex wi

iLlegd el momento de poner a prueba tus reflejos ninja!
Esperemos que todos estos afios de ver peliculas de
Bruce Lee y Jackie Chan te hayan servido de algo, porque
Electronic Arts nos presenta una singular propuesta para
¢l Wii y Nintendo DS. Ninja Reflex te retara para realizar
una serie de pruebas para medir tu reaccion en segun-
dos. Conforme desarrolles tus habilidades ninja, podras
incrementar tu rango, hasta obtener la cinta negra de
manos de tu propio Sensei. Ademas, podris comperir en
contra de hasta tres de tus amigos mas para demostrar
" quién es el verdadero ninja occidenral. Las pruebas van
desde lo basico como atrapar moscas con palilles o com-

batir cara a cara contra poderosos samurais.
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