ri[‘

' THE UHBREI.LA CHRONICLES

& fasidant soi|

! Y ~Ademas:
Uno con el € %rol}
EI 0jo del'C Cuervo;

(N Prohle,
. N

g,

TMOS@IIIS* personajes favorltos
“enun soloat|tulogparaxW'|

Ao 17 No.2  Exhibir hasta 26/2/2008

2



p Asesoria especializada

» Venta de accesorios

p Snack corner

b Programas de Lealtad

P Eventos especiales

P Conoce el Experience Room

p Estacionamiento

» Meses sin Intereses*

P Los mejores precios

P Sony outlet pantallas y Gadgets

QMEe CHperience

game experience

Torres de
Satelite

Ven y celebra tu
en las instalaciones de game
experience en compadia de
tus amigos y nuestra mascota
Cybear.

tornco  (( )

www.gamexperience.com.m#H

Blvd. Manuel Avila Camacho 3131, Col. La Florida, Naucalpan, Edo. Mex. C.P. 53160.
Tel. 53630447, info@gamexperience.com.mx

Copyri

ht © El logotipo de XBOX360, WII, PLAYSTATION 3, PLAYSTATION 2, PSP, NINTENDO DS, CYBEAR y GAME EXPERIENCE, son marcas comerciales registradas. Reserva-

dos togos los derechos. * Pregunta por articulos participantes.



10
12
14
18
20
32
42

60
65
VA

76
78
80
83
86
96

Dr. Mario TIPS
Top 10 - .
Eth)ra Resident Evil:
Los Retos Umbrella Chronicles
LogNin
Et Mds Esperado ESTE MES REVISAMOS
Previo‘ Puzzle Quest 26
Gamevistazo Challenge of the Warlords
Consola Virtual Lego Star Wars: 28
Nuestra Portada: The Complete Saga
Super Smash Bros. Brawl Bleach: 38
S0s Shattered Blade
El Ojo del Cuervo Trauma Center: 50
El Control de los Profesionales New B[oo(i
lle CN

ta Calle 28  Medal of Honor: 68

no con el Control H 2
Mariados prose
¢Qué hay dentro de...?
CN Profile Cori
Cementerio de Videojuegos Lo mejor

Ultima Pagina y lo no tan bueno para tu Wii

@

Super Smash
Bros. Brawl

1 Bleach:
2 Shattered
4 Blade

ores nos hemos enfrentade con los

rabadores" en los juegos de pelea...

mos preparado un articulo acerca
para que sepas como evitarlos.



ISSN 1665-7888

Av. Vasco de Quiroga #2000, Edificio E, pisd 2, Colonia Santa Fe
Delegacién Alvaro Obregén CF 01210 México, DE
Tel: 5241 2600
clubninf@clubnintendomx.com

DIRECCION EDITORIAL  DIRECTOR GENERAL MEXICO
José Sierra German Arellano
Bus Rodriguez  p\rys e pusLicioan
DIRECTOR DE VENTAS DE PUBLICIDAD
DIRECTOR GENERAL EDITORIAL  Enrique Matarredona

Javiar Hartines Siatane DIRECTORA DE VENTAS DE PUBLICIDAD

Mayte Flores Luna
DIRECTOR EJECUTIVO  pipeeron pE VENTAS DE PUBLICIDAD
Paco Cuevas Almazan Héctor Lebrija 6.
COORDINADORA DE VENTAS
Julio Ruiz de Ojeda
EDITOR  GERENTE DE VENTAS
Antonic Carlos Rodriguez Jorge Esperén
INVESTIGACION  EJECUTIVO DE VENTAS
Alejandro Rios “Panteon”  Ruben Sanchez Labastida
Hugo Herndndez "Crow”  Tel: 52 6126 00 ext. 11645
Juan Carlos Barcia "Master”

EDITORIAL

FINANZAS

AGENTES SECRETOS  DIRECTORA DE ADMINISTRACION Y FINANZAS
Axy /Spot M. Rosario Sanchez Robles

CORRECCION DE ESTILO

: 7 MARKETING Y PUBLICIDAD
Carlos Hijar Fernandez

DIRECTOR DE MARKETING
14 ity
ARTE Sebastian Tonda Sanchez
DIRECTOR DE ARTE  CIRCULACION
Francisco Cuevas Ortiz  DIRECTOR DE CIRCULACION
DISERADOR Jorge Morett
Victor Madrid Reyes  DIRECTORA DE SUSCRIPCIONES
Isabel Gomez Zendejas
PRODUCCION DIRECTOR OF EDITORIAL TELEVISA INTERACTIVD
DIRECTOR DE PRODUCCION  JUan Adlercreutz
Juan Carlos Espinesa  yygpNer
TRAFICO  EDITOR WEB
Andrés Judrez Cruz  Juan Carlos Lavin Murcio

oo
Televisa
EDITORIAL TELEVISA INTERNACIOHAL
DIRECTOR GENERAL / VICEPRESIDENTE INTERNACIONAL
Eduardo Michelsen
VICEPRESIDENTE EDITORIAL
Irene Carol
VICEPRESIDENTE COMERCIAL
Ricardo Lopez iniguez
VICEPRESIDENTE DE ADMINISTRACION Y FINANZAS
Sergio Carrera

r
s Circulacion certificada por el
vim Instituto Verificadar de Medios

e Registro No, 121/09

CLUB NINTENDO

D CLUB NINTENDO. Marca Regstrada. Afie 17 N° 2. Fecha de publicacién: Febrero 2008
Revisla mensual, editada y publicads por EDITORIAL TELEVISA, S.A. DE C.V, Av. Vasco de
Duirogs N 2000, Edficio £, L éxico, ILF, tel
52-61-24-00, ¢ ¢ responsable
Ieene Garl. Miembro de |a cana, Nimera de

bmdu <on N\NTENDU oF A

nara Nzk Nrel de \a Industria

nal ds\ Der:(na de
de 1992; Cartificado
bos con expedients
1as Ilusiradas

.ﬂz (puluﬂw CP UZLDD México D.F, Tel. 52-30 en metropolitana.
# Expendedo 5 08 México A.C., Barcelona N® 26,

REﬂJD‘:ﬂ Mexicana tel 01-800-711-256-33. Prohibida su reprodu

on parcial o total

Argenting, SA, Av
el [5417) 4000-8300
Sepdlveds Edwards
in de srei:nw Dretribucién

buidora de Revistas Bertran, A
an Argentina de Editores de Re

arizl Televisa Coborn!
i, [571) 374-4040, Fa

#4357, Dlrecorn de Pubiicidads Beslis
11 376-4080 Fax: (57 310-7 Suscrigcianss. Tei
line gratuits 5

hile,
421 595-5000. Fax
tiago, Chile, Flete
70; Fas: (5621 59

ipcianesiEteleviescl » ECUADOR: Vanipubli Ecustorians, SA, Rumipamaa 706,
entr Repiblica y Am dor, Tel (593 2-226-2717 y 1593) 2224
2718, « VENEZUELA e Mirznda,
Cantro Lido, Torre & : 2 040, Tel. (582)
12-953-4585. Fi 4 p o o v

s 4930, Dintrtcidor- A
. Regionies: 1, 1, Xl y XII

© CLUB NINTENDO. Nintendo of America Inc.
Trademark and copyright 2007. Nintendo. All Rights Reserved
Under license to Editorial Televisa, S.A. da C.V.

IMPRESA EN MEXICO - PRINTED IN MEXICO,
TODOS LOS PERECHOS RESERVADOS.
ALL RIGHTS RESERVED.,
® Copyright 2007,

CLUB NINTENDO. Prohibida la reproduccion parcial o total del
material editorial publicado en este nimero. CLUB NINTENDO
investiga sobre la seriedad de sus anunciantes, pero no se
responsabiliza de las oferlas realizadas por los mismos.

SUSCRIPCIONES EN MEXICO
Teléfono: 5488-6299 en el DF
Desde el interior de la Republica: 01-800-849-9970

Este mes nos dejaremos llevar por la oleada que estd provocando Super
Smash Bros. Brawl porque sabemos muy bien que es el tema que mas te
interesa por ahora. Durante todos los eventos que hemos tenido previos a su
lanzamiento, las dudas que més surgian eran: jcuando saldria?, jcomo serfa? y
iqué personajestendria? Para muchos, SSBBresulta ser un titulo de nicho,que
estd enfocado sélo para algunos jugadores fans de Nintendo, pero la realidad
dista mucho de ello; con hasta ahora tres ediciones (una por generacion),
esta serie de peleas ha roto récords de venta, colocandose como el juego mas
popular para los torneos caseros y masivos, quedando asi como uno de los
infaltables para tus consolas. Si recuerdas, hace poco mas de seis afnos, SSB
Melee fue el juego que dio vida a la portada de Club Nintendo en diciembre
del 2001 (una de nuestras favoritas), y para conmemorarlo, te preparamos
un articulo de portada muy interesante sobre esta (ltima entrega, asi como
informacion adicional que seguramente sera de tu agrado.

Peronotodo es Smash Bros., también encontraréstips para derrotara los jefes
de Resident Evil: Umbrella Chronicles y varias revisiones que te ayudarén a
decidir cuales son los mejores titulos para esta temporada. Ya que hablamos
de fechas, aprovechamos para comentarles que Brothers in Arms para Wii
se retraso para finales de este mes; esperemos que ahora si ya se decidan a
liberarlo porque desde octubre que lo estamos esperando y promete ser uno
de los titulos de guerra mas interesantes para la consola casera de Nintendo;
comoya lo logré en su paso por el Nintendo DS, para esos dias también estara
listo CSl: Hard Evidence para Wii y el esperado Assassin’s Creed en DS, este
dltimo causé revuelo hace tiempo y ahora Ubisoft prepara la versién portatil,
conservando la esencia que lo llevd a la cima y anadiendo el toque Unico de

la pantalla tactil para incrementar el valor del gameplay.

Como podrés darte cuenta, este inicio de afio no sera tan desolado como en
otras ocasiones; las compaiifas le estdn poniendo entusiasmo para ofrecer
sus juegos en este primer trimestre y no como antes, que guardaban con
recelo sus cartas para lanzarlos en fecha posterior al E3.

Dicho esto, bienvenido seas nuevamente a otra entrega

de tu revista Club Nintendo. {Que la disfrutes!

Escribenos a:

Av.Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, piso 2, Col. Santa Fe
Delegacién Alvaro Obregén
México, DF.CP 01210
clubnin@clubnintendomx.com
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La lmagen La popularidad de la medicina ha cruzado por otros medios de entretenimiento en los que disfrutamos

de la accién, humor y drama de los hospitales; ya lo hemos visto en la televisién con diferentes series
como Dr, House o Scrubs, pero también podemos recrearlo de forma interactiva con Trauma Center
New Blood, la secuela al popular y original titulo de Atlus que ahora cuenta con mayor-entretenimien-
to, voces y casos que tendras que resolver con el pulso de tus manos, ayudado tnicamente con los

controles del Wii. {Quieres saber més? Checa la...
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iQué onda, Doc.! ;Cémo has esta-
do? Espero que bien. Tengo varias
dudas gue me enloquecen, espero
que las contestes,
1.- ;Va a salir el juego FIFA Street 3
en Wii? Hace poco lel que iba a salir
solo en PlayStation 3 y Xbox 360.
¢Qué hay de cierto en ello?
2.- iEl juego Soul Calibur Legends
va atener alguna modalidad de pe-
leas de varios jugadores tipo Super
Smash Bros. o Unicamente contara
con misiones?
3.- (El juego Guilty Gear Accent
Core XX va a tener conexién Wi-Fi?
¢Cudndo sale?
4.- jCuando estara disponible el
juego Dragon Ball Z: Budokai
Tenkaichi 3 para Wii?
5.- Ya por ultimo, mi estimado Doc-
tor, jcuando sale el juego de Pro-
ject Hammer?
Luis Mario Lopez
Via correa electronico

jQué tal, Luis! Yo me he estado di-
virtiendo mucho en mis viajes es-
paciales y checando los préximos
arreglos para mi nuevo Go Kart,
pero siempre me puedo dar tiem-
po para responder sus preguntas,
asi que empecemos. FIFA Street 3,
por desgracia, solo estd planeado
para PlayStation 3, Xbox 360 y Nin-
tendo DS [que sale para mediados
de febrero], pero nos parece curio-

so que se hayan olvidado del Wii;
quiza no estan muy satisfechos con
el modo de juego que quedé para
FIFA 08 y seguramente trataran de
hacer algo mas revolucionario para
los juegos siguientes. Ojala que la
gente de EA no empiece a limitar
al Wii, puesto que se trata de una
consola capaz de reproducir sus
juegos y con una base establecida
en el mercado bastante amplia.
No, Soul Calibur no es precisa-
mente un juego de peleas ni al es-
tilo convencional de dos jugadores,
ni en grupo como en el caso de
Smash Bros.. E| juego se basa en
accion/aventura y podras jugarlo
en modo cooperativo con alguno
de tus amigos, o competir contra
él para ver quién es el verdadero
guerrero, todo esto en diferentes
modos de juego. Cambiando de
tema, Guilty Gear Accent Core XX
no cuenta con un modo para co-
nectarse a la red Wi-Fi, sélo lo pue-
des jugar de forma local y ya esta
disponible desde mediados de
octubre del ano pasado. Asimismo,
DBZ:Budokai Tenkaichi3 estdala
venta desde principios de diciem-
bre pasado y tampoco cuenta con
conexion Wi-Fi. Ya por dltimo, Pro-
ject Hammer fue cancelado,era un
titulo prometedor y pudimos jugar
un poco en el E3 del 2006, pero
s6lo quedé en “proyecto’!

iQué onda, Dr. Mario! Quiero decir
que la revista es de lo mejor y la
compro cada mes. Tengo algunas
preguntas y sé que ta me las po-
drés contestar:

1.- En su revista Afio 15 #1 mencio-

Project HA.M.M.E.R. era una de las pro-
mesas de Nintendo para acompafiar el

lanzamiento del Wii, pera por desgracia
no pudo llegar a una version final y se
quedd sélo comoa un proyecto
interesante para la consola.

& DR.MARIO

nan un juego de Kirby para Game-
cube, y yo me pregunto qué pasé
con dicho juego. jAcaso lo cancela-
ron o lo cambiaron para Wii?
2~ jCudndo mencionaran nueva-
mente a Disaster: Day of Crisis?
3.- jCuéndo sale Endless Ocean?
Bueno, eso es todo, les mando un
saludo a todos. jArriba la revista #1
en videojuegos! Su fan supremo,
xtremoy #1.

Uriel Salvador G.
Via correo electrénico

Muchos de los dltimos titulos que
se anunciaron para el Nintendo Ga-
meCube fueron cancelados o pos-
puestos sin fecha definida, otros sf
terminaron saliendo como Twilig-
ht Princess, pero en el caso de
Kirby no hubo tanta suerte, ya que
fue cancelado para el Nintendo Ga-
meCube y Nintendo no ha mencio-
nado nada sobre su traslado al Wii
[aunque se ha comentado de una
edicién de Kirby para Wii, no se ha
precisado si es algo original o esta-
ra basada en el proyecto que no se
concibié para el Cubol, asi que di-
cho proyecto sigue y seguiré en el
congelador hasta que se tenga una
propuesta interesante.

A diferencia de Project Hammer,
Disaster: Day of Crisis [juego ba-
sado en diversas crisis naturales]
si continda en pie de lucha y de
hecho ya esta disponible en Ja-
pén desde finales de diciembre;
para Ameérica no se ha establecido
una fecha definitivamente, sélo se
menciona que saldra en el 2008.
Por otro lado, Endless Ocean salié
en Japén desde agosto del afo pa-
sado y nosotros lo tenemos desde
este enero, asi que ya puedes ir a
comprarlo en tu tienda favorita.

jHola, estimado Dr. Maria! Tengo
unas preguntas:

1.- {Es cierto que van a sacar dos
titulos de Kingdom Hearts para la
consola Wii de Nintendo?

2. Si es cierto esto, jes verdad que
uno es una version del Kingdom
Hearts 2 pero con personajes de
Nintendo como Mario, Sonic, Link
y Megaman?

3.- jEs cierto que existe Kingdom
Hearts Birth by Sleep para el Nin-

tendo DS, o se trata de otro rumor-
como los clasicos de Internet?

Emilioc Montero Rivera

Santiago, Chile

Qué te puedo decir, Emilio. iS,
efectivamente Kingdom Hearts
saldra para Wii este afo... bueno,
eso es lo que quisieras leer, pero la
realidad es otra... Square-Enix no
ha puesto sus ojos en el Wii para
la tercera entrega de esta popular
franquicia que involucra a los per-
sonajes de Final Fantasy con los
carismaticos animales de Disney,
sin embargo, nada esta escrito atn
y si los astros se alinean correc-
tamente, tal vez -y solo tal vez- si
haya una versién para Wii, o quiza
incluso una totalmente exclusiva,
pero eso no lo decidimos nosotros,
asi que nos mantendremos en es-
pera de las noticias de la misma
compania para saber qué decide
sobre el tema.

Ahora bien, la adaptacién de
Kingdom Hearts que mencionas
y que involucra a los personajes
de Nintendo, como Mario, no es
otra cosa que una broma, o al me-
nos es lo que aparenta. Dicha nota
aparecié en la edicidn de abril de la
revista Electronic Gaming Monthly
[EGM, EE.UU.] y como debes saber,
en abril en Estados Unidos se cele-
bra el April’s Fool, lo que equivale
al Dia de los Inocentes de nuestro
pals [pero aqui es el 28 de diciem-
brel. La verdad, este crossover de
personajes podria resultar en algo
interesante, pero es un tanto im-
probable, ;o no?

Kingdom Hearts: Birth by Sleep
es un titulo disefiado para el PSP
de Sony, pero Square-Enix no se ol-
vido de la portatil de Nintendo y ya
mostrd unas imagenes en la revista
Famitsu; el titulo lleva por nombre
Kingdom Hearts 358/2 Days; la
historia se desenvuelve alrededor
de Roxas y Axel, transportando-
te por multiples escenarios del
universo de Disney tanto de for-
ma individual como en un modo
multiplayer bastante interesante.
Por ahora es poco lo que se sabe
de esta entrega, pero nosotros te
mantendremos perfectamente en-
terado de cualquier novedad que
nos sea comentada por Square,




{Quihtbole, Mario! ;Divirtiéndote
con tu Wii? Bueno, te escribo para
preguntarte un par de dudas que
me guitan el suefio. Espero las pue-
das responder:
1.- Hace poco descubri en Internet
que el tan esperado juego de Su-
per Smash Bros Brawl se retrasa-
ria hasta el 24 de enero en Japon.
Dime si es cierto y, de ser asi, si
afectaria la llegada de este titulo a
nuestra continente.
2.- ;Es cierto que habra un juego
de béisbol para Mario en Wii como
sucedio con el GameCube y que
llevara por nombre Super Mario
Stadium Baseball? De ser cierto,
ipara cuando saldra?
3.- Vi en Internet que el juego de
Monster Hunter 3 serd exclusivi-
dad del Wii. Dime si esto es cierto.
Bueno, es todo por ahora. Espero
que tengas tiempo para respon-
derme. Un saludo a todos en la re-
daccién y sigan adelante.

Everardo Hernandez Alvarez

Via correo electrénico

Asi es, Everardo. El esperadisimo
Super Smash Bros. Brawl sufrid un
retraso tanto para América como
para Japén; en nuestro continente
ya habfamos comentado que sal-
dra el 10 de febrero, mientras que
los japoneses lo tendrén dias antes
[24 de enero). Al parecer esta vez la
fecha no tendra modificaciones, asi
que ve juntando tus billetes antes
de que te ganen tu ejemplar.

No andas tan perdido, amigo, Ma-
rio y sus companeros [Peach, Ka-
mek, Dry Bones, Bowser, Wario,
Donkey y muchos mas] regresa-
rén al rey de los deportes en el
Wii, luego de su interesante, pero
poco memorable incursion en esta
categorfa dentro del Nintendo Ga-
meCube. El juego lleva por nombre
Mario Superstar Baseball y ob-
viamente no se trata de un titulo
convencional de béisbol, sino de
unaversion mas dindmica apoyada
en poderes y habilidades especia-
les como hemos visto en Mario

La pasada incursion de Mario
en el béishol no fue tan brillante
como en otros deportes, s decir,

1o capto la popularidad espera-
da. pero ahora con las caracte-
risticas del Wii, suponemos que
sera otra historia.
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Tennis o Super Mario Strikers, La
fecha de salida aun esta pendiente,
pero seguramente serd anunciada
durante el proximo E3, si no es que
Nintendo decide sacarlo antes.
Originalmente Monster Hunter 3
estaba planeado para su estreno
en el PlayStation 3, pero debido a
que es un poco complicado pro-
gramar para dicha consola, la gen-
te de Capcom decidi6 optar por el
Wii, ya que ademas podras hacer
uso del popular estilo de gameplay
a través de los controles Wiimote y
Nunchuk, algo que para la consola
de Sony no es posible..

{Hola! Sey fanatico de su revista
desde hace anos. Es la primera vez
que escribo y les felicito por su ex-
celente trabajo. Aqui van mis pre-
guntas, espero que me respondan
porgue creo y siento que son muy
importantes para los lectores:

1) ;Es cierto que se tienen planes
de Eternal Darkness 2 para Wii,
y qué pasé con la pelicula de la
primera parte de este gran juego?
Ustedes dijeron gue nos seguirian
informando pero no lo han heche.
2) jQué estd pasando con Ninten-
do?, el Wii esta increfble pero a
pesar de sus excelentes ventas no
hemos visto grandes juegos salvo
unos cuantos como Metroid Pri-
me 3: Corruption. ;Donde estan
juegos como Silent Hill 5, Final
Fantasy XIl o Metal Gear So-
lid 4: Guns of the Patriots? ;Por
qué Nintendo no hace nada para
atraerles a su plataforma?; todos
sabemos que el PlayStation 2 tuve
excelentes juegos por sus ventas,
ipero no esta pasande esto con
Nintendo?

3) (Por qué cuando se prohibio
Manhunt 2 en América debido a
su_fuerte contenido; Nintendo le
dio la espalda argumentando que
no permitirian este juego debido
a su clasificacion “Adults Only"?;
cuando ellos mismos proclaman
que Wii seria para todo tipo de pu-

RUGATA LLOB NaNTems |
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blico, creo que se estan enfocando

demasiado a aquel que no habfa

jugado y estan dejando olvidado al
jugador adulto.

Enmanuel Martinez

Via correo electronico

Se habia comentado mucho sobre
una secuela del titulo Eternal

Darkness [juego de aventura con
tematica sobre lo oculto], pero se
guedd en comentario; no se ha
externado mas sobre el tema, de
hecho, la gente de Silicon Knights
se encuentra trabajando en Too
Human, gue supuestamente tam-
bién iba a salir para PS2 y Ninten-
do GameCube, pero ahora solo se
contempla para el 360, y tienen en
stand by los planes para Eternal
Darkness 2; ;por cuanto tiempo?
No lo sabemos, pero ojala no sea
mucho, porque la primera entrega
[que debid salir desde el N64 y se
pasé a GCN] es realmente buena.
En cuanto a la pelicula, pues no
les hemos diche mas, porgue no
han tenido una actualizacion en
la informacién; ese proyecto sigue
en espera, los derechos para la peli-
cula [o para un show de television]
fueron comprados por la compaiia
productora Hypnotic, pero una de
dos, o se les traspapelé el contrato,
o estan en espera a que salga otra
entrega del videojuego para que
cause mas furor entre los fans,

El Wii esta rompiendo récords de
venta y superando a Microsoft y a
Sony en esta generacion, luego de
que en la anterior tuviera que aga-
char la mirada. Este éxito en ventas
le esta atrayendo varias franquicias
nuevas, ademas de que se ha con-
vertido en una consola de interés
general y no tanto en algo disena-
do en exclusiva para los hardcore
fans, pero esto no quiere decir que
por ello todo [los juegos] salga
para el sistema; hay limitantes de
éste, preferencias de programacion
y convenios entre companias que
son factores que influyen para de-
terminar qué juego y cudl no salen
para cada consola. Se habia dicho
que Konami trabajaria en un Silent
Hill para Wii, pero atin no es oficial
y Metal Gear estd muy aferrado
a Sony, no obstante el excelente
remake de Metal Gear Solid para
el GCN. En el caso de Square, ha
lanzado versiones de Final Fan-
tasy, pero no de la linea tradicional,
sino de su nuevo concepto Crystal

Chrenicles. Todo es con base en
convenios y gustos y es probable
que titulos posteriores si lleguen al
Wii, antes jamas hubiéramos ima-
ginado un Guitar Hero, Manhunt,
Godfather, etc.,y ve ahora... poco
a poco las cosas irdn cambiando
para la perspectiva del Wii.

La postura de Nintendo es permitir
todo tipo de juegos gue sean agra-
dables y de buen gusto para las
personas; en este caso, Manhunt
2 contaba con una temdtica un
tanto conflictiva que puso en aler-
ta a los medios y en especial a las
companias. Nintendo en una mar-
ca familiar, pero también Sony y los
demas no estuvieron de acuerdo al
principio con dicho juego, sino has-
ta que hubo un cambio para suavi-
zar el shock visual y emocional que
podria causar debido a su tematica
poco convencional, y ahora ya lo
puedes comprar en cualquier tien-
da, simplemente el freno fue para
marcar un precedente de que esta
bien que saquen todo tipo de jue-
gos, pero que no abusen.

Siguenos enviando tus dibujos para
la seccion Galeria. Realiza tu mejor
esfuerzo para que-ganes el recono-
cimiento del mejor del mes.

Arte en sobre:

Javier Moya; Guadalajara, Jalisco.
Santiago Lara; Santiago, Chile.

Alonso Pérez; Cd. Acufia, Coahuila.
Miguel Silva; Santiago, Chile.

Alexander Serrano; Sta. Ana, El Salvador.

E’..f & El rombo de la portada
P cstien el hombro de Pit
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Mario regresa en una aventura como muchos la quisi-
mos ver desde el GameCube, que fuera tan impactante
como ocurrié hace afies en el NB4; ahora Nintendo
sobrepasd los limites de la imaginacién al transportar
a su personaje favorito a mundos de fantasfa en donde
combatird nuevamente contra Bowser para rescatar a Peach. Ahora &l tendra que viajar de
planeta en planeta para recolectar el poder de las estrellas y asf poder alcanzar a la nave de
su archirrival. En su camino conocerd a nuevos personajes que le ayudaran a cumplir sus
objetivos y se apoyard de otros conocidos para obtener informacién valiosa.

r24ing Rabbins J i
Rayman Raving Rabbids 2 es un titulo que demuestra
que no todas las secuelas son malas, de hecho, aquf
g te divertirds muchisimo mas que en el anterior. Ahora
= == estos hiperactivos seres invadirdn las calles de nuestro
planeta, adaptandose incluso a los ritmos mds cldsicos de nuestra masica, La acclén estd
disefiada para cuatro jugadores simultdneos y contard con mas minijuegos para que la
diversion no termine, aungue también podrés jugarlo de forma individual y ni asl perderés
la accidn. Un detalle muy agradable es la cualidad de personalizar a los conejos, déndoles
aspectos muy curiosos y emblematicos.

Medal of Honor Herpes 3 405

Soad EA sigue en pie de lucha con sus titulos de combate
basados en la Segunda Guerra Mundial, En esta misién
y fomards el control de John Berg; la fecha, 6 de junio de
1944, cuando llegas a Normandia para infiltrarte a través

o

* de las lineas enemigas. Nuevamente los escenarios son
una reconstruccion de las batallas clave, asimismo, los fracks de audio y efectos sonaros
no dejan de impresionarnos por la gran calidad y realismo que imprimen en cada mision.
Sin embargo, el detalle que mas capta nuestra atencion es la facultad de juego en linea con
hasta 32 oponentes.

=% [tar Herp ITE: Lesend L T
Guitar Hero es como tener un compendio de éxitos en
un solo disco, pero ademés de escuchar las canciones,
puedes tocarlas con la guitarra (o del control) y seguir
los ritmos para sentirte como en conclerto. Jugarlo es
muy facil, dominarlo no tanto. El juego se divide por sats de canciones que significan un
avance en [a trayectoria de la banda. Cada sat tendrd canciones de mayor reto, tales como
Knights of Cydonla o One, por mencionar algunas. Pero si ya dominas el Juego, podrds

competir en contra de cualquler rockero del mundo a través de la conexion Wi-Fi,

8 TOP10
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Sin ser una sorpresa, Super Smash Bros. Brawl es el titulo que se pone a la
cabeza de este Top 10, tanto por la gran cantidad de fans que tiene la serle,
como por las modificaclones que nos presenta esta edicién que mucho se ha
esperado. Brawl deja a un lado la exclusividad de personajes de Nintendo para
adentrarse en la variedad de peleadores que cuentan con gran popularidad en
otras licencias; Sonic y Solid Snake son un claro ejemplo, con esto podremos
dar por entendido que se trata de una edicién méds madura y que reunird
a nuevos participantes ya sea de forma local o a través de la red WIi-Fi de
Nintendo. La calidad gréfica es sorprendente y el gamaplay se conserva tan bien
como siempre. ¢Quieres conocer més?, échale un ojo al articulo de portada.

o i Fit f { = E

La saga de zombis més popular en los videojuegos es sin duda la que nos
presenta Capcom; en esta ocasion y como exclusiva para el Wil, podremos
transportarnos por varios capitulos de su historia, desde el primero que sali6
alld en 1996 y hasta la tercera entrega que vimos en 1999, claro, todo lo
anterlor analizado desde una perspectiva diferente, dandote a conocer detalles
que no se vieron mientras recorrias la mansion, la comisarfa o las calles de
Raccoon City. El estilo de Juego varia para cambiar de movimiento libre en 3D
a una gula predeterminada como ocurre en House of the Dead.

anturero en busca de un tesoro
oculto en una isla. Su aventura lo llevard a resolver diversos acertijos gue lo
acercardn cada vez més al tesoro del legendario pirata Barbaros. El juego es
controlado a través dal Wilmote, que te servird para realizar los movimientas
del personaje, asf como también para utilizar los miitiples accesorios y
objetos que encontrards a tu paso. Visualmente es como apreciar una serie.
animada, las texturas de los piratas y escenarios cobran vida con colores
brillantes y las animaciones son fluidas, mds adn en las escenas de accidn,
Seguramente ya tuviste la oportunidad de participar en la Guerra de las Ga-
laxias version Lego en afios pasados a través del GCN, pero en esta acasidn,
LucasArts nos trae toda la historia en un solo titulo, jsf!, los seis episodios
de a obra maestra de George Lucas. Cada uno de los episodios contard con
momentos cumbre de las pelfculas, claro estéd que todo orientado al humor
y estilo Unico de las figuras de Lego. En total son 36 episodios para &l modo
principal de historia, ademds de que podrés acceder a mas de 160 personajes
del universo Star Wars, ademés de algunos detalles nusvas como niveles de
bonus y caracterizaciones.

= I
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La gente de Rockstar Games no para al ofrecernos titulos polémicos y ahora
se va directo a las aulas escolares para dar vida a Bully. Es una historia que no
se aleja mucho de la realidad y en donde tomas el papel de un chica problema
que tratard de molestar a los mds indefensos, en fin, un bravucén como se
le conoce. Te dards a conocer con tus profesores, le jugards bromas pesadas
a todo mundo y serds el alumno més irrespetuoso del grupo. Aqur tendrés
que luchar contra un régimen de escuela méds severo, pero tus ensefanzas
previas te daran las armas para vencer al sistema y convertir a la escuela en
todo un cirgo,

35 - . -t LIE s

Esta es la secusla de Dual Strike y lo interesante para esta edicitn es que a
diferencia de las anteriores, en donde sélo se notaban pequefios camblos,
aqul si estaremos frente a una recreacidn, con modificaciones evidentes que
hardn de este titulo algo mucho mejor que cualquiera de sus antecesores, es
mas, la historia es completamente nueva, con una temética en lo absoluto
burda y ahora enfocada mds en lo real del combate, lo duro de las batallas yla
aceion que se vive en el campo, Incluso si uno de tus soldados es vencido en
combate, esta vez su baja sf serd definitiva.



Suscribete a nuestros servicios y recibirds durante un mes en tu celu-
lar los mejores tips diariamente de diferentes juegos.
Sigue estas sencillas instrucciones:

1 Desde tu celular, ingresa al menii de mensajes estritos. 2116 TRAY 240

2Escribe: CTNIN y envialo al 21111 VA ind Cmmee || e ‘ o

Ejemplo: : -
— o . wrean y . al ™ Number
3

5
i

Si quieres recibir el servicio para tener los mejores consejos de Club
Nintenda y estar siempre informado.

Sigue estas sencillas instrucciones:

1Desde tu celular, ingresa ai ment de mensajes escritos.

2 Escribe: CT NIN v envialo al 61111

* Prcioporimage: 15 con WA ncido
-_saamawmmmm
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Recibe hasta 4 tips diarios en el modo “PAQUETE TIPS™ y un tip

en el modo “TIP INDIVIDUAL” de cualquiera de estos itulos:

Guitar Her I Legendsof Rock i) Top Gear Rally (GBA) R

Medal of Honor: Heroes 2 (Wii)  Sports lustrated for Kids Foothal (GBA) ALEXIS | LOURDES

Wi Naruto: Clash of Ninja Revolution (W)~ Top Gun: Combat Zones (GBA)
Bleach: Shattered Blade (Wii)  Gotcha Force (GCN)

Hot Wheels Velocity X (GBA) Viewtiful Joe 2 (GCN)




BAROQUE

De las compafias que han cobrado nueva fuerza gracias tanto al
Wii como al Nintendo DS tenemos a Atlus, que se ha ganado una
buena imagen por sus versiones de Trauma Center, pero ahora
nos quieren ofrecer un titulo diferente, una aventura en tercera
persona de nombre Baroque, que es una especie de reedicion,
ya que hace 10 afios habfa aparecido para Sega Saturn; es obvio
que se estdn corrigiendo todos los aspectos del juego, del cual
lo que hemos podido ver, en cuanto a graficos, va muy bien, los
escenarios realmente transmiten una sensacion de soledad que va
muy bien a la historia, en la que, por cierto, controlamos a un joven
que ha perdido todo recuerdo de su mundo, y para recobrarlos
debe recorrer varios parajes en los que las ruinas son la constante,
usando como nica arma una espada magica.

Todo parece apuntar a un gran juego, pero lo que nosotros esperamos, s que el Wiimote
sea bien utilizado para los movimientos del héroe, y no todo sea agitar el control; aungue
tomando en cuenta lo bien que ha entendido esto Atlus, seguro que el resultado final nos
dejara satisfechos a todos. El titulo se espera para el primer trimestre del afo, es decir, no
debe tardar mucho en aparecer, asi que estate pendiente para mas informacion de él, ya
que es uno de esos juegos que prometen
bastante, y del que esperamos se ofrezca
algo novedoso, a pesar de que la historia
pudiera ser ya por todos conocida.

cuenta el tema de la censura.

Como te hemos informado en las distintas
secciones de |a revista,en No More Heroes
controlas a Travis, un asesino otaku que
para convertirse en el nimero uno del
mundo, debe eliminar a los que se
encuentren arriba de él en el ranking
de una organizacién. Para lograr su
objetivotiene unaespecie deespada

=l

la medida impuesta.
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Un tema que jamas terminara...

Laviolencia en los videojuegos es un tema que siempre estara presente, todos recordamos
la polémica en relacién a Manhunt 2 hace algunos meses, que terminé con la censura del
titulo en todos los mercados donde aparecio; pues bien, cuando parecia que ya todoiba a
quedar tranquilo en ese aspecto, la llegada de No More Heroes ha despertado de nueva

laser con la que termina de varias maneras a sus enemigos, 10 que obv:amente genera
una gran cantidad de sangre en cada corte; por este motivo, el juego ha sido censurado en
Japén y Europa,donde no se verd sangre en ningin momento.

De manera sorpresiva, Ubisoft, quienes son los encargados de comercializar este juego,
han decidido que para América saldra sin censura, es decir, como se tenfa pensado
apareciera desde que fue concebido el titulo;ya nos tocaba ganarles una a los japoneses,
ino? y no es que nos estemos alegrando de la violencia, sino que No More Heroes es uno
de los juegos mis esperados, y dentro de la esencia del juego los ataques con la espada
son basicos, por lo que retirarles alguin efecto no hubiera permitido que se disfrutara el
juego como los creadores lo pensaron.Légicamente el juego esté orientado para mayores
de edad, y se debe respetar la clasificacién, pero si ya tienes més de 18 afios, no debe
quedar fuera de tu coleccién. Pronto te informaremos respecto al tema de la censura de
No More Heroes, ya que al menos en el Viejo Continente, no estaban muy contentos con
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Uno de los géneros que menos se ha aprovechado en los tltimos afos, es el de los
shooters verticales; el ltimo gran juego del estilo que recordamos fue lkaruga para
Nintendo GameCube, y de eso ya tiene
mas de cuatro afos. Pero la compariia
Aksys Games parece que quiere retomar lo
que alguna vez fueron, ya que en préximas
fechas lanzaré Castle of Shikigami lll para
Wii, serie muy popular en Japén por cierto,
ya que de hecho apareci6 la segunda parte
para Cubo. Lo que vuelve diferente a esta
serie; es que no controlas naves sino a
personas, que al mas puro estilo de Goku,
deben destruir cuanta nave y enemigos se
les pongan enfrente.

Los poderes que puedes usar son muy vistosos, algunos llegan a ocupar gran parte de
la pantalla, de modo que puedes dafar a varios enemigos a la vez; lo malo es que ellos
también tienen técnicas similares, por lo que debes poner a prueba tus reflejos para
esquivar todo lo que te manden, es realmente divertido, pero lo mejor es que contara con
un modo cooperativo para que te sea menos dificil terminarlo. Se tiene contemplado que
aparezca en primavera, o sea ya en poco mas de un mes, pero en Japon; para América no
hay fecha segura, aunque no creemos que tarde mas de mediados de ano.

Mistwalker, compania fundada por
Hironobu Sakaguchi (creador de la serie
Final Fantasy), disefi6 hace algunos
meses un juego RPG para una de las
consolas de “siguiente generacion” que existen
en el mercado, su nombre fue Blue
Dragon; o especial de este titulo es que
reunia a Sakaguchi, Nobuo Uematsu,
gran compositor, y a Akira Toriyma,
creador de la popular serie Dragon Ball
para el arte y disefio de personajes; los que
vivieron la época dorada de los videojuegos con el
Super Nintendo, seguro que recuerdan que este mismo
equipo cred el que es considerado como el mejor RPG de la
historia, el gran Chrono Trigger,

Blue Dragon ha tenido buena aceptacion, tanto asf que cuenta con serie de animacion
ademas de cientos de articulos como juguetes, cartas, en fin, todo lo que puedas
imaginarte. El caso de todo esto, es que se ha anunciado que ya se esta trabajando en
una version para Nintendo DS, que sin mas, podemos especular que hard un buen uso
de la doble pantalla o del stylus; algo que serfa muy interesante, estaria en una opcién
que permitiera juego en linea, ya sea para la modalidad de historia o para algtin tipo de
competencia. No se ha confirmado si sera el mismo equipo el encargado de esta versién
que llevarad por nombre Blue Dragon Plus, ni cudndo estara disponible; mantengamos
cruzados lo dedos por que no sea en este ano.

Sigue
ejercitandote
con tu Wil

Paratodoslosamantes delosdeportes
les tenemos una muy buena noticia,
Hudson se encuentra trabajando en
un juego de nombre Sports Island,
en el cual, como su nombre lo indica,
recopilara varios deportes siguiendo
la misma tematica de Wii Sports, es
decir, que sean réapidos de entender
y divertidos de jugar; para ellos se
planean decenas de movimientos
con el Wiimote, y nada mas para que
te des una idea de lo que nos espera
para mediados de afo,en la lista estan
deportes como basquetbol, futbol,
voleibol, carreras de autos, patinaje
sobre hielo, snowboarding y tiro con
arco, entre muchos otros.

No se ha comentado al respecto,
pero es obvia una modalidad para
cuatro jugadores simultdneos, y
varios deportes mds que podremos
ir desbloqueando. Si WS atin sigue
jugéndose y dando horas de alegria,
seguroque SportsIsland se convertira
en una de las mejores opciones para
las reuniones de fin de semana.

Este juego nos hace pensar en una
segunda parte de Wii Sports... bueno,
por lo pronto esperemos Sports Island.

CLUB NINTENDO 11



iBienvenidos sean nuevamente a la seccién mas competin’v_é de
nuestra revista! Vaya que tenemos unos récords impresionantes en

esta ocasién, tanto de nuestros lectores como de nosotros mismos.

No te quedes sentado, iprende ese sistema y ponte a mejorar tus
tiempos y puntuacionies, o inventa un Reto digno de ser publicado!

Mortal Kombat:

Deception -GCN

Pararesponder este Reto necesitabas enviarnos
un video en donde nos demostraras que
podias vencer a Onaga los dos rounds
en la maxima dificultad, sin usar los
Kamidogus. Rodolfo Alejandro Garcia
Mendoza nos llevd su video a la fiesta
de aniversario en donde nos mostrd que
cumplié con dicho desafio. Si tit también
lo has logrado, igréabalo y envianoslo!

New Super Mario Bros.

Super Mario 64 DS -NDS

Para este Reto tenias que enviarnos tu mejor puntuacién

en el minijuego Wanted; nuestro cuate Eric

' Owen Guadalupe Cano “Newo”, nos
mostr6 personalmente su récord en
nuestra fiesta de aniversario, de
manera que aqui esti para ver
quién puede superarlo.

2,20(

Minijuego
Wanted

Tetris DS -NDS

“Newo" no solamente es bueno en
Wanted; también nos presentd su
| impresionante récord de este genial
clésico en el modo Endless. {Crees tener
el valor y el tiempo libre para superarlo?

1Sélo hay una forma de demostrarlo!

endess 13,680, 000 puntos

Endless

12 RETOS

‘Recuerda que sélo los mejores pueden sentir el orgullo de ver
sus nombres en esta pagina hecha sélo para la crema y la nata del
entretenimiento electrénico. No te rindas; |practica y demuestra que
t también tienes las agallas de superar cualquier desafio! Eso si,no -

‘te olvides de incluir tu carta con los tiempos, récords y demis.

{Recuerdas el récord anterior de Pantedén que
consistia en lograr la mayor cantidad de puntos
posibles en el Minijuego Monkey Target, con
15 tiros, con o sin poderes y con o sin Wheel of
Danger? Pues no contento con sus 7570 puntos,
se puso a jugar un rato mas y consiguié superarlo
por mucho. Este es el nuevo récord a vencer, asi
que mas vale que se pongan a trabajar.

Minijuego

Monkey Target: 1 0 3

Tenemos otro Reto muy bueno
en este mismo juego, pero en /[
esta ocasion, es del hermano de
Panteén, AE4; consiste en que

nos envies en un video VHS o de
8mm todo un partido de billar en
donde hagas el Break and Run-Out. Si no
sabes en qué consiste, es la jugada en donde
th tiras primero y metes todas las bolas sin
perder una sola vez. iEsperamos tus videos!

{Sorprendido? iConfiado? {Puedes hacerlo mejor? Entonces tomael
control y graba o fotografia la prueba de que tu habilidad es superior.
Esperamos tus videos (formatos VHS y 8mm) o fotos (en donde se
: 'aprec;le bien tu consola en caso de las portatiles), acompanados de
una carta donde nos especifiques en qué consiste tu Reto o que nos
incluyas tus tiempos y/o récords. Anota muy bien tu nombre y datos _
para cualquier cosa,

.Nuesm direccion es:
Av. Vasco de Quiroga No. 2000, Edificio E, piso 2, colonia Santa Fe,
: Delegacuén Alvaro Obregén, C.P. 01210, México, D.F. .

¢Qué esperas? iEs hora de ]ugarl
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El valor de anunciarse en revistas

Il reconocimiento a
la creatividad, recordacion y cfectividad
de publicidad en revistas

Participan anunciantes, agencias de medios y de publicidad
Inscripciones: Tel. 5688-2011/2009. Atn. Elsa Anaya
Fecha Hmite para inscripeion: 15 de febrero de 2008
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Por Toiio Rodriguez

Logain

Para la segunda edicion de Club Nintendo 2008 tenemos unas buenas notas de
interés para los seguidores de Nintendo. Una vez mas el NDS da de que hablar
superando récords de ventas, la pagina de Nintendo con nuevo look, el debut de una
camioneta muy ruda, algunos accesorios para el sistema de doble pantalla y nuestra
carrera hacia la edicion #200 de CN. jComencemos con la informacién!

El Nintendo DS fue el
mas vendido en 2007

Nintendo reportd que las ventas de
este sistema portatil fueron de més
de 6 millones en el 2007. Alrededor
de un Nintendo DS fue vendido
cada 5 minutos durante el afio que
termind. La compania ha incremen-
tado las ventas de esta consola
cada afio desde su lanzamiento en
el 2004.

Este sistema ha llegado con gran
fuerza no sdlo a los videojugado-
res seguidores de la marca, sino
también a los llamados ‘jugadores
casuales’, lo cual no parece que
cambiara en este 2008. Es curioso
ver que mientras unos comentan
acerca de la guerra de las consolas
caseras, un sistema portatil, en este

tiene la mayor preferencia entre los
| que gustan de los videojuegos.

Un dato relevante reportado tam-
bién por Nintendo, fue que el récord
de ventas (600,000 unidades en
el 2005) que tenia el Game Boy
Advance en |la temporada, fue supe-
rado por el NDS. Veremos que
nimeros arroja este sistema duran-
te este afio que estd comenzando.

B L e

caso el Nintendo DS, sea el que
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Para quedarse
con las ganas de
tenerlos

Una vez mas encontramos estos
accesorios... bueno, bueno, eso
de “encontramos’ no, porque para
variar s6lo estan disponibles ¢en
dénde creen?, pues si, en Japon.
En fin, no estd de mas ver lo que
podemos encargar a quien se dé
una vuelta por el Lejano Oriente.

HARD =
SOV~ "™ Enlaprimera foto tenemos este portaNintendo DS Lite,
& Forigle el cual tiene cinco versiones en colores diferentes. Serfa
! un buen regalo para la novia 0 esposa que posee un
Nintendo DS. Y para los més conservadores tenemos
esta cardtula dura que protege al sistema de rayaduras.
T £Cual se llevarfan ustedes?

b bg— s Vi i

Nueva imagen
= de la pagina de
) Nintendo

Para los que les gusta navegar
por Internet les comentamos que
Nintendo de América cambid el /ook
de su site oficial.

Q) [ =y

Como punto a favor decimos que
podemos encontrar méas rapido las
cosas, ya que su formato es mas
sencillo de navegar. Y como punto
en contra, decimos que extranamos
los comentarios del staff de NOA y
Nintendo Power.




Portada #195 2an#200)

En este 2008 tendremos la portada marcada

Seguramente para muchos es sélo un dato numérice, pero para otros no. Nuestra edicion
doscientos esta en camino y llegard en este afio. Es facil decir este niimero, pero si pensa-
mas en los meses y afos de trabajo que representan, nos damos cuenta de lo gue es.

Vs

Aqui les dejo las portadas que
han representado nuesiras edi-
ciones nimeros 50, 100 y 150 en
el mercado. jQué gusio el poder
evolucionar con Nintendo a la par!
Vamos por mas portadas, y por
consiguiente, mas anos en tus
manos.

e A L AT
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La Donkey Kong
Truck debuté f

El 8 de diciembre de 2007 fue el dia en ﬁ'

que la imponente camioneta aparecio en el
Metrodome de Minneapolis, Minnesota durante el Monster
Jam Show. Los asistentes nunca se imaginaron lo que
verian, ya gue la camioneta permanecio escondida en un
barril hasta su salida al terreno.
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Give me more / Britney SPears............coei

.GIVE

FAEla me levanto / Daddy Yankee............ococceennensd

LEVANTO

Miespacinf 0ali:acianuistiiieisire

-ESPACIO

Yolo /) MOBORON, i ciiaiind v i s arsavaaiias

YOFO

Solo soy un secreto .’Alejandra GuzmMan...............

Lo mas descargado

Dando y dando / Cal0..........coociceciciiiniinisimimesrrnr e

Dimelo / Enrique lglesias

.SECRETO1

DANDO
DIMELO1

Te voy a perder / Algjandro Fernandez....
La llave de mi corazon / Juan Luis Bueffa

....PERDER
LLAVE

Love like winter / AFL..
Princessa / Lola

....LOVELIKE
PRIN

La tortura / Shakira...
Da Da Da / Molotov.

... TORTURA

Que hago yo / Ha - Ash.

Exitos en inglés

Into the Night / Santana...

The takes over, the nreaks over f Fall ou! buy
Hot / Avril Lavigne....
Teenagers / My uhamical romance.

Smooth / Santana...
Boston / Augustana.

How to save a life / The fry.... g
Another one bites the dust I Duaen
Crazy Imle thing called Iove / Queen

Reggaeton

Impacto / Daddy YanKee..........cvimriririecsenieessirs e ssisienssinns

Gasolina / Daddy Yankee,

Lo que paso paso / Daddy Yankee...
Salio el sol / Don Omar.

Reggaeton Latino / Don Omar., -
Pmmwmummmm

-...RAGLATINO
BOTELLA

Yo sé que a ti le gusta / Daddy Yankee................o.

Sabes a chocolate / Kumbia Kings

TEGUSTA
CHOCOLATE

Mi dulce nina / Kumbia King:
| don't care / Ricky Martin

...NANA

La celda de un loco / Chico Elizalde..
Antes de gque te vayas / Marco An!omo Solls

De rodillas te pido / Los Alegres de la Sierra...

Recostada en la cama / El Chapo

Silueta de cristal / K-Paz de la Sierra........
Regresando / Banda Pequefios Musicales..
Mi credo / K-Paz de la Sierra........

Adigs a mi amante / Montez de Durango
La manzanita / Los Tigres del Norle............

..CRISTAL
REGRESA1
_MICREDO

Media naranja / La Anonaﬂnm

Super Mario Bros..
Super Mario Bros 2.........
Super Mario Bros 3.,
Tetris.

Call of Duty 2.

Donkey Kong.

Grand Theft Auto..
GTA San Andres...

Il
| Exrmisas so0r §

_vwreo  §

iSi me dijo el senor Javier, contesta el teléfono o cuello!
Clave: CHINO

: I}isculpa bella dama tiene una llamada

l)mnulne i senor liene una llamada
Clave: SENOR2

Disculpe mi sefior es hora de levantarse

Disculpe mi sedior le habla su vieja
Clave: VIEJA

~ Ya,ya, contesta bruja necia .
NECIA

Congratulations
CortalWomba
GameOver..
Highscore..
SecretLevel..........
Startyourengines.

Envia CN REAL + “clave” al 91111
Ejemplo; CN REAL VITOR
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Combos NUEVOS

tono real + imagen
g )

57 Big girls don'tcry Impacto
pACAA Eat Erdoy Yarsi
Clave Clave
GIRLS IMPACTO

Bambur

i| Te quiero

AVATARS

LOLA

<
') Envia: (N COMB
Ejemplo: (N (O,

Costo combo:530 con IVA incluido Un tono real @s un menm de la cancién
g Tu cel uhrd-butr compatible y téner WM' tcmﬁ

ARNOLD3
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'coﬂuzcn Mn's ‘ : ar- FAMOSAS

Dejalos boguiabierios con CNFOTO  “clave™ 31111

lus conocimientos sobre
ciencia, lecnologia y mas. CN FOTD ANISTONT 31111
Coley pie foten S1G VA Inctundo.

Envia CN DATOS

CLUB AMERICA v A 2
iS_é un aficionado cox ELECTRA mnu.r:‘ HILTON HOLMES BECKINSALE
bien informado! T =l [
Recibe todas las noticias P . s ;K : g ,
en tu celular, & 5 A ’ |
Envia CN AMERICA o - et X .
al 21111 ¥ i - ¥ 1S S _
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HURLEY) JLO1 JOLIE LOCKLEAR PAMELA MENDES1 RICHARDS
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X
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Nestle:

ye i eres uno e
\og afortunados

AN sperado

SUBERY
MAS

Parecetwe fueaver cuando -1

comencé con esta seccion:

juntos hemos pasado de todo,

desde buenas noticias hasta malas, como
el retraso del titulo hasta febrero, pero por

fin ha llegado el momento, Super Smash Bros,

Brawl esta entre nosotros, y de nueva cuenta yo, el Genio CHAMYTO®, te pondré al tanto
de las ditimas novedades, asi como de alguno que otro dato memorable que se me haya
pasado en este tiempo en el que hemos compartido la pasion por los videojuegos.

iEscondanse donde puedan!

Los ataques finales de cada personaje son realmente impresionantes, ya
que puedes cambiar el rumbo de las peleas al ejecutar alguno; para gue
veas de lo que estoy hablando, te voy a comentar algunos de los Smash

Finales que mas me gustaron.

Lucas

Hace un par de meses te comenté acerca
de Lucas; si no lo recuerdas te puedo decir
que es algo asi como el sucesor de Ness de
Smash Bros. para Nintendo GameCube;
comparte algunos movimientos, pero tiene
otros que lo vuelven un personaje de cui-
dado, entre ellos el que te voy a mostrar
ahora,

Al tomar la bola Smash, todoc mundo a
correr,..aungue tal vez ni eso pueda ayudar-
los; el poder de Lucas es una lluvia psiquica
de meteoritos, pero no creas que algunos
cuantos, json demasiados! y caen en todas
partes del escenario destruyen-
do todo lo que tocan; es muy
dificil escapar de ellos, y
mucho mas si estan en
un escenario pequerio,
asi que cuando aparez-
ca la bola
Smash
y Lucas
esté cerca,
haz todo
lo posi-
ble por
que no la
tome.
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Wario

Otro de los personajes que debutan en la serie Smash es Wario, quien viene a demos-
trar que gracias a su fuerza puede hacer lo que sea, incluso vencer a todo el Muhsroom
Kingdom, y si no nos crees, basta que veas su Smash Final, que es uno de los mejores
y mas divertidos.

El movimiento especial de Wario es.., transformarse en Wario Man, pero no creas que
solo se convierte y hace algln movimiento, no, de hecho lo increible de todo esto es
que ti puedes controlarlo en ese estado. Cada uno de sus golpes causan mas dario,
ademds de que puedes detener ciertos ataques enemigos, pero lo mejor es que tiene
algunos movimientos nuevos, como una tacleada, la cual es su técnica clésica en los
juegos que ha protagonizado, pero ademas de eso puede volar, con lo que es capaz de
llegar méas rdpido hasta sus oponentes para conectarles unos buenos golpes.

Bowser

Si la transformacion de Wario te gustd, espera a que veas la de Bowser, ya que es ni mas
ni menos que Giga Bowser, asi es, el sueno de todos desde la versién de Cubo por fin
se podrd hacer realidad en Brawl; tendremos la posibilidad de controlarlo en ese estado
durante algunos segundos, aunque claro que antes debemos tomar la bola Smash.
Una vez transformados en Giga Bowser, la verdadera diversion comienza, todos tus
movimientos se ven beneficiados, tu fuerza se vuelve colosal, no tienes problemas para
mandar a volar a quien sea, y aunque tengan un bajo porcentaje de dano los pondras
.. contra la lona con un par de
ataques, y lo mejor es que
gracias a tu tamano es difi-
cil que alguien se te pueda
escapar. Otra ventaja es
que por mas que te puedan
atacar, no podran detener
tus movimientos, asf que ya
sabes, en este estado eres
préacticamente invencible.




Si pensabas que Ninja, de Metal Gear era el ayudante que
mas te iba a sorprender, sera mejor que esperes a ver a Saki
Amamiya; ella viene direc-

tamente del juego Sin And

Punishment, que saliera para

Nintendo 64 en Japon hace

varios anes, y que ahora estd

disponible para la Conscla

Virtual. Es tanto el éxito del

titulo, que se haincluido a uno

de los protagonistas, y la ver-

dad es que su papel lo desa-

rrolla de excelente manera.

Al aparecer, te puede atacar de un par de maneras, todo depen-
de de como estén los contrincan-
tes; tiene una espada ldser que
dispara al mismo tiempo, un arma
bastante especial, que le permite
hacer dafio no importando la dis-
tancia a la que te encuentres, ade-
mas de que si la intentan danar,
da grandes saltos para salirilesay
continuar su trabajo.

El torbellino de Sonic es uno

de sus mejores ataques, ya
que si después de ejecutarlo,
saltas, puedes agregar un golpe
mas al oponente, al mismo tiem-
po que te permite ponerte a
salvo y no caer en un area de
riesgo.

La Bomba Gooey es uno
de los mejores (tems que
puedes encontrar, ya que se
adhiere a cualquier superfi-
cle, incluso a tus oponentes,
por lo que puedes aprovechar
para pegarla en alguien con
un alto porcentaje de dafo
para mandarlo a volar; ahora <. ; h
bien, si te la pegan a ti, corre - ::;;;& =i
rapido a donde se encuentren  ©
tus rivales, asf la explosion no sélo te danaré a ti.

Cuando poseas el lanza-

petardos, ten siempre en
mente que puedes disparar en
cualquier direccion, ademds de
que puedes saltar mientras lo
sostienes; asi puedes crear juga-
das de distraccién, por ejemplo:
lanzar un par de disparos en
linea recta, y el tercero hacia
arriba, provocando el errorde tu
oponente.

Asi es, muchas gracias a todos los participantes por
su entusiasmo en esta promocion, y jfelicidades a los
10 afortunados ganadores de una consola Wiit

-Juan Pablo Montoya Carlos
12 afjos, Querétaro,Querétaro
-Bjork Alonso Molina

9 anos, Minatitlan, Veracruz
-José Alberto Villa Garcia

11 anos, Tlaguepaque, Jalisco
-Moisés Figueroa Zamudio

7 afos, México, D.F.

-Azalia Jesabel Sanchez Jaramillo
7 anos, Estado de México
-Andrea Tepoxteca Alvarez

11 afios, México, D.F.

-Jorge Organista Dionicio

10 anos, México, DFF,

-Luis Fernando Rosas Reyes

11 anos, Estado de México
-Abdiel Adalberto Rodriguez
7 anos, México, D.F.
-Sara del Carmen Orozco Neri
8 anfos, México, D.F.

Si eres uno de los ganadores, deberds recoger tu pre-
mio en las oficinas de Club Nintendo ubicadas en Av,
Vasco de Quiroga #2000, Col. Santa Fe, Delegacion
Alvaro Obregén, México, DF, C.P. 01210, A partir del
6 de febrero y hasta el 15 del mismo mes, en dias
laborables en el horario: 4:00 PM a 6:30 PM con
Jorge Esperdn Alcocer. No olvides que para poder
ser acreditado como ganador debes presentar tu
acta de nacimiento, asi como los empaques de los
productos cuyos codigos registraste. De no recoger
el premio en las fechas indicadas, se perdera el dere-
cho al mismo. :
Responsable de la promocion: Marcas Nestlé, S.A.
de C.V. Av. Ejército Nacional 453, Col. Granada, 11520
México, D.F. Para hacer comentarios o exponer dudas,
comunicate al 56242149 6 01800 3637853, de lunes
a viernes en horas habiles,

Liegamos al final de una larga espera, y podemos decir que cada
momento ha sido recompensado. Tenemos un juego completo
en todo sentido, que cumple con las expectativas que teniamos
de él, y no queda mds que disfrutarto. Yo, el Genio CHAMYTO®,
te doy las gracias por seguir la seccion todos estos meses; espero
que les haya gustado, y que pronto nos veamos en otro nuevo
proyecto. jHasta pronto!
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Dentro de los juegos que se espera aparezcan en los
préximos meses, tenemos One Piece: Gear Spirit para
Nintendo DS, que si bien es un titulo enfocado en los
tltimos capitulos de la serie de animacion, se puede
hacer algo similar a lo de Naruto para Wii, donde se
mantuvo el gameplay, y sélo se sustituyeron a los perso-
najes por los que se conocian en América. Es un juego
bueno, diferente, y que ademas significa el debut de la
franquicia en el sistema de doble pantalla de Nintendo,
por lo que los programadores pusieron lo mejor de si
para su desarrollo. Todos los fans de la animacién van a
quedar satisfechos, en eso no tenemos duda, ya que los
poderes asi como varios detalles tipicos de la serie van
a ser tomados en cuenta. Pero bueno, ya mejor pasemos
al juego en si, para que puedas comprobar por ti mismo
lo que te decimos, y cruces tus dedos para que llegue a
nuestro continente lo méas pronto posible.

El estilo de juego estd enfocado a las peleas, pero no en el clésico de las de “mario a mano": aquf serdn de
‘hasta cuatro jugadores, més o menos al estilo de Smash Bros. Al iniciar cuentas £ON MUy POcos personajes,
pero si cumples con ciertos objetivos, puedss conseguir hasta 20 participantes. Todos tienen movintientos

 basicos como golpe, patada y salto, paro al mismo tiempo cuentan con una técnica espacial que genera mas
daﬁu ademés de que abarca mas espacio en pantalla.

Las peleas las vamos a ver en la pantalla superior del sistema, con muy buenos movimientos de camara
por cierto, migntras que en la Inferior aparecerdn unas tarjetas, las cuales influirdn de manera decisiva en la
contlenda, ya que al tocarlas con el stylus, podrés obtener diferentes beneficios como: ‘mayor poeder o hasta
regenerar tu energla; obvio que las tarjetas no las vas a poder elegir, tienes que ganarlas durante el modo de
‘historia, lo que aumenta el replay value, ya que son més de 100 cartas las que puades reuni,

2 Llevar atus
enemigos a la
orilla de la pan-
talla siempre
serd la mejor
opcitn para
terminar con
tus oponentes
répidamente.

Slempre revisa
{us cartas, para
que puedas |
decidir cudl es [k
la mejor opeitn
para usar en

la batalla,
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Muy lejos de llegar al final

La competencia en el anime siempre ha sido
muy refiida, y se ha puesto mejor en los tltimos
afios, por lo que hablar de lo que ha logrado
One Piece, seria mencionar éxito tras éxito;
tanto en manga como en anime ha logrado ci-
fras impresionantes, que hablan de lo bien que
han sabido llevar la historia, que para quien no
la conozca, tiene como protagonista a Luffy D.
un joven pirata que debe encontrar el mayor te-
soro de los mares conocido como el One Piece.
Tanta fama ha ocasionado que en varias veces la
trama sirva para crear diversos juegos, y uno de

los mejores es del que vamos a hablarles.

Para cada poder especial se ha creado una animacion,
loque le da una dosls extra de emocion a las peleas.

A conquistar el océano

Este es el mejor juego de One Piece para sis-
temas portatiles que pueda aparecer, esta muy
bien trabajado, y la incursién de las tarjetas le
agrega un buen toque de estrategia; pero como
les comentamos al principio, no se sabe atin qué
vaya a ocurrir con este juego, si se quede sélo en
Japén o si de alguna manera pueda ser adap-
tado a nuestro mercado; de cualquier modo los
mantendremos al tanto de la situacién, ya que
juegos como este es raro verlos; ademas de que
deja el precedente para los desarrolladores que
quieran realizar titulos basados en Anime, que
como hemos venido comentando ya en varios
nimeros, han tomado nueva fuerza,




it's a Wonderful World NINTENDOIYG

La estrategia te guia a la victoria

Con ASH queds totalmente confirmado cémo se puede usar la pantalla ractil del sistema para
mejorar un gameplay clasico, pero si aun asi tienes tus dudas, ahora te vamos a hablar de It's a
Wonderful World, titulo para Nintendo DS que saliera hace unos cuantos meses en Japén, y que
de inmediato ha cosechado criticas positivas debido a su fresca propuesta para el género, demos-
trando que la creatividad es el alma de todo juego. Cada escena que juegues es una experiencia
totalmente diferente a cualquier RPG que hayas visto antes. Excelente.

Ganate una nueva oportunidad

Antes de entrar en la mecénica del juego, vamos

a comentarte sobre la historia, que es bastan-
te original; resulta que eres un joven llamado
Nelu, cuyo tiempo de vida est4 a nada de ago-
tarse, y para evitarlo debes realizar una serie de
buenas acciones en las calles japonesas durante
toda una semana, es decir, siete dias, de manera
que al terminar tu reto, se te otorgue la posibili-

dad de continuar disfrutando de la vida.

Para esta labor que puede resultar agobiante,
cuentas con la ayuda de Shiki, haciendo de tu
labor algo menos complicado. Bien, ahora pa-
semos 2 lo interesante, la forma en la que se
juega It’s a Wonderful World. Para empezar,
aunque es un RPG, olvidate de los turnos y de
estar programando cada paso que des, aqui la
accién es mas intensa, ademés de que tienes
libertadad para moverte a tu antojo, lo que per-
mite que disfrutes mucho mas del entorno, ya

que en la mayoria de RPG todo se limita a dar
una orden y esperar un par de horas.

eDRATILEN
FubhTa0

cOFICIRRC FAD
BLEMBIO

No se sabe si podremos disfrutar de este juego
en nuestro continente, pero tomando en cuen-
ta la propuesta tan interesante que brinda, se-
guro que ya sea Square Enix u otra compaiia
se arriesgaran a traerlo; es algo asi como lo que
ocurrid con Elite Beat Agents, que al principio

todo mundo lo ve con escepticismo, pero una

El diseio de personajes es muy llamativo, te va a re- vez que lo conocen no pueden dejarlo, y eso se
cordar al utilizado en Kingdom Hearts para Game Boy dikealag e : : s
ebe a la Inovacion. - B i
Advance; impecable en fodo sentido. Costo 350 10A.incuido. mwm :
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ASH Archaic Sealed Heat

Los juegos RPG han cobrado nueva vida gracias a las funciones especiales de los sistemas de Nin-
tendo, lo que ha permitido que veamos nuevas franquicias, y que no todo sea Final Fantasy o Dra-
gon Quest, que obvio no son malos, pero si estaban monopolizando un poco el mercado. Ahora
toca el turno para hablar de Archaic Sealed Heat, mejor conocido como ASH, un juego que por su
trasfondo ha estado en boca de todo mundo, y se perfila para ser uno de los mejores juegos para
Nintendo DS.

Los cinemas son de gran calidad, si te impresionaron La emeotividad sigue siendo factor clave de las historias
los de Final Fantasy lll, espera a que veas los que te de Sakaguchi, y ASH no serd la excepeion; segura que
mostrard ASH; son extraordinarios. tendremos que sacar el pafuelo varias veces.

Lo anterior e solo el Gomienzo, es 1gico pensar que aungue dé entrada contralemos 4 una mmce'sé al
- [rOgresar se In age anda i IUENO: elémentos a i fiicha, ca[h o con nabmﬂades ¥ propnsuas msnmos
 Perabueno, io esencial

_-_'EI Iaiulo ne o un RPG pLirG, comi na e[emenlns e esﬂ*ategla il e‘;lstc de Fire Emblem o Ad\tance Wars. £s
~decir. que para os enfrentamientos, &l drea de | juego seva a cuadricular, ¥ podras mover a tus persunajes
ungE t:anlsdad ﬂredetermlnada ¢ ilias para Inteitar tener Lind mejor uhloaunn Uno de los aspectos mas
- importantes del | yue}ga SO SHs graﬁcos quie demilestran Biiena parte del poder del sistema, y para aue tedes
- upa-buera idea, casi podemas asequrar que fos FMV que mangfa son deuna calidad stperior ados vistos
o el remake de Final Fantasy i, En cuanto a! sonido; lo poco que hemos podido esciichar; es muy bieno,
baslanle iCo, por 10 que se perfila para ser urin de los: juegos con mejor apartado técnico de la consola,
ued pesar de tener fanto tiempo de haber sa!tds a fa vama s&gue sof prent!apndn a loda !a |nr1uslna de fos
: -wdemueges cun htulos 0 : S =
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En uno de los movimientos mas polémicos que
se recuerden en los Gltimos afios Hironobu
Sakaguchi, creador de la serie Final Fantasy,
dejaba Square Enix para fundar su propia com-
pania de nombre Mist Walker, y el primer pro-
yecto en el que comenzaron a trabajar fue ASH,
asi que hablar de la calidad del argumento esta
por demas, simplemente cada historia de Saka-
guchi puede considerarse magistral;y no seré la
excepcion en ASH, donde deberemos ayudar a
una princesa a recobrar su reino para poderse
coronar, y es que han sufrido una rara invasién,
protagonizada por un dragén enorme.

Aunque este Juego fue anunciado hace ya muci
tiempo, no se han dado a conocer alin detalles de su
salida para ningun territorio,

Un juego prometedor

En todo sentido ASH apunta convertirse en un

juego excelente, sobrado en todos los aspectos,
y es que no por nada llevan ya tanto tiempo
trabajando en él, mas de dos afios, pero que
por fortuna, han sido bien aprovechados por
el equipo de Sakaguchi; y aunque atin no tiene
fecha para su lanzamiento en América, vamos a
seguirlo muy de cerca, ya que obras como ésta
son las que hacen diferencia en la industria

* Esperamos que Fas cua rdades de} sistema sean bien

aprovechadas para esta gran aventura.
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Insecticide

N[NTENDCIDS

En el mundo de los videojuegos hemos visto héroes de todo tipo; duendes que buscan llaves,
plomeros rescara-princesas, cazavampiros que no saben nadar, y muchos otros similares; pero
ahora tenemos una propuesta bastante diferente de parte de Gamecock Media, quienes nos traen
un titulo muy raro cuyos eventos toman lugar en un planeta dominado por insectos, En este mundo,
dos oficiales de la Insecticide Division (Insecticide es una satira de la palabra Homicide (homicidio)
tratan de resolver un caso de insecticidio en la compatiia de bebidas refrescantes Nectarola. {Crees
que esto es raro? [Espera a ver a los protagonistas del juego! Insecticide es una nueva propuesta
para todos los propietarios de un DS; todavia no saques conclusiones, sigue leyendo para que lo

conozcas mejor y tomes una decision.

Con las antenas en la masa...

Insecticide es un juego de detectives con mucha accion y répido gameplay. Coma podras imaginarte, la
cludad en la que moran estos artropodos estd muy bien ambientada de acuerdo con su fematica. Tenemos
que reconocer que aunque el estilo es un tanto surrealista, graficamente es algo llamativo y tiene muchos
detalles y elementos que te hacen sentir dentro de la aventura. El control es muy bueno y la forma en como
vas progresando dentro de [a historia ayuda muche & la tematica detectivesca de sus protagonistas. Claro
que es extraiio controlar & un insecto que lucha contra el crimen, pero hay que darle miicho mérito por su
originalidad.

Los dos personales que protagonizan Insecticide son la detective Chrys Liszt y su flel compafiero Roachy
Caruthers; tal parece que hasta en el mundo de los insectos, todo héroe cool necesita de un patifo para
contrastar, ;no? Este titulo cuenta con multiples niveles llenos de accion v disparos, pero sin dejar a un lado
el objetivo principal, que es averiguar qué hay detras del asesinato que te enviaron a investigar. Durante tu
jornada podras interrogar a varios bichos sospechosos y entrevistar a testigos usando las tipicas técnicas v
rutinas policiacas, tal y como en las peficulas. Ya sabes, el famoso cliché del jusgo de policia malo/policia
bueno es parte fundamental en la historia. }

La accidn es
rapida y bas-
tante diver-
fida. Todos los
movimientos
de la pro-
tagonista son
realmente
fluidos.

v elegir varias opciones. Depende de ti el
esclarecer este insecticidio tan oscuro, -
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Juego raro, gameplay raro

Seguramente te preguntards como se juega
esta rara opcién para tu NDS; pues déjanos
comentarte que el gameplay -es algo similar a
Metroid Prime: Hunters; con el Pad controlas
los movimientos de tu personaje, mientras el
boton L teservir para dispararlea tus enemigos.
Por medio del Stylus podras manipular la camara
y activar ciertos elementos. Lo que se nos hizo
raro fue que tienes que saltar con el botén B;
créenos que es algo extrafio porque como tienes
en tu mano el Stylus, a veces tienes problemas
para realizar algunos movimientos; aunque
con un poco de précfica, te acostumbras a este
modo de juego.

¢Vale la pena?

Insecticide no es exactamente un juego

obligatorio de adquirir; tiene sus dertalles
buenos, pero creemos que no tiene ese “algo”
del que gozan las franquicias méas conocidas.
Tal vez sea por el estilo tan extrafio de sus
personajes, o lo raro que resulta tratar de
adaptar una tipica historia de policias y
ladrones al mundo de los insectos. De cualquier
forma, seria un crimen poner este juego contra
un Phantom Hourglass o un Portrait of Ruin,
pero de todos modos, si es notable que cuenta
con varios detalles curiosos y trata de ser algo
fresco en un universo tan repetitivo como los
videojuegos. Si tienes oportunidad de probarlo
antes de sacar tus ahorros, qué mejor; asi no te
decepcionaras después de tu compra.
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Epico a més no poder
En Puzzle Quest encontraras una intrincada
historia llena de magia, personajes de fantasia
y muchos otros elementos caracteristicos de
los RPG; todo esto tiene como base el universo
de la serie Warlords. Como en toda aventura,
tomaras el papel de un héroe con diversos
atributos y afinidad a la magia; todo esto estara
condicionado a la seleccién inicial de una
de cuatro profesiones. Durante tu progreso,
podras ir cumpliendo objetivos de la historia
principal, ademas de misiones alternas que te
convertiran en un mejor guerrero. Al igual que
en muchas jornadas similares; necesitaras de
oro para comprar equipo y armamento para

ayudarte en tu empresa.

Este es un puzzle que no te dejara descansar por un
buen rato; es sumamente adictivo,

Cuando las palabras pallan...

iDos géneros se fusionan!
Puzzle Quest: Challenge of the Warlords es un
juego bastante interesante que ya habia salido
para el Nintendo DS, pero que ahora hace su
arribo al Wii. Este concepto combina la temdatica
¥ estrategia de los RPG con la adiccién y los
elementos de un buen puzzle; no te vayas con la
Finta, no se trata de piezas que van cayendo estilo
Tetris; se trata de un gameplay mas complejo, de
cierta forma similar a Zoo Keeper. 5i buscas un
juego innovador que ademads de reto, te presente
una intrigante historia, no dejes de leer para que
sepas todo lo que Puzzle Quest tiene para €i.

@ Infinite Interactive Pty. L1d.

Ubicatel
El juego cuenta con un sencillo, pero completo

mapa en donde podras ver los puntos de interés,
los cuales irdn incrementando en diversidad
y cantidad conforme vayas avanzando en la
historia. En algunas ocasiones necesitaras
visitar varios puntos intermedios entre tu
destino y el punto de partida; recuerda que toda
la experiencia que ganas en estos combates te
ayudaré a subir de nivel y conseguir mas cosas
para tu desempefio. Como podras imaginarte,
numerosos enemigos apareceran de manera
aleatoria en tu camino bloqueando el paso;
una vez que los acabes, podras continuar sin
mayores contratiempos. Alguna de las misiones
consisten en terminar con alglin adversario en
particular, asi que no dudes y preparate bien
antes de cada baralla.

Los enemigos de Puzzle Quest no querrin conferenciar para resolver las diferencias, asi que

tendras que forzar una solucién por medio de la violencia. Los combates se basan directamente

en un puzzle por turnos; i y el oponente van cambiando de posicion dos figuras en el area de

juego de manera horizontal o vertical para juntar al menos tres de ellas del mismo tipo y hacerlas

desaparecer. Las piezas que estén arriba de las desaparecidas caeran para llenar los huecos; si mides

bien tus movimientos, puedes lograr cadenas y jugadas dobles de esta forma.
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Piensa anfes de actuar
Cada figura tiene un efecto en especial, y al juntar suficientes de ellas —o hacer
combinaciones de colotes-, puedes atacar al enemigo con ataques y magia para ir bajando
su contador de vida; cuando ésta llega a cero, la batalla termina y el vencedor es definido.
Obviamente, el conseguir las cadenas més grandes te dard mas oportunidades de acabar con tus
adversarios rapida y eficazmente, Lejos de ser un juego en donde sélo necesitas limpiar el drea de
juego, en Puzzle Quest tienes que saber qué piezas es mas conveniente desaparecer para completar

tus movimientos y poder ocasionarle danos impactantes a tus enemigos.

Tipos de figuras
Las piezas varian bastante entre si, de manera que tendrés que mantener los ojos abiertos y tu
estrategia siempre en mente para vencer. Las
figuras de colores llenan tu contador de mana,
la cual te servira para crear ataquesy magias. Las
estrellas moradas te dardn experiencia al final
de la contienda; mientras las doradas anadiran
mas oro a tu bolsille. Finalmente, los craneos
le causaran dafo directa e inmediatamente a
tu oponente cuando desaparecen; hay unos
craneos que brillan y su efecto es cinco veces

mayor que las normales.

S5é todo un maestro

Si logras desaparecer cuatro figuras al mismo tiempo en una columna, obtendras un turno extra;
si son cinco, obtendras una tarjeta especial. Mas adelante en el juego, podras seleccionar el tipo
de beneficios que obtendrés por cada jugada combinada que realices, la cual es muy bueno,
pues puedes elegir obtener mas mana, experiencia, etc. Como podras darte cuenta, la estrategia
es muy imporfante en Puzzle Quest, no
solamente para pensar tus jugadas, sino para
tener un mejor desempeno durante cada uno
de los combates. Claro que no podrés abrazar
una sola estratagema siempre; los enemigos
también varian sus modos de atacarte para
tener una ventaja sobre de ti. Procura estudiar
tus jugadas y ver qué tipo de ataque y técnica
sirve mejor contra cada tipo de adversario. De

tus estrategias dependera tu victoria.

Muy recomendable

Puzzle Quest: Challenge of the Warlords es sumamente interesante y adictivo; es una excelente
opcion para los fans de los Puzzles y los que gozan de una buena historia con giros y emociones
caracteristicos de los RPG. A nosotros nos parecié muy buena la forma en como desarrollas
estrategias complejas en un modo de juego que de otra forma hubiera sido algo repetitivo. Si tienes
oportunidad, condcelo para que te convenzas de su valor; estaras atrapado en su divertido gameplay

en menos de lo que crees.

Puzzles que nos han quitado el suefio

Tetris.- No es necesario decir que esta joya siempre es-agradable de jugar; no por nada sigue teniendo
una buena popularidad en cualquier consola o versién que se le encuentre. Su gameplay es tan sencillo
y adictivo que cuesta trabajo apagar cuando tienes que bajarte del camidn.

Dr. Mario.- Mario es como el “Mil usos” de los videojuegos, y lo demuestra entrandole a la onda de la

medicina en este divertidisimo puzzle en el que debes eliminar a los virus con |as pildoras indicadas. Hacer
cadenas y jugadas dobles aqui requiere de gran planeacion, jpero si que te absorbe ¢uando lo juegas!

Panel de Pon.- Conocido también como Tetris Attack o en su version Pokémon Puzzle League -
entre muchas mas-; sigue siende uno de nuestros puzzles favoritos por su increible gameplay, el cual es
muy rapido y sumamente agresivo. {No hay juego en donde lances castigos con tanta furia coma aqui!

D3 Publisher

Vicious Cycle

(08 MASTER

" congepto. La verdad nunca he seguido mucho

Los expertos '
comentan...

Es definiivo que 1a mezcla de generos pueds
traer sorpresas inferesantes; en este caso al
combinar la estrategia con BPG y puzle da
como resultado un titulo con fas bases para que
sea o suficientemente entretenido. &l hecho de
tener 2 fus personales guyas habilidades son de
magia y fantasfa le imprime un ambiente mas
éplco, 14 trama es un tanto rebuscado pero Ja
parte del puzzle te atrapara.

T cow

L2 idea de Puzzle Quest es muy buena para
NBS ' para Wi, pero la verdad es que no
tiene muchas innovaciones, y salvo pequencs
detalles no ha cambiado mucho; s no o
has jugado te va & gustar bastante, pero si
ya tienes la tarjeta de NOS, serd mejor que
inviertas en ofro titulo. Si:mantiene su éxito,
segurn habré una secuela, BSpero que esa §i
tenga nuevas opciones de juego v fio solo sea
U part & nuevas-consolas.

(c=) PANTEON

Como un buen fan de los Puzzles y los RPG,
no dudé en probar Puzzle Quest y no ful
defraudado. Me gusté la forma en la que
combinaron ambos géneros y como resulta
realmente sencillo aprender a jugar en este

la serie Warlord, pero &l menos si puedo
recomendar Puzzle Quest porgue sale del
montén de juegos de rol en donde ya no se
ha innovado gran cos4, Creo que cumple muy
bien su cometido.

3 * o .
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[POR FIN, LA SAGA COMPLETA!
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THE

COMPLETE SAGA

¢QUIEN DIRIA QUE EL PROYECTO DE CIENCIA-FICCION DE UN JOVEN LLAMADO GEORGE LUCAS LLEGARIA

CUMPLIR 30 ANOS Y SE CONVERTIRIA EN UNA DE LAS )
HA ALCANZADO NIVELES INSOSPECHADOS. Y QUE MEJOR MANERA DE
NUEVA VERSTON PARA WII DE LA AFAMADA SERIE LE
DISCO Y CON MUCHAS COSAS NUEVAS PARA
SI POR ALGUNA RAZON NO PUDISTE CONOCER LOS DO

AS FAMOSAS SAGAS DE TODOS LOS TIEMPOS? STAR WARS
CONMEMORAR ESTA TRAYECTORIA CON LA

> STAR WARS, LA L POR FIN ESTA COMPLETA EN UN SOLO

E LOS FANS PODAMOS REGOCIJARNOS CON SU MAGNIFICENCIA.

JUEGOS DE NINTENDO GAMECUBE, ESTA ES TU

OPORTUNIDAD DE TENER TODOS LOS EVENTOS MAS REPRESENTATIVOS DE LAS SEIS PELICULAS ESTELARIZADAS

POR SUS HEROES Y VILLANOS EN SUS CONTRAPARTES DE PLASTICO. [PREPARA TU LIGHTSABER Y ENTRA
R WARS:

MARAVILLOSO MUNDO DE LEGO
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EN EL

HE COMPLETE SAGA!

AL ESTILO DE LA VIEJA FSCUELA
Una de las caracteristicas que mas nos gustaron de Lego Star Wars-fue su gameplay cooperativo,

pues es algo que se ha perdido muche en los dltimos anos y que pecas companias han retomado.

Algunos puzzles y objetivos requieren de la cooperacion de uno o mas personajes, por lo cual nos
agrado mucho que no solo juegas dobles para combatir mejor, sino tambien para lograr pasar
ciertas partes del juego. El trabajo de equipo es la clave de esta interesante opcion que nos hace

recordar esos juegos tan increibles que salicron para el NES y SNES.

CQOSAS NUEVAS

Para The Complete Saga no solamente trasladaron completos los dos titulos de Lego Star Wars
al Wii, sino que también le anadicron varias cosillas bastante buenas para que valga todavia mas la
pena comprarlo. Nuevos niveles, personajes y modos e dan ese valoragregadoa esta entrega como

para tenerlo a pesar de haber adquirido antes los dos de GCN; adicionalmente, cuenta con todo

¢l humor caracteristico de lagserie, aderezado
magistralmente con las animaciones de los i
personajes, que se ven sumamente chistosos
en su version de Lego. Como ejemplo de lo
que puedes encontrar, te comentamos que
anadieron la persecucion de Zam Wessell en ¢l

Episodio II; de esta forma, queda todavia mas

completa la emocionante experiencia de las

|u'|:cu[n.~: recreadas con [.\'3_“0.

iMAS PERSONAJLES!
Con este juega podras vivir toda la emocion de la
sere complela de George Lucas.

{Recuerdas la cantidad tan ‘r_vni;ﬂ de personajes
elegibles que podias tener en el primer Lego

Star Wars, y que luego [ue incrementada para

la segunda entrega? Pues con la incursion de
nuevos héroes, villanos ¢ invitados como Zam
Wessell, Boss Nass y el carismatico Watto, ise
suman mas de 160 minihgs de Lego Star Wars
a escoger! Claro esta que esa es la cantidad

de personajes con los que puedes jugar, pera

tadavia hay muchos mas que interactdan

contigo como ¢l amable y siempre agradable

Jabba'the Hutt, por ¢jemplo:




CREA TU PROPIO "YO" DE LEGO
{160 minifigs no son suficientes para ti? No tienes nada por lo cual preocuparte; el
moda para crear tus propios personajes ha sido mejorada ¢ incluye por primeravez atodas las
minifigs de la trilogia de los Episodios I, 1Ly 1T, lo cual expande las posibilidades de combinacion
de partes a millones de opeiones. {Alguna vez re preguntaste como se veria la Princesa Leia con la
cara de Yoda o una mezela entre un Wookie y un Ewok? No te quedes con la duda, puedes darle
farma a todas las [usiones (e pustes para teneratu personaje favorito y jugar con ¢l
®

GAMEPLAY MEJORADO

La forma de jugar esta serie es sumamente simple y no requicre de aprenderte combinaciones de
botones ni secuencias complicadas; esto hace que sea mas sencillo de jugar y disfrutar Lego Star

Wars que otras franquicias. Siguiendo con esta tematica, en The Complete Saga se mantiene esta

manera tan amigable de vivir las dventuras de
la Alianza Rebelde contra el Imperio, aungue
lo hicieron todavia mejor al anadirle poderes
adicionales con la Fuerzg, mas Power-ups y un
NUEVo t'll.l”n‘ngv Mode que |mm|l'.| a pl.'uulm
s habilidades, asi seas Jedi, Sith o de owra
raza o aliliacion. Algunos de los escenarios han
sulrido cambios para adaptarse a estas mejoras,

por lo cual te llevaris un par de sorpresas.

CONSTRUYE TU DESTINO

Una de las habilidades de los Jediy los Sith era que podian construir cosas para poder interactuar
con ¢llas en ¢l primer LST, pero los demis personajes no tenian posibilidad de hacer lo mismo;
pues por primera ocasion, ahora absolutamente todas las minifigs pueden construir puentes,
platalormas, vehiculos y demas elementos, no importando su afiliacion o rza. Lo mejor de tode
es que los distintos tipos de naves, transportes y vehiculos pueden ser piloteados para ofrecer una

experiencia mas interactiva entre ¢l jugador y st entorno.

NUEVOS DESAFIOS

Una excelente decision fue el mejorar algunas \

de l:l.‘.‘ escenas qllt‘ estaban  sumamente

2

restringidas en el primer juego de GCN para
que tuvieran el mismo gameplay libre de Lego
Star Wars IT; como ejemplo tenemos Mos Espa

Podrace y Gunship Cavalry, las cuales ya se

pueden jugar como si hubieran sido planeadas

para LSTIL. Hay 10 nuevos niveles de bonus

Datos curiosos de Lego

* El maestro carpintero, Ole Kirk Christiansen
(abril, 1891 — marzo, 1958) fue un juguetero
danés quien fundd Lego Group; &l inventd los
mundialmente famosos ladrillos Lego.

* La compaiiia no se llamd Lego si no hasta 1934

*Todos los ladrillos, minifigs y piezas son
producidas con el grado exacto de tolerancia, para
que tengan el “poder de ensamblada” perfecto
(cosa que no pasa con sus competidores, cuyos
blogues requieren de mucha o poca fuerza para
unirse y separarse); los elementos de Lege tienen
una tolerancia de 2 micrometros; el equivalente a
una millonésima de metro.

* E| primer modelo de Lego Star Wars fue
lanzado en 1999 y fue el 7140 la primera Lego
X-Wing.

y diez Bounty IHunter Missions creadas para

la trilogia que comprende las tres primeras

peliculas que pondran a prueba i maestria
en el control. A pesar de que el juego olrece
un buen nivel de Replay Value, son este tipo de
escenas alternas las que e invitan a poner una
v otra vez el disco en tu sistema para volver a

divertirte y mejorar tus logros.

—
= -
i
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INVITADO ESPECIAL

Al igual que el Caballero de la Noche, Batman, otro gran personaje esta estrenando su linea de sets

para construir, ademas de que pronto veremos su mas reciente pelicula y proximamente, su propio
videojuego al estilo Lego; se trata nada mas y nada menos que el legendario Dr. Henry “Indiana”
Jones. Para celebrar su regreso a la accion, este singular explorador ha sido incluido dentro de las
filas de los personajes seleccionables en Lego Star Wars: The Complete Saga. No cabe duda que
este personaje es toda una leyenda, asi que no podemos dejar de jugar con él en esta version; cosa

Jives

que obviamente no se vio en LSWIL

iQUE LA FUERZA TE ACOMPANE!
Lego Star Wars: The Complete Saga es uno de los juegos mas recomendables para los
videojugadores que gustan de una buena aventura llena de accion y que mantenga el estilo

LOS EXPERTOS

cooperativo de la vieja escuela, pero con el nivel de graficos y tecnologia actual. Si buscas un titulo

muy divertido que no sea tan absurdamente
dificil y que te entretenga durante horas, no
lo pienses dos veces y dale un buen vistazo a
The Complete Saga; no importa si no eres fan
de Lego o de Star Wars; muchos abrazaron
el gusto por ambas franquicias después de
experimentarlo. Si quieres disfrutarlo al
maximo, no dejes de invitar a un amigo o

familiar, es altamente recomendable.
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¢Sabias todo esto de las peliculas de Star Wars?

Episodio I.

~En la escena cuando la Reina Amidala pide que
le quiten poder al Ganciller Valorum, pueden
verse dos grupos de alienigenas similares a E.T.
y a los Aliens.

-Darth Maul tiene un total de diez cuernos en

su cabeza.

Episodio I1.

-Al igual que Ewan McGregor en el Episodio I,
Hayden Christenen hacia ruidos de Lightsaber
cuando practicaba durante los ensayos.

-Jango Fett se golpea |a cabeza al subir a su
nave después de pelear contra Obi-Wan; esto fue
una referencia intencional, pues un Stormtrooper
se golped la cabeza por error en el Episodio IV.

Episodio I11.

-Absolutamente todos los Clone Troopers estan
hechos en CGI.

-Esta es la cinta con mas muertes de toda la

serie.

LEGO STAR WARS: THE COMPLETE SAGA

Episodio IV.

-En algin momento, George Lucas habia
planeado que los tios de Luke fueran enangs.
-Se usaron mulas principalmente para el ruido
que hacen los Tusken Raiders.

Episodio V.

-Después de escapar de la cueva del Wampa,
Luke es dirigido por Obi-Wan para ir con Yoda,
“el maestro Jedi que los instruyd”; esto perdio
continuidad, pues fue Qui-Gen Jinn guien entreno
a Obi-Wan.

-La escena donde congelan a Han Solo en
carbonita es la Unica de la trilogia original donde
aparecen juntos Darth Vader y C3P0.

Episodio VI.

-A pesar de ser una princesa, Leia es la mejor
tiradora; casi nunca falla.

-Cuando Darth Vader arroja al Emperor al
final, se puede ver por un instante una calavera
superpuesta en su mascara.

COMENTAN...

60 MasTER

Esta serie de juegos ya famosa en Nintendo
GameCube, ha dado el paso a la siguiente
generacion, aunque no de la manera en gue
hubiera querido; es decir, el juego es bueno,
pero no aporta ni propone nada nuevo, sigue
los lingamientos ya establecides en anteriores
capitulos, v en cuanto al uso del Wiimote, no
es para nada novedoso. No estoy diciendo gue
sea malo, por que no lo es, solamente que al
menos en mi caso, quedo a deber, un modo
online hubiera sido iddneo.

%4 Crow

Muchaes fans querian un titulo de Star Wars
para Wii y pues aqui encontraran un pequeno
tranquilizante en lo que sale un juego hecho
y derecho sin ser una parodia 0 una version
alterna. Lego Star Wars TCS, no es otra cosa
sino un compendio de las entregas ya vistas

en el Nintendo GameCube, es remarcable
que no hubo una actualizacion en graficos ni
gameplay, no obstante si se incluyeron mas
personajes vy funciones para cumplir con ese
valor agregado. El juego en si es divertido y
mas en modo cooperativo, simple, sencillo, sin
mayor reto, pero entretenido.

(62) PaNTEON

¢Qué puedo decir? Lo dije antes y lo digo
ahora; como gran fan de Lego, Star Wars
y los juegos cooperativos y de accion, Lego
Star Wars es para mi una de las mejores
ideas de los ultimos anos. Si recomendg
ampliamente la primera entrega y la segunda,
no podria dejar de exponer mi preferencia
para esta combinacion de ambas, la cual
ademas goza de muchos exiras y cosas
nuevas. No solamente exhorio a los fans a
conocerlo, sino a todos 1os videojugadores por
igual; es sencillo, desafiante, variado y sobre
todo, muy divertido. The Complete Saga no
puede faltar en tu coleccion de Wii.
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El'Wii ha permirido la creacién de juegos tinicos, que no pueden ser creados en ninguna otra
plataforma, ya que en la consola de Nintendo se puede dejar volar la imaginacion a limites
nunca antes concebidos, y una muestra de esto la tenemos con Endless Ocean, un juego
diferente a todo lo que conoces, al grado que cuando lo ves por primera ocasion, te cuesta
trabajo asignarle algin género; en ¢l se tiene que explorar un océano entero, pero no para
evitar una invasion o para derrotar a algiin monstruo, sino simplemente para disfrutar de
una gran experiencia.

Los efectos de [uz son Impresionantes, sdlo ve estaima-  Cada criatura que encuentres, responde de manera na-
gen para que notes a gué nivel se manejan. tural; tal cual lo haria en Ia vida real.

Un mundo inmenso

Endless Ocean es un titulo increible, que te provocara emociones de todo tipo, y en algunas
ocasiones hasta te hara reflexionar; es una experiencia dificil de describir con palabras,
simplemente debes conocerlo; de cierto modo nos recuerda a Electroplankton, ya que es
una obra sélo posible en los sistemas de Nintendo, y que deja ver que las posibilidades en
la industria son muy grandes; sencillamente se tienen que dar las herramientas adecuadas
a los programadores.

Libertad total

En .el titulo representas a un buzo
que, como cualquier otro, tiene una
pequena embarcacién y decide explorar
las profundidades del mar para hallar
nuevas especies de criaturas, asi como
algunos tesoros... pero es lo que menos
importa, es s6lo la justificacién para
el concepro de libertad que nos ofrece
Endless Ocean; al entrar al mar, puedes
it a cualquier lugar, la direccién y a la
velocidad que desees; es francamente
sorprendente, ya que puedes pasarte
horas explorando y olvidandote de los
objetivos que puedas tener, y eso es lo que

vuelve tan especial a Endless Ocean, que

te atrapa tanto, que te olvidas de todo, y
cuando te das cuenta estas totalmente
sumergido en la magia que transmite.

Las capacidades del Wii han sido
perfectamente utilizadas para recrear un
océano sin igual, los efectos visuales son
fascinantes, los rayos de luz entrando
al agua son algo pocas veces visto,
pues generan una atmdsfera sin igual;
realmente llegas a pensar que estas
buceando; y ni qué decir de los peces o la
vegetacion, realmente tienen vida propia,
ademas de que su aspecto es impecable,
Puedes acercarte a ellos tanto como
quieras, ya sea para investigarlos

o sélo para admirarlos, y van a
reaccionar tal cual lo harian en

lavida real.

Cuando decidas que lo mejor
es dejarte llevar, solo acércate a una
criatura y sujétala, asi ella te llevara
a explorar de manera mas relajada el
fondo del mar, y no tendras que tocar
el Wiimote; por cietto, ya que hablamos
del control, cabe resaltar que aqui sélo
utilizars el Wiimote, y con ayuda de los
botones podras tomar informacién de
los objetos que encuentres.




Rosita Fresita, como se le conoce en estos te-
rrenos es un personaje muy conocidoy popu-
lar entre los nifios y nifias (aunque més enfo-
cado a ellas). El juego se desarrolla al estilo de
accion en plaraformas, siguiendo la formula
~ wadicional y manteniendo una similicud al

estilo de juego de Garfield’s Nightmare o el

primer titulo de Super Mario Bros. De pri-
| ‘mera impresion podrias pensar que este titu-
lo es demasiado rosa para todos los jugadores
y que sdlo lo jugaria tu hermanita, y hay algo
t de cietto en ello ya que la misma temitica, asi
i como el target al que va enfocado, no se presta
: para hacer un juego de accidn intensa al esti-
lo Contra, sino algo mas tranquilo que hala-
\gue tu vista con los vividos colores y texturas
de los escenarios. Si quieres conocer més de
este titulo, chieca lo siguiente,

pastel del mundo

Consigue los ingredientes para crear el mejor

La historia gira en torno a la contienda anual de elaboracion de pasteles de Strawberryland, hogar de
nuestra protagonista. El evento esta a pocos dias de llevarse a caboy todos estdn dispuestos a preparar
el mejor pastel de bayas. Este afio, Rosita Fresita ha hecho equipo con sus amigas para intentar ganar
la codiciada copa Strawberry, que se le otorga al ganador del concurso. Ellas deciden elaborar algo
completamente nuevo: un delicioso pastel de las cuatro estaciones, el mas grande que Strawberryland
hayavmtoenlosmsde su existencia,

&aﬂe sis
caracteristicas
espaciales. En
inviermo notaras
que fa nieve ou-
bre cada terreno.

La pantalla tacti
no tigne un uso
complejo, basi-
camente guarda

&l ragistro de
{us progresos y
energla restante.

Juega e interactiia con Rosita Fresita en compafiia de Angel
Cake, Orange Blossom, Blueberry Muffin y Frosty Puff.

Gréaficamente es un juego estético, cada esce-
nario estd disehado para representar alguna
de las estaciones del afio, asi como también

Para cocinar el pastel, ellas deben viajar a través de las cuatro estaciones para asi recolectar los ingre-
dientes que necesitan, asi como las infaltables fresas; es justo alli en donde tu ayuda sera necesitada.
“The Four Seasons Cake” es un titulo tradicional de salta y corre, aderezado con mucha diversion y
elementos que retardn tus habilidades. Todo esto inmerso en un ambiente lleno de color que disfruta-
ras alo largo de tu aventura en Strawberryland, donde serds capaz de ponerte en los zaparos de Rosita
Fresita y todas sus amigas, con comandos sencillos y una respuesta inmediata a tus acciones. Repe-
timos que la dificultad no es demandante para este titulo, por lo cual no tendras ningiin problema al
vencer los objerivos; tal vez y a pesar de que se tratan de juegos para nifios, no les caeria mal afadir
elementos qEpongan en jaque real tu porencial, pera no lo recomendamos para quienes su estandar
sea The Legend of Zelda, Mortal Kombat o Soul Calibur, sino para los pequefios jugadores o para las
chicas no tan experimentadas en los menesteres del videojuego.

eencontraras peligros acordes a cada tempora-
da. En cada mision debes recolectar las fresas
para ganar el campeonato, pero no te preocu-
pes sise teolvidd algo en la escena, ya que po-
dris regresar las veces que quieras e intentar
de nuevo, En roral son cuatro mapas (y otros
cuatro ocultos mas) que generan 32 niveles
con miltiples obstaculos y objetos por colec-
 cionar (no te preocupes, No SON tantos como
1as notas dé Banjo Kazooie),




Aprovecha la comodidad de la Wiizapper con Link

La Wiizapper es uno de los mas recientes accesorios que Nintendo nos ofrece para su consola de
siguiente generacion, en si, no es mas que una pieza de plastico en donde introduces el Wiimore y
nunchuk para simular el uso de una pistola que es muy practica én los juegos tipo First Person Shoo-
ter, pero lo mejor de todo, es que este accesorio viene junto

con unjuego hecho en exclusiva

para demostrar la capacidad del

periférico; asi es, nos referimos

a Link Crossbow Training, un

interesante spin off del popular

héroe de Hyrule en donde de-

beras afilar tus habilidades con

la ballesta en diferentes erapas,

extraidas del universo de The

Legend of Zelda.

L - g v
La puntuacion es lo mas importante para este juego,  Fijate bien en donde apuntas y disparas tus flechas, no
trata de dispararle a los discos en el centro y de forma  queremos que sl te falla el pulso le vueles un brazo a
consecutiva, para duplicar W score. uno de los Goron.

¥ IN

Este es un escenario en donde veras la arquitectura de  Crossbow Training es un magnifico. titulo para el
Hyrule por la noche; miitiples objetes flotardn enel aire  momento de organizar upa competencia entre tus

para retar a tu punteria. amigos; el que tenga el menor puntaje, paga las pizzas.

Compite contra tus amigos

Crossbow Training cuenta con una opcion multiplayer que te permitira compartir con tus amigos una
Wiizapper con la finalidad de competir por las mejores puntuaciones, esto también te servira como
entrenamiento para otros titulos como Medal of Honor Heroes 2, Ghost Squad y Resident Evil:
The Umbrella Chronicles, mas los que estén proximos a ser anunciados. La forma de controlar la
Wiizapper es muy sencilla, solo necesitas incorporar los controles a la pistola y apuntar a la pantalla
y al presionar el gatillo, lanzarés la flecha. En el juego encontrarés tres estilos basicos de juego: Target
Shooting, Defender y Ranger; lo anterior con un rotal de 27 escenarios. El objetivo de cada escena es
lograr un puntaje alto en un limite de tiempo.

En Target Shooting tendras que dispararle a las dianas (objetivos fijos que luego iran cambiando a
movimiento en niveles mas avanzados), si le disparas al centro obtienes mas puntos y si lo haces en
cadena se multiplicara tu score. En Defender te mantienes estatico pero puedes mirar y disparar en to-
das direcciones para defenderte de los cientos de enemigos que te aguardan. Por altimo, en Ranger te
mueves libremente para atacar a los rivales en pleno campamento; este es uno de los mas dinamicos.

R SERta 2 SR
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Apunta y dispara

El juego no tiene mucha ciencia que digamos,
realmente se dedica simplemente a obedecer
los comandos activados a través de la Wiizap-
per (aunque lo puedes jugar sin dicho acceso-
rio), no hay una trama definida, porlo que tu
esfuerzo se verd reflejado a realizar la mayor
cantidad de puntos que puedas conseguir en
un stage. No obstante, es un buen ejercicio de
entrenamiento como lo fue en aquel enton-
ces WiiSports para Wii, o como ocurri6 con
‘Wii Play, el cual incluia un Wiimore de regalo
[y muchos compran mas el juego por el regalo
que por el disco en sij, nada mas que en esta
ocasion el peso recae en Crossbow Training
y queda secundaria la pistola.

Cuando los enemigos se dirijan a ti engrupo, no hay
mejor opcién que una ballesta especial que dispare
rafagas de flechas.

El efecto causado es basicamente proporcio-
nal a o bien que luce y se juega, Link regre-
sa a los parajes de Twilight Princess para
enfrentar a multiples enemigos que tendra
que derribar con las flechas de su ballesta,
ti simplemente prepara, apunta y dispara.
No importa qué tan diestro seas en los vi-
deojuegos, aqui cualquiera podra participar
y dejar a Guillermo Tell como un aprendiz, a
lo largo de docenas de intensas misiones en
las cuales necesitaras dispararle tanto a obje-
tivos fijos como en movimiento (aqui entran
las hordas de enemigos que iran tras de ti),
recuerda que los tiros consecutivos en combo
te dardn un mayor puntaje, asi que no se trara
de disparar por disparar, sino de rener una
buena punteria para convertirte en el mejor
ballestero de Hyrule.

La foto pertenece al modo de juego Ranger, siendo
1l el que persiga a los enemigos y los agarres
desprevenidos para una mejor ofensiva.
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Nuevas criaturas para tu Nintendo DS

Pet Alien es un curioso titulo que nos presenta Shin'en, quienes nos sorprendieron muchisimo con
Nanostray, un juego tipo shooter para el Nintendo DS y ahora, dando un cambio al género de puzzle/
accién con un juego enfocado para los pequefios videojugadores. Aqui encontrards miltiples opciones
y diversos personajes que te mantendrén entretenido por un rato si es que tu aficién se enfoca en los
titulos que no requieran tanto reto y més que nada que te sean funcionales para esos viajes cortos. La
idea esta basada en un show de televisién que lleva el mismo nombre y narra las aventuras de unos
curiosos seres fuera de este mundo.

El titulo esta disefado para los pequerios jugadores, es  El es Gumpers, sus temores no le impedirén encontrar
por eflo que no encontraras una dificultad demandante;  al resto de su equipo e Iniclar una cruzada para rescatar
no ebstante, la diversion sigue presente. a 5U gran amigo Tommy.

Conoce a los alienigenas

Todo empieza cuando Tommy, en su aficién por observar los radares se da cuenta de la existencia
de unas criaturas alienigenas que cambiaran su vida de lo ordinario a lo poco convencional. Ellos
son Dinko, un amigable ser de color verde que gusta de la diversion; Flip es tan hiperactivo que en
cuanto inicia con su actividad es dificil detenerlo; Swanky es el élite de todos, gusta de la buena vida
y pasérsela bien; Scruffy acttia y se siente perro, aunque también es pieza clave de la banda y por
Gltimo Gumpers, que es un extrafio ser de color rosa que le teme a todo, hasta a su propia sombra, no
obstante es muy fuerte y capaz de realizar acciones impactantes.

El es el estelar de esta aventura cuya trama nos
cuenta que un dia, Gumpers despierta para
darse cuenta que se encuentra totalmente solo,
siendo un misterioso rayo que salid del faro la
tltima cosa que recuerda. Poco tiempo después
se da cuenta que ya no est en casa, sino en una
gigantesca nave espacial y que ninguno de sus
amigos, ni Tommy ni los aliens estan cerca; asi
que sin pista alguna, Gumpers toma el valor que
necesita para descifrar el misterio que tiene ante
sus 0jos.

0!

Los puzzles son aparentemente basicos, aunque tendras  Todo el Juego se desarrolla dentro de la nave espacial de
que pensar blen tus estrateglas sl quieres recolectar  tus captores, contards con varios caminos y un sinfln de

todas las gemas. coleccionables por descubrir.

€| misterio de
los Robotix

Los Robotix son una raza que se dedica
a capturar criaturas de rodo el universo.
Para construir el zooldgico mas grande de
la galaxia, saben que los humanos son un
objetivo facil (al menos eso creen), pero
lo que no saben es que capturaron al alien
mis alocado de todos. A lo largo del juego,
necesitaras encontrar al resto de tu equipo
para en conjunto, poder rescatar a Tommy y
regresar a salvo a la Tierra.

En Pet Alien, podras adentrarte a través
de 80 niveles que pondrin a prueba todas
tus habilidades, al mismo tiempo que te
mantienen entrerenido, asi como en otros
titulos [Code Lyoko, por ejemplo] donde
podras usar las habilidades de cada alien
para cumplir con ciertos objetivos especiales,
Dinko puede correr como un correcaminos,
Gumpers se encargari de golpear a todo lo
que exista, Swanky utilizard su cerebro para
resolver los acertijos al mover cajas, y Flip
podri volar sobre cinturones en movimiento
yminas para llegar 2 espacios dificiles, asi que
necesitaras la ayuda de todos para triunfar.

Por otro lado, los escenarios se presentan
en cuatro diferentes temas, en realidad son
pocos, sin embargo se compensan con los
amplios niveles, asi como con las batallas en
contra de los jefes que vienen en todas formas
y colores. Cada uno tendrd una estrategia
para ser vencido, combina tus poderes y
resuelve este misterio.




Un nuevo cldsico en los shooters regresa al NDS

Hace afios, Majesco puso en nuestras manos (por parte de la compafiia Shin'en) un juego que
regresaba a las raices de lo clasico y hasta cierto punto olvidado concepto del shooter, muchas veces
identificados como titulos de navecitas o disparos del cual podemos identificar a Galaga, Tkaruga
o ¢l popular Parodius, pero por alguna extrafia razén ya no se ha trabajado tanto en este concepto.
Con Nanostraya la llegada del Nintendo DS se pudo probar un poco del potencial de la consola, un
juego tipo shooter con graficos vistosos y sonido respetable para aquel entonces y que te mantenia
entretenido e inmerso como antes en las Arcadias; pues bien, ahora en el pasado enero, Majesco liberé
la secuela de Nanostray, de la cual te platicaremos a continuacién.

Pocos son los
juegos de este
género para el
Nintendo DS, asi
que no dudes en
probar Nanos-
tray 2.

En la pantalle

superior podrés

Rating: G ver toda la

accidn, mientras

A que en la tactil scoRE

0OODODRO00 W x5 | observas las ODDODDDB420 xS

SRS | nosine O estadisticas y Jenopute (5
otras opclones.

Mucha habilidad para
tantas balas

Nanostray 2 no es una simple actualizacion,
sino una continuacion a lo visto en el pasado
yagregando nuevas opciones, modos de juego
extras, opciones de control y conectividad
inalimbrica, detalles que le dan mayor
proyeccion e interés. La accion serd continua
en cualquiera de los seis diferentes modos
de juego, incluyendo por supuesto, la opcién

Two Player Co-op para que juntos conquisten

la galaxia; Two Players V5, en donde limarés
todas las asperezas por ver quién domina el
shooter; Challenge (con mas de 30 diferentes
misiones) y el estreno de Simularor, donde
iras por la puntuacién mas alta en cuatro
juegos futuristas. Otra de las cualidades
basicasmes la posibilidad de cambiar el modo
de vista (horizontal o vertical), ofreciendo
mayor variedad de niveles, También podrés
configurar el control; siempre encontraris
una que se adapte a tu estilo de juego o
comodidad, asi como las variantes en armas
que serdn en extremo Gtiles para derrotar
a los jefes de escena quienes te enviardn
tantas municiones que requeriras de toda ru
habilidad para esquivarlasy contraatacar.

No pienses que las misiones seran sencillas;
aqui deberés coordinar tus reflejos para salir
bien librado de las balaceras, habré ocasiones
que parecera imposible salir avante, pero
siempre hay opciones, asi que no te dejes
wvencer. En total sor 16 enormes jefes y més de
100 enemigos con caracteristicas diferentes
que te harén la vida de cuadritos. Parece
complicado, sin embargo, con tu avance
obtendras distintas armas (hasta seis), éstas
se adaptaran a tu nave para otorgarte més
poder y auxiliarte en ciertos momentos de la
misién. Puede parecer complicado pilorear
entre multiples proyectiles, pero después
de un rato de practica pareceras todo un
profesional del combate aéreo.

sl sl

Guarda blen tus atagues especlales, las batallas
contra los efes seran muy complicadas.

Tu esfuerzo serd visto por todo el mundo

Siendo honestos, nos hubiera agradado mds que Shin'en le agregara un modo de juego en linea
para aprovechar las capacidades de conexion a Internet de este juege, pero sélo limitaron dicha
conectividad a publicar tus puntuaciones a un tablero oficial para que provoques envidia y coraje en
muchos jugadores.

Grificamente nos deja satisfechos, no fue un trabajo de que ganara un premio por su calidad visual,
pero luce mucho mejor que otros titulos. Ademés, podras escuchar mas de 30 energéticas melodias y
mas de 200 efectos de sonido que pondrén en alerta tus sentidos y dejardn que tu adrenalina fluya
libremente para lograr esas misiones que parecieran imposibles.

% "_&“.“A..A .
Gréficamente superz la visto en la primera entrega, ade-  Las perspectivas que verés en esta mision muestran un
mas de Inclulr texiuras y efectos de primer nivel, sfecto tridimensional,
Podrés elegir de entre tres tipos de control: Classic (no se necesita
la pantalla téctil), Left Handed (zurdos) y Right Hended (diestros),
estos (iltimos dos sfemplean la pantalla tactil.

0
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LA ANIMACION JAPONESA COBRA CADA VEZ MAS FUERZA A NIVEL MUNDIAL, TANTO
ASI QUE ALGUNAS SERIES SE TRANSMITEN EN AMERICA POCO TIEMPO DESPUES DE HABER
CONCLUIDO EN EL PAIS ASIATICO. UN MUY BUEN EJEMPLO DE LO ANTERIOR LO TENEMOS
CON BLEACH, ANIME QUE RAPIDAMENTE SE HA COLOCADO DENTRO DE LOS MAS
POPULARES DEL MOMENTO, TANTO ASI QUE HACE POCO TUVO UNA ADAPTACION
PARA NINTENDO DS, Y AHORA LLEGA A WII, MOSTRANDO QUE UN JUEGO DE PELEA
PUEDE USAR EL WIIMOTE DE MANERAS MUY INNOVADORAS, Y NO SOLO AGITANDOLO.

LA VIDA SIEMPRE GUARDA SORPRESAS, ALGUNAS SON AGRADABLES Y OTRAS NO TANTO,
PERO SIEMPRE SE DEBE TENER EL TEMPERAMENTO PARA SUPERAR CADA PRUEBA.

Aquellos afios donde los juegos de anime no llegaban a América, han quedado muy lejos, y
esperamos que para no volver jamas, ya que de este modo podemos probar diversos titulos; y es
que, dejando de lado el hecho de que podamos jugar con nuestros personajes favoritos, como
juegos, la mayoria de ellos son excelentes, sobre todo cuando aprovechan bien las caracteristicas
de la consola. No vayamos lejos, ahi tenemos

extraordinario Dragon Ball Z: Tenkaichi 3
o Naruto: Ninja Council 3 para Nintendo DS;
cuando disfrutamos de titulos como éstos, que

conjugan de una manera grandiosa la esencia

B GRAFICOS
de la serie con un buen gameplay, no podemos
@ hacer otra cosa mis que apoyar la licencia,
Ji v’ pero sobre todo a la compaiia desarrolladora,

: tamos por fortuna ante un
——— DIFICULTAD y parece ser que es
caso asi con Bleach: Shattered Blade.

/ 7
1
& @ @ NO RECHACES A TU DESTINO

La historia de Bleach es de lo més creativa. Todo inicia con un joven de nombre Ichigo Kurosaki,

EB:! O i i quien, como cualquier persona, tenia una vida normal, asistia a la escuela, convivia con sus amigos,
7 en fin, nada fuera de lo normal, hasta que en

O @ @ una ocasién, un Shinigami (dios de la muerte

en la dultura japonesa) llegé al mundo de los

Q S humanos¥para soltar una Death Note... no,

@ ¢ O ~ esperen, esa es otra historia, ija, ja, ja! Este

DC)G Shinigami perseguia a un alma maligna para

poner fin a sus dias, pero obvio que el espiritu,

i e g mejor conocido como Hollow, no se iba a

:§} g F\ quedar viendo, por lo que el dios de la muerte
/ se ve herido; necesitaba pasar sus poderes a

alguien o perderia la vida...

Creo que no necesitan especular demasiado para saber que a quien le cedi6 sus poderes fue aIchigo;
asi él la ayudé para capturar al Hollow. Después de eso, ya mas relajados, el Shinigami le dice que su

nombre es Rukia, y pues que ya no se puede invertir el proceso, por lo que Ichigo se convierte en

un nuevo Shinigami, y como tal, debe darle a las almas el destino que merece.

RED BLADE
N




1: SEGA

Esto es solo el principio de una de las historias
mejor elaboradas en el anime a tltimas fechas, y
lo mejor es que conforme avanza surgen nuevos

personajes y tematicas, que logran refrescar
bastante el concepto.

PREPARA TU ESPADA.. Y TU ALMA

rrollador: SEGA
Categoria: Peleas

Por el estilo de los personajes (casi todos usan
armas para combatir), se decidio que el género

ideal para su adaptacion a videojuego seria el de
las peleas, asi que de inmediato comenzaron a
generar ideas para usar el Wiimote, y pues claro, no tardaron en darse cuenta que el control es perfecto
para simular el uso de cualquier arma, de moda que se decidi6 no usar botones para los golpes; yasi
es, en este juego debes utilizar movimientos del remoto para poder golpear a tu oponente.

Todos los que son seguidores del género saben perfecto que un buen juego de pelea necesita
distintos tipos de golpes, ya que sélo asi se pueden lograr buenos combos; no tendria ningin
sentido que sélo existieraun golpe o una patada, porlo que el titulo contara con varios movimientos
en el Wiimote, que permitan generar jugadas espectaculares, mas o menos como octirre en Naruto:
Clash of Ninja, sélo que aqui esta trabajado de forma que sientas que tienes una espada en las
manos, o sea, si haces un corte hacia el frente, lo mismo hara tu personaje.

LA AGILIDAD MARCARA LA DIFERENCIA

Para poder jugarlo al cien por ciento, no sélo se usa el Wiimote, sino también el Nunchuk; con éste

:Sabias que...?

# Por o general, cuando un manga aparece a la
venta, pasa bastante tiempo antes de que salga
en anime, o alcance cierta fama; incluso puede
tardar varios afos, pero en el caso de Bleach fue
un éxito instantaneo desde su lanzamiento en el
afio 2002, tanto asi que en &l 2004 ya se transmitia
la serie con grandes niveles de audiencia.

% En Japdn han salido 30 volumenes del manga,
en los que se han visto 260 capitulos, pero ahi no
termina la historia, ya que alin sigue en proceso;
algo simnilar ocurre con el anime, que lleva poco
més de 150 episodios, y cada miércoles sale un
capitulo nuevo.

* Los Shinigamis o Dioses de la muerte, han
cobrado cierta popularidad gracias a series
como Death Note, Inuyasha y obviamente Bleach,
haciendo que se conozca este aspecio de la
cultura japonesa.

movemos al personaje gracias al Stick; con los

botones podemos girar o correr,y es aqui donde
recae gran parte del resultado de la contienda,
va que puedes alejarte y después correr haciatu
rival para darle un golpe que le cause un dano
mayor, o si lo prefieres, puedes usar el botén
Z para girar alrededor de tu enemigo a una
gran velocidad y asi sorprenderlo de manera
mas sencilla, aunque lo ideal es combinar las
dos maneras de correr para lograr mejores

resultados.

Otra funcién superimportante que tiene el Nunchuk es la de reunir energia para ejecutar ed 4 ‘
movimiento especial de cada personaje; esto se lograagitindolo hasta que se llene una barra
que aparece en la parte superior de la pantalla; cuando esté al méximo, ya podris realizar
la técnica secreta, la cual se hace moviendo el Wiimorte o el Nunchuk de arriba hacia abajo, tedo
depende del peleador que estés utilizando; te recomendamos tener siempre lista la barra, y sélo
usarla en momentos especificos; después
de un counter es una buena idea, ya que
quedas en buena posicién.

Bien, ahora concertandonos en el
Wiimore, comoyatecomentamos,
tienes diferentes ataques, todos
moviendo el control hacia arriba,
abajo, al frente o a los lados; eso
no va cambiar, pero si mantienes

presionado el botén Ao el B, yariara
la intensidad del ataque, es decir, sin
mantener oprimido ningn botén, los golpes serin rapidos pero débiles, incrementando
su poder de acuerdo con el que presiones. Parece complicado, pero te aseguramos que
bastara sélo un par de encuentros para que te acostumbres al estilo, y puedas realizar

combos especraculares, incluso hasta con poderes especiales.
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ELIGE EL CAMINO CORRECTO

Los modos de juego que ofrece no son tantos como en Dragon Ball Tenkaichi 3, pero si los

suficientes para que puedas pasar un buen
rato; contiene el principal, de historia, donde
puedes conocer o recordar deralles de la trama
de la serie; el Arcade, donde sélo combates una
pelea tras otra hasta llegar al fin; el de practica,
donde seguramente pasaras mucho tiempo
intentando nuevas combinaciones. Finalmente
tenemos el mejor de todos, el tradicional versus,
donde puedes competir con otra persona; es
esta modalidad la que le da vida, ya que es en
ella donde sacas provecho a todo lo aprendido.

Los fans del anime no van a tener queja alguna en el sentido grafico, es toralmente como lo han

visto en la serie, ya que se ha usado la técnica conocida como Cell Shaded para lograr un efecto

vistoso y a la vez fiel al original, y eso se puede apreciar mejor cuando realizas técnicas especiales,
como el Bankai de Ichigo que te dejan con la boca abierta, tanto por lo espectacular visualmente,
como la cantidad de energia que resta en los combates. El ndmero de personajes a elegir es muy

bueno; contando a los ocultos, logras superar los 30 peleadores, y légicamente se encuentran los
mas populares, como Ichigo, Abarai, Zaraki, Ichimaru o Hitusgaya.

Los mejores del anime

ABRE LOS SELLOS DEL ALMA

Bleach: Shattered Blade es un digno juego de
peleas, que si bien puede resultar complicado
para algunos, unavez que se comprende el estilo
del gameplay, te das cuenta que las posibilidades
son casi infinitas; una opcién ideal para todo
mundo, que se arriesga para ofrecer algo nuevo,
diferente, fresco, ylo consigue de buena mangi®,
asi que no tienes pretextos, toma tu Wiimote y
comienza a cazar espiritus.

Siempre hay juegos que por alguna u otra razén no han podido Ilegar a nuestro continente, y desde
nuestro punto de vista estos tres que te vamos a presentar son los que mas lamentamos que no hayan

aparecido, ya que son excelentes titulos.

Neon Genesis Evangelion - Nintendo 64:

No existe duda, la mejor animacion jamas creada es Evangelion, que maneja distintos temas como
el existencialismo o el “dilema del erizo”, ademas de que sus personajes son de lo mejor que se ha
visto en cualquier trabajo audiovisual; en fin, como debia ser, un juego basado en Evangelion tenia que
representar la lucha contra los angeles de la mejor manera posible, y el Nintendo 64 era la opcidn ideal;
con un gameplay fresco y unos gréficos sorprendentes, es tal vez el mejor titulo basado en un anime, y
por desgracia no salio en América; ojald que la Consola Virtual nos pueda ayudar en un futuro.

Dragon Ball Z: Hyper Dimension - Super Famicom:

Una joya en cuanto a adaptaciones se refiere; el estilo de la peleas era en 2D, pero para lograr ciertos
efectos en los poderes, asi como en la escala de los escenarios, se utilizd un chip para ayudar al sistema
a lograr mejores efectos visuales; y en cuanto al estilo de juego, ni qué decir, es perfecto; se podian lograr
combos de todo tipo. Para muchas, este es el mejor juego de Dragon Ball que pueda existir, y la verdad,
no es nada exagerada esa afirmacion.

Death Note: Kira Game/ L Successors:

La historia de Kira y “L" ha sido uno de los fenémenos mas grandes que se recuerden del anime, tanto
asi que a unos cuantos meses de que termind en Japén, comenz6 a transmitirse en Estados Unidos,
por lo que es muy probable que en paco tiempo tenga un doblaje al espafiol. Los juegos de esta serle
aparecleron en exclusiva para el Nintendo DS, logrando extraordinarias marcas de venta en Japén;
pertenecen al género de novelas graficas, pero lo que vale la pena es el hecho de poder interactuar en

una historia tan sublime como lo es ésta.

40 BLEACH: SHATTERED BLADE

LOS EXPERTOS COMENTAN...

(Y MasTER

Desde que jugué la versién japonesa de
este juego me gustd mucho, pues contiene
la esencia de la serie en cada movimiento,
ademas de que su gameplay permite disfrutar
de cada corte que realices con la espada;
graficamente es muy bueno, durante cada
combate podras ver infinidad de detalles como
fuentes de luz, que dotan de dramatismo cada
escena. Lo tnico “malo” que le veo es que
resulta muy cansado jugario, s mas, puedo
decir que nunca me hablfa cansado al jugar
un titulo de Wii hasta Bleach, y es que en
algunos combos tienes que dar tantos golpes
como puedas, o que te obliga a esforzarte
un poco, pero viendo el lado positivo, asi se
estaran ejercitando al mismo tiempo. Bleach:
Shattered Blade no te va a defraudar, debes
conocerlo.

W crow

Para los fans de la serle, Bleach Shattered
Blade ser4 todo un agasajo para sus sentidos,
tanto en lo visual como en la forma en que
se juega. La variedad de personajes no estd
tan limitada, puedes participar con hasta
30 personajes, cada uno con habilidades
extraidas de la serie. En este caso noto una
buena adaptacion en la forma de realizar los
movimientos a través del Nunchuk y Wiimote;
la idea es buena, pero si te soy honesto, llega a
ser muy cansado porque requiere de maltiples
movimientos de tu mufieca (que aunque quiza
ya estas acostumbrado, sigue cansando) para
cargar tu Bankai (barra de poder), Util para
generar golpes y acciones devastadoras.

(&) PANTEON

El declive de los juegos de peleas ha alcanzado
un nuevo nivel... cuando crefa que habia visto
lo peor, llega Bleach para el Nintendo Wii.
¢Como describirlo? Es una simple (ucha de
poderes aderezada con gréficos estilo japonés,
muchos efectos visuales y los clasicos
movimientos son “stiper-stiper-ultimo-feliz-
poder-meteoro-luvia de estrellas del octavo
cielo’, come sélo los fans del anime pueden
soportar, Ver juegos como la serie de Naruto
y ahora Bleach me hace sentir muy mal y
extrafiar més que nunca los verdaderos titulos
de guamazos. S no eres un zombi-compra
anime, mejor ni lo juegues y vuelve a conectar
tu SNES...
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El NES se llevé las palmas en
esta ocasion; pero no creas
gue no hay mas de las otras
consolas.jNo te vayas a perder

estos juegazos de coleccion!

Zanac nes

Alla por 1985 Nintendo lanzé este entretenido juego que increfblemente muy pocos conocen; se
trata de un titulo en el que el estelar es nada mas y nada menos que el plomero de gran barriga y
bigote consentido: Mario. Tal vez el nombre del cartucho fue lo que lo hizo tan desconocido, pues
no se llama"Mario algo”, como la mayoria de sus aventuras; no obstante, es tan real como divertido,
y por fin estd disponible para que todo mundo pueda disfrutar de él y su adictivo gameplay.

En esta entrega, Mario y su hermano Luiq'i han conseguido otro trabajo diferente a salvar princesas
y limpiar canos; ellos deben destruir con sus poderosos martillos varios blogues de piedra que estan
dispersos en todo el escenario, el cual tiene escaleras, plataformas y muchos peligros. Ademds de ser
muy interesante y gracioso, el juega tiene un buen nivel de reto para todas las edades. Otro elemen-
to que lo hizo mas recomendable en su mormento, fue que contenia la opcién de editar tus propios
niveles. Curiosamente, en Japén salié una secuela para Super Famicom de nombre Wrecking Crew
‘98; ojala y sea uno de de los juegos que treugan @ nuestro continente gracias a la Consola Virtual.
Hay que mantener los dedos cruzados paraiqye asi sea...
{LLrAd, i
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Vamos a ser sinceros; si hay un Juego que no podemos recomendar tanto de los mclmdos este mes
en esta seccion, ese es sin duda Velleyball, el cual salio originalmente en el Nintendo Entertainment
System en 1986. No nos malinterpretes, Volleyball tiene muchos elementos interesantes, pero le
falté un poquito al gameplay para que tuviera un poco més de Replay Value. Dentro de los detalles
buenos es que puedes elegir entre voleibo( femenil y varonil; aunque los personajes son todos igua-
litos, si se distinguen por género segtin la dpcién que selecciones,

Son ocho equipos los disponibles para competir, cada uno con su uniforme distintivo: Estados
Unidos, Japén, China, Corea del Sur, Brasil, Unién Soviética, Cuba y Ttinez. El gameplay es un tanto
lento, aunque después de un par de partidos, te acostumbras rapidamente. Si buscas algo de depor-
tes para tu Consola Virtual, te recomendamos que primero lo cheques antes de tomar la decisién
de descargar esta opcion, pues es Uno de esos juegos que o amas o lo odias. Eso si, seguimos sin
entender por qué los personajes nunca dejan de moverse de esa manera tan... graciosa.
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En la década de los afios 80 la mayoria de Ios
shooters eran sumamente similares y carecian
de un reto constante. Zanac fue uno de los
pocos que supieron darle un estilo diferente al
género y presentaba un gameplay innovador
(para su_tiempo, obviamente), que consistia en
tener dos tipos de disparos, uno recto y el otro
que salia hacia donde presionaras en el Pad
direccional. Esto puede no parecer gran cosa,
pero cuando tomamos en cuenta su fecha de
lanzamiento y que muchos titulos eran mas
bien clones de Galaga o Space Invaders, la cosa
es mas comprensible. Ademéas de todo, estaba
muy bien programado y pensado para ofrecer
una experiencia emocicnante gque te mantenfa
alerta en todo momento.

Un detalle que nos gusté mucho de Zanac es su
diversidad de armamento y la forma en la que se
ve afectado el gameplay durante tus misiones. Al
cambiar a un tipo de arma, puedes ser mas atre-
vidoy medir menos el peligro al tener la protec-
cién de un campo de fuerza delantero; pero en
ocasiones, tendras un gran poder de fuego, pero
seras mas vulnerable gue nunca. Todo depende
de los items que tomes, y por ende, ti mismo
crearas la forma de combatir al enemigo. Otro
ejemplo de la forma de pelear es que algunos
enemigos cubren sus puntos débiles para dejar-
los a la vista durante unos segundos solamente,
muy al estilo de |a serie Contra.




Ghosts'n Goblins v

Por fln el gran cIasuco de Capcom Ilega a $a Consola V!rtual Ghosts n Goblins es el primer tntuio de
esta saga memorable gue dio pauta a otra gran serie: Gargoyle’s Quest, y es recordado por su gran
nivel de dificultad y su genial gameplay lleno de accion y temética tenebrosa. El caballero Arthur
debe rescatar a su amada princesa de las garras de Satan y sus hordas de zombis, esqueletos, demo-
nios y demés seres de ultratumba. Para lograrlo, el valeroso héroe debe recorrer multiples escenarios
llenos de peligros y magia. Uno de los detalles mas memerables de este juego es que al perder tu
armadura, Arthur anda en tarzaneras, siendo totalmente vulnerable a cualguier tipo de atague hasta
que consiga una nueva; este toque cémico le da un respiro al desafiante estilo de juego de GnG.

Arthur puede arrojar sus armas de manera ilimitada, lo cual es un alivio tomando en cuenta que la
mayoria de los enemigos salen sin descanso. Hay cinco tipos de armamento disponible, cada uno
con ventajas y desventajas entre si. Otro detalle interesante de Ghosts ‘n Goblins, el cual duplica
el nivel de reto; es que al terminar el juego, te decian que todo fue una jlusién de Satan y debias
terminarlo de nuevo. Al acabar con el jefe final la sequnda vez, obtenias el verdadero final y la
recompensa de la princesa; nada mal para quien busca un buen reto, ino? Este titulo es sumamente
recomendable para los poseedores de un Wii y que quieran tener una buena coleccion de clasicos
en su Consola Virtual.

Todo mundo recuerda a la compania HAL Laboratory por sus geniales creaciones como Klrby y
Lolo, ademas por desarrollar juegazos como Pokémon Stadium y la serie Super Smash Bros.; pero
pocos conocen este entretenido titulo que salié en 1993 para el legendario SNES. Posiblemente fue
porgue los juegos tipo casino no son tan populares como uno de peleas o de aventuras, pero eso no
significa que Vegas Stakes haya sido una mala opcidn; para ser sinceros, es sumamente recomen-
dable por su divertido y adictivo gameplay y por la variedad de modos que ofrece. Vegas Stakes es
secuela de Vegas Dream, de NES, y también hubo una version para el cldsico Game Boy "Tabigque”

El objetivo de esta aventura llena de naipes, dados y apuestas, es conseguir diez millones de délares
visitando los diferentes casinos de Las Vegas. Para hacerlo mas recomendable, este juego puede ser
jugado en compania de un amigo, pero lamentablemente cuando se estd en este modo, los juegos
de cartas quedan fuera por la sencilla razén de que se podrian ver las cartas de ambos jugadores.
Sabemos que de entrada, Vegas Stakes no es Uuna de esas descargas obligatorias, ni te llamara la
atencién como un Zelda o un Ninja Gaiden; pero si tienes oportunidad, te exhortamos a que lo
conozcas y decidas por ti mismo; créenos que es bastante entretenido. Lo que nos agrado bastante
es que cuenta con un medo de historia que hace mas envolvente la experiencia de andar visitando
los casinos para conseguir la fuerte suma de dinero. Vegas Stakes es una joya muy especial.

Pokemon Snap ves

Pafa f' naﬂzar con !a lista de clasicos de este mes,
tenemos otra recomendable opcion de HAL
Laboratory, el cual le dio un buen descanso a
la franquicia tan repetitiva de los monstruos
de bolsillo. En Pokémon Snap te olvidas del
palengue virtual de los Pokémon y te dedicas
a una labor més relajada: fotografiarlos en su
habitat natural. Aqui tomas el papel de Todd
Snap (original, ;no?), guien es un fotégrafo que
debe ayudar al profesor mas famoso del mundo
Pokémon, el renombrado Prof. Oak, a reunir
las mejores impresiones de los Pokémon, sin
capturarlos o danarlos de ninguna manera. Para
evitar molestar a los monstruos, Todd no deberd
bajarse de un aparato conocido como Zero-One,
el cual dard un recorrido por cada escenario y
desde el que deberas tomar las fofos.

La idea puede sonar algo aburrida, pero es
en realidad desafiante el poder conseguir las
mejores fotografias, pues puedes interactuar
un poco con los Pokémon al atraerlos con
manzanitas o provecar que evolucionen o rea-
licen algun tipo de gracia o actividad; siempre
cuidando de no lastimar de ninguna manera a
los Pokémon en esta reserva ecologica donde
o se permite la entrada a entrenadores comu-
nes. Definitivamente es una excelente reco-
mendacién para todo tipo de jugadores, sean
o no fans de la fiebre amarilla. Obviamente no
encontrarasa ningln Groudon o Palkia; se trata
de Pokémon sdlo de las versiones Red, Blue y
Yellow; ademas, no estan los 151 Pokémon que
puedes tener en tu Pokédex de dichas versiones.
Ojala y se les ocurra sacar un juego similar para
el Wii con todos los Pokémon que hay en la
actualidad... no, espera; mejor que se gueden
asf las cosas; ya son demasiados titulos de |a
serie como para vendernos todavia algo mas.
Regresando con PKMN Snap, ;jcrees ser lo sufi-
cientemente buéno para obtener una foto del
esquivo Mew? iSolo hay un modo de saberlo!
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A poco mas de un ano del lanzamiento del Wii, hemos podido disfrutar muchos titulos de alta
calidad que aprovechan las caracteristicas de la consola (como Wii Sports, que sin importar
Io basico que es, nos ofrece horas y horas de diversién y como muestra en cada evento que se
presenta, la gente lo sigue jugando con la misma emocién como si fuera la primera vez), pero
también esté el lado oscuro de la luna, donde encontramos juegos que no son tan populares o
_mejordicho, no han logrado una trascendencia por su falta de creatividad, complicaciones en su
estilo de juego o simplemente en como se ve o/ qué tan poco aportan como factor diversion. Asi
que en estas paginas te daremos una lista de lo mejor para la consola (y que no puedes perderte
por nada del mundo) y de los titulos que no han tenido tanta demanda y que necesitaran que los
juegues antes de aventurarte y arrepentirte,
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Super Mario
Galaxy

No hay nada que pensar, Mario Galaxy es sin duda el mejor titulo para Wii;
la esperada evolucion de Super Mario 64 por fin estd aqui; es simplemente
sublime, una obra de calidad inigualable, que presenta retos distintos de
‘acuerdo con tu habilidad o experiencia, de manera que no excluye a ningiin
tipo de videojugador, tal cual lo hiciera en sus entregas mas recordadas
como Super Mario Bros, 3 o Super Mario 64.

Metroid Prime 3:
Corruption

Desde el lanzamiento de esta serie en Nintendo GameCube, no ba hecho

otra cosa misque recibir buenas criticas, yaquea pesar de haberse cambiado

la perspectiva del juego de una de lado a primera persona, la esencia del

mismo se mantiene intacta, la cual es la exploracion. Su aparicion en Wil
representa no solo el fin de la serie Prime, sino ademas un nuevo nivel en
cuanto a First Person, yesose debe al uso que se le dio aambos contrales del
sistema, para lograr una aventuta qué te ofrece algo mis que sélo disparale
a cuanto alien salga en pantalla.

Lamanera encomoresponde el Wiimote a tusmovimientos es sorprendente;
tal y como se prometiera, es ¢l mejor pamepliy que pueda tener un juego
de este estilo, y no s6lo se debe a que puedas apuntar de manera sencilla,
sino también a la interaccion que tienes con el entorno; porejemplo; conel
Nunchuk puedes arriaer ciertos objeros, o inclusoatacar palgunos enemigos
con la ayuda de un gancha laser. Por otro lado tenemos la historia, que es
la mejor elaborada y dramatica de la serie; todo un juegazo, aprovecha esie

inicio de afio y consiguelo.

‘, ‘4.'.-:*.40.‘.‘ 24

Ha dado un paso definitivo en cuanto a juegos de plataformas, llevandolo
a un nivel que pocos titulos alcanzan; cada nivel esta pensado de manera
que realmente uses todos los movimientos que Mario puede ejecutar, y que
ya conocemos desde su salida en Nintendo 64,y por si fuera poco, incluye
habilidades nuevas gracias al Wiimote. Sencillamente es un delito no tener
este juego... no importa si no tienes Wii, debes poseerlo; obras como ésta
no salen tan seguido, y menos en estos tiempos.

Boogie

La intencién al crear este )uego era buena de hecho las canciones que se mcluyen son bastante papulares

aCOrde con las épocas y géneros, sin embargo, al momento de estar en el escenario, los protagonistas se
mueven demasiado acartonados y la coordinacién de movimientos no es tan libre como se desearia; todo es
a través de comandos que en ocasiones son complicados de realizar; otro factor que le resta puntos a este
titulo de ritmos, es cuando quieres personalizar a tu estrella; esta parte deberia ser dinimica, no obstante,
se ralentiza mas de lo necesario. Al momento de bailar, necesitas. mover el Wiimote y Nunchuk de un lado
a otro (manteniendo el ritmo para ganar puntos); lo malo es que no son movimientos tan reales como en
algiin Dance Dance Revolution, sino comandos asignados al movimiento del control. Pero no todo puede
ser negativo, el lado positivo de este juego es la parte de cantar, el karaoke siempre ha sido divertido e incluye
las letras de canciones para que no haya pierde... eso si, no esperes ninguna de José Alfredo o de la Santaners,
todos los tracks son rolas iconicas en inglés.
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The Legend of Zelda:
The Twilight Princess

En cualquier lista que se realice de los mejores juegos del sistema, no puede
quedar fuera por ningin motivo la aventura mas reciente de Link; debes
recordar muy bien toda la expectacion que causé con su salida, pues no
s6lo fue el juego mas esperado del afio pasado, sino pricricamente de la
historia, todo gracias a su aspecto renovado y a que se esperaba algo similar
en cuanto a impacto que Ocarina of Time. ¢El resultado? Uno de los
mejores juegos de Zelda que se hayan realizado en todo sentido, con una
historia llena de emociones, personajes enigmaticos y un final memorable,
a la altura de las expectativas.

Si bien también esta disponibié para Nintendo GameCube, el Wiimotey el
Nunchulle dan otro enfoque, haciéndote sentir como si realmente tuvieras
el arco o el escudo en tus manos. Otra de las ventajas de la version para
Wii radica en que es compatible con monitores panoramicos, ofreciendo
una mejor resolucion; en pocas palabras, es uno de los mejores juegos que
puedes encontrar para cualquier consola, que usa la creatividad y el talento

Super Smash
Bros. Brawl

El fenomeno del momento. Este juego ha tenido a roda la industria
pendiente de cada noticia respecto a su desarrollo desde su anuncio en el

E3 de hace un par de anos, y por fin, después de un doloroso retraso, ya

para brindarnos una experiencia que jamas olvidaremos. esta disponible para Wii; con una plantilla de personajes impresionante;

podremos ver quién es el peleador mas fuerte no sélo de Nintendo, sino
rambién de algunas licencias como Sega y Konami, gue han aportado
a personajes como Snake, Ninja o Sonic, lo que dara pauta a duelos

ES'PEC[ECUIBIES.

Realmente todo lo que ha incluido Nintendo en este juego habla de la
vision que tiene la compania al desarrollar sus productos, siempre tratando
de dar al consumidor algo mas que un simple titulo. Si quieres saber mas
novedades acerca del juego, no dejes de revisar el articulo de la portada en
este mismo namero, ya que ahi te mostraremos todo lo que debes saber del

lanzamiento del afo.

Far Cry Vengeance

Dicen que hasta al mejor cazador se le va la liebre y en este caso a la gente de Ubisot le falt ese empuje

que ha caracterizado a sus demas titulos. Para Far Cry era la primera ocasion que un titulo de la franquicia
llegaba a Nintendo y seguramente muchos de ustedes como nosotros nos enfrentamos a ciertos problemitas
que debieron corregit, por ejemplo, Vengeance es una secuela de un titulo de Xbox, por lo que si no eres muy
afecto a la consola de Microsoft no comprenderas mucho de la historia, porque en la secuela de GameCube no
se te instruye como se debiera. Otro golpe al higado lo sufre cuando las pocas escenas cinemaricas que tiene
son minimizadas por la falta de una buena compresién de video, logrando que luzca més lo que hizo Capcom
con Resident Evil 2 de N64; y si le agregamos que no cuenta con subtitulos y las voces no son de la mejor
calidad, pues deja mucho que desear, Graficamente no explota el potencial de la consola, texturas difusas y
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pop-up. Lo mas agradable es la respuesta del Wiimote, pero aun asi no apoya tanto. S
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Dragon Ball Z:
Budokai Tenkaichi 3

Desde su segunda version para este mismo sistema, el juego fue muy
bien recibido por tado tipo-de jugadores, por 1o que para la tercera parte
se decidié mejorar en rodos los aspectos, y la verdad es que se nota desde
que el juege comienza, Asi, de inicio cuentas con miis de cien personajes
para elegir, lo que volvera locos de felicidad a los seguidores, ya que se han
tomado en cuenta a personajes de todas las etapas y lineas remporales de
la saga, por lo que una revancha entre el papi de Goku y Frezzer se puede
dar sin problemas.

e

Guitar Hero Il
Legends of Rock

Uno de los juegos musicales mas populares de los tltimos atios, por fin ha
dado el paso a las consolas de Nintendo, y qué mejor que sy debut sea en
el Wii. Guitar Hero para Wii hace uso del Wiimate pata varias funciones
que lo distinguen de las de otras consolds, por ejemplo, al estar el conrrol
en la guitarra, tienes la ventaja de que la sehal ¢s inalambrica, ademas de
que gracias a la bocina del mismo, se escucha cuando no tocas las notas de

manera correcta, lo que le da mas realismo.

Todas las caneiones que incluye sori extremadamente buenas, como

El control esde lo mejor que hay en el género de las peleas usando Wiimore.
y Nunchuk, permitiéndote participar en cada poder' como si realmente
ti lo realizaras; una gran experiencia, una combinacién perfecta de los
botones con movimientos del remoro. Para los coleccionistas de Dragon dejarlo dejugar; siempre quieres ebrener el mayor marcador, superarte cada

Repilia, de The Smokes, o Black Magic Woman, de Santana, y gracias a
los diferentes niveles de dificultad con los que cuenta; es casi imposible

Ball, cuenta con una especie de museo donde podris aprender més de vez que lojuegas, y si le agregas que tiene modalidad on-line, con laque

los personajes, ademas de revivir grandes momentos de la serie gracias al p competir con personus de todo el mundo, pues nios queda una de

modo de historia, que incluso puede variar de acterdo con el personaje que las opciones mas divertidas que puedas adquirir para tu Wik; aprovecha este

estés utilizando. Seas o no fan de Goku, es un titulo excelente que por si mes para regalarselo a fu mefor amigo, y asi juntos puedan vivir toda la
: ¢ : S Sl P o

fuera poco te permite realizar encuentros via Wi-Fi. emocién del Rock.

Fantastic 4: .
Rise of the Silver Surfer

La pelicula fue “mejor” que la primera, tomando en cuenta que hasta esas peliculas de Navidad con Tim
Allen son mejores, pero aun asi el juego no dio para mucho a pesar de que Activision ya estaba curtido en
los menesteres de superhéroes. Uno de los principales problemas es la trama tan ordinaria y poco atractiva,
ademas de la falta de escenas cinemdticas de video, y en lugar de ello pusieron animaciones sencillas y
plantillas que pareciera que estamos viendo un juego de consola portatil (por aquello de las limirantes obvias
de video). Cambiando de tema, nos movemos al c6mo se juega... es un titulo de'beat 'em up, y hablamos en
serio, tanto que tus-dedos pueden atrofiarse de tanto hotonaze ya que no hay mucha accion por comandos que
digamos; el gameplay es de lo mas simple que te puedas imaginar. Realmente cuando llegas a la conclusion de
que lo mas bueno que hay es el look de la heroina principel, no hay mas que decir. Para que disfrutes algo de
mayor accion de supethéroes, checa Ultimate Alliance o Spider-Man Friends or Foe.
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Resident Evil:
Umbrella Chronicles

La saga de Survival Horror de Capcom debuta por fin en la nueva generacién
de consolas, y lo mejor de todo es que lo hace de manera exclusiva para
Wii, Todos los que hemos jugado los diferentes capitulos de Resident
Evil, por alguna u otra razén, siempre tenemos dudas respecto a las
lineas temporales, es decir, no se sabe de manera exacta lo que hicieron
los protagonistas en los diferentes juegos, pero ahora es cosa del pasado,
porque en RE:UC vamos a poder vivir por fin todos esos momentos que
solo estaban en nuestra imaginacion, desde la llegada del equipo Bravoa la
Mansién, hasta los encuentros de Jill Valentine con Nemesis.

Wil Sports

Sabemos que si tienes un Wii, es un hecho que tienes Wii Sports, pero
no por eso podiamos dejarlo fuera de esta lista de ritulos buenos, ya que

a pesar de ser el primer juego disponible, mostraba todas las bondades del

Wiimote y del Nunchuk; se puede decir que dejé las bases para posteriores
titulos, y no'sola de deportes, sino incluso de vatios géneros.

Es sumamente basico en su gameplay, pero contrario a lo que se pudiera
pensar, esa es la base de su éxito; asi toda la gente lo puede disfrutat, no
importa su edad o género, solo tienen que romar el control y de inmediaro
comienzan a jugar Boliche, Tenis o Golf como si llevaran una vida
haciéndolo; es en verdad impresionante, motivo por el cual lo consideramos
de los mejores juegos de la consola, y es que nos ha tocado ver reuniones
donde solamente con este titulo se pasan horas frente al monitor.

Lo unico que le hizo falra a este juego fue que incluyera alguna opcién de
juego Wi-Fi, de ese modo hubiera sido perfecto, pero no le resta puntos
importantes, ya que la diversion que aporia es lo que cuenta, y en eso, pocos
pueden compararse con lo que nos brinda Wii Sports.

El modo de juego es por medio de rieles, o sea, tu personaje avanza de

manera predeterminada, ti sélo te concentras en disparar a los enemigos
y en evitar ciertos obstaculos, pero al mismo tiempo deberas participar
en algunas acciones de manera mas interactiva, justo como pasaba en
Resident Evil 4, cuando te pedian presionar algunos botones de manera
repetida o exacta; fue uno de los mejores titulos de finales del afo pasado,
y muestra una manera creativa de usar el control del Wii.

C -

ruis n

Para los afios y capacidades del Nintendo 64, la serie de Cruis'n (USA, World y Exotica) fue una de las
mas populares luego de su translacion de Arcadia. El juego no era lo mejor del mundo, sin embargo su
temdtica de conducir diferentes tipos de vehiculos por calles y locaciones poco convencionales le daba un
empuje importante; pero qué pasa cuando Midway decide lanzar una version para el Wii: la verdad, todos
dijimos Iguau! Seguro serd un hitazo visual, ademas de acoplarse a los sensores de movimientos de la Gltima
consola de Nintendo, Pero la sorpresa fue otra, pues hay una gran similitud con los juegos de The Fast and
the Furious, pero adaptado a Cruis'n, no obstante, la calidad grafica parece que se les olvidé porque luce
realmente mal en comparacién con otros juegos de Wii; de hecho es como si hubieran hecho un copy-paste de
lo visto afios atras. Notards muchos cortes de sierra que no son comunes a estas alturas, imigenes con pocos
cuadros de animacion o mal disefiados, pistas y autos limitados que hacen que termines el juego en menos de
una hora (te tardaste més en ir a la tienda y comprarlo que en acabarlo). Lo rescatable es el sistema de control
—nuevamente- pero aun asi queda por debajo de lo esperado.
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Aqui es cuando
apantallas al mundo.
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iEntrena tu cerebro en minutos al dia!
con Brain Age.
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De los juegos mas originales que hemos podido ver para Wii, tenemos

a Trauma Center: Second Opinion, en el que representamos a un grupo
de doctores los cuales deben atender distintos padecimientos de sus
pacientes con el Wiimote como herramienta; un concepto sencillo, pero
que han sabido llevar de manera correcta para convertirlo en un titulo
excelente; tan es asi, que ya esta disponible una secuela subtitulada
New Blood, que es precisamente de la que te vamos a platicar; para
gue descubras por qué esta serie ha ganado tantos seguidores.
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50 TRAUMA CENTER: NEW BLOOD

SALVAR AL MUNDO, PRINCESAS, REINOS; LO HAS HECHO TODO PRACTICAMENTE, PERO
AHORA DEBES SANAR PERSONAS; ;PODRAS HACERLO?

Un juego diferente

Los conceptos repetitivos e ideas clonadas han ido quedando atrés, al menos en las consolas de

Nintendo, y eso lo muestran titulos como Cooking Mama, Nintendogs o Trauma Center, que

es el que nos ocupa en esta ocasion; aunque muchas personas conocieron la franquicia gracias al

juego para Wii, ésta debuto en el Nintendo DS hace'ya mas de dos anos. Logicamente en ésta se

usaba el Stylus para realizar actividades como suturas o cortes, idea que fue mejorada para el Wii

gracias al versatil control; pero aun asi, no dejaba de ser un remake, por lo que una secuela era algo

mas que evidente.

Los protagonistas de esta nueva version
seran los doctores Markus Vaughn y Valerie
Blaylock, quienes deben ayudara un sinnumero
de pacientes a recobrar su salud; quiza el
argumento no es tan sélido, pero eslo de menos
en un juego donde lo que cuenta es el gameplay.
De cualquier modo, se plantea el argumento de
una nueva enfermedad que avanza a gran ritmo,
y.que sino se detiene a tiempo, puede ocasionar
problemas severos; pero es obvio que entre todo
eso tendras que cubrir diferentes objetivos, que
iran dando variedad al titulo.

No titubees en el quiréfano

La situacién sigue siendo la misma; debemos
realizar diferentes tipos de intervenciones; cabe
mencionar que la sensibilidad del control ha
sido mejorada, si de por si ya era buena, ahora
no vas a tener queja alguna, y la Gnica presion
que tendras sera la del tiempo para cumplir
con la operacién. Los instrumentos que usaras
van a estar siempre en pantalla, de manera que
puedas seleccionarlos de manera inmediara, lo
que por cierto logras con el Stick, y el remoto se

convierre instantaneamente en ese objeto.

A it the splingar's bec
B romoved. LIl bagin the

Sirecuerdas, habia momentos en los que podias
usar un movimiento especial cuya funcién era
marcar trazos mas precisos, pues bien, sigue
estando presente y serd fundamental para los
niveles mas avanzados, donde la dificultad
se eleva realmente, asi que trata de sacarle el

mayor provecho.




: Nﬂde Operllllﬁﬂ..
Unade las mejores Qpcwnes que integra New Blood es la capaadad de )ugar]o
" entre dos personas, pero no creas que Serd por wWrNOs, ya que haria tedioso el estar
esperando a que terminara una operacion para que pudiera entrar en accién el segundo jugador;

labor; es obvio que se puede jugar en una modalidad para una persona, pero la verdadera diversién
es compartirlo con alguien mas. Fue todo un acierto el incluir esta opcién por parte de Atlus.

El estilo grafico sigue fiel a sus antecesores, o
sea, todas las platicas entre doctores donde nos
vamos enterando de la historia, son imagenes
fijas con ligeros movimientos, pero si se nota
un mejor trabajo, de hecho los didlogos ya son
hablados, lo que da un mejor sentimiento a

la trama, ya que asi se pone mayor énfasis en

las partes dramaticas. Ya en los momentos de

las intervenciones quirtrgicas, todo luce muy bien, se ha mejorado la apariencia de las partes del
cuerpo, pues ahora se notan mejores texturas, lo que de enrrada ayuda a que identifiques mejor las

zOnas a tratar.

‘ El mejor del mundo
_ Otra de las nuevas opciones es que permite una conectividad con el servicio Wi-Fi de Nintendo,
aunque no de la manera en la que hubiéramos querido, ya que no podrés competir en algin tipo

de modalidad, sino solo dar a conocer tus
récords para buscar colocarte en el nimero

uno del planera; reto nada sencillo, pero que te

mantiene ocupado por un buen rato.

Mientras el paciente respire
no pierdas las esperanzas

Trauma Center: New Blood es un juego
perfecto dentro de la temética que maneja; no se le puede reprochar nada en ese nivel, y aunque en
otras areas como los graficos o-el sonido pudo haber tenido mejor resultada, no afecta en lo mas
minimo para que seas capaz de disfrutar este titulo de la manera correcta, ademas de que el hecho

que sea para dos jugadores agrega un nuevo nivel en cuanto a diversion.

doctores fampsns
Los doctores Markus Vaughn y Valerie Blaylock a partir de ahora conoceran la popularidad, aunque
antes que ellos han existido varios colegas famosos; aqui te presentamos a algunos de ellos.

Doclor Wario: Bl personaje mas famoso de los videojuegos no solo se dedica a salvar princesas, sino
que en 1990 sorprendid a propios y extranios eliminando virus en un adictivo juego de puzzle, donde nos
dimos cuenta que ademas de fontanero, también es un gran doctor, y por si fuera poco, se da su tiempo
para responder todas tus dudas desde hace 16 anos en tu revista favorita, Club Nintendo.

tor Willv: El famoso enemigo de Mega Man tambien tiene una historia interesante, aunque
Lunlmna a la de Mario, ya que ésta es de fracasos; estudiaba junto con el Doctor Light (creador del
héroe azul), pero después de muchos intentes se dio cuenta que lo suyo no era la creacion de robots...
sino el robo, por lo que se dio a la tarea de secuestrar varias creaciones de su ex compafiero para -;qué
creen?-, pues si, conguistar el mundo.

Doctor House: Sitienes algin malestar extrano, no hay mejor médico que House; él te paleard
directamente a tus sentidos con su caracteristico humor sarcastico y su poco ortodoxo méfodo para
decirle a sus pacientes sus errores. Ya con la cuarta temperada en curso, House se ha convertido en
una de las series médicas mas populares, junto con Scrubs y ER (Clooney hasta dejo el quirdfano para
panerse el traje de Batman); ste imaginas una version de Trauma Center: Starring Gregory House?

Compafnia: Atlus
Desarrolla

lor: Atlus

~ aqui las dos personas participan al mismo tiempo, haciendo un equipo, tal cual pasa en la vida real,
de manera que pueden avanzar en diferentes dreas que estén lesionadas y asi terminar mas rapido su.

LOS EXPERTOS COMENTAN...

@0 MASTER

Titulos como estos son los que necesita la
industria, los que marcan un nuevo caming y
tendencias acertadas, por lo que no dudo en
recomendarlo, y no s6lo porque sea diferente;
sino también porque es genial; puedes
pasar horas de diversion intentando superar
una operacion, o corrigiendo aspectes de tu
manera de juego: Cada nueva version ha ido
superando’a la anterior, por lo que espero gue
para una nueva version se tome en cuenta:una
verdadera utilidad de juego en linea.

T CROW

Esta vendria a ser fa tercera entrega de Trauma
Center y la sequnda para Wii. Me agrada su
concepto y la forma como se emplea &l Wiimate;
sin embargo, la trama no varia mucho de las
anteriores y las acciones que se desarrolian
durante ¢l juego siguen sin cambies evidentes,
salvo la opeion de que ahora ya puedes jugar
en modo cooperativo y asi compartir as
experiencias del quiréfano. Graficamente no
tiene mayor cambio, pero seguramente te
pasaras un buen rato mientras lo juegas.

(e2) raNTEON

Deja fu petaquin médico a un lado y ponte a
realizar operaciones como fodo un cirujano
profesional con Trauma Center: New Blood.
En un mundo dande todo lo que ves son FPS con
armas y violencia sin sentido, pocas companias
se alreven a ser originates, y Atlus es una de
ellas, pues nos presenta esta increible serie
que deja en claro que un buen videojuego no
necesita de golpes y disparos para serlo. Si fo
tuyo €5 hacer que fa sangre vuelva a fluir por
las venas y recetar aspirings, no te pierdas este
juego que bien vale la pena conocer.
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~
Tofio: Luego de tanta ex-
pectativa gue caust desde
su anuncio en un pasado E3,
Super Smash Bros. Brawl se ha
convertido en uno de los juegos
mas esperados por todos. A mi
en lo particular me agradé mu-
cho el aspecto gréfico, ahora
con mayor calidad en texturas y
disefio de personajes; por cier-
to, se incluyen peleadores de
franquicias ajenas a Nintendo,
detalle que no deja de sorpren-
dernos por lo grande que se ha
vuelto la serie.

Pepe: Era un hecho
que Nintendo iba a su-
perar lo visto en las pasa-
das dos entregas de Super
Smash Bros., sin embar-
go, para esta edicion es
mucha mayor la respuesta
de los fans y no es para
menos; es, sin temor a
gquivocarme, uno de los
juegos para Wii que estard
en las listas de los prime-
ros lugares, gracias a lo
préactico y sencillo de su
gameplay, asi como a la
diversidad de personajes y
mavimientos especiales.

~
Gus: Para muchos, los juegos bue-

nos son aquellos en los que la accidn
es constante, guerra, misiones especia-
les, peleas y un gran etcétera de opcio-
nes que te distraen sin complicarte o sin
apreciar |o estético que puede llegar a ser
un videojuego. En este caso, mi voto va
para Endless Ocean, un juego que nos re-
cuerda mucho a otros titulos como Ecco
the Dolphin. Aqui tomards el papel de un
buzo profesional que ird recorriendo los

océanos para captar la majestuosidad del Endless Ocean
azul profundo. Obviamente podrds encon- ida.
trarte con todo tipo de criaturas marinas, Sa"da- 21/01/08

como ballenas, mantarrayas, delfines y
numerosos bancos de peces.
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Frank: Si se trata de resolver
acertijos, el Profesor Layton
es una opclon interesante. El jue-
go te llevara a través de diversos
ascenarios en los que tendrds que
encontrar informacion importante
para resolver tus casos. Tal vez |a
dificultad y reto no sean mucho,
sin embargo, es bastante entrete-
nido v diferente a lo que ha salido
recientemente para el Nintendo
DS. Ademas, cuenta con un sim-
patico modo de aventura.

~_=X_ DAYS OF RUIN

NINTENDO)S @

Infantry % ] /Y

ROVANGE WARS)/.

——

Professor Layton
and the Curious
Village

Salida: 11/02/08

Ty Vilaee is O 3 rodd ERAt jeads k0 N Other
toung, 1 0ok foreard t0 $eeng Wou thare.”

Use Your stuilus to draw 3 circie around the
right viiiBes: and than touch Submit,

Crow: Este juego se lo regalaria l
con gusto a alguno de mis sobri-
nes, es una opcion interesante para
poner a prueba sus conocimientos y su
interés por adentrarse en las historias
de detectives. Los puzzles son basicos,
disefados para nifios pequenos, pero
van incrementando su dificultad con-
forme se va progresando. El modo de
aventura es una parte que le da mayor
valor agregado, pues no se limita sim-
plemente a ser un juego de destreza,

Advance Wars: sino que te plantea una historia en la
| que viviras las fantasticas aventuras del
Days of Ruin Profesor Layton en su villa de miste-
. rios, donde todos guardan un secreto.
Salida: 21/01/08 )

Juan: Sangre nueva es lo gue le hacfa falta a la serie de
Advance Wars y para esta edicion no sélo se limitaron en
ponerle un nimero mas, sino que se dieron a |a tarea de em-
pezar desde cero, adoptando una temdtica més cruda y real
en donde las bajas de tu escuadrdn serdn definitivas. El juego
deja de ser un simple titulo de estrategia basado en turnos para
convertirse en toda una experiencia militar portatil.

Panteén: Desde hace muchos afios se han popularizado los juegos de estrategia,
han existido de todas clases y géneros, con un sinfin de opciones que distinguen
unos de otros, pero en este caso hablaremos de Advance Wars Days of Ruin, la con-
tinuacion de la exitosa serie que tantos fans ha ganado en el mundo. Sin embargo,
ahora todos los seguidores se llevardn una grata sorpresa, pues como dice Juan, se
han tomado el atrevimiento de reempezar para dar una propuesta con matices de
accién y realismo que antes se notaban como caricatura. Pero no te preocupes, el
sistema de juego que tanto te gusta sigue sin novedad (si no esta roto, no lo repares),
asf que disfrutaras de una historia madura, envolvente, con disefio de personajes me-
jor trabados y miiltiples opciones de juego que se aumentaran gracias a la conexion
Wi-Fi de Nintendo.
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Nuestra
Portada

perapllegofa’ su fin

Eslhoraldeldefender tulterritorio)

Desde su anuncio hace ya casi un par de afios, Super Smash Bros. Brawl se ha convertido en el juego mas esperado

no solo para Wii, sino también de la generacion de consolas en curso, y aunque en parte es debido a la gran cantidad
de nuevos personajes y opciones, lo que verdaderamente nos atrae a todos de este titulo, son las eternas horas de
diversion y buenos momentos que nos ofrece, ya sea que lo juguemos solos o con varios de nuestros amigos, que es
cuando en realidad se ve todo el potencial del juego. La espera fue larga, pero ya estan aqui la diversion, las risas, la
emocién, las trampas, las alianzas de algunos segundos... Super Smash Bros. Brawl.

34 SUPER SMASH BROS. BRAWL
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Sencillo de jugar,
dificil de dominar...

El éxito de la serie en sus ediciones pasadas para Nintendo 64 y Nintendo GameCube, siempre
ha sido la sencillez de su gameplay, y Super Smash Bros, Brawl no es la excepci6n; se mantiene
intacta la estructura principal, la cual debes conocer ya de memoria, pero si hay alguien que esté
de regreso de una isla desierta lo repasaremos brevemente. Tienes un botén para golpes fisicos, es
decir un ataque con el brazo o con una pierna, otro para ataques a base de algiin poder o arma, y
uno mas para poner defensa y sujetar a tu oponente.

Nada del otro mundo, cualquiera puede unirse a la fiesta de manera inmediara con un control tan
simple, pero si deseas destacar, tienes que realizar movimientos donde presiones al mismo tiempo
cualquiera de los botones de ataque, y de las cuatro direcciones principales de tu stick; con esto
tienes a tu disposicion los famosos golpes “smash”, que bajan una considerable cantidad de HP, o
las técnicas que te permiten regresar a la plataforma después de un golpe.

Otra de las variantes mas significativas en el gameplay, la tenemos gracias a los ayudantes, que
como ya se ha comentado en otras secciones, son personajes que pueden aparecer en cualquier
momento de las peleas dentro de una capsula, y al lanzarla, sale un personaje perteneciente al uni-
verso de cualquiera de las compafias que han aportado peleadores para el juego, el cual va a atacar
a quien se le ponga enfrente por un tiempo limitado; son mas efectivos que los strikers de The King
of Fighters, ya que sus movimientos son mas elaborados, y por si fuera poco reaccionan ante los
ataques que se les hagan, por lo que pueden poner la balanza de tu lado en un segundo.

Gracias a los valores del juego, cuando un ayudante esté atacando a cualquier oponente, puedes
agregar golpes al combo acercandore o arrojando un item, ya con algo de practica tendras jugadas
elaboradas para todos los ayudantes posibles; sélo es cuestion de observacién.
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. Aunque muchos de ustedes ssguramente no lo

ga&e T i E reconocen, en ia foto tenemos & Andross, & enemigo

= E > principal de Fox Me Cloud, pero con el aspecto que

tenia en su debut an el Super Nintendo alla en el ano

1993. Para dar un aspecto en 30, &l juegc uti!izaba
gl poder del famoso R e

En un comienzo no se sabia mucho respecto al control que tendria el juego, es decir, a que si el
Wiimote incluiria alguna funcién especial, pero ahora sabemos que puedes usar hasta cuatro dife-

rentes tipos de control: el Wiimote en forma horizontal, el Wiimote en conjunto con el nunchuk, Chip FX. Durante las
el control de la Consola Virtual, o el control del Nintendo GameCube. Lo mejor de todo es que batallas en SSBB,
no tienes que estar configurando el estilo cada vez que entras, ya que puedes crear un perfil, algo lo veremos como
parecido a lo que ocurria en Smash Bros. Melee, pero ahora no sélo te guardara el nickname, sino ayudante, lanzando
también otros datos, entre ellos, el tipo de control con el que juegas. poligonos por todo el

escenario.

El Sefior Resetti es todo un emblema en los Animal
Crossing. Este peculiar parsonaje es un topo que no
se cansa de reganarte cuando apagas o reinicias el
Juego sin haber sal- . :
Vadn antes En SSBB What'n the big (dea treatin me
Segui(a damsstran_ I¥%e an [am. huh?

do lo fuerte de su
caracter para ayu-
darie a dejar fuera
de combate a WS
£nemigos.

Excitebike es un jueno clésico de NES, que a pesar
de tener ya més de 20 afios de su aparicion, sigue
dando horas de diversion a sus pesgedores. No podia
quedar fuera de la ' ——
contienda del siglo,
por lo que cuando
sea invocade uno
de 'suis corredores,
tragrd consigo a
varios companeros,
arrollando tado a'su
paso,

Un titulo bastante polémico tanto por su dificuitad
como por su personaje final fue Punch Outl en el
NES donde controlabamos a Little Mac, un boxeador
novato pero con mucha determinacion, gue logra con-
vertirse en campedn mundial, en buena medida gra-
cias a los consejos
de su entrenador; en
la. foto puedes ver
¢l aspecto que lucira
durante el juego en
su funcién de ayu-
dante.

Uno de Jos personajes méas queridos de la serle Metal
Gear es Ninja, mejor conocldo como Gray Fox, quien
durante su aparicion
en Twin Snakes
para  Nintendo
GameCube, nos
demostro que siem-
pre: hay que pelear
por nuestros Ideales,
y ahora lo eonfirma
jugar gon en SSBB.
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En cada deralle del juego se respira perfeccion, no es exagerar, simplemente veamos los escenarios,
no sélo lucen bien graficamente, sino que incluso su estrucrura estd pensada para que puedas
aprovechar mejor tanto los items como los movimientos especiales... por cierto, éya sabes qué es
la Bola Smash? Este nuevo objeto que aparece literalmente flotando en cualquier momento de las
batallas, te permite ejecurar una récnica superespecial, capaz de dafiar a varios enemigos al mismo
tiempo. Logicamente al saber de su poder, todos los personajes van a correr por ella, pero sélo uno
podra obtenerla, asi que planea una buena estrategia; muchas veces la calma es la mejor opcién.

El titulo te permite configurar practicamente todo, puedes crear tus propios escenarios, configurar
los items con los que un personaje saldra a la batalla, el nivel de porcentaje de dafio inicial, la
musica que escucharas, los menis, bueno, con decirte que puedes pasarte horas tan sélo en estas
opciones de complemento, ya ni qué decir del modo de historia o de los eventos los cuales por
cierto rambién podras disfrutar con un amigo.

Un duelo memorable

Super Smash Bros. Brawl no es sélo el lanzamiento de la temporada o del afio, sino que incluso

es la muestra de lo que un videojuego debe ser; sin opciones complicadas, y aportando el poder de
la consola para dar vida a todo lo que los disefiadores tenian en mente. Creo que no tenemos que
decirte que e lo recomendamos, es una obra inmensa, como pocas veces se ve, que por si sola podria
mantenerte ocupado hasta més alla del cambio generacional. Toda la magia de Nintendo se ve plas-
mada a cada instante, simplemente preparate para todo un suceso en el mundo de los videojuegos.

38 SUPER SMASH BROS. BRAWL

Saki Amamiya ‘es una de las protagonistas del
juego Sin and Punishment, que actualmente puedes
descargar de la Consola Virtual, y aunque su salida
fue en el afo 2000 sélo en Japén, es una de las
mejores aventuras de shooters que podrds conseguir
en cualquier consola. Debes tener este juego. Para
que te vayas familia-
rizando con ella, ha
sido incluida como
ayudante en SSBB,
cuenta  con una
pistola espada que
te dard un empujon
hacia la victoria.

Después de que protagonizara uno de los mejores
juegos de todos los tiempos, junto con Donkey
Kong (Donkey Kong
Country) en el Super
Nintendo,  Diddy
habia estado algo
olvidado, pero ahora
regresa  con  mas
fuerza y su mismo
carisma como per-
sonaje manejable.

En 1995 salié el excelente RPG Earthbound, conocido
en Japon como Mother,; y después de afios de esperar
su secuela, se decidi que no llegara a tierras america-
nas; la esperanza renacid con su tercera entrega, que
de estar destinada al Nintendo 64 terming aparecien-
do para Game Boy
Advance... y tam-
poco llegé a estas
tierras, pero bueno,
para compensarnos
un poco se ha inclui-
do a Lucas, prota-
gonista de Mother 3
en SSEB,

Pit es quizd la sorpresa mas grata de la nueva plantilla
de personajes, ya que llevaba mas de 20 afos sin
ser tomade en cuenta desde su famoso fitulo Kid
Ikarus para NES. Su
imagen se ha adap-
tado a los nuevos
tiempos, pero sigue
conservando  sus
habilidades princi-
pales, como volar o
disparar su arco.

Metal Gear Solid: The Twin Snakes es uno de los
mejores juegos de todos los tiempos, pero no es la
primera vez que Snake aparecio en un sistema de
Nintendo, ya que eso
ocurrio hace varios
anos para el NES,
en Metal Gear,
exactamente  en
1987, y posterior-
mente en Snake’s
Revenge, ambos de
coleccion.




Club Nintendo - Atari - Game Rush

Se realiz durante los meses de diciembre y enero

Una vez mas tuvimos una buena razén para convivir con nuestros lectores. Asi
es, esta tripleta se dio a la tarea de organizar un torneo con motivo del lan-
zamiento del titulo Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3 para Wii. Fueron

cinco fechas y una gran final en distintas sucursales de GR del Area
Metropolitana; ahi, dos finalistas por evento fueron los ganadores de su

lugar para la batalla final en la que varios premios estuvieron en juego.

"ﬁﬁ! NN e v-r?'
el DN

an O

La competencia en todos los rounds estuvo muy refiida, tuvimos muchos
participantes de todos los tamafos y edades; eso fue curioso, porque los
pequefios en muchos casos eliminaron a los grandes que se sentian confia-
dos. Para el cierre de esta edicién aun no tenemos a los ganadores de la final
del torneo, por lo que seguramente en nuestro siguiente nimero te enterards de
quiénes fueron los reyes de Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3. Si quieres ver mas
detalles del acercamiento que tuvimos con nuestros lectores, visita nuestra pagina
en Internet www.clubnintendomx.com donde encontraras algunos videos.
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Wii

Aran

Personajes ocultos . —
. Acontinuacion se describe el como activar a cada uno de los nuevos =
personajes.

Parte 1, Capitulo 3: Habla con Laura.

= calill

Parte 2, Final: Ve la informacion

de la conversacion antes de 2-F.

Devdan

Parte 2, Capitulo 3: Observa la informacion

de la conversacion antes de 2-3.

Fiona

Parte 1, Capitulo 7: Se une automaticamente

si sobrevive 1-6,

{ Gareth

Parte 4, Final: Se une automaticamente si es

(ue sobrevive. Parte tres del capitulo final.

Haar

Parte 2, Prologo: Habla con él con Marcia.

Heather

Parte 2, Capitulo 1: Platica con ella con

Brom 0 Nephenee.

Janaff

Parte 3, Capitulo 8: Habla con él con Ike o Reyson.

Lehran

Parte 4, Final: Se une automaticamente después

de ver la escena de memoria de Ike.

Meg

Parte 1, Capitulo 4: Observa la informacidn

de la conversacion antes 1-4.

Muarim

Parte 1, Capitulo 7: Se une automaticamente

cuando Tormod es reclutado.

Nasir

Parte 4, Final: Se une automaticamente si él

sobrevive a la tercera parte del capitulo final.

Oliver

Parte 4, Capitulo 4: Habla con el con Rafiel.

1 Pelleas

Complementos extra del juego
Las siguientes recompensas las tendras en cuanto termines el juego

Parte 4, Capitulo 2: Se une automaticamente si él

sobrevive al 3-13.

4 Renning

en la dificultad indicada.

Parte 4, Final: Observa la informacion de la

conversacion antes de 4-F.

™ stefan

Parte 4, Capitulo 3: Mueve a Micaiah, Lethe o

Mordecai en la parte 11 arribay 1a través desde

» Récords dela batalla Acaba el juego principal. la parte baja derecha.
: Muestra el Bonus Exp. Finaliza el juego principal. { Tormod Parte 1, Capitulo 7: Habla con el con Sothe.
‘_‘: Resumen de eventos Completa el juego una vez. el Ulki Parte 3, Capitulo 8: Platica con el con Ike 0 Reyson.
e Modo Hard Derrota el modo Easy o Normal. == Vika Parte 1, Capitulo 7: Se une automaticamente
s Modo Maniac Vence el juego en el modo Hard Mode. - cttatilo Tomoti e reciutato,
wee| Nuevas peliculas de inicio Acaba el juego una vez. - Volke Parte 4, Capitulo 5: Pagale 30006 con
,:': Cuarto de sonido Termina el juego una vez. E‘“: Bastian o Elincia.
s Lo L Termina el juego una vez. j: Volug Parte 1, Capitulo 5: Ve la informacion de
1 Cambia las animaciones Termina el juego una vez. aems b conesadsiates deis,

| de batalla s

e
s
E
#




Bleach Shattered Blade

Wii

PERSONAJES SECRETOS

Realiza los diferentes objetivos para agregar nuevos personajes a

" tulista.

Aizen Sousuke

Termina el Arcade Mode con Ulguiorra.

Arturo Plateado

Finaliza el Episode Mode con

TRAJES OCULTOS

Haz lo que se indica a continuacion para obtener nuevas vestimentas |

| paratus peleadores.

Traje escolar de Hitsugaya

Gana 15 encuentros con
Toushiro Hitsugaya.

Arturo Plateado.

Grimmjow Jaggerjack

Acaba el Arcade Mode con

Aizen Sousuke.

Hinamori Momo

Concluye la historia de

Hitsugaya Toushiro.

Traje escolar de ikkaku

Consigue 10 victorias con

Madarame Ikkaku.

. Vestimenta de Masked Komamura

Obtén 15 victorias con

Komamura Sajin.

i Traje escolar de Matsumoto

Después de activar el traje

de Inoue Orihime, gana 15

encuentros con

Matsumoto Rangiku.

~sl Hisagi Shuuhei

Termina el Episode Mode con

Yamada Hanatarou.

1 Ichimaru Gin

Finaliza el Arcade Mode con

Matsumoto Rangiku y Kira lzuru.

'Kucbiki Rukia

Acaba el Story mode con Abarai Renji.

| Kurotsuchi Mayuri

Concluye el Arcade Mode con

Ishida Uryuu.

=1 Kusajishi Yachiru

Termina el Arcade Mode con

Yumichika Ayasegawa y Zaraki Kenpachi.

.| Traje escolar de Oirme

Consigue 15 victorias con

Inoue Orihime.

Traje escolar de Renji

Ohtén 15 victorias con

Abarai Renji.

Traje escolar de Rukia

Gana 15 pelas con

Kuchiki Rukia

1 Traje de Shihouin Yoruichi Shunpo

Después de completar el

modo de practica, gana 15

hatallas con Yoruichi.

Kyouraku Shunsui

Finaliza el Arcade Mode con

Sado Yasutora.

: Madarame lkkaku

Acaba el Episode Mode con

Zaraki Kenpachi.

4 Shihouin Yoruichi

Concluye el Training Mode.

== i Fon

Finaliza el Episode Mode con

Shihouin Yoruichi.

Tousen Kaname

Termina el Arcade Mode con

Hisagi Shuuhei y Komamura Sajin.

7 o Ukitake Juushiro

Finaliza el Arcade Mode con

Kyouraku Shunsui.

Ulguiorra

Acaba el Arcade Mode con

Tousen Kaname y Ichimaru Gin.

| Urahara Kisuke

Concluye el Arcade Mode con

Kurotsuchi Mayuri.

“ Yamada Hanatarou

Termina el Story Mode con

Youshiro Hitsuigaya.

Yumichika Ayasegawa

Finaliza el Arcade Mode con

Madarame Ikkaku.

'j Yamamoto
| Genryuusai Shigekuni

Finaliza el Arcade Mode con

(Ikitake Juushiro.

Vestimenta de Urahara Kisuke Shinigami

Activa todo, asi estara

disponible gratuitamente

en la tienda de Urahara.

Traje escolar de Yumichika S

Gana 10 peleas con

Ayasegawa Yumichika.
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BloodRayne

GCN

Personajes ocultos

A continuacion se describe el como activar a cada uno de los nuevos

{ personajes.

4 —

| ONTHELEVEL

Seleccion de niveles.

Mensajes de los programadores
Introduce lo siguiente en la opcion de cheats para que puedas leer
unas cuantas palabras directo de los programadores.

THEMATRIXISCOOL
THEMATRIXISLAME
UVULA
MAJESCOISGOOD

| BRIMSTONEINTHEBAYOU

Nivel secreto de Louisiana.

MAJESCOISLAME

{ DONTFARTONOSCAR

Activa el Enemies

IAMANGRY

parameter.

| ANGRYXXXINSANEHOOKER

Hahilita el Fill Bloodlust.

IAMINSANE

| TRIASSASSINDONTDIE

Consigue el God Mode.

TERMINALVELOCITY

o T

Activa la Gratuitous

TERMINALVELOCITYWASLAME

Dismemberment.

s LAMEYANKEEDONTFEED

Habilita la restauracion
de energia.

SHOWMEMYWEAPONS

Activa el codigo Show
Weapons on Body.

| NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE

Activa el Time
Factor parameter.

4 JUGGYDANCESQUADI y presiona

Start en lugar de A después la
palabra SQUAD en su lugar

Logra que las mujeres
tengan formas mas grandes.

| HiTHDSE
| ANGMINGT

| TRUBLVR
1 JanTOR

| NMBTHIH
| GRNCHTR
{ FSTOFRY

Passwords

| Para que los siguientes cadigos se activen correctamente, necesitas o
| introducirlos en la pantalla de cheats, observa bien las letras parano |~
{ confundirte.. ‘

BRNGITN Energia al doble para los enemigos.
Energia al doble para Hule.

Barra de furia al maximo.

Energia a la mitad para los enemigos.
Invencibilidad.

Seleccion de niveles.

Juega como Grey Hulk.

Resolver acertijos.

Regenerador.

Reinicia las puntuaciones altas.
Continues ilimitados.

Puiios malvados

MMMYHLP
GMMSKIN

BRCESTN
FLSHWND




Resident Evil: Habilita items anteriores

Umbrella Chronicles
Wii

v

8 Activa los escenarios adicionales .
+ Paraqueseliberen los escenarios extra, necesitas completar algunas |
misiones y cumplir con ciertos requisitos, checa lo siguiente:
s Bateria

Para activar los items de los juegos de Resident Evil pasados, [
necesitas conseguir un rango “A” 0 “S” en alguno de los siguientes

—.! capitulos. Si juegas en normal bastara con un rango “A”, pero i lo
- | haces en Hard, preparate para conseguirlo en “S”.

Completa el nivel Dark

Legacy 2 con un rango “S".

‘ Beginnings 1

Termina la escena Train Derailment 3. Leech Charm Azul/Verde Termina la mision Train
{ Beginnings 2 Finaliza el esecenario Beginnings . Derailment 3 con rango “A”".
' 1 con un rango “A” 0 mayor. 4 Quimico Azul/Verde/Rojo Acaba la escena Umbrella's
: Dark Legacy 1 Completa la mision Fall Of Umbrella 3. End 2 con un rango “A™.
| Dark Legacy 2 Acaba la escena Death’s Door 1 Gema Azul/Roja/Amarilla Finaliza el escenario
[ y Nightmare 2. / Rebirth 2 con un rango “A".
4 Death's Door Termina el escenario Raccoon’s Book of Wisdom/Future Compass Completa el nivel Raccoon’s
E Destruction 3 con un rango "A”. Destruction 1 con rango “S".
+ Fourth Survivor Finaliza la mision Dark Legacy 2. =4 Maletin Termina la mision Train
| Nightmare1 Completa la escena Mansion Incident 1. Derailment 1 con rango “S".
1 Nightmare2 Acaba el escenario Nightmare 1 con un Llave Chronos Acaba la escena Raccoon's
rango “A" 0 mayor. Destruction 3 con rango *S".
— Rebirth 1 Termina la mision Mansion Incident 3. »{ Rayos X Clark/Gail Finaliza el escenario
4 Rehirth2 Completa el escenario Beat Rebirth 1. Rehirth 1 con rango “A”.
1 The 4th Survivor Finaliza el escenario Beat Dark Legacy 2. =4 Bola de Cristal/Obsidiana/Ambar Completa el nivel Raccoon’s

Destruction 3 con rango “A".

: Mango cilindrico

Termina la mision

Nightmare 1 con rango “A”.

“f Mascara de la muerte

Acaba fa escena Rebirth 2

con rango “s".

| Piedra Aguila/Serpiente/Jaguar

Finaliza el escenario Fourth

Survivor con rango “S".

d Emblema/Emblema dorado

Completa el nivel

Nightmare 2 con rango “S".

| FilmA/B/C/D

Termina la mision Umbrella’s

End L conrango “S”".

| Llave Fuego/Agua

Acaba la escena Beginning 2

con rango “A".

{ Contenedor de combustible

Finaliza el escenario

Mansion Incident 3

€N rango “s”.

1 G-Virus

Completa el nivel Fourth

Survivor con rango “A".

| Manivela hexagonal

Termina la mision

Nightmare 1 con rango “S".

Ink Ribbon

Acaba la escena Umbrella’s

End 3 con rango 5",




GCN

Consigue los trofeos

Necesitas jugar las Cup Battles o las Super Cup Battles.

Bowser Trophy

Queda en alguno de los tres primeros

lugares en Bowser Cup.

Bronze Paramedic Trophy

Golpea a otros jugadores 250 veces en

Dragon Ball Z:

Budokai Tenkaichi 3
Wii

Activa a los nuevos personajes
Realiza las siguientes actividades para liberar a
los diferentes personajes en tu lista.

Android 8 Termina “Affectionate Android”

las Cup Battles.

en lasaga What If de Dragon History.

— Bronze Sniper Trophy

Anota 75 goles en las Cup Battles.

Arale Completa el “Dream Match: Goku Vs. Arale” en la

Bronze Super Striker Trophy

Realiza 25 Super Strikes en las

saga What If de Dragon History.

Cup Battles.

Babidi Completa el “Farewell to the Proud Warrior” en la

* Bronze Tactician Trophy

Haz un pase perfecto 75 veces en las

saga What If de Dragon History.

Cup Battles.

Cyhorg Tao Consigue la victoria en Otherworld

o Bronze Veteran Trophy

Juega 25 encuentros en las

Tournament nivel 2.

Cup Battles.

Devilman Finaliza el “Unexpected Help” en la saga

Flower Trophy

Queda dentro de los tres primeros

What If de Dragon History.

lugares en la Flower Cup.

Dr. Wheelo Termina el “Strongest in the World” en la

= Gold Paramedic Trophy

Golpea a otros jugadores 1000 veces

saga de Dragon History.

en las Cup Battles.

Fasha Obtén la victoria en Yamcha Game nivel 3.

- Gold Sniper Trophy

Anota 300 goles en las Cup Battles.

Future Gohan Deseo de Shenron.

Gold Super Striker Trophy

Realiza 100 Super Strikes en las

General Blue Acaba la “Penguin Village” en Dragon History,

Cup Battles.

saga de Dragon Ball.

Gold Tactician Trophy

Haz un pase perfecto 300 veces en las

Completa el “Immortal Monster” en Dragon

Cup Battles.

Goku GT

History, saga de Dragon Ball GT.

Gold Veteran Trophy

Juega 100 encuentros enlas

Kid Chi-Chi Deseo de Shenron rojo.

Cup Battles.

King Cold Obtén la victoria en Cell Games nivel 3.

= Mushroom Trophy

Queda dentro de los tres primeros

4 King Piccolo

Acaba el “Goku Strikes Back™ en Dragon History,

lugares en la Mushroom Cup.

saga de Dragon Ball.

Silver Paramedic Trophy

Golpea a otros jugadores 500 veces en

“ King Vegeta

Finaliza el “Galaxy Battle” en la saga What If de

las Cup Battles.

Dragon History.

Silver Sniper Trophy

Anota 150 goles en fas Cup Battles.

«f Nail Termina el “Super Saiyan?!" en Dragon History,

Silver Super Striker Trophy

Realiza 50 Super Strikes en las

saga de Frieza.

Cup Battles.

= Nam Completa el “Ceiling Vs. Ground” en Dragon

™ Silver Tactician Trophy

Haz un pase perfecto 150 veces en las

History, saga de Dragon Ball.

Cup Battles.

Nuova Shenron Completa el “Solar Warrior 6000 Degrees of

sl Silver Veteran Trophy

Juega 50 encuentros en las

Power!” en Dragon History, saga e

Cup Battles.

Dragon Ball GT.

ms=  Star Trophy

Queda en los tres primeros lugares

* Pilaf Machine

Consigue la victoria en World Martial Arts

de la Star Cup.

Big Tournament nivel 2.

" Super Bowser Trophy

Mantente dentro de los tres primeros

~| Spopovich

Obtén la victoria en World Tournament Nivel 3.

lugares en la Super Bowser Cup.

pus Tambourine

Finaliza el “Goku Strikes Back” en Dragon History,

Super Flower Trophy

Logra uno de los tres primeros lugares

en la Super Flower Cup.

saga (e Dragon Ball.




% CUERVO

Por Hugo Herndndez

En 1981, mientras Konami sacaba provecho a la entonces creciente industria del
videojuego al publicar titulos como Frogger o Scramble (quién dirfa que esa rana con
tan poca cultura civica durarfa hasta estos dias, sin que las ventas la atropellaran), se
cocinaba una historia sobre un héroe en un mundo postapocaliptico de nombre Snake
Plissken gue serviria caomo parte de la inspiracion para Hidea Kojima para su obra
maestra Metal Gear; tal vez como una referencia o quizé coma un tributo, el heche es
que si has disfrutado las aventuras del "hijo" de Big Boss, seguramente este filme seré
de tu agrado. Asf es, mis estimados lectores, en esta edicion del Ojo del Cuervo nos
enfocaremos en |a historia de Escape from New York para continuar con la celebracion
de la incursion de Solid Snake en Super Smash Bros. Brawl.

EL SNAKE DE CARPENTER

EscarPeE FROM NEwW YORK (1981)

Dirige: John Carpenter.

Guion: John Carpenter y Nick Castle.

Actian: Kurt Russell (Snake), Donald Pleasence (Presidente), Isaac Hayes (Duke).

La historia da inicio en la ciudad de Nueva York (aunque curiosamente sélo la imagen de la estatua
fue filmada alli; lo demaés se rod6 en otras locasiones) en un supuesto tiempo donde el caos, la
anarquia y la desolacion son iméagenes cotidianas para los citadinos; el crimen se ha incrementado
en un 400% para 1988 y es momento de que se tomen medidas extremas para aislar a los
criminales de una vez por todas y para siempre. De hecho, el gobierno ha creado una prisién de
maxima seguridad (bardeada por una inmensa muralla) en la isla de Manhattan para contener a
los criminales mas peligrosos y aislarlos por completo de la sociedad que ain prevalece y de la cual
no hay escape alguno. La franja es altamente custodiada por multiples policias, los puentes fueron
minados y cualquier ruta posible de escape estd custodiada por helicopteros que no dudaran en
disparar rafagas de balas a cualquier cosa que se mueva en las sombras.

24 HORAS... SOLO QUEDA GANAR O PERECER
Para cerrar el cuadro de aislamiento, el lugar tiene restringida la energia eléctrica, permitiendo que

el crimen se incremente y el poder lo tenga un pufiado de personajes con caras de pocos amigos...
los afios pasan y los presos buscan la forma —a como dé lugar- de salir de este territorio. Mientras,
el presidente de los Estados Unidos de América, viaja en su lujoso Air Force One hacia una cumbre
por la paz mundial con una cinta que debe presentarse en 24 horas para terminar el caos que ha
vivido el pais durante afios, pero la cereza en el pastel es que han secuestrado el avion, obligandolo
a descender en la isla de los condenados. Obviamente la seguridad del mandatario es primordial y
escapa en una capsula, pero los renegados lo encuentran y queda a merced de la banda mas temible
del lugar. Snake debe valerse de su entrenamiento militar y técnicas aprendidas en las calles para

lograr salir con vida antes del tiempo limite.

Aqui es donde entra Snake Plissken, un héroe de guerra a quien catalogan como un criminal; le es
ofrecido el perdén rotal con tal de salvarle el trasero al presidente y recobrar la codiciada cinta (con
informacién de la fusién nuclear), claro, no sin antes inyectarle un diminuto explosivo que hara
efecto en 24 horas... o lo logra o lo levantan en caja de zapatos. Plissken llega volando a la cima
del WTC para localizar al presidente, pero se da cuenta que lo tienen capturado los rebeldes; asi, l
inicia una guerra en contra de la mafia local comandada por el “Duque de Nueva York”, mientras

es apoyado por curiosos personajes que facilitardn su travesia.
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A PESAR DE LO ARCAICO GQUE
PUDIERAN PARECER LOS EFECTOS
Y LA PRODUCCION, ESCAPE FROM
NEW YORK TIENE SU MERITD COMDO
PELICULA DE CIENCIA-FICCION; ES
ENTRETENIDA Y MUESTRA A UN
DTRORA HERDOE DE GUERRA EN
SUS DIAS DE DECADENCIA Y SU
REIVINDICACION REAFIRMANDOSE

SNAKE VS. SNAKE

Snake Plissken, como dije antes, fue un grano de arena en la inspiracién para el icénico personaje
Solid Snake de la franquicia Metal Gear. De hecho, Kojima lo ha comentado (que Escape from New
York es una de sus peliculas favoritas) e incluso introdujo un tributo en Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty, cuando Raiden pregunta a Snake sobre su nombre, éste le responde que se llama Iroquois
Pliskin (si, se escribe diferente pero fonéticamente es lo mismo). Ambos son soldados reconocidos y
capaces de solucionar misiones a la “one man army”, diestros en las armas de fuego y en el combate
cercano (Plissken lo demuestra en una pelea durante una escena del filme y Solid en cada entrega

coMO UND DE LOS MEJORES de sus juegos). Uno es un guerrero normal y el otro un soldado genéticamente modificado. Uno

ELEMENTOS DE
PERFECTO PARA ESTA MISION DE

LA MILICIA Y actiia en peliculas y supuestamente incursionaria en los videojuegos y otro vive en los videojuegos y
supuestamente pronto lo veremos en una pelicula. En resumen, los dos cuentan con un buen disefio

BUSHUEDA Y RESCATE EN UN

de personaje, y son buenos exponentes de la accién en sus muy particulares terrenos.

TERRITORIO PLENAMENTE HAOSTIL,
EN DONDE LA LEY DEL PAIS NOD
ES VALIDA PARA LOS INTERNOS,

iLSABIAS QUE...7?

LA COMPANIA QUERIA A TOMMY LEE JONES PARA EL PAPEL DE SNAKE, YA QUE
PENSABAN QUE KURT RUSSELL NO ERA EL ADECLADO PARA EL ROL POR SUS
TRABAJDS ANTERIORES; TAMBIEN PENSARON EN CHARLES BRONSON, PERO YA
ESTABA MUY VIEJO.

EL NOMBRE DE “SNAKE PLISSKEN” CAMBIO A “HYENA" PARA EL LANZAMIENTO
EN ITALIA, MIENTRAS QUE PARA COREA, QUEDDO COMO “COBRA PLISSKEN”.

LA UNICA ESCENA FILMADA EN NUEVA YORK FUE LA TOMA PANORAMICA DE
INICIO, EN DONDE SE MUESTRA A UN PERSONAJE CRUZANDDO LA ESTATUA DE
LA LIBERTAD.

NAMECO ANUNCIO EN EL 2003 QUE ADRUIRIO LOS DERECHOS PARA REALIZAR
EL VIDEOJUEGO BASADO EN ESCAPE FROM NEW YDRK, EL CUAL SE IBA A
LLAMAR SNAKE PLISSKEN CHRONICLES, PERO FUE CANCELADO.

EL CONTRAATARUE DE CARPENTER

KURT RUSSELL

ESCAPE FROM LA (1996)

Dirige: John Carpenter.

Guibn: John Carpenter y Nick Castle, Kurt Russell, Debra Hill.

Actian: Kurt Russell (Snake), A. J. Langer (Utopia), Steve Buscemi (Eddie).

La primera cinta fue muy buena y aprovechando la popularidad, Carpenter decidié lanzar una
secuela, esta vez en Los Angeles. Han pasado 16 aios desde que Plissken salvé al presidente de
Estados Unidos en la prision de Nueva York. Las cosas han cambiado desde entonces; ahora un
nuevo mandatario declara que la nacién debe permanecer como una tierra de superioridad moral,
prohibiendo el fumar, la carne roja e incluso la libertad de culto. El pais esta fuera de control, y para
colmo, un terremoto de magnitudes no antes vistas azota a Los Angeles, separandolo del resto
del pais (la naturaleza logra lo que Luthor no pudo), quedando como una nueva isla, en ruinas,
emergiendo una nueva armada comandada por Cuervo Jones (sin parentesco).

Lo que llama mas la atencién para la secuela, es que se reencontraron muchas de las personas que
trabajaron para dar vida a la primera aventura. Kurt Russell, a pesar de que los afios le han pegado,

hizo un papel digno de héroe ante una nueva catastrofe con tintes politicos.

EL 0JO DEL CUERVO




Los A.ngele:s, convertida en un estado anarquico y fuera de EEUU, es ahora declarada por el
presidente como el sector adecuado para enviar a todos los inmorales o criminales... un nuevo
Alcatraz ha aparecido. Sin embargo, el mandatario no contaba con que su hija le daria la espalda,
uniéndose a Cuervo (al de la pelicula) y llevandose la clave para una nueva arma de destruccion
masiva. Aqui es donde nuevamente entra Plissken, quien es llamado para llevar a cabo la ‘mision
imposible’ de entrara LA, recuperar el dispositivo y acabar con los terroristas. Por supuesto, Snake
adquirié un virus mortal, por lo que debe terminar la misién antes de que éste lo consuma.

iPREPARA TU BUNKER... PORGUE EN ESTAS PELICULAS,
HASTA LAS TAZAS EXPLOTAN!

Cuéntos filmes no hemos visto donde el derroche de balas es inversamente proporcional al talento
de los actores... hay peliculas estilo “one man army” que no son tan malas y otras que rayan en lo
exagerado, pero siempre son una buena botana para esos domingos en que no hay mas.

SoLpapo UNIVERSAL (19B9)
Dirige: Roland Emmerich.

Guién: Richard Rothstein, Christopher Leitch,
Actiian: Jean-Claude Van Damme (Luc Deveraux), Dulph Lundgren (Andrew Scott).

No sé ustedes, panas, pero la verdad las peliculas de Van Damme no son lo que yo recomendaria;
no recuerdo ninguna en donde no dé una patada. La tematica de sus cintas es tan simliar que yano
sabes sies continuacion o qué onda. En Soldado Universal, Van Damme encarna a Luc Deveraux,
un soldado caido en batalla que vuelve a la “vida” a través de un procedimiento cientifico de

reanimacion computarizada. El y otros soldados de élite son llevados de regreso para formar un
escuadron de supercombatientes; sin embargo, las cosas se salen de control (ya me imagino qué
sistema operative tendrian) y el inico sin volcado de pila resulta ser... iclaro, Van Damme! Luc
debe combatir contra los demas UniSol, incluyendo a un antiguo compafiero de combate, Andrew
Scort (Lundgren), antes de que éstos generen una masacre.

FIRsT BLooD (19B2)

Dirige: Ted Kortcheff.

Guién: David Morrel, Michael Kozoll, Sylvester Stallone.

Actiian: Sylvester Stallone (John J. Rambo), Richard Crenna (Coronel S. Trautman).

Cuando hablamos de tipos que pueden con un ejército completo sin despeinarse, rapidamente
llega a nuestra mente Rambo. Este cuate es capaz de llegar a un pueblo tranquilo y crear una
guerra con toda la policia local (bueno, también céme lo provocan). John J. Rambo es uno de los
mejores soldados que ha conocido el ejército; maltratado por la vida y con una mente atormentada
por ¢l trauma del combate, ¢l es capaz de sobrevivir en cualquier terrenc y comer hasta lo que te
daria mas asco con tal de sobrevivir. El ex boina verde desata una pequena guerra luego de que un
prepotente policia le colma la paciencia; diestro en todo tipo de combate, simpre saldré adelante
y s6lo sera tranquilizado por su antiguo lider, el Coronel Trautman. Este sujeto es referencia para
la exageracion y parodiado en varias cintas (ver Hot Shoots 2). Y ya estan a punto de poner en
taquilla la cuarta, que serd protagonizada nuevamente por Sylvester Stallone. {No le habra bastado

con Rocky Balboa?

Ya con esta me despide, cuatachos... pero antes de emprender el vuelo, les recomiendo que
jueguen Smash Bros., obvio con Snake para checar su poder ante los iconos de Nintendo y
Sega. Espero que se hayan divertido al leer el articulo, como yo al escribirlo. No se olviden de
echarle un ojo.al blog y a los foros. Si tienen dudas, sugerencias o preguntas, envienmelas por
correo electronico a: hugoh@clubnintendomx.com a si lo prefieren, via correo tradicional a

la direccion:
Av. VASCO DE QUIRDGA # 2000, EpiFici0 E, PISO 2, COLONIA SANTA
FE, CP 01210, DELESACIAN ALvarn DBRestN, MExica, DF

{Hasta la préximal
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Desde el lanzamiento del Wii, Electronic Arts ha colocado
varios de sus titulos en el catalogo de la consola,
siempre demostrando un buen nivel de desarrollo, que
queda mas que constatado con la nueva entrega de su
popular serie Medal Of Honor, que ha explotado varias
de las cualidades del sistema para dar un paso hacia
adelante en cuanto a innovacion se refiere, logrando
una de las experiencias mas gratas que hemos podido
disfrutar en la consola de Nintendo.

La guerra no para, continiian cayendo cientos de personas, pero hay

un soldado que puede marcar diferencia y ponerle fin...

Un nuevo angulo de la historia

El escenario vuelve a ser la Segunda Guerra Mundial, en Normandia; eres el soldado John Berg,

Tu

quiendebeinfiltrarse en decenas de bases enemigas al mismo tiempo que cumples diversos objetivos

alternos como llevar a tus compafieros a posiciones especificas. El argumento, como puedes ver, no

es nada del otro mundo, pero siendo honestos, nunca lo ha sido, lo que realmente importa de los
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Medal of Honor es el ambiente que genera y su
gameplay, que siempre se ha mantenido dentro
de la élite de los FPS, lo que gracias al Wiimote
seguira siendo una garantia.

Al iniciar el modo de historia, y luego de pasar
por algunos tutoriales, te das cuenta que el
sistema de control que se ha disenado para el
titulo es en verdad bueno; comenzando por la
manera en la que apuntas, la respuesta del arma
a los movimientos del Wiimote es instantinea,
no vas a sufrir ni a pasar malos ratos tratando
de acertar los disparos a tus objetivos. Por otro
lado, con el nunchuk te vas a desplazar por
todos los escenarios usando el stick, ademas de

que podras ajustar mejor el angulo de vision.

68 MEDAL OF HONOR: HEROES 2

Preparate para
cualguier situacion

Eljuego no sélo se trata de avanzar y disparar, la

gente de Electronic Arts realmente ha querido
explotar los controles de la consola, por lo
que han disenado un sinfin de movimientos
para que verdaderamente sientas que estas
en la zona de combate. Por mencionar sélo
algunos, hay armas como las merralleras en las
que tienes que mover tanto el nunchuk como
Wiimote a la direccion deseada, o para lanzar
granadas tienes que simular el movimiento
con la mano, lo que permite medir muy bien la
distancia a la que llegara; obviamente existen
muchas mds acciones como éstas, pero no te
adelantamos nada debido a que algunas son
realmente divertidas de descubrir.

Se ha cambiado un poco la manera en la que
transcurren las misiones comparandolo con
entregas anteriores, antes todo era correr y
esconderte, ahora, retomando el ejemplo de la
metralleta, puedes atacar a todo un grupo de
soldados desde algiin punto disefiado para eso,
lo que agrega un nuevo reto, al mismo tiempo.



Compaiila: Electronic Arts
Desarrollador; Electronic Arts

Nunca vas a estar solo
En gran parte de las misiones, irds acompafado por otros soldados, los cuales te

ayudan para que puedas acceder a diferentes areas, aunque en ocasiones se quedan en los
clasicos fuegos cruzados un buen rato y no van a avanzar, por lo que tienes que arreglartelas ta
solo; hubiera sido ideal que las acciones que realizarin no fueran premeditadas, y que pudieras elegir
la funcién que fueran a desempenar dentro de un ment, 0 que éstas estuvieran asignadas al Pad; en

fin, que aunque es una buena idea lo de la ayuda, no resulra tan productiva como se pudiera pensar.

Usa tu entorno a tu faver

Tienes a tu disposicion un gran arsenal, pero
dondesedefineladiferencia entrelavictoriaola
derrota, estd en la manera en como aproveches
el escenario, o sea, no es lo mismo correr directo
hacia el enemigo mientras vamos disparando, a
esperar detras de una caja, a que se le terminen
las municiones para atacarlo. Pero no solo te

serviran para protegerte de los disparos, sino
tambieen para planear estrategias de combate,
por ejemplo, si ves a un grupo numeroso de soldados, lo mejor es que lances una granada, pero si
de frente hay objetos estorbando, lo mejor que puedes hacer es rebotarls, lo que también te sirve
bastante en el multiplayer, del cual ya hablaremos mas adelante.

La dificultad del juego es buena, no te frustra ni nada por el estilo, de hecho es la ideal para que
puedas disfrutar del juego; el modo principal de historia no es muy largo, pero te mantiene ocupada
un muy buen rato, y gracias a los movimientos del control, no te costara trabajo terminarlo en
varias ocasiones. Todo lo anterior resulta perfecto, ya que en ocasiones anteriores, la dificultad era
tan elevada que terminabas por dejar el juego... en el jardin después de lanzarlo por la ventana,
pero aqui no tendras ese problema, todo lleva un nivel adecuado, ya que si de plano eres novato

totalmente, no te préocupes, se ha disefiado una modalidad especial para facilitar tu aventura en

la Segunda Guerra Mundial.

Una guerra sin complicaciones

Si este es tu primer juego del estilo, tal vez sea
recomendable que pruebes antes la medalidad
Arcade, en la que se trata de atraer a un nuevo
publico a la franquicia, a los jugadores menos
experimentados. En esta modalidad, se trata de
hacer algo similar a Resident Evil: Umbrella
Chronicles, por lo que al entrar a ella, solo
veremos el punterodel Wiimoteen pantalla, nada
de armas, por lo que sélo tienes que ver biena lo
que apuntas y listo; para avanzar no tienes que
preocuparte, ya que es automarico, te mueves a
donde hay enemigos, los eliminas y contintas
tu camino; es una opcién muy divertida, es algo
asi como un MoH para novatos.

“Elecironic Arts 2007
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Una verdadera batalla

Las anteriores modalidades de juego son realmente buenas, pero sin duda la mejor opcién es el
juego Wi-Fi, ya que implanta un nueve parametro en cuanto a cantidad de jugadores se refiere
para Wii. Si por lo regular las sesiones multiplayer de Medal of Honor han sido muy buenas
participando cuatro jugadores en la misma consola, imaginate cémo se van a poner ahora que
mediante el servicio on line pueden participar hasta 32 jugadores, simplemente te quedas con
la boca abierta debido a las diferentes situaciones que ocurren con tantas personas intentando

hacerse con el primer lugar.

En cuanto a variedad tenemos tres opciones
para juego Wi-Fi, en equipos, capturala bandera
o todos contra todos, es decir, el ultimo que
quede en pie gana. Todas son muy divertidas, y
lo mejor de todo es que no se siente alteracién

alguna en el servicio, pareciera que tienes a

las demas personas al lado, demostrando las
capacidades de la consola.

Calidad indiscutible

Después de mucho tiempo la serie Medal of Honor evoluciona,y no lo decimos por el juego en linea,
sino por la manera tan creativa de usar ambos controles para mejorar la calidad de la experiencia;
sea cual sea tu estilo de juego, este titulo debes conocerlo, te hari pasar gratos momentos solo o
acompafado con tu Wii, sistema que cada dia cobra mas fuerza en el mercado.

LOS EXPERTOS
COMENTAN...

150 MasTER

Juegos de disparos en primera persona
hay cientos, de hecho actualmente existen
consolas cuyo catalogo estd basado en dicho
genero, pero bueno, el caso no es tener
muchos, sino que realmente los que existan
marquen diferencia en el control, que es pieza
clave para un FPS en consola, y qué mejor
que el Wiimote para esto. Medal Of Honor:
Heroes 2, maneja funciones para el control
muy interesantes, y aunque para mi no llega al
nivel de perfeccion visto en Metroid Prime 3,
queda muy cerca, y si le agregas que puedes
jugar con 82 personas, no tiene algtn "pera”.

% cow

Desde el GCN me han llamado la atencion
los juegos de Medal of Honor, aunque he de
ser honesto, no todos han brillado. Heroes 2,
por el contrario, viene con toda la fuerza, el
modo de historia se juega muy bien, la trama
es interesante y graficamente no hay queja;
ademds, el modo tipo Arcade da frescura
y te brinda la oportunidad de vivir la accion
de Medal of Honor desde otra perspectiva.
Y para rematar, podrds conectarte a EA
Nation para participar en batallas con hasta
31 personas mas... €s0 sl sera una guerra
campal. Asi que ya tienes esta opcion, para
compensar |a falta de Gall of Duty en el Wii,

{o2) PaNTEON

Los Medal of Honor ya se parecen a los
Madden; aparece uno a cada ratito. Esta
serie es muy buena, pero siento que la estan
choteando un poco; preferiria que no sacaran
tantos juegos tan rapido para poder disfrutarios
como se debe. Aungue eso si, el que salgan
constantemente no los hace malos, sino todo
lo contrario; el gamepiay es muy bueno y vale
la pena que le des un vistazo a esta nueva
entrega, especialmente si te agrada jugar en
linea con tus cuates. Lo que mas me gusta es
el realismo que tiene y fa variedad de misiones
que incluye Medal of Honor: Heroes 2.

MEDAL OF HONOR: HEROES 2




lEl control de los

Por Axy y Spot

Trabadores, cazadores y demas alimaias.

;Qué onda, chavas y chavos? Fijense que ayer estaba retando con los demas en la redac-
cién y se me ocurrio este tema, porgue nos pusimos a recordar aquellos dias en los que
ibamos mucho a las Arcadias y no faltaba el cldsico sujeto que te cazaba con Guile en
Street Fighter Il, o te trababa con Raiden en Mortal Kombat. Los juegos de pelea han evo-
lucionado bastante desde esos tiempos, pero tal parece que ese'tipo de personas —por-
que no podria llamarlos videojugadores- se han mantenido con esas ideas retrogradas
de ganar bajo cualquier bajeza. Asf, pues, vamos a hacer una peguena remembranza de
nuestras experiencias contra la gente que no tiene honor ni verguenza al jugar de la peor
de las maneras: con trampas. Ojo: si por casualidad alguno de ustedes liega a sentirse alu-
dido; no se ofendan, es simplemente una llamada de atencion para que tomen o regresen
al buen camino del verdadero videajugador.

;Qué es un trabador?

Una de las jugadas clasicas en Street
Fighter Il gue muchos emplearon

Bien, comencemos con esta clasificacion de malos jugadores. Los trabadores son aquellos que aprovechan B8 g6 |3 de dar muchas patadas rapidas s
cualquier tipo de jugada sucia que no permite que su oponente pueda defenderse, o bien, quele sea sumamen- #  agachado; a esta técnica se le conocia i
te dificil hacerlo. Como ejemplo tenemos una técnica que fue muy famosa en el primer Mortal Kombat, quese | " comunmente como “jugada chavito”, B
podia hacer con Raiden, Kano o Johnay Cage. Se trata de saltar hacia tu adversario presionando el botén de " porquenormalmente la usaban las ni- 8

fos que todavia no sabian jugar bien, &
Afortunadamente, muchos programa-
dores aprendieron la leccion y hacian
que ciertos rovimientos te ale-
jaran cuando eran repetidos
constantemeante,

golpe desde que el personaje se despega del suelo; si el impacto es directo, el contrario lo resiente y el rrabador
puede caer antes y repetir la trampa para no dejarlo caer sino hasta que gane el round. Esta misma jugada era
posible en el juego X-Men Vs Street Fighter; Panteon comenté que se laaplicaron usando a Cyclops y que no
lo dejaban caer una vez que lo surtian con una serie de golpes en la orilla del escenario,

El tltimo ejemplo fue el de Killer Instinct de Arcadia, pues era comiin que alguien usaraa Cinder y des-
pués de un combo normal, se lanzaran con el Trailblazer y recibieran al otro jugador con una patada
para elevarlo y reperir la jugada. Esta cobardia estuvo muy de moda y daba muy mala fama al juego,
siendo que realmente quien la aplicaba era el engrane que se barria, Otra famosa manera de trabar
en Mortal Kombat era agarrar al oponente con Sub-Zero e inmediatamente lanzarle un poder
para congelarlo aun con defensa; al repetir la jugada, renias el round asegurado. Una variante
de esta rrampa era con Sonya Blade al repetir el Leg Grab de manera consecutiva,

iBien cazado!

Esta es otra forma de jugar de la gente sin honor, la cual es mas comun
y cobarde que la anterior. Basicamente un cazador es aquel que no te
ataca de frente, sino que trata de mantener su distancia y espera
una oportunidad para darte un ataque o poder de manera que no
se exponga demasiado. Los cazadores son miedosos y evitan a
toda costa el estar en igualdad contigo; una técnica tradicional
para cazar de Street Fighter I1 era con Guile, pues porla for-
ma de sacar sus poderes, un cazador podia esperar agachado

a su oponente, presionando con Sonic Booms y regresando
ala posicion de defensa agachado; asi, si intentabas salcar el
poder, eras recibido con una Flash Kick. Esta jugada se podia
contrarrestar, pero requeria de mucha habilidad y de medir el
momento justo para detener la Flash Kick.
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Los repetidores

Una de las mejores maneras de jugar un titulo de competen-
cia es mantener siempre fresco y variado tu repertorio de técnicas; de
esta forma, no te pueden tomar la medida y no solamente patearés traseros;
isino que ademss te veras bien al hacerlo! Lamentablemente no toda la gente
piensa asi, y recurren a repetir una y otra vez una misma jugada por ser muy efectiva;
ya sea cazadora, trabadora o simple, Uno de los mejores ejemplos de esto es un combo
de Iori Yagami, de The King of Fighters, el cual de por si es una de las franquicias donde

mas se explotaron las jugadas sucias y todo mundo caza, traba y repite sin cesar. El chiste es
simplemente esperar el momento de dar un golpe fuerte y la serie de ataques triples para cau-
satle gran dafio al contrario; este es un buen ejemplo de lo que los jugadores llamamos “Combo
KOF", pues es sumamente sencillo de lograr, baja mucho y carece de todo asomo de honor el

repetirlo sin cesar.

No todos los repetidores se aparecen en los juegos de cachetadas y patines; también hay
quien simplemente no sabe ganar de otra forma que no sea haciendo el mismo movi-
miento o jugada una y otra vez. Como ejemplo tenemos el polémico snaking de Mario
Kart DS; esta récnica no esté prohibida y es de gran ayuda para recuperar terreno,
entre otros casos; pero hay gente que compite durante toda la carrera usando-
la y eso no esté bien. El snaking no debe usarse tan seguido y preferen-
temente s6lo en casos de emergencia. Por esta técnica, muchos
jugadores prefieren no participar en carreras en linea por
temor a que alguien abuse del snaking y gane

de forma poco honorable.

Nosotros recomendamos jugar nor-
malmente y sélo usar el Snaking como
Jugada de emergencia. Antes de co-
menzar una reta, procura ponerte de
acuerdo si se va a usar 0 no, y con gué
frecuencia; asi evitaras discusiones.




Malos perdedores/ganadores

La pregunta es por qué usar técnicas sucias,

pues simple y sencillamente porque a la gente

que las emplea le gusta ganar a toda costa,

aun cuando son cubiertos por groserias de

parte de quien es victima de sus trampas.

Normalmente este tipo de persona es un mal

ganador, pues se burla de los demis, aunque

sabe que triunfd a la mala; en contraste, también

son malos perdedores porque se molestan si alguien les gana,

con o sin trampa. Nosotros tenemos muchisimas anécdoras de gente que hemos conocidoy
enfrentado que usan técnicas de este tipo; por ejemplo, Panteon recuerda que comenz0 a jugar
con Zangief especialmente para detener la clasica trabada en SFII de lanzarse deun ladoa
otro con M. Bison, Por su parte, Master odia una jugada trabadora con Kula Diamond en
KOF2000, que consiste en darte una serie de patadas en una orilla sin que te puedas defen-
der. Como podiés darte cuenta, nadie esti a salvo de estos truhanes del control.

:Qué hacer en estos casos?

Cuando te llevas la desagradable sorpresa de que la persona con la que vas a jugar es un cazador, traba-
dor, etc., tienes dos opciones: jugar y esperar que tu habilidad sea lo suficienremente grande como para
darle la vuelra a su trampa, o bien, simplemente dejar el juego. Nosotros preferimos la segunda, pues
alguien que no tiene respeto ni honor, no va a reconocer que le ganaste limpiamente, asi que si le ganas,
sera una victoria sin sentido, y si pierdes, solamente aumentars el ego de ese mal jugador. Por esta
raz6n, te exhortamos a que elijas bien en dénde y con quién jugar; al seleccionar bien a tus amistades no
tendris problemas y podras disfrutar libremente de una buena reta. Eso si, que todos sepan que el que
haga trampa, itendra un fuerte correctivol

Si tienes alguna anécdota que quie-
ras compartir, o bien un buen tema
del cual te gustaria que hablaramos,
no lo dudes y escribenos a la direc-
cion de nuestra revista. Recuerda
gue es mejor perder con honor y no

FSvea LT

=

iComo era molesto que te trabarfan : { Lamentablemente, Killer Instinct de que ganes a la mala; un buen video-
con esta jugada tan cobarde! Lo mejor .~ Arcadia sufrio mucho por sus constan- : 2

que puedes hacer en estos casos €s tes bugs, que eran aprovechados por jugador no debe recurrir a las tram-
alejarte y evitar a este tipo de personas £ " |os malos jugadores. Por fortuna esto pas por ninguna razon, pues son el
sin honor. Aprende a seleccionara tus & fue corregido para la version de SNES & veneno gue mata la diversién y el

amistades antes de organizarunareta. & @ Y la del Game Boy clasico. companerismo. jHasta la préximal




Por Adrian Moscoso

A 16 afos de iniciada esta aventura llamada Club Nintendo,
los lectores opinan...

Qué tal, amigos de La Calle CN, ya estamos en el segundo mes de este recién
estrenado 2008 y es un gusto poderlos saludar a través de ésta, su seccion,
que se nutre con ustedes y que es para ustedes, ya que como saben, sus
comentarios, opiniones, sugerencias, quejas, reganos y por supuesto felici-
taciones y apapachos, se plasman aqui; es la voz de ustedes, lectores, la que

liena estas pdginas.

En esta entrega decidimos jugarnos
el todo por el todo, ya que someti-
mos a juicio a nuestra querida
revista con una sencilla, pero muy
significativa pregunta: ¢qué les
gusta y qué no de Club Nintendo?
Asi, sin consentimientos, ni censu-
ras, ni maquillajes, nos lanzamos
a preguntarle a nuestros lectores,
los jueces mds implacables, para
que respondieran abierta y direc-
tamente esta pregunta que, sin
duda, arrojo resultados muy inte-
resantes, ya que, después de 16
afios en el camino, la valoracidn
que los lectores hagan de su revis-
ta es mas que valiosa e imprescin-
dible para el futuro. Y como dice
el viejo y sabio adagio: “chipote
con sangre y el que se lleva se
aguanta...”, agui vamos...

Y sin miramientos, preguntamos: .

¢Qué te gusta y qué no de Club
Nintendo?

Maximiliano, 17 afios: “Me gusta
que vengan muchos trucos, las
apiniones profesionales acerca
de los mismos, ademas que los
califican realmente como son y
que te digan de plano si un juego
es bueno o estd para llorar. Lo
que no me late es que le meten

CALLE CN

demasiada publicidad”.

Pedro Flores, 17 afos: “A mi me
gusta la revista casi en todo, pero
como que siento que le faltan mas tips;
ademads, la haria un poco mds grande
(de tamafio) y volveria a poner los pds-
ters”.

Victor Hugo, 27 afios: “Me agrada de
Club Nintendo que profundizan bastante
en los juegos que resefian, sean buenos

0 no, y con eso te dan una idea muy
amplia de qué juego vale la pena o no.
No me gusta que en algunas ocasiones
llenan las paginas de la revista con infor-
macion que para mi no tiene mucha
relevancia, por ejemplo, los perfiles de
Club Nintendo, me parecen interesan-
tes, pero la mayoria no. Me gustaria
que regresaran al estilo de antafio con
los “Cursos Nintensivos”, donde ponian
mapas completos de toda una pagina”.

Rodrigo, 16 afios: “A mi lo que me
encanta de la revista es el disefio, las
portadas son muy buenas, ademds que
en el contenido destacaria secciones
como “Uno con el control”. Lo que no
me late es que a veces sobrevaloran
algunos juegos y les dan mucha cali-
ficacion; sin embargo, a mi me gusta
bastante”.

Jorge Antonio Avila, 22 afios: “A mi me
gustan secciones de guias o ftips, los
reportajes que publican, etcétera; yo en
lo particular no le cambiaria nada a la
revista, estd muy bien asi como esta”.

Jorge Avila Vilchis, 20 afios: “Lo que
mas destaco de la Club Nintendo son



los reportajes de juegos viejos, como
“Cementerio de juegos”; sin embargo,
siento que deberia ser mas extensa en
cuanto a reportajes y secciones; yo reco-
mendaria a los editores que le pusieran
mas paginas”.

José Garavito, 29 anos: “Yo tengo la
revista desde el primer nimero, y lo que
méas me ha gustado en todos estos afios
es la interaccion con el pablico, la infor-
maci6n que manejan y el enfoque que le
dan por el tipo de redaccion, que es muy
ameno; por eso me gusta. Lo que no me
agradan son los anuncios, pero sé que
Son necesarios, aunque siento que esas
paginas se podrian utilizar para mas and-
lisis; sin embargo, si se maneja como lo
han hecho de un tiempo

afios: “A mi lo que mas me gusta de la
revista es que es exclusiva de Nintendo,
no hay que recurrir a otras fuentes
para buscar informacion importante u
oficial. A veces como que la siento un
poco infantil, y que si colocaran arte un
poco mas maduro serfa mejor para que
llame la atencion a los lectores mas
grandes”.

Carlos Alberto Flores, 24 afos: “La
seccion de Dr. Mario es la que mas
me gusta, asi como las que sacan en
“Retro”, pero principalmente los articu-
los que publican Axy y Spot”.

¢ Por qué crees que CN se ha mantenido
en el gusto del publico por 16 afos...?

poster; a mi no me importaria pagar
mas por ello. Ah, por cierto, que acepten
Pepe Sierra y Gustavo Rodriguez que
ellos son AXY y SPOT, no se hagan, ya
lo sabemos”.

Luis Arturo, 27 afios: “Yo creo que lo
que mantiene a la revista en el gusto del
plablico es el lenguaje tan amigable que
tiene para todas las personas, ya que la
puede leer gente de todas las edades,
y nunca se estanca en las secciones
ya que las actualizan siempre. Todo me
gusta de la revista, tal vez si le agregaran
mas paginas seria mucho mejor y reco-
mendaria a los editores que regresaran
los Cursos Nintensivos de algunos jue-
gos que son muy largos; ademds, si bien
recuerdo, los cursos eran

~ i
para aca con Chamyto, por

gjemplo, que ademas de
anunciarse, da informa-
cion de juegos, creo que
€sa seria la forma como
deberian hacerle los anun-
ciantes: esto estaria de
pelos”.

Y los que le daban el plus a la

revista, muy por encima de
otras, y los “Vistazos”, que
aungue fueran de una pagi-
na, eran muy buenos”.

Pues hasta aqui este andli-
sis que llevaron a cabo los

Carlos Oliva, 26 anos: “A mi me late
el estilo de como se expresan el edi-
tor y los “comentaristas” que hacen la
revista; sin embargo, lo que criticaria
es que publiquen articulos de la revista
norteamericana Nintendo Power, porque
choca con el estilo de andlisis al que nos
tienen acostumbrados”.

Maria Eugenia Hernandez, 24 afios: “Lo
que me late es la cantidad de informa-
cién que manejan, ya que toca muchos
temas interesantes; sin embargo, yo
haria el llamado a los editores para que
regresaran la seccion de Arte en sobres,
que era muy buena”.

José Antonio Sanchez Herndndez, 22

Carlos Alberto Flores: “Pues al ser lider
Nintendo en el mercado de la industria
de los videojuegos, y que Club Nintendo
mantiene la calidad en su contenido con
un estilo fresco y nuevo, se ha quedado
en el gusto del publico por todos estos
afios. Como sabrds, al mercado han
llegado muchas revistas que se dicen
“especializadas” en videojuegos, pero
solo duran unos afios si bien les va y
luego desaparecen. Club Nintendo se
mantiene a la vanguardia gracias al esti-
lo que le han dado Pepe Sierra, Gustavo
Rodriguez y todos los que componen el
staff, que hacen que no se vuelva tediosa
la revista. No hay nada que no me guste,
sélo recomendaria que ampliaran mas
las pdginas y que mes con mes pusieran

lectores a Club Nintendo mediante esta
seccion “La Calle CN"; sin duda este
gjercicio resulté ser el mas enriguece-
dor de los que esperabamos, ya que la
opinién directa de los lectores con res-
pecto a ésta, su revista, nos hace estar
al pendiente de sus exigencias, gustos y
reclamos, que a final de cuentas y como
siempre son los que mandan...

-~ -
Y ya lo saben: esta seccion se
compone de ustedes y es para
ustedes, asi que espero que me
gscriban y comenten lo que quieran
a adrian@clubnintendomx.com Y
recuerden: nos leemos en la calle,
en la Calle CN.

o -
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Por- Master

5

— ; ~
¥ Hola, ;cé6mo han estado? Soy Master y espero que este afio 2008 haya iniciado de la mejor

manera posible para todos, y que desde ahorita pongan constancia en sus propdsitos para
}, que puedan conseguirlos. Bien, seguro que al igual que a mi, la felicidad los invade por la
i salida de Super Smash Bros. Brawl, ;no es asi? La verdad es un juego excelente, a la altura de

f

<\ 4 ’f las expectativas que generd, nadie que tenga Wii debe dejarlo pasar, pronto les daré consejos
F y combos para que le saquen mayor provecho, pero por el momento la seccion se la dedicaré
'/ aMortal Kombat Armageddon, juego del que he recibido varias peticiones. Asi que comence-
.o 5 : /{ mos, disfruten Uno con el Control.
b /
o ML) / J

Mortal Kombalk:

Armageddon

Esta nueva entrega de Mortal Kombat ha eliminado las diferentes técnicas de pelea por perso-
naje, dejandolo todo en un estilo a mano limpia y otro con la espada, lo que da pauta a generar
combos mas estudiados. Te voy a presentar algunos de los que considero los mejores, con los
personajes mas populares, de manera que cuando retes tengas la ventaja.

Todos los combos que daré son utilizando el control de Nintendo GameCube, pero puedes
adaprarlos sin problema al Clasico o el de Wii,

Sub - Zero

Este ninja siempre sera uno de los més poderosos de cualquier Mortal

Kombat, y el siguiente combo lo deja muy claro, con un par de veces que

lo conectes tendras la victoria casi en la bolsa, sélo debes practicarlo

bastante.

Cerca del enemigo presiona B, Y, Atrds mas Y; con esto vas a elevar-

lo; aqui debes saltar y golpearlo en el aire oprimiendo dos veces B, e

inmediatamente X, para que lo azotes contra el suelo; al primer rebote

presiona tres veces B, para rematatlo. : . N=—TAE-KWEOKAN—

Noob

A este personaje le quitaron el segundo nombre pero no las habilidades

que lo caracterizan; todas sus técnicas confunden bastante al oponente,
por lo que puedes sacarle provecho para lograr combos como éste.

Inicia tu combinacién con B, B, después Arriba mas Y para mandar a
volar al oponente, salta y presiona B, B, X; al primer rebote contintia con
B, B, justo al caer presiona Abajo, Arriba Y, para que agregues un altimo
golpe, (no siempre entra, asi que debes ser muy rapido para lograrlo).
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Kenshia
Desde que aparecié en Mortal Kombat V, Kenshi ha sido uno de mis
personajes favoritos, sus movimientos psiquicos permiten gran variedad

de ataques; aqui te muestro uno de mis mejores combos.

Lo mejor de esta jugada es que no necesitas estar muy cerca, la puedes
hacer a dos cuerpos de distancia gracias al impulso que toma. Presiona
Atras mas B para alzar al rival, y antes de que caiga repite el movimiento;
ahora, marca Atras, Abajo con B, para agregar un ataque con la mente;
después salta y presiona A varias veces para rematarlo.

Scorgpgion

El eterno adversario de Sub-Zero tambien tiene combos que ademas de
la energia bajan hasta el dnimo de tus oponentes, ja, ja ja; es algo com-
plicado, pero con perseverancia podrés lograrlo.

En cuanto tengas oportunidad lanza el Spear; ahora al tener al rival a tu
antojo, presiona Y, A, Arriba X, ahora salta, sigue la secuencia con B, B, X;
ahora, al cambiar de lado, presiona B, B. A, para el remate final.

El eterno ganador del torneo regresa literalmente de la tumba para
demostrar que atn tiene mucho que ofrecer, ya que gracias a lo ripido de
sus movimientos puede causar muchos problemas a quien lo enfrente.

Para este combo debes comenzar alzando a tu adversario; eso lo logras
presionando Atras mas B; lo puedes repetir una vez para agregar dafio
extra, después, justo cuando vaya a caer, marca esta secuencia; B, B, A,
X, L, asi el dafio que causaras serd muy elevado, ademas de que sacas tu

arma al final.

Verdader=

Antes de terminar, me gustaria dar una
opinién personal respecto a Mario
Galaxy; honestamente es el mejor titulo
que he jugado a recientes fechas, una
evolucién total en lo que se refiere a
innovacion y diversion; puedes jugarlo
por horas y siempre tiene algo nuevo, un
detalle 0 un récord que te hace volver
a disfrutarlo. Simplemente es un juego
perfecto, del cual yo destacaria algo
muy importante, despierta el Instinto
de Videojugador... ese que parecia estar
dormido después de centenas de jue-
gos con conceptos repetitivos o con ten-
dencias equivocadas; ese instinto que
nos hacia disfrutar de una manera sin
igual juegos como Super Mario Bros. 3,
Donkey Kong Country o Castlevania
Ill, y que nos incitaba siempre a ser los
mejores, los niumero uno.

Evolucion

Para mi no hay duda, este es el primer
juego de verdadera siguiente genera-
cidn que existe actualmente, ya que
como comenté, lleva a un nuevo nivel
la diversién, que es lo que se busca en
esta industria, al menos lo que Nintendo
pretende. No se trata de crear un engine
que despliegue graficos mejores a la
realidad y después poner a un soldado
en un FPS, con el mismo tipo de con-
trol que conocemos de afos; eso no
es siguiente generacion, eso se llama
estancamiento, y es un camino equi-
vocado. ;Recuerdan la satisfaccion de
tener Super Mario World con las 96
escenas?, pues toda esa magia regresa
en Super Mario Galaxy con sus 120
estrellas, juego que demuestra de mane-
ra contundente lo que se necesita en
la industria, un gameplay de calidad

enfocado a la diversién, no gréficos de
alta definicion con juegos de dos gene-
raciones atrds. Seguro que todos los
que hayan jugado Super Mario Galaxy
estaran de acuerdo conmigo, en cada
una de los mundos de este juego verda-
deramente volamos a un mundo donde
todo puede ocurrir.

Espero que las jugadas que les ensefié
en esta ocasion, asi como la opinion que
quise compartir con ustedes de Mario
Galaxy les hayan gustado; cualquier
comentario lo pueden hacer llegar a
juang@clubnintendomx.com

Disfruten los pocos dias que les que-
dan de vacaciones en compaiifa de sus
amigos, y claro, jugando Super
Smash Bros. Brawl. Cuidense

mucho, les deseo un feliz dia

del amor y la amistad.
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Aqui estamos de nuevo resolviendo las dudas de nuestros
lectores. Recuerda que si te atoras en algun juego, puedes
escribirnos por correo electronico uordinario,especificando
de qué trata tu duda y te ayudaremos a terminar de una vez

Hola, chavos de CN. ;Podrian ayudarme a
localizar todos los canisters del tercer episodio

(§ de Lego Star Wars: The Video Game, de
Nintendo GameCube? Es que me faltan varios

de esta parte y no los encuentro. Gracias de

antemano.

Arturo Macias
Via correo electrénico

Claro que te ayudamos; recuerda que es mejor el modo Free Play
para encontrar todos los canisters, pues necesitaras personajes
especificos en muchos casos. Si puedes jugar con algin amigo
o familiar también es recomendable, especialmente en las
escenas donde hay muchos enemigos cerca de los canisters.
Nota que te vamos diciendo como tomarlos en orden de
aparicion desde que inicias cada escena y te mencionamos si
necesitas un personaje en especial en cada caso.

Episode 3:
Revenge Of The Sith

Battle Over Coruscant
Canister 1:Toma el canister en
la primera bajada.

Canister 2: El segundo esta en
el borde de la nave justo antes
de la segunda bajada.
Canister 3:Pasandolasegunda
bajada, el canister estd sobre
el alerén del crucero.

Canister 4: El cuarto estd
debajo del siguiente crucero.
Canister 5: Justo en medio
de la siguiente area libre de
naves.

Canister 6: El sexto se localiza
en el borde del crucero, justo
después de sobrevolar el
alerén grande.

Canister 7:Después de destruir
la torre pequena, justo en la
bajada.

Canister 8: Del lado derecho
del compartimento de carga
del siguiente crucero.
Canister 9: Destruye las cajas y
toma el canister cercano a la
turbina del crucero grande de
la izquierda.

Canister 10: Estd justo en tu
camino en la dltima bajada.

por todas con ese juego o escena. Eso si, procura no mezclar
tus preguntas dirigidas a esta seccion con las del Dr. Mario,
asi podremos auxiliarte en tu problema. Si lo deseas,
también puedes traernos tus Retos a nuestras oficinas.

Chancellor In Peril

Canister 1:(Amidala) Del lado
derecho del hangar debes
usar tu gancho para subir y
tomar el primer canister.
Canister 2: (Amidala) Este
canister estda muy cerca del
anterior, s6lo usa tu gancho y
lo alcanzaras.

Canister 3: (R2-D2) Abre la
primera puerta de laizquierda
después de encontrar a R2-
D2.

Canister 4: (C-3PO) Abre la
puerta de en medio C-3PO
mas adelante.

Canister 5: (Jar Jar) Salta en el
borde que estéd sobre la puerta
casi justo al salir de la nave.
Canister 6: El canister esta en
la plataforma a la izquierda
saliendo de la nave.

Canister 7: Después de pelear
contra Dooku, mira detrés de
la puerta de la derecha.
Canister 8: Al final de la linea
donde hay mucha maquinaria
hay un barril que tiene el
canister.

Canisters 9 y 10: Sigue hasta
el puente y toma los canisters
que estan a los lados.

General Grievous

Canister 1:Después degolpear
a Grievous verds el canister
en un borde de piedra a tu
izquierda.

Canisters 2 y 3: En el borde
arriba de la rampa que estd
cerca del circulo de inicio.
Canisters 4 y 5: De la parte
donde tomaste los canisters
2 y 3,salta a tu izquierda para
hallar los dos siguientes.
Canister 6: Después de seguir
el camino de la derecha veras
el canister en una saliente.
Canister 7: En el acantilado
hay varios bloques; disparales
y hallaras el canister oculto.
Canister 8: (Jar Jar) Después
de volar la mina, salta al
borde de arriba y tomaras el
canister.

Canister 9: (Jar Jar) Sigue
el borde y verds el canister
detras de una esquina.
Canister 10: (Jar Jar) Después
del puente hay un edificio
con minas; activa los
switches y toma el

canister.




Hola, CN. Por mas que lo intento, no he
podido obtener todas las taparroscas

exactamente como las gano, por favor?

Hilaria Juan Pérez
Via correo electrénico

Necesitas hacer mas de 3,000 puntos en Shooting Gallery
para obtener las taparroscas normales. Si quieres las raras,
necesitas darle a todos los blancos, sin darle a Ashley,
obviamente; Salazar no cuenta mads que para puntos.

La mejor forma para obtener las taparroscas normales es
darle a cinco aldeanos seguidos para que salga Salazar; en
ese momento cambia a tu rifle de francotirador y dale para
obtener 500 puntos. Recuerda también que conforme vas
avanzando en el juego, podrds seleccionar el modo y, por
ende, obtendrés premios distintos. Como recomendacion
extra, si quieres conseguir las taparroscas raras, procura
no usar las armas “Rapid-Fire] pues es mas facil que te
equiveques que con las“Sniping’

Defence of Kashyyk

Canister 1: Baja el puente y |
camina por la derecha; ahora |
destruye los tubos y usa la

Fuerza para hacer aparecer un
canister.

Canister 2: (R2-D2 y Jar Jar)
Después de rescatar al primer
Wookiee usa a R2-D2 para
sobrevolar el abismo hasta
una plataforma. Ahora salta
con Jar Jar para alcanzar el
canister.

Canister 3: El siguiente esta
sobre una plataforma arriba
de donde rescatas al segundo
Wookiee.

Canister 4: (Jar Jar y R2-D2)
Salta con Jar Jar para alcanzar
las plataformas de la derecha;
ahora usa a R2-D2 para cruzar
el abismo y tomar el canister.
Canister 5: Cerca de la puerta
enlaplayahay una plataforma,
ahi esta el canister.

Canister 6: (Jar Jar y Jango |
Fett [(opcional)] Usa la |
Fuerza para encontrar las tres |
zanahorias enterradas en la
playa. El canister estara muy
alto y necesitaras a Jar Jarpara
alcanzarlo. Este es el canister
mas dificil de tomar por la
gran cantidad de enemigos
que aparecen y no dejan que
uses la Fuerza; trata de que un
amigo te cubra con Jango,
pues es el que dispara mas
rapido y doble.
Canister 7: (Jar Jar) Usa la
Fuerza para elevar la X-Wing;
ahora salta sobre de ella con |
Jar Jar para tomar el canister. ‘
Canister 8 (R2-D2) Mas |
adelante necesitaras usar
la Fuerza para descubrir un
ganchito; sube y usa a R2-
D2 para cruzar y tomar el
canister.
Canister 9: El siguiente lo
hallards en el borde del
camino por el acantilado.
Canister 10: El dltimo canister
se |ocaliza en la punta del
cohete que estd al final de |
esta escena, pero primero |
tienes que desenterrarlo.

Ruin Of The Jedi

Canister 1: A la izquierda
debajo de la estructura que
parece un pilar.

Canister 2: (Jar Jar) Usa la
Fuerza para apilar tres bloques

cerca de las escaleras; ahora |
salta con Jar Jar para que |

tomes el siguiente canister.

Canister3:(CommanderCody) |
Usa tu gancho a la derecha de |

las escaleras y sigue el sendero
para que halles el canister,

Canister 4: Dentro del edificio |
usa la Fuerza para construir |
| puerta con R2-D2 del lado
Canister 5: (Yoda) En el borde
| de la plataforma dentro del |

unas escaleras y lo tomes.

edificio.

Canister 6: Apila las sillas en la
sala de juntas para hallarlo.
Canisters 7 y 8:(Jar Jar) Mueve

las plataformas con la Fuerzay |

asl puedas alcanzar el switch;
ahora sube un poco mas para
tomar los canisters.

Canister 9: (Jar Jar) Despues

de activar el elevador y los |

switches, sigue el camino de
arriba para encontrarlo.
Canister 10:(Jar Jar) Desactiva

| el campo de fuerza con C-
| 3PO, ahora activa los tres

switches para operar el

segundo elevador; tsalo para

alcanzarlo.

| Darth Vader

Canister 1: Cerca del final del
primer tunel estd el canister
sobre la plataforma.

Canister 2: En la parte mas
alejada del cuarto de control
estd el canister rodeado de
muchos Lego studs.

Canister 3: Destruye la puerta
cercana al canister anterior y
encontraras el tercero.
Canister 4: Abre la puerta
cercana con la Fuerza y toma
el canister.

Canister 5: (R2-D2) Abre la

izquierdo del cuarto y toma el
canister.

Canister 6: Después de la
segunda batalla, el canister
estd justo a la izquierda.
Canister 7:El otro se encuentra
en la plataforma alta que esta
después de los switches.
Canisters 8 y 9: Estos canisters
no estan tan ocultos, pero si
requieren de gran precision
para tomarse. Ambos se
encuentran en las plataformas
cruzando el mar de lava.
Canister 10: (R2-D2) Al
llegar a la plataforma final,
cruza el abismo con R2-D2 y
toma el dltimo canister en la
plataforma siguiente.
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Por Spot

jCUANDO LOS UNIVERSOS CHOCAN!

E n toda la historia de los videojuegos hemos visto como varias de las franquicias llegan
a encontrarse, aun cuando son de universos totalmente distintos. Ya sea para datle a

los fans lo que quieren o simplemente para explotar mas una serie, la mayoria de las veces

es agradable ver a dos grandes guerreros frente a frente para ver cual es el mejor. Yo soy

Spot, y en esta ocasion les comentaré de algunos de los mas notables casos de crossovers

en el mundo del entretenimiento electrénico. Pénganse comodos y disfruten de este

articulo que abarca varias sagas y juegos.

Art of Fighting/Fatal Fury/KOF

Cuando el boom de los juegos de pelea fue originado por Street Fighter IT, SNK creé varias
series con diversos estilos para oftecer alternativas a los videojugadores, dentro de las
cuales estan dos de sus mas reconocidas franquicias: Fatal Fury y Art of Fighting, Estas
dos series no solamente compartieron la base de los titulos de pelea, sino que también
estaban relacionadas en historia, siendo el malvado Geese Howard su piedra angular y

jefe a vencer, odiado por las familias Bogard
y Sakazaki. Tiempo después, la compafia
presenté su exitosa serie The King of Fighters,
en la cual juntaron a muchos de sus personajes
de sus juegos en un solo torneo; aunque
cabe mencionar que no es canénica dentro
del Timeline Fatal Fury/Art of Fighting por
las inconsistencias de sus eventos. Este es
uno de los crossovers més conocidos, aunque
Ryo Sakazaki tuvo apariciones en Fatal Fury
Special y Garou Densetsu: Wild Ambition.

Street Fighter/Final Fight/Saturday Night Slam Masters

Capcom no se quedd atras con sus series de peleas callejeras; la famosa saga Street Fighter
fue relacionada directamente con Final Fight e inclusive con el titulo de accion/lucha libre,
Saturday Night Slam Masters, no solamente con cameos, sino incluso con personajes e
historias entrelazadas para enriquecer mas
este universo de guamazos y patadas. La
serie Alpha fue un gran crossover de FFy SF,
pues compartia y explicaba muchos cabos
sueltos entre ambas franquicias. Capcom

ha seguido con sus cameos y crossovers
a lo largo de su historia, pero ciertamente
la mas compleja es la que gira en torno a

OOLIN TO TEAM WO

COULDN’T HAVE

1T WITHOUT THE LEE Tuwl

Battletoads/Double Dragon

Uno de los mas memorables crossovers de la

década de los afios 9o fue sin duda la unién
de los hermanos Billy y Jimmy Lee, de Double
Dragon, con los poderosos sapos Zitz, Pimple
y Rash, de Battletoads. En esta ocasion, ambos
equipos de héroes se unieron para enfrentar
a la amenaza de la alianza de sus acérrimos
enemigos. Ahora, fueron los Double Dragon
quienes se tuvieron que adaptar al gameplay
de Battletoads para ofrecer una experiencia
increible llena de accién, peleas y mucho reto.

sus torneos de artes marciales y vigilantes
callejeros. También hay que recordar que

Capcom saco su serie Marvel Vs Capcom.
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Alien/Predator .
Las dos especies mas letales y populares de alienigenas han sido siempre motivo de especulacion |
y candidatos favoritos de los crossovers, los cuales se han llevado a cabo en comics, cine y, por
supuesto, en los videojuegos. Dentro del universo de Aliens/Predator hay muchos factores que
los hacen sumamente sencillos de combinar, pues tienen al género humano como elemento
comtin'y ambos provienen de planetas lejanos. A pesar de que la mejor versién del conflicto es la |
de Arcadia, el juego de SNES tiene mucho que ofrecer y es bastante recomendable. Esta fue una
pareja destinada a relacionarse: la presa mas mortifera y el mejor cazador del universo.
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RoboCop/Terminator
La idea de Alien Vs Predator fue excelente... pero la de RoboCop Versus The Terminator fue
realmente mala; la historia fue sumamente forzada y no tenia nada de coherente; por otra parte,
el cyborg que come alimento para bebés no fue rival para un grupo de policias comunes armados;
{como podria enfrentarse a un ejército de los geniales Terminators modelos 101 de la serie 800?
" Aun asi, los juegos fueron buenos (especialmente las versiones de SNES y Sega Genesis), pues
aunque tenian un gameplay lento, se entiende que el buen RoboCop no se caracterizé nunca por
ser un elemento muy dinamico que digamos. Curiosamente, la version de NES nunca vio la luz,
pero los prototipos mostraban un modo de juego mas rapido y con mayor érea para moverte; es
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una gran lastima que se haya cancelado.

Battle Soccer: Field no Hasha

Este casi desconocido juego de fatbol sélo salia
en Japon, pero es interesante mencionarlo
porque en él se reunieron cuatro franquicias
titainicas del Lejano Oriente: Godzilla,
Gundam, Uleraman y Kamen Rider, las cuales

tenian un estilo super deform que les daba una

graciosa imagen. Por desgracia, este crossover

nunca llegd a nuestro continente,'asi que sblo *
nos queda esperar y cruzar los dedos para que ERLE E”]:E‘” A
se les ocurra sacarlo para la Consola Virtual.
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DreamMix TV World Fighters
Otro gran titulo que se quedd en su pais
natal... esta increible propuesta para Nintendo
| GameCube ponia a muchos personajes
‘| clasicos de Konami, Hudson Soft y Takara en
\ el escenario para pelear entre si y ver quién
| era el mas fuerte de todos. Dentro de los
§ mis famosos tenemos a Simon Belmont,
Bomberman, Optimus Prime, Twinbee,
Solid Snake, Master Higgins, Yugo the
‘Wolf y Megatron, entre otros. El gameplay
esti inspirado en Super Smash Bros.,
pero tiene varios elementos para hacerlo
' lo suficientemente distinto... bueno,
iqué importa? iTodo vale la pena cuando
vemos a Simon Belmont pateando al
“Capulinita”!
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Es una verdadera lastima que este increible juego no llegara a nuestro continente...

Capcom/SNK Jump Super Stars

| Durante la efervescencia de los juegos de  Tal pareciera que un fan del anime se encontré una limpara maravillosa y pidié un deseo que

peleas, los jugadores nos imaginabamos e fue concedido... Jump Super Stars es un titulo de peleas que solo sali6 en Japon (queé raro),

como seria una pelea entre los personajes
de Street Fighter y Mortal Kombar;
. obviamente esto jamas ha sucedido en

ningln juego oficial, pero si tuvo lugar un

que incluye personajes de series tan populares
como Dragon Ball, Naruro, Dr. Slump, Yu-
Gi-Oh!, Death Note, Slam Dunk y One Piece,
entre muchos mas. El gameplay también es
similar al de SSB; aunque eso parece que lo
hace mas atractivo iaara los fans. Su secuela,
Jump Ultimate Stars introduce a la mezcla
nuevas series del anime sumamente famosas
como Captain Tsubasa y Saint Seiya; vaya,
istlo les falté que también salieran Remi y el
senor Vitalis!

enfrentamiento mas esperado todavia:
Capcom contra SNK. Por fin pudimos
ver quién era el rey de los vagabundos al
enfrentar a Ryu contra Terry Bogard; ver
si Raiden podia ganarle a las vencidas a
Zangief y quién tenia el cabello mas raro,
si Benimaru o Guile. A pesar de que

el acuerdo entre las dos companias les
dio oportunidad de sacar varios juegos
cada una, las versiones que mas nos Super Smash Bros. Melee/Brawl
gustaron fueron las de Capcom. Este
es un crossover genial que no te puedes
perder por nada del mundo, y su mejor
exponente es Capcom Vs SNK 2 EO,
de GCN.

No podiamos dejar de mencionar este hitazo de Nintendo, en donde varias de sus mas exitosas
franquicias se dan cita para enfrentarse en uno de los mas populares juegos de la historia. Mario
Bros., The Legend of Zelda, Kirby, Metroid, Kid Icarus, Pokémon, Ice Climbers y mas series

aportan a sus personajes y elementos clasicos para regocijo de los videojugadores. Desde su primera
version en el N64, Super Smash Bros. ha sido

un gran favorito de los jugadores; cuando llegd
la versién de GCN, subtitulada Melee, su éxito
alcanzé niveles insospechados. Ahora en el
nuevo Super Smash Bros. Brawl, para Wii, no
sélo se da un paso adelante, sino que rambién
llegan nuevos retadores de series como Metal
Gear y Sonic. Sin lugar a dudas, uno de los

mejores crossovers de todos los tiempos.

Como podran darse cuenta, los crossovers no siempre tienen la mejor de las historias,
las cuales mas bien parecen pretextos para poder poner a sus mejores exponentes juntos
y ofrecer algo distinto a los jugadores. Algunas de ellas son dentro del mismo universoy

otras son de conceptos radicalmente diferentes; pero eso no es problema cuando tienes

un pequefio deus ex machina para justificarlo todo y poder disfrutar de la accion y
diversion de cada juego. Si tienen algin comentario, no duden en escribirnos a nuestra

revista para compartirlo con todos los demas lectores. iCuidense y practiquen mucho!
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El soldado perfecto

Solid Snake, o David, como él sz hizo llamar.

Solid Snake no es un personaje tan nuevo como muchos piensan; sus largas y heroicas batallas
lo han llevado por maltiples guerras en las cuales se ha enfrentado a enemigos de todo tipo; en
total, ha aparecido en casi diez titulos a lo latgo de su historia, sin embargo, sélo cuatro se han
publicado para Nintendo. Uno de ellos es una conversion de su similar en PlayStation (Metal
Gear Solid); no obstante, al momento de llevarlo al GameCube, sufrié una transformacion
grafica que hizo de éste, una verdadera obra de arte. Pero antes de la serie de Metal Gear Solid,
hubo un par de titulos en donde se presenta al soldado mas impactante de los tltimos tiempos:

Metal Gear (1988)

En Metal Gear, un juego que saliera alli en 1987 (primero para MSX y meses después para
Nintendo) para el entonces sistema de vanguardia NES, vimos a un supersoldado cuyo nombre
codigo es Solid Snake -creado por Hideo Kojima-. Mientras, en otros universos Sam Fisher,
.James Bond y Rambo se parten el fisico salvando al mundo, Snake hace lo propio como une de
los miembros de élite de FoxHound; ¢l se encarga de misiones que nadie més puede hacer; las
técticas especiales y el espionaje son sus fuertes. En la primera misién que vimos, Snake debe
infilerarse a Qurer Heaven para destruir una nueva arma de destrucciéon masiva conocida como
Metal Gear, una poderosa creacion de la tecnologia en forma de robot-tanque caminante con
miiltiples lanzamisiles nucleares y armas capaces de destruir una nacion complera.
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Metal Gear Snake Revenge (1990)

Publicado en América por Ultra (los mismos que nos dieron las versiones de Teenage Mutant Ninja
Turtles), Snake Revenge es un Spin off acerca de las aventuras de este soldado gencticamente cuasi
perfecto. Curiosamente, Kojima no metié ni las manos para el desarrolio de este juego, pero quedo
muy apegado a sus ideales puesto que conté con mucha gente invelucrada en el primer juego. Bajo
el nombramiento de Teniente, Solid Snake en esta ocasion comanda a un grupo de soldados de
FoxHound para infiltrarse en otra mision crucial. La historia se remonta tres afios despues de los
sucesos de Outer Heaven:; el objetivo es infiltrarse en una jungla que sirve como base de operaciones

para una nueva nacion que secretamente esta creando un nuevo Metal Gear.

Metal Gear Solid: Ghost Babel (2000)

Pasé una década complera y gracias al empuije de la nueva saga Metal Gear Solid, Konami decidié
lanzar una versién alterna para el Game Boy Color. No es considerada una secuela como tal, sino
otra versién alterna; no obstante, se aprecian personajes como Roy Campell y Mei Ling. En esta

misién, Snake debe enfrentar a un nuevo Metal
Gearde nombre Gander, que fue robado por los
miembros de una guerrilla de Centroamérica
(Gindra Liberation Group), en la region de
Gindra. Esta amenaza hizo que el soldado
abandonara su retiro en Alaska y se reintegrara
a la accién para infiltrarse en las instalaciones
de una nueva base que se formé en lo que
antes era Quter Heaven. Muchos no llegaron a
conocer este titulo, pues su distribucion no fue
tan extensa como para otros titulos; silo llegas
a encontrar; no dudes en compratlo.




Metal Gear Solid: Twin Snakes

Hideo Kojima vuelve a la accién en 1998 para traer la que seria a nuestro juicio la mejor entrega de
lo que va de la serie, una historia que podria quedar como de las mejores de todos los tiempos (sin
exagerar), en donde se introducia nuevamente a Solid Snake, quien era solicitado para camplir una
mision de alto riesgo que solo el mejor soldado podria llevar a cabo. Su obligacion era infiltrarse
en una base nuclear cuya joya de la corona no era mas que otro Metal Gear, mas poderoso que sus
antecesores y controlado por FoxHound. Alli te encontraras con personajes conocidos, mientras
eres apoyado via Codec por Roy Campbell y Mei Ling, Naomi Hunter y Meryl Silverburg. Esta
es quiza una de las entregas mas emotivas que hemos visto, con un disefio de personajes con alto
carisma (Revolver Ocelot, Sniper Wolf, Vulcan Raven, Psycho Mantis y Liquid Snake). Aqui es
donde se muestra la herencia de los Snake, que son creados a base del ADN de Big Boss, siendo

Solid no precisamente el mejor segiin los datos, pero si reflejando que al momento de la accién, las

cifras no tienen la tltima palabra.

La version Twin Snakes no es mas que un remake de su original de PlayStation, obviamente
optimizado encalidadgraficayagregandonuevas escenas devideo queaumentanlaespectacularidad
del juego. Este fue desarrollado por Silicon Knights, bajo supervision de Konami y es toda una

pieza de coleccién.

¢Quién es Solid Snake?

Nacionalidad: Estadounidense
Coeficiente Intelectual: 180
Idiomas: 6

Alrura; 178 cm

Peso:75 kg

Los datos sobre Solid Snake son celosamente guardados, pues se trata
de parte de un experimento para crear al soldado mas poderoso del
planeta, un guerrero Unico que tuviera la fuerza, inteligencia y poder de
Big Boss (de quien tomaron el ADN para la clonacién y con quien juegas
una intensa mision en MGS3: Snake Eater); durante el experimento le
otorgaron diferentes caracteristicas a tres personajes o hermanos: Liquid
(quedando con los genes recesivos), Solid (los dominantes) y Solidus (el
neutral y a quien se hace referencia como presidente de EEUU en MGS).

David Hayter -sus trabajos incluyen el sereenplay de cintas como X-Men
y X-Men II- es quien da vida a la voz de Solid Snake para America,
mientras que en Japén pertenece a Akio Ohtsuka.
Se comenta que hay cierta inspiracion del personaje Snake Plissken
Su entrenamiento lo ha convertido en un soldado capaz de resolver (Escape from New York, pelicula de ciencia-ficcién de 1981, dirigida
graves conflictos por si solo y unicamente apoyado via Codec por otros  por John Carpenter y protagonizada por Kurt Russell), debido a las
miembros de su grupo; sus misiones no son reconocidas, asi que sialgo  semejanzas heroicas y fisicas del personaje, ademas del nombre.
malo pasa, nadie ira a reclamarlo. El es diestro en el arte del combate
cuerpo a cuerpo, asi como en el uso de todo tipo de armas, siendo  Durante sus misiones, comandadas por Big Boss, Snake conoce a
también el camuflaje una de sus técnicas avanzadas (aunque suene poco  Gray Fox, quien se convirtié en un gran aliado y mentor en técnicas
convencional esconderse bajo una caja de carton). de combate. Solid Snake se ha infilirado en misiones directamente en
Qurer Heaven, asi como en Zanzibar, en donde descubre que Fox, a quien

rescatd en una mision anterior, se habia convertido ahora en su enemigo.
Durante fuertes batallas por destruir al nuevo Metal Gear, Snake pelea
contra Gray Fox una sanguinaria batalla cuerpo a cuerpo en un campo
minado que deja sélo como vencedor a Snake; posteriormente, su pelea
continué contra Big Boss, quien le narra sus ideales por una mejor
nacion... pero también es derrotado y sus altimas palabras (al estilo
Darth Vader) fueron la confesion de que ¢l era el padre de Snake. Tales
eventos fueron un shock que hizo que se retirara de la linea de combare

hacia un descanso en Alaska... que no duraria mucho tiempo.




Afios mas tarde, es contactado por el Coronel Roy Campbell para enfrentar una nueva misién en
Shadow Moses, isla tomada bajo el poder de una nueva banda terrorista comandada por Liquid
Snake -“hermano” de Solid- y un séquito de poderosos guerreros entre los que destaca Revolver
Ocelot -quien de joven peled contra el mismo Big Boss (MGS3: Snake Eater)-. Ellos demandaban
una deslumbrante suma de dinero, asi como el ADN de Big Boss o de lo contrario iniciarian una
guerra nuclear apoyados por un nuevo Metal Gear, Rex.

Asi, Snake es enviado a Shadow Moses para enfrentar de nuevo a la maquina de destruccién; en
su camino conoce a Meryl Silverburg, una sexy guerrera que le pondria el ojo encima a Solid
Snake y quien se convertiria desde entonces en companera de combare; asi como también al
cientifico Oraku, Dr. Hal Emmerich (Otacon, ya en confianza). Luego de derrotara los terroristas
y enterarse de sus “clones hermanos”, Snake destruye al Metal Gear, vence a Liquid y escapa de
Shadow Moses con la chica (ah, iqué clichél).

Posteriormente a esa climatica batalla, Solid
Snake junto con Otacon y Mai Ling forman una
nueva organizacién conocida como Philantropy,
cuya lucha consiste en evitar las nuevas
amenazas de Metal Gear. Pero uno mas (Ray)

es transportado por el rio Hudson de Nueva York; la misién de reconocimiento falla, ¢l Metal Gear
escapa mientras el barco se hunde y Snake es culpado y tachado como terrorista. Mas tarde consiguen
la ubicacién de Ray en Big Shell yalli inicia una nueva aventura... que involucra a un nuevo soldado,
Raiden, en contra de nuevos terroristas conocidos como Los Patriotas. Aqui te encontratas de nuevo
con Liquid (convertido en Ocelot) y Solidus... Una nueva guerra acaba de iniciar.

Solid Snake es uno de los personajes invitados para el proximo Super Smash Bros.; ¢l fue el
primer personaje externo a Nintendo que entrara en combate. {Podran Mario, Sonic o algun otro

vencer al soldado genéticamente creado?

Gray Fox

Fox sera el apoyo de Snake para Brawl, pero iqué tanto sabes de él?

Fank Jaeger, también conocido como Gray Fox, es uno de los mejores
soldados que habia visto FoxHound; de hecho fue reclutado por Big
Boss para formar parte de su grupo élice, luego de salvarlo en algunas
ocasiones del terror de la guerra. En una de sus misiones en Quter
Heaven, fue caprurado y posteriormente rescatado por Solid Snake, pero
Frank desaparecit luego de ello; no se supo nada de él sino hasta afios
después en Zanzibar, ahora como enemigo de Snake y controlando el
nuevo Metal Gear. Luego de una baralla contra Solid Snake, Gray Fox
cae derrotado en un campo minado, quedando casi muerto; su cuerpo es
tecobrado por el Ejército de los Estados Unidos y reconstruido a base de
un exoesqueleto, coma parte de un experimento genetico, dando vida al
ninja que impacté en Metal Gear Solid.

THE

METAL GEAR $OLID

TWIN SNAKES

Tiempo después, llega a Shadow Moses para pelear con Solid Snake, sin
embargo, sus recuerdos le hacian ayudar a Snake, incluso al cortarle
la mano a Ocelot y después al salvarle el pellejo direcramente en
una baralla con Metal Gear Rex, ofreciendo su vida para que Snake
terminara el trabajo.

En meses anteriores, Gray Fox se uni6 como personaje de apoyo para
Solid Snake en Super Smash Bros. Brawl. iEste ddo dinamico le hara

ver estrellas (120 0 mas) a Mario y a quienes se les pongan en su paso!




El Cementerio de Videojuegos abre nuevamente sus puertas para que todos

aquellos videojugadores que saben apreciar en verdad un buen titulo, puedan

ver como sus joyas de antaiio cobran nueva vida. Yo soy Pantedn, y te doy la
bienvenida una vez mas a mi nostalgica seccion. En este mes de febrero tan emotivo,
todo mundo quiere repartir tarjetas, dulces y flores, pero pocos saben que en este
mes nacio el gran naturalista y cientifico Charles Darwin, cuya obra, El Origen de las
Especies, sacudié al mundo con su teoria evolutiva. Al recordar a este gran maestro,

quise seleccionar un juego que fuera muy “natural”, por eso es que les tengo preparado para esta ocasion uno de

mis favoritos del incomprendido Nintendo 64: Chameleon Twist.

Chameleon Twist

Ho64,1987

En su forma mas basica, Chameleon Twist es un juego de plaraformas con accién moderada,
desarrollado por Japan System Supply y traido a nosotros por medio de Sunsoft. Algo que no
me gusté mucho de esa generacién fue que demasiados juegos se colgaron del exitoso concepto
propuesto por Super Mario 64; incontables clones sélo ofrecian un mundo en 3D a “explorar”
en donde habia que juntar 100,000 cositas para avanzar; un ataque, un salto y eso era todo.
Por fortuna, hubo algunas opciones que sabian darle un toque fresco a esta avalancha de copias
con sus propios conceptos que ofrecian algo que en realidad valiera su precio. Uno de ellos fue
Chameleon Twist, cuyo gameplay no sélo era innovador, sino incluso retaba a tu habilidad de
una forma muy original y divertida.

Un camaleon con suerte

Chameleon Twist cuenta con una historia extremadamente simple, pero con una profundidad
que pocos saben apreciar. El protagonista del juego es un camaleoncito de nombre Davy, cuya
curiosidad lo hace seguir a un conejo blanco a un mundo méagico dentro de un jarrén misterioso,
en donde sufre un cambio drastico; obviamente la trama hace referencia a la historia de Lewis
Carrol, Alicia en el Pais de las Maravillas, s6lo que ahora no habra Reina de Corazones, por
fortuna. También hay otros tres camaleones a elegir: Linda, Fred y Jack, cada uno de color y
personalides distintas, pero con las mismas habilidades. La misién basica es explorar los seis
mundos dentro del jarron; para conseguirlo, Davy (o alguno de los otros) roma una forma
antropomérfica que le ayudara en este extrafio reino.

iPoder camaledn!

La caracteristica mas conocida de los camaleones es su habilidad de cambiar de color de acuerdo

con sus emociones (no segiin su entorno, como la mayoria piensa); pero esta cualidad no fue
explotada en Chameleon Twist, sino la prominente longitud de su lengua, la cual en algunos
casos en la naturaleza, llega a exceder el largo del animalito mismo. Por si te lo preguntabas, los
ojos de los camaleones de CT si funcionan por separado, la cual es una excelente ayuda en el
mundo real; en el juego sélo se ve que parpadean por separado, pero aun asi es un gran detalle.
Davy y compaiia deben usar sus lenguas para realizar casi todos sus movimientos dentro del
juego, tanto como para explorar el escenario, como para pelear contra sus enemigos. Vamos a ver

esto con mas calmita, sigue leyendo.
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Al presionar y mantener el boton B, puedes controlar la lengua de
tu camaledn y guiarla hacia cualquier lugar de forma horizontal.
La lengua puede ser extendida hasta un punto limite y de ahi
regresard como si fuera enrollada; dada su naturaleza pegajosa,
muchos elementos como items y enemigos quedan adheridos a la

lengua y regresan al reptil para ser devorados. La forma de ataque
basico es “comerte” a uno o varios enemigos y después escupirlos a
gran velocidad para noquear a otros adversarios o activar cosas, Los
camaleones pueden comerse a muchos enemigos, pero su cabeza
crecera y sera mas dificil moverte.

Liega a donde ningin otre camaieon lo ha hecho...

Cada pequeno reptil puede correr y saltar de forma sencilla, pero
para poder alcanzar lugares altos, puedes usar tu lengua como si
fuera una garrocha y lanzarte a ti mismo al aire. De igual manera,
una de las principales formas de cruzar abismos es usando
lengua para que se quede pegada a un palito de madera, y de ahi

se enrollara jalando a Davy hasta su destino. También es posible
girar sobre el mismo eje creado por la madera para que el camaleon
llegue asitios a los lados sin caerse. Esta técnica también te permite
comerte a varios enemigos a la vez e inclusive derribar a algunos de
ellos que tienen patas largas.

ilnvita a otros camaleones!

Para anadirle un poco mas de Replay Value al juego, Chameleon
Twist tiene un divertido modo multiplayer que pone hasta a cuatro
camaleones a combatir entre si arrojandose enemigos para tirarse
fuera de las arenas. Tiene dos modos de pelea distintos: Time Trial

y Survival, cada uno con cuatro escenarios distintos a elegir. Tal vez

no tenga la misma intensidad que un multiplayer de Conker s Bad
Fur Day, pero el modo para varios jugadores de CT es muy gracioso
y adictivo.
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Un vistazo a fa secuela
Chameleon Twist no se quedd como un titulo finico en su clase; Chameleon Twist 2 llegé
en 1999 e incorpord varios elementos como la posibilidad de girar con tu lengua de manera

vertical. Lamentablemente, hubo dos razones por las cuales no me gusté tanto; en primer lugar,

careci¢ de multiplayer; y en segundo, sélo la versién japonesa conservé el estilo -al que yo le llamo

“espacial”- de los camaleones. En América le dieron un look mas realista a Davy y compaiiia,

quitandole mucho del sentimiento de la primera entrega. Aun asi, es muy recomendable y no

estaria de mas conseguirlo para la coleccion.

El mundo dentro del jarrén

Dentro de los niveles del juego encontraras a los personajes mas
raros y a la vez familiares; pelearas contra erizos y un chango de
gran tamafo mientras exploras Jungle Land. En Ant Land tu
habilidad para combatir a muchos enemigos a la vez se incrementa,

Por su parte, los escenarios en Desert Land pondran tu habilidad
camalednica a prueba con sus arenas movedizas y sus multiples
plataformas; el jefe aqui es un armadillo gigante que se ocultara
debajo de la tierra. La pentltima escena, Kids Land, no es apta
para diabéticos, pues toda esta hecha con dulces, chocolates y un

pues las hormigas son numerosas y protegeran a su reina a toda
costa. Bomb Land requerira de tino y paciencia para acabar con las
bombas y al final poner a la serpiente de bombas a descansar.

enorme pastel al final. Por dltimo, Ghost Castle te confundira con
sus trampas, enemigos a granel y un gran jefe tipo polrergeist. Si
consigues al menos 20 coronas en cada mundo, podras entrar a
un mundo especial en donde puedes pelear contra todos los jefes
directamente.

AR NATE A N

Un final poco comiin...

Al final de Chameleon Twist, Davy (o cualquiera que hayas elegido)

regresa del mundo magico y recupera su forma original; contento de haber

vivido una experiencia increible mas alla de la vida de cualquier camaleén, se va
saltando de gusto, con la mochilita como recuerdo de su aventura. Este es uno de
mis juegos consentidos del N64 por su sencillo, pero original concepto; ademas
del carisma de sus personajes. Por ahora hemos terminado, pero ya tengo un
titulo por demas especial preparado para la proxima vez que visites el Cementerio
de Videojuegos, jasi que no te lo pierdas! Mientras tanto, puedes escribirme a:
panteon@clubnintendomx.com jHasta la proxima!
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90 TIPS RESIDENT EVIL: UMBRELLA CHRONICLES

Sobrevivir

es una tarea dificil;roda la atencion de
los zombis, ,cuervos y demas
alimanas que moran en el universo
de esta enfocada en ti;
como seguramente podras con ellos,
vamos a pasar directamente con los
jefes, los cuales requieren de estrate-

gias mas complejas para vencerlos.

Si deseas acabar con ellos, solo tienes
que hacer dos cosas: seguir los con-
sejos que te daremos a continuacion,
y practicar mucho. No es tiempo de
lamentarse, ies hora de que las balas

vuelen y los jefes caigan!




Te recomendamos elegir y/o guardar suficientes balas
de tu Machine Gun para enfrentar exitosamente a este
enemigo. Este escorpion tamafo familiar es un buen jefe
por su ni\.’("] dﬁ' reto ¥ porque e Pefmitf,' adap[ar[e a 105
movimientos 1 a CSqUi\’a[’ sus araque.‘a Nm’mnlmente
Stinger se cubrira su punto débil: su cara; lo que debes
hacer es concentrar tus disparos a su aguijon para que
no lo pueda utilizar por un rato; ahora dale con tu mejor
arma en su cara para causatle dano y esquiva sus

ataques cuando puedas. Repite la técnica y lo veris

caer rapidamente.

Para acabar con este jefe solo necesitas tener paciencia. Primero deshazte de las cositas que

-3-»--- "‘Zihﬁ-"*

te arroja con tu cuchillo y podras dispararle en la cabeza para que lo aturdas; no debes titu-
bear o recibiras un buen impacro. El secreto s no perder de vista su cabeza, pues es su punto
débil. Disparale con cualquier arma (preferentemente la Shotgun) y terminaras la pelea. En
el siguiente encuentro deberas darle justo en la boca para retrasarlo; usa la Shotgun o el

Grenade Launcher para que no falles demasiade y pronto podris tener el encuentra final.
No te dejes impresionar por este imitador de Aqui podras tardarte mucho tiempo, pero si apuntas bien, podras eliminar al jefe sin mucho
Batman; simplemente mide sus movi.miem problema. El punto débil sigue siendo el mismo: su boca; el chiste es que le des varios impac-
tos hasta que veas que se va a lanzar contra ti tos seguidos para que retroceda hasta la luz; cuando esto pase, disparale con el arma mas

para que le dispares con tu Submachine Gun poderosa que tengas para causarle dano. Ten cuidado, pues si no esquivas sus ataques, se

en su cabeza. Mantente alerta de los murcié- podra alejar més del rayo de luz y te costaré
lagos pequenios y derribalos con tu pistola mis trabajo vencerlo. Babaica
normal para que no gastes las municiones de . o
la merrallera. Cuando subas al techo rendras

un mejor rango de vista y podras acabarlo. Si

te cuesta trabajo terminar con los murcié

gos normales, puedes usar la Shotgun, pero

te exhortamos a que practiques con las balas

convencmnales, pues te ayudaran a ahorrar

ones para los jefes mas adelante.
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Equipa algin tipo de arma y disparale repe-
tidamente en el corazén hasta que veas que
te va a atacar, en este momento presiona
el botén que te piden repetidas veces para
que evadas su movimiento. En su segundo
intento por eliminarte, usa la Shotgun para
que le des en su punto débil y lo aturdiras;
ahora vuelve a dispararle en el corazén y
repite la secuencia. Puedes usar también
la metralleta para detenerlo y que puedas
apuntarle mejor cuando esté aturdido; si te
cuesta un poco de trabajo atinarle a un jefe,
es recomendable usar alguna de las amerra-

lladoras para que no falles mucho.

Aqui no hay quimicos para dafar sus raices como en el
juego normal, pero no te apures; si te mantienes alerta,
podras acabarla con bastante facilidad; el chiste es que
no te desesperes, pues la pelea puede durar un buen
rato. Al principio equipa tu Shotgun y disparale a las dos
vainas mds grandes para que no te dafen; cambia
a tu pistola normal y atinale al veneno que te arroja
antes de que te caiga encima. Cuando subas las
escaleras podras equipar de nuevo tu Shotgun y
dispararle al centro de la planta hasta que te sujete;
ahora simplemente libérate y estaras de regreso en
el suelo. rep:te la técnica y podras terminar con

Este sujeto es sumamente dificil si no tienes
buena punteria o si llegas con pocas municio-
nes con él. Su anico punto débil es su cabeza,
pero también puedes dispararle a los brazos
para evitar que te golpee y ganar tiempo. No
intentes ser el héroe, simplemente equipa tu
Shotgun y disparale en la cabeza para que lo
aturdas y dafies al mismo tiempo. Esquivar sus
golpes es vital, pues te baja mucha vida con
cada uno de ellos. Si llegas a traer un arma mas
poderosa, Gsala sélo si Ivan se encuentra lejos
o aturdido, de otro modo, sera poco inteligente
tratar de darle un impacto de esta forma. No
dudes en curarte si es necesario; créenos cuan-

do te decimos que un combo de Ivan puede

acabar la pelea si tiene poca vida.

Para esta batalla es sumamente recomendable que llegues con bastantes municiones para tu
Submachine Gun; Yawn se la pasara rodeando el pilar y atacindote alternadamente; cuando veas que
se detiene, espera un segundo y comienza a dispararle en la boca para que cuando la abra, le causes
bastante dafo. Cuando Yawn se queje es el momento justo para dejarle ir todas las balas que puedas.
Al subir al segundo piso, emplea tu Shotgun para hacer retroceder al jefe hasta que puedas disparatle
al candelabro y acabes con la batalla.
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Fighinare 7o |
efe: Yawn & -

La segunda pelea contra Yawn se lleva a cabo en el mismo lugar

La Submachine Gun y la Shotgun seran tus
mejores aliadas en esta memotrable batalla. que la anterior, pero aqui todo comienza distinto; la gran serpien-
Disparale justo en su corazén para que lo te se va inmediatamente al segundo piso y de ahi re ataca sor-
aturdas; es recomendable que lo hagas con presivamente; para evitar que te dafie, usa la Submachine Gun'y
la metralleta, pero si no traes o se te acaban dispérale tan pronto como se asome. Ahora repite la jugada que e
las balas, usa tu arma normal. Si se acerca dimos anteriormen-
demasiado, no dudes y disparale con tu esco- te para acabar con
peta; cuando te agarte, tirle sin temor a su Yawn, pero te reco-
punto débil y te soltara. Los momentos mas mendamos emplear
peligrosos son cuando salta y cuando corre mejor la Magnum
hacia ti; en estos momentos es mejor usar tu para que mandes a
Shotgun para evitar fallarle al corazon (ique Yawn a dormir mas

cursi soné eso!). Resiste hasta que obtengas rapido que con la

el Rocket Launcher y hagas pedazos a Tyrant metralleta.

de una vez por todas.

1111

g 10008

10020

iNo te confies en la pelea contra esta digni-
sima dama o lo lamentaras! Mantén la calma
y disparale con un poco de intervalo en su
cabeza con tu mejor arma; cuando aparezca el
comando para esquivar, no lo dudes y realiza

el movimiento para que no te cause dano. El

problema es que su vida se va regenerando, asi que
no debes titubear al dispararle, aunque sea solo
con tu pistola normal. Cuando la hagas retroceder
lo suficiente y acabes con su vida, podras dejarle
caer el candelabro y terminar con esta pesadilla
con enaguas.
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Este combate puede durar un buen rato, pero no es realmente dificil. Espera a que el enemi-
go emerja de debajo de la tierra y te lance pedazos de roca; disparales con tu arma normal y
cambia inmediatamente a tu Shotgun para que le atines en la boca cuando la abra; no trates
de dispararle demasiado o solo gastaras balas. Cuando se mantenga en movimiento, presta
atencién a los comandos para evadir sus ataques; cuando salte, no dudes y disparale con
tu escopeta para detenerlo en el aire. Si te mantienes tranquilo, podras terminar con este
gusano de gran tamaio después de unos minutos; el chiste es no acabarte las municiones y

seguir la secuencia sin fallar.

efe: Nemesis

No dejes que te impresione este enemigo,

pero tampoco lo subestimes; cuando te aga-
rre, dispdrale con tu Shotgun en la cabeza
hasta que te suelte. Cuando veas que salta al
techo, disparale sin cesar hasta que use sus

rentaculos; cuando salga el primero, dispara-

le con el arma Hell para acabatlos. Ahora esquiva
a Nemesis cuando salte hacia ti. Aprovecha rodos
los momentos que puedas para impactar su cabeza
con tu mejor arma y pronto la pelea terminara.
Este enemigo no es tan dificil, pero requiere que
practiques y tengas buenos reflejos para vencerlo.

Este enemigo es sumamente dificil si no logras aturdirlo constantemente; tu mejor opcién para
esto es la Submachine Gun, asi que apunta a su cabeza y disparale siempre que ten-
gas oportunidad. Si ves que camina
hacia i, preparate para esquivar, o
de lo contrario te causara un gran
dano. Estudia su patrén de com-
portamiento y trata de dispararle
siempre que puedas en su punto
débil, si estd demasiado cerca, no
dudes y emplea la Shotgun.
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Para poder dafar a este gran enemigo debes despojarlo de su armadura;
debes tener cuidado, pues cuando ya no la tiene, es muy vulnerable, pero
no podras tener ni un respiro, pues no puedes aturdirlo. Evade cada
araque que lanza, cubriéndote con la pared cada que tengas oportunidad.
Si traes granadas, trata de usarlas para darle un combo de explosion y
disparos. Cuando veas que comienza a correr alrededor de ti, emplea la
metralleta para destruir los misiles. Una vez que inicie la segunda pelea,
tendras que dispararle en los
tres puntos rojos en sus bra-
Zos y PEChQ. con esto expon-
drd su punto débil y podras
dispararle a placer. Continta
esquivandolo y disparale a
sus tentaculos y boca cuando

te sujete. Vuelve a dispararle

en su punto débil y continta
atacandolo mientras eva-
des sus rayos y las rocas
que deja caer. Este dificil
enemigo realmente pon-
dra a prueba tu habilidad.

Después de tantos problemas,

La técnica que urilizas-
te contra Ivan la primera
vez te sera muy util en esta
pelea; pero el problema es
que ahora son dos de ellos
y te disparan cohetes.
Realmente esta pelea
no es tan complicada
como las anteriores si te
mantienes tranquilo y
no pierdes el control de
la situacién. Disparale
con tu Shorgun en la
cabeza a cada enemigo
y cuando te disparen,
emplea tu Submachine Gun para destruir los proyectiles. Evade cada
que tengas oportunidad y no te desesperes o seras presa facil de los
dos jefes.

el jefe final sera tu

oponente. Ten cuidado con el saco que te arroja,

pues en ocasiones trae gusanos dentro; disparale a

ambos blancos con tu arma normal para conservar

municiones, Concentra tu fuego en ¢l apéndice y

evade cada que aparezca ¢l comando en pantalla;

al caer, estaras justo detras del enemigo y podras

causarle dano con el arma mas fuerte que tengas.

Disparale a los tentaculos para hacerlos

retroceder y derriba los sacos que te

arroja. Aptntale al pecho y dale con

todo hasta que lo elimines.

Maskar

un gran juego y tiene un buen nivel de reto.

iCrees que todo ha acabado? Pues no es asi;

todavia hay cosas que descubrir y niveles

de dificultad que conquistar. iAnimo, juga-

dor! iCon practica y determinacion puedes

lograr lo que te propongas!
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EN MARZO, ADEMAS DE LA PRIMAVERA, PODRAS VER...

Need for Speed Pro Street (wij

Pro Streer es el segundo titulo de la franquicia Need For Speed, de Electronic Arts, ya con un mejor
dominio en la programacién para Wii, asi como en la realizacion de las funciones para el control
remoto; resultéd ser un juego mas entretenido y visualmente estérico. Cuenta con diferentes tipos
de carreras, ademas de un modo de historia
individual y la clasica opcion de competencia.
Los detalles recurrentes son la posibilidad de
modificar los vehicules para convertirlos en
verdaderas maquinas de carreras para que
alcances velocidades sorprendentes y dejes
mordiendo el polvo a tus rivales, éCuales son
sus ventajas o desventajas? Eso lo podrés leer
en el proximo articulo.

Sonic Riders: Zero Gravity wip

No bajes la velocidad y mantente en estable porque Sonic vuelve por una competencia mas en la
segunda entrega de la serie de carreras; aqui cruzaras por miltiples pistas con tematicas futuristas
similares a las de F Zero y otras tantas que nos remontan a los escenarios clasicos del universo de
Sonic. Claro, Mario no era el (inico que podria proba.r los efectos de la gravedad y por ello el puer-

.. coespin azul también llega a elementos no

Como te pudiste haber dado cuenta, esta edicion de Club
Nintendo conté con mucha informacién sobre Smash
Bros., asi como también sobre uno de los personajes
invitados a esta edicion, Solid Snake, de quien te narra-
mos un poco de su historia, pero en el siguiente nimero
continuaremos con otro invitado mas... écudl serd? Eso
tendras que verlo con tus propios ojos. También te pre-
sentaremos detalles sobre los titulos que estan causando
conmocion entre los jugadores, mas resefias para Wii y
Nintendo DS, asi como las noticias mds destacadas del
mes. En fa tltima pagina de enero incluimos a Assassin's
Creed para Nintendo DS, pero por causas de fuerza
mayor tuvo que postergarse para una proxima edicion.
iHasta entonces!

Ninja Gaiden
Dragon Sword oos)

Los ninjas no pasan de moda y creo que no lo haran
en muchisimos afios; su misticismo y poder simbolico
nos remontan al Japén antiguo donde las técnicas de
combate eran fundamentales para sobrevivir, Aqui, el
ninja mas popular de Tecmo, Ryu Hayabusa, regresa
por mas accién en Dragon Sword, un tituloe disefado
en exclusiva para el Nintendo DS y que conserva una
continuidad con su similar de Xbox. Luego de afios de
ausencia de Hayabusa en Nintendo, Itagaki retoma
esta franquicia y le da un correcto camino para sacar
provecho a la doble pantalla del DS.

antes probados, con dos diferentes formas
de experimentar la gravedad. Para que te des
una idea, combina un poco de Xtreme G con
WipeQut y pon a los personajes de Sonic
para lograr una semejanza.

Ace Attorney (os)

{Qué dijiste? Ya despidieron al héroe de los juzgados... o segu-
ramente una banda de criminales lo mandé a descansar por
enviarlos a la sombra... pues no, lo que pasa es que Apollo Justice
es un titulo que ocurre siete afos antes de los eventos del primer
Phoenix Wright y en donde obviamente se te presenta a un
nuevo paladin de la justicia de nombre Apollo. Basicamente el
estilo de juego se conserva como hasta los tres titulos anteriores;
debes buscar las pistas necesarias para encarcelar a los verdaderos
criminales y salvar a los inocentes, asi como mantener una plena
lucha contra los fiscales; una excelente entrega que seguramente
te emocionara tanto o mas que las anteriores.
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