Precio $24.00 M.n

||| MH H‘ “PETER JACKSON'S

FKINGKONG 50z

&

Afio 15 No 3 Exhibir hasta 26/3/2006



MATENOD)S,

NINTENOOIYE

‘ e
1

El Gran Negocio para su Negocio




Extra

Dr. Mario

LogNin

Previo

Mariados

CN Profiles
Gamevistazo

Nuestra Portada:
Metroid Prime Hunters
68 ELOjo del Cuervo

| 74 SO0S
4y 76 Los Retos ‘5
/182 Top10 '-é?

o
,{ 94 Select, Atras, Mas Atras, Start.
! 96 Ultima Pagina

o ESTE MES REVISAMOS

N 24  Drill Dozer
' { 54 YuGiOh!GX Duel Academy
64 Age of Empires:
The Age of Kings
- 70 Castlevania Double Pack
Resident Evil Deadly Silence "*

- PETER JACKSON'S

e e K ING KONG!

«yM Animal Crossing Wild World THE OFFICIAL GAME OF THE MOVIE

-." _.?: & % -
A 2 gprnt

N
\‘ : .
-

= &
FN



ISSN 16565-7888

FUTHGOO
NINTENDO

Av. Vasco de Quiroga #2000, Edificia E, piso 2, Colonia Santa Fe
Delegacidn Alvaro Obregdn CP 01210 México, DF
Tel: 5261 2600
clubnin@clubnintendomx.com

DIRECCION EDITORIAL
José Slerra
Gus Rodriguez

DIRECTOR GENERAL EDITORIAL
Javier Martinez Staines

DIRECTOR EJECUTIVO
Miguel Angel Padilla

EDITORIAL

EDITOR

Antonio Carles Redrigusx
INVESTIGACION

Alejandro Rios "Pantedn”
Hugo Herndndez "Crow”
Juan Carlos Garcia "Master”
ABENTES SECRETOS

Axy / Spot

CORRECCION DE ESTILO
Carlos Hijar Fernindez

ARTE

DIRECTOR DE ARTE
Francisco Cuevas Ortiz

DISERADOR
Marvin Rodrigusz "Gono™

PRODUCCION

DIRECTOR GENERAL MEXICO
Germin Arellano

VENTAS DE PUBLICIDAD

DIRECTOR DE VENTAS DE PUBLICIDAD
Enrique Matarredona

DIRECTORA DE VENTAS DE PUBLICIDAD
Mayte Flores Luna

COORDINADORA DE VENTAS
Norma Gress

GERENTE DE VENTAS
Gerardo Cuéliar Lépex

EJECUTIVO DE VENTAS
Eduardo Sicilia Loperena
Tel: 52 41 26 00 ext. 11414

FINANZAS

DIRECTORA DE ADMINISTRACION ¥ FINANZAS
M, Rosario Sinchez Robles

MARKETING ¥ PUBLICIDAD

DIRECTOR DE MARKETING
Juan Adlercreutz

CIRCULACIGN

DIRECTOR DE CIRCULACION
Jorge Morett

DIRECTORA DE SUSCRIPCIONES
Isabel Gdmez Zendejas

DIRECTOR DE FRODUCCION
Juan Carlos Espinosa
TRAFICO

Andrés Juirez Cruz

INTERNET

WEB MASTER
Juan Carlos Lavin Murcio

L
Televisa
EDITORIAL TELEVISA INTERNACIONAL

DIRECTOR GENERAL / VICEPRESIDENTE INTERNACIONAL
Eduardo Michelsen

VICEPRESIDENTE EDITORIAL
Irene Carol

VICEPRESIDENTE COMERCIAL
Ricardo Lépez [Aiguex

VICEPRESIDENTE DE ADMINISTRACION Y FINANZAS

Circulacién certificada por el
Instituto Verificador de Medias
Registro No. 121/09

CLUB NINTENDO

© CLUB NINTENDO. Marca Registrada. Ao 15 N* 3, Fecha de publicacidn: Marzo 2004,
Revista mensual, editada y publicada por EDITORIAL TELEVISA, 5.A. DE C.V., Av. Vasco
de Quiroga N* 2000, Edificio E, Col. Santa Fe, Del. Alvara Obregén, C.P. 01210, Mérico,
O.F., tel. 52-41-26-00. Editor responsable: Irene Carol. Miembro de la Camara Nacional
de la Industria Editorial Mericana. Nmero de Certificado da Resarva de derscho
exclusivo del Titula CLUB NINTENDO: 04-2004-030510303300-102, de fecha 05 de marzo
de 2004, ante ol Instituto Nacional del Derecho de Autor, Certificade de Licitud de Titulo
N* 6420, de fecha 27 de marzo de 1992; Certificado de Licitud de Contenico N® 4843, de
fecha 27 de marza de 1992, mbos con expediente N* 1/412°92°/8334, ante la Comisidn
Calificadora de Publicaciones y Revistas llusicadas. Distribucidn exclusiva en México
Distribuidora Intarmex S.A, de C.V., Lucio Blanco N* 435, Azcapotzalco, C.P. 02400, México
O.F. Tel. 52-30-96-02. Distribucién en zona metropolitana: Unién de Expendedares y
Voceadares da los Periédicos de México AC., Barcelona N® 25, Col. Judrez, Méxica O.F
Tel, 55-91-14-00. Impresa en: Productora, Comercializadora y Editora de Libros, SA. de
C.V., Pascual Orozca N® §1, Col. latacalco, Méaico O.F. Tels. §5-90-27-03 y 55-90-27-07.
EDITORIAL TELEVISA 5.A. DE C.V. investiga sobre la seriedad de sus anunciantes, pero no
s¢ responsabiliza con las ofertas relacionadas por los mismos. VENTAS DE PUBLICIDAD:
Vicepresidente de Comercializacidn: Ricardo Léper Ifiguez, tel, 52-41-26-03, ATENCION
A CLIENTES: zona metropalitana tel. 52-61-27-01, interior de la Repiblica Mexicana tel.
01-800-711-24-33, Prohibida su reproduccién parcial o total.

Sergio Carrera
i\/m

ot Verficader e Mden

ARGENTINA: Publicada por Editarial Televisa Argentina, S.A. Av, Paseo Colén No. 275 Pisa 10
[C10634CC] Buenos Aires, Argentina. Tel. 15411} 4000-8300. Fax: [5411) 4000-8300. Birector
General América del Sur: Rodrigo Sepilveda Edwards. Editor Respansable: Roxana Merialle.
Gerente Comercial: Adrin de Stefano. Distribucién Capltal: Yaccaro Sinchez y Cia, SA.
Moreno No. 794, $o. Prso, (1091). Distribucién interior: Distribuidora de Revistas Bertrin, SAC

Av. Vidlez Sarsfield 1950 [1285). Adherida a la Asociacién Argenting de Editores de Revistas
Registro de la propiedad intelectual No. 704344, » COLOMBIA: Editorial Televisa Colombia,
S.A., Calle 72 # 7-64, Pisa 10, Edificio Corfinsura, Bogatd, Colombia, Tel, [571) 310-6910 h Fax
{671] 310-6910 ext: 115 y 282. Directora de Publicidad: Beatriz Pizana, Ventas de Publicidad
Tel: 1571] 310-6910; Fax: [571] 310-6910 ext. 115 » CHILE: Publicada por Editorial Televisa
Chile, S.A, Reyes Lavalle 3194, Las Condes, Santiago, Chile. Tel. {562| 399-8399. Fax (562)
399-6229, Orstribuidor; ALFA S.A., Carlos Valdovinas 251, Santiago, Chila. Flste Aéreo: $100.00.
Regiones: |, I, XI y XIl Suscripciones: Publimail $.4. Vicufia Mackenna 2578, Macul, Santiaga.
Tel: [562) 290-2515. Fax: [562] 290-2603. » ECUADOR: Publicada per Vanipubli Ecuatoriana, S.A,
Rumipamba 704, entre Republica y Amazonas, Panthouse, Quito, Ecuador. Tel (593] 2-226-2717
¥ (5931 2-22¢-2718. « VENEZUELA: Editada para Veneguela por Editorial Televisa International,
SA. Informacidn sobre ventas: VeneTel Servicios Publicitarias, S.A.: Avenida Francisco de
Miranda, Centro Lido, Torre A, Piso 10, Oficina 105-A, E| Rosal, Caracas, Venezuela, CP 1040
Tel. (582] 12-953-4785. Fax [582) 12-953-4144. Exportada por Editorial Televisa; S A de C.V.

© CLUB NINTENDO. Nintendo of America Inc
Trademark and copyright 2004, Nintendo.
All Rights Reserved. Under license to Club Nintendo Magazine.

IMPRESA EN MEXICO - PRINTED IN MEXICO.
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.,
ALL RIGHTS RESERVED,

@ Copyright 2005.

CLUB NINTENDO, Prohibida la reproduccién parcial o total del
material editorial publicado en este nimero. CLUB NINTENDO
investiga sobre la seriedad de sus anunciantes, pero no se
responsabiliza de las ofertas realizadas por los mismos.

SUSCRIPCIONES EN MEXICO
Tels.: 54-47-41-11 Fax: 52-61-27-99
Interior de la Republica: 01-800-849-99-70

e e

Afio XV No. 3 Marzo 2006

el

Este pinta como un buen mes para Nintendo, ya que por un lado se
tiene el lanzamiento del cuarto titulo que aprovecha la tecnologia
Wi-Fi -obviamente nos referimos a Metroid Prime Hunters, que
ya tenia un rato que se prometia y no salfa, pero marzo 20 serd la
fecha definitiva-; ademds, en Japén se lanzara el nuevo disefio del
Nintendo DS que tanto nos ha sorprendido, y seguramente tu ya
estas ahorrando para comprartelo en cuanto salga en América. A
nosotros en particular nos impacté el nuevo aspecto de este sistema
de doble pantalla y honestamente no nos esperdbamos un anuncio
tan repentino, pero asi es Nintendo; la compafifa japonesa no hace
promesas a la ligera, te muestra hechos sélidos que no dejan duda
de que va por buen camino.

Les recuerdo que todo este tipo de temas -y otros tantos relaciona-
dos con la revista- los estaremos tocando en los Podcast que hemos
venido haciendo desde hace un rato, asi que si no los has escuchado,
iqué esperas! Entra en nuestra pagina de Internet y descarga los
archivos a tu computadora, celular o cualquier reproductor portatil
de MP3... seguro te divertirds y conocerds mas de los que hacemos
Club Nintendo. Y ya que estamos encarrerados, te invitamos a que
participes en los foros oficiales de la revista; alli podrds encontrar
informacién sobre el universo de Nintendo, asi como comentarios de
otros usuarios que compartan tus gustos. Si aiin no formas parte de
la comunidad, entra a www.clubnintendomx.com y registrate,
es muy facil y, lo mejor de todo, ies gratis!

No se diga mas e iniciemos con esta edicién, que te transporta-
ra desde los lugares mas reconditos de la galaxia con Metroid
Prime Hunters, la tenebrosa jungla de King Kong, hasta una
ciudad infestada de zombis, para festejar el décimo aniversario de
Resident Evil, una serie que a todos nos ha puesto al filo del asien-
to y que ahora regresa para explotar las ventajas del Nintendo DS.

{Tienes dudas, quejas, comentarios o sugerencias? iQué esperas!
Envianoslos a través de nuestro correo electrénico:
clubnin@clubnintendomx.com

0 si eres muy conservador,
mandanos una carta a

la siguiente direccién:

Av. Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, piso 2,
colonia Santa Fe,
Delegacion Alvaro Obregén
CP 01210 México, DF
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Han ocurrido numerosos eventos en la zona de Raccoon City que no se pue-
den explicar. La policia envia a uno de los equipos mas prestigiosos, pero
se pierde comunicacion con ellos... un segundo grupo va en camino, esta
vez comandado por Albert Wesker, uno de los tipos mejor entrenados

para estas situaciones. Barry Burton, Jill Valentine y Chis Redfield

seran los elementos clave para resolver este misterio. {Qué escon-

de la mansion Spencer? Sélo aquellos que realmente tengan F
el valor de enfrentar los retos de Umbrella, seran capaces de j;
saberlo. Checa el articulo completo en la...
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Loco por ti / Victor Garcia
La rana loca / Axel F..
Media naranja / La Arrolladora,

Himno del América / América
Recostada en la cama / E| Chapo.

Tu de que vas / Franco de Vita

Me pregunto / Belanova
Helena / My Chemical Romance.

Fix you / Coldplay.

You're beautiful / James Blunt.
Volveré / K-Paz de la Sierra

Nada es para siempre / LuiS FONSi............coiovceivioomiiniononnss
| don't care / Ricky Martin

Tripping / Robbie Williams.

Lo]masin

Nada de esto es un error / Coty...........o.ooovicnisiniinin: it
Don / Miranda

Lo busqué / Ana Barbara

Yo quisiera / Reik.
Ahora quién / Marc Anthony,
Muriendo lento / Moderato
Mi dulce nifia / Kumbia Kings.
Toxic / Britney Spears.

Cine)yiTv)

Harry Potter.
Los locos Adams.

Orange County.
La Pantera Rosa,

Titanic
Misidn imposible
Smaliville

Hakuna matata

I’ll be there for you / Friends

La manzanita / Tigres del Norte.
Star Wars / BSO,

Yeah / Usher.
Amor del bueno / Reyli Barba

Sabes a chocolate / Kumbia Kings.... izt
Ojala que te mueras / Pesado.......

Precisamente ahora / David de Maria...............cc... B
Mi credo / K-Paz de la Sierra.

Noltelpuedenifaltar)

Don’t hother / Shakira

Djala y te animes / Bobby Pulido..

Mi credo / Pepe Aguilar y Tiziano Ferro.............. o I CH

We be burning / Sean Paul

The boxer / The Chemical Brothers ;
Quemandome de amor / Moderatto........
This love / Maroon 5,

La tortura / Shakira.
No fear / The Rasmus

The beautiful side of mm;mw:nmuma
Lo que pas6 pasd / Daddy Yankee.....
Come in, come on / Velvet Revolver...

MONOFONICO DIGITAL

PAHA BAUAR Tmms ROR TIPG DE cELuu

BN FOTO : 'clave

'.. CH/AMERICA gﬂ

CONELLYZ WATTS2

HUDSON  ANISTON1 = CAMERON

al£31111/Ejemplo: CN/FOTO'ALBA1

Gnmen

GI.IIHMEIHGI

DA'I'DS DE CINE

dlﬂlm

CN!HUMA Gl] 21111

BANKS

ELECTRA

PIROPOS PERSONALIZADOS
envia CN PIROPD
+ "sunombre" al 61111

PHECID POR MENSAJE: 55 + VA,

CHISTES
envia CN CHISTE al 41111

; Amwmmscmsmsas -
a envia CN ADIVINA al 41111 -
envla CN MASCUTA al 41111
mumu

envia CN BOLA'+ Hu pragunla :
- al 41111 :




| GO
PRECI) POR JUEGO 536 « IVA (s T ransy
5010 PARA CELULATIES GEM CON WAP GORFIGURADD. CORSULTA COMPATIBILIDADES EX E530

- > J
=

a0

[EOM BATAR IMAGENES omvia Y F010YL e1ove IOIT 11 [Ejomplas G FOTO WAL/,

PRECI0 POR IMAGEN: S13 + IVA. SOCD CELULARES GSM CON VAP CONFIGURADD.
CONSULTA COMPATIBILIDADES EX ESMASMOVILCOM LOS FORMATOS DE LAS IMAGENES PUEDEN VARIAR

 Descarga cada semana e tu ne_h!‘lat
* Licreiples fates originales, neticias,
"~ hismes exclusives ¥ prnmmenes_

1 - (1]

2]

Va0, . -
5140, 51404, 8010, 6015,
6800, 6610, 6610i, 6820, 6630,
7260, Tsw_. 7810, _ng,

‘sgh €310, SGHET10, SOH ET18,
S300M, - SGH X400, SGH X426, sgh x430,

oo, swes, a5
JUEGOS S

FECIO POI JCEGE: $76 + (9 fem 2 rvecsages, de $17 + VA cacda ). SOLO PRAA CELI ARES GGM CON WP CONFIGURALI)

Consulta compatibilidades en esmasmovil.com

SITodo)lo que buscas|paraitu/celular estalen esmasmovil.com"‘f\‘ .




Desde que sali6 a la venta el Nintendo DS, hace ya mas de un afio,
ha demostrado que lo que le hace falta a esta industria es creati-
vidad y disefio, pero sobre todo visién, y esto es precisamente lo
que tuvo Nintendo al pensar en el disefio de esta consola, la cual
ha venido a revolucionar el mercado de los porttiles. Gracias a
sus cualidades como el micréfono o la pantalla téctil, hemos podi-
do disfrutar en grande juegos como Trace Memory, Mario Kart
DS, Electroplankton, Castlevania DoS, en fin, verdaderas joyas,
que nos han ofrecido experiencias nuevas, fuera de lo comiin.
También hemos visto varios colores especiales, como el dorado,
y hasta ediciones especiales de juegos, como la que sali6 junto
con Mario Kart o con Nintendogs. Por todo este éxito, Nintendo
ha anunciado una nueva version de este sistema, algo asi como
lo que signific6 el Game Boy Advance SP para el primer GBA, es
decir, una nueva estructura para la consola.

X

Este nuevo diseiio se conocera como Nintendo DS Lite,y
tiene las siguientes caracteristicas:

Obviamente se ha disminuido el tamafio, pues anteriormente
las dimensiones del NDS eran 14.8 x 84 x 2.8 cm, y en el NDS
Lite serdn de 13.3 x 7.3 x 2.1 cm, es decir, se ha reducido un 25%
aproximadamente; y en cuanto al peso, lo bajaron de 275 g a sélo
218. Ademads de lo anterior, también se han incorporado cuatro
tipos diferentes de brillo, para que elijas el que mejor te convenga
de acuerdo con el lugar donde te encuentres; de hecho, por eso se
le denominé “Lite”, ya que hace referencia tanto a lo ligero como a
los niveles de contraste. El micré6fono ahora lo encontraremos en
la parte de en medio, justo entre las dos pantallas, para que tenga
una mejor recepcion, v el color que tendra, como ya debiste ver
en las fotos, serd el blanco, aunque no dudamos que dentro de
poco se anuncien mas colores; es mas, es casi un hecho.

NINTENDOPYS,. ite

8 CLUB NINTENDO EXTRA

La verdad todos estamos muy contentos con la noticia, aunque si acabas de comprar tu NDS, igual y no
: piensas lo mismo, ;verdad? Pero esto es algo normal, que siempre sucede con la mayoria de sistemas de
Nintendo. Su fecha de lanzamiento en Japén sera a principios de este mes, y aunque ya est4 confirmado
para América, no se sabe nada exacto.

Segiin se comento, una de Ias causas por las que se decidié hacer este nuevo aspecto para el
NDS es que se espera que asi llegue a nuevos sectores, es decir, que sea mds atractive para
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Expande tus
horizontes

Hace unos ndameros habla-
mos de Rune Factory, juego
desarrollado por Marvelous
Interactive, y que es una espe-
cie de Harvest Moon, pero
con un trasfondo un poco mas
profundo en cuanto a la his-
toria de los protagonistas, asf
como también un modo de
juego mas intenso. Pues bien,
para que se vayan dando una
idea de lo que nos espera en
nnos meses, se han dado a
vonocer varias imagenes, que
muestfan lo bien logrados que
estan los escenarios del juego.
Nosotros creemos que aunque
la accién principal se realizara
en la granja, habrd muchas
més cosas que hacer en los
pueblos que s6lo comprar
items o platicar con sus habi-
tantes. Otro de los datos que se
tienen de este titulo, y que mas
llama nuestra atencién, es que
se podré jugar en linea; habrd
que esperar para ver como
es aprovechada esta cualidad,
aunque podria ser algo pare-
cido a lo ya visto en Animal
Crossing de Nintendo.

MEDIO INFORMATIVO

En la dltima Game Developers Conference que
se celebro el afio pasado, Nintendo presentd un
nuevo video de Zelda Twilight Princess, ade-
més de dar informacién del juego. Por tal moti-
vo, este afio se esperaba que la gran N volvieraa
hacer acto de presencia, y para regocijo de todos
los videojugadores, asi serd. Se ha confirmado
que el dia 23 de marzo, Satoru Iwata, presidente
de Nintendo, dard una conferencia, en la que se
cree hablara del nuevo Nintendo DS Lite; pero
también existe la posibilidad de que mencione
algo de Revolution; pero sélo hasta ese dia
sabremos la verdad. En préximas ediciones te
tendremos todos los pormenores de la conferen-
cia; esperemos que sean buenas noticias.

Las primeras imagenes el cuento

El mes pasado les informabamos del futuro lanzamiento de Tales of Tempest para Nintendo
DS por parte de Namco, y ahora, ademdas de nuevos detalles, les mostramos imdgenes del
aspecto del titulo. Para empezar, se ha situado el lanzamiento de esta aventura para princi-
pios de abril en Jap6n, y como ya habras notado por las fotos, se confirma lo que ya se venia
diciendo: que el juego sera en un total 3D, es decir, tanto escenarios como personajes estardn
disefiados bajo este estilo, lo que demuestra el gran poder que tiene el Nintendo DS.

Por otro lado, se mencioné que contard con un sistema de combates, que
permitira que crees combos entre dos o mas personajes. Por cierto, tam-
bién se comenté que tendra capacidad para que pueda ser disfrutado
por cuatro personas al mismo tiempo, cada una controlando a

un personaje distinto; lo que no se sabe es si se necesitaran mas
tarjetas de juego para esta modalidad. Todo indica que justo

como les decfamos en el nimero pasado, Tales of Tempest

se convertira en uno de los mejores juegos del género RPG

i
para el Nintendo DS. @’ |

No hay fecha confirmada para América, pero esperamos
gue on el E3 56 comente algo al respecto; por lo pronto disfru- b
ta las imagenes. 5
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BRAINAGE | ¢Queé tan bueno eres
B para las matematicas?

i SO
En el préximo abril, Nintendo pondré a la venta el juego Brain Age: Train
your Brain in Minutes a Day, que es la adaptacién al mercado americano de
un popular titulo que apareciera para el Nintendo DS en Japén hace ya algu-
nos meses, en el cual, mediante ejercicios mateméticos y 16gicos, se agiliza la
mente. Este juego estd basado en los estudios de un famoso neurocientifico de
nombre Ryuta Kawashima, en donde se demuestran los beneficios de ejercitar
la mente mediante problemas de este tipo, por lo que a la gente de Nintendo
se le hizo una excelente idea realizar un juego donde se aprovecharan dichos
estudios, para que todas las personas que lo jueguen disfruten de las bonda-
des que trae consigo. Brain Age incluye més de quince actividades distintas,
cada una enfocada a un érea en especifico, como la memoria o la légica.

NINTENDOID)S

e as

- IS YOUR BRAI

Este tipo de Juegos no suele ser muy popular, pero en verdad que éste es diferente, ya que por las caracteristicas de .
consola, lo vuelve todo muy 4gil y sobre todo divertido, y por si fuera poco, soporta hasta oche jugadores con una St
tarjeta. Su fecha de sallda es el 17 de abril, salvo que pase algo muy raro, asi que tienes buen tiempo para decidir si i
compras o no. Por cierto, ¢alguien se acuerda de Donkey Kong Ir. Math en el NES?

Las lineas seguiran cayendo Reino e acero: descubre el héroe que vive en ti

Hace ya dos décadas que el concepto creado por Alexey Pajitnow, iLa nueva expansion de Mitos v Leyendas llega a México! Desen-
’

Tetris, se convirtiera en todo un suceso; ;a qué se debié?, a la
simpleza de su gameplay, pues solamente se trataba de acomodar
piezas de rompecabezas en una pantalla para formar lineas y ya.
Con el paso del tiempo, lejos de perder su toque, se convirti6

vaina tu espada y conviértete en un héroe mitologico que derro-
tard a todos sus enemigos a fines de la Edad Media. No importa
que tan pequeno seas, o si aan te da miedo dormir solo, porque

con esle jln‘:),u .‘vill'll"\‘ll]l‘nfl‘ |1(}(||.d'w vencer a todoe el mundo.

en un clésico. Se crearon muchas variantes como Tetris Blast o Asume la identidad de un poderoso caballero que debe dofen-

TetrisPhere, que son muy divertidas, pero ninguna como el origi- der su castillo de temibles enemigos {No te preocupes! Tienes

nal, que aun ahora nos sigue dando buenos momentos ya sea en grandes tesoros para pagar a los aliados que defenderdn tus mu-
’

alguna fila o en nuestros viajes. Ahora encontraremos mejoras y rallas, y podras equiparlos con asombrosas armas que les ayu-

cambios, en cuanto al gameplay, ya que en uno de los modos de
juego, se podra utilizar el stylus para deslizar las piezas y acomo-
darlas de una manera més sencilla; en total serdn seis modos de
juego distintos, pero atin no se ha dicho mucho al respecto. iAsiste a los grandes torneos épicos que se organizan en toda
la Repablica Mexicana! jHaz amigos y mejora tus habilidades

daran en esta lucha. Ademas, en los escondrijos de tu castillo has
resguardado totems y talismanes que invocaran fuertes efectos
que te ayudaran a conseguir la victoria.

como estrategal jQué esperas para conocer este increible juego!

Mitos y Leyendas, el juego de cartas de estrategia namero uno
del reino aguarda la llegada de su rey, jque eres ta!

Para obtener mayor informacion visita nuestro sitio oficial en
www.myl.com.mx

La revolucion del futhol continiia

Preparate pai ftar a la cancha de Futcard® y derrotar a todos
tus rivales co cartas de la edicion “Balon de Fueeo”. Son

totalmen vas v e daran atu equipo toda la potencia que

el mejor de todos
Veremos imégenes de juegos clasicos de Nintendo, como Super
Mario Bros, Donkey Kong o Balloon Fight; pero lo que consi-
deramos la mejor de las opciones, es que contaré con soporte del
sistema WIFI, por lo que podremos enfrentarnos con diversas
personas en todo el planeta; en esta modalidad podran partici- cons shobres de Retuerzos de Balon de Fuego” pog
par hasta cuatro personas. Ahora bien, si tienes muchos amigos, waw o L jugadores de tu ey ‘
digamos unos... diez y cuentan con su Nintendo DS, prepérate porque eomplen : L anterior de TLevantanda el
para la diversién, porque con la opcién de Download Play, nadie 5 ,
se quedard fuera de la accién.

10 CLUB NINTENDO EXTRA

En la edicion “Balon de Fuego aparecen 167 cartas superex

ultrasecretas, gque surprenderan cuando las




CLUB.® ¢ ¢ it
N’N TE ~ Da L““!';'::etllulll; ;le tu revista
IMAGENES Y TIPS

Si quieres tener en tu celular las imagenes de Club Nintendo , estos son los pases a seguir:
1Desde tu celular, ingresa al meni de mensajes escritos.
2 Escribe: CN FOTO “nombre de la imagen” y envialo al 31111 ™ ABC
- - CNFOTOC1
- Solo para celulares GSM con WAP configurado.
_ Elformato de las imagenes puede variar ligeramente
de acuerdo con el modelo de celular.

~ $13.00 + IVA por imagen

G 5 - = pcontrol
RETRO  gelos

. profesionales |

PAQUETE TIPS - TIP INDIVIDUAL

CLUB NINTENDO 21111 CLUB NINTENDO 61111

Suscribete a nuestros servicios y recibiras durante un mes Si quieres recibir el servicio para tener los mejores consejos
en tu celular hasia 4 tips diarios de diferentes juegos. e Club Nintendo y estar siempre informato.

Sigue estas sencillas instrucciones: Sigue estas sencillas instrucciones:

1Desde tu celular, ingresa al meni de mensajes escritos, 1Desde tu celular, ingresa al meni de mensajes escritos.

2 Escribe: CN NIN y envialo al 21111 2 Escribe: CN NIN y envialo al 61111

Ejemplo: S0 CN NN : Elemplo:
D sa3.01+1vm

o et $5.00 + IV

suscripcion por
mensual. mensaje.

;

Recibe hasta 4 tips diarios en el modo “PAQUETE TIPS” y un tip en el modo “TIP INDIVIDUAL" de cualquiera de esios litulos:
mmmmmmmnmmmmmmmmammmmﬂmm
Grand Battle GCN, Resident Evil BS NDS, Shatlow the Hedgehog GCN, Mega Man K Coflection GCN. Dragon Ball Z Budokai 2 6CN

nor los wsuarios. Aplicon taiifos de tronsporte GSM. £l tigmpe de entreqo
¥ { I}
0 oviso: H operodor no e responsable del coni i d




jHola, Mario! Te tengo una
pregunta. He leido que en el
PictoChat no puedo conectar-
me via Wi-Fi con otras perso-
nas del mundo, pero, ;sabes
cuando se podrd hacer con-
tacto con otras personas del
planeta? Por favor respéndan-
me que tengo esa duda hace
bastante tiempo.
Michelle B.
Santiago de Chile

{Ehhh? Como que tu pregunta
es medio confusa, pero supon-
go que quisiste decir que si
el programa de PictoChat en
algin momento podra tener
comunicacion por Internet
para conversar con otros juga-
dores del mundo. Pues bien,
PictoChat, asi como lo tene-
mos, No es ni serd compati-
ble con WI-FI, quedando sélo
como medio de charla local;
pero Nintendo tiene planes
de sacar un nuevo juego para
el Nintendo DS, que incluso
podré transferir voz a través de
Internet, tal como se mostré
en la Electronic Entertainment
Expo del 2005. De este Ultimo
producto no se ha dicho nada
mas, pero supongo que en un
futuro lo veremos en las tien-
das de todo el mundo.

Hola, amigos de la revista No.
1 de Nintendo. Quisiera que
me contestaran unas dudas
que tengo que no me dejan
dormir.

1.- Tengo un GameCube que
no lee mis discos y quisiera
saber cual serfa el problema,
ya que al poner el disco carga
el juego, y si llega a hacerlo, al
poco rato me sale el mensa-
je de que tuvo un error, reco-

menddndome que consulte
el manual. Quisiera que me
ayudaran en esto, porque no
sé si es el laser del Nintendo

GameCube lo que no sirve,

2.- Esta pregunta es respec-
to del Nintendo Revolution:
iva a poder leer todos los
juegos de Nintendo que han
salido, como el del Nintendo
64 o el GameCube? Porque
he visto esta pregunta en la
seccion de Mario; esto me
alegré porque estaria feliz de
jugar juegos como Mortal
Kombat 4 en el Revolution.
3.- Hablando de MK4, ;creen
que saldria Mortal Kombat
Shaolin Monks para el
Revolution o Gamecube? Es
que ya lo he visto en el PS2 y
esta genial.
Andénimo
Via correo electronico

iQué tal,"incodgnito”! Tu proble-
ma seguramente se debe a que
el lector estd en sus ultimos
dias, o también puede ser que
tus discos estan muy rayados.
Si se trata de la consola, checa
sialn tienes garantfay acude al
lugar donde la compraste para
que te ayuden a solucionar tu
problema; en el caso de que se
deba a los discos, prueba con
uno de esos dispositivos que
“pulen” los CD; no es lo mejor,
pero en casos extremos ayuda
bastante.

Como hemos dicho en repe-
tidas ocasiones, el Nintendo
Revolution serd retrocompati-
ble con muchos de los juegos
de antiguas generaciones —-de
consolas caseras- de Nintendo
(la lista definitiva de titulos
aln no se ha liberado). Pero
serd con base en descargas
por Internet, es decir, con lo
de “retrocompatible” no quiere

decir que podras insertar tu
cartucho de Nintendo 64 en
tu Revolution, por decir algo.
En cuanto a Mortal Kombat 4,
éste, como muchos otros jue-
gos de licencias, no han sido
confirmados; lo mas seguro es
que en el E3 se revele este cela-
do tesoro. Con lo que respec-
ta a Shaolin Monks, Midway
nos ha comentado directa-
mente que no tiene planes
por el momento para lanzar
una versién de este titulo en el
Nintendo GameCube. La ver-
dad es una lastima porque es
un gran juego que le agradarfa
a todos los fans.

iHola, Dr. Mario! Es la primera
vez gue escribo y espero que
me contestes las siguientes
preguntas:
1.- {Cuédndo saldra el Resident
Evil: Deadly Silence para el
Nintendo DS?
2- ;Cudndo sale el juego
Seiken Densetsu DS: Children
of Mana?
3.- El nuevo Final Fantasy
para DS serd en gréficos 3D7;y
si es asf, ;para cudndo saldria?
4.- ;The Legend of Zelda:
Twilight Princess serd com-
patible con el Nintendo
Revolution?

Franco Antonio Bastida

Torredn, Coahuila

Capcom estd celebrando su
décimo aniversario de la saga
de Resident Evil y por ello
decidié lanzar una versién para
el Nintendo DS que incluye el

Children of Mana es uno de
los juegos RPG mds esperados
para el NDS y, como puedes
ver en la foto de la derecha, se
conserva el estilo clésico de juego

que tanto nos ha Q:r"“-*i'o

Resident Evil (el primero) en
dos formas de juego, la original
y otra con cambios significati-
vos;la fecha estd planeada para
el 14 de febrero en América, asi
que es seguro que ya esté en
tu tienda preferida. Por otro
lado, Seiken Densetsu DS:
Children of Mana, una secuela
de la saga Mana de Square-

Enix, sale en Japén a finales de" .

marzo, pero hasta el momen*
no se ha confirmado nada p
América.

El Final Fantasy al que te re

res es el lll, aquel que sa
hace afos en el NES, y v
la luz hasta finales de afio ef
Japén y probablemente lo ten-
gamos por estos rumbos en la
primera parte del 2007. Lo mas
importante es que no es un
refrito simple, sino que como
lo mencionas, se reprogramé
por completo para que proce-
se gréficos tridimensionales en
todo momento del juego; eso
s, la historia se conserva tal
cual.Y bueno, ya para terminar,
se rumora -segun una publica-
cién inglesa- que The Legend
ofZelda:Twilight Princessten-
drd una opcién para ser jugado
con el control del Revolution,
ofreciendo una experiencia
adicional al modo de juego en
GameCube. Con esto no deci-
mos que The Legend of Zelda:
Twilight Princess sea un titu-
lo para Nintendo Revolution,
sino que serd un disco nor-
mal para Nintendo GameCube,
con opcién a ser jugado en
la préxima consola casera, De
ser confirmado, te daremos los
detalles inmediatamente,




(Qué hay de nuevo,doc? Tengo
una pregunta: compré el Mario
Kart DS y una conexion de
banda ancha.jOh,gran doc dios
de las capsulas!, ;jdénde puedo
obtener el Nintendo Wi-Fi
USB Connector? Por favor
dame una buena receta
para este gran problema. Estoy
desesperado; necesito jugar en
linea jahora!
Javier Mendoza
Via correo electrénico

Depende mucho de en qué
pals vivas. Lo mejor que pue-
des hacer es checar con algtin
distribuidor autorizado de
Nintendo. En el caso de México
hay varias tiendas populares
que ya lo estdn vendiendo,
pero también puedes impor-
tarlo desde alguna pégina de
Internet de Estados Unidos o,
en el dltimo de los casos, com-
pra un ruteador inaldmbrico en
alguna tienda de electrénica,
pero antes entra en la pagina
www.nintendowifi.com para
confirmar que sea compatible
con el DS.

Hola, Mario. Lo que pasa es
que queria saber si en todos las
cajas del Nintendo DS siempre
viene una tarjeta de Metroid
Prime Hunters: First Hunt,
ya que estén saliendo diferen-
tes disefios, pero con juegos
distintos. ;Siempre vienen los
dos? Agradecerfa que me res-
pondieras esa pregunta.
Rodrigo Vargas Barbosa
Via correo electrénico

La primera edicion del
Nintendo DS trafa un demo de
MPH, pero en las subsecuentes
ya se inclufa un titulo com-
pleto como en la versién azul,
donde venia el juego de Super
Mario 64 DS; después salié
una versién de Nintendogs
que obviamente incluia uno
de estos titulos de perritos y
posteriormente una version
de Nintendo DS rojo con el

esperadisimo Mario Kart DS.
Obviamente en los paquetes
que incluye un juego completo
se omite el demo de Metroid,
asi que ya sabes: checa bien
las especificaciones de la caja
antes de hacer tu compra.

Los felicito por su aniversa-
rio y les deseo que cumplan
muchos afios més. Recuerden,
14 anos se dicen facil pero no
lo son. jLeo mucho las revistas
de Club Nintendo y espero que
me contestes, Mario! Tengo
tres preguntas: ;dénde se con-
sigue la extension del micréfo-
no del DS y como es? ;Como
se habilita la conexion WI-Fl del
Mario Kart? Por més que trato
no se puede. Por tltimo, jcrees
que haya un Mario Party para
el DS? Por favor contéstame,
Mario, maestro de los video-
juegos
Alex Silva Rosas
Via correo electrénico

Gracias por tus buenos deseos
=); nosotros también estamos
dispuestos a seguir trabajando
duro para darles lo ultimo de
Nintendo. ;Extension de micré-
fono? Pues hasta donde sé, no
existe tal. El NDS cuenta con
un micréfono de serie y no se
necesita una extension; tal vez
te hayas confundido con otro
accesorio. La red WI-Fl se activa
automaticamente cuandoestas
en un hotspot que lo permita, o
en tu casa si cuentas con red
inaldmbrica. En algunos casos
debes configurar los datos que
te pide el juego, como SDID
(login), WEP KEY (password),
direccién IP y datos del DNS.
Si no los conoces, consulta con
tu proveedor de Internet u
obtenlos directamente desde
el MS-DOS de tu computadora.
En cuanto a Mario Party para
DS, es probable que Nintendo
nos dé la sorpresa un dia de
estos, ya que la version de GBA
fue aceptada bastante bien,
pero no hay nada oficial y sélo

gueda esperar el anuncio de
nuevos titulos, probablemente
el préximo E3 nos deje infor-
macioén sobre este juego, pero
faltan unos meses para des-
cubrirlo.

Hola, Mario. ;Cémo estds?
Espero que bien. La verdad es
que te escribo para recrimi-
narte una cosa: un gran ndme-
ro de amigos y yo estamos
inconformes con el control del
Revolution ya que creemos
que se pierde la esencia de los
videojuegos; esa sensacion de
tomar el control con tus dos
manos y dejarte llevar... creo
que ustedes han exagerado
cuando hablan del control del
Revolution, ya que dicen que
es maravilloso, pero la verdad
muchos estamos inconfor-
mes con él y esperamos que
el control alternativo mejore
y vuelva a las andadas de un
control de videojuegos, ya que
la verdad el actual no creo que
sea bueno. Es todo. Espero que
publiquen mi queja y den su
punto de vista. Gracias. Sigan
asl, son la mejor revista de
Latinoamérica.
Eduardo Campos
Aguascalientes, México

Nosotros preferimos decir que
hasta no probarlo no podre-
mos dar una critica completa,

En el caso de Mario Kart DS el
paquete incluye unas estampas
para decorar tu consola. Elige

Ia que mds te agrade y no te
arrepentiras.

pero eso no afecta con que las
primeras impresiones que tuvi-
mos nos dejaron satisfechos
en el aspecto de que Nintendo
prometié algo revolucionario
y, honestamente, lo cumplié.
El nuevo control nos permitira
vivir una experiencia de juego
diferente, fuera de lo comun y
mas apegada a lo que serd una
nueva generacion de videojue-
gos. No se conformaron con
actualizar su hardware y soft-
ware: ellos fueron mas alld y se
enfocaron en algo sencillo que
hasta el menos experimentado
pueda disfrutar, mientras que
muchos de nosotros, veteranos
en este dmbito, nos sentiremos
halagados de contar con algo
realmente diferente a la com-
petencia. En definitiva, un con-
trol alterno ayudara muchisimo
para jugar los titulos ordinarios
y mas especificamente los de
peleas que bajo los términos
del nuevo control de Nintendo
se vefan un poco fuera de rea-
lidad. Nintendo ha dicho que
planea dejar contentos a todos
los usuarios, ya sea clésicos,
novatos y exigentes. Nuestra
opinién, por ahora, es de aplau-
so a Nintendo, pero en mayo,
cuando podamos jugarlo -si se
presenta en el E3- te daremos
un veredicto final, asi que te
recomiendo que aguantes un
pOCO y NO juzgues severamen-
te antes de probar la versién
oficial o definitiva.




Hola, los felicito por su trayec-
toria en la revista; tengo cinco
anos leyéndola. Mi pregunta es
ésta: jcuantos juegos de Final
Fantasy salieron para el GB
Classic?
Moisés Navarro Alvarez
Via correo electrénico

Son cuatro titulos que llega-
ron a América bajo el nombre
de Final Fantasy, pero eso no
quiere decir que pertenezcan
al universo de FF. Uno de ellos
es Final Fantasy Adventure,
un juego muy bueno que
en Japén se conocié como
Makaitoushi SaGa, siendo
el primero de la serie SaGa
que quizaé ubiques més como
Romance in SaGa. Pero por
estrategias de mercadotecnia
o algun otro motivo que no se
sabe, Square y Sunsoft decidie-
ron que para nuestro continen-
te llevaria el nombre de Final
Fantasy. También tenemos los
conocidisimos Final Fantasy
Legend |, Il y lll, que como en
el caso anterior, también son
juegos distintos bajo el nom-
bre de FF. En este caso se usé
a la saga Mana (;recuerdas el
juego Secret of Mana?) para
darle vida a la fantasfa final
de América; es por ello que
el juego Seiken Densetsu 2
(nombre en Japdn para Secret
of Mana 2) llegara a nosotros
como Secret of Mana, puesto

Vekency
S

14 DR. MARIO

Sin importar que no tienen nada que ver
con |a saga original, los juegos de Final
Fantasy para el Game Boy son articulos de
coleccion, asi que si los tienes en tu poder,

que el Final Fantasy de GBA
era realmente la primera entre-
ga de SOM.

Hola, Mario. Dame una ayuda-
dita, porfa. Me compré el juego
Pokémon FireRed, pero no es
color rojo sino gris; ademas,
el juego no estd registrado
por Nintendo y cuando guar-
do mis avances y lo apago, se
borra. ;Seré que es de prueba
o es pirata? Me urge saber-
lo porque reuni dinero para
comprarlo y ahora no funciona.
Otra pregunta: jestds molesto
con Luigi? Porque después de
Mario & Luigi de GBA no hicie-
ron nada mas juntos.
Rubén Ruan
Via correo electrénico

iUjule, manol... jcémo te expli-
co? Digamos que todos los car-
tuchos de Pokémon FireRed
ORIGINALES son de color rojo,
del mismo modo que los de
Pokémon LeafGreen son
verdes. Asl que saca tus con-
clusiones. Para evitar este
tipo de problemas,
les recomiendo que
compren sus juegos

Aqui te dejamos una
imagen de como se
deben ver los cartu-
chos originales, si por
alguna extraria razdn,
los tuyos vienen
difentes, ten por
Seguro que son
obra de los
piratas.

LAY
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oSTART CONT INUE
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en lugares autorizados, sf... ya
sé que es mas caro, pero a la
larga es mejor. Los cartuchos
piratas generalmente no sal-
van y si llegan a hacerlo, la
baterfa les dura muy poco...
son de mucha menos calidad
y puede que estén corruptos,
{Pelearme con Luigi? jCémol!
SI somos hermanos y hemos
compartido multiples aventu-
ras; de hecho, hace unos meses
sali6 Mario & Luigi: Partners
in Time, la secuela del juego
que mencionas y préximamen-
te nos veras librando numero-
s0s retos en las diversas conso-
las de Nintendo.

Hola,doc.;Cémo te va? No hace
mucho tiempo mandé un mail
(un poco largo) con muchas
dudas, comentarios, sugeren-
cias y felicitaciones. Mi pregun-
ta es la siguiente: jresponden
todas las cartas y correos elec-
tronicos que les envian, o sélo
algunos? Por favor, contésten-
me; no me gustaria quedarme
con una mala impresién. Sin
mas por el momento, se des-
pide de ustedes su fiel lector
y servidor.
Edson I. Jiménez
Via correo electrénico

Todas las cartas y correos elec-
trénicos que nos llegan a la
redaccién los leo y clasifico
para que aparezcan en esta sec-
cién, en Mariados o en la que
correspondan. Por desgracia
no podemos responder todos,
pero procuro que los que apa-
rezcan publicados sean los que
contengan las dudas mas recu-
rrentes, es decir, tus preguntas
también pueden ser la incégni-
ta de cientos de personas mas,

y de ser asl, le damos priori-
dad para esta seccién. Asl que
recuerda que aunque tu carta
no se publique, ten por seguro
que s la revisamos y estaremos
pendientes de responderla en
alguna parte de |a revista.

Llegamos al final de la consul-
ta de este mes.Toma en cuenta
que en esta seccién no se publi-
carén codigos, estrategias, etc.;
éstos serdn redireccionados a
la seccién Mariados, para una
mejor organizacién. Si tienes
sugerencias, preguntas, quejas,
0 necesitas una receta espe-
cial, no dudes en enviar una
carta a:

Revista Club Nintendo
Av.Vasco de Quiroga #2000
Edificio E, piso 2

Colonia Santa Fe

Delegacién Alvaro Obregén
CP 01210 México, DF
www.clubnintendomx.com

Si quieres ver publicados tus
dibujos en la revista (en la sec-
cion Galerfa) necesitas hacer-
los en el sobre directamente,
Realiza tu mejor esfuerzo para
que tu dibujo gane el recono-
cimiento del mejor del mes.
También puedes escribirnos
por correo electrénico a:
clubnin@clubnintendomx.com
0 a través de nuestra pagina de
Internet:
www.clubnintendomx.com

Arte en sobre:

Luis Avila; Colotlan, Jalisco

Oscar Contreras; Usulutan, El Salvador
Dulce Martinez; Guadalupe, Nuevo Ledn
Manuel Villalobos; San Fernando, Chile
Armando Tojin; Izabal, Guatemala
Nicolas Ortiz; Los Angeles, Chile
Antonio Lépez; México, D.F.

41 Elrombo de la portada
Para febrero un rombo muy
fécil de localizar,
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decidi prese
diferente. EN una buena

quele dia mi computadora, e
grafias que he tomado en

tos 0 visitas. Poco a poco
este material, pero por
nzar mostrandote ima-

algunas foto
distintos even
te compartiré todo
ahora quiero come
genes queé te acercaran un
poco mas a esa pasion
que llevas dentro y
que seguro punca

dejaras.
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¢Alguna vez te has preguntado
l':lllllll son las mstalacm S




¢Qué tal todos
estos sistemas ¥ acgese.-
rios? ¢Habra algn videoju- .
gador que tenga todo este arsen

i intendo
inog? EI Virtual BOY, Nin
e pocket y el NES, entré

64, Game Boy : '
otras c0Sas. Uno de l0s accesorios rzﬁz
uriosos es el R.0.B., que tL_Le lanz:

5 E£S en Ameérica. Este

iunto con el N ‘
; control s6lo fue com.pa’um\e cokn
dos juegos (Gyromite Y Stac!

up). ¢Quién lo tiene?
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Dentro de
la tienda, pstd
presente con orgu-
1o Club Nintendo, 12
revista oficial para
Latinoamerica.

Bienvenido a la sala de
exhibiciéon de Nintendo

Aqui podemos encontrar todos los sistemas que
Nintendo ha desarrollado a través de su existen-
cia, ya sean los portatiles o caseros. Toda una
linea del tiempo que vemos pasar en un abrir y
cerrar de ojos. También las arcadias de Mario vy
Donkey estéan presentes. La verdad yo queria abrir
mi cartera y preguntar por los precios de estas
joyas, pero me batearon sin contemplacion. En
fin, no todo tiene precio en esta vida.




En estas ima-
genes tenemos dos

ndes iconos de la h1§-
'm?iraa de Nintendo: \as tarjetas
Hanafuda, que fueron las
pioneras hace yalmuchas :
décadas, Y €l Famlco”m (Family
Computer). 920 afios ya
desde su \anzamiento.

La arcadia de
F-Zero AX siem-
pre estd encendi.da
por si alguien quiere
gentir algo de
velocidad.

Llegamos al final de esta sec-
cion por este mes. Espero gue
te haya gustado esta edicidn
especial de Lognin en la que
conocimos un poco mas de
Nintendo. Si quieres hacer
algin comentario 0 sugeren-
cia, me puedes escribir a 12
siguiente direccion de correo:

lognin@clubnintendomx.com

iHasta el proximo ntimero!

[
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B ” ': . h Paris Hilton

combina perfecto con
el Nintendo DS versién "Hot
Rod Red". Ella y otras estrellas de|
mundo de |a miisica, cine y television
pudieron disfrutar de Jog sistemas
Nintendo que amenizaron el Festival de
Cine de Sundance. Good Charlotte, Roh
Lowe, Jessica Biel y los Beastie
Boys fueron algunos de |os
que visitaron e lounge de
Nintendo.

20 LOG N IN : lognin@clubfiintendomx.com
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3dlaDAaiENn! Espancu
cave cancion
1133212 A Quién Le Importa
1139008 Doce Rosas
1130627 Eres

ciave ccmuon

1133035 Batman

1139519 Bewitched

1139520 Boh The Builder

1130356La Camisa Negra &%"*®] 1130608 El Tema Del Chavo Del 8
#®§ 1133037 La Pantera Rosa

1130265La Tortura P34
1133204 Mariposa Traicionera 1133128 Los Locos Adams
1131285Los Picapiedra

1130640 No Era Necesario

1139036 Para Amarnos Mas 1133187 Los Simpsons

1135040 Pero Te Exirafio 1139657 Pacman
11331698.W.A.T.

1130483 Por Besarte
1135036 Si Nos Dejan 1133339 Those Were The Days
1137257 Thunderbirds

ew\®
1131 284Y Tu Te Vas

clave cancion
1139768 Beautiful Day
1130576 Bedshaped
11303485 California
1135146 Eventually : |
1130709 Hung Up '
11333951 Miss You
1130396 My Happy Ending
1133307 P.L.M.P.

1130209 Rich Girl
1130165 Sunday Morning
1130571 Twisted Logic
1130379 Yeah

T Desde tu Telcel, ingresa al men de
mensajes escritos.

%% Escribe la clave del tono que quieres.

& Enviala al TG4 (RING).

£L Recibiras el tono en tu Telcel.

B Guardalo y tisalo como ti guieras.

clave cancion

1130674 Axel F (Coro)
1130835Creep

1130507 Don

1131009 El Lado Obscuro

1130464 Escena Final

1130329 Frijolero

1130261 La Que Se Fue

1130502 Lo Que Paso, Paso &¥*®
1131236 Music

1130332 NaNaNa(Dulce Nifia) &%'%®
1131127 No Voy A Trabajar
1130982 Papa Dont Preach
1133167 Perdicidn

1130712 Talk

1131069 Thank You

1135359 Underneath It All
1133183 We Are The Champions
1130243 Yo Quisiera

usﬁmmdemmahwmmm1mmmmm 5125, 5560, 8260, 8265,
£290; SAMSUNG A325 Emmmrﬂnm&mwm . BENO M100, ssm. mm.ms,

S B

es\t®

n mmmmmtmm& X480; | N K001,
226, T68i, T68m, W800 y 7600 mumm&mmmuma Pm:inmwm\sm.

b Desde tu Telcel, ingresa al meni de
mensajes escritos.

#Escribe la clave del juego que quieres.

&b Enviala al

& Recihiras un mensaje para descargar tu juego.
Descarga tu juego con el mensaje

desde tu Telcel. Para mayor informacion

visita www.chikabum.com

N-Gage man:a la clave como
300, 81

Elige entre 4
diferentes mesas de
billar para jugar Pool.
Desarrolla tus trucos y
habilidades para
ganar.

Series Compatibles:
1,2,3,4,6y8

Como miembro de un
comando de fuerzas
) especiales elite debes
= infiltrarte y destruir la
fortaleza secreta de

> SERIE 3: SONY ERICSSON T810 y 2600
dela nimuurs SERIE 4; SONY
¢ el 1 del prancipio de la

',“c:ik_i;- S los Nazis.
smmes . .5 Series Compatibles:

1130003 1y2

.l._“ll.....l.lll.ll.l.l

Inagenet

P4130364 Andar Conmigo
P4130371 Boba Nifia Nice
P4130510 Cuarto Encima
P4130473 Duele

P4130106 Hasta El Limite

%‘b"‘

SHG
‘EE N ENENEER

ve al cine Gratis

&

Por cada 5 descargas te reqalamos un
boleto 1onos, POLIFONICOS, IMAGENES, SONIDOS ESPECIALES Y LOGOS

Promocion valida en toda la Replblica Mexicana, Vagsmawefabrmaimdamamuzooﬁb
hasta agolar existencias. Aplican restricciones. Consulia la promacion en www.chikaburm.com

s SOACT
nuMero

escargafu yacaen
evww chikabum.com

13131787

i 13131803

-* 1L Desde tu Telcel, ingresa al meni de
mensajes escrilos.

%X, Escribe la clave de la imagen que quieres.

& Enviala al (LOGOS).

€ Recibiras un mensaje para descargar u imagen.
Descarga tu imagen con el mensaje

desde tu Telcel. Para mayor informacion
visita WWw. chlkabum com

Las claves van de acuerdo a tu equipo: ALCATEL 557. 756; AMOI F8; BENO AS0D,
£1300 u-mss- L1400, MG101, m[‘15ﬂ MG200: M TG7D; MOTOROLA

3130696

BT Vg

i3130522

I3131502 i31 30589

10 17

13130305 I3130309

EBL ﬁBEE 7210 ?E‘Jﬂ hm 7280 iﬁlﬁ‘ 8801, N-Gage,
3 X100 }’AGU xsun X700; PANTECH

X-7
'SIEMEMSCSQ C65 CFh
Ja00, K300, K500i, K508, K700i, 5700i, S 6
7500, Z600; SKYZEN EZ100, E2200, EZ300; ZONDA Ln‘lNultnﬂ.Ugmnﬂnbo marca |a ¢l
8 MOTOROLA C361p, G384, C650, C898p, E398, V172, V220, V180, V3, V300, V400, V00p, V555, V6O;
SDNYER!{:SSGHPBMqPBﬂﬂsusHmrlal::sualanwnluduIaclm por i4. Precio §13 por imagen + VA

clave cancien
P4130704 Axel F (Intro)
P4139770 Block Rockin Baats
P4130507 Don entt
P4130709 Hung Up esit®
P4130332 NaNaNa(Dulce Nifia) o #3%,

cancion
aaWt®

P4130597 La Ingrata
P4130469 Me Pregunto
P4130452 No
P4130581 Plastico
P4130967 Sirena
P4130639 Te Quedo Grande La Yegua
P4130508 Uno Los Dos

P4130495 Viveme

(o clavos van e acuerdo a 1 equipo: MOTOROLA G350, T720, T720i; NOKIA 2600, 3100, 3120, 3200, 3695,
$020. 6100, 6800, 6820, 7210, 7250; SAGEM X-2, X-5, X-6. Hvx-smamladmmnwmm L6
MG191a; PANASONIC EBVS?, EBVS3, G51; SAMSUNG D500, E316, E638, E715, N70T, S100, S300M,
 SGHC207, V200, X105, X426, X427, X480; SENDO Mb51; mmmmmummmmmm
nriacmimh:lmwra ALCATEL 756: LG 64050; MOTORDLA CG98p: NOKIA 3300, 3ﬁ50 6170, 6600,
7280, 7618, N-Bage y N-GageQD susti sustitisye el P4 del principio de 12 ciave por P2, ALCATEL 557 mm,t’.l,
namﬁm m P30, semlwmw LG C1300, MG101, M150, M200; MOMENTUM TG70:; A
332, £333, C384, C650, E1, E365, E380, E308, Vi72, V220, Va00p, V555; NOKIA 3220, msmsm,
5230, 6260, 6682, 7270, 8801, 5300; PANASONIC EBSV7, 660, 670, GD88, X100, X308, X500, X700; PANTECH
G310, G510, GB210, GB310, GF260, PG1410, PE3210; SENDO S601: SIEMENS C60, 065, CF62, CX65, MBS,
MC6D, 555, SL55, S65, SKES, SLG5, SX1; SONY ERICSSON J300a, K300, K500i, K508, K700i ST
1226, T300, T310, T68m, 1610, W600, W80D, 2200, ; sustituye el
Pidelmnﬂnmdﬁaduepnrﬂ MﬂTDR[ILABSBlp‘U‘I&B V3, V300, V400, \600; SDNYERI(:S&DHPW

Desde tu Telcel, ingresa al meni de
mensajes escritos.

%L Escribe la clave del tono que quieres.
£ Enviala al TEX3E3 (RING).

£} Recibiras un mensaje para descargar lu tono.

Descarga tu tono polifnico con el
mensaje desde tu Telcel. Para mayor

informacion visita www.chikabum.com

ei‘“ 2
,,\to

\P300 y P910a sustituye el P4 del principio de la clave por P5. me:ia por tono + IVA.



iPeligro, monstruos!

Después de unas buenas vacaciones, los
monstruos regresan a derribar mas edificios,
ocasionar mucho caos y, de paso, pelear entre
ellos. Rampage: Total Destruction es el titulo
dela nueva version para el Nintendo GameCube,
en donde podras tomar el papel de uno de los
gigantescos personajesy destruirlasciudades que
te encuentres en tu camino. En TD se mantiene
el mismo estilo de la destruccion vertical de
los edificios que hemos disfrutado desde sus
origenes; pero hay varios elementos nuevos para

hacerlo todavia més divertido e interesante.

No es solo una actualizacion

A pesar de ser en 3D, se juega de la misma
forma de siempre. Puedes subir a los edificios,
golpear todo, comer gente, arrojar objetos y
emplearlos como si fueran armas; derribar
helicopteros y pisotear automoviles. Como
debes

en forma Yy comer cosas nutritivas como

todo buen monstruo, mantenerte
gente y power-ups; pero ten cuidado, pues
algunas cosas te enfermaréan y otras te caeran
demasiado bien.

22 PREVIO

J

Si crees que sera muy divertido ver como cae
un edificio, iespera a intentar hacerlo con
otros tres monstruos al mismo tiempo! Asi
es, la accion resulta mas intensa en el modo
de cuatro jugadores; cada uno podra elegir
a su personaje favorito y lanzarse a golpear,
saltar y por supuesto destruir en compaiia
de otras tres personas. {Habra hermandad,
o tendremos batallas donde cada quien vera
por si mismo? Depende de las situaciones y de

NINTENDO

' GAMECUBE .

ponerse de acuerdo entre jugadores; pero como siempre, las alianzas se forman con la misma

facilidad con la que se suscitan las traiciones.

Los monstruos originales, George, Lizzie
y Ralph, encabezan la lista de poderosos
titanes a escoger en Rampage: Total
Destruction; son 36 personajes los que
pisoteardin las ciudades genialmente
recreadas en esta nueva aventura para
GCN. Cada uno de los gigantes tiene su
carisma, estilo y movimientos; intenta
jugar con varios para descubrir con cual
te acomodas mejor. No solamente se ve
mejor, sino que itambién se juega increible!
Con la presentacién de nuevos ataques,
movimientos, combos y supermovimientos,
las cosas no seran tan sencillas esta vez.
Cada monstruo ejecuta diversas técnicas,
pero todos tienen un fin en comin: no
dejar piedra sobre piedra, y rampoco
sobrevivientes; cuando mides decenas de

metros, no tomas prisioneros.

scenarios espectaculares

Casi todo en los ambientes puede ser roto,
daado o destruido toralmente. Los fans de esta
serie estarin mas que complacidos con Total
Destruction, yal parecer Midway planea atraera
masjugadoresainteresarse porlafranquicia. Sélo
nos resta esperar para ver el impacto que causen
los monstruos en el Nintendo GameCube, pero
estamos seguros de que ser algo impresionante
cuando lo jueguen. Lo mejor de todo es el modo
para cuatro jugadores simultaneos, pues leafiade
unos puntos mas al replay value del juego.

© 20006, Midway




Pac-Man World Rally

Seguramente recordaras el boom de juegos de
carreras en cochecitos después del éxito de Mario
Katt 64; todos los personajes quisieron subir a
sus karts, desde las hormigas de Antz, hasta el
mismisimo ogro del pantano, Shrek. No todos los
“clones” de Mario Kart han sido malos, y en esta
ocasién Namco nos presenta un titulo de carreras
con un estilo muy similar, pero con el respaldo de

su personaje por excelencia: Pac-Man.

QUVWMBO

Toma el volante...
iy tus pildoras!

Pac-Man es todo un icono en el maravilloso mundo
de los videojuegos; todos lo conocemos por sus
andanzas por los laberintos devorando pildorasy por
no tenerle miedo a los fantasmas, pues iliteralmente
ise los come! Pero en esta ocasion, sube a su vehiculo
junto a otros personajes de su mundo y de otras
franquicias de Namco para demostrar que puede
enfrentar el reto de la velocidad de los karts. Este
juego es bastante divertido y tiene mucha accion; tus
reflejos y habilidades serin puestos a prueba en los
intensos circuitos donde se llevan a cabo las carreras,
y défanos decirte que realmente estin llenos de
elementos peligrosos, itodo con un genial Pac-estilo!

jCorre, come!

Como hemos visto tantos juegos de karts, es dificil creer que alguno pueda ser tan divertido
como Mario Kart; pero Pac-Man World Rally es una de las excepciones que rompen la regla; es
sumamente divertido y presenta formas de jugar con los elementos clasicos de la franquicia que lo
apartan de los tipicos “clones” que hemos visto a través de los afios. Las pistas son un elemento
Las pistas en Pac-Man World Rally importante para fundamentar nuestras palabras; tienen muchas cosas para emocionarte y para
contienen una enorme cantidad de rampasy que vivas una experiencia como en ningiin otro juego de carreras. Te lo recomendamos mucho.

saltos para mantenerteal borde de tu asiento.

QuIEVOD

Existen mas saltos que los que hayamos visto : ; 6P B/

en cualquier otro titulo de karts, haciendo : 4 {'g}i’
la competencia peligrosa y divertida a la vez. g
Son quince pistas distintas, y cada una de
ellas esta ambientada de acuerdo con ciertos
temas (muy al estilo de las pistas de Mario
Kart), ademas de seis arenas de batalla para
medir tus habilidades contra los demas

participantes.

CLUB NINTENDO




do lo anterior, d
esquen solo esta

UN DIA COMO CUALQUIER OTRO...
Tu eres Jill, hija de un reconocido cientifico de la organizacion Red
Dozer, y todo parece estar bien en tu vida, pero como dicen por ahi,
cuando mas calmado esta todo, es porque algo malo se avecina. Una
banda conocida como Skuller Gang ha penetrado la base de ope-
raciones de tu padre, lo han dejado inconsciente, y encima de todo,
robaron una de tus posesiones mas preciadas, un diamante de color
rojo, el cual es el Unico recuerdo que te queda de tu madre, quien
fallecid anos atras. Obviamente no te vas a quedar de brazos cruzados
viendo cémo se llevan un objeto tan importante para tu vida, por lo
que debes seguir a los r
delincuentes y recuperar
tu joya... y de paso ave-
riguar por qué o para qué
la quieren, ya que es muy
extrano que causen tanto
alboroto por un recuerdo
familiar, ;no crees?

24 DRILL DOZER



+QUE HABRA DETRAS DEL MURO?

Es muy agradable ver que no se trata de un juego “bonito” y ya, y €s que a pesar de
que todo se realiza en 2D, no significd ningdn problema 0 justificacion para que los
programadores no crearan un buen gameplay. Con los botones L y R mueves el rumbo
del taladro, y con el pad la direccion en la que cavard -0 sea, nada complicado-, lo que
permite que nos preocupemos mas por avanzar y no por aprendernos el control. Algo que
tienes que tomar muy en cuenta es que la mayoria de los objetos en el juego se pueden
destruir; por ejemplo, si ves una pared, intenta derribarla, pues asf te puedes ahorrar
varias vueltas para llegar a un lugar especifico; o si hay una caja, rompela: puede que no
haya nada, pero igual y encuentras un item que te facilite la situacion. El chiste es que
sigas tu instinto de videojugador; te llevaras muy gratas sorpresas.

SUBE ¥ BAJA

Para que un juego se destaque de los
demas, no solo es importante que tenga un
buen disefio de personajes, sino que ade-
més el entorno en donde se va a realizar la
accion debe estar bien ambientado, requisito
que cumple a la perfeccion Drill Dozer.
La estructura de cada nivel, aunque
mantienen un mismo estilo, siempre
te dara la sensacion de estar jugando
algo nuevo, ya que en algunos sta-
ges requieres de agilidad, en otros
de precision, e incluso algunos
necesitaran de una buena
estrategia. Es muy emo-
cionante estar brincando,

: o M————= corriendo y columpiando-
se de todos los objetos en pantalla, ya que de cierta manera nos
recuerdan un poco a los de la serie de Mega Man.




Los enemigos que enfrentards a lo largo de los niveles son
de varios tipos, ya que habra a los que venzas con tan sdlo
un golpecito, o de los que vas a necesitar las tres velocida-
des de tu taladro para derrotarlos. Debes fijarte muy bien
tanto en la rutina como en el aspecto de tus enemigos para
saber como vencerlos, y es que por mencionarte algunos
ejemplos, hay unos perros robots que tienes que medir muy
bien cuando salten, para que justo cuando vayan a caer
los “atrapes” con tu méquina; o también hay unos como
policias que usan un escudo para impedir que los dafies:
en estos casos la alternativa es rodearlos y atacarlos por
la retaguardia. En cuanto a los jefes finales, la estrategia
siempre sera buscar un lugar dénde “clavar” tu arma para
dejarlos fuera de combate, y puede ser cuando abran la boca
0 en el momento en que dejen caer enemigos... pero eso te
toca averiguarlo a ti.

DIFERENTES TIPOS DE RODADA S

26 DRILL DOZE

La verdad me la pasé muy bien con este
titulo; me gustd mucho la manera tan
creativa en la que esta disefiado. Desde
que lo comence a jugar me atrapd, no
por su historia, ni por el personaje (que es
muy simpatica), y mucho menos por unos
gréficos brillantes, sino sencillamente
porque es muy divertido, y el dinamismo
de los niveles te hace siempre estar
atento. Si quieren jugar algo diferente,
prueben Drill Dozer; es un extraordinario
juego para GBA, que los regresara unos
afios en el pasado, donde lo importante
era la diversion... esos afos donde el
SNES era una maquina de suefios.

we Crow 8.0

Drill Dozer es un titulo de la vigja
escuela al estilo side scrolling, que te
pone en los zapatos de una pequefia
chavita que domina un arte del taladro
para perforar tlneles, que hasta un
topo se apenaria. Basicamente se trata
de taladrar cuantas paredes tengas
enfrente para abrir caminos que te
lieven a la salida del nivel. Lo malo es
que los enemigos casi no aparecen, y
cuando lo hacen, son tan sosos que los
eliminaras sin mayor reto. Lo bueno
es quiza lo practico que es jugarlo, no
te complicas con historias dificiles o
acertijos imposibles.

Panteén 8.5

Por fin un titulo que nos hace recordar
los buenos tiempos del SNES, en donde
el gameplay era lo més importante y
no se necesitaban tantos megas de
memoria para disfrutar de un buen rato
de diversion, Invariablemente de lo tier-
na de la protagonista, Drill Dozer pre-
senta una temdtica bastante sencilla
y es muy facil de jugar, lo que lo hace
recomendable para todas las edades.
Senti que le faltd un poco méas de reto
a los puzzles y sobre todo a los enemi-
gos; no obstante, puedo recomendarlo
sin pensarlo dos veces.

ZZEEEE 10
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&n muy poco tiempa lo
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GUARDAR y | JUEGA !
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wovEDADE RN T LIS PUEUES PERBEa

tu cel respira como un caballo
! cuidadol!! tu cel se vuelve loco
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El mes pasado tuvimos un especial de Paper Mario, pero esta vez le toca el turno a una de las sagas con mas segui-
dores a nivel mundial, es decir, The Legend of Zelda, ya que también es una de las que mas dudas producen; y no

solo los juegos actuales, sino también los que ya tenian tiempo de haber salido, como A Link to the Past para el

Super Nintendo. Esperamos sea de su agrado.

ola, amigos de Club Nintendo, tengo una duda

que me esta volviendo loco: resulta que en

Ocarina of Time, dentro del castillo de Gannon,

ya realicé todo, absolutamente todo lo que hay que hacer

exceptuando por una habitacién donde me piden que

utilice las flechas de fuego, pero jno las tengo! Ya busqué

por todo Hyrule, pasé todos los minijuegos existentes, junté

las Skulltulas y nada. Aytidenme, por favor, sé que cuento
con ustedes.

Curtos Thbiin Estiella

’glf}ufﬁyﬂ de Chite

Muy bien, Carlitos, déjanos decirte que esta es de las dudas
mas comunes que surgen en este juego; y como tu, varios
de nosotros también sufrimos por encontrar las preciadas
flechas de fuego. Lo que tienes que hacer es lo sigulente;
debes ir a Lake of Hylia y esperar a que amanezca sobre la
pequena isla que esta en el centro del lago; ahl saca tu arco
y apunta al cielo, justo a donde sale el sol, y en cuanto veas
el primer destello del dia, dispara la flecha... No, no estamos
locos, ni es una broma; si lo haces bien, en la isla donde hay
unas columnas apareceran las preciadas flechas. Espero
que con esto puedas poner fin a este juego, catalogado por
muchos como el mejor de |a historia.
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e estado jugando Zelda: A Link To the Past, y la verdad

€s un juegazo, sdlo que ya me atoré. Lo que sucede es que

en uno de los calabozos del juego rescatas a una doncella,

pero cuando quieres salir, te dice que esperes un minuto. Total que

ya le di no sé cudntas vueltas al calabozo y no veo qué més se pueda

hacer; de hecho, el cuarto donde se supone debe estar el jefe se
encuentra vacio; ;qué hago?

Alexander .‘Rmu;jz’imf

Meéviee, DIF

Qué buenos recuerdos vienen a nuestra mente con ese titulo de Super
Nintendo, y también recordamos la sorpresa que nos llevamos en el
calabozo que mencionas. ;No se te hace raro que no haya jefe? ;No es
sospechoso que la doncella no quiera salir? Bueno, meditalo un poco y
luego nos mandas tus conclusiones... No, no es cierto, en este momen-
to te resolvemos tu duda. Lo que sucede es que la doncella que resca-
taste es el jefe de dicho calabozo; por eso el cuarto donde se supone
deberia estar, siempre estd vacio. Lo Unico que tienes que hacer para
que te muestre su verdadera forma, es entrar a la habitacién y hacer
que tu acompanante camine sobre la luz que entra por la ventana.No
te vamos a mencionar cudl es su aspecto, pero para vencerla sélo te
podemos decir que la ataques cuando vuele junto a ti.

n todos los juegos de Zelda siempre procuro tener todo de todo, en especial los cuar-

tos de corazén, pero en The Legend of Zelda: A Link to The Past, me falta sélo uno

y no lo encuentro en ningtin lado; un amigo me dijo que lo hallaba en un minijuego,
pero no sé si esto sea cierto, ya que he entrado a todos y cada uno de los que existen y no
veo que de premio den algtin cuarto de corazén. Espero me puedan ayudar; sé que es dificil,
por eso solo les pido que me digan si es verdad lo que me dijo mi amigo, y de ser asi ;dénde
lo encuentro? Muchas gracias, sigan con el excelente trabajo.

Juan Mamel de Yantiage Fgnirre

Fultittian, Ede. de Mevico

Hay muchos rumores que se crean a partir de lo que “un amigo dijo”; por eso siempre les
comentamos que no crean nada si no lo han visto. Pero en esta ocasién tu amigo sf te dijo
la verdad: dicho minijuego existe en el Dark World, en donde estaria Kakariko Village en el
Light World. Estamos seguros de que ya lo has visto; se trata de realizar el mayor niimero de
hoyos posible en un drea determinada; en cada uno que hagas te van a dar rupias, pero de
manera totalmente al azar.Te puede salir el cuarto de corazén que te hace falta, es decir, que
lo puedes encontrar a la primera o tardarte mucho tiempo, asi que te deseamos suerte.




n Zelda: Wind Waker llegué a la parte donde te
enfrentas al ave gigante que se lleva a la hermana
de Link, pero no sé como derrotarla; intento darle
con la espada cuando se lanza hacia mf, pero lo tinico que
consigo es que me dafe. Son mi Ultima esperanza de que
me puedan decir como terminar con este enemigo.
%lyr Zwim:
SWevice, DF

g ——

El ave que mencionas se llama Kranos, y no es compli-
cado vencerlo; sélo necesitas de mucha precision en tus
movimientos. Quédate en el centro de la torre y espera a
que esté casi frente a ti; en ese momento gira hacia cual-
quier lado de manera que se estrelle con el piso; aprove-
cha ese instante para darle un martillazo en la cabeza;
después de un par de golpes mas se rompera el casco
que usa. Ahora repite la misma operacion y listo:en poco
tiempo habras derrotado a este sirviente de Gannon.

r

\

sta vez necesito de su ayuda en el juego The Legend of
Zelda: Majora’s Mask. Quiero saber cémo obtengo la bote-
lla que te dan en el Rancho Romani; ya intenté de todo y
nada; espero me puedan hacer este gran favor.
Eldsee (Ix,wm Fenies
Meieo, DF

No nos extrafia que esta sea la botella que te falta, ya que es de las
mas dificiles de conseguir debido a los pasos que hay que seguir
antes de tenerla. Primero que nada, tienes que ir al Rancho en la
tarde del primer dia; ahi veras a una pequena nifia; acércate a hablar
con ella; te pondra una prueba, en la que debes reventar varios glo-
bos colocados dentro del rancho con ayuda de tu arco. Si lo haces
bien, te pedira que regreses a las dos de la mafana para acabar con
unos fantasmas que se roban a las vacas. Justo a las dos y media
comenzaran a salir los espectros. Nosotros te recomendamos que
te quedes cerca del establo, asi tendrds un mejor rango de vision
ademas de que como todos los fantasmas se dirigen ahf, te sera mas
facil eliminarlos. Pasadas las cinco de la mafiana, todo habré termi-
nado y recibirds como recompensa la botella que te falta.

ola, otra vez yo molestandolos. Tiene poco tiempo que estoy jugando Zelda:
Wind Waker, y estaba avanzando a buen ritmo, pero ya llegué a una parte donde

A me hacen falta los brazaletes de poder para levantar piedras pesadas, y la verdad

ya los busqué literalmente por cielo, mar y tierra, pero no he tenido éxito. Ojala puedan
ayudarme. Muchas gracias, amigos. =

@ ‘l (

n Zelda Ocarina of Time, no sé
cémo obtener la tlnica roja, la cual
necesito para poder entrar al vol-

can. ;Podrian decirme cémo la consigo?
- Lisura de fa Rosa

Tipwana, SWévico

No es nada complicado obtener la tlnica que
requieres. Debes dirigirte a Goron City y
ahi comienza a subir hasta que veas un
Goron que gira por todo el lugar; él te
dara la tan codiciada prenda, sélo que
antes debes detenerlo, y para lograr-
lo debes lanzarle las Flower Boms
que encuentras a los lados...Ahora
si,habla con él y listo, podrds resis-
tir temperaturas extremas.

La ubicacion delos brazaletes en Wind Waker es una de las dudas gque

mas nos llegan acerca de este titulo, asi que no los haremos esperar

mas. Tienes que e al pendltimo cuadrante del tercer rengion

de arriba para abaje, ahi encontraras una isla volcan; lanzale una
fiecha de hielo para que o enfrles ahora comienza a su

Con esto llegamos al final de la edi-
cién especial de Mariados dedicada
a The Legend of Zelda, con lo cual
§ esperamos haber colaborado un
poco para que de una vez por todas
terminen esos juegos. Pronto realiza-
remos especiales de otros juegos, asf
que esperamos tus recomendaciones.
jHasta la préximal

Recuerda que si tienes una duda acerca de
un juego, de como pasar un nivel, cémo ven-
cer a un enemigo o donde encontrar algo en
especial, puedes escribirmnos a la direccion
de la revista por correo ordinario, o por elec-
. tronico a: clubnin@clubnintendomx.com
Procura dirigir tu carta o mail a la seccion
Mariados, y hacer las preguntas directas y
lo mas explicito posible, para que podamos
clasificarlas y darles seguimiento.
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En el universo de los videojuegos

existen cientos de villanos; algunos § 45

& 9 ; %8 Cuando se habla de Gannon, lo unico
se van de nuestra memoria por ser [ Y \ que se comenta es que rapta a la
simples y carecer de personalidad, ~ TV \ princesa Zelda y que quiere eliminar
pero hay otros que se ganan un - ey a Link para saciar sus ansias de

lugar especial en este mundo y en poder, pero poco se dice acerca de
que en su primer enfrentamiento,

nuestros recuerdos. En algunas § N : Gannon fue encerrado en un portal

ocasiones, dichos antihéroes “/§ Vidid dimensional conocido como el reino

llegan a ser basicos para que g . - sagrado, donde permanecié por cien

la fama del personaje principal . 1 2 4 afos, pero después regresd en Wind

’ ! Waker para cobrar venganza del pueblo

se mantenga; so6lo tenemos {i\g : T s de Hyrule, y apoderarse de una vez por

que ver a Andross en Star Fox WG e : B todas de la trifuerza. ¢Serd todo lo que

o a Mother Brain Metroid para ; : ' hay detrds de este personaje? ¢Solamente

- anhelo de poder? Pues no es asi. De hecho es

: uno de los personajes de Nintendo con historia

son. Por todo lo anterior, esta vez 'Y = IS8 mas profunda, pero continla leyendo para

les hemos preparado el profile que v g que sepas el porgué de las intenciones de
estamos seguros les va a encantar, ya N, Gannon,

que hablaremos del villano de una de las ;

series mas importantes de la industria, JeCE | ln oscura pasado
The Legend Of Zelda, y obviamente - 2 £ Cqmo todos nos dimos cuenta en 0carina_9f
Rl Time, Gannon es el rey de una poblacion
conocida como los Gerudos, los cuales se
caracterizan por ser sumamente pobres,
ademas de que las regiones que habitan son
[]’,'-".i,_-i","_._.; especiales PP desérticas. O sea que no pueden producir
Ademas de haber aparecido en casi todos los juegos de la § n&_lda para E!llmentarse. Imgglnense Grecel
serie de Zelda, el rey de los Gerudos también ha hecho en ,EStaS condiciones: pols tra‘.’mante' ¢Verdad? Ahora
acto de presencia en otro juego de Nintendo; nos referimos [k i el G N E A E DU RS
a Super Smash BROS. Melee para ¢l Nintendo GameCube, las “dulces” hermanitas Twinrova (las brujas que IERICCE
donde es de los personajes mas fuertes del titulo; y a pesar en Ocaflna of Time); creo que ?hora entienden el porque
de que comparte los movimientos con Captain Falcon, le del cara;ter de Ga_nnon' Crecio con m_UChOS ISNCE ST
imprime su peculiar estilo a las técnicas, todo un deleite frUStrac,'ones' que dleror! pauta a que odiara a las regiones
para los fans de la saga. con mejor suerte, es decir, a Hyrule.
Y por eso en repetidas ocasiones ha querido apoderarse de
I 21 irbreay ezz00z8 dhez Bz smzaldzned este reino, para cubrir las carencias que tuvo cuando era
Estamos sequros de que muchos de ustedes no imaginaban joven; y la manera mas sencilla de hacerlo es C(,m la trifuerza,
R T R T cue al que la toca le concede un deseo; sdlo que como
historia  tan  trdgica, vy Gannon no tlene'un corazon puro, el poder de Ia_trffuerza se
Ahara o veran desde atra ha repartido, togandpfe a el, el de la fuerza, a Link el valor
R IO TR s LR v 2 Zelda la sabiduria, por lo que necesita forzosamente de
debemos recalcar es lo que ellos para lograr sus planes.

ha mencionado Nintendo en

varias ocasiones: Gannon A
es la representacion de la [Bﬂifbl_ﬂlllﬂlﬂ'ﬂff'
Al principio de los juegos de Zelda, Gannon era

maldad en su elerna lucha /
contra el bien, por eso re_presentado como un cerdo enorme, que .manEJaba_un
tiene ese aspecto y ese trldepte con el cugl_pos atac_aba. Pero a p:‘:nrtlr de Oparlpa
trasfondo que lo vuelve tan of '_!'llme se decidio cambiar un “poco” su apariencia,
misterioso. Esperamos que haciéndolo parecer como un hombre de ed‘a'd media y
les haya agradado el Profile con a.specto de pocos amigos; aunque t;mblen_ hay que
que elegimos para esta mencionar que su lado de cerdo no ha sido oiv:cﬁadp del
R R R codo y lo han dejado como una de sus transformaciones
0 hasta en la Unica forma en que lo enfrentamos como

les pedimos que nos hagan llegar sus comentarios de esta d E d d
SeCCon, asi como sugerencias acerca del personaje del sucede en Four Swords Adventures.

que les gustaria que hablaramos mas a fondo.

Lo que todo mundo ve

nos referimos a Gannon.

-
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ANIMAL
CROSSING

{MUNDO ACUATICO?

Paseos tropicales, playas, jy un cuarto tiki para ti solo!
¢Como conviertes Animal Crossing: Wild World en una
isla paradisiaca? Simplemente sigue estas estrategias.

Por Steven Grimm

nimal Crossing va mas alla en el NDS que en el ; =
Propiedades ocednicas en todas

| GCN. Debido a la simplicidad del disefio con el Sty/us BRITEEESRITTEED
I ta le dan el
y la habilidad de cambiar patrones del terreno, ACWW se tgg;: :_.:p:dg?cle

gracias al poder

puede transformar en un lugar fabuloso. Los pueblos que 8c105 patfonies.

visitamos via NDS a NDS y con la Nintendo Wi-Fi
| Connection revelan sorpresas detras de
cada esquina. Y cuando afiades
todas las posibilidades, desde el
terreno entero hasta cambios
personales, puedes radical-
mente reinventar tu pueblo.
Sabiendo como hacer impre-
sionantes efectos con los
patrones es la clave, Te
mostraremos los tips y

trucos para lograrlo.

Resetti Dice:

. ¢Qué significa todo ese ruido?
.:Cambiando el terreno?
‘ i0jala sepan lo que hacen!

© 2005 Nintendo
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iTotalmente playero!

La diversién nunca termina en nuestro paraiso, donde cada edificio
es una isla y los caminos evitan que seas comida de tiburones.
Puedes caminar por los patrones, pero no le digas a los turistas.

Se necesita solamente un
patrén para crear el logo de la
bandera del pueblo. Disefilamos
un sol que le dé la bienvendia a
todos los huéspedes de la isla.

Bienes raices extremos

Los cuartos tematicos son excelentes en este tipo de lugares, asi que hicimos una serie de patrones origi-
nales y fusiones del mobiliario para crear momentos magicos. Nuestro cuarto de fosa profunda le da la bien-
venida a los huéspedes. El cuarto BBQ es divertido, jpero cuidado con el templo de la perdicién!!

Cuarto Tiki Fosa profunda

{Nuestra fosa profunda esta 40,000 leguas bajo el mar! 0 al menos eso
parece, con papel tapiz burbujeante y tiburones en los tanques de agua.
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Grandes patrones por crear

El meterte y cambiar cosas con el programa de disefio de Animal
Crossing: Wild World es muy divertido. Si quieres crear efectos
especificos, necesitards saber qué colores elegir, como hacer impac-
tantes patrones con las herramientas de disefio, y cémo se adhieren los
patrones a varios objetos. Con nuestros tips, jsorprenderds a los visitantes!.

Una paleta de color para cada
ocasion

Las 16 paletas de color en ACWW ofrecen todo un caleidoscopio de opciones.
Pero paletas especificas son mejores para ciertos efectos. Asf que piensa en
| quévas adisefiar, jy después toma la paleta indicada para empezar!

¢El mundo entero en una paleta?

Casi todas las paletas son buenas para efectos normales. Pero la 11 y 16,
con un rango de colores mds alla del arcoiris, son buenas para cualquier
imagen. Puedes hacer un papel tapiz de cielo y un piso de hotdog.

Un mundo pequeiio, pero con mas matices

La paleta 1 ofrece un espectro de colores como arcoiris. ;Notas que los di-
sefios no resultan tan rudos como el cuarto de BBQ? Al usar otros tonos,
mejoras un disefio. Usa la 2 para efectos luminosos y la 3 para oscuros.

1/16

2/16

3/16

Efectos para congelar o incendiar

La paleta 4 es la mejor para tonos frescos, lo que quiere decir literalmente
iceberg y agua, ademas de motivos frios. La 5 es lo opuesto, flamas y lava, o
cualquier actitud candente. La 6 y 7 combinan ambas sensibilidades.
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Los colores de la naturaleza

Cuatro paletas son grandiosas para los efectos naturales y materiales. Las
paletas 7, 8, y 12 tienen los verdes del bosque y los campos, y con toques
de lava, arena y tierra, respectivamente. La paleta 13 sirve para las rocas.

716

8/16

12/16 g b i

13/16 |

La vida bajo el mar

En todo nuestro mundo acuatico, creamos muchos efectos de agua usando la
paleta 4 y la 13. Pero ademds usamos la paletas 9 y 10 para otros efectos
como el fondo de la fosa profunda.

Disefios de ciudades y concreto ;Para qué sirven todos esos grises?

Dos de las paletas antes mencionadas son (tiles también para crear lugares
urbanos con metales y concreto. Toda esta gama de colores primarios te

ayudaran a crear disefios de todo tipo de edificios.
B |

8/16

Resetti dice:
;Ya estd lo suficientemente claro para ti?

Ahora toma esas 16 paletas e imprime tu estilo en el juego;
;anda, vamos!
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Gracie cree que lo sabe todo.

éNo te sale el dibujo? iDemuéstrale lo contrario!

iUsa las herramientas!

No necesitas de una gran habilidad para dibujar geniales disefios en el programa de pintura de ACWW. Te sorprenderé todo lo que
puedes hacer con un truco visual: divide tu disefio en circulos y cuadros. Si puedes hacer eso, entonces puedes usar dos herramientas
para hacer dichas figuras, y luego otra técnica para borrar las lineas que no quieras. Ahora s6lo se trata de rellenar con los colores.
Combinando

Disefiando con circulos Creando con cuadros

ke
CH
£ 36

en circulos fue la clave para lograrlo. herramienta de cuadros, construimos la ciudad, cuadrados.

Iniciamos con el
fondo y el hori-
zonte al hacer tres
rectangulos con la
herramienta de
cuadros.

Usando la he-
rramienta de cir-
culo, hicimos unos
aros. Bastante
simple.

BN
DT R

Hicimos mas circu-
los y repetimos la

Después de selec- Para la silueta de

cionar el color del los edificios

fondo, borramos usamos la he-

algunas de las rramienta de

partes de los circu- llenado para i
los que no oscurecer los ras- 5
queriamos. cacielos. meu

% 52

frry

e o )
AR
ehuw
o

operacion,

Pudimos detener- Después de selec-
nos aqui; pero cionar un color
planeamos usarlo mas claro,

como patron creamos dos edifi-
repetitivo, asi que cios cercanos, y
dibujamos una luego selec-

cionamos un color
todavia mas claro
para la estructura
del frente.

media burbuja de
cada lado.

Para darle el
toque final, pusi-

Finalmente, para
darle un poco de

profundidad extra mos ventanas con
al agua, usamos la las luces prendidas
herramienta de y apagadas;

auto-llenado para
anadir un par de
toques con un azul
mas oscuro al
disefo.

usamos la pluma
para ello, aunque
puedes también
crear cuadros.

"

6
R
i B
b

pem

bkl o

& KW
-

v

i i ::
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T

Hicimos galones de patrones de agua para repartir Nuestra ciudad es un claro ejemplo de un disefio iEl elusivo Mushroom! Bueno, no es tan dificil de
por nuestro pueblo y en |a fosa profunda. Pensar basado en blogues. Con una poca de paciencia y la lograr si divides este popular icono en circulos y

Dos dvalos para
comenzar: uno
grande para la
cabeza y uno
aplastado para la
cara. Luego los
conectamos con
un rectangulo.

Después de selec-
cionar el color del
fondo, usamos la
pluma para borrar
las lineas que no
queriamos.

Usamos la pluma
para dibujar los
circulos rojos de la
cabeza, ademas
retocamos un poco
la imagen para
crear los ojos.

Después de re-
llenar con blanco y
rojo, jtenemos
listo nuestro
hongo!
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Estampando tu mente en los
diseiios de laropa

La mayorfa de los jugadores crean un patrén y después deciden en donde lo
pegardn; cuando deberia ser al revés, Primero, piensa en el lugar donde vaair
el patrén. Segundo, ten en mente cémo se va a ver el patrén en dicho objeto;
ahora si lo puedes disefiar. Hay cinco tipos de ropa para poner los patrones.

Fijate en donde esta el espacio muerto

Cada tipo de ropa requiere de un distinto patrén. Disefa en el espacio
activo, no en el muerto (mostrado en oscuros) para dejarlo perfecto.

Ropa de niiio

La parte del patrén que
causa més impacto en las
playeras de nifio es el cen-
tro, el cual se puede apre-
ciar tanto en el frente como
en la parte trasera. Las
esquinas superiores no son
usadas; ademds de que el
centro del patron se reduce
para las mangas.

Ropa de niiia

Los patrones se adaptan a
la playera muy parecido a la
forma en que lo hacen con
las de los nifios, pero la
parte superior del patron
muestra el tipo de cuello
para los vestidos, y la parte
baja se amplia a los lados.
El fondo del patrén casi no
es usado en este estilo.

Gorro de niilo

Los chicos usan una gorra
con cuernos (parece palia-
cate). La parte alta del
patrén comienza sobre los
ojos; mientras |a de abajo
termina en el cuello. Ten
esto en mente, especial-
mente porque el disefio se
estira esféricamente, cuan-
do hagas estas ropas.

Gorro de nifia

El gorro de las chicas es
completamente distinto;
tienen la forma de un cono,
con el patron al frente y
atras del sombrero. No te
molestes disefiando el 50%
del patrén, pues lo demas
s espacio muerto, y se ird
al olvido al pegarlo en el
gorro de nifa.

Sombrilla

La sombrilla usa una parte
del patrén muy similar al
espacio activo de los gorros
de las chicas; pero se repite
alrededor de toda la super-
ficie. Al planear un patrén
para las sombrillas, piensa
en como se verd tu obra en
el momento de abrir este
accesorio.

Extendiendo tu reputacion
alrededor del mundo

ZPara qué tener todos tus patrones en tu inventario? Tu y los demas jugadores
pueden usar los maniquies en |a tienda de Mabel para mostrar y salvar sus
disefios. Es una gran manera de extender tu influencia.

Ocho puntos extras para salvar

Si necesitas salvar mas
patrones de los que tienes
en tu inventario, dirigete a
|a tienda de Mabel, donde
podrds cambiar tus patrones
por los que estdn en los
aparadores. Puedes descar-
tar también un disefio de
muestra. Eso quiere decir
que tu pueblo tiene ocho
lugares mas para salvar a tu
disposicion.

Pasa tus patrones

Tus patrones seran brillantes, y otros jugadores los deseardn. Hay solamente
una forma de darle tu creacién a otros: poniéndosela a un maniqui. Tu
amigo puede tomarla directamente de la muestra.

El camino a la fama de lamoda

Los animales adoran y adoptan las litimas modas, y estaran orgullosos
de usar las tuyas en su ropa. La mejor manera de hacer que utilicen tus
disefios es vestir a los ocho maniquies con tus creaciones. ¢{Quieres que
usen una ropa especifica? Ponle el mismo patrdn a los ocho.

Si muestras tu trabajo en la
tienda de Mabel, los animales
no solamente las usaran, sino
que también |as llevaran a otros
pueblos al mudarse. Es reconfor-
tante ver a los animales vivien-
do en otros pueblos, y que sigan
usando los patrones que
descubrieron en el tiempo

en el que eran vecinos tuyos.

Resetti dice:

Un tip répido del programa de pintura: en lugar de buscar el
color que usaste en la paleta, utiliza la herramienta que copia
el color para obtenerla de tu disefio. jHazlo con el botén B!
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Modificando el terreno

Una vez que hayas dominado como hacer patrones para la ropa; es

hora de vestir todo tu terreno. Aunque puedes crear divertidos

lugares y muchos efectos con un solo patrén, puedes ensamblar
terrenos altamente elaborados al usar muchos patrones. Tu pueblo es tu drea a
disefiar; asf que piensa en grande, y después mas grande todavia.

cuitm personajes significan
muchos estilos

Cada uno de los cuatro jugadores que
pueden vivir en tu pueblo pueden sal-
var ocho patrones. De manera que
cuando controlas a los cuatro perso-
najes o quieres invitar a otros a jugar,
puedes tener 32 patrones.

32 PATRONES!

Hay un modo de usar todos los 32
patrones salvados. Necesitas dejar
de jugar con uno de los personajes
y elegir otro para tener sus disefios.

Rapido y sucio: cubre el Despacio y firme: la regla para
terreno granescala

Al cubrir una parte de tu pueblo con un efecto, asi sean olas, nubes o un Mientras menos uses la técnica de “rdpido y sucio” con los efectos a gran
camino de ladrillo amarillo, querras que se vea liso y realista. i quieres escala, mayor serd el factor para impresionar, Cubrimos nuestro terreno
usar un solo patrén en un efecto grande (los 32 estilos no te bastarén si con agua, de manera que usamos muchos patrones de H20 para crear un
eres muy detallista), tenemos unos tips para ti. efecto enorme poco repetitivo; y el broche de oro es nuestro gran pulpo.

Piensa en “azulejos” para mantener el estilo
Al disefiar una estampa que usaras repetidamente, visualiza cémo se
verd al unir cada parte. Si quieres que se vea el efecto continuo,
deberds checar bien los pixeles para que la obra quede perfecta,
i s = H

iHey, hey, hey! Antes de que gastes todos tus 32 patrones
en una obra maestra que pueda comerse este pulpo para la
cena, jrecuerda que tienes que decorar los interiores!

&Cual es la estrategia de salida?

Si existe una linea que sale del patran, debe entrar de nuevo para Resetti dice:

mantener la continuidad. Nota como las varas de bambii en el
patrén salen de un lado y entran por el otro para que contintien.
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| 4 La estrategia de la distancia
. paradisefiar el terreno

Relmaginar todo tu terreno hard que tus amigos se maravillen. Puedes decir-
les esto: se necesita de mucha prevision, y tal vez un mapa te ayudard a ver
coémo quedard. jPero nadie puede hacer eso!

Disefiando los lugares sin acceso

e Para darte espacio para trabajar, quita
los arboles y flores. Esto te deja con
edificios, rocas, charcos, rios, y la
playa. ;Qué se debe hacer? Crea
patrones con tu efecto para los ele-
mentos permanentes. Hicimos
algunos patrones que son parte agua
y parte tierra para definir fosas inter-
nas donde no puedes pasar.

Algunas veces tu pueblo se expandira
de formas que afecten tu mundo per-
fecto de patrones. Por ejemplo, cuan-
do Tom Nook amplia su tienda de
Nookway a Nookington, se agrandard
sobre los disefios cercanos.
simplemente comienza a cambiar los
patrones y reconstruye los limites
para reparar la situacion.

Resetti dice:

No seas despistado y creas que eres el Unico jugador capaz de
levantar los patrones. Los visitantes también pueden, aunque
no pueden poner ninguno. jAsegurate de tener buenos amigos!

Problemas con tu trabajo

Una consecuencia del terreno con patrones es que no puedes tirar objetos
en ellos; tampoco los drboles. La fruta que cae rebotara hasta que encuentre
tierra natural; lo mismo pasa con las rocas que tienen dinero. Si planeas
obtener cosas de los drboles y rocas, deja un poco de drea libre alrededor.
Otro problema: no puedes cavar en los patrones; debes quitarlos antes.

Diseiiando para el futuro

jCuidado! 5i cambias los patrones en un punto para salvar, lo mismo
pasara en todos los lugares de éstos en tu pueblo (a excepcion de los
que estn en los maniquies de la tienda de Mabel y la bandera del
pueblo). Esto te ayudard a cambiar muchos sitios rapidamente.

Por ejemplo, para
dejar que nuestro
mundo acudtico se
vuelva de hielo en
invierno, tocamos
nuestros patrones de
agua y los cambia-
mos por uno de hielo.
No quitamos nada,
sino sélo rehicimos
los originales,

Combina colecciones para
impresionar

Cada vez que vemos un cuarto perfectamente lleno de hongos, con el papel
tapiz del bosque, Nosotros... nos... dormimos. Zzzzz. Preferimos expresarnos;
asf que desechamos los hongos y pusimos miniedificios con el fondo de los
hongos grandes. Ahora parece un cuarto de fantasfa con Alicia en el Pais de
las Maravillas.

Mobiliario a tu alcance

para dejar salir todo tu potencial de disefiador, dale un vistazo a
la NP's Player's Guide, que revela el catdlogo de cosas colec-
cionables. As( es como conseguimos nuestras locas ideas. (iNo
divulgamos el cuarto que sofiamos cuando vimos una de las estat-
uas! ). Visita www.store.nintendo.com para conseguir la guiay
podrés sorprender a tus amigos con tu creatividad.

Mejorando la casa

JConoces al Happy Room Academy, el grupo que califica tu disefio
interior? EI HRA adora los cuartos con colecciones de cosas que con-
cuerden perfectamente. A sus miembros mas reconocidos no les
gustan estos tips, que hacen las cosas a tu estilo, no al de ellos. Al emplear dise-
Aos raros con tu casa, involucras una mezcla de estilos, en paredes y pisos.

NINTENDO POWER 3%



Paredes y pisos que merecen
toda tu atencion

Antes de que disefies papel tapiz y alfombrado, piensa en cémo quieres extenderlo. Usando una he-
rramienta para extender, puedes ver céma se veria en los muros y &l suelo, como lo hacemos con el piso
de bambd en nuestro cuarto Tiki. Si seleccionas que lo extienda todo, puedes crear mayores interiores.

All Around: como expande tu disefio

Cuando usas la opcion Paste All Around, un patrén
se extiende a cuatro espacios. El patrén inicial (#1)
se gira en los otros cuadros como se muestra. Asi se e
i i Resetti dice:
i crean los cuatro espacios para rellenar. ; .

Tus bolsillos no necesitan estar
llenos de dinero para hacer todo
esto, jAsl que empieza!

Giros radicales: jtres grandes planes!

Tres tipos de formas son posibles si aprovechas la
estrategia de los giros, como en los ejemplos.

Formas doble-ancho Formas doble-alto Formas radicales

Impresionaalas visitas
al mostrar tus creaciones,

Esperamos que te hayamos abierto los
. 0jos al potencial de disefio de Animal
| Crossing: Wild World. Con un progra-
ma para pintar mds sencillo de usar y una apli-
cacion de patrones mas poderosa que en el AC
original, el juego de NDS invita a los jugadores a
hacer realidad sus mas locos suefios en sus casas y
por todo el pueblo. Y mientras més gente migra al
mundo en crecimiento de ACWW, mas seremos los
testigos de como se sorprenderan. jEsperamos ver
tus superestilos proximamente!
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El nuevo Rumble Pak™ no serd la Onica cosa que tiemble en el reino de Metroid,
guia a Samus a través de ésta experiencia pinball en dos pantallas.
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Dragon Ball es tal vez el mayor éxito que PRIy = — Y €l Iegendario Super

haya tenido la animacién japonesa en todos 2 3

los tiempos, y es que esta increible historia ha — . fisag M Satyan

trascendido no sélo fronteras, sino también el 2= el 5t % = ' " En este titulo, reviviremos la historia de

tiempo. Muchos de nosotros crecimos junto 8 S i " Dragon Ball Z, y lo mejor de esto es que no

con ella, aprendiendo la importancia de la . ! g tendremos que esperar semanas enteras vien-

amistad y sobre todo a nunca dejarnos vencer A s destruye un planeta mientras

por nada. Y ahora toca el turno de que debute 2" 7 > : platica con Goku de toda su vids... perds

en el Nintendo DS, en lo que seré la continua- : : . g !
% 4 pero teniamos que sacar nuestro trauma de

cién de Super Sonic Warrios que apareciera .
para el Game Boy Advance el afio pasado, la alguna manera; ¢l caso es que el modo prin-

cual es considerada como una de las mejores adaptaciones de la serie a un sistema portatil, fif cipal es muy dgil, y lo mejor de todo es que
y SSW2 viene a confirmarlo, | o es lineal, es decir, conforme avancemos,
vamos a poder elegir diferentes opciones para
continuar la trama, lo que obviamente también

: hara que varien los rivales a los que nos vamos |
€l poder nuestro es... | aenfrentar, lo anterior es muy bueno, ya que
La decisién de que este titulo saliera para el ik aDF todos conocemos de memoria la historia, y el

Nintendo DS y no para el GBA, no se trata R : quela tuviéramos que recorrer tal cual, hublera
simplemente de un capricho o algo asi, y es que (= = 2

los programadores en verdad querian darle

otro estilo al gameplay, y lo lograron. Para

empezar, la accién de los combates se realizara

en la pantalla superior, mientras que en la

tactil, veremos la imagen de los personajes

que hayamos seleccionado, y sirve para lo

siguiente: Los combos y movimientos basicos

los vamos a marcar como en cualquier juego ! e i : =S
del género, o sea, con el pad y los botones, pero e A g iTe mostraré mi
si queremos realmente humillar a nuestros ¢ : verdadero poder!
adversarios, los movimientos especiales los e B Hace unos afios, cuando comenzaron & salir B

podemos interrumpir tocando la efigie de los o . de esta serie bajo ¢l estilo RPG, 1a ver-
personaies, con lo que harén técnicas dobles, - d ; :

como en Marvel vs Capcom 2 de Arcadia.

| serie; a esto simenle que al ser una historia ya
conocida, pues no sorprendia a nadie. Por tal |
= : | motivo, estamos muy contentos con la salida |
jiHaré una Genkidama! : de Super Sonic Warriors 2, ya que brinda |
Cuando sali6 la primera parte de este juego para GBA, nos gustaron =5 nueva vida a la franquicia, y demuestra que a
mucho sus gréficos, ya que estaban muy bien disefiados, pero aun pags: pesar de que pasen los afios, atin se pueden -

asi, habia algun.os problemas con_]’os escenarios, ya que carecian 'de hactr i s i b etis isjes.
color o profundidad. En esta versién, los modelos de los personajes

tienen mas animaciones para sus movimientos, lo que lo hace lucir ==
espectacular, ademds algunos de los stages estan en 3D, lo que oca- |
| siona que te adentres mis en el juego. En cuanto al aspecto musical, g
| encontramos temas tomados directamente de la serie de animacion,
asi como algunos nuevos que quedan muy bien con la dindmica bajo | == !
| Soon, Earth will be invaded by

la que se viven las peleas. | y 7| A indroide, bent on deetraying
i B J everythirg.




En el mundo de los videojuegos siempre
existen titulos que marcan una época o
que son mas recordados que otros por-
que representaron en su momento algo
innovador; tal es el caso de los famosos
huevos del espacio, mejor conocidos como
Tamagotchi. {Recuerdan el furor que cau-
saron? Todo mundo traia a su mascota en
el llavero, y estabamos atentos para que no
se nos pasara la hora correcta para alimen-
tarlo, jugar con él y hasta para limpiar sus

“gracias”; pero como casi todo, perdio fuer- |

za y se quedd poco a poco en las sombras...

pero parece que después de una década de |

sulanzamiento, han replanteado conceptos
y esté listo para captar nuevos fans, pero
esta vez con ayuda del mejor sistema porta-
til del momento, el Nintendo DS.

Buscando independencia
Tanto en el “juguete” original como en el
juego que saliera para el Game Boy, teniamos :
que criar a nuestra criatura de la mejor mane-
ra posible, cuidando cada detalle, todo con & ;

" la intencion de que viviera el mayor tiempo §
posible... y es que en verdad te traumabas
| cuando veias a tu mascora irse al cielo de

cientos de Tamagotchi que no supo cuidar.
Pero en fin, lo bueno es que aqui nos vamos a olvidar de todo lo anterior, porque ahora no vamos
a “mantener” a estos seres, sino que los vamos a ayudar a hacer dinero en nuestro planeta.

Cuando sea grande qu
Si cuidabas bien a los Tamagotchi, a un determi- =

nado tiempo volvian a su mundo fuertes y sanos,

y al parecer ahora quieren darte las gracias

volviendo ya de una edad adulta. Asi es, ahora

estos simpaticos personajes ya pueden valerse

por si mismos, y quieren demostrarlo poniendo

: QoooNy

e . i : ficbsoacoon

légico, no tienen experiencia en ventas, y es justo @ HOE0EEEEeE
- Eu:unu%nn 0}

uno que otro negocio en la tierra, pero como es

aqui donde entras ti. Los vas a tener que enca- J
minar para que sus negocios funcionen correcta- &
mente y ganen el dinero suficiente para que al volver a su hogar puedan formar un patrimonio.

Una férmula probada Sentimientos
Muy bien, ya todos recordamos nuestros dias de “mamas” y sabemos la historia del juego, encontrados

pero {cémo vamos a jugar esta nueva versién? La verdad, es de lo més sencillo, ya que los | Hace meses, cuando se anuncid este juego,

programadores se han basado en el gameplay de la famosa serie de Wario Ware de Nintendo | todos creimos que se trataba del mismo

para desarrollar la trama, o sea, todo se realizard por medio de divertidos minijuegos. En concepto de hace diez afios, pero mejorado;

uno de ellos, tenemos que hacernos pasar ahora que vemos el producto final, la verdad
por dentistas y retirar la muela de un pacien- nos gusté mucho; a pesar de la imagen delos
te, para posteriormente tapar las caries que personajes, es muy buen titulo, y sus minijue-
pueda tener; todo mediante el uso del stylus. gos son originales, es decir, nunca diras “este |
La verdad todos los minijuegos resultan muy se parece a...”, pero por otro lado, pensamos
divertidos, y lo mejor de todo es que son 11 88  que si se hubiera mantenido la idea original, |

| tiendas distintas, cada una con sus juegos, se habria podido lograr algo de destacarse,

por lo que el replay value es muy alto y dificil- aunque quiza los programadores pensaron :
mente te cansard pronto. | que al tener de competencia a Nintendogs
| en esto de las mascoras virtuales no hubiera

\Q BV EETUG 1 . permitido que su juego se conociera tanto.
\‘
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Por alguna extrafia razén, los juegos del
deporte blanco siempre terminan por
quedar en deuda (excepruando los Mario
Tennis, claro), muchas de las veces se debe
a que quieren representar tan bien las
reglas, que todo se vuelve muy aburrido,
Y en otras tantas, se les olvida que lo mas
importante en un juego de deportes es la
movilidad, pero parece que por fin tendre-
mos un juego serio de Tenis para el GBA,
que nos permitird controlar a jugadores
profesionales en algunos de los principa-
les torneos a nivel mundial sin pelearnos
con el control y sin que nos durmamos en
medio de algiin punto.

Stbete a la red
La movilidad es muy buena, y a pesar
de ser un juego para GBA, te mueves de
manera muy agil por la cancha, lo que
permite que el ritmo de juego sea varia-
ble, es decir, que no siempre se juegue de
la misma manera; porque en otros titulos
del estilo, pareciera que estamos viendo
una repeticién en lugar de un nuevo
encuentro. Todas las jugadas que ves
en la televisién se pueden realizar aqui,
ya sabes, las “dejaditas”, los “globitos”;
hasta para hacer tus saques tienes varias
alternativas que debes tomar muy en
cuenta para no encasillarte en un mismo
estilo de juego, y asi tengas opciones
para enfrentar a cualquier tenisra.

Lucha por la gloria

Vas a tener varios torneos en los cuales participar,

pero los tendrés que ir desbloqueando a medida |

que vayas progresando en los que te dan por
default. Antes de entrar de lleno a los campeona-

tos, es recomendable que te des una vuelta por el
modo de entrenamiento; ahi te van a dar varios
consejos muy Gtiles, como la manera correcta de
colocar la pelota en cada uno de los sectores de
la cancha, con lo que no llegarés tan “frio” a los
partidos. Los graficos son buenos, tienen efectos
bien trabajados como las sombras de las estructu-
ras que estan alrededor del rectingulo, y en cuan-
to al sonido, cumple con su cometido, aunque

pensamos que pudo quedar mucho mejor.

Tenista profesional

== Como ya lo mencionamos, aqui vamos a

encontrar a jugadores reales de este deporte,
cada uno con habilidades y capacidades dis-
tintas, que van a afectar tu desempefio en el
campo, por lo que debes fijarte muy bien a
quién eliges para que tengas mas oportuni-
dades de ganar. Todos los jugadores que apa-
recen tienen su status basado en su posicién
mis reciente (al menos cuando se desarrollaba
el juego) del ranking mundial, por lo que los
encuentros seran lo mas realistas posibles,
aunque aun asi, siempre es posible que alguien
con un nivel muy bajo le “pegue” al niimero

uno del mundo.

} ImInERE *
| —

Muerte subita

La verdad, después de que juegas mucho tiempo cualquier versién de Mario Tennis,

como que te estandarizas y piensas que todos los titulos de este deporte deben jugarse

asi, lo que ocasiona que no le prestemos mucha atencién a juegos como éste, y mas

tomando en cuenta lo que mencionamos al inicio del articulo; pero créenos que Top

Spin 2 es muy buen juego, y a pesar de que tiene nombres famosos en su lista de juga-

dores, no es el principal atractivo, sino su buen gameplay, por lo que se merece una

oportunidad.




Nintendo siempre busca ofrecernos
ideas novedosas, y una clara muestra son
Nintendogs, Wario Ware Touched! o
Animal Crossing; ahora para seguir la
corriente, nos trae Odama... y en este
momento es en el que te preguntas {qué
tiene de innovador un juego de pinball?
Pues bien, no es un juego de pinball ordi-
nario, sino uno de pinball-estretegia; si,
suena medio raro y quiza estés con dudas
respecto al titulo, pero después de leer el
articulo, vas a tener muchas més y no vas
a tener mas remedio que comprarlo para
despejarlas... ino es cierto, jejeje! Pero
bueno, mejor veamos qué es lo que hace a
Odama un juego tan especial.

campo c-i.evb-ata-llldr

Los escenarios del juego llaman bastante la

atencion, ya que su estructura te reta a que en
verdad pienses cada movimiento y la fuerza
que imprimiras a tu envio; siendo honestos,
los graficos no son muy buenos, pero tomando
en cuenta el estilo del juego, de antemano se
sabe que en ese aspecto no tendremos nada que
destacar, no estamos diciendo que sean malos,
porque no lo son, y de hecho cumplen a la per-
feccién con su cometido. La musica... bueno...
esa si estd muy rara; es que mas bien ni musica
es; se escucha una voz gritando cosas raras,
pero bueno, it pon tu disco de tu artista favorito

mientras juegas y listo, no hay mayor problema.

ple pero
divertido

La historia del juego es sumamente simple.
Eres el lider de un ejército que debe derro-

tar a otro para expandir sus dominios, lo
anterior ambientado en las épocas del Japon
Feudal; todo esto se desarrolla como en un
juego de estrategia, es decir, tus soldados
iran avanzando lentamente y cada vez que
se encuentren con el enemigo, libraran un
enfrentamiento. Ahora bien, lo interesante
es que con laayuda de Odama (que significa
bola gigante en japonés) tienes que echarle
una manita a tus compafieros y limpiarles el
camino de rivales. Resulta muy divertido ver
cémo la esfera aplasta a los contrarios, pero
debes tener cuidado, ya que también puedes
eliminar a los tuyos.

iA la izquierda, ahora a la derecha!
Por obvias razones, resultaria muy dificil que al mismo tiempo que manejamos los flippers contro-
laramos a nuestras tropas; por tal motivo, se ha incorporado un sistema de reconocimiento de voz,
por medio del cual movilizaremos a nuestros hombres por el campo. Por decir algo, si uno de los
objetivos es romper una puerta, pero hay algunos soldados aliados ahi, sélo renemos que indicar que
se retiren (en inglés, claro est4) por el micréfono y listo; nos dejaran el camino abierto para cumplir

con nuestra mision.

La dltima bola
Cuando vimos este juego por primera vez, la verdad
es que pensabamos que seria un juego X, y mas
porque habia varios rumores de que salia para el
Nintendo DS, luego que se cancelaba, en fin, entre
tanto rumor creimos que le pasaria lo mismo que
Pennant Chase Baseball... por fortuna para todos
nosotros, no fue asi, y el juego es muy divertido,
quiza su nivel de dificulrad es algo alto, y te cueste
un poco de trabajo combinar perfectamente los
movimientos de Odama, y lo de tus hombres,
pero unavez que lo logras, es pura diversion.
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iConfia en el corazon de las cartas
para ser el mejor duelista!

ay muchos conceptos e ideas que por falta de apoyo o

vision terminan por perderse en el tiempo, y no hay que ir

muy lejos para comprobar que afio tras afio nos invaden

modas pasajeras como aquella de las mascotas virtuales de
mediados de los aios noventa. Lo que queremos expresar es que como
dice el refran popular, “lo importante no es llegar sino mantenerse”, idea
que han aplicado a la perfeccion en Yu-Gi-Oh!, que a pesar de que ya no
tiene el mismo empuje que cuando comenzé, la calidad de sus productos
sigue siendo indudable, a tal grado que Konami ha decidido lanzar un
titulo mas para el Game Boy Advance basado en este popular juego de
tarjetas, y del cual te hablamos a continuacién.

Thm mnnqter Lanﬂnt

be Special Summoned

except by Fusion

: . : ! Summon,  When this

tagonista, y en la ] | . card destrovs a _
=R ‘ ¥) monster and sends it B

de nuestro héroe d




*JUGADAYESRECIALe

CONVIERTE A TU ENEMIGO
EN ALIADO

Cuando tengas la tarjeta
Cambio de Corazén, usala
para tomar a un monstruo

de tu oponente; ahora
sacrificalo para subir al
campo uno tuyo de nivel 5
o superior.

iDonde he escuchado esto?
En esta nueva aventura tomas el papel de Yuki
Judai (personaje principal de la nueva serie)
que, como es costumbre, quiere convertirse en
el mejor entrenador Poké... es decir, en el mejor
duelista de todos los tiempos. Y para conse-
guirlo, primero debe ser un alumno modelo
en la academia de Kaiba, en la que tampoco es
nada facil quedarse, pues se necesita realizar un
examen escrito y otro de practica para saber si

el aspirante cuenta con las aptitudes necesarias.

S0 30K
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Como es logico, Yuki se queda, y ahora debe demostrar su verdadero poder; por cierto, Yugi le regala

una carta a Yuki para que comience su deck, por lo que no hay que ser adivino para saber que dicha

tarjeta le salvara la vida en mas de una ocasion al joven alumno.

La experiencia te dara el triunfo

La mecanica del juego es muy sencilla: debes reco-
rrer la escuela en busca de duelos que te hagan subir
tu clase, ya que inicias como “Osiris Red"” y debes
llegara “Ra Yellow”, que es como se denomina a los
mejores combatientes. Al principio te va a resultar
un poco dificil ganar, ya que sélo cuentas con tres
decks, delos cuales debes formar una baraja especial
para tus encuentros; y debido a lo basico que estén,
tienes que elegir muy bien tus tarjetas. Si, cuentan
con algunos monstruos de buen nivel, pero en lo
que esperas que te salgan, ya tienes una desventaja
importante, Lo bueno es que en cuanto comienzas a

ganar duelos, obtienes sobres de tarjetas con las que
poco a poco daris forma a un deck invencible.

s, dongt

I‘hi\! esdonit

{Magia en posicion de defensa?

Es muy comin que cuando no sabemos jugar algo, cometamos errores como el que encabeza este

parrafo, pero bueno, esa es otra historia; el caso es que ademis de las cartas de monstruos, también

existen las de magia y de trampa, que se ubican
en la parte inferior del tablero. Las tarjetas magi-
cas tienen efectos muy variados; por ejemplo, te
pueden ayudar para restaurar la vida de uno de
tus guerreros o para regresarlos del cementerio.
Las trampas son bisicas para que consigas la
victoria; estas tarjetas se activan en momentos
especificos, y puede ser cuando te ataquen, cuan-
do pierdas una carta, etc., y sus efectos son muy
variados, como el de la Trap Hole, que elimina al
monstruo que esté atacando en ese momento, no
importando su tipo.

JUGADASESPECIALS
SUBE TU ENERGIA

Siempre que vayas
a utilizar la Jabalina
Encantada, pon a un
monstruo en posicion
de defensa, pues de
lo contrario no se te
sumaran los puntos del
ataque a tu vida.
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Desde Elfos hasta la Maga Oscura

Puedes obtener practicamente cualquier carta que

se haya creado desde la aparicién de este juego, ya
que contiene la mayoria de expansiones realizadas;
incluso posee las mas nuevas como son Cybernetic
Revolution o Flaming Eternity, y para los exi-
gentes, contiene algunas de Elemental Energy, la
actualizacién més reciente que se ha hecho. Comoya
te comentamos, los sobres los ganas al derrotar ene-
fnigos, pero no es la tinica eleccién que tienes para
mejorar tu deck, ya que se ha integrado una opcién

en la que puedes introducir el cédigo que viene en

cada cartay asi obtenerla en el juego; pero sélo se puede realizar una vez por tarjeta, o sea, no puedes tener tu
ejército de dragones blancos por este medio, pues los demas los tendris que obtener por los sobres.

Fusionando energias

El nivel técnico del juego es medio, los graficos
son practicamente los mismos de las versiones
World Wide que lanzaron hace unos anos; quiza
se note mejor definicién, y las imagenes fijas de
los personajes cuando ganan se ven mejor, pero
nada del otro mundo; y lo mismo sucede en el
aspecto musical: te ayudan a que te sientas mas
adentrado al juego, pero hasta ahi. Donde si se
merece una mencion aparte es en la inteligencia
artificial, muy bien lograda, pues veras y sufriras
jugadas que antes nunca realizaba la maquina,
lo cual es bastante bueno por dos razones: la
primera es que el replay value aumenta gracias
al reto, y la segunda es que tan sélo con mirar
puedes aprender técnicas valiosas que después
puedes aplicar en la vida real.

Polcome, elite duelists!
My name is Sheppard the
hancel lor of Duel Academw.

5wkt r;v_ e el

Juega con inteligencia

Lo peor que puedes hacer en este titulo es confiarte
cuando llevas una cémoda ventaja; nada esta resuel-
to sino hasta que el duelo termine, y mientras puede
ocurrir cualquier cosa; por eso te recomendamos
que pienses bien tus jugadas: nunca ataques con tu
monstruo mas fuerte el campo del enemigo aunque
no tenga cartas de monstruo, ya que si tiene una de
trampa o magia bien utilizada, te lo puede mandaral
cementerio o incluso usarlo contra ti. Por tal motivo,
siempre “mide” el terreno atacando con monstruos
débiles. Ahora bien, para cuando estés defendiendo,
siempre deja una trampa o magia en el campo de
batalla, no importa que no te sea muy ttil, pues de
esta manera haces dudar a tu rival si ataca o no;
quizd no te sirva mucho la técnica contra el CPU,

pero contra rivales humanos es de mucha utilidad.

Fiend-Type * Effect
Discard this card
from vour hand to
make the Battle
mage inflicted to
wr Life Points by
of vour opponent’s
monsters B. This
effect can only be
ed during v

Ganaré con la carta que me dio mi amigo

Para muchos el concepto de Yu-Gi-Oh! ya llegé a su final, pero como lo comentamos al inicio, se ha sabi-

do mantener, ya sea con la serie de animacion o con las diversas expansiones que ha tenido. Pero lo que

nos importa a nosotros son los videojuegos, y en ese apartado no ha existido queja (quiza Sacred Cards

para GBA, pero nada mas). GX Duel Academy es sumamente bueno, contiene las reglas originales y la

gran mayoria de cartas populares, pero lo importante es que resulta muy entretenido jugarlo; aunque no

tengas conocimiento alguno de TCG te la pasas muy bien, y como fan simplemente no te debe faltar.

" SHUGADMIESPECIALS

RENACE

Cuando tengas un monstruo de nivel alto y no puedas bajarlo, espera
a que te salga la carta para revivir un monstruo; ahora, cuando se
te acumulen las cartas y tengas que enviar al cementerio, manda al
monstruo, y con la tarjeta que te indicamos, traelo a la vida.

Ranking

Lo verdod, o mi me gustd muicho el juege,
o pesor de que quizd no represente olgo
innovador para o serie. No es malo y
confiene las reglas originales; por lo que
los novatos pueden aprender o jugar con~
él, como si fuera un futorial, odemds de que
puedes fener una mejor coleccidn de tarjefos
que en ko vidareal. De lo que mds destoct es lo
Inteligencia Artificial, ya que grocias a eso los
encuentros se ponen muy emodonantes, y no
faltard lu disica jugoda “de Yu Gi°, en lo que -
ganos con tan solo 200 puntos de vido, No fe
encuenfro alglin punto realmenfe molo of juego.
Te Io recomiendo seas o no fon def concepto,
pues fe aseguro que fe vos a diverfic mucho, y
sobre todo, fe va o hacer pensar un poguito.

Crow: 7.0/% 2

En afos anteriores, los titulos de Yuli—ﬂll'
salian cosi como i fueran octualizadones de
dlgan sistema operafivo. £l combio radicaba
bésicamente en nuevas farjelas, pero luego les
duba por-sentirse creativos y fermingbon por
destrozar el concepto. Ahora, con un nuevo
héroe de nombre Yuki, se revive lo-euforia por

el vego de cartas, pero por desgracia el concepla
sigue sin cambios-significativos que refresquen
los jueges; sdlo eriaturos exiros y yo... noda del
otro mundo. El concepto es hueno, pero si

que ya fue’ explotodo dmmslndn

Ponteon- 6. 5

Yu-Gi-Oh!, Pokémon y lo Stucy Malibé con
sombrero nuave son iguales; es bésiamente lo
misimo; pero con una cosita exfra pora vender
nos de nuevo el produco original. A pesor de que
resulta irresistilile para fos fans de fos carfos de
este popular personaje, no presento )
mis que expansiones de tarjetos y... nada més.
s un juega solo para fans, o bien, pora los que
o fengan ningn ofro cartucho de Yu-Gi-Oh!

_Meprmntnmprmmmqueleprmm

nmmmmuunmmake

56 YU-GI-OH! GX: DUEL ACADEMY



N gy

~ Convierte el mundo eiﬁ"

i3

>~ NINTENDO
S= estds invitado. Con 85 minijuegos nueves, 6 tableros y hasta 8 . GAMECUBE.
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2008, Nintendo

Tuvimos que esperar casi ano y medio para que la rubia guerrera aterrizara en ¢l Nintendo DS; pero afortunadamente el tiempo
no pasé injustificado. Desde la primera vez en que probamos ¢l demo que venia incluido en la primera generacion de NDS
—el plateado-, pudimos probar un poco del modo individual, asi como también la opcion multiplayer que, hasta entonces, J,«"'

era simplemente local. iSamus viene con nuevas sorpresas! Una historia diferente y seis oponentes que le haran la vida de

CErEmE——

cuadritos... todos estin en busca de un mismo objetivo, pero sélo el mejor podra conseguirlo.
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+ :CHATEACONTUS

* LADIVERSION IRA ENTNCREMENTO MIENTRAS COMPITES CONTRATUS
" AMIGOS Y ENEMIGOS EN LOSDIVERSOS MODOS DE JUEGO; PERO,JESO YA SE

HA VISTO! LA GRAN MARAVILLA EN ESTE TITULO ES QUE PODRAS HABLAR CON
TUS ADVERSARIOS A TRAVES DE LA FUNCION DE CHAT QUE INCLUYE METROID
PRIME HUNTERS -OBYIAMENTE CONECTADO AL NINTENDO WI-FI-, iSf, PLATICA
CON LOS USUARIOS DE TU LISTA MEDIANTE EL MICROFONO DEL NDS Y USA TU

. VOZPARA pUNERTEﬁE ACUERDO CON ELLOS SOBRE LAS OPCIONES DE LA
BATALLA. iENFRENTA UN RETO COMO JAMAS LO HABIAS VIVIDO!

s

d = o
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,73@’ UNA RAZA SUPERIOR...

DEJOUN LEGADO DE ALTA TECNOLOGIA QUE AYUDARA ALA GALAXIA O LA
HUNDIRA EN EL CAOS Y-AVARICIA DE LOS PIRATAS

La saga de Metroid nos ha transportado a mundos futuristas donde
la paz global se ha visto afectada en especial por Mother Brain y otros
enemigos como Ridley y Kraig, pero ellos son parte de las alimafias que
alteran el orden de los planetas. Ahora, afios después se ha desatado un
nuevo reto que podra convertirse en la salvacién y prosperidad de las
masas al caer en las manos adecuadas, pero en contraparte, podra signi-
ficar un poder mas destructivo que la mismisima Estrella de la Muerte.

La historia nos transporta a los confines mas lejanos del espacio hacia la
Galaxia Tetra,donde alguna vez existi6 una poderosa raza conocida como
los Alimbiics. Estos poseian una civilizacion avanzada, pacifica, prospera
y poderosa, manteniendo estabilidad en la region de manera enérgica y
justa. Ellos gobernaban una vasta zona conocida como el Grupo Alimbic.
Cierto dia, sin mayor explicacion, simplemente desaparecieron, dejando
atras artefactos, todos dispersos a lo largo del Grupo Alimbic, protegidos
por un letal arsenal del mas avanzado armamento de los Alimbics. No se
sabe si su propia teenologia fue la causante de su infortunio... o alguien

mas provoco su caida al tratar de robar sus secretos.

If ﬁns]pal te muestra dlferantes ele,mﬁntos come tus armas y ener-
rdaque también puedes escanear algdhos objetos para obtener

. Depéndiendo el enemigo, sera gl tipo de®arma que mas dafo e cause.
rogura‘siempre utilizar distintos proyectiles (misiles, rafagas de energia o
de hielo) para. r cudl es el mejor.
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5 el CONTROL TENDRAS DIFEREN-
TES FORMAS DE CONFIGURAR TU
"JUEGO, YA SEA'‘QUE CONTROLES LA

,j. 9°r»'
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" PARA ENFOCAR DIRECTAMENTE A,

MIRA CON EL PAD O CON-EL STYhUS 5 i

el .« TUS RIVALES, SIMILAR A COMO SI-LO
i HICIERAS DESDE UN MOUSE DE PC., *




El mapa te ayudara bastante para En la parte ifferior derecha, se,
ubicar a tus enemigos; ademas, encuentra el boton para transformar-
puedes usar el Stylus para seleccio- te en Morph Bali. Usalo para entrar

nar las opciones.

Ha

\

en zonas de espagio reductdo.

\ ..RIVAL POSEE SU PROPIA
HISTORIA, ARMAMENTO
FAVORITO Y ESTILODE
COMBATE (DESDE FRAJ\JCB\N
TIRADOR, HASTA SIGILOSO
COMO SOLIDSNAKE). ~ *

No hay nada extrano en ver un Metroid en consola portatil, perolo |
diferente es la doble pantalla que ofrece el Nintendo DS. Aqui ten- |
dremos muchas ventajas, ya que en la pantalla tactil puedes contro- |
lar maltiples funciones como el salto —al presionar dos veces con el :
Stylus- 0 también para servirte como punto de referencia para mejo- |
rar tu punteria; también esta la facilidad de observar directamente |
el mapa del escenario, localizando de forma practica los diferentes |
caminos y los enemigos que puedes encontrar a tu paso. En la ‘i

pantalla superior se lleva a cabo la accién del juego, teniendo en la

parte superior y lateral la informacion necesaria sobre tus municio- |

nes, equipo y energia. Esto altimo puede sermodificado en el ment

principal y asi tendrias el mapa en la pantalla superior, para que le

saques provecho a las capacidades tactiles del sistema.

Nv oy

|

5 e h ablaremos a continuacion.

o = .. " 2
- i e et el ————————e e

- HISTORIA PODRAS
v+ NUEVOS ESCENARIOE:.'ARMAS

~ AVANZANDO EN ELMODO DE
4 ,\"H\J\A : %})A

"‘l

-..*' " TIPLAYER. RETA A TUS AMIGOS
3 'Y PRUEBA TUS HABILIDADES'
> DE.CAZADOR. Wi

& f/{/ "\, " Y PERSONAJES PARA EL MUL-
. o

-9,

Asi como ocurrié en las versiones de GameCube, aqui también

puedes escanear diversos objetos para identificarlos y clasificarlos. |

Te recomendamos que lo hagas con regularidad, ya que te daran

pistas interesantes para el desarrollo del juego. Y ya que tocamos
el punto de la consola casera, te comentamos que MPH conserva |

i el aspecto grafico tridimensional que tanto les ha gustado a los _f

| portatil, en verdad luce sensacional. Con respecto al demo que pro-

como una modalidad multiplayer mucho mas completa y de la que |

e e e e e

adican basicamente en el incremento de niveles y enemigos, asi |

CLUB NINTENDU

NSEGUIR

| fans. Obviamente se tienen limitantes, pero para ser un juego .

| bablemente viste, no se tienen cambios visuales, las modificaciones | -

61



'. : A;ﬁtpc‘anlra' tus aﬁli‘gas..pa

62 METROID PRJME.HUNTERS

Enfréntate a tus amigos
o compite por ser
el mejor del mundo

Cuatro cazarrecompensas podran librar una intensa baralla en las arenas
de Metroid Prime Hunters; para esto, cada quien debe contar con su pro-
pio juego para entrar al combate. Las categorias de la batalla son similares
a las que poseen otros FPS, como Quake, Unreal Tournament, Geist o,
para ser mas especificos, Metroid Prime 2: Echoes; puedes elegir el tipico
Death Match —aqui llamado “Hunter Battle"-, que se traduce como “el que
aniquile mas enemigos en cierto tiempo o alcance una meta, gana”. Por
otro lado tenemos el modo “Bounty Husiters”... irecuerdas el modo Capture
the Flag? Alli el punto es entrar en peligro para apoderarte de una bandera
que debes custodiar con tu vida hasta que culmine el tiempo especificado;
eso si, cuando tengas dicho elemento en tus manos, estaras en la mira de

“todos tus enemigos, que trataran a como dé lugar de quitarte esa ventaja.
No menos importante tenemos la-modalidad “System Hack”; iniciaras en
un extenso terreno con tres colinas, siendo tu mision principal cruzar
hasta una colina y hackear el sistema; obviamente mientras estas dandole
duro a los cddigos, tu personaje quedara expuesto a cualquier ataque del
enemigo. iApurate, el tiempo es oro! Si lo logras, ganas puntos y al final, el
jugador con la mayor calificacién sera el triunfador.
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la.dalaxia. « - S * ° +Mintendo. jConéctate y véncelos!
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ra_demogtrdr  Metroid Prime Heinters se convertird en el
quién s el mejar qazarrecomﬁensas de‘toda  cuarto juego en usar la tecnologia Wi-Fi de

..CUENTA CON SUS
ARMAS CLASICAS,
COMO MISILES,
LASER O DIMINUTAS
BOMBAS QUE DEJA
‘EN EL CAMINO MIEN-
* TRAS ESTA TRANS-

FORMADA EN UNA
ESFERA. [EXPLORA
TODOS LOSRIN- *
CONES DEL JUEGO,
SOLO ASIENCON-
TRARAS TODOS LOS
I TEMS SECRETOS!

*

Conoce a tu competencia... .
solo asi podras vencerlos

Tus oponentes no son cualquier principiante; cada
uno fue programado o entrenadf)‘ de tal forma que su
objetivo sea ganar sin importar los prdcedimientds.
De cierta forma, comparten algunas habilidades con -
Samus, aunque otras son*totalmente diferentgs; por *

ejemplo, Spire prefiere convertirse en una especie de”
P Ls

“ Morph Ball con picos —como drma medieval- queide-

mas de producirte dafo si la tocas, tiefte la facultad®® .
de trepar paredes como si fuera Spider-Man. Noxus
puede transformarse en un rr;}mpo ‘que,-al girar,__'te
ataca con un brazo. Kanden tiene un poder m-qy pheu-. o
diar, él se convierte en una larva y va deLa.nclo pedazos .

. . ) . F »
en EI camino qU(’ Se convertiran en sus allados. . a
- P L ¥ '.___a

.
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-
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Domina al mundo con el
poder de tus manos.

odos sabemos de las extraordinarias
cualidades del Nintendo DS, que han
permitido dar un respiro a la satura-
cion de conceptos repetitivos que esta-
ba sufriendo la industria; pero otra de
sus aportaciones es que gracias a su

interface tan simple, muchos estilos

que antes no se podian realizar tan
facilmente, ahora tenemos la oportunidad de disfrutarlos; sélo
por poner un par de ejemplos, tenemos las novelas graficasy el

B s1ih i ; : Free Standin
de la estrategia, siendo este dltimo el género del titulo del que 1 Units 5155/ :
vamos a hablarles. Nos referimos a un juego que en el mundo de 8 Techs 1747112

las PC es sinonimo de calidad: Age of Empires: Age of Kings. Specials
- Trains siege units

Dirige a tu pueblo

Para los que no tienen ni idea acerca de lo que es el concepto de

lncome

Age of Empires, les podemos decir que es un juego de estrate-
gia en tiempo real, en el que tomas el papel de lider de alguna

civilizacion, la cual busca expandir sus fronteras; pero como

todo en la vida, no te sera nada sencillo, ya que no se trata de
llegar a algin lugar y establecerse nada mas porque si; no es
asi. Van a tener que ganarlo, para lo cual tendran que librar
una batalla con los habitantes de esa regién o los que también

deseen la tierra. Probablemente se re haga medio aburrido,
£

no te ]0 vamos a negar, pues NosoLros crelamos ]0 mismo, mas

porque los jugadores de consola estamos acostumbrados a la
accion, y eso de estar reuniendo a tus hombres, crear tus armas

y luego pelear, como que parecia un poco de sueno; pero al usar

el Stylus del Nintendo DS para desarrollar todo lo anterior, la

diversion comienza a surgir.

Turns in Service
Battles Entered
Urits Killed
Suildings Destroyed

|
B el 7 wec 150
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Prepara la invasion

{Has escuchado la frase “no vayas a la guerra sin fusil"?; pues aplica de manera perfecta en este
titulo, ya que no se trata de llegar al lugar que quieres conquistar y ya, sino que antes tienes que
prepararte muy bien; por ejemplo, en tu reino debes crear tus armas, y eso lo haces desde cero,
es decir, si quieres una lanza, necesitas madera, y (de donde la sacas?, pues de un arbol, lo que
significa que primero debes mandar a un grupo de personas a que corten algunos arboles, des-
pués que los lleven con el carpintero y que ¢l los corte de tal manera que re deje los “mangos”
para que puedas ponerle la punta de acero... la cual rambién hay que conseguirla, pero esa es
otra historia. El caso es que te tiene que quedar bien claro que todo lo que vayas a utilizar para

tus labores de conquista lo tienes que crear ti mismo.

Combat Advisor

= Steven
a Kalvin

B Units
@ Buildings
& Resources

s

Apunta tu objetivo

De las cualidades que se han usado para porenciar esta version con respecto a su original, esta
la tactil, que como ya te comentamos, te servira para que puedas mover mejor tus tropas por las
areas de baralla; pero también se le ha dado un buen uso a las dos panrallas: en la inferior verds
todo el mapa dela zona donde te encuentres, y te sirve bastante para definir tus rutas de ataque
y para que dividas a tus elementos; mientras tanto, en la pantalla superior veras las batallas
pero de manera cercana, lo que vuelve todo mas emocionante que en la PC. Todo lo anterior te
sirve para que puedas desarrollar mejores estrategias, y puedas derrotar a los pueblos rivales
mas facilmente; quiza si estds muy acostumbrado a la version de computadora, no prestes

mucha atencién a la pantalla de arriba; pero solo si lo haces podras mejorar ru nivel.

The Trebuchet is similat
to a giant slingshot. :
Other than that you can
use il to launth

& watermelons

§ The 1oom was used to make cioth from B B Th o o the ey ave: o

[ sheep's wool. Good woolen clothing could i il I this and probably anather line of text
fll increase life expectanty in cooler northern « Im talrl‘ about this giant meion

M launcher.

1725 8 1240 |

The Great Library |

Civilizations
Heroes

: Units
| weapon smith I8 B ‘ : B\fi&i“&
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Si no puedes con el enemigo...#

Todo tiene una recompensa, y en cada ocasién que derrotes a
un pueblo, no sélo obtendras territorio, sino rambién a todos
los habitantes de esa region, con lo que poco a poco podras
lograr un superejército. Imagina combinar a los Mongoles
con los Japoneses... bueno, es so6lo una sugerencia, aunque

como se trata de poder e inteligencia unidos, pues nada malo He seguido la trayectoria

de estos titulos desde su
inicio en la PC y vaya

puede salir de esa union. O tal vez no quieras saber nada de

la gente que acabas de conquistar, y lo que te interese son sus
armas; pues también las puedes utilizar para tus objetivos;
asi que ya sabes: organiza bien el orden en el que realizaras

tus invasiones para que siempre puedas ejecutar la siguiente

con ventaja.

Unit Type infantry
B B
Batties intered a
*+E2X0 =
oo

T 50 7 ¥
Ml Special Abilities:

To win people to our side, we
o

muset rollart salirs to chau aor

Cuatro reinos, un solo gohernante

Si de por si el juego es ya muy bueno con su modo de historia para
una persona, incluye una opcion para que se puedan enfrentar hasra
cuatro jugadores al mismo tiempo via LAN, cada quien controlando
a su ejército, para que demuestres quién es el mejor estratega. Lo
mas divertido de esta opcion es que puedes formar alianzas en
momentos que Ll creas convenientes, o sea, si alguien esta “pasan-
doles por encima”, pueden unirse dos o hasta los tres jugadores
restantes contra el otro; o bien, pueden formar equipos. Se juega a
muy buen ritmo, y las situaciones que se presentan te hacen pensar
muy rapido, lo que ocasiona que los embates sean a cada instante y

no se vuelva aburrido por estar esperando a ver quién ataca,

Muy buena vista—:?’

Visualmente el juego esta muy apegado a su original, es decir, no
va a sorprender a nadie, pero todo lo que se representa tiene un
muy buen diseno, esto hablando de la pantalla tactil; en cuanto
a la superior, la cosa cambia, ya que los modelos de tus persona-
jes y de los enemigos tienen un mucho mejor aspecto, ademas de
(ue cuentan con mMas rutinas para representar sus movimientos.
Musicalmente, nos encontramos con melodias muy tranquilas,
en algunos casos hasta ni las vas a notar, lo que no significa
nada malo, sélo que al ser un titulo de estrategia, ese estilo de
musica te ayuda mas para concentrarte. En conclusion, es un

juego promedio en el aspecto técnico, pero de ninguna manera

lo hace mala opcion, ya que lo que cuenta es el gameplay.

Un buen guerrero no vuelve la vi

Los programadores de Majesco

han sabido adaptar esta saga tan
importante al mundo de los jue-
gos portatiles, y les podemos decir
que lo han hecho de gran manera,
aprovechande todas las funcio-
nes extras del Nintendo DS: aun-
que una opcién WiFI no hubiera

estado nada mal. Si tu fuerte es

la estrategia, no puedes perderte
g
este juego, ya que sentimos que

supcra J.] origin:ﬂ en varios aspec-

Satadin must not die
Desiroy a¥ enemy units
Coplute I relies

Destroy Enemy town Centar
Delend igtusalom

+/f Break Inrough Enemy Forlification

Wirs in undes 20 wins

tos, pero eso ya te toca decidirlo

t; te lo recomendamos ampliamente. Ahora solo habra que esperar a ver qué tal queda la adaptacion

de Black and White para decidir quicn tendra el trono como rey de la estrategia en el NDS.
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que me gusto el concep-

to, mas que nada por

la conexién a Internet y

el hecho de combatir en

equipos o de forma indi-
vidual. La version de Nintendo DS brilla por un trabajo
interesante al aprovechar ambas pantallas para no
perder detalle de las batallas; y aunque su modalidad
multiplayer es bastante buena, me desagradé que no
lo hubieran hecho para WI-Fl, siendo que era lo que
esperabamos todos los fans. Pero bueno, nada es
perfecto; conformémonos con cumplir lus campaiias y
retar a nuestros cuates.

S iR e @)

Los juegos de estrate-
gia nunca han sido mi
fuerte. Recuerdo todavia
una ocasion en que jugué
Age of Empires para PC
en contra del Crow. Fue
horrible ver a su ejército
de lo muerte arrasar a
mis pobres personajes que apenas estaban aprendien-
do a cultivar... A pesar de no ser mi género favorito,
sé reconocer un buen juego y créeme cuando digo que
AOQE para el Nintendo DS es una de las mejores opcio-
nes en cuanto a estrategia se refiere. Si te gustaron
las versiones anteriores, no debes dejar pasar esta
oportunidad; con el toque de Nintendo. jLo malo? La
falta del modo en linea.

Los juegos de estrategia
nunca me han gustado
tanto; se me hace todo
muy lento; y como habia
visto este juego varias
veces en movimiento, se
me hacia de lo mds abu-
rrido que pudiera existir.
Pero esta version para Nintendo DS es diferente,
divertida. Yo se lo atribuyo a la interface, porque
gracias o su sencillez, gente como yo, que casi no
tiene experiencia en estos juegos, en un dos por tres
se acopla ol estilo. El modo para cvatro jugadores
es excelente; te hard jugar por dias enferos; a esto
agrégale todas las combinaciones que puedes lograr
con tus ejércitos, y nos da como resultado un replay
value fundado en la diversion y no en lograr objetivos
sin sentido.
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Por Hugo Hernandez

n el siglo XX, afio 1989 para ser exacto,
muchos de nosotros nos llevamos una sor-
presa al encender el televisor y ver en la
pantalla a varios personajes de los video-
juegos que eran liderados por un tipo de nombre
Kevin que, curiosamente, era transportado desde
el mundo real hacia el universo de fantasia que sélo

&hidtvo

habiamos visto en la consola de 8-Bit. El trabajo
de direccidn corrié por parte de Michael Maliani
-culpable también por series como Dennis the
Menace y Super Duper Sumos-. Los personajes
eran los mas populares del momento y hasta una
consola portatil hizo su triunfal aparicion... iclaro!,
me refiero a Captain N: The Game Master.

Videeoland, el sueno de tode videojugador heche realidad
Asi como para los apostadores Las Vegas es el paraiso terrenal, para los que gustamos de los videojuegos no habria
nada mas emocionante que transportarse al lugar preciso donde ocurren las fantasticas aventuras de nuestros
héroes y villanos preferidos, como el castillo de Dracula o los antiguos sitios de Kid Icarus. En el primer capitulo
de Capiran N —como se le conocio en México- se narraba la historia de Kevin Keene, un adolescente ordinario de
Northridge, California, que siempre jugaba los titulos de moda de Nintendo con su control Advantage, si, ese que
tiene una palanca como de arcadia real. Pero de repente, como extraido de un capitulo de The Twilight Zone, Kevin
es absorbido por su televisor, llevandose de paso a su fiel canino, Duke, y aterrizando en Videoland, una tierra
que esta siendo amenazada por Mother Brain (de la saga Metroid) y sus secuaces. Segin una antigua profecia, el
californiano es el elegido para llevar la paz a ese lugary pronto se le da ¢l nombre de Caprain N: The Game Master,
ingresando al Equipo N que esta formado por héroes de la talla de Simon Belmont (famoso cazavampiros de
Castlevania), Princess Lana (absoluta gobernante de Videoland), Mega Man (su nombre lo dice todo), Kid Iearus

(popular personaje del NES) y hasta un Game Boy enorme que no es mas que una supercomputadora parlante.

Se podria decir que el inicio de Captain N, asi como lo conocemos, se debio a unas his-

torias que se publicaron en la revista Nintendo Power en la edicion de noviembre/diciem-
bre de 1988 y enero/febrero de 1989, que llevaban por nombre Captain Nintendo.
Tanto fue su popularidad, que pronto ya se habia preparado la serie de television.

{El bande de los rudos!
Aungue Mother Brain es fria, calculadora y posee la inteligencia suficiente para cumplir sus planes, siempre necesi-
tard de algunos patifios que hagan el trabajo sucio. El resperado Dr. Wily (Mega Man) serael encargado de disenary
producir -algo asi como el Dr. Chunga de Videoland- los artefactos robéticos que su encefilica jefa requicra. iAhhh!
Pero los pobres tipos que siempre reciben los trancazos son King Hippo (Punch Out!) y Eggplant Wizard (Kid
Tkarus) que vienen siendo tan torpes como Bebopy Rocoso de las Tortugas Ninja, y su ineptitud a veces provoca que
hasta Mother Brain los agarre a zapes. Otros personajes que aparecian repentinamente son Dracula y su punketo
y renegado hijo Alucard, que incluso ayudaba al Equipo N en ¢l castillo; Gannon también sahia al quite, pero su
egolatra sentido de superioridad hacia imposible una union con Mother Brain, digo, como ¢l iba a estar bajo el yugo
de un cercbro gigante... Sin servillano o héroe, Donkey Kong sencillamente se dedicabaa guhrrn.lr Kongoland. pero

eso si, cuidadito con que alguien cruzara sus fronteras, porque el les haria ver su suerte de inmediato.

Serie corta, pero legendaria

Curiosamente, cada personaje va-

riaba de su version natural, por ejem-

lo agui se presentaba como
un_vanidoso héroe cuya valentia se

comparaba a la de Scooby-Doo, sin

mencionar _que siempre cargaba con

una mochila “magica” de la gue podia

sacar desde un tenedor hasta un

cometa... algo asi como el cabello afro

de uno de los Globetrotters, o el

famoso minimaletin de Sport Billy;

también Mega Man se veia diferente;

en vez de su tipico traje azul, aparecia

de color verde -igual y comid algo que
le hizo dafo- y traia unos lentes que le
hacian juego a su indumentaria.

iValiant contraataca! El
cémic de Captain N: The
Game "laster

n del Captain N, y curiosa-

mente solo en este formato es como vimos a Samus

Brain; claro esta que también hubo ciertos recor-

-ir, muchos de los personajes principales

acula, Dr. Wi ht, Mega Man)

explicar: a. Mother Brain tam-
bién cambié su séquito de ayud:

incluyendo a Uranos (del universo

Kid Ikarus)yau

del Capitan N, ra un hologra-

opia mal hecha

do en traje rojo.

Mimemoria me juega varios trucos, pero recuerdo que la serie constaba de muchisimos
capitulos, aunque en realidad sélo fueron 34 (en tres temporadas). La NBC fue la que
se encargo de televisarlos en Estados Unidos y todo marché sobre ruedas durante los
primeros 13 episodios, pero al arranque de la segunda temporada, por causas fuera del

alcance de la compania, sufrio cambios que afectaron el impacto de Caprain N; asi-

|'|‘i.‘i|]]k‘, se 'in(lll?ﬂ.']'\“] nuevos I‘Cl'h(\l'li‘ii"‘\ "J “].‘I.\ L[l' I‘('”‘.'nl‘ lllllv llt.‘ Ootra cosa- ¢ i!!('lll.‘\'\}
se bajé la duracion de 30 a 15 minutos. Seres como Mcg:lgirl, una version femenina
del icono de Capcom que vestia un traje rosa; el Dr. Right (inventor de Mega Man)
se encargaba de combatir la tecnologia del Dr. Wily, y La Princesa Zelda junto con su

inseparable guardian Link, aparecian de repente para hacer mas “versaril” la serie.
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{Cinéfilos, regecijense! Mas adaptaciones en el horizonte
Para no perder la costumbre, este afio nos una cinta de Castlevania o Silent Hill, pero
trae nuevas noticias sobre las proximas nunca se concretaba nada; pero ahora,
adaptaciones que veremos en la pantalla en este 2006, las cosas cambiaran y para
grande. Mucho se habia hablado sobre muestra checa lo siguiente:

Castlevania (2007)
i Dirige: Paul W. S. Anderson.

El aclamado director de filmes basados en vi-
deojuegos como Resident Evil, Mortal Kombat y
Aliens VS Predator vuelve al ataque. Asi es, Paul
Anderson se pondra la capa y retirara todos los
ajos del set, porque hasta ahora es ¢l candidato
planeado para ocupar la silla del director en la
saga de Konami. Por si fuera poco, Anderson
dobleteara nuevamente al también encargarse
del guién. Esperemos que esta vez las estrellas de
Castlevania lo iluminen y no le ponga en la torre
a la historia de la familia Belmont. Por ahora,
los derechos de la pelicula los tiene la compania
Crystal Sky, misma que también agarrd Ja histo-
ria de Tekken, donde se rumora que Jet Li podria
ser un candidato para personificar a uno de los
luchadores. En cuanto al reparto, ese si esta
en ].§‘w ‘vlll“hlfl‘i; no s I'I.l |‘R'V(‘|-|L|U a Il.l\li\‘. I‘l'l‘('l
0JO... ten por seguro que € Jarlitos Iéqprie] no sera
el indicado para darte “mello”...mucho “mello”

en csta I'Il'IIL'lII-].

Castlevania sera todo un reto filmi-
co, tomando en cuenta que antes
se han logrado grandes cintas
como Dracula, de Ford Coppola,
y Nosferatu, de F.W. Murnau.
iSuerte, Anderson, los fans somos
exigentes!

Silent Hill 2007)

Sans. » Actan: Radha Mitchell, Laurie Holden, §

De Gans (el director) no
conocemos mucho; quiza
lomassobresaliente fuesu
cinta del Necronomicon
de  Howard Phillips.
Lovecraft en el aho 1994,
pero bueno, viendo el
corto video de muestra
que aparecio hace poco
en Inrernet, nuestras
inquiuludm se \iv»pui.m.
dejando un alto grado
de expectacion que si se
mantiene como va, segu
ramente se colard dentro
de los primeros lugares
en el ranking de adap-
taciones videojuego-cine.
El ambiente lagubre y la
tension de delirio-perse-
('llfi()n qllL' e L‘n\r‘ll[‘l\’t' cn
un sitio extraido de las
mentes mas surrealistas,
son la clave principal de
la saga de Silent Hill, y
créeme, todo ese mismo
sentimiento lo tendras al

ver la pelicula.

La saga de Silent Hill se ha colocado dentro de las
favoriras en el género de horror, claro esta, sin dejar
a un lado a Resident Evil. En el 2000 salio en Japon
una adaptacion para el GBA llamada Silent Hill Play
Novel, que seguia un plot alterno al del primer juego y,
a diferencia de las versiones caseras, el estilo de juego se
enfocaba plenamente a la novela grafica en lugar de la

accion en tercera persona. Ojala que pronto venga una

version para el Revolution o DS.

Lastima, caatachos... el final llegé, pero antes de emprender el vuele, les comento (e
este mes sale a la venta en DVD la primera temporada de Super Maric Bros. Super
Show, asi que ne se lo pierdan. Espere que se bayan divertide al leer el articulo, come yo
al escribirle. Si tienen dudas, sugerencias o pregunlas, envienmelas por corree
electrénicoa: hugoh@clubnintendemx.com o sile prefieren, viacorreo tradicio- :
pal a la direccién: Av. Vasco de Quirega # 2000, Edificio E, piso 2, Colonia Santa wg
Fe, CP 01210, Delegacién Alvare Obreién, Méxice, DF. jHasta la préximal

;e‘ga NINSENDO
. = — LA =
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a saga de Castlevania es
de las que mas tradicién
tienen dentro del mundo
de los videojuegos, y por
tanto, es una de las que
mejor se cuidan para que no le suceda
lo que a cierto héroe de azul que todos
conocemos; pero bueno, el caso es que
una de las evoluciones que tuvo esta
seriefuecuandosecombinaronlaaccion
y aventura con algunos elementos de
RPG, logrando asi enriquecer al titulo
y hacerlo mas atractivo para todo tipo
de videojugador, y dos excelentes
aventuras que jugamos bajo este estilo
fueron Harmony of Dissonance y
Aria of Sorrow, ambas para el Game
Boy Advance. Con la salida de Dawn
of Sorrow para Nintendo DS, muchos
querian conocer qué habia detréds
del titulo, tanto en historia como en
gameplay, por lo que Konami decidié
lanzar un Castlevania Double Pack,
que se trata de un cassette donde
encontraremos los dos juegos para
GBA que te acabamos de mencionar,
y de los cuales te hablaremos en este
articulo.

Compaiio: Konami * Desarrollador:
Konami * Clasificacion: Teen = Categorio:
Accién/Aventura = Jugadores: 1.

J

ﬁ La historia central de
t=1 todo Castlevania es la
resurreccién del Conde
Dracula, que obviamente
| viene siempre acompafia-
da de un descendiente de
la familia Belmont... Pero

en este titulo, por lo menos en el principio, es diferente. Todo comienza
con la desaparicion de una chica, y todo apunta a que se encuentra en un
misterioso castillo. Pero un joven de nombre Maxim se da a la tarea de

En las buenas y en las malas

buscarla, pero sabe que no
puede solo con la tarea,
por lo que pide la ayuda de
Juste Belmont, su mejor
amigo. Al llegar al castillo,
cada uno toma rumbos

distintos, esperando que
9

el destino les permita reencontrarse y por supuesto hallar a la dama en

peligro. Esto es tan sélo el principio de esta apasionante historia donde

aprenderemos el valor de la amistad.



3 Hasta el altimo rincéon =

La manera de avanzar en el juego difiere bastan-
te de como se hacia en los del SNES. Para que
nos entiendas mejor, haz de cuenta que aqui no
tienes que pasar etapas o stages, sino mas bien
de lo que se trata es de explorar el castillo entero,
el cual se divide en varias secciones, en las que
podemos encontrar partes sumergidas, conge-
ladas, etc. El chiste es que al mismo tiempo que

hacemos la exploracién, eliminemos cuanto

enemigo se nos ponga enfrente para subir nues-

=% (;Qué espada me
En algunos pasillos del castillo o cuando ven-
zas a ciertos enemigos, te van a dar items, que, ;
usandolos adecuadamente, ayudaran a que tu
aventura no sea tan complicada, Por ejemplo,
al inicio te van a dar cuchillos o espadas, pero
cada uno tiene caracteristicas diferentes que las
hacen méas o menos efectivas contra ciertos tipos
de monstruos; asi que revisa muy bien su status

antes de equiparlas. Por otro lado, también exis-

tro nivel; esto es algo muy importante: aqui no
puedes pasarte de largo y dejar a los oponentes
ilesos, ya que tu nivel se mantendria siempre
bajo, y en los momentos que requieras “poder”
para terminar con alglin monstruo tevas aarre-
pentir. El nivel no sélo aumenta tu fuerza fisica,
sino también la de tu magiay energia, por lo que
siempre debes estar muy atento a las barras que

te indican esto, las cuales se encuentran en la

parte superior de la pantalla.

conviene mas? e
ten otros accesorios que te ayudan de manera
indirecta; tal es el caso de anillos o medallones
que mejoran ciertos status o condiciones, ya sea
para la defensa o la ofensiva. éRecuerdas los
hechizos de Circle of the Moon?; pues aqui se
han simplificado; ya no tienes que reunir mil
cartas... ahora son mil libros... No, la verdad
es que no son tantos, y se combinan de mejor

manera que las tarjetas de su predecesor.

«3 Elbrillo de la Luna <=

Uno de los problemas que quedaron resueltos en HOD, con respecto a COTM, fue

la eleccion de colores en pantalla, y es que en verdad, cuando jugabas la primera ver-

sién en el GBA, tenias que hacerlo en un lugar con muy buena iluminacion, porque

si lo hacias de noche o en lugares a la sombra, te costaba mucho trabajo distinguir

lo que ocurria en pantalla. El corregirlo no fue gran problema, sélo se ajusté el brillo

y contraste de las tonalidades, ademas de

agregar una especie de contorno azul al

personaje, para ver todos sus movimientos. Siguiendo con esto de las mejoras, de

inmediato se nota una mejor frame rate,
que da como resultado que el juego se
“sienta” mas agil, aunque no dependa de
ello. El sonido, la verdad es el punto débil
del titulo, ya que no estd a la altura de pro-
ducciones como Castlevania IV 6 Dracula
X, y se nota; no es un factor que eche para
abajo lo bueno del juego, pero si debid ser
mucho mejor.

~—% No salgas sin tu crucifijo ¥
Sin duda, estamos ante uno de los mejores titulos para el
Game Boy Advance en todos los aspectos, pero sobre todo
en la originalidad, ya que como deben recordar, en los ini-
cios de la consola salieron muchos remakes, por lo que es
de destacar que Konami realizara esta nueva aventura de
Castlevania, ya que hubiera sido muy facil sacar una version
nueva de sus clasicos del SNES en lugar de desarrollar una,
nuevo. 5i no lo has jugado, te has perdido de un gran juego,
y esta es una oportunidad que no debes dejar pasar; juégalo

y disfruta de uno de los mejores capitulos de la saga.

Castlevania:
Aria of Sorrow

Todas las aventuras en contra de Dracula se desarrollan
mas o menos en la misma época, por lo que explicar cada
una de las resurrecciones del Conde era cada vez mas
complicado para Konami; asi que con Aria of Sorrow
decidieron hacer algo
distinto, y han situa-

do la historia en un

futuro distante, que

les permita respirar un

poco y a la vez desarro-
llar nuevos capitulos. Es
el afio 2035 y eres Soma
Cruz, un estudiante
como cualquier otro, que
por error (o por el desti-
no), cruza un umbral que
lo conduce a él junto con
un amigo al temible cas-
tilo de Dracula; ahi des-
cubren que existe una per-
sona de nombre Graham
que planea quedarse con
el poder del Principe de
la Oscuridad, por lo que
ahora, para regresar a tu
hogar, debes ponerle fin a
sus planes.

N




#=3% Un alma no basta +—

En Circle of the Moon fueron las tarjetas, en Harmony

=% Todo cambia con el paso del tiempo F—

Si, lo sabemos: si ya hemos vencido a Dricula | estilo sigue siendo el mismo, es decir, de labe-

varias veces en su castillo, {por qué siempre  rinto, pero ahora se ha mejorado la estructura  los libros, y ahora en Aria of Sorrow, el elemento basico

cambia todo? Tal vez al Conde le aburra la ' ocasionando que no tengamos que darvueltas  de los ataques y de tu defensa son las almas. Permitenos

monotoniay decida cambiar la decoraciéncada + sin sentido para regresar a algiin lugar, ademas  explicarte mejor como esta esto: la mayoria de los enemi-

ocasion que resucita... (iqué chiste tan malol);  de que los warps se han colocado en partes  gos, al ser eliminados, te van a dejar su espirity, el cual

pero como sea, tendremos que recorrerunavez | estratégicas, casi siempre junto a destinos que  te ayudara de maneras diversas; por decir algo, algunas

mis esta nuevaversion del hogarde Dracula. El

. Necesitamos visitar mas de una vez. almas te permiten flotar mientras saltas, otras te sirven

para que tus golpes bajen mas energia y otras mas te
ayudan para recargar energia o magia. Todas las almas
que tengas se van a guardar en un archivo, donde después
podrés verlas y asi llevar un mejor control sobre cudles
te faltan; quizas pienses que hay espiritus que no tienen
urtilidad alguna, pero te recomendamos probar todos, ya

que algunos sélo son efectivos contra ciertos enemigos
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=% Mejorando cada detalle =

El nivel técnico del juego es muy bueno; deja

31
b

de la decepcion musicalmente hablando que
atras lo realizado por la compania enlosdos  represento Harmony of Dissonance, los
primeros juegos para el GBA; se nota una = programadores han querido compensarnos
mayor definicién en los graficos, y los esce- + un poco, y las melodias que escucharemos a

narios contienen un mayor numero de ele-  lo largo de nuestra aventura van acordes con

IREmIES A
AN M

mentos, que aunque no afectan directamen- ' lo que estamos pasando, lo que vuelve mas

te el gameplay, si hacen que te “metas” mas ; emotivo y emocionante cada enfrentamien-

aljuegoy por ende lo disfrutes mas. Después  to o platica que tengamos.

Mas alla del dolor

De los Castlevania que han salido para el Game Boy Advance, este es el mejor, pues tiene todos

los elementos que hicieron buenos a los anteriores pero mejorados, lo que conjuntado con su

excelente historia, lo vuelven imprescindible para cualquiera que posea la consola. Si eres de

los muchos que jugaron Dawn Of Sorrow para el Nintendo DS sin conacer todo lo que habia
detras de la historia de Soma, ya no tienes pretexto: consigue este cartuchoy descubreunnuevo  Todos los personajes te contarén un poco de su

mundo, ademas de contar también con Harmony of Dissonance. {Qué mas se puede pedir?

Crew: B.Q /Pam‘e@'n:

any que fomar en cuenta que el concepto de los juegos
portatiles de Castlevania estd basado en Symphony

historia; pon mucha atencién a sus palabras.

7.0

Soy un gron fan de Castlevania, pero lo verdad me
molestd mucho que los dlfimos juegos que hemos visto

/@aster: 8.0:

Considero que un gran juego es bueno siempre, y no sélo
cuando sole o lo venta o se encuentra de moda; por fal

of the Night que o sus origenes en escenarios
bidimensionales me parecen huenos juegos, aungue
no nuevas, porque ya salieron hace afios para esto
misma consola (GBA). El punto malo es que no se les
agregd ningdn elemento nuevo que hiciera brincar de
alegria o los fans; sin embargo, el hecho de contor con
dos titulos en el misma cartucho es un extraimportante
para los que en su momento no compraron el juego. A
mi me gusta mds Aria of Sorrow, que obviamente es

el inicio de la aventura del DS.
\

para sistemas de Nintendo han sido pan con lo mismo;
ahora con este paquete doble, jrenemos pan doble con
lo mismo! Lo recomienda sélo para completar la colec-
i6n o si no has tenido oportunidad de adquirir este por
de juegos; pero lu verdad es que ohora si me indigns;
preferiria ver una adapiacion de Castlevanin Rondo
of Blood o de Bloodlines, que un refrito més de
Symphony of the Night. Es casi fan repefitivo como
ver una “nueva” aventura de Link, en donds lo dnico
que cambia s el nombre del villono...

mofiva, yo no e quito puntos a estos fitulos solo porque
se trale de uno compilacion; ombos son excelentes
juegos, que a pesar de estar basados en el SOTN, tienen
defalles e historias que logran diferenciorlos bastante. En
lo persanal te recomiendo el Ariu of Sorrow, yu que
representa un combio en cuanto a la historia se refiere,
que ha originado también el capitulo para Nintendo DS
y quizd alguno mas en el futuro. Que los dos juegos sean
parecidos no quiere decir que sean repefitivos; al contra-
tio, en cada uno fe esperan grandes sorpresas.

/
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NINTENDO DS

Para habilitar los secretos de este juego, cumple con los diversos

objetivos que se indican a continuacién.

Androide #18 Completa el escenario Krillin’s
“Differences in Experience”.
Vence la escena Android #18's
“16% Agitation”.

Termina la mision Vegeta’s

Androids #16 y #17

Bahidi
“Evil Discovered”.

Finaliza los dos niveles Barrdock
Goku Story.

Bardock (SP)

Broly Acaba el mapa donde peleas contra
Broly en Goku’ Story.
Buu (Bueno) Completa el nivel Gotenks’

“Super Buu Has Emerged!”.

Cell (Completo] Vence la mision Cells Complete
Body: Successful!”.
Cell (Segunda formal  Termina el nivel Dr. Geroks “18, Activate”.

Cell Ir.

Finaliza la escena de Cell (segunda
forma) “Cell Jr.".

Acaba el nivel Friezas “A Batde of
Blood Relations”.

e . Dabura Completa la mision Buus “The Gate to
' the Other World”.
Dende Vence el nivel Piccolos “Cooler’s
Armored Squad”.

Dr. Gero
Frieza

Termina la mision Gohan's “Ambition”.

Finaliza la escena Gokus’s
“Enraged Warriors”.
Ginyu Acaba el escenario Vegeta’s “Bartle
of Namek”.

Gohan (Adolescentel  Completa el nivel Kid Gohan's
“Golden Warrior”.

Termina la mision Goku’s
“Showdown: Core/Cooler”.

Completa el escenario “Best Friend”,

Goku (Super Saiyan)

Hercule

Infinite Dragon POWer Acaba todos los modos de juego.
Maijin Vageta Ten a SS] Vageta y a Babadi en
el mismo equipo.

Maximum Mode Termina un round de Z Battle.

- { Maximum Mode Dificil)  Completa el Maximum Mode (Novice).

Maximum Mode (Manial Vence el Maximum Mode (Hard).

Mecha Frieza

Mecha Frieza (DP3]
Metal Cooler

SuperBuu =
Super Saiyan 2
Gohan [DPG)
Super Saiyan 3
Gotenks (DP7)
Tieny Yamcha

Derrota la mision Frieza’s

~ “Timeinthe OtherWorld”. =~
~ Completa el diltimo nivel de Frieza Story.

Acaba la escena Cooler’s
“Big Gerte Star”.
Finaliza el nivel Ginyu’s
“That Hurts, Shenron!”.
Acaba la mision Buus “Best Friend”.
Completa el ultimo nivel de Gohan Story.

Termina el dltimo nivel de Gotenks Story.

Derrota la misién Krillink “Revived!
The Ginyu Force”.

Trunks [Super Saiyanl Acaba la escena Trunks’

“Time Machine”. ;
Finaliza con los tres rangos en
Maximum Mode.

Vegeta (Super Saivanl Derrota la mision Vegeta's

Iarhon y Dedoria

“Vegeta vs. Android 18”.
Completa la escena Friezas

“Frieza’s Irritation”.

NINTENDO GAME CUBE

Si quieres activar a los personajes extra para el modo multiplayer,
debes ingresar los nimeros adecuados en la Universal Card.

Balloon Head Showtown 48-62-19

Barrel Blitz 1105-81

Catapult Chaos 1033320

Chicken Tennis 20247203

Chuckin’ Chickens 1871-50

Dart Tomb Dogdem 8343142

Personaje: Dead Juju 5517135

Personaje: Fauna 44-13-0

FleaFly 22-647

Frog Derhy 281-62149

Glide Ride 131-611179

Gloomieat Arena 6813-8

Pesonaje: JB 161938

Krash Course 5-41-41

Personaje: Lok o 225
Snowhoard RirTime 233127204 SR
Personaje:Tlalec 993632




Seleccion de nivel

 ¢Porcentaje requeridod

Presiona L y marca la siguiente secuencia:
NINTENDO GAMECUBE Aol Arri;a, Dercdmiicrecha,Amba,
Derecha, Abajo en el D-pad (en la panta-
Para activar el siguiente secreto, es necesario que obtengas el i e el e vifd).
porechiafe indicado en tu aventura. 10,000 monedas exira Presiona Ly marca la siguiente secuencia:
Abajo, Izquierda, Derecha, Abajo, Abajo
en el D-pad (dentro del juego).
oy UTLLIILA)S TOQULTING: Regenera la barra Presiona Ly marca la siguiente
Nivel de honus — Enclave de aliados. 36% ~| decombo secuencia: Arriba, Arriba, Derecha,
Nivel de bonus - Siguiende a Asian. 78% 554 Arriba (dentro del juego).
Nivel de bonus - E lago congelado. 48% : Invencibilidad Presiona L. y marca la siguiente secuencia:
i Nivel de honus — El granrio 62% : Abajo, Arriba, Abajo, Derecha, Derecha en
Nivel de honus — El castille de la hruja 97% : el D-pad (dentro del juego).
A Nivel de bonus — E Bosuue del oeste. 240 ——| Saitate el nivel aciual Presiona L en el D-pad y marca la
- Pelicula —Arte conceptual 89% s siguiente secuencia: Abajo, Izquierda,
i Blend Tests. i Abajo, lzquierda, Abajo, Derecha,
~=| Pelicula- Temporaia de 129% == Abajo, Derecha, Arriba en ¢l D-pad
~={ grahacion te Edmund. i (dentro del juego).
Pelicula— Del concepto al juego. 69% 1 Activaiodas las habilidates Presiona L en el D-pad y marca la
s Pelicula - Temporada de 16% Wi siguiente secuencia: Abajo, lzquierda,
— grabacion de Lucy. s Derecha, Izquierda, Arriba (dentro —
- Pelicula - Temporaia de grabacion de Peter. 3% del juego). e
: Pelicuta - Prototip S Restaura a salud de Presiona L en el D-pad y marca la ki
T Battiemarch Demo. 1 losniilos siguiente secuencia: Abajo, lzquierda, asime
==={  Pelicula - Story Boaris 42% e Izquierda, Derecha en el D-pad [
Pelicula—Temporatia 6% ol (dentro del juego). e
tie grabacion de Susan. i x Activatodes losniveles  Presiona Len el D-pad y marcala W
Pelicula - Delras de las 30% 1 e Bonus siguiente secuencia: Abajo, Abajo, m
camaras ile Namia. e Derecha, Derecha, Abajo, Derecha, pi
Pelicula— Modelos sin usar. 100% Arriba (en el bonus drawer). dbi

G
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(0SS RETOS

Nada mejor para empezar el afio que teniendo algan propésito, y este puede ser romper los récords que te vamos a presentar en

esta ocasion. Son muchos y muy variados, y aunque parecieran muy dificiles de superar, recuerda que nada es imposible; todo se

puede con practica y dedicacion.

Recibimos muchas respuestasal reto del Home
Run Contest que publicamos en la tiltima edi-
cion, y nos dimos cuenta de que los personajes
favoritos para lograr una buena marca en esta
opcién son Yoshi y Ganondorf (aqui en la
redaccién preferimos a Yoshi) y es precisa-
mente con ellos con los que nuestro amigo
Sebastian Salazar de Santiago de Chile, logro
sus marcas, Enseguida te las presentamos para
que te asombres y después intentes romperlas.

PERSONAJE
Yoshi 2440.0 FT
Ganondorf 1670.8 FT

Por si fuera poco, también nos envié un nuevo
reto, que la verdad si les va a costar un poco de

trabajo igualarlo, ya que tienen que superar 21
ko's en Cruel Melee. El logro este récord con

Roy, asi que para ser justos, para superatlo,
tienes que enviarnos una foto o video donde se
vea que estis usando a dicho personaje. Claro
esta que también puedes mandarnos tu propia
marca con otro personaje, para un nuevo reto.

Parece que a todos nuestros lectores
les entr6 la “Smash Mania”, y es que
ahora Aarén Rangel Méndez nos
manda unos récords buenisimos para
algunos de los Event Match del juego;

4 I y a“ ! . ”Pamqlw

puedas ver tu nombre en esta seccién.
Logro

Lv. 4 Dinogragling 00:00:80

Ly. 12 Seconds anyone 00:00!53

Lv. 51 The Showdown Obtener un
mensaje que
diga que no
perdiste vidas.

76 RETOS

Star Fox Assault -
Nintendo Game Cube-

Ya por Gltimo, los dejamos con las marcas
de Rodolfo Tepaxteco Alvarez en el juego
de Star Fox Assault. Son sus puntua- -
ciones de cada planeta, por lo que es un
Reto muy completo, que te llevaré algo
de tiempo completar, por lo que te deseamos
mucha suerte,

v —————

Nivel
~ Mission1 2871
. Mission 2 2562
Mission 3 1683
Mission 4 3048 Para que rea-
Mission § 2844 lices ul_m buen
. Mission 6 2487 DUI'I!aJE'.”ﬁD ;
| Mission 7 ‘aos olvides "cargar
tus disparos,
Mission 8 2811
Mission 9 2661
Mission 10 1743 4AF A T

Les deseamos un
excelente inicio de
afio, que todos sus
! deseossehaganrea-
§ lidad. Y no olviden
. mandar todos sus
. logros a esta sec-
. cion a la direccion
| de la revista o por
correo electronico.
Si crees que alguno
de los Retos presen-
tados es dificil, con-
céntrate, relajate, y
veras como todo es

posible.
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| apcom no descubrié el hilo negro en cuanto
a juegos de terror se refiere; si recuerdas, el
primer titulo que abri6 esta categoria fue Alone
: in the Dark, que incluso tuvo su versién filmica
i de proporciones horripilantes, no tanto porque
~_ salieran criaturas que te robaran el aliento, sino porque
era tan mala que daban ganas de arrancarte las ufias
~ por no haber elegldo otra pelicula. Alone in the Dark

) afios despues, el horror sigue Iatente en Ia mansion.

aparecio en 19_92 bajo la batuta' de Inf-o:grames,
compafiia que afios después fue absorbida por
Atari. Sin embargo, dicha franquncra no tuvo
tanto reconocimiento como Resident Evil, que

~ del Survival Horror

cuenta de que algo anda mal...

Ueace

g\f\\v - :

en 1996 lanzé su primera historia y que hasta
ahora se ha desencadenado en numerosos
titulos que revivieron y redeﬁnieron el concepto

Preparate para adentrarte en una mansion que

contiene tus peores pesadillas hechas realidad

@ Para investigar, el Departamento de Policia de Raccoon City

envia al equipo Bravo de los S.T.A.R.S. (Special Tactics
And Rescue Service/Squad), pero el helicoptero en donde
viajaban sufre un “accidente” y se desploma cerca de
la mansion Spencer sin dejar rastro aparente. A unos
kilometros, Albert Wesker, lider del equipo Alpha,
prepara una brigada de rescate... los S.T.A.R.S. son un
grupo entrenado; ¢qué habra ocurrido? Brad Vickers
pilotea el helicoptero del equipo Alpha, acercandolos a la
zona del conflicto; provisto con 9 mm y otras poderosas
armas, el grupo especial avanza unos pasos para darse
un grupo de perros de
apariencia extrana los ataca, obligandolos a retroceder,
pero el cobarde piloto rompe las reglas y huye dejando a
sus hombres atras. No hay mas opcion que correr a una

mansion aparentemente segura.

Compaitia: Capeom. * Desarrollador: Capcom. * Clasificacion: M.
Categoria: accion. * Jugodores: 1-4.
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Dos personajes, un mismo objetivo

Tal como ocurrié en el titulo original, aqui tienes la opcidn de controlar
a dos de los mejores integrantes de los S.T.A.R.S., Jill Valantine y
Chris Redfield. Cada uno de ellos tiene habilidades Unicas gue le
darén ventajas para solucionar cada objetivo. Por ejemplo, Valantine
es sumamente habil en el uso de las ganzlas y podra abrir diversas

cerraduras basicas al mero estilo de Sam Fisher. Redfield es mas
fuerte y resistente ante los ataques enemigos y en el caso de las
cerraduras, él debe buscar las llaves adecuadas para acceder a g
las habitaciones. Se puede decir que Resident Evil tiene dos
formas de ser jugado porque dependiendo a quién elijas, se &
trazard una ruta especifica que te conducird hacia retos
independientes.

ccién se disfruta en la pantalla tactil, mi ' la
eri odras observar los mapas sin te ] usar
el juego como se hacia antes.

Para incrementar la sensacion

En upa mangion tan ostentosa de accién Capcom se inclind
habra todo tipo de armas que :

puedes usar, y sobre todo balas, L un_. ; ifja!c10n entre | :

que seran las que mas te hagan erspectiv icional : ue es
falta. Un consejo es que dispares a espaldas del personaje y otra en
directo a la cabeza de los zombis, primera persona, que te servira
pues asi los derribaras faciimente y para atacar a los zombis con el
nogastarasmunicionesinutiimente. cuchillo u ofro tipo de armas.

Sabemos que una simple pistolita
no tiene el suficiente poder para
enfrentar a las bestias mutantes
que te esperan en el fondo de
los laboratorios, asi qu procuraz;.

conseguir equipo pesado como
escopetas, bazucas y Ias famosas;
hlerbitas (r

Classic Mode
Si eres de los que prefieren lo retro, en esta opcion el juego esta en su forma
pura y original, asi como lo viste hace diez anos. Obviamente tiene uno que
A otro cambio debido a que es una adaptacion de consola casera a portatil, pero
mas que nada se resumen en detalles visuales. 1Ah!, pero no creas que se
vera como la version de GameCube, donde Capcom le hizo toda una cirugia
reconstructiva para dejarlo de acuerdo con los estandares de exigencia que
teniamos los jugadores en ese tiempo, sino que esta disenado a viva imagen de
su original de 1996, el que salio en el PSONE. Se conservan las voces y videos
originales —vaya... iqué buen detalle!-; en cuanto a los poligonos, éstos fueron
mejorados, pero quiza no lo notes mucho por el tamano de la pantalla.

CLUB NINTENDO




Rebirth Mode

Asi es, Capcom no sélo se dio a la simple tarea de hacer una translacion
vil y barata. Su franquicia de mayor venta merecia un esfuerzo extra y lo
vieron realizado con la opcion Rebirth. La historia sigue siendo la misma,
pero te enfrentaras a situaciones distintas, ya que el nimero de zombis
sera incrementado, asi como su ubicacion y grado de inteligencia; en
resumen, te enfrentaras a una aventura mas enfocada a la accién que
a los acertijos. También se le agregd la opcién de vuelta de 180 grados,
muy Util para combatir a los enemigos en diferentes direcciones, o para

correr cuando se te agoten las balas. Aqui también es donde podras
usar la pantalla tactil como medio para cortarle en mil pedazos con tu
cuchillo a los no muertos y otras ventajas que sélo son posibles con la :
doble pantalla.

HARRT L —

e

ran utilidad en esta mision, al
lia

El microfono también es d
rmitirte resolver ciertos acertijos o curar
larle icho dispositivo.

Deadly Silence en breve

A partir del 14 de febrero, los zombis invadiran nuestro continente para llenar
de suspenso las pantallas de tu Nintendo DS. Tal vez una de las mayores
incognitas es si llenara la expectativa de los exigentes fans de la serie, puesto
que se trata de un tributo de aniversario. Honestamente a nosotros como
seguidores de la serie nos encantara disfrutar de los nuevos elementos del
Rebirth Mode, asi como regresar en el tiempo y tener de forma portatil el
exitoso juego de 1996; ademas, las opciones multijugador son algo novedoso
para muchos y le da un valor agregado al no sélo limitarse al “copy-paste”,
como lo hacen otras compaiiias.

F ! “’\"

Master 9.0 Crow 85

[M]

Multiplayer
Resident Evil Deadly Silence (me
pregunto si serd referencia a DS) no
deja que la diversion se agote. Si eres
asiduo a las versiones de Nintendo,
‘tal como nosotros, recordaras que
siempre teniamos que rifarnos el
fisico por cuenta propia y jamas habia
alguien que nos ayudara. Pues esto
ya es cosa del pasado. Capcom supo
exprimir el jugo del NDS y agregé
un par de modos muiltiplayer que
te haran volverte todo un miembro
honorario de los S.T.A. R.S. En primer
lugar tenemos el VS MODE, donde de
dos a cuatro jugadores competiran
para alcanzar el mayor puntaje al
derrotar a multiples enemigos y
realizar los escapes mas rapidos;
es algo asi como el juego de Los
Mercenarios de Resident Evil 4,
pero ahora en contra de tus cuates.
El Cooperative Mode es mas al estilo

 The Legend of Zelda: The Tour

Swords Adventures, es decir, debes
ayudar a tu grupo de amigos a cumplir
un objetivo en comun, resolviendo
acertijos, reuniendo items vy, por
supuesto, saliendo bien librados de la
mansion.

El gameplay es distinto con respecto
al modo gque elijas, pero no te

preocupes, pues en cualguiera de

los dos, la interface es buena y no te

dard problemas al patearle el trasero
~a los hambrientos zombis. En el caso
de la musica, ese punto nos agradd
bastante; sin importar lo pequefias que
‘pueden ser las bocinas del DS, aqui el

“audio en general (voces y soundtrack)' :
se escuchan a la perfeccion, asi
mbién estan perfectamente:-

los] Pantedn 10

Sin duda la mejor version de esta primera parte de la saga
de terror por excelencia seguird siendo lo que oparedio en
¢l Nintendo GameCube; sin embargo, les puedo dedr que
u mi parecer, la que le sigue es este de Nintendo DS. ;Por
qué? Para empezar, es la primera adopfocion decente de
esta saga a poriatiles, y adems no lo hace salo por apro-
vechar una licencin, ya que ufiliza pricticamente fodas los
ventajas del Nintendo DS, logrando dar un nuevo enfoque
que va més alld de los acerfijos, y que provoca que nos
quedemos jugando hasta terminarlo, no imporfando que
ya lo hoyos jugado antes en sus olras versiones.

RANKING

Aun si no fuviera ningin exira, compraria REDS, pero yo
que la gente de Capcom le dio un nueva respiro, he quedado
muy satisfecho. B hecho de poder decidir entre lo original y
lo nuevo me ogrodd, més porque la pantalla tactil si se usa
constantemente. E fromerate es bastante decente y osi podris
disfrutor de movimientos fluidos que no se frabon o lo primera
safuradin. Los voces y secuencios de video fombién son de
aploudirse porque se ven y/o escuchan o ko perfecdon. Por
ofro lado, sé que @ los nuevos jugadores les encantard jugar
ulgo de diez ofios, pero para los veteranos ya es un guiso muy
repefifivo; eso le resta puntos —no muches- o mi pensary ojold
la proxima sea lgo diferente.

Yo siempre lo he dicho: debes jugar el original y después
el remake para poder tener una opinion objetiva; ol es
el coso de Resident Evil. Aun con la excelente version
remasterizada pora el Nintendo GameCube, el original
sigue feniendo su chiste y encanto especial. Me foscina
lo idea de tener un fitulo de Survival Horror portatil,
pues ya hacion falta sustos pora llevar; y qué mejor,
pues fiene varios elementos nuevos que aprovechan
el poder del NDS. No dudo en recomendarlo; es una
experiencio que aun los veferanos de Raccoon City
disfrutardn ol méximo.

| — |
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ed Lofinter Cefl Jouble Oaent (GC7
Sam Fisher esté listo para enfrentar su mayor reto contra
los grupos terroristas que ahora tienen su base en los Es-
tados Unidos. Pero hay un ligero problema: sus enemigos
se vieron demasiado listos y crearon toda una pantalla
para involucrarlo en varios crimenes de entre los que sobresale el homicidio de
la hija de Fisher, Obviamente nuestro agente es inocente, pero sélo lo sabemos
nosotros y por ello debemos ayudarle para recobrar su vida y vengarse de la
conspiracion que recae en sus espaldas.

7

Aegident Byl Teariy Lilence (1151
A pesar de que Capcom ha hecho bastantes remakes de
este juego, siempre le imprime un sello nuevo que nos
&= pone a la expectativa y nos orilla a probarlo para revivir
los hechos de 1998. Este capitulo fue pieza clave para la
historia y dio origen.a posteriores secuelas y una version que sucedia horas antes
del arribo del equipo Alpha. La pantalla tactil serd muy funcional para mostrar los
elementos extras del juego, como informacion adicional, mendes o para usar el
cuchillo. Entérate de los (ltimos detalles, checa el review de esta edicién

Una de las memres tnlcg|as de 0s ummos anos llega a
su fin. El Principe debe enfrentar sus demonios internos
. para vengar la muerte de Kaileena. Su misién no serd
sencilla: ahora la gente de Babilonia fue transformada en
seres monstruosos que cazardn al Principe para evitar que reclame su trono. Si
pensabas que el Dahaka te habfa causado problemas, espera a que te enfrentes
a los jefes de escena de POP: The Two Thrones; algunos serdn tan enormes que
necesitaras valerte de los edificios para golpearlos en el rostro.

Hl.‘l !JJM';rff I.“ /” ""1 ,r

: No importa que sea un juego del afio pasado, |a verdad es

d que tanto nosotros como mucha gente seguimos prendi-
{ dos al NDS para echarnos una reta de Mario Kart. Cada
o UNo de los personajes tiene sus propias caracteristicas
y vehiculos, pero lo mas importante es que segln vayas
completando las pistas, podrés elegir nuevos karts para
incrementar exponencialmente las combinaciones. La ven-
taja es que puedes conectarte a Internet para enfrentar a
jugadores de tu localidad o de cualquier parte del mundo.

82 TOP 10

La nueva aventura de Samus Aran te pondrd a prueba a nivel
mundial. Basado en el esquema de juegos de la saga Prime, aqui
te enfrentaras a diversos cazarrecompensas que tienen en la mira
el mismo objetivo que td: encontrar los artefactos de una antigua
civilizacion que le daran poder inimaginable a quien los posea. La
opcion de aventura normal es bastante buena, pero las verda-
deras batallas se dardn en la modalidad on-line, donde podrés
competir contra tus amigos o enfrentar a jugadores de todos los
rincones del mundo.

Naruto es una franquicia que se ha propagado por toda la comunidad de anime

del mundo entero. A pesar de que en México aln no se transmiten sus aven-
turas por TV, ya se cuenta con una base establecida de seguidores que estan
prontos a disfrutar por primera vez de un digno exponente en videojuego que
hace uso del Cel Shading para remarcar el estilo de animacién. El desarrolio
corre por cuenta de los creadores de Bloody Roar, aquel gran juego que salid
hace afios en el GameCube y se estrena este mes en América. jNaruto fans,
regocijense!

Si de RPG se trata, Sguare-Enix tiene mucho que decir. No es por nada, pero
muchos de los mejores juegos de esta categoria fueron creados por esta com-
pafifa, y para nuestra suerte salieron en el NES o Super NES. FF4A es un juego
con una gran historia que te mantendra atento desde el inicio. Tu odisea te
llevard a recorrer mundos de fantasfa y a conocer a poderosos guerreros que
se uniran a tu equipo para enfrentar las fuerzas del mal, comandadas por Zero-
mus. Lo mejor, le agregaron nuevos calabozos llenos de /tems y enemigos.

Si quieres probar qué tan bien te iria si te mudas a un departamento de soltero,
puedes probar Animal Crossing, que aunque difiere mucho de la realidad, te
dard una idea de que las cosas no son tan faciles como parecen. Aqui debes
trabajar para ganarte la vida v asl decorar tu casa e invitar a tus amigos a la pa-
changa. La conexidn a Internet te sirve para entrar en el pueblo de tus amigos
y dejarles recuerditos; aunque ten cuidado, porque si algin extrafio entra, te
puede hacer la mala jugada y vandalizar tu pintoresco pueblo

La onda retro cada vez estd mas marcada en los covers gue hacen grupos en
sus nuevos discos y también en los videojuegos con la serie de compendios
que salen afio con afio. Era obvio que con esta tendencia, Mega Man, uno
de los personajes més querldos por los jugadores y pieza clave del éxito de
Capcom, también tuviera su compilacién, rescatando asi los juegos de Game
Boy, NES y ahora hasta los de SNES. Aqui encantrards a la gran mayoria de
los titulos de la saga X, que fue todo un suceso en la década pasada. Te lo
recomendamos ampliamente.

Después de tanta formalidad en la cancha, se antoja un partidito callejero donde
no haya drbitros que marquen fuera de lugar o saques de meta. Aquf, como en
Super Mario Strikers, el objetivo es dominar el balén y ametrallar al portero con
poderosos disparos. El juego es muy dgil y te permite crear jugadas de ensueio
al mero estilo NBA JAM, detalle que es imposible en los juegos convencionales.
En la alineacion estardn estrellas de grandes equipos que te dejardn con la boca
abierta con su forma de controlar el ovoide
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a Isla de la Calavera es un lu-

gar peligroso; no solamente

puedes encontrar algo mortal
detras de cada arbol, sino que ese
“algo” puede ser descomunal, y si no
tienes cuidado, acabaras siendo su
almuerzo. Pocas veces hemos expe-
rimentado una aventura como ésta,
en donde sobrevivir es realmente di-
ficil y obtener la mayor puntuacion es
una labor titanica. Tal vez tu ya aca-
baste el juego, pero sabras que ver tu
nombre en primer lugar de las pun-
tuaciones de cada escena es muy di-
ficil; por esta razén hemos preparado
unos Tips enfocados para lograr esta
hazana y asi te conviertas en el amo
de Skull Islana.

pausa val ﬁnai{é:harénélconreﬁj e
de tus punms “positivos menos -

los negativos vy ¢l resulrado sera

tu récord. Nosotros procuramos e
obrener siempre mas de 20,000 | G s
< | e enaroms O x50

puntos (el récord mas altoaven-—

ceren cada etapa); pero no existe
un “maxinio”, ya que todo depen- POSITIVE POINTS 26500

,-mmmnm“{ CPEN THE DOOR! de de tu habilidad, S ©@ConTuE
z = SOAC
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Bonus por capitulo terminado Balas usadas

Depredadores mayores eliminados , Lanzas usadas

Depredadores eliminados Muertes

Pestes eliminadas Heridas
Amigos heridos

Bonus por capitulo terminado Ataques realizados

Depredadores mayores eliminados Tiempo

Las lanzas y los huesos son muy (il

que las balas; la misma lanza puede ser
usada varias veces (aunque cada vez que
la arrojas cuenta para récord), y te servira
para llevar fuego a otras partes. Si eliminas
a un enemigo quemandolo, no contara, y
tampoco si escapa; ademas las lanzas 0
huesos encendidos causan mas dafio a los
animales. Si algin miembro de tu equipo
acaba con algn depredador, no contara
para el récord.

| ESCENAS CON PUNTUACION
SKULL ISLAND

Avanza hasta que Ann prenda una antorcha y situate frente a la entrada donde estan los cangrejos; voltea a ver a Hayes y pidele el

arma para que puedas eliminar al mayor nimero posible. Mientras mas cerca les dispares sera mejor; procura darles cuando levanten

las renazas, pues exponen su parte mas blanda. En la playa, toma un huesoy 3

iy

apareceran varios cangrejos; si eres lo suficientemente rapido podras acabarlos |
con lanzas, pero no dudes en usar las balas, pues tus companeros no deben ser

heridos. Cuando aparezca el gran crustaceo, colocate junto a una pila de hue- l

$0s y espera a que se acerque; aproximate un poco
y espera su rugido; lanzale un hueso y regresa por
otro para repetir la jugada. Toma la escopeta dela
caja y usa los huesos en contra de los cangrejos
mas adelante; regresa por mas cuando puedas,

pero si te alcanzan tus amigos, usa las balas.
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Cuando llegues a la tumba, quédate sobre la pilas de huesos y arrdjaselos a los Megapedes; si les
das en la cabeza los acabards de un solo tiro, pero si no, deberas usar dos impactos. Cuando se
estén levantando quiere decir que se aventaran a su presa. Si eliminas a los dos Megapedes que
salen del derrumbe, apareceran dos murciélagos. Corre al pasillo para eliminar al insecto antes de
gue se adelante Denham o serd herido; toma una lanza y acaba con el murciélago que esta sa-

liendo de la caverna; asf distraerds a los dos Megapedes y los eliminaras con huesos. Acaba can
un murciélago més y cruza el puente; protege

a Ann de los insectos (dales dos tiros con la

pistola 0 no contardn), y toma una lanza. Derri- F 3
ba al murciélago y distraerés a dos Megapedes o
mas; adelante espera a aniquilar a ofro antes de -

prender fuego a los arbustos. Cuando Ann suba - il

a la puerta, sera atacada por un insecto més.

Mientras abre, elimina a los dos murciélagos

(ue atacan por detras. Finalmente, arrjale una

lanza encendida a las arafias y se dispersaran

para cruzar el tinel.

THE WALL

Elimina al Megapede y toma un hueso; baja por el lado izquierdo y apareceran dos

escorpiones cuyos cadaveres atraeran al murciélago, que a su vez lo hara con otros

escorpiones mas. Aparecera otro enemigo volador y acabaras con mas insectos. De-

rriba la antorcha de la izquierda para abrir el sendero y puedas continuar, pero ten

cuidado con un insecto mas dentro del tinel. Después de pasar las tablas, toma una

carnada y arréjala para que hagas salir a

los milépedes; pero cuidate de un mur-

s ciclago. Usa a los gusanitos para atraer

a los escorpiones; cuando ya no salgan,

derriba una antorcha y avanza un poco;

elimina a los escorpiones y al otro mur-

ciélago. Ahora si prende fuego a todo el

lugar para dar paso a tu compaiiera y asi

termines IJ €scena.

SACRIFICE

Al escapar de los nativos, toma una lanza encendida mientras corres; sitliate sobre la pila de
huesos y espera al Venatosaurus. ArrGjale la lanza justo despuss de que salga de los matorrales
para que los queme cuando caiga; retrocede y elimina al Megapede. Ahora usa los huesos para
acabar con el segundo Venatosaurus en cuanto aparezca; si lo eliminas rapidamente, llegara
otro Megapede. De donde salieron

los dos depredadores apareceran

dos pequefios dinosaurios mas.

b
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SCORPIONS

Elimina al primer murciélago y toma una
lanza; Ann subira al pebetero y aparece-
ran dos murciélagos; eliminalos y corre
al rio para que alcances a dispararle a un
anfibio que ira por el cadaver; pero ten
cuidado pues un murciélago mas apare-
cera en escena. Alcanzaras a un anfibio
mas si lanzas un hueso antes de que Ann
lo haga, justo pasando las llamas. Salien-
do del rio, acaba con dos depredadores
acuaticos mas, pero espera a que salgan
a la superficie. En los arbustos siguien-
tes hay tres escorpiones (si es necesario,
atrdelos con carnada); después del terce-
ro, toma una lanza y acaba con el mur-
ciélago colgado. Avanza un poco para
que te ataquen tres escorpiones; ahora
enciende los arbustos entre el pebetero
y la caja de municiones (localiza el lugar
por el paracaidas); avanza un poco y apa-
recera un Megapede; acabalo y toma el
contenido para que aparezcan dos insec-
tos mas, Incendia los arbustos de donde
salieron los escorpiones; toma una lanza
con una carnada y atraerds a dos mas que
aparecen a la izquierda. Toma un hueso
y enciéndelo para terminar con los dos
Megapedes que atacan cuando Hayes te
da el rifle. No te desesperes si no puedes
alcanzar a algunos de los enemigos ca-

suales; practica mucho y lo lograras.

¥ |

!
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.
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- Tcanusually hit my target.




Terminando el pasillo por donde se fue Kong veras del otro lado del abismo a

un murciélago comiendo un cadaver; usa los huesos para aniquilarlo y después

acaba con el que vuela a la derecha; pero no gastes lanzas en el grande que se lleva
a Denham. Después de la puerta apareceran varios dinosaurios pequefios, uno
tras otro; usa los huesos y procura reutilizarlos para que no te sorprendan en gru-
po. Al salir de la cueva dos murciélagos te atacaran; toma un hueso y lanzaselo a
alguno y regresa a la cueva; no te preocupes, pues no te seguiran; repite la jugada
y contindia sin detenerte por las tablas hasta llegar a otra cueva. Da la vuelta y
acaba con dos pestes voladoras mas y sigue. Saliendo camina hasta el monticulo
de huesos y preparate a repeler el ataque de tres murciélagos; toma la escopera y sigue hasta el
nido. Defiende a Carl con la escopeta o, si eres muy rapido, usa lanzas y huesos, aunque corres
el riesgo de que lo hieran. Ahora situate sobre algunos huesos y sigue con la mirada al enemi-
go grande; cuando se lance hacia ti, arréjale una lanza y si tienes oportunidad disparale a los
pequefios mientras se retira el mayor. Repite la jugada y regresa por tus pasos hasta la salida;

apareceran dos murciélagos antes de las tablas y dos mas en la zona de la maleza.

HAYES

Cuando liegues al lugar donde estan los depredadores, rompe la caja y toma la pistola; ahora Toma las municiones de la metralleta y
usa los huesos en el murciélago sobre el pilar y cuando caiga, corre a cubrirte dentro de la
estructura de piedra. Sube las escaleras y toma una lanza, enciéndela y arrojasela al primer
Venatosaurus gue se aleje de la maleza. Cuando caiga disparale con tu pistola hasta elimi-
narlo, pues de lo contrario escapara. Toma la otra lanza y préndela para arrojdrsela al segundo  [ESES el Vastatosaurus Rex. Arréjale el arma
(ninguno debe prender el pasto), pero ahora dejate caer para aniquilarlo y asi recuperes la a la cabeza y te seguira; eliminaa uno delos
laniza encendida; pues aparecera otro depredador justo enfrente de tu posicion. Acaba con el
usando los huesos y retirate un poco para que baje un murcielago: empalalo y derriba la antor-
cha para prender un hueso; enciende la maleza debajo de donde salio el tercer Venatosaurus i N
(ahi esta una palanca) y regresa hasta donde estan las araias para tomar la palanca. Agarra S lanzas, pero necesitas mucha precision
fas municiones y una lanza, y asegurate de que Denham traiga otra. Atrapa a un gusano para S conseguir derribarlos. Cuando aca-

5= : CE RN L ENELEEEIER I IREE  be de comer, usa otra lanza para atraer su
&7 sepc:pn anterior debes hacer que salgan atencion y que te siga a donde esth ¢l otro
[ mas insectos de las cuevas (son cuatro), ¥
preferentemente con los huesos. En el pa-
sillo espera a que salga un artropodo mas  EACEREEEERIEEEN IR al fondo de la
e RN RO ERINEREU AR caverna hasta que el V-Rex se aleje.
arrojale carnada a los dos Venatosaurus
para alejarlos; emplea todas las lanzas
hasta eliminarlos y asi puedas llegar al sitio
cefcano 4 Hayes y que te aviente la metra-
lleta: defiendelo con lanzas encendidas.

avanza hasta el lugar en donde hay dos

murciélagos; toma una lanza y espera a que

enemigos voladores para darle tiempo a tus

compaiieros; lo recomendable es hacerlo

murciélago; derribalo y dirigete a la puerta.
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ANN

Toma las municiones y elimina al mayer nimero El poderoso rey de la isla difiere en la manera de obtener puntuacién. Basica-
== de dinosaurios con las lanzas; ahora concentra tu
fuego en el murciélago para atraer a mas depreda-
dores pequenos. A la derecha hay un charco con = : ) .
lanzas; deja que te sigan para acabarios. Cuando vayas moviéndote, presiona repetidas veces el botén B para que Kong corra y
encuentres a Ann deberas protegerla de varios di- minimice el tiempo; al saltar y colgarte procura que sea a la primera y no necesite
nosaurios, tanto terrestres como voladores; cambia columpiarse de mas,
& la pistola para usar menos balas ySies posmle

mente debes pasar las escenas lo mas rapido posible y utilizar el menor nimero
de golpes para eliminar a la mayor cantidad de enemigos en la escena. Cuando

y espera a que se acerquen los dinosaurios y murciélagos
ara que tus ataques sean siempre efectivos. Al llegar con el murciélago grande,
q g7 g

: eliminalos
B con lanzas espera a que se lance y presiona B y luego A para golpearlo. Ahora aprieta el bo-
: para obtener ton Y varias veces para enfurecer a Kong y asi termine mas rapido con sus opo-
| una mejor nentes; repite la jugada hasta que puedas eliminar al depredador al presionar A

puntuacion. 0 X muchas veces cuan-
do esté en el suelo. Para

quitar los obstaculos
usa el botén X (rapida-
mente); éste también te

sirve para agarrar o dejar
a Ann. Procura no dejar
enemigo sin eliminar,
pues con eso com-
pensaras los pun-

tos  negativos

del tiempo.

MEGAPEDES

No hay tiempo de ahorrar balas. Defiende a
Hayes y a Denham de los Megapedes, pero
debes ser rapido para obtener fos puntos
{dos murcielagos serdn atraidos por los in
s sectos si les disparas). Ahora sittate sobre la
F- r e pila de huesos y repele el ataque de los mur-  E=
: lagos; si se acercan mucho, regresa un ==
poco hasta que se alejen y repite la
Corre antes al cuartito en donde hay
gusanos y usalos de carnada. Cuando

THE GANYON o ces el puente veras que us amigos son ata
: : . cados en un ferior; usa tu rifle contra

Cle

los cangrejos y

tren por la puerta. Ya qu

adelante cuando en-

Toma uno de los insectos pequefios y avanza a

stes en el interior
las tablas para provocar el ataque de los murcié- derriba a los murciélagos para atraer a los |
o Megapedes y puedas eliminarlos; también |
roy regresa a la cueva para tomar huesos y que 8§ ; B D

acabes con todos mientras estan distraidos. En &8 : i con unos gusanos. Detras
. B0 My 2

lagos; arréjale la lanza con la carnada al prime-

ila de huesos junto a la escalera

a cascada ?-u'.

el camino colgante hay muchos murciélagos; mas Megapedes, cangrejos y tus compane- |

acabalos con el rifle que se encuentra a la dere- ros, a quienes deberas proteger

cha, o bien, intenta derribarlos con la carnada ; i o - : |
y los huesos. Entrando a la cueva apareceran algunos gl | = & o

Megapedes; avanza rapidamente para usar las lan-

zas y la carnada y evitar gastar municiones. Desde las
“ventanas” puedes observary dispararle a los insectos

del otro lado de la cueva; no avances sin traer un hue-
so o lanza; si lo gastas, regresa a donde haya mas, es-

pecialmente en la zona inundada. Adelante usa la carnada para atraer a los escorpiones

y murciélagos; en la zona del puente de madera hay aranas y varios Megapedes.
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Toma la escopeta y sigue a los Brontosau-
rus hasta un cadaver junto a un charco de

agua; ahi espera a un Venatosaurus; mas

adelante hay otro mas y uno pequeno. Dos
Venatosaurus esperan debajo del puente de
madera: arrojales huesos, y si caes al agua,
quédate ahiy podras protegerte; aviéntales
un hueso, espera a que se vayan y ve por otro
para repetir la técnica y acabarlos. Dos mas
apareceran cuando llegues al pebetero, dis-
parales con la escopeta o con huesos, pero
no trates de hacerlo con fuego o perderas
los puntos. Al encender cada pebetero lle-
gara otro mas; después del tercero vendran
acompanados de sus crias; mantente aler-
ta. Recuerda que si son aplastados por los

Brontosaurus no obtendras puntos.

. RAPIDS

Espera a que el V-Rex se acerque y arrgjale un hueso encen-
dido a la cabeza; cuando aparezca el segundo, debes derribar
a los murciélagos para evitar que te ataquen y asi distraer a
los depredadores. Quema los arbustos para hacer aparecer
mas murciélagos; eliminalos y mantendras ocupados a tus
perseguidores. Después de la segunda serie de arbustos,
voltea (Hayes te gritard) para clavarle un hueso encendido
al V-Rex antes de que
atague a tus compa-
fieros; inmediatamen-
te, enfoca tu atencion
al otro dinosaurio y
arrojale huesos.

Suelta a Ann inmediatamente; sube a la saliente al fondo para activar tu

Cuando llegues a los matorrales no avances, espera a los pequefios Venatosaurus y acaba
con ellos sin que tus amigos sean heridos. Derriba a uno de los murciélagos y atraerd a mas
depredadores; continia rapidamente y evitaras que Jimmy sea comida de los dinosaurios. Pro-
cura eliminar a los animales con un solo dispa- g - i

ro para compensar la puntuacion; ahora cubre
a Hayes a la derecha (hay huesos atrés de €l)
y después a Jimmy a la izquierda. Al llegar a
la puerta, ponte sobre la pila de huesos para
repeler el ataque de los Venatosaurus; al final
aparecera uno aduito. Al subir a las balsas, ocli-
pate de los dinosaurios con el rifle o las lanzas y
habras terminado. El chiste es evitar ser herido,
pues esto te restaria muchos puntos.

\ ;

Usa los huesos para acabar con los Megapedes; cerciorate que estén encendidos

para incendiar los arbustos y para que te deshagas de los nativos. Mas adelante,

defiende a la otra balsa de los mur-
ciélagos; mantente alerta siempre
con lanzas o huesos encendidos
pues apareceran varios Megapedes
en los troncos que cruzan el rio; jus-
to antes de entrar a los rapidos, un
insecto mas pasara corriendo a la iz-
quierda. Saliendo, quema los mato-
rrales lejanos para evitar ser atacado

por los nativos.

FIGHT

, ;
cha para deshacerte de dos murci¢lagos aqui; dejate caer

iplicale un combocon Y y despues A,y hinalmente vete contra €l

1 1
\ )} para aniquuarlo A

0 X re i:LLiJ.mn'hlL

. Rompe las
|
puertas con una embestida para
no demorarte demasiado. Al en
frentarte a los dos V-Rex, corre
a columpiarte para que Le sigan;
"‘ji""L i_'i ‘.nxl'. CSid

saila y caeras

mas lejos y asi t

e mencionamos ante

riormente v lo ejecutaras
I )

sin problemas; emplea

I I : I |

la misma tecnica con €l
restante C SCELUIr
1D I L;\ C )
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SWAMPS

Quema los arbustos para obtener el rifle; toma un hueso y avanza. Cuando
veas que el agua se alborota, quiere decir que hay un anfibio en ese lug
arrojale el arma con anticipacién o herird a tus compareros; regresa por
otro hueso. Derriba al murciélago y més adelante usa las lanzas con los
dos animales que encontraras; ahora métete al agua y retrocede cuando
escuches a los anfibios; son dos atacantes. Una vez en la orilla, deja avan-
zar a tus amigos y los protegeras con los huesos y el rifle; apareceran dos
al frente de ellos y dos més por detras. Al principio del siguiente estanque
llegaran mas; derriba al murciélago para distraer a los primeros y después
avanza primero para tener tiempo de eliminar a los demas sin que inter-
fiera Hayes; sube al pebetero y derriba al enemigo volador; ahora empala
a los anfibios. Cuando

hayas incendiado los

arbustos tus compa-

fieros podran pasar;

ctibrelos con el ri-

fle. Apareceran dos

anfibios adelante y

después cuatro atras.

Para conseguir mas

de 20,000 puntos, na-

die debe ser herido, ni

tl ni tus compafieros.

THE SKULL ISLANDERS

Si te parecio dificil lograr mas de 20,000 en las escenas anteriores,

iespera a intentarlo aqui! Toma el tronco y lanzaselo a los nativos;
haz lo mismo con uno de los Venatosaurus para limpiar ambos
lados de Ia puerra (si te tardas un poco, apareceran tres de ellos);
ahora deberas pasar a través de los hogares de los islefios; suelta a
Ann para atacarlos v luego recogela nuevamente. Cuando estén de-
tras de una barricada usa la embestida 6 Yy luego A; si te atacan
directamente, golpéalos con A. Sigue avanzando sin detenerte; aqui
el tiempo es crucial. Al ll egar a la zona con cuevas, primero golpea a
los humanos que salen al fondo; no dejes a Ann sino hasta queyano
salgan humanos; ahora toma el tronco y sitate junto a las cavernas
para golpear a los otros nativos tan pronto como salgan: no te en-
foques en el murcielago que
araca a tu amiga, pues te hara
perder alounos islenos para
tu puntuacion. Al columpi.n'-
te y avanzar por las enredade-
ras, no te detengas a golpear,

pues con ¢l poder

de Kong limpia-

|
ras ¢l - camino.
Procura no perder

I

]

li\.‘lﬂ]‘l‘ en agarrar

v dejar a Ann; ella

te seguira cuando

lL‘H},“A.‘-' que .li‘l'il' %
J
L

puertas. ®
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CHASED BY V-REX

Elimina a los Venatosaurus con el tronco; si se suben a
Kong, presiona Y para sacudirlos; Ann quemara unos ar-
bustos para seguir. Usa tu Fury Mode para acabar con to-
dos los dinosaurios que apareceran antes de continuar tu
camino; llegando a la cascada, vuelve a activar el EM para
deshacerte de los Venatosaurus. En la siguiente parte, deja
rapidamente a Ann y acaba con los cinco murciélagos. Es-
pera a que se te suban y presiona Y y luego A para golpear a
varios con un solo impacto. Nuevamente Ann tomara una
antorcha encendida y Kong debera defenderla; activa el
My ebpen a los atacantes junto a ella; para acabar rapida-

e mente con los de-
predadores, aga-
rralos y presiona
Y. Despues del
cinema del V-

Rex, eliminaras
a varios Venato-
saurus y después
a un V-Rex para
abrir la puerta.

Despues de la escena anterior, ésta es un respiro; solamente debes
distraer al Vastatosaurus Rex para que Ann pueda abrir la puer-
ta y de esta manera escapen juntos. La mejor técnica es tomar en
cuenta que el V-Rex se detiene a rugir cada que le clavas una lanza
0 hueso, y toma ventaja al correr entre las estructuras de piedra. Tra-
ta de seguir siempre la misma rutina; rodea las piedras y espera al
dinosaurio en una de las esquinas; tan pronto como libre la esquina,
arrdjale algo y corre hasta otra de las esquinas tomando otra arma de
paso. Heplte la Jugada hasta el momento en que el V-Rex comience a

derribar las piedras;
ahora si debes mo-
verte entre los arcos
el tiempo suficiente
para escapar. Final-
mente, corre a sal-
var a Ann y retinete
con los demas.




INTHE MUD

Avanza sin detenerte hasta la parte alta y sitiate sobre los huesos; toma una lan- Avanza antes que todos para acabar con los dos dinosaurios
za; obtén la escopeta de la caja detras de ti y espera al Venatosaurus para arro- de la izquierda; cerca de la caja con la metralleta aparecen

jarle la lanza y que continties hiriéndolo. Ahora apareceran varios depredadores dos Venatosaurus pequerios, y hay dos murciélagos sobre-
i H i ot P S \olando el camino junto a las arafias. Al cruzar el primer

mas; el chiste es que primero les dispares con la escopeta para tirarlos al suelo charco, protege a tus amigos del anfibio; en la piramide se-
y puedas acabarlos con lanzas y huesos. Si se acercan demasiado a tus amigos, ras atacado por dos murciélagos; al subir deberas derribar
no dudes en disparar, pues te quita mas puntos un compaiero herido que una auno mas grande, tal y como C“aﬂ_do salvaste 3_03'1"3“1-
bala. Después de una ronda de Venatosaurus aparecera un V-Rex joven; sien- Sitiiate en el centro y sigue con la mirada al enemigo; cuan-

do enemigos naturales, los depredadores se atacaran entre ellos; concentra tus do se acerque, arrdjale una lanza con anticipacion para eli-
g0s N2 S, P ® ; minarlo; después oclipate de sus crias. Continuando hay un

disparos (si es posible tus lanzas y huesos) en el Vastatosaurus hasta verlo caer; murciélago colgando; avanza un poco y después cubre a
ahora si emplea la misma técnica del principio con los Venatosaurus restantes. tus companeros de los anfibios que atacan por la retaguar-
Cuando sigas a Ann, ten cuidado con un Megapede que ronda el techo; al entrar dia. Tres Venatosaurus pequenos apareceran en el tronco
siguiente; trata de acabarlos antes de que llegue Hayes o
resultara herido. Dentro de los ttneles hay otros anfibios
mas; usa las lanzas para acabarlos rapidamente.

a la zona inundada veras a otro metiéndose en una cueva. Cuando encuentres
el fuego, elimina a algunos cangrejos y alcanza el pebetero; incendia el lugar del
que llegaste y regresa eliminando a los Megapedes y cangrejos en el camino. Al
ir por la palanca encontraras dos Me-
gapedes y un Venatosaurus; recuerda
usar la lanza en el dinosaurio para de-
rribarlo. Adelante veras dos Venato-
saurus peleandose con un Megapede;
no uses ningn tipo de arma encendi-
da o perderas los puntos. Los cadaveres
atraeran otros insectos; toma la palanca

cuando hayas limpiado el lugar.

(ALL KONG KONG TO THE RESCUE

Usa las lanzas para retrasar un poco al Vas- No te muevas para que el Vastatosaurus se fije en Ann; activa el Fury Mode rapidamente y
tatosaurus Rex; cuando llegues a la zona emplea el combo (embiste, Y, A, repetir); cuando acabes con el V-Rex, derriba a los murcié-
abiertay se refugien detras de la estructura, lagos y abre la puerta. Para alcanzar a los murciélagos debes correr y moverte por las ramas
sal y lanzale aigo al V-Rex para atraer su lo mas rapido posible; cuando te ataquen, detente a eliminarlos o podrian tirarte. Al llegar a

atencion y Ann pueda salir. Derriba a los la plataforma semirredonda activa el Fury Mode sin tardanza para embestir a los murciéla-
murciélagos para distraer al depredador,

pero no dejes de cuidar a Ann, pues una de
las bestias voladoras la atacara.

gos grandes; después de un impacto, teatacaranlos : -
demas; usa golpes normales para acabarlos. Repite | § '

la jugada con el segundo depredador mayor y corre

a desbloquear la puerta; toma a Ann y continga. Al

caer a la cascada, suelta a Ann y activa el FM répi-

damente; emplea un combo con uno de los V-Rex

y eliminalo; puedes acabar con el siguiente si no ti-

tubeas. Finalmente, enfoca al tercero y demuéstrale

quién es el rey.

Situate junto a unas lanzas para que se las arrojes a los Venatosaurus en cuanto aparezcan;
si eres lo suficientemente rapido, podras acabarlos sin que hieran a Jimmy y sin usar ni una
sola bala. Derriba al murciélago mld distraer a los dos depredadores y puedas atacarlos con las
S lanzas y tu rifle desde el cuartito frente a ellos; después

apareceran dos murciélagos mas. En el puente un Ve-
natosaurus te emboscara; eliminalo y continua rapida-
mente al frente de la estructura en donde se queda Ji-
mmy; antes de que sea convertido en almuerzo, acaba
; C e K | con los murciélagos. Después de quemar los arbustos,
. llevate una lanza encendida para el Venatosaurus que
aparece justo al acercarte a tomar la metralleta; dos

mas atacaran y si te deshaces de ellos, atraeran a dos |

m : murciélagos
G 7 EE £
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T0 THE LAIR

Elimina a dos murciélagos al cruzar el rio; la clave para gastar menos Esta es la Unica escena en donde no puedes conseguir los 20,000
lanzas es esperar hasta el Gltimo momento para arrojarlas; de esta ma- puntos para superar el récord méaximo del juego; no sabemos si
T TP ER R SIS IRCRCE RSV Ri e  Sea un error de los programadores o si falte algin depredador que
no hemos podido encontrar. A lo largo de la subida a la guarida de
Kong hay exactamente once murciélagos, mas los 5,000 puntos
de la escena son 16,000 (menos las lanzas o huesos que uses
para eliminarlos). Si dejas que se acerquen lo suficiente, podras
acabarlos con un solo hueso y asi evitar perder puntos.

gun enemigo; al encontrar un lugar con huesos, quédate ahi para poder

tener armas infinitas y asi derribes a todos los murciélagos. No uses tu
rifle a menos de que sea necesario; pero si ya tienes a un depredador
casi sobre ti, no dudes y presiona el gatillo. Los colgantes estdn muy le-
jos como para usar los huesos; para no gastar arrojables, disparale al de
en medio y los demas te buscarn; sitiate junto a unas lanzas paraaca-
barlos rapidamente. Guiate por los sonidos que emiten los murciélagos
para saber cuando te atacan, ademas de escuchar la misica del juego.
En el area del Vastatosaurus Rex joven, derriba a los murciélagos para
distraer al depredaddr y puedas llegar al pebetero del otro lado; arréjale
lanzas encendidas al V-Rex hasta eliminarlo (ten cuidado con las bes-
e tiasvoladoras), y apare-

cera otro mas; cuando
lo termines, derriba a
los murciélagos atrai-
dos por el cadaver. Al
subir al risco donde es-
tan las aranas, apintale
- a uno de los murcié-
& ‘ lagos y preparate para

e recibir a tres de ellos.

CHASED BY KONG

Al llegar a la zona en donde estan el Vastatosaurus Rex jo-

FIGHT IN THE I'AI R ven y el Venatosaurus, corre a cubrirte a la derecha y derriba

En esta escena no te serd dificil superar el récord de 20,000; ponte en a uno de los murciélagos para distraer a los depredadores;
constante movimiento procurando usar tu Fury Mode y mantenerlo activo
mientras puedas. Emplea agarres con las viboras pequefas y muérdelas
con el botdn Y para acabarlas rapidamente. Cuando se acerque una de las i i i
grandes, empUijala y golpéala con Y y IUEQO A para embestirla nuevamente: Ten cuidado al emplear las lanzas con fuego, pues si elimi-
sujétala y la eliminaras. No nas al V-Rex antes que los murciél-\u,os' €stos se quemaran
te preocupes si alguna ser- al tratar de comérselo; también puedes perder los puntos
piente se te sube: quitatela il
con Y y arrgjala después de
morderla. Si te quedas in-
movil, serds presa facil y [RCACEEEVESEIGE
podran herirte, quitandote saurus lo elimi-
muchos puntos por tiempo. ne primero.

corre al otro lado y toma una lanza encendida para usarla

en el V-Rex; ahora enfoca tu atencion en el otro dinosaurio.

Venatosau-

rus si permites
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KONG"S CAPTURE
Utiliza tus embestidas v los golpes normales para limpiar de nativos la aldea; para poder abrir
la puerta necesitas atacar a los islefios
que estan en ambos lados. Dirigete a la
dor lo haga; ahora elimina al Venatosaurus derecha y usa la agilidad y fuerza de Kong
con las lanzas sin que le des oportunidad para acabarlos y después a la izquierda
para columpiarte en los bordes y dejar la
zona libre. No intentes quitar la piedra an-
: > tes de eliminar a todos los nativos ya que
derriba a los dos murciélagos y toma una perderés tiempo vaioso. Después de que
lanza para eliminar al Venatosaurus que liberes a Ann, dejala sobre el puente para

aparece a la derecha; retrocede y espera a que incendie el camino; tomala de nuevo
y contintia hasta el final.

Toma una lanza, la cual te servira para de-

rribar al murciélago antes que el depreda-

de levantarse. Avanza y deshazte de los

dos pequeﬁos Venatosaurus que te atacan,

los cuatro dinosaurios que se acercan. Ten
cuidado con los arbustos, pues los nativos

te arrojaran lanzas encendidas.

IN THE STREETS OF NEW YORK

Presiona repetidas veces el boton A para liberar a Kong de las cadenas. Toma la pa-
trulla y arréjasela al reflector del techo. Toma otro carroy tisalo para destruir el enre-
jado y avanza a la luz del reflector para derribar otra reja mas; cuando te encuentres
una luz, ataca, pues hay sujetos con armas aqui; colimpiate por el puente y avanza
hasta que te ataque el camién. Sube al edificio bajo y presiona B después de los
disparos para caer sobre el vehiculo. Toma los autos y patrullas que encuentres para

destruir los camiones con cafones.

Debes escalar los techos siguiendo
los reflectores y derribarlos para que
puedas quitar el autobus y romper la
reja. También puedes arrojarles au-
tos. No te detengas sino hasta llegar
a la barricada, o de lo contrario te
dispararan los cafiones. Sube al edi-

ficio y acabaras con la mision.

{QUE TU RUGIDD
#. . SEESCUCHEEN
TODO EL MUNDO!

# FETR

Con ayuda de estos Tips podeas obtener excelentes récordes, pero puedes
incrementarlos si practice \gara usar menos lanzas y balas, y aprendes a
aprovecharal maximo los#egursos de la isla. Al conseguir una mejor puntua-
cion, tu récord general cambia, asi coma un password que te dan en el mend
de extras. Existen tres bonus que solo podras accesar si logras cierta canti-
dad de puntos e introduces fu password en la pagina de Internet oficial del
juego: www.kingkonggame.com donde te daran una clave para habilitarlos.
Ademas, al ingresar, tus récords podran ser conocidos por todos los jugado-
res de King Kong del planeta. ;Crees ser el mejor? jDemt
tus mejores récords ywcomparalos con otras personas:
Recuerda que el pagsword cambia cada que logras |

el mundo!
Or puntuacion.
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Select, atras,

mas atras,
start.

Ano1No 2
Enero 1992

Portada:
Super Mario World

Conoce el nuevo

Super Nintendo y una nueva
generacion de superjuegos.
Cursos Nintensivos de:
Battle Toads

* Double Dragon Il
Duck Tales

S ElSumarie an) 2 paginas

= 56,000

Precio de la revista en 1992

Adventure Island [l
Batman Return of the Joker

(seis pesos)

El control de los profesionales

Axy y Spot, en su primera edicién nos platicaron de unos controles que
aparecieron para el NES, el NES Advantage y el NES Max. Sus disefios y
ventajas como en el caso del NES Advantage que ademads de contar con
los hotones Select, Start, A y B, tenfa dos botones adicionales que daban
turbo al Ay B. En cuanto al NES Max, contaba con una palanca tipo arcadia
y botones A y B mas grandes con activador de turbo que podias regular
segun tu conveniencia. Lo més llamativo de este reportaje no eran los
controles innovadores del NES sino el lenguaje que utilizabamos al llamar
a nuestros lectores “Amiguitos”.

-
\_‘M Select, atras, mas atras, start. )

[




anah’zm_ndo a:

Dato curioso:
Por estos rombos, ahora
tenemos ocultos otros
en portada.

El logotipo

de nuestros inicios

Analizando a:

Batman Return of
the Joker.

Este fue el primer
titulo de esta sec-
cién en nuestro
ntmero 2 alla en
enero de 1992,

Este fue el articulo de portada, Super Mario World,
todo un juegazo que sorprendio por esos graficos tan
impresionantes para su época.

Numero 1de los

grandes de Game Boy

4-LITTLE MERMAID {PUNCH-OUT
5.-ADVENTURE ISLAND 1 STETRIS
5-SIMPSONS Il +DUCK TALES

1. TINY TOONES - GOAL

8-BATMAN lI sSUPERC

9.-BASES LOADED il | ‘BUGS BUNKY BIRTHDAY BLOWOUT
10.TECMO SUPER BOWL L T.MUN.T.

Los Grandes de Nintendo
recomendados por C. Itoh...
jque tiempos aquellos!

[ CLUB NINTENDO




LTI q

MARZO 200

6

Ya se nos fue el primer cuarto del afo y coda vez nos acercamos m
videojuego. Este E3 no pasard inadvertido en lo absoluto, puesto q

Naruto: Clash of Ninja cen

Por fin los fans de Naruto tendrin unaversion interactiva de su saga
favorita. Naruto: Clash of Ninja es uno de los primeros cuatro
titulos que seran distribuidos en Ameérica
por la compania Tomy Entertainment, y
esta enfocado en el estilo de peleas que es
la base fundamental de la animacion. Aqui
encontraras a todos los personajes clasicos
y podris combatir cuerpo a cuerpo para
demostrar quién es el verdadero héroe. El
Cel-Sheding vuelve a ser pieza clave para dar
el aspecto caricaturesco de los escenarios y
personajes y se acompafia por un ambiente
tridimensional al estilo Bloody Roar.

cuando la diver-
poder participar hasta

os en modo Download Play

a Wi-Fi... ieso si sera una nueva

experiencia de jugar el clasico creado por Alexey
Pajitnov! Otro punto importante es que contara
con personajes clave de Nintendo que le daran
ese toque visual y divertido.

Harvest Moon: Magic Melody wen

El trabajo de una granja es uno de los que mas exigen tiempo y dedicacion, y sino lo
crees, te invitamos a que cheques Harvest Moon:
Magic Melody. El juego no varia mucho de
su estructura original, es decir, se conservan
los objetivos principales como elegir un per-
sonaje de entre un chico o una chica y asi
empezar la vida como granjero, con el objetivo
de convertirte en todo un experto en el ambito
campirano. Lo interesante es que en esta ocasion,
si no cuidas a tu ganado, en las noches podran
ser atacados por perros salvajes, que arruinaran
tus planes; asi que mantente pendiente de cual-
quier peligro.

©2002 MASASHI KISHIMOTO




AMOR A MEDIAS\HA ASH

DON'T BUTRER\SHAKIRA

CARISMATICO\BABASONICOS

LA MANO DE DIOS\RODRIGO

MISTERIOS DEL AMOR\LUIS MIGUEL

SPOR Ti\BELANOVA

*SUELTA MI MANO\SIN BANDERA

LA TORTURA\SHAKIRA

510 QUE PASO, PASO\DADDY YANKEE
LA MANZANITA\LOS TIGRES DEL NORTE

DON\MIRANDA

CASA\NATALIA Y LA FURQUETIN

HAZARD\WAYLON JENNINGS
HELENA\MY CHEMICAL ROMANCE
" NADA ES PARA SIEMPRE\LUIS FONSI
| PERFUME DE MUJER\B.S.0
PRECIOUS\DEPECHE MODE
NO TE PREOCUPES POR Mi\CHAYANNE
;Y TODO PARA QUE?\INTOCABLE
VUELVO A CREER EN EL AMOR\INTOCABLE

BAILA ESTA CUMBIA\KUMBIA KINGS
OYE MI CANTO\N.O.R.E. & NINA SKY

| MISION IMPOSIBLE\B.S.0.

|| SHE WILL BE LOVED\MAROON 5

- SABES A CHOCOLATE\KUMBIA KINGS
> FIX YOU\COLDPLAY

AL PASAR\ALEJANDRA GUZMAN Y KABAH  ALPASAR
TRIPPING\ROBBIE WILLIAMS TRIPPIN
i DEAD

CHOCOLATE £
FIXyou &
TOXIC\BRITNEY SPEARS TOXIC B

THUNDERSTRUCK\ACDC

. MONEY FOR NOTHING\DIRE STRAITS
MOVE YOUR FEET\JUNIOR SENIOR
MUNDIAN BACH TO KE\PANJABI MC

' SCISSOR SISTER\TAKE YOUR MAMA

" SEVEN NATION ARMY\THE WHITE STRIPES
SHEENA IS A PUNK ROCKER\RAMONES
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