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iiiComo pasa el tiempo cuando te diviertes!!!
Por fin ha llegado el mes que tanto
hemos esperado.

El Nintendo GameCube ya es toda una realidad

y el 18 de este mes ya estaremos jugando
Luigi’s Mansion, Wave RACE: Blue Storm,
Monkey Ball, Star Wars Rogue Leader: Rogue
Squadron 2, entre muchos otros titulos que
seran los afortunados en permanecer en
nuestra memoria como la primera generacion
de este gran sistema dedicado exclusivamente
al entretenimiento electrénico, por lo que
revisaremos detenidamente y a conciencia
varios de estos titulos en esta edicion, a parte
de los excelentes y novedosos juegos para
el Game Boy Advance.

Por si fuera poco, ya se acerca nuestro
1iDécimo Aniversario!!! Y estamos preparando
toda una fiesta para ti, porque te lo mereces
por ser nuestro lector numero uno,

Por lo pronto nos estamos encargando de |os
detalles, pero no sera si no hasta el proximo
numero en donde te daremos todos 10S
rormenores de nuestra gran fiesta no Sin

antes agradecer todo tu apoyo y preferencia
durante estos 10 anos.

Gracias.
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mos animos camo s1 fuera 1a
primera
Como es posible que se ha-
van atrevido a poner cartas de
lgctores que escriben por prime
ra vez! Hay fans que creen que 1a re-
vista es ficticla porque han escrito
mds de cuatro © cinco veces y no
han publicado sus cartas A parte de
todo, nos piden sugerencias a cerca
de darle un camblo a la revista y
cuando les decimos qué es lo que
queremos, solo nos dan el avion.
Ya para terminar, qui€ro COmprarme
al Nintendo GameCube y quiero
que me digan el precio que tendra,
yo me compré el Advance con un
distribuidor autorizado por que en |a
caja blene la edquera de Gamela
México.
Espero que ahora sl me contesten
mis dudas y que tomen cartas en el
asunto.
Néstor E. Changoya Alvarez
Estado de México, Mexico

mar preguntas que se repitan con
mas frecuencia o bien, cuando con-
sideramos que la pregunta es inte-

resante o importante para el resto
de los lectores, ya que muchas otras
se contestan en otras secciones so-
bre todo las que se refieren a juegos !

como en Mariados, SOS, A fondo,
. dos trabajando ~ Como no soy un lector que lleva mu- |

elc.

Por otro lado debes considerar que .
recibimos cientos de cartas al mes y .
es imposible contestar todas en una
edicion, jte imaginas? tendriamos |
que hacer una edicion especial sélo :

para contestar en el Dr. Mario to-

das las dudas y preguntas que nos :
llegan. Gamela siempre se esfuerza .
por darte el mejor precio y asi po-
der seguir brindandote toda la ga-
ma de productos de la linea Ninten-
do, ademas de ofrecerte una garan- |
tio con forme a la ley, cosa que na- .

die mas te puede dar, asegurandote . cudnto tiempo has estado con noso- Arcadias es el denominativo que se

que es un producto de calidad.

Ademas los precios pueden vanar :

en cada pals, no olvides que nuestra . me _
. miento que representan un momen- | pitores que te permiten jugar al

reyista llega a toda América Latina.
¢

Hola Editores de Club Nintendo. Esta :

es la primera vez que les escribo y

N = N ) | _
w e N E by

Lras que un FMVY en su Nnam |
hire 1O [“i't‘, ':Il" Mulli’u. Vi
deo (Video de Animaciép |
C(lﬂlfl'tlﬂ, que f:nl ¥ Fene
ral se despliega en toda |qg
pantalla). La gran diferencia
entre estos dos Hpm de anima
ciones es que el Cinema Display |o
procesa el CPU del sistema al des
plegar y mover imagenes mientras
que con el FMV el sistema simple- |
mente reproduce un video, ya seq |
de Live Action (filmado con perso.
nas reales) o CGl (Computer Gra-
fics Images o Imagenes Generadas
por Computadora, que esto no
significa que el sistema las esté ge-
nerando en el momento).
Miyamoto San es el director y en-
carpado de uno de los mejores
equipos de trabajo de Nintendo
Co. LTD, paro ser mas precisos de
R&D (Research and Develop), en-
cargados de disefiar varios de los
. juegos que salen para los sistemas
. quiero felicitarlos porque ya van a ser - de Nintendo. En algunas ocasiones
" 10 afos de la mejor revista de video- | también participa como Productor

' juegos de Latinoamérica (y el mundo). . de algunos juegos, esto quiere decir
Realmente no existe algin requisito |

o férmula para publicar tu carta en |
esta seccién, lo que hacemos es to-

iPor qué no hacen una Edicion Especial | que él mismo pone dinero de su
de todo lo que ha pasado en la revista { bolsillo para que otros equipos de
en todo este tiempo’! Ademas queria t trabajo presenten nuevas propues-
quc me contestaran unas dudas: }Cuil tas de juegos Y que salgan al mer-
- es la diferencia entre un Cinema Dis- . cado (como es el caso de Metroid
. play y un FMV? ;De qué trabaja Shigeru ; Prime que lo esta realizando Retro
. Miyamoto en Nintendo? (Yo pense que ;|  Studios en Texas).

era el presidente pero un amigo me di- ; ¢

o que no). "

Eso es todo, espero que pongan mi car- | Hola amigos de Club Nintendo, les
ta, aungue ya Sé que estan muy ocupa- : mando esta carta por lo siguiente:

Arturo Alvarez Gamiio ~ cho tiempo con ustedes, quiero que
Guanajuato, México . me expliquen qué son las Arcadias y

Muchas gracias por las flores y por "Cinemas Pre-Rendereados’.

" de los diez afios. Te aseguramos que | contesten mis dudas en la seccion de
estamos planeando algo muy espe- @ Dr.Mario porque es mi favorica.

cial para verdaderos seguidores de . Marvin A. Fuentes Meléndez
nuestra revista, asi que te recomen- : El Salvador

damos que te pongas de acuerdo :

~ mos que realmente nos demuestres | del sistema solar.

. tros. . utiliza para dirigirnos a la industria
. Ok Arturo, un Cinema Display real- : de videojuegos de locales, esas ma-
mente son llustraciones en movi- | quinas con palancas y grandes mo-

. to Importante en el juego, como por | echarles una moneda. Gracias a

recordor nuestra gran celebracion : Se despide este lector esperando que

I..

qué son "Cinemas en Tiempo Real” y §

con tus demés amigos para comple- i Hola Marvin, esperamos que la tie- g
tar la colecciéon ya que necesitare- | rra no estorbe esta vez con tu vista

. ejemplo en Ninja Goiden de NES, al | que cada una de ellas es disefiada ,

. presentar la historio, lo hacen con i conforme a las necesidades del
' ilustraclones en movimiento, mien- | juego, es dificil catalogarlas de otra

h o
s 4 =N

i 1
‘:h':_'lu &
A







W ela arens d& LAub PYHREfddss
farina, de heiho, [ag rglsmas leclaiss e AN
s higrian halas 8l Ies dsfiros i

)
: - _ e . ' | | i ‘i'f il i ] ' 1' :
josar r'jﬂhl,l,"r, gaarlos de 1us Sires) e arin =n it ¢ | Nl {l, (156 fUE | L alv s i AU

N 't‘l' Iik*‘;l' B fl l‘!h‘"”" f el

| réiga =1
'U{‘rfr*rq JLtEs biaary saaliilis e Witirl Inon i) i gnguu--hm caRa ver uE & '

_ . |I‘II f.hi’igll HiNLs ‘N
- T ; griiendl COfar s
Loy J'r,”h f'#:’: J ‘-ﬂlrnm Creaos u'EHhH LH-”J, IJ““ gLG &% &N

fa mvara &l Mician
pov Capcain on vel e describirlos  bilg, ya que cana fista &8s sy dife | pArs @ Mintend.
came ilmples Arcadias que puedes | jenia une de oira, ademas, influyen
JH LT &0 varios da las locales G ol miuchos datos yarialiles €oimo é
winelas cerca de daonide vives cambla de cllimia, A8 fue [Hr"*““”“”i
[ s Lieryiaa fre~-Hs H'J-trrmln.& ]fuf-' deci I‘Ul’. et s u“fu juuljflr adda )
den entrar &n g caiegayla de FMY ' cantral del Game! abe e¢ una de 168
(e t.-'f.:“-f qiios an lad cara gdnte iEjoares g hemns visto en 1o Hislo .
Hh!} ‘]il' l’ur: £ B nombie {4 l” a ie ’H& 71dd¢ f-]fﬂ'ﬂ"’:& / jf’:iﬂlf AImenLe LI} “'i-{" MeExIco
cE, fio etdn slenda }j*“fit'!u"!u*a &n  Nng ’H:f“f’! (juedarse sin su INnterai
atf mamento fras &l sistemna, misn clén con &l usuario, por 1o que N f stimada Marisel, « ””"l“‘“ sistema
1idi)l I'U{: ’r',} { INEMay £yl I 14 '“’"" rit*ff‘ilh'ilf:lir r:r””pfﬂi N OCCEsaria fflﬂ. -‘Hrfl*u‘urgﬂ& bﬂ’ﬂ!ﬂlﬁl'llt' envia se
fleal con graficos que en ese [o- | eXlid parag senitlr la vibracian fales de video y audio a la Leley
mentn estan slendo procesadas per Al mandar dudas de Juegos de cual-  slon, i€a ol el cable que sea, asl 3
gl CPU (51 Jugasie cualquiern de lay  quier glsisma especificamente a lo | que es la mismo que una videocase- MAE
Zeldas de N4, indas las partes en  secclén de Mariados, e contestare- = Lera Lo que daha al cinescoplo de
donde & cuenia la historia, son Ci- | mos tus dudas de tus iitulas preferi la televisiGn es mantener una ima-
nemas generados en ese momento  dod, ndemas de que las secclones = pen fija por mucho tiempo (digamos
por al CPU, por la gue son Cinemas = camo Museo, Cementerio y El Co- | Ures dias) en donde efectivaments,
en Tempo Real), nejo, se dedicardn a recordar por €l cinescoplo se mancha de los colo-
’ slempre las glorias vanto del Nin-  res y contornes de la imagen flja.
tendo b4 come de wodas las conso- Todaos los sistemas de Nintendo que
(Chub onda chavos de Club Mirtendo!, | las de Nintendo. vienen por parte de Gamela tienen
quiero sabver 51 ol Nintendo Gamelu ’ una pequehio etiqueta que se le co- i
be va 8 Lener DEMPo de CArga CoNo € noce como NOM (Norma Oficial
6 ¥ Tarnbiln si va s tener la opcién de | jQué 1al amigos de la mejor revista de | Mexicana) que valida su funclona-
Uoumble Pal como o MNintendo 64.Y @ videojegos de Mexico!, quieroc hacer- mlento total sin que te dafie ningu- '
sor cherto, ya i Ja burla perdonan, ya  les una pequena pregunts y espero que | no de los aparatos que utilices jun- |
ey hatAan del Mimendo 64, espero que  las publiquen en Dr Mario to con ellos, asl que legalmente no
no delen de publicar Tips o %05 de los Bl GameCube traerd un |uego inclui-  se podria vender ningan producto
grandes Juegos QUE SAleTon (ara este do’ Nintendo slempre que saca unz = que se Importe sl No cuenta con €s-
ST nueva consola incluye algun dulo (que | ta valldacién de calidad. Esperamos
fspero que me puedan congestar | Casl sempre uene gue ver con Mario)  que sean suficlentes razones parad
pronto - Lhora asl con este poderoso sistema | que tu mamé no se deje desanimar |
iran Sentzgo Feyes de | 2Btz we |z verdn grueso tanto  por gente que no esto bien informao-

Verarruz, Méxco . Sony como Microsoft da y que te compren tu televisién.
Se despide su fiel seguidor y lector |
Muy bien lran, todos los sistemas josé Alfredo Ibarra de Ledn 5
que cuenten con un lector no direc- Mayzrit, México

to (como lo son los CD o DYD) tie-  Nos despedimos no sin antes recor-
nen la necesidad de cargor datos en - Si, es verdaderamente extraho que darte la direccién de la redaccion

el buffer o memoria (los cartuchos el MNintendo GomeCube no tralga  para que envies todas las cartas que

por tener conexlén directa, tienen = un Juego de Mario en su lanzamien- % quleras para cualquiera de las sec-
todos los datot a la mano, sin em- | to, pero lo més extrofio de todo es | clones,

bargo hay algunos que cargan, yo = que en Norte América el paquete i
que se tardan un poco en descom- del sistema no tralge juego alguno, Hamburgo #10

primir los dates € interpretorios en | €30 5€ debe a que la estrateglo de Primer Piso

gréficos, pern wsa es culpa de lss  mercado que manefarGn en dicho | Colonla Judrex

mismos programadores). Lo que ho~ | porte del globo es que el consumi- México, D.F.

ce la diferencio en €l NGC es que . dor elijo ¢l juego que quiere al com- E Cédigo Postal 06600

Ltados los componenies del sistema | prarlo por npnrﬂdo ?ﬂ por lo me- : %
trobajan lo més rapida y armeonio- . nos :r; 7:: aho no h:y noticias de I i
samente posible parg que nunca . que el sistemna se veénda con Un jue- ' O s |
sientas que of lector estd extroyen- | o Incluido). Para México, Gamela | ,,,W?;,‘;g:: anviarnos un. earreo §
do canstantemente Informocién del  México ha planeado unas sorpresas } _

:

clubni
DYD y que se corte la accién del | para que todos Jos seguidores de | ubnin@nintende.com.mx
juege. Por sjemplo, ol jugor Lulgi’s | Nintendo puedan adquirir este gran

b

|
Mansion en ningbn mormento, desde 1 sistema sin pretexto alguno, | Y no olvides visitar;

que prendes la console, slentes que ? i mmﬂffl‘ldmcﬂm.mx
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Algunos 6bjetas sdlidos
cambian & transparencias
cuande Se ancuentran
frente & a camara para
permitirte ver todo el
tiemipo a Luigl. Ademas
los cambios de caAm
son muy intultivos,

S¢ pondra en una | “
ideal para que capis
toma necesaria.

— T T —

l'lh]'l :’,'

Cil1Zaras para Im
h,nf"ui' ICIOE | |
Adla !H_lilruiiﬁ
nNaclia arriba
br{flf' diversas ar

M Los cinemas de cuando Luigl
abre las puertas o checa que Con el boton A pod
estan cerradas, o incluso cuan- tos que hav cerca d
do te aproximas a & mansion,
son solamente adornos visua-
les, ya que puedes cancelarios
en el momento gue desees, existe la posibilhidad, habla

" "

[
LS

cajones o incluso abri
decisiones en alqul al

Por su parte, el boton B lo utilc
apagar la linterna (mientras 1o deje
sionado) y logicamente para cance!
clanes &n [0S Mmenus.

El botdn Y te desplegara el mapa den
tro de |la pantalla del Game Boy HoiT O
v asi ubicar facilmente el siguiente sec-
tor de |3 casa que te taca INspeccionar
Un escaner s un excelgnte adiamen-
to que podras utilizar al presionar el
botan X y asl anatizar todo ty entormo
y descubrir diversos fantasmas dentro

de la habitacion.
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El concepto general del Juego es‘agr
sorber a los fantasmas parad lumin
los cuartos y asi obtener tanto dinero,
como las llaves que te serviran para
continuar tu aventura por el resto de
las 3reas de la mansién. En algunas
habitaciones tienes que encerrar a l0s
fantasmas, en otras buscar la llave en
los elementos que se encuentren a 13
mano y en algunas mas deberas ven-
cer a integrantes de la familia fantas-
ma para ganarte el derecho qe Drose-
guir en tu busqueda por Mario.

En el caso de que al-
gun Banshee se esca-
pe del cuarto en el que
lo encontraste, procu-
ra ver cual fue la pa-
red por la que escapo
para que asi puedas
perseguirlo hasta que

lo absorbas por conﬁh .
pleto. ol ﬁ‘j

En los espejos se encuentra
una especie de “War g“ pa- -..q

ra regresar rapldamente CRE .*‘ %r‘
entrada de la mansion. Pue- ‘ ’i z g

de sonar algo inuatil, pero es
bastante bueno cuando tie-
nes que regresar lo mas
pronto posible. Ademas te
dan algunas pistas acerca
de Ia habitacion.

Al llegar a cierta parte del juego, te toparas con los Banshee que sal-
@' dran corriendo por todas partes de la mansion, pero no sera tan facil aga-
'rar a estos escurridizos espectros, ya que se esconden en cada uno de |os

cuartos y deberas utilizar el pequeno foco del Game Boy Horror que se
€ncuentra en 13 parte inferior izquierda

de la pantalla, cuando éste se en-
cuentre en azul, significa que no
nay ningdn Banshee cerca, pe-
ro si se prende en amarillo,
quiere decir que hay uno en
el cuarto, asi que busca su
ubicacion hasta que el fo-
CO 5€ ponga en rojo y asi
l0calices al escurridizo
fantasma para atrapario
con 13 aspiradora en

§ cuanto esté al alcance
de tu aspiradora.




Como es de esperarse, cada uno de |os In-
tegrantes de la familia fantasma que se
han apoderado de |la mansion tienen sus
propias costumbres y l0gicamente sus ma-
fas, por lo que tendras que fijarte en sus
comportamientos y encontrar sus puntos
débiles para comenzar a succionaries la
energia. Por darte un par de ejemplos, el
primer fantasma perteneciente a la familia
se encuentra leyendo en su mecedora, 10
que tienes que hacer es esperar a que bOs-
tece para alumbrarlo con la linterna y asi
espantarlo dejandolo vulnerable al poder
de la aspiradora. Por otra parte, el sequndo
espiritu con el que te tienes que involucrar
es una mujer que se encuentra peinando-
se, lo que debes de hacer es abrir las corti-
nas de la ventana para que una corriente
de aire le impida tener el peinado perfecto
y mientras estd ocupada, aprovecha para
absorberla.

Como puedes ver, cada uno de los jefes
(por asi llamarlos) cuentan con sus propias
estrategias, asi que debes de observar to-
dos los detalles y caracteristicas antes de
pedir ayuda a los profesionales caza-fan-

Para ser el primer juego para el Nintendo Ga-
il ol | meCube, el equipo de Shigeru Miyamoto se
| ha esforzado bastante en evitar los tiempos

8 hrilmse Ery:

bl | : de carga, de hecho, desde que prendes el sis-

tema nunca sientes que el lector se quede
pasmando o simplemente aparezca una pan-
talla que se tarde ni siquiera un sequndo pa-
ra recopilar datos del DVD. Por otra parte, se
nota a leguas que trabajaron bastante con el
control para amoldarlo perfectamente para
tus necesidades y controlar a Lulgl con una
completa libertad y asi no perderte de nin-
gun detalle de la accion, aunque te tardaras
algunos minutos para entenderle a |a onda
de capturar a los fantasmas. Si esto es el prin-
cipio del Nintendo GameCube junto con su
poderoso procesador “Fipper”, no podemos
esperar a ver los juegos de sequnda O tercera
generacion, claro estd, dirigido y producido
por nuestro gran amigo Shigeru Miyamoto
ya que éste es tan bueno que l6gicamente
merecia estar en Nuestra Portada.

¢
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€ Tenaras qut Nna
rapldamente A
L VeaVYall
HgunNos ae l1os fantasmas
aparecen simplemente al entrar al cuarto,
OLros cuando pasas por determinados luqa
res v 105 mas inhibidos 5€ esconden Palrd €5
PAnNLarie « Uanao abras algunNa pueria o« 10~
738
Una vez que el espectro nace su aparicion,
0 que debes de hacer e5 acercarte a él y
alumprario con la intéerna, en 25¢ mMomen-
tO tendras unos SEqQUNAOS Ppara activar |a
daspiradora y comenzar la succion de su
energia. Para absorber a los fantasmas de
una forma mas efectiva, deberas Intentar
caminar en direcclon contraria de donde se
dirige e} fantasma y asi restarle rapidamen-
L€ Su contador y absorberio por frﬂ'uplfir}
Esla accion e ‘,‘,..:I.if:"j"' reallzar con varlos
fantasmas sirmnulianeamente. dandole As|
Mas f}prT'TiJf’r-ferfj de CAzar mas fantasmas
N Menos L m;m PCTIo LAMDIEn LIENES que
tomar én cuenta la direcclon qQue tomen (os
ESPECLIOs cue eéstés succlonando pala que
No € separen demasiado uno de otro.

Trata de revisar cada obje-
to en los cuartos para ob-
téner dinero extra y asi
Janar una mayor puntua-
L1oN, ya sea tocandolos o
simplemente utilizando
las habllidades de |a ASPl-
radora... Incluso é¢n los
Candelabros o lamparas.
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Encuéntralo en las principales tiendas departamentales y ae AUL0SRIVICIO.

Nintends 2001 THUO v Gam A mareas reerstradas d Nintends. www, pintenda, ommy




MARIO KART
SUPER CIRCUIT

| om0 &% de esperarse. Marlo Karl ha arrasado desde el dia de lanza
I

miento, levandolo iInmediatamenie-a ocupor @ priorer lugar en ver

133 3 nivel nacranal (Méxxo) gracias a la accidn vy gran 2ntreten
mento que caracter@an o8 ttslos de esta serie. Con la posibidad
de conectar hasta (uatro Game Boy Advance. [a competenaa se por
ne colod Normiga ya que absolutamente nadre sabe cull es el premio
que Denen cadd ung de I8 particpantes. A parte de todo, dos per-
SONAS PGArAr [UQAr COf un Soio-Cartucho pare enfrentarse carad a

< Cara en algunas de las pistar 4e este exaitante [uego

= B -

THE
LEGEND
OF 2ELDOA:
ORARCLE
OF
SEAS0NS /
ACES

Al Iqual que lo= anternores
Link manniene su misma
posiciOn en e Top Ten, ya
que sy populandad y reto
permanecen cornstantes.
1 Logrcamernite en & Came
Doy Color nos ofrece una
grande y novedosa aven-
tura con Link, el tan afa-
4 mado héroe de Hyrule, es-
t4 listo para un nuevo reto
y s50lo estd esperdandotre
para ayudarie a resolver
los conflictos que agobian
a los diferentes poblados
ya que anto las estaqo-
nes del cima como el
vUempo &n sl s& Kan visto
alterados y sOlo #| legen-
"N darip héoe que poss= |a
"™ marca de la trifuerza pO-
dré detener la maldad y
devolver la paz a los po
Dlados

POKEMON
SRS A

251 Pokémon por capturar,
16 QIMNASIOS pOr Vencer y
vands horas de plena [nvesti-
gacadn y diversion te esperan
en este titulo para tu Game
Boy Color Pokémon Crystal
es una actualizaciOn a las
versiones Gold y Silver, pero
en e51a oCasion podras selec-
COrar & un entrenador o en-
trenadora para iniciar
aventura por convertirte en
¢l mejor entenador Poké-
mon del mundo. Este titulo
es uno de los mejores juegas
- de RPC/Aventura que han
-t‘::'-' callcD para el Game Bﬂy Y

WARAS

Otro ttulo que s¢ suma a la
lista de los mds vendidos es
Advance Wars para el Ga-
me Beoy Advance. Este jue-
g0 €5 de L3 cateqoria de es
trategla militar donde pe-
drds demonstrar tus habil-
dades como cabecilla de un
escuadron de ataque lama-
do "Orange Star Army” con-
tra las fuerzas armadas de

| Olaf, quien domma las the
"0y rras de “Blue Maon” Ad-
i

vince Warm ¢s ademas un
JUEN0 muy campleto que
NO dudamai e recamer-
darie y & & esia le sumas
que poadrds |igar contra al-
guNa de tus ammos me-
diante &l Came Link, ten-
dras como resultado un
combaté cagmpal lleno de
acom

+ 4 UPi"H'U"'

LOS MAS UENDIDOS

CASTLEUANIA
CIBCLE OF THE moaon

' | : 0 -' 2NEmos un
{['JL-I*:IH'I _'{‘i::'_ FIH ;'-1- {T A ET.IU. L_‘T-._I Brg "j :_a -.1._""r|,'_ F\l-.] l r..-.. nl: -1 ::J |
Game Boy Agvance, 1]

Maqgnr fiCO |JUeqo de Konam! P;"r-.‘n E el
l'-..“..]:‘ll..'l.. ‘1;-1'.] L.- rq__-l"' r'lr tht, l.,il"!;::-._..:ntr": E' -t‘-._l ]‘_Jl‘-_l'l._-;i:-: 11_‘1'['-]1'11[.1‘1 JIDI.‘ ‘
Gran poculandad excoianNcid QuEt Na geé racado a osta Sa4qa
QU E._-J reto e bastante bueno, yva que no solo debes eliminar a

mualtiples enemiaos para llegar con el termble Dracula, sino
Que 4 Tu paso necesilaras recolectar diversas arjetas qut.". en
combinacién te daran habllidades especiales y diferentes. Sin
PeTNOr @ Sguivocarngs. éste o5 uno de los titulos que no
puaden faltar en tu coleccidn

— = - el o
—_— = —
™ 1 -

FAPER MARAIO

Mano, el Garismatwo personaje de Nintendo vuelve a hacer
l de las suy=s en Paper Mario para el Nintendo 64, este juego es

13 secueia de Mario RPG que salio hace unos afjos para el Super
NES, sOlo que ahora los personajes han sido creados con grafi-
| cos de papel. En esta nueva aventura, tendrds que Ir en busca
de Bowser, quien ha secuestrado las 7 estrellas para volverse in-
vencible, y por sl fuera poco, también secuestrd a P=ach. Tu de-
i ber es rescalar las estrellas y asl obtener el poder suficiente pa-

ra devrotar a Bowser y a todos sus allados antes de que sea
demasiade tarde,

IRIDION 30

El nuevo shooter para el Game Boy Advance sigue en e Top
Ten de los mas vendidas y no es para menos, ya que este jue
go & uma de las muestras de las capacidades de este gran sis-
tema poriatil. Inidion 3D es un juego donde tU controlas una
nave que dgebera cursar diversas escenas empleando el arsenal
que tenga a su alcance. Cabe destacar que este juego cuenta
con excelentes animaciones y backgrounds. Las jefes de cada
€scena son algo sorprendentes, ya gue na sélo e5 un reto ven-

cerios, sino que somiplemente cuentan con una magnifica
ambientacion

FINAL FIGHT ONE

QuUien No recuerda este ju:—ﬁo_ qu€ hace Unos anos reinaba
en ks centros de arcadlas y ahora hace su gloriosa aparicidn
en 105 32 bet d2) Game Boy Advance, con todas las caracteris-
ticas que hicteron de este (ituko 1odo un cldsico para las vi-
GEU}UQ’W T ahora podremos revivir esas smodones con

re
E.w-gﬂ- Final Fight One es un tiwloe donde la acclén se encuen-

U2 & <ada pato qué das, ya que tendrds que enfrentarte a
muitiples enemigos a lo largo de varics escenarios. AqQul, co-
ma en la version original, tendrds a log 3 clAsicos perwna]es
Guy, Cody y Haggar mds un par de coslllas ocultas

Mas que caracLerizaron a este Juego

son bastante buenas en esta sdapra

| 2dapracién de este juego a un sistem
| 94 slendo tan bueno y dindmico com
per Nintendo. Los escenarios son um

-

g . - -

. ' - . |
; 1 '

- V “ BB
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WARIO
LANDO

Faltan palabras para descr
bir lo bueno que es este tl
tulo, ya que no solo le har
PUESTO bastante empeno &r
la histaria del juego, sino
que esta vez podras disfru
Lar de un Wario mucho mas
divertido y alocado quej
nunca, luchando contra d

VErsos enemigos y pulver
zando a los jefes de escena
Wario Land 4 es un juego
1 que te mantendrd entrete
| nido durante horas y el cua
- § lo podrdn disfrutar los v!
.} deojugadores de todas lac
edades. Grificamente e
muy bueno y cuenta con
ambientaciones muy colo
ridas, en pocas palabras, no
puedes perderte la nueva
aventura de Warlo.

Un nuevo integrante en el Top Ten es Doom, el mas clasico
o de tos juegos de primera persana y aliora lo podras disfrutar er
F‘ tu Game Boy Advance, con todos 1os enemi|

q0s, laberintos y ar
- Nos agrada mucho ver une
3 portaul y que se manten
0 la versién de PC g de Su

POCO oscuros y las graficas
cadn




LOS MAS RECOMENDABLES

LUIGI'S STAR WAAS ROGUE LEADER. WALE RACE
mANSIOn AOGUE SQUADAON = BLUE STORM

Deja a un lado momentaneament2 |as espadas laser y prepara- g 5i te gu

te para vivir una de 1as mas intensas batallay galacticas con Uno | ol Nmterndo Aa
wWars Ro- | |

F5la VEZ le tocO 2l turno a

Luyiqgt Ser el Drotaqonisiad @ 10§ titulos mas esper Telsk para tud u"_._-,rnm’jui'-:- Star o
del primer juego para €sia que Leader”. Este juego es la secuela de Rogue Squadron que A
nueva cotsola de Nintendo alld para el NS4 y en ésta ocasion, No s0lo dislfrutaras de en LU : .
v vayad quc 0 hizo con el [rentamientos de mayor reto y misiones <oil mucho mas pell | el GameCubu ,
pic derechO. ya que Luigls 10, $ino que tambien podras deleitar Tu pupila con 125 extraor rado &5 mucl e
.-“-"‘n]l"!!ﬂlL"ﬂ e E]lu]u I'rﬂ',-}r-rw..,--_ E”" 10l -]'u.!fl-‘ as Vv Al clOn .r.l_L}[t"“-’. queE Fu'njr-‘l', necar én este ara | 5
te diferente o 10 QU nhabila jueqo. Este es un gran ritulo que No dudamaos Nl por segun 'Fr e
mos vIsto sobre estos pel do en recomendarte plenamenic ¢ f; r |

=1 | LE} 3

tonaljes, ya que ahora va
llente y aventurero Luigl se R | e |
ve Involucrado en unad ca smilentao

cerla de fantasmas dentro er de I3
de una mansion espelus - / H [T [ ace DC :
nante y solo cuenta <on 1o o hasra
una linterna y una aspird Otra de las novedades que TR
dora pard pader vencer y noc trae Shigeru Miyamoto TG |
capturar a los fantasmas es este I(ncreible juego e MuUiLipiayCl
Graficamente este jueqgo €5 sclrategra cOon ur NoOMDpDre eI 1 |
bastante Innovador y Cuern bastante peculiar. Al estu= racias a la
La con muy buenos efectos larse tu nave en un planera ontr jel |
de ambientacion e liuminao axtrano deberds requerir ja F
cion. No cabe duda que &5 ayuda de seres extrateimes (o e DT
te es otro hit del (Jerio tres para armaria de nuevo ) 105 LT}
Ml'famljlﬂ o asl regresar a8 casa, Sin €irx

rﬂt bargo no todos los alhienige

? as son lo sufhcientements

Ddia

CASTLEUAmNIA

SUPER CIACUIT [ imecieres ome e CIACLE OF THE MO0

| { tantos se dedlcaran a reco- 1D d astle i
§ Un titulo que rapidamente e » LR | , |
1 : ' -l | DArvtesS & L\ TAaAY _-: =1} ¥ a i P ._.:_
W s ha colcado como uno r o A, = ; . o
...I 4 - - ..-' 3 : " .I lj1:.' r J W .-_]1'"_-1-: ""I ' T T = r s
de los consentidos &5 Y\d | PR ST s . ; >
. . L 10 aARTELe - L { - .
| rio Kart Super Crcurt para = et _ r t
. _ T r cepto, Plkmin €s uno de 105 cor [ t
! tu Game El’j‘f} Advance, en ! | . "
. | Ueans Ddra esl asjgbisll ar C 1 ~
¥ 5 este jUego cuentas con 105 Nt -L“{-" ol : 4' - ’ L
g i | ey '.IF"""" BMMATILOYS -:1"'"' 3 - : i
o dhasicos personajes de Nin - ‘*:* Il o r L * |
3 |__‘ - r,_-:" ;':-r_ .-:_--t- — j
tenda como Mario, Peach | PHGINCTILT 3. inar y L y
Yoshi, entre Oolros, quIEnTs '& 1r ’
A —— . - _ [ . - |
ce enfrentaran en diversas ,

carreras en GO Karts, recos
rrlendo diferentes plstas
disenadas exclusivamente
para el GBA y algunas que
fueron clasicas en el legen-
dario Super Nintendo
Mario Kart Super Crcuit 10
podran jugar hasta 4 per-

D )

mn - ::l”"l

moOmmnil—
ln= =T NI

sonas Jimultaneamente | s : |
mediante el Game Link J J IKET |
Este es smn lugar a8 dudas IVETITUrate J5qQu i
uno de los mejores y mas Ja por =
adicovos juegos de carre- 4r 3 105 25 T -
ras que no pueden faltar Lent * C -
en tu coleccdon. Sl 1D1ado: |
Infarmacion , |
...... AT T, T L 052 _, .;-. 1 enconli | )3 : 4
mas Pokermon y | - )
B contra los 16 entrenad | -
de Jotho y Kanto par ,1 = P
vertirte en el mayor entre - i
BAOD FUR DAY nador Pokemon del mur— g | - '
do. bsie juegDp cuenia COv at® JETLET ]! i ‘
Este os uno de los juegos que han llegado para quedarse y nNo rffﬂ ;rp{;r; : rji, dt[; T et |
grandes parodias de diferentes filmacones como Draculg, iugando -ﬂéfﬁj:ﬂh r-.|.'q:."¥.:- s  ayu- |
Matrix o Alien por mencronar algunas y al humor hilaranie BokPon el ",'h [EATETE 4 en ares |
que je encuentra presente en cada faceta del Juego, 52 ha Co- CapLurar ya sea er T e
locado como uno de los preferidos de los videojugadores des- i M % Raeg 7
de su lanzamiento al mercado. Conker’s Bad Fur Day s un B R . L
|uego piorero en su categoria y lo podras jugar ya s€a [0 SO poDIAGOs. Fara QIOITHLa!
0 0 junto con 3 amiges mds en el medo multiplayer (de los prenamente de \a msiona |
mejores y mas entreteniios) necesitards Jugar ambos |
Litulc 3 Que C ysi DO I
Are &S U0 AaD :l
' ' | malerios que SE Eniuch l
GDLDEn Sun bran GOuUitos <1 < D 51
Uega 1Os Ut o <l J
Grandes sorpresas nos bae el Game Boy Advance y una de DR
ame Boy Advance pi
ellas s Golden Sun, un juega de RPG que cuenta <on todo lo Game B0 r
qu&mlqu!emdmjﬁad@r exigente que quste de los RPG ne- dras temer accesd a una |
ces|ta, ya que aqul, ademas de una s&lda,e interesantce histo- Lienas secrete 1
na que es fundamental en este Tipo de juegos, encontraras |
moltiples armamentas. Magias y ataques que podras utilizar
l:r’ha' alla. Golden Sun cuenta can muy buenos gréficos y am-
bientadanes, asi como animadones muy visTosas en cada ba-
talla. Asi que sl estabas buscando un buen RPG, esta es una
' d que no puedes dejar pasar.
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Ya tenla mucho
tiempo quc

estabamos
{]r‘r] L l]t‘-u"“‘ el - . t

pidiendo
{’|{‘5f‘5-~
perada
mente
de eslte graln [ ‘ RIEPLAY
titulo, y por Tin = < E
Nintendo se dio el — — R . P
lujo de hacer algo
verdaderamente espectaculal
con este nuevo jueqo de la serie
Tal vez al jugar las primeras
pistas se te hara tan sen: 110
COMO la version de N64, PCIo
te asequramos que al probar
l0s camblos de ¢lima, 1as COSas
no seran tan sencillas

como lo pensaste en primera
instancia.

En NSTC (Nintendo Software Technologies Corporation) se
dedicaron de lleno a esta nueva

adaptacion desde que tuvieron
LA NI ' | en sus manos los programas de
B N F desarrollo para esta consola y
’ i bhd solamente tenemos un breve
comentario para describir su
trabajo; "Increible”, y ahora
veras por que.

= g --.

:

i

, Para empezar, el sistema de juego es exactamente iqual que su
: predecesor, tienes que recorrer cada una de las pistas por tres

. vueltas pasando por el lado correcto de |as boyas y |6gicamente
; llegando en una buena posicion en la vuelta final para acumular
: los puntos suficientes para seguir en la competencia.

) Al equivocarte pasando Incorrectamente cinco bollas, te

:; penalizaran y descalificaran de la pista, dandote pocos puntos asl
\ que procura no equivocarte demasiado.

é Cada vez que pases correctamente por cada boya, te daran un

X punto para llenar la barra de "Turbo",

.

e

!1 .

0

:'i-'f-'" ' : 200 Nintendo




Cuando esta barra se llena al
maximo, tu velocidad normal
5@ Incrementara y se
mantendra constante hasta que
utilices el turbo o pases una
boya por el lado equivocado.
Ahora podras realizar mucho
mas piruetas que en la version
anterior del jueqgo, pero en esta
ocasion no solo te serviran para
burlarte de los oponentes, 51 NO .
que tambien te ayudaran a llenar la barra de "turbo” y asl |
I]I,“]\,,".f_-h'”x mejor 1O)S |-r,._.]a/('fl_i;;5 |¢_!r[’]i’)‘, 0 105 1][1][1(‘1{“2 ‘~i#1|[05. | : 0'24'684 |
3l momento de pasar una boya realizando una - ~— @
abeza o al - G
A

(&

Por si fuera poco,
plrueta (cuando vas conduciendo la moto, ya sea de ¢
revés) te daran el doble de puntos para la barra, asi qUE pPOdras

aprovechar cada oportu nidad para recuperar tu velocidad

' ’ J ¥
o Sk QA .
s

£
¢ ¢ €
& B

El control es muy similar a lo
que todos conocimos para el
Nintendo 64, pero utilizando

= = E——

g m— = = e e e =

e e -

[ Para pasar por debajo de /os

las ventajas del nuevo controi |
. R _ puentes, da un salto con acelera-
del GameCube. (COmMO es _' h
, Dl oA e __ | clén y en el climax del salto pre- |

esto? La sensibilidad del | |

_ e e lante | siona el Stick Analogo hacla ade-
C(-_Jﬂf.l'l.:) and tf}qu_ 5 € :_;H__fji _H“ h ﬂ. lante para sumergfrte por mas
cada angulo que marcas en €| | tlempo, ademas de que también

| stick, haciendo las curvas y l te llenan la barra de “Turbo”
direcciones mucho mas :
dinamicas y sencilias que en
su predecesor. Los botones
analogos L y R te permiten
dar la vuelta mas cerrada de
_ lo comun, asl que 5i deseas
- | R dar una curva de 180 grados,
A SR te sera mas facil, pero 10 mas
R SRR 141 seguro es que el piloto salga

_;T 5 4
TRY eemeE @ | volando de espalda.

e ' 3.1 Neh
‘:! u__-' 20Q T | Como siempre, con el boton
A aceleraras mientras que |os
botones B y X te permitiran agacharte para pasar por debajo
de puentes o algunos tubos. Con cualquiera de los botones Z ©
Y activaras el "Turbo" cuando la barra en la esquina inferior
derecha se encuentre llena.




| M e T e G ki — [ e i .

provecha los saltos para
camblar de direccidn
drésticamente sin perder
demaslada aceleraclon.

T —— i —

Nublado: Podrias Hlegar a
pensar que solamente el sol se
ha ocultado dandote oportu
nidad para correr como si el
clima fuera soleado, pero no es
asl, en algunas ocasiones
comienza a llover en 1a sequnda
o tercera, vuelta asi que tienes
quée estar preparado para los
cambios radicales.
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| a caracteristica g

iyeqgn algo excita
E‘H', i l.'.”r.l". ,fl,‘ h, ],”r‘r, :]F‘ | )

: Lol e -
Iran aparecienao )5

L& respuesta e TODO, F i;t',lq
cambia radicaimente f‘lf'[nrnr'lﬂ-n
I’lfj. f‘llﬁl ! IIT}|I'| i il (‘llll“ ff}f—i|‘fl'lll;

S - A
------

1 YI.-H' r r1i' esLe
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niey 'if.-u”‘f1f-'- ! *

| r:lill;f'fi Ncia
climas ¢l 105
dias siguientes paro darie \éa
r;p:;.r"lu['.leruj Ae selec onal
1INaA I,:{ L) AT
'.Hlf‘.\*llm Y toymar Ut )

Pl ya fActl CON
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tormenta y a5

o) st ijlll’.if Jria i}l;f‘I‘.ri R
[;t:rllimflf'ﬂ. LA 1

Pero r'flljf (ANLO

[ienen que Vel 10)5

! |Iff|d v 1) "'_'Itu [--"itbt"Tr:}

Para que te des una mejol
rjff '” i]'ll'l‘ (e Aecimo!
daremos una Dreve explica
de cada uno de los cambi
meteorolGqicos que put

OCuUrti

Soleado: Este es el clima mas
predecible de todos, ya que la
plsta se correra comunmente
y los camblos que sucedan
seran muy predecibles.

En algunas pistas el nivel de
la marea camblard Indudable-
mente, pero siempre que
juegues en este clima sera lo
mismo, dandote la oportuni:
dad de controlar mucho mas faciimente las acclones de la mo’

Liuvia Menor: Basicamente con este ¢lima POdras apreciar un
incremento en la marea, haclendo algungi; obhstadculos mas facil

T de pasar como rocas (ya que ©
5 1esiis
. . @

nivel del agua estd mas arribe
de [0 normal), pero las olas ¥
- elevardn un poco mas de 10
g | Normal haciendo que pierdas
un poco el control de fa moto
Procura tener paciencia al
Cruzar por el lado correcto 9¢

Huviy se ntensifque
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Lluvia: Como ya te imaginaras, 135 €0545 5€ [
dificiles con este tipo de clima, la lluvia constante
51 UE 10 !_Jf"ﬂr 9 qu-.:* oS

r'ujf’;"r r-"‘_} 11I":{ fr_.' If’j

marea como las dimensiones de |35 01as, d
con un verdadero

queda decirte es Paciencia . Las DOYas
tormento, ya que 135 olas no te permiten LENer el suficiente

control sobre 13 mMoto COmmo pard hacer piruetas constantcs

5"1I _.I 1l'.

PEIT DI

Tormenta. Esta es
erdadera pesadilla, €l ni
de |a marea "'"';:'; ] d 5U

MmMaxirmo y 1AS DIaAS !

conNnstar LeS Yy q:‘j INTesc

|

Utlliza los cimas a tu convenlien-
da Para hd’tmne E’ ganﬂf' ’a r.'j. 1 ;,'1 I E E"H'",r () Lf \ntrol spopre
pista y acumular los suficlentes 12 moto. Por sl fuera p

il."lijﬁ'*‘. }"i‘i__'rj-}","‘:["_lllfl v L L

|.] la““.-.!! -1:1!?*,.{"!'7“-'! ' 1AS |
J-lf'{,f_.Ll'r ] ] 5 1*:;-;_'1'{."."[1-. ._r_r -

comin que se caigan arboles

frente de T, LO BUueEno €5 QU gia i€ A 1a TNarca alta [rlif_fj*”a
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LOs personajes es otra caracteris-
tica por la que se preccuparor
para darle diferentes valores y

que reaimente pudieras tener
varas opclones para hacer 1
competencia distinta,

ya que estos valores influyen
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