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Contesta cuidadosamente el cuestionario (marca la respuesta correcta), busca e
investiga las respuestas en tu Yopli y en tu revista Nintendo.

1. 4Cuél es el Contenido Neto del 6 pack de YOPLI de fress y durazno? \

a)95 g b) 125 g e) ’70 g 7
R. 4De quién es el arma con la que se consigue el Sub-Tanque en la escena de Spark Mandril? / /
a) Boomer Kuganger b) Chill Penguin ¢) Spark Mandrill ! ;

3. ¢A qué ataques es inmune Jade? |
a) A los agarres b) A los poderes ¢) A los golpes

4. ¢De qué color es la playera del Yopli-Cuate en el empaque de Yopli sabor Pldtano y Papaya?
a) Azul con amarillo b) Morado con naranja ¢) Verde con azul

8. ¢Cuéntas veces aparece Shao Khan en el 8.0.8. de Mortal Kombat Trilogy?
a) Seis b) Siete ¢) Cuatro

6. ¢Cudl es el titulo de la portada del niimero de julio de tu revista Nintendo?

a) FZero-X b) Zelda ¢) Cruisi'n World
7. 5Cuédl es el juguete preferido de la Yopli-Cuata?
a) Hula-Hula b) Muneca Lagrimitas ¢) Bicicleta

8. ¢En qué ciudad de Estados Unidos se llev6 a cabo el E3 este afio?
a) Seattle b) Atlanta ¢) Miami

9. En la edicién de julio, en la seccién Dr. Mario mostramos un nuevo disefio del sistema....
a) N64 b) GB c) SNES

10. En el empaque de tu Yopli sabor Frutas Tropicales hay muchas frutas jcudles son?

a) Mango, guayaba y pifa b) Durazno, platano y papaya ¢) Fresa, limoén y pera

11. En la edicién de julio, reaparecieron 2 secciones que hacia tiempo no publicdbamos, ¢,cudles son?
a) Tema del Mes y Arcade b) S.0.8. ¢) Dr. Mario

12. La nueva seccion Museo, en la edicién del mes de julio se presenté el titulo de un personaje
famoso, ¢de quién estamos hablando?

a) Mega Man b) Super Mario Bros. ¢) Donkey Kong

13. En la primera pagina de este articulo hay un dibujo de los Yopli-Cuates, obsérvalo bien v
dinos ¢cuantos vasitos de Yopli hay?

a) 6 b) 7 ' o) 14

14. En el nimero de la revista de julio hay un reportﬁiﬂe' de Donkey Kong, ¢podrias decirnos en
qué afio sali6 el primer titulo de este persongje para NES? g

a) 1981 b) 1986 ; c) 1982

18. En el dibujo de la primera pégina, ¢dénde estd escondido el logo de Yopli?
a) En la puerta b) En el poste ¢)En la pared
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Este mes tenemaos en
nuesira portada, un
excelente titulo de
carreras/simulacion de
Video System y Paradigm
Software, distribuido por
Nintendo of America.
Estamos hablando de F-1
World Grand Prix.

Asi como lo han hecho
muchos juegos de este
sistema, F-1 WGP esta-
hlecera nuevos estanda-
res en lo que a titulos de
carreras se refiere, ya

_que Paradigm no sélo ha
" aprendido a hacer exce-

lentes juegos de simula-
cion, sino gque con su poca
experiencia, aprendio a
hacer juegos con una
movilidad extrasrdinaria
y un factor de diversion
muy interesante, esto
aunado a sus graficos
excelentes, hacen de F-1
WGP un titulo que nece-
sariamente tendran gque
checar todos los videoju-
gadores, sin importar que
no sean aficionados a la
F-1 o ni siquiera a los
juegos de carreras.
Ademas de eso, también
revisa el reporte del E3,

donde veras una buena
cantidad de juegos buenos
para el N64 y GB.
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Saludos amigos de Club
Nintendo, antes que nada

los quiero felicitar por la re-

vista, ya que me parece que

es excelente, les sugiero

que las fotografias que saquen de
los juegos sean mas brillantes pa-
ra asi facilitar un poco mas el re-
conocimiento de las escenas. Tam-
bién les sugiero que integren un
panel en el que sus expertos den
diferentes opiniones y manifiesten
los pros y contras que encontra-
ron en el juego, asi me parece que
se podria dar una vision mas am-
plia del mismo y dependiendo de
las preferencias del jugador deci-
dir si es un juego recomendable
para cada persona.

Ricardo Castillejos
México, D.F

Aunque llevemos ya dos nime-

ros con el nuevo formato de la

revista, esto no quiere decir que
los cambios que hayamos he- :
cho hasta el momento sean los

definitivos. Todavia estamos

trabajando en mejorar los for-

matos, pulir las ideas de las |
i des. {No les parece!?

nuevas secciones y... bueno, en

mads sorpresas para los lectores :

como ti. Si antes pedimos
ideas para el mejoramiento de

la revista, ahora es cuando mas '
queremos que sigas escribien- :
do; tu punto de vista es extre- | :
: alo largo de nuestros aiios en la :
. revista, ha sido la cuestién de los | da su imagen y si algin licen-
. premios. Nosotros siempre he- : cijatario quisiera usarla, tendria

i mos tratado de regalar cosas
;Qué onda cuatachos de Club :

Nintendo? Esta es la primera vez

madamente valioso para noso-
tros.
¢

que les escribb, con la gran espe-

~ ranza que me contesten, Club !
Nintendo es Unica y la mejor re- :

: Kong Racing autografiada por : editar un personaje con las ca-

. el equipo creador de Rare y re- i racteristicas de él e incluirlo. Si

. cientemente la gorra de Gus : |ejste el previo del reporte del

también autografiada por Shi- i E3 el namero anterior, sabrés

geru Miyamoto, Takaya Imamu- : que el mismo equipo creador

ra, Yoshiki Haruhana y Satoru de GoldenEye 007 esté traba-

vista en México por su gran cali-
dad y por las ganas de mejorar ca-
da mes lo mas posible jjfelicida-

des!! Se lo merecen a pulso. Des-
pués de estas alentadoras pala- |
bras, doy paso a lo siguiente: ;Por :

i nado afio! Eso si seria un gran pre-

mio porque no todos tenemos los
ejemplares de su revista (o sea de :
. nuestra revista). Seria bastante i
i emocionante sobre todo porque :
estos ejemplares no los encontra- : gin juego de Basketball desde
rian en otro lugar, sino con uste- | hace tiempo (su ultima apari-

i cion fue en Michael Jordan:

David Pineda Gonzaga
Ixtapa-Zihuatanejo, Guerrero

Takizawa). Sin embargo,

también hemos pensado

que podemos obsequiar

otras cosas de una forma

mds constante, asi que de-

bes estar muy pendiente de los

préximos nimeros de la revis-

ta, pues ahi podrds darte cuen-

ta de algunos de los ejemplos

de c6mo podremos regalar co-
sas y la forma de gandrtelas.

¢

Quiero preguntar si hay mas titu-
los de Basketball donde aparezca
Michael Jordan y saber por qué
no aparece ni en el Hang Time, ni
en NBA in the Zone 98 si es el
jugador mas valioso de la NBA.
También quiero preguntar ;cuan-

_ do va a salir un juego estilo Gol-

i qué al hacer un concurso no po- i denEye 007 pero con mejores
i nen como premio los 12 ejempla- : gréficas?, jcuintos juegos nuevos

res de Club Nintendo de determi- | estin por venir?

Edwin Abraham (uintero
Torreén, Coahuila

Este sujeto no aparece en nin-

Chaos in the Windy City de

Electronic Arts). Aunque en la
. gran mayoria de juegos licen-

. ciados por la NBA es comiin

Una de las cuestiones que mds : ver a practicamente todos los

dolores de cabeza nos ha dado : jygadores profesionales, él no

aparece porque tiene registra-

i que pagar, ademas de la licen-

que sean raras y practicamente : cjg de la NBA, la de la imagen

imposibles de conseguir (Ejem.: :
El control dorado autografiado | malas lenguas, cobra mds que

por Shigeru Miyamoto y Takaya : |q NBA). De cualquier forma y

Imamura, la imagen de Diddy : ep el peor de los casos, puedes.

de Jordan (la cual, dicen las




jando en un juego de mecanica :
similar, pero que lo haré verse :
muy primitivo. Este titulo se lla-
ma Perfect Dark y lo veremos
hasta el siguiente afio.

¢

Gente de Club Nintendo: Soy asi- :
duo lector de su revista desde ha- i
ce siglos... OK, OK, desde el pri-
mer namero, no exageremos. Aun-
que siempre quise esperarme a
que la revista cumpliera 10 afos
para escribir, ya me cansé. Les es-
cribo para preguntarles algo: En la
revista lei que aparecio otro juego
de Mega Man para Super Famicom
en Japén, jPor piedad, diganle a Ga- :
mela que lo traiga a México! Me i
despido esperando enviar miles de
e-mails més... jAh! Si publican éste, i
no lo hagan hasta el décimo ani-
versario de la revista, jeh?

Alberto Pérez Romero
Naucalpan, Edo. de México

Bueno vamos al grano: ;Para cuan-
do estard el juego de Rockman
(Megaman) para el SNES? ;Creen
que salga en América? Saludos al
conejo: espero que ya no invadan
su e-mail.

Alejandro Carrera
México, D.F

Pues desgraciadamente este
juego no llegara a nuestro con-
tinente. En nuestro reciente via-
je al E3 le preguntamos eso a la :
gente de Capcom y nos comen-
taron que el préximo juego que
saldré de esta compaiiia para :
un sistema de Nintendo es el :
que estan preparando en esteé
momento, el cual es un Puzzle :
al estilo de Tetris con la partici-
pacién de personajes de Disney :
y del que ya habiamos hablado :
hace bastante tiempo (para el :
Né64). Tampoco Nintendo tiene
planeado lanzar este juego en !

: Pues si, Acclaim mostré
i buena cantidad de juegos sor-
. prendentes en este E3 y el mejor |
i de ellos fue sin lugar a dudas Tu-
 rok 2. Es muy dificil afirmar que
: éste haya sido el mejor titulo
del evento, pues tenia muy bue-
: na competencia con todo lo |
que mostraron los licenciatarios
i esta vez, pero eso si: Definitiva- |
mente es de lo mejor que se ha '
i hecho en videojuegos hasta el :
: momento. Lo interesante en el :
: E3 no sélo fue la cantidad de
 juegos que se mostraron para el
: N64, sino la gran calidad que
 tienen casi todos ellos. En este
i nimero tenemos un amplio re- :
 porte de este evento, donde po- :

nuestro continente ni ningin

: otro licenciatario, lo cual es una
i desgracia, tomando en cuenta |
 la gran cantidad de aficionados
. de este personaje que existen
. en nuestro pais.

¢

Nelly Gonzalez Lopez
Toluca, Edo. de México

una

Turok 2 es uno de los juegos mas
impresionantes que se hayan
hecho para cualquier sistema de
videojuegos.

i drds saber a fondo de éste y
i otros juegos que tendremos a lo

largo del aio.

¢

i Camaradas de Club Nintendo:Aqui
i les vengo con una duda que me -
: atormenta el alma y es sobre Ma-
: He visto los comentarios de Turok
i 2 en la red y dicen que es el juego i
: que mas ha aprovechado las capa-
 cidades del Né4 dejando por los |
: suelos a los demds titulos que se
i presentaron en el E3. ;Qué opinan i
: de esto? Ademds, jpor qué cuando
i muestran los juegos mas vendidos
 en la revista, no incluyen a Turok?

rio; lo que pasa es lo siguiente:

i ;Desde cuindo Mario habla?, esto

lo digo porque en ningn juego Ma-
rio habia hablado mientras que los

i demas personajes si hablaban, tal

vez no se escuchaba la voz pero les
ponian letras y a Mario nunca, uste-
des me saldran con la barra que
como era Super Nintendo y no
Nintendo 64 la tecnologia no esta-
ba tan avanzada como para poner-
le voz, pero, si podian haberle pues-
to letras como a los demis e inclu-

: 50 el ejemplo perfecto de esto es
i el titulo Super Mario RPG, en este

juego todos los personajes hablan

pero Mario no (en vez de hablar

hacia sefias y utilizaba unas sor-
prendentes y nunca antes vistas ha-
bilidades), asi que me gustaria sa-
ber si este Mario del Nintendo 64
recibié una operacién de cuerdas
vocales o es el Mario de una reali-

i dad alterna, en la cual, Mario nacio

con la habilidad del habla. Otro te-
ma parecido es con respecto a la
princesa: ;Desde cuindo se cambié
el nombre?, digo esto porque la
princesa seglin me acuerdo se lla-
maba Toadstool y en el Nintendo
64 magicamente se cambié el nom-
bre a Peach; me gustaria saber si las
dos princesas corresponden a las
diferentes realidades a la que co-
rresponden el Mario minusvilido y
el normal.

Luis Antonio Frayre Murguia
México, D.F

: Tienes razén, en realidad no se
fdebr’a a limitantes del sistema,
i sino porque Shigeru Miyamoto
i nunca consideré importante o
: trascendente que Mario hablara




hasta que aparecié su versién
para el Né4, pues asi como este
era un paso importante en
cuanto a tecnologia, también lo

no sabemos si Link también ha-
blara, pero ya lo hemos oido gri-
tar cuando ataca o quejarse al
ser golpeado, pero quien sabe si
hablaré en los Cinemas Dis-
play). Peach es la misma prince-
sa que conocemos aqui y en Ja-
pén, la cuestién es que este
nombre no les parecié bueno
cuando aquéllos dias del NES,
asi que en América decidieron
cambidrselo por Toadstool, pero
el aiio pasado decidieron por fin
unificar los nombres de la prin-
cesa en Japon (el siguiente serd
Bowser?).

“Dear Mariot
Please come Lo ihe

LK

En el mercado, existen muchos
controles ‘que incluyen la funcion
de auto disparo y camara lenta. Mi
pregunta es la siguiente: ;Al po-
nerle cdmara lenta puede danar el
cartucho o algo por el estilo? ;Pa-
ra cuando saldra aproximadamen-
te el Game Boy a color? ;Se le
crearan mas accesorios al Ninten-
do 64!

Leonardo Secades Meza
México, D.F.

Yamos por partes: La funcién de
Turbo, autodisparo y "Slow Mo-

tion" o camara lenta no son

que mandan los controles al

i CPU del N64 6 el SNES. Eso i DD de nuevo, ojald sea porque
. equivale a presionar de una ma- '
i nera tremendamente rapida los
botones, asi que de ninguna for-
tendria que ser para Mario (atn |

¢

: En nintendo.com me enteré que el
i Disk Drive no saldra jhasta 1999!,
: tal vez ya hasta se acabé el mundo
! para esa fecha. De lo que también
me he enterado (rumores) es que
i el DD tendra un procesador de
mas que sefiales intermitentes :

| 28 bit, ;qué saben acerca de esto!

{ Si Nintendo retrasé la salida del

quieren sacar algo impresionante,

: la idea de poder escribir en el dis-
co ya esta dejando de ser tan ma-
ma existe el peligro que estos
accesorios dafen tu sistema, so- :
i bre todo si estan autorizados :
. por Nintendo para funcionar '
| correctamente con sus sistemas.
| Los accesorios para el N64 que :
i se han anunciado de forma ofi-
 cial para este sistema (y que ya
i habiamos mencionado en la re- :
vista) es el adaptador de cartu-
i chos GB al puerto del Contro-
ller Pak y el dispositivo de reco-
i nocimiento de voz (por cierto,
. una noticia al respecto de Poké- '
i mon Stadium, es que ya no sal-
: dré para el DDé4 sino en cartu-
: cho este mes en Japén; si el con-
. cepto Pokémon es bien recibido
! en nuestro continente, es seguro
que también veamos este juego
: aqui). De hecho Nintendo no es
el tnico que estd trabajando en
: accesorios para el Né4, ya que
: Seta, quien se ha caracterizado
E;por otros aditamentos como el !
: Modem para el cartucho de
i N64, ahora estd desarrollando
un cable para que trabajen de
i forma simultdnea el Game Boy, ||
: el N64 y el DD, pero esto sélo es : |
{ un proyecto por el momento. El :

Game Boy a color estd progra-

: mado para salir el 23 de No-

‘ viembre en nuestro continente '

! (casi de forma simultdnea que :

‘ en Japén) y su precio serd un

i 30-35% mayor que el de un Ga- : |
me Boy Pocket (aproximada- '

. mente). :

ravillosa. Por otro lado Nintendo

i no es tonto, y no dejaria ver a sus

competidores cudles son sus pla-
nes si la competencia estd pensan-

! do en sacar nuevos sistemas.

Ricardo Quiroz Coronel
Atizapan, Edo. de México

. Es cierto que la salida del DD ha
. sido retrasada para el siguiente
aino, pero a diferencia de ante-
i riores ocasiones, ahora Ninten-

do no dio una razén en particu-

{ lar. Obviamente esto ha dado
| pauta a una buena cantidad de
{ rumores de todo tipo, pero como
siempre sucede en estos casos, lo
i mejor es esperar y ver qué pre-
i senta Nintendo de manera ofi-
i cial. Por cierto, uno de los rumo-
' res mds insistentes es el que
 menciona que este periférico
| cambiard totalmente su formato

y lo que se esperaba de él, por

eso muchos juegos que estaban
: programados para DD estan sa-
i liendo ahora para cartucho).

¢

i No puede ser, mis sospechas fue-
ron ciertas, Nintendo retraso nue-
: vamente Zelda 64. Es inconcebible
que hayan hecho eso, tanto tiempo
: que llevamos esperandolo y nada.
 Por lo visto ese “par de meses” de
i retraso para Japén indica que si
 bien nos va, aqui en América, Zelda
i saldra hasta Diciembre. con estos




antecedentes, podria asegurar que
Castlevania 3D (6 64) no saldra a
finales del ‘98 sino hasta el E3 del
‘99. También se dice que Mission:

cierto es que nos vamos a volver i
viejos esperando los buenos titu- :
los para Né4; ;sera acaso que los :
juegos tipo Zelda, Castlevania, Hy- :
brid Heaven o Banjo Kazooie son
los mas complejos, requieren mas
creatividad o son mas dificiles de !
hacer, comparados con las grandes !
cantidades de juegos de deportes :
: {No afecta en algo si dejo puesto
: un cartucho del Né4 en el Control
. Deck por mucho tiemo (5 dias) sin
: prenderlo y también, en caso de
: dejar insertado un Controller Pak
i 0 un Rumble Pak en un control? La
i otra vez, saqué del cajon el caset
: de Super Mario 64 y al empezar a
i jugar se oian unos sonidos raros
i (como si estuviera trabado), apa-

y carreras que hay para el N64 en
estos momentos!?

Renegado
Chihuahua, Chihuahua

Bien, Zelda 64 fue retrasado,
pero como sabrds, ya existe una
fecha de salida para nuestro
continente (Noviembre 23, ya
sélo faltan tres meses). Sin em-
bargo, hay juegos que se han
adelantado a su fecha de salida,
tal es el caso de los dos titulos

brid Heaven) y otros que sal- :
dran este mes (revisa el andlisis :
de Mission: Impossible en este :

namero). Siempre, desde que los
juegos se hacian en 2D para el

mar los de aventura que los de
deportes o accién por todos los
elementos que hay que introdu-
cir, darle congruencia a las his-
torias y todo el tiempo que se le
tiene que invertir al "Test Play"
para ver que el juego se esté de-
sarrollando como debe.
vez tendremos que hacer refe-
rencia al amplio reporte que
viene en este numero para que
veas la gran cantidad de titulos
de aventura que préximamente
veremos para el Né64 y lo mejor
es que los programadores ya le
estan agarrando la onda a la
cuestion de programacién del

i N64, pues el desarrollo de los :
: juegos ya no se demora tanto :
: tiempo, como lo fue al princi-
| pio. |
Impossible saldra en el verano de
este afio jserd esto verdad? Lo :

tuchos adentro o esté un poco
sucio.
¢

: Justo antes de enviarles un e-mail

i del por qué no hacian un cambio
i en la revista, veo que en el mes de
abril por fin se deciden a hacerlo.
: En verdad me da bastante gusto
que integren y aporten cosas nue-
i vas porque como se pueden dar
cuenta, hay cambios constantes en
: la vida. Por ejemplo la moda, la tec-

¢

i nologia e incluso la imagen propia

: de cada persona. Si se fijan bien, es-

: gué inmediatamente el N64, volvi a

i encenderlo y siguié funcionando i
%normalmente: {Qué paséd aqui?g
¢ ¢Acaso fue por no usarlo?
de Konami (Castlevania e Hy-

i to es porque la forma de pensar
de la gente va cambiando de
acuerdo a lo que estd pasando a su
: alrededor y por consecuencia sus
 gustos. Creo firmemente en que
| ustedes van a poner un concepto
totalmente diferente y también re-
i conozco que el trabajo que reali-
zan lo hacen con dedicacién y pro-
i fesionalismo tomando en cuenta

que no es nada facil, pero se han
esforzado y es por ‘eso que estin
donde estan. Les mando un saludo

y ... 'Bienvenida la nueva Club Nin-

i tendo".

Guillermo Abraham Medina
Tecate, B.C.

. Tal como se mencioné en su
. ocasién con el SNES, el proble-
SNES ha sido mas dificil progra- ma de dejar cartuchos puestos
i en las consolas puede ocasionar
. que se afloje el "peine” de don-
. de se insertan los cartuchos vy :
: después tendrés problemas al
| querer insertar un juego, pues :
. no haré contacto correctamen-
| te y tendrds que llevar a reparar |
Otra | tu sistema, asi que lo mds reco-
i mendable es que no lo hagas (el
: Gnico sistema de Nintendo que :
. no tiene este problema es el GB, |
: pero no por eso debes dejar los
i cartuchos puestos). Los juegos :
. no se pueden dafiar si no se
: usan, lo mads probable es que tu
i sistema ya haya comenzado a
 resentir el hecho dejar los car- |

Rosario Ayala Ramirez
México, D.F.

: Ante algo como esto sélo se
i puede decir una cosa : "Muchas
: gracias".

¢

Del escritorio del Dr. Mario
Ahora mas que nunca necesitamos

i tus ideas, opiniones, comentarios y

sugerencias a:
clubnin@nintendo.com.mx

No olvides que seguimos recibien-
do tus cartas en:

Revista Club Nintendo
Hamburgo # 8 Col. Juarez
México, D.F. CP 06600
¢




Continuamos con las
escenas restantes de
este juego, recuerda o o
que te indicanmos e necesitas
como obtener la g la ayuda de Coo para qu
estrella corazén y c6- & en la parte donde estan |
mo eliminar definitiva- - flores negras, copies €
mente al jefe de cada : poder de la escoba y asi
escena para tener ; limpies las flores utiliza
acceso a la escena 6. : o a Coo como plumero, pe
con cuidado para no
aplastarlas y asi al fin
aparece la estrella corazon

ﬁ En la siguiente seccion

(después de donde un
— enemigo
protege la
entrada)
tienes que
copiar el
poder de
espinas que te dan estos enemigos, para
ponchar el globo, liberar al pollo que esta
colgando y la gallina te dara la estrella
corazén al final de la escena.

1 Al llegar al mini-juego
¢ tienes que fijarte cuantos
¥ enemigos aparecen y de
: qué color, ya que salen por
un momento (para ser exactos solo salen
tres veces). El personaje de arriba te pregun-
| ta cuantos enmigos de “x” color salieron y ti
indicas el nimero de enemigos que salieron
__de ese color. Al final, aparecera la estrella
& corazoén si no fallas ni una sola vez.




<3 ‘ _ En esta escena lo indispensable es tomar a tu cuate Coo y llevarlo hasta enfrentar al jefe, lo mejor
> aqui es el poder del trueno y eliminar al jefe sin mayor problema, asi en la siguiente habitacién |
; con ayuda del biho, puedes tomar la naranja y al final aparecera la estrella corazén,

S R

Lo mas importante en esta escena es tomar a tu cuate Rick, necesitas llegar con él hasta el
final y asi su pareja te dara la estrella corazén, pero el camino no es facil, sélo recuerda que
con el Cuyo puedes saltar varias veces pegado a una pared y sobre los enemigos.

Esta escena es similar a la 2-6 pero aqui debes entrar al cuarto que se ve en la primera foto y che-
car bien la forma del personaje, después avanza corriendo para esquivar a los enemigos y entra a -
la siguiente habitacion donde tienes que eliminar los bloques necesarios para darle la forma del

personaje pero aqui esta el problema, ya que lo tienes que hacer al revés, si te fijas bien el personaje
estd de cabeza y tu tienes que imitar su forma normal y no de cabeza. Asi, al final te dard la estrella corazén. f

- Te recomendamos
antes de entrar
con el jefe copiar : :
el poder del fuego, ya que aqui el jefe dibuja
varios enemigos que cobran vida. Como sus
formas de ataque son variadas, te serd Gtil
esta forma de atacar y esquivar al mismo
| tiempo (si quieres puedes utilizar un amigo,
'\ pero por movilidad, te puede estorbar).
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cuenta que las
flores estdn totalmente
congeladas y lo que tienes
que hacer es copiar el poder de
fuego y con éste pasar rapido sobre _
ellas para que se descongelen, pero ojo no | 22 P
mds de una vez porque las aplastas y tienes [
que comenzar de nuevo, Si utilizas la ayuda u RERDO
de alguno de los personajes se te complican - -
las cosas, por lo tanto lo mejor es que vayas ti solo y si descongelas todas
\ las flores, al llegar al final aparece la estrella corazén.

eseena

. &Tienes buen oido o R
y ademds buena qui "G!!CGSI- 3
memoria? iQué tas el poder de

congelar, después
entra a los cuartos #
donde se encuen-
tran los Metroid’s
y para destruirlos
necesitas conge-
suena cada uno larlos. Repite esto
| de los enemigos en los dos cuartos
| al tocar el suelo. que estan mas
| Ahora escucha adelante y al final
qué sonido hace encontrardas a
el personaje que Samus (pero sin
: golpean con la casco) y te dara la
sartén, ahora estrella
- tienes que corazén.
¢ indicar qué
7 enemigo hizo el

~  bueno! pues al
llegar a este mini-
juego tienes que
*1 _escuchar atenta-
; - .mente como

mismo sonido. La
rimera vez es

- facil, pero en las

otras dos se com-
plica la cosa, pero

si lo logras

obtienes

la es-

- trella
= cora-
R zon al
llegar
¥ al final de la escena.

Algo raro
pasa cuando

. _regresas a
esta escena
después de
eliminar al jefe,
que estd tan |
nojado porque § 2
- lo venciste
. que se pone
~ dibujar cosas
: como un
" Game Boy.




. Es algo laborioso el camino para encontrar el caracol de esta escena, primero tienes €Soena
‘que copiar el poder del fuego para que al llegar a la tercera seccién, elimines el hielo que esté a S S 4 '
la izquierda y entres por la puerta que descubres para tomar a tu cuate Coo. f
Mas adelante, entra por la puerta que tiene flores a los lados, ya adentro baja y cambia a Coo por hﬁ
Chuchu para eliminar el hielo y subir; deja a Chuchu arriba y baja otra vez por Coo para eliminar el hielo =
aue obstruye la bajada. De nueve ve por Chuchu y sube por el hueco que esta tapado por el hielo hasta
egar a la puerta que te lleva a la zona donde esta el caracol. Al final aparece la estrella corazén.

Aqui entra con la ayuda de tu esedns 3
amigo Nago (puedes entrar a la S 'S
escena 5-3 para tomarlo rapido y

sin problemas), al principio de la
escena 5-5 copia el poder que quieras
(ya que tienes que pasar itoooda! la
escena sin perder a tu amigo) si
llegas al final con él, aparece la
estrella corazén. Recuerda tomar los
tubos de energia, para que alcances a
llegar sin perder al gato.

Tienes que administrar tu energia porque este jefe dura Normalmente si te fa@\ =
bastante. Al principio tienes que mantenerte a distan- alguna estrella corazon, al | =
cia, porque te puede tragar y en cuanto veas que golpea eliminar a DEDEDE terminas el |
el suelo con el martillo, come la estrella y lanzala hacia juego y al final después de los §
él, en cuanto te veas acorralado vuela sobre él pero justo créditos, aparece el tipico |
después de que te ataque para evitar que salte y te signo de interrogacion que te |
daiie, cuando comienza a girar prepdrate para pasar por deja con la duda de haberlo |
debajo de él cuando dé un gran salto y come la estrella terminado realmente, pero
que saca del suelo para lanzérsela. como t0 ya tienes todas, ahora |
Esto es tan sélo la mitad de la estrategia, ya que cuando ya puedes entrar a la escena é |-
parece que lo venciste cambia la forma de atdcarte. y armarte de una especie de |
Cuando le salgan dientes vuela para esquivarlo, pero tridente con el que te enfren- §
cuando le salga un ojo prepdrate alejdndote un poco tas ahora si, al Gltimo jefe. .}
para comer el
primer disparo,

| después salta el
segundo disparo y
lanzale el primer
disparo (el que
tienesenlaboca),}] = = ™
rotimocomey f
anzale el tercer
== disparo, repitela §} ==
jugada hasta Z :
eliminarlo.

@ﬁ%& =2
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A partir de esta zona nece- { |
sitas ir copiando el poder _ Y

P de los enemigos que apare-
y cen en grupo y tomar las
plumas que estan atrapa-
das con bloques especiales; mas adelante elimina al subjefe
tragando las pequeiias rocas y con ellas ataca al enemigo. Al |
eliminarlo, copia su poder porque lo necesitas para tomar la | ..

segunda pluma; en la siguiente habitacién e —
te enfrentas a otro enemigo, esquivalo '8 o §_
delizandote por debajo y en cuanto — Y P

acabes con él, copia su poder para po-
der tomar la tercera pluma; con el si-
guiente subjefe puedes atrapar has- |
ta tres bolas de nieve y asi eliminar- |
lo mas rapido, copia su poder para
tomar la cuarta pluma; después en la
siguiente pantalla copia el poder de los
enemigos para tomar la pluma no. 5 y en-
frentar a esta escoba iah! y no olvides co-
piar su poder al eliminarla para que en la
siguiente pantalla tomes la sexta pluma.
Posteriormente te

enfrentas a una flama, espera que se
lance hacia ti, salta para esquivarla
y lanzale la bola que aparece del gol-
pe contra la pared, copia su poder al
eliminarlo para tomar la séptima pluma, después repite la
técnica con el siguiente subjefe, espera a que te lance las
espinas, sdltalas y cuando estén quietas tragalas y lanzase-
las, por Gltimo copia su
poder cuando lo
elimines. Asi
podras tomar
la Gltima
pluma y pro-
4 vocar que
aparezca la
estrella
corazon.

L} . . . {:"”"“—-"-Mh-..--_‘_;_ ’M-w_?-
Este Ultimo jefe se divide en tres etapas. Enla | e

primera sélo trata de esquivarlo, matenerte lo | e VWl N\
mas lejos posible y en el momento que puedas : n‘!e' S'e lg
dispararle y evita los rayos, ahora que si se T g

detiene y comienzan a salir pequenas esferas, : hypeﬂ ZG
i : _._/:? < = .

las puedes esquivar y destruir, el objetivo es |/

que no te toquen. Al vencerlo te enfrentasaun &= =
esfera gigante a la cual le tienes que disparar =
en todo momento y sélo cuidarte en cuanto se
lance hacia ti o comience a disparar, cuando se
pasa hacia el fondo de la pantalla sélo manten-
te en movimiento para esquivar sus disparos y  [§EE
continva asi hasta eliminarlo. Por Gltimo hay SR —
que destruir el centro de esta esfera, si comienzas a moverte en circulos
haciendo que el jefe haga lo mismo, todo sera mas facil y cada vez que
puedas y sin
presionarte
disparale,
recuerda que
lo importante
es que no te




Y si terminas sin fallar
li Hi este bonus, se abre uno
gé‘fﬁg"a Jﬁ“;:nus més donde practicas
al A tus saltos al igual que *
i, T q""i cuando terminas una
:g?‘;:ﬁ: 32 :pciones 5 | B nada més que
y donde tienes que =~ Sesesaaae aqul hay enemiges gy
te pueden eliminar.
pasar todos lo
mini-juegos que hay
en cada uno de los
mundos, sélo que
aqui van seguidos.

Una vez terminado

Si acabas
el juego
L B o incluyendo la
1 it el | " 2 escena 6
gt 3 7 tienes acceso
e ~ — : a la tipica es-
cena especial
donde enfren-

It
-

mejor dicho continuos y esto
quiere decir que soélo tienes
una vida y no puedes recargar
energia de ninguna manera.
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ARCADE EDITION =

En si, todo esta dicho: junta tres o
mas burbujas iguales y elimina
todas de la pantalla, pero, jeso es
todo! jNada de eso, Bust-A-Move
es un juego donde la astucia, la
rapidez, la vista y la violencia son
cosa imperativa! En esta version
cuentas con mas opciones, modos
de j juego y estrateglas en-ellas,

debes de seér mas rapide que tu*
contrincante o eyitar que el
tiempo avance para triunfar.

Ademads, ahora cuentas con una
nueva perspectiva: Jugar con el
Stick direccional, esto es algo
paradojico, ya que parece ser mds
facil pues giras mas rapido la
flecha, pero es mas dificil para
hacer tiros precisos, asi que debes
decidir si eres precavido o un
verdadero demente.

saganspevne

. _musica, los efectos de sonido, el

/ -f z—- //
fQue podemos decn" .;Las burbu1as han IIegado a los 64 Blts”
Después de la exitosa aparicion de Bust-A-Move 2 -Arcade Edition-
en el Game Boy, es comprensible que Taito sacara este divertido
juego para el Né64.

En esta versién del ya conocido
Bust-A-Move, deberas acabar con
todas las burbujas antes que se

acabe tu tiempo o que tu
contrario gane, porque en su

entrada al sistema de 64 Bits, |
Bust-A-Move se puede jugar £ :
doble. La tematica es la misma §
que en el Game Boy, en el Super
Nes o incluso en Arcadia (jeste
juego estd acaparandolo todo!),
debes'tronar las burbujas juntando
tres o mas de un mismo color,
auhque esto parezca de lo mds
sencillo, no lo es.

En las opciones puedes cambiar el
nivel de dificultad, la cantidad de
créditos para acabar el juego, el
ndmero de juegos que necesiten

ser ganados cuando | lueguen dos
competldores el volumen de la

sound test y algo nuevo: el
tiempo que quieres para el
prorector de pantalla ahora no

necesitas apagar tu televisor si
dejas el juego en pausa, Bust-A-
Move tiene un protector de pan-

talla que varia
ad 2

dependiendo
de quien

o quienes
estén jugando,
también cambia
si estas contra la
computadora.




En Bust-A-Move 2 -Arcade Edtion- existen
burbujas que aparecen de vez en cuando. Estas
burbujas son de gran utilidad o una gran molestia

STAR BUBBLE

Al tocar o ser tocada, truena a
todas las burbujas del color
afectado.

JAMA BLOCK:

iEste bloque nunca de los nuncas

desaparece! Lo peor-es que las..
burbujas se pegan aﬁl‘*’

Al poner Game Start, gHuego i )
se pone més serioypor muchas . \

razones. Pero chequemos_cada
una de los sub-modos:

Recuerda que en Game Start

los Puzzles son mas complicados,
por lo que es mas propicio para
jugadores mas experimentados.

METAL BUBBLE

jEsta es literalmente una bola de
boliche! Arrasa con cuanta burbuja
encuentre a su paso.

JAMA BUBBLE

Esta molesta burbuja no puede ser
tronada, solo te deshaces de ella
tirando a la (o las) que la sostienen.

-------- L R R . I InmmMmmmT ™™
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Al iniciar, tienes I\
dos opciones: ¥

GAME START o TIME ATTACK, hay que recordar que ademas de todos
!os contratiempos del juego, tienes tiempo para lanzar tu burbuja.

pondran sus-iniciales y

. dependlehdo de sus tiempos,
mgresaran automaticamente a los
recq?‘dsi pero si no tienen

Controller Pak, se borraran’|
& “al apagar el N64.

" Si juegas solo, podrds

b2 escoger el round
. donde quieres
empezar de entre

los 5|-diferentes
puzzles.

-o--t-‘-----‘qata-aaﬂal.’-.

jugador es responsable de sus
actos sin que esto afecte al otro
jugador. Asi es que si uno pierde, el
otro podra terminar el puzzle sin
mas contratiempos que los nor-
males, pero si ambos pierden, no
se les contara victoria a ninguno.

En Time Attack, pueden jugar
uno 6 dos jugadores, ambos

Cuando juegan dos, los puzzles
seran al azar, se puede determinar
el'nimero de rounds a jugar y el
néimere de victorias que necesite
“unjugador para ganar definitiva-
mente, Es importante mencionar
que aqui no hay castigos, cada




<] (_f :/_ r W Este es el modo “principal” del juego.
S5 Al empezar, apareces en la punta de

un tridngulo formado por letras, cada

’ ' \ una de ellas contiene 5 puzzles

diferentes. Al terminar con ellos, debes conti-

eY  nuar hacia otra letra. Esto es algo muy bueno,
porque son muchas escenas y caminos a inves-
tigar, pero lo més importante es que puedes

elegir tu propia ruta con los puzzles que mas te
gustan, cuando ya conoces todas las escenas.

En este modo, tienes tiempo casi
suficiente para pasar los puzzles y
algunos, solo necesitan de una burbuja
para pasarlos, el problema es que te
desesperas y tiras burbujas a diestra y
siniestra. En el primer puzzle del juego
o cada que pierdes, la flechita con la
que disparas tendra una trayectoria de
puntitos, que te indicara cuando un
tiro es acertado y cudndo no.

sisssssssnseiidsiiiRERdet RO OO

Aqui es donde se pone violenta la cosa, pues los enemigos no se tientan el
razén y te mandan cuantos castigos pueden (los castigos se logran si
ruenas unas burbujas que tengan colgadas otras). Lo curioso es que se
rata de hacer perder al contrario, pues si acabas con tus burbuijas, el
ehemigo' sigue jugando. Algo.muy bueno, son los cinemas display que te
pasan antes de pelear con cada enemlgo Dentro de este modo, puedes
elegir entre tres nWeIes de dificultad.

© Normal:
Prac g Son doce
Consta de tres rounds ya
rounds con la sin la
trayectoria de trayectoria y
puntitos. los enemigos

Obviamente es el hivel mas, difieil (12 Ro inds)
y sin trayectoria de puntitos. El mayor reto
ggseﬁ:ﬁiﬁw o . feeeR. - En este modo, sin:\ilar
loqueala 3 g e kS R al Puzzlg Gamf.', si
agresividad hay_castlgqs y jugadas
de los sucias (ya jugando
rivales se puedes poner pausa
refiere, lo y c‘amblal_* opciones o
encontraras quitar el juego, esto
aqui. varia segln el modo).
Puedes elegir
también tres niveles
que son:

srsvereRaaagy
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Para que puedas

presumir tus ¢

logros y buenos

tiempos, puedes
guardarlos en un
Controller Pak,
pero si no tienes,
tu nombre serd
borrado al’apagar

tu N64.

Practice:
Practica contra
otro jugador
con la
trayectoria de
puntitos.

Variety:
Aqui la
competencia es
mas -dificil, el
CPU te pondri
los puzzles mds
complejos del
modo de IP al
azar.

Beanthhnaboh A URssssasnasssssnnasnsng

Normal:
Un nivel algo
duro, pero lo
bueno es que
no es muy
largo.

Bust-A-Move 2 -Arcade Edition- es un juego que
rompe con lo conocido para el Né4, pues las
graficas no son espectaculares, ni es muy largo, ni
tiene mundos en tiempo real. En si, es un juego que
aprovecha el
poder del Né4
Y que no
necesita gran
cosa para
jugarlo con
gusto, tal vez
parezca que es
un gasto innece-
sario de lo que
pudo ser un
cartuchazo, pero
si te ponesa
ver lo divertido que es, lo chistoso que esti y la
violencia, te dards cuenta que es un juego con el
quevale la pena enajenarse un rato. Ademis la
musica estd muy bien porque no es cansada

y los cinemas displays entre batallas

estdn a la altura del sistema.

Como
;ﬁ’menc:ona- ?0

display sonalgo que eleva bastante
“el-juego, pues resulta agradable ver
a tu contrincante haciendo suerte y

media para intimidarte. Los cinemas

Euando pasa la introduccién, son
también chistosos. En especial
donde la ballenita se roba las
estrellas causando el disgusto del
dragoncito que ird a perseguirlo.
En los cinemas se pueden apreciar
con mas detalle los fondos del
juego que también son excelentes.

© 1988, Taito, Acclaim




Terroristas que intentan contro-
lar el mundo a base de fuerza.
Este tema ya esta algo trillado,
sin embargo, el juego es muy
bueno como para catalogarlo
s6lo por su historia. £l trabajo
que han realizado en los
ambientes en 3D son muy
X buenos asi como el control,

2 aunque algo confuso pero

muy preciso para el tipo de

juego (lo Unico malo es que

no puedes ascender ni
descender a placer). Otro pun-
to importantisimo son las misiones, ya
que estan muy bien desarrolladas y con objeti-
vos concretos, ademas las armas tienen muy buenos disenos.
Los enemigos son de cuidado, pues la inteligencia artificial que
les programaron es muy buena (ya sabes, en los primeros nive-
les siempre gritan: “{Pégame!”, pero mds adelante y muy discretamente te advierten: “jjjSo-
mos 30 y te tenemos rodeado!!!” Con todo y todo, las aeronaves estédn muy bien equilibra-
= das, ya sabes, quienes tienen el
B = soom mes) . zewm) 2 ' « ataque super fuerte son lentisi-
s ’ mos y los ligeros parece que
atacan con canicas. Ademas,
todos los helicopteros sélo
pueden cargar cierto nomero de
armas, asi que tendras que ver
muy bien cudl es el que mas te
conviene, Bien, basta de conje-

N

Esta aeronave esta muy
bien balanceada, cuenta
con muy buena acelera-

ciéon y velocidad, y aun-

que las demdas aptitudes
no son muy marcadas, no tiene
ningun pero. Muy buena
opcion para empezar a

conocer el juego. Lamentablemente, solo
Puede cargar hasta 3 puede cargar 2 tipos de
armas diferentes. armas.

Este es muy rapido tanto
para avanzar como para
moverse, sin embargo
tiene muy poco escudo al
igual que poder.

Gracias a su velocidad no le cuesta mucho
trabajo esquivar
ataques moltiples.

Este es buenisimo, aguanta, gira rapido y
el ataque no esta

- * mal... La verdad no se podia esperar menos

7 Y e de una chava piloto ¢no creen? (esperamos

7 - <8 y que sean mejor en el aire que detras de un
& 3 volante). Wow!, esta belleza puede cargar

hasta 4 tipos de armas diferentes.




Este es un verdadero
mosquito, aunque no se
mueva super rapido, es
lo suficientemente
pequeno para evitar
ataques de todo tipo,
ademds aguanta bien
los golpes.

Este mosquito puede
cargar 3 armas diferentes
para compensar sus deficiencias.

Aungue no se mueve muy
répido, este monstruo
aguanta como tanqgue,
ademds pega muy bien.
jAgarrense! porque o Unico
gue hace falta es que les eches el camion
encima. Y lo mejor,
es que carga hasta 5
armas diferentes
aumentando asi, toda
su fuerza.

Muy buena veloci-
dad, acelera lento
pero gira como un

Casi nada de veloci-
dad poca aceleracién
y agilidad para rotar,
sin embargo, su :
armadura es buenisima .
y sus tiros son realmente letales. Enemlgo
que se encuentre en su rango de tiro,
seguramente saldrd expelido por los aires.
Este también puede
cargar hasta 5 armas
diferentes haciéndola
una aeronave realmente
devastadora.

trompo.

Esta belleza puede
atacar varios objetivos
simultaneamente.

Es una lastima que sus
tiros sean muy pobres,
si no seria buenisimo,

sin embargo, puede p—e ﬂm
cargar hasta 3 armas S d m
diferentes, compen- ' -

sandolo un poco.

Este parece ser el segundo helicoptero estandar, ya que todo lo
tiene muy bien balanceado. Buenas armas, muy buena armadura
muy buena aceleracion y tanto la velocidad como la agilidad para

— rotar no estan nada mal. Todo lo que una mujer
Y puede desear ¢una mujer?... Y con todo esto,
también puede cargar hasta 4 armas diferentes
realmente es una preciosidad.

Indicador de Armamento: Aqui podrés ver cuantas municiones tienes
de cada una de las armas que hayas comprado, también te indica
cudl es la que estas cargando en el momento.

Prisioneros de Guerra: Te permite ver a cudntos prisioneros debes
rescatar y cudantos ya estan a salvo.

Escudo: Aqui puedes ver qué tan danado esta tu helicoptero y si
éste se encuentra parpadeando, mejor busca en dénde puedes
obtener mas.

Radar Corto: Este te permite ver qué clase de vehiculos te estdn
rodeando (terrestres o aéreos) y a qué distancia se encuentran.

Tanque de Combustible: Trata de terminar las misiones lo mas
rapido posible. Obviamente si avanzas en exceso, no te rendira

TARGET =

#
7

mucho, asi que cuando comience a parpadear dicho indicador, En la pantalla del juego :
busca abastecimiento. encontraras varios elementos :
Mapa: Aqui podrds ver (con puntos rojos) los objetivos que te hacen | Y€ € ayudaran a completar :

falta por completar o en puntos blancos las areas en donde la misién o por lo menos, para : |
pueden ser rescatados los prisioneros de guerra. En la parte de advertirte si estas : P
abajo te indica el nomero de objetivos que te hacen falta. en peligro. : E’
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Nada complicada.

Con cualquier movimiento estratégico

de batalla, debes limitar al enemigo en :
sus comunicaciones, asi logrardas dividirlo y obtener
facilmente la conquista. Asi que preparate para
derribar todas las antenas que encuentres.

(A R E R R BN RN

{‘ﬁiﬁ ~e T Un avién de
FSIEW BY pasajeros

acaba de
sobrevolar accidentalmente el
area de combate, por lo que
todos los vehiculos aéreos
enemigos, se han lanzado en
contra de él para derribarlo.

Ya que estdas metido en
campo enemigo, ¢por qué
no rescatar a algunos
aliados? Ellos estan siendo
transportados en camiones,
asi que tendras que abrir las
areas de rescate
(destruyendo las barricadas)
y derribar a los camiones.
Recvuerda proteger al
helicoptero de rescate.

L

Tu mision (Jim, si decides
dceptarla... jay no!, aqui no es)
es proteger a dicho avién
antes de ser derribado por el
enemigo.

Trata de agarrar todos los
bonus que puedas untes de

SOCI&G lg Ilgta'oe§ . LA BN

‘..........l.
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et Bl eeoscaee (131 MOl Aqui deberas
limpiar una zona
extremadamente

. bien protegida, los tanques

. abundan asi como los helicopte-
ros con pilotos bien entrenados.
Aparte
de
esto,

prepdrate porque tendrdas que

rescatar a unos prisioneros ‘de

guerra que se encuentran en el

camino.,

En esta mision tendras que infiltrarte
en unas grutas, para destruir un
complejo de fabricas donde construyen armas quimicas.
iAguas! porque en esta ocasion deberds estar bien preparado
para lo inesperado, tus objetivos aparte de las fabricas, son
unos tangques subterrGneos que la verdad no son nada facil de
erradicar. Por Ultimo, te tenemos una sorpresa, aqui enfrentaras
al primer jefe del juego y esta algo criminal.
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éDestruir Todo?: A lo largo
de los niveles, encontraras
varias construcciones (o cajas), las cuales
podrdas destruir para obtener mds poder en tu
ataque; si te hace falta
frrmiaE ==l escudo o gasoling,

5 también podras
obtenerlos. No olvides
tomar bonus (de ' i
dinero) consecutivos, ya que se multipltccm

Muy bien, por aqui le
paramos respecto a
las misiones, aun
faltan mas, pero ya
/ hablaremos de ellas o i S
/ en el futuro. grenresd
Sin embargo, existen Objetivos Principales: Recuerda que e
ofros puntos | cada mision tiene sus objetivos, algunos
importantes que niveles se prestan para que limpies el area
debes saber. de pies a cabeza, sin embargo, en la gran
mayoria tienes que
preocuparte Unica-
mente por los objetivos y no perder mucho
tiempo (ni municiones) con enemigos que
son muy latosos.
Al llegar el cheque por tus servicios, verdas
los resultados.

=1 erome

éAlgo suena
medio raro?: Si te
ataca un misil, la
alarma no se hara
esperar y lo notifica-
ré con un sonido
peculiar y con un letrero de jjiPELIGROI!
asi que te recomendamos localizar el
instrumento atacante y realizar las acroba-
cias evasivas correspondientes (como avanzar hacia un lado y
antes del impacto ir en diagonal hacia el lado contrario y hacia
delante, o si tienes Dummuys arrojarlos cuando el misil esté cer-

4Trenes un pasa;ero
inesperado?: £n
algunos niveles te topa-
ras con unos "Rambitos”
(Rambos chaparros) que
son muy molestos ya
que vienen incluidos con
una bazooka y lo que es
peor, si vas volando bajo
o cerca de una loma, los
infames se trepan en la
cola y te cuesta mas tra-
bajo maniobrar. La mejor
manera de erradicar esta
plaga de semi-héroes es
disparandoles directa-

mente o si ya los traes
¥, | colgados, trata de emba-
rrarlos contra un edificio
0 una montana.

Armas Secrefas: A lo largo del juego, podrds
comprar armas especiales, lo Unico que debes
hacer es seguir los sabios consejos cuando
compras armas antes de cada mision, asi muy
pronto tendras acceso a mas armas (algo
costosas, pero mejores) que te ayudaran
mucho mas que las normales.

sssssssssssccsPeD-HPD & @ ® &

Aunque es un titulo de la primera generacion del
Nintendo 64 en Japoén, todavia sobresale de entre
muchos juegos que han salido Oltimamente, gracias al
gran reto y a la comodidad del control.
Esencialmente se podria decir que es una
readaptacion del gran juego Jungle Strike de Super
NES, el gran trabajo que se realizé con las graficas en

- 3D con muchisima fluidez, las espectaculares -
explosiones, la variedad de misiones con diferentes objetivos, gran arsenal de armas y
finalmente 8 diferentes aeronaves con las que podrds ajustar tu tipo de ataque, proporcionan
muy buena calificacion para volver a jugar este titulo.
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Es el fin del mundo, los muchos habitantes del
planeta azul, lo han abandonado por otros
mejores en galaxias distantes (cientos de
miles perecieron en el Dia del
Juicio). En la actualidad, 100 afos
después, los descendientes de
los sobrevivientes viven en el
ultimo continente sobre el
Nuevo Océano Pacifico.
Gracias al descubrimiento del
metal Gaiagyst, el proceso de
reconstruccion del
planeta esta en marcha. Pero desgraciadamente el
Gaiagyst es muy
raro y altera el §
campo natural \
gravitacional del )
drea que lo rodea, W
es por eso que se debe
trabajar sélo con trajes
— especiales. Debido
a que el proceso del metal es muy costoso (por los trales) los mineros se enfrentan .
para incrementar sus ganacias. Otro pequefio problema es que el mineral puede %
estallar si se detona cualquier arma de fuego, asi que no se utiliza este tipo de
armas en los enfrentamientos...

AUV AARATY

R

Este juego es muy sencillo al principio, sin embargo si se necesita algo
de tiempo para encontrar todos sus combos y movimientos.

La funcién y accién en 3D es muy buena, simplemente te tienes que
acostumbrar a ella, si no te la pasards aventando golpes al aire y tratando de conectarle uno al enemigo.
Grificamente, como puedes ver, esta muy bien elaborado, aunque le falta algo para que realmente sea de
nuestros juegos favoritos. Es una pena que Hudson no haya podado programarlo como estaba planeado, ya

= que si no mal recordamos, los disenadores
{ querian crear
i ambientes muy
diferentes,
como pelear bajo
el agua, sobre
un tren a gran
velocidad o en
ssssass® Una ciudad
demoliendo paredes y otras cosas, sin embargo nos tendremos que conformar con
simples plataformas suspendidas que ocasionalmente
cuentan con proteccion. Lo mejor es que este titulo
cuenta con jugadores virtuales controlados por el CPU.
¢A qué nos referimos con esto? A que podras
seleccionar a un contrincante con diferentes
aptitudes, tal vez quieras ganar experiencia y
pelear contra el que hace los mejores combos, o
quien prefiere el contraataque o bien, los
< | ataques bajos. También pelearéds contra un robot
| que aprenderd todos los movimientos que reali-
ces y con la frecuencia que los uses, para que
puedas enfrentarlo incluso contra tus amigos.
Estas innovaciones nos han parecido estupendas, ;quién sabe qué es lo que

estén pensando
4 los programado-
v 4 res en el futuro?,
{ sélo esperamos
que nunca dejen

4 de sorprender-




Con respecto al control, te podemos decir que puede parecer sencillo, ya que
controlas al peleador con el Stick Analogo (como cualquier tipo de juego de
pelea), con el botéon Z podras moverte en 3D por las arenas; los botones B y R
son para la guardia; el A para golpear y el C-Abajo es para las patadas, nada fuera de lo comun. Para esquivar
los golpes solo mantente en guardia y muévete hacia atras, o hacia adelante para saltar sobre el oponente.
e, P——— == Con el boton Z también podras desplazar-
te rapidamente alrededor del enemigo,
solo mantén presionado dicho botén y
marca un cuarto de circulo en el Stick,
obviamente toma el centro del control
como si fuese el oponente y gira como
: mds te convenga.
‘@‘ Los ataques especiales, son muy sencillos,

- ya que sélo son movimientos simples de
control ]unto con Ios botcmes ya sea presionando el Stick hacia arriba junto con golpe o moviendo el
control de atras hacia adelante junto con un botén (ficil ;no?). Otro tipo de ataques también se efecttan al
presionar el Stick junto con los botones de golpe y patada simultineamente.

Para hacerle un agarre al enemigo, solo
acércate y presiona los botones de guardia §
y golpe simultaneamente. También puedes
hacer otros agarres haciendo diferentes

movimientos con el Stick.

Para ejecutar los combos, sélo realiza
secuencias de botones, éstas deben
ser muy
precisas y no sera tan facil hacer locuras. Generalmente los combos
4 pequenios los logras sélo presionando combinaciones como Golpe, Patada,
# Golpe o Golpe, Golpe, Patada, etc. Sin embargo los combos largos requieren
de destreza y memoria ya que a pesar de los botones, también necesitas
combinaciones junto con el Stick. Las secuencias las tienes que marcar de

% corrido y si te equivocas en alguna parte del combo, se cortara en donde
| cometiste el error, asi que jaguas!

es que si te arrojan por el aire, podris §
recuperarte y atacar, o al caer, levantarte
con una buena patada.
Otro punto a tu favor, es que podras
atacar al oponente que se quede en el
suelo presionando el golpe y la guardia al
mismo tiempo o con golpe y patada.

iAguas por que este
es un tanque con
pies! Como podras
suponer, GUN no es
muy 4gil ni sus gol- &
pes los mas ripidos,
pero sus ataques
son devastadores, §
con decirte que
con sélo un
combo completo
de 10 golpes, le
bajas hasta un 80%
de la energia a tus

Este personaje es
el mas balanceado
de todos.Tiene
muy buenos
combos asi como
agilidad, en

que es el mas
facil para apren-
der todos sus
movimientos o si
no, por lo menos
sus ataques que
=4 hacen mas dafio.




El dragén es un
excelente peleador,
tiene agilidad,
rapidez en sus
movimientos y
combos muy
buenos, sin
embargo no baja
la suficiente
energia como
para espantar al
oponente. Lo
recomendamos §
solo para ataque
y huida.

- & Esta chava esta
4 muy rara.
La mayoria de sus
4 combos no tienen
{ mucha secuencia y
por lo general se
tarda bastante en
dar los Gltimos
golpes, pero es
la que més rapido
{ se mueve
alrededor de la
arena.

El ninja cibernético
es un gran peleador,
lo malo es que sus §
combos, aunque
letales, son §
bastante lentos.
A pesar de eso, es
muy agil y puede
facilmente esquivar
cualquier ataque.
Muy recomendable
también para
entrar atacando y
salir lo antes
posible.

Este rarisimo
personaje tipo
alien es uno de los
mejores, es muy

Blnul o agil y se

Y desplaza rapida-
et i il mente; aunque
2 B sus combos no

son muy
espectaculares, si
son efectivos sélo
que debes ser
muy certero.

La arafia bailarina.
Este personaje es
super agil, asi como
sus combos son
bastante rapidos
y efectivos, aunque
no bajan
demasiado la
barra de energia
del contrincante.
Con esta chava
hasta puedes §
hacer bailar a
quien se te
ponga enfrente.

Este es el peleador
més sucio de todos los
que se encuentran en
el torneo, sin embargo
sus movimientos no
son tan rdpidos, pero
sus golpes son lo
bastante fuertes
como para derribar a
cualquiera.
Este personaje es
muy recomendable
para perseguir al
oponente hasta que
caiga desmayado.

La verdad, no es lo que esperdbamos con respecto al control y a las arenas de combate, sin embargo no deja
de ser un buen titulo, sobre todo los Jugadores Virtuales y del Robot, le dan mucho valor.
Otra opcién que no mencionamos anteriormente, es que al terminar el juego, aparte de obtener mas
peleadores, conseguiras diferentes premios (dependiendo del tiempo, la dificultad y otros factores) los cuales
podrds apostar cuando te enfrentes con otro jugador, jbuenisimo ¢no!!
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N\ Este
{ ivego
es muy
distinto
NS alos
f demas
e que
¥y han
apareci-
do para
este
| sistema, no por lo bueno que estq,
I simplemente es diferente porque
| tiene una combinacién muy rara de
| estilos, pues aunque parece un
| simulador no cuenta con todas las
| caracteristicas que lo identifican
I como tal y hay momentos en los
| cuales pretende ser un juego tipo
| Mario Kart, pero definitivamente no
I conserva los detalles que un juego
I como éste debe tener... jbueno! El
chiste
es que
este
titulo
esta
muy
raro...
jvamos
a anali-
zarlo!

Tal como lo mencionamos
en nuestro previo del £3,
4 este juego también se
i exhibié en el evento como
8 una version definitiva, la
i cual muy pronto estara
f a la venta.
f Lleva por nombre GTé4
¥ Championship £dition y
esta programado

por Ocean e Imagineer y

| pues, conociendo el gran

trabajo que han hecho

Ultimamente estos
programadores, vale

la pena que le
echemos un ojo a este
emocionante titulo de
carreras para el Né4.

gm- el R R A R —————

i Como nosotros creiamos que era un simulador,
I estdbamos muy preocupados, pues lo mds seguro
I era que las opciones de juego fueran infinitas, sin
| & embargo y para benepla-
cifo del colaborador
L [ que hizo este analisis,
§ SON pocas y muy
CHEAMBIGONS FIR k sencillas. .
' Para empezar, tenemos
I el men0 principal, donde
F seleccionas 3 distintos
I modos de juego y dos
f menUs de opciones.

r : :
£n el menu Options
; sOlo cambias el tipo de @ m’m
sonido (Stereo o
Monoaural). También TIME COMPARE TN OFF
activas o desactivas la .
comparacion de tiempo
y el mapa de la pista
que aparecerda en la
pantalla cuando estés
en la carrera. Ademas
en este menu, puedes
borrar todos los récords que hayas hecho.

U.S.A.GP EHG“T En el menu de

FOTAL RECORD .
@ 4527487 WoC
FHD R G

WOR i | 5 1""?"9 no

. uﬂﬂl‘- :
387578

Récords veras los
mejores tiempos de
todas las pistas y de

oC @ 5 37 §95 WKA todos los modos de ; ; s
5 juego en los que Championship (el principal),

Los modos de juego que tiene
GTbé64 son fres:

hayas destacado. Time Trial y Battle.




Aqui juegas
ontra la
omputadora o
contra
un

ERITTLE sh

| una
Vs PLayer ‘com_pe-
| tencia
totalmente “amistosa”. £l Unico
objetivo aqui es llegar primero
que tu oponente a la meta.

£En
Time Trial tienes dos
modos de carrera, Time
F, _ g | | Attack y Free Run.
En este modo correras en la pista ¥ JIrfmr En Free Run corres
que elijas y P & BN PR solo en la pista que
trataras de — - elijas con el Unico fin
TMA"AGK supe- : i de conocerla y
JPNGP SHORT rar el e pacoms prepararte para el
e et record  [RrtiEt el e e Championship, aunque
- LU que se S por ahi puedes implan-
e TR haya } tar algun nuevo récord.
COURSE RECORD "=« '»* sccons implan- e
o 1°2471g7 R e 1'24"182
TOTH 4’15!:2“52'@,.,‘,:.1“ .
REPLAY?

NE kil tado en
4157244 ellslale
(1] pista.

Si al

terminar

la carrera superas el tiempo que :
se habia registrado, podras poner |
tus iniciales y asi tu tiempo
arrnEFGH! sustituirad al anterior. Cada que
i MNNPARS T Ierm_in‘es una carrera, rendrc’J_s' la
vuxyzoi123 poslbllidgq de ver la repeticion
q cE789. — desde distintos angulos.

4 Aqui participaras
Puedes elegir a los HABE mm]s - - en una :
CompeﬁdOFES que pauNns 0.8 R B SRHONT GRURSE compefenc'c

participardn en la s que durarq PLAY MODE SELECT
carrera en el menu de ‘ SRRy PO © Rounds. G T
nombre Com Team il C0 cocdo GRRAMBIONS I
Entry que se encuentra | (SRR o - Round NEW GAME
dentro del menu de b T O o
Championship. o e R
La eleccion de los S, A dependien-
participantes puede : do en qué lugar
ser manual o al azar. termines, serdn los puntos que te
den. Estos puntos se acumulardn y el
corredor que al final tenga la mayor ; m 1
COM TEAM E'ITBY T puntuacion, sera el ganador del “ar e
. T campeonato. Antes de correr en EURGPSHORT &~
R alguna pista, elige Free Run para % CAR sETp
Raioon i conocerla; también debes participar
st en Qualify Start, donde corres solo y
dependiendo de tu tiempo, sera el
lugar en el que inicies la carrera.

ek
L i ETRY
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SUALIFY - 3 Laps arrae

Los adelantos que con-
sigas o los récords que
implantes, los puedes
guardar en un Controller
Pak (usa sblo 3 paginas)
y los das de alta en el
menu File. Tendrds cuatro
archivos libres para
guardar lo que quieras.

fara Championship
eliges el nivel de
dificultad, el nUmero de
vueltas que quieres
darle a la pista y la
forma de calificar, la cual
puede ser 3 Laps Attack
o0 Special Stage.

Flf EuT e IR

LOAD DATA

FILE3 DEN HER ROUNDS

En total son 14 autos

diferentes de diversas

| domines el que mas te

| convenga y asi consigas
I ganar el Championship.

| Puedes elegir que el

I auto sea automatico

| o estandar y puedes

I cambiar sus caracteristi-
| cas en el menu de

I Car Setup.

L

escuderias y con una
gran variedad de

cada avuto tiene distin-
tas caracteristicas y
serd necesdario que
juegues con todos,
para que al final

CAR
| =

IR oo
N\ TIRE

1 En 3

Laps
Attack le
dardas 3
vueltas a

la pista
para
determinar
la posicion °
en la cual
iniciaras la
carrera y en
Special
Stage
primero

1 haréds una

vuelta de
calenta-
miento

y con

una sola
vuelta
definiras

tu posicion !
en el
arranque.

Cuando tu vehiculo

RESULTS
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£l juego cuenta
con cinco
perspectivas, que
van desde la
aéreaq, hasta la de
primera persona,
las cuales eliges
con los botones
C Arriba y C Abagjo.
Los botones
C lzquierda y C
Derecha te sirven
como retrovisor.

es automatico,
obviamente las
velocidades

se cambiaran
automaticamente

y cuando es
estandar, cambias
las velocidades con
los botones L., Zy R
(el L es para la reversa y siive también para el automatico, el R sirve
pdra avanzar las velocidades y el Z para regresarlas). La forma para
cambiar de velocidad no e€s muy complicada, pues en el momento en
el que la flecha del indicador de la velocidad llegue a la parte de
color rojo, deberdas presionar el Botén R,

g i g | = ¥
- . 2 = SEae




Durante las carreras g T~ 77— " 7™ 487133
te apareceran varias Las Flechas (§ue . ‘,_.4?,;-_33-{
indicaciones que te § | qQue aparecen, : e
ayudaran mucho. te indican que
. L una vuelta
esta proxima y
dependiendo [E : :
del color y la M S 4
forma de la gﬁ!’%ﬁ—"’éﬁ’
flecha, sera el
tipo de curva que
te espera. Las flechas amarillas te
indican que la vuelta es muy sencilla, las
e : azules indican las curvas regulares y las
En cuanto a la rojas te advierten que la curva es muy
movilidad, te parece- cerrada. Asi que deberas estar muy
ré muy extrano al atento para prepararte anticipadamente y

pr'ncipio' pues al dar no ?e fefrdses en la Compefencic.
una vuelta te derra-

pas demasiado y

esto es muy molesto e — — — —
en las curvas por lo oy ' W s En

que te costara traba- =0 el 31 cuanto
jo acostumbrarte a 28 = : ala
esta movilidad, pero An- s | i, e ¥

una vez que domines o

los movimientos del

juego, estamos

seguros, que te

divertirad méas que al

principio. Si te sirve iNo tienel... bueno, durante el
como tip, a nosotros carrerda, aparecera un juego no tiene musica y sélo escu-
nos costé menos marcador de tiempo cada charas el motor del automaévil (que
trabajo conducir en que cruzas un Check Point, por cierto es bastante ruidoso... te
las dos perspectivas

el cual te indicara los recordara el sonido de la licuado-
de primera persona. segundos de ventaja que le ra de tu casa) y la musica que hay

llevas al competidor que en los menus pues es... es... pues
& viene atras de ti y la ventaja esta de relleno; esta feaq, pero
i que te lleva el competidor como no la escuchas durante la

carrera, no hay problema.

I R ey e rp——————

s Para ser sinceros, cl principio este titulo no
| nos gusto para nada, pues comparandolo
4 con Multiracing Championship (que es del
B mismo género), nos inclinabamos hacia el
& segundo, sin embargo, aunque todavia nos
i gusta mas Multiracing Championship, GTé4
| Yya no nos parecio tan mal juego, pero
creemos que le faltan algunos detalles
I en el aspecto de la variedad, pues se
| nos hizo muy corto y con muy pocas
| pistas.
| Graficamente el juego esta excelente,
6T ASSOGIATION I ya que los escenarios Y las pistas
Ri— o c|mente son extraordinarios, tienen
£ unas texturas muy suaves y el ambiente
I que en ellos se maneja se ve muy real, ademas de que prdcti-
camente no tiene Pop-Up. £n resumen, este juego es bueno
sin llegar a ser el mejor del género, asi que te recomendamos
! probarlo si ya estas aburrido de tus ofros titulos de carreras,
! pues GTé4, aunque no es innovador, es muy divertido.
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Nintendo no se hara

.Jim, tu misién si decides aceptarla es acabar todas las misiones de este jue-
Ng 80 como de costumbre si ti o uno de tus compaiieros es capturado, Club
nsable y desconocera toda accién tuya... este

b

Con algo de variantes pero es asi es como empieza una nueva misiéon
para nuestros amigos de Mision Imposible. En este gran titulo podras
realizar misiones en las cuales no es necesario deshacerse de todos los
enemigos, sino pasar desapercibido, algo que no habian hecho en ningtn
juego antes (un toque muy particular de las series y pelicula) y que
supieron retomar de forma suprema la gente de Ocean e Infogrames.

Cada misién se divide en

escenas, son pocas misiones

| control y al tipo de misiones.

;
El primer nivel te sera muy facil y pensaras que asi son todos, pero no,
no lo son. Llamémoslo de entrenamiento basico ya que no sélo te
muestra como se maneja Ethan, también te ayuda acostumbrarte al

%
pero muchas escenas con un

gran grado de dificultad y de
duracién considerable.

- o

Ml a secomwml, something wohg
FOEVG 1O DRl a Puard ¥

Lundkwist
Base: En la
primera
mision debes
encontrar a
un general,
tomar su
identidad,
destruir un
generador
eléctrico y
dar una
orden que se
encuentra en
la oficina del
general, a
Boris.

Con esto
podras pasar
Lundl_(wist.

Recuerda

| que es mejor
que no te
vean.

4
Este articulo te dira como pasar los niveles de forma
muy simplificada para que no llenemos las paginas de
tantas explicaciones que te podrian marear, pero las
recomendaciones son para que las uses en modo
Imposible, ya que en Posible no es Misién Imposible.

Y empezamos con misiones de larga duracion, en la
embajada tendras que hablar con el cantinero, él te
dard la copa y el Nausea Powder (un purgante), luego
ir con tu contacto que se encuentra en la entrada
para que te dé el Facemaker, deshacerte de un moles-
to espia en los bafios, poner los Smoke Generators
(generadores de humo) en las ventilaciones (sin que
te vea el guardia, sélo puedes poner 5 de estos Smo-
ke Generators en el piso principal y después de
haber logrado
ciertos objetivos,
— : podras poner el
altimo), quitarle a
un invitado el
Score (partituras)
para darselas al
: i ‘B pianista, darle el
sk e T purgante al emba-
S jador y alcanzarlo
en el bafio para

St N
tomar su identidad y
pasar desapercibido, para salir por el elevador (no sin
antes poner la dltima Smoke Bomb).

' L) l

- —— e — . — TN . TS AT . D C TSN . S ST




Subpen:Ya en la base de submari-
nos, tendras que encontrar las
Magnetic Bomb (bombas magnéti-
cas) que se encuentran en una
bodega (la tnica en este nivel), se la
tienes que pasar a tu compafiero §
que se encuentra a algunos pasos
de donde te dej6 el camion al
principio, una vez hecho esto
tendras que dejar un regalito
explosivo en el Gunboat (aqui
llamado bote torpedo) y alcanzar a
tus companeros en el bote inflable.

Find exit key

L
ey, theve's anOiies Dis0e of e
F-30-F &

A diferencia de la anterior esta

escena es de pura accién y

tendras que correr muy rapido

porque los gases toxicos te

podran eliminar si es que no

encuentras los antidotos y el

Chemical Protection Suit (traje de proteccién quimica).Ya con el traje debes buscar cinco satélites espia
K-30-p y la llave con la cual podris salir, por cierto la obtienes de un enemigo.

Aqui lo dificil no es conseguir
articulos para pasar la misién, lo
complicado es pasar el piso con

trampas, pero con la ayuda de

Cadice, te sera mas fécil.




Dentro de la base K.G.B. tendras que encontrar a Barnes para que te dé informacion y
E@m pasar a la sala de transmisiones por el beeper, ve cerca de la bodega y tira en beeper,
(para que llame la atencién del guardia) para que puedas entrar a la bodega por el
Facemaker Cartridge (cartucho).Ya que tengas esto, ve por el video Freezer que est4 al lado de la celda de
Candice pero sin que te vea el agente de la K.G.B. Ve a la oficina del Security Head (jefe de seguridad) y
después de hablar con él, tendras que golpearlo, toma la Dardgun y presiona el botén que se encuentra
atrds del cuadro (para sacar el botén tienes que presionar el switch que est4 en el librero ubicado debajo
del cuadro), presiona el botén y te abrira el cuarto de vigilancia, ahi encontrarés una Passcard. En las video-
caseteras tendras que poner el
Video Freezer y tomar la identidad
del Security Head, regresa a la
oficina del Security Head y usa el
Facemaker; regresa al cuarto de
comunicaciones para que te den
la Transfer Order (orden de
transferencia) y cuando la
entregues al guardia de la K.G.B.
podras sacar a Candice de la celda.

il e fresres

Sewage (ontrol

Trata de pasar rdpido por todos los
switches, ya que sino lo haces,
Candice se mareara por el tufo
sin descuidar su seguridad y asi

no podri sacar la lista de
la computadora.

m Tendrés que pasar de nuevo por los corredores de la “ﬁ%‘“ S
muerte, pero esta vez el piso s6lo activara las metralletas | " e
que estdn en el techo y para desactivarlas momentineamente [f*F e 1
tienes que darle un tiro. Ademas tendras que tomar la mascara y salvar =
a Candice no olvides recuperar los
expedientes que tratara de llevarse
el tipo que golped a Candice, jno lo
dejes desaparecer!
Ya de nuevo en la base de la K.G.B.
tendrds que quitar el video Freezer,
| ponerte la mascara de Golytsine,
destruir todas las cimaras, tomar las llaves que se encuentran en la
sala de comunicaciones y salir por la puerta que estd humeando.




L

Al e

~

M ' Debes llevar a : - :
Candice al 3 CFEnG Jack - COMNE

SEthan, there you are. Meel me in the

elevador, después encontrar a Jack L restrooms to et your suits.
que estd a un lado de las escaleras, r s S
alcanzarlo en los bafios para
ponerte el traje de bombero e ir
con Candice para darle uno y asi
escapar sin que nadie se dé cuenta,
te recordamos que si te

ve un guardia, toda tu misién

se va a la basura.

Después de que nadie te cree que eres la octava maravilla y que eres el tnico sobreviviente de la misién.Te
meten al bote porque creen que eres el Sefior de los Cielos... iNo... no es cierto! Max’s Mole (el topo de
Max y no el tipico platillo Poblano de Max) y tendrds que escapar con tu destreza y la ayuda de Candice.

¥ e WO e s o ation e [

1815 see -y m !OI?E! ;
e pomer siart . ¥ : : TN ' Interrogation Room
' Activa el switch y espera la
llamada por el interphone, pon la
goma explosiva en la ventana. Al
salir de la ventana encontrarids
todos tus aparatos, ya con esto
tendrds que pasar por seguridad
y tomar las huellas con el Finger
Scanner (escaneador de huellas)
a los guardias para pasar los retenes y para que no actives las alarmas de cidmara, usa la lata de pintura que
se encuentra atras de las cajas cerca de las primeras. S6lo hay una puerta que no puedes abrir y es la de la
salida, intimida al Sergent
(sargento) y siguelo hasta que abra
la puerta, ya con la puerta abierta
le puedes hacer lo que quieras,
llega a la enfermeria sin armpa en
mano y pidele a la doctora que se
encuentra en la entrada que te dé |
el antidoto, después cuando nadie i
te vea, presiona el gran botén rojo
que se encuentra en la cama cerca
de la entrada, con esta distraccién
podris salir por la ventana.

@: ) ROOftop Para sabotear las luces del Heliport (helipuerto)

sube sobre la primera caseta y apaga el generador
de la Derecha para que no te electrocutes y después el de la Izquierda
(éste apagara las luces). El Bag of
Equipement lo vas a encontrar en
la cima del edificio en la caseta,
dentro de ésta cambiate y sin arma
en mano ve a la puerta que da al
helipuerto y ahora ya podris
L entrar. Primero conecta la luz del
helipuerto una vez que haya
aterrizado el helicoptero instala el EMS en la caja de fusibles que esta
cerca del helicoptero y después ve del lado contrario del transforma-
dor (donde arreglaste la luz) y tranquiliza al guardia que se encuentra
cerca de la puerta; éste traera la llave de acceso, entra y tranquiliza al




otro guardia que esta cerca de la puerta y no olvides llevar las
Digitcards. Sube por las cajas que
estan escalonadas usando los
Infrared Glasses, con ellos podris
ver los lasers, pegado a éstos usa el
| deflector para que los desvies.
Dentro de la zona de alta seguridad 5§
tendras que poner la cdimaraenla &
parte alta de las cajas que estin
cerca de la caseta y retirarte para
que algin guardia entre o salga,
cuando tengas el cédigo, entra a la
caseta y cuando estés arriba entra en la ultima puerta.

-_——

—_—_ T

A continuacién te mostramos algunas fotos como pequefio avance de lo que te espera més adelante
jsuerte!...Y no te rindas.

-_— T .

cpoénd b

sto antes?

-_— T

¢Mdas misiones?

Como te habras dado cuenta, en este titulo no sélo se trata de eliminar a los enemigos, también tienes
mucha aventura y si eres fan de la serie original o de la pelicula te fascinaran los detalles que le han
puesto (como la forma de juego entre otras cosas), sobre todo porque te obligara a investigar lo que
debes hacer para pasar los niveles.

Esperamos que lo disfrutes como
nosotros, es 100% recomendable
para la gente que gusta de titulos
como Golden Eye, Turok y otros de
primera persona, esperamos que
Ocean e Infogrames hagan otro
juego igual o la segunda parte, pero
eso si igual de bueno.




Ponte la caniseta,
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Probablemente para cuando ; una nueva barra en la parte de abajo

leas esto, ya existan en el A e del indicador de energia del
mercado algunas muestras ; personaje, esta barra es la

& del juego Street Fighter , i ” denominada “Guard” y disminuye
Zero 3 de prueba. La : TR 7 : conforme atacas a tu rival; una vez

E ¥ version final es seguro 3 s, que se acaba, le rompes la guardia
¥ que esté lista para finales . s Y : : y estas a merced de un buen

| de este mismo mes. o i : L : combo. Otra cosa que fue
Ahora ya tenemos toda la e L _’ agregada es la forma en la que
informacién referente a lo : ' i : agarras a un rival. Antes se hacia

| que tendra este juego que u : / manteniendo el control adelante
mantiene la tradicion de ‘ '

) Street Fighter por al menos
otros seis meses mas (hasta
que salga Street Fighter Zero 3 Gamma
Plus). Karin no es el Gnico o atras y §
personaje presionando |
nuevo dentro del un botén; ahora |
juego. Reciente- se mantiene lo de |
mente se acaba la posicion del
de anunciar que botén, pero la
existiran 2 mas, diferencia radica
para un total de en que debes
25 personajes: presionar los 2 botones al mismo tiempo _
\ Una chava en lugar de unoy |
! luchadora de si fallas, habra una
nombre R. Mika animacién para
y Cody. La eso. También
primera es un personaje podras recupera-
I original, pues es te de un ataque
una muchacha si presionas dos |
que lucha en- botones, los
mascarada y a cuales varian
Cody muchos lo dependiendo si
recordamos por estas en el aire
su participacién o en el piso.
en Final Flght, G v : S0000000000000ONN00EORRRORORORORORBRROES
con la ; ] Sin embargo, el cambio mads importante es
diferencia de - . ' la eleccion de tipos de sistema de juego al
que ahora estd elegir a tu personaje (ISM System). En total
a punto de existen 3 de ellos y son los siguientes:
salir de la carcel . X ism.- es
el sistema
mas
simple
de
pelea,

donde estuvo por
mas de 7 afios, por eso
pelea con esposas y
\ tiene el traje a rayas
- (si, sabemos que eso : g :
| va en contra de otras N e RS A ' ya

AR R ERRRNNEREN NN

S

historias que ha
utilizado Capcom en
juegos anteriores,
; donde se menciona a
este personaje, como en Final
) Fight Il para SNES, pero eso es
\ muy comun en ellos ;no?).
= .. S0 RINRRORRIDIROOROEROORROEROIRAN
Obviamente, cada que aparece un
/ juego de estos, las diferencias no son
nada mas en personajes, si no en
modo de juego. SFZ 3 tiene
innovaciones en su sistema de juego
~en comparacién de los anteriores y
, ahora las veremos. Primero que
nada se decidi6 agregar

que en él
solo tienes
un nivel de
super
ataque y

s6lo puedes hacer
uno de estos §4 SR
ataques (lo eliges § 2ol EERIUH
antes de empezar el | Nl
Round). La ventaja
de limitarte de esta
forma, es que el
ataque sera mas
poderoso de lo
normal. Z ism.- Es
muy parecido -por

\s-vm..;_m

el R AN E R R NS AR SRR RN SR




no decir igual- al primer Street Fighter Zero, en
donde tienes varios niveles de Stper Ataque y puedes
ejecutar mas de un ataque especial, pero no tienes el
sistema de “Custom Combo”. También dentro de este
modo tienes la posibilidad de elegir el nivel del Super
Ataque que vas a hacer dependiendo del botén que
presiones. EIV ism es
el sistema de pelea
nuevo y no existe
mucha informacién
® al respecto, pero en
este si podras hacer
| los “Custom
Combos”, pero ;A
qué costo?
Este juego también
: tiene sus
reglamentarias mejorias en lo
que a animacién, musica y graficos se refiere, asi que
para los que ain gustan de los juegos de pelea en 2D
tendran proximamente mucho qué jugar, no sélo por
el juego que mencionamos anteriormente, sino por
otro que también esta a punto de salir...
LA R R R A R R R E R R R A s R R R P R R R R N R R RN NN
En este mes
tenemos en esta
seccion un
poco mas
de informa-
cion
acerca de
un juego
que cada afio causa expectacion, estamos hablando de Gals
Panic 23... no, no es cierto, mejor nos evitamos problemas y
vamos a hablar de King of Fighters 98 con la poca informa-
cién que se ha
dado hasta el momento.
Pero primero hablamos un poco de la versién '97. Como
seguramente ya lo sabes, en aquel juego aparecieron varios
personajes bastante interesantes, como Shingo Yabuki (quien
pretende ser tan fuerte como Kyo Kusanagi); Ryuji Yamazaki,
Blue Mary y Billy Kane, que entran al torneo por distintas
razones, Ryuji por dinero, Billy para vengarse de los Bogard y
de lori Yagami y Blue Mary para investigar las intenciones de
estos dos malechores (qué extrafio pretexto, ;no crees?) y
Yashiro Nanakase, Shermie y Chris, los rockeros que quieren
desquitarse porque lori les robé la entrada a un concierto de
Rock (aunque en realidad sus intenciones eran otras, ya
sabes); ademds de Orochi (quien ha regresado para destruir a
la humanidad), la fuerza que fue encerrada por los Kusanagi y
los Yagami. El resto de los equipos de la versién 97 también
tenian sus razones para entrar de nuevo a este torneo. Lo
interesante del juego eran los finales, pues ahi podias ver la
pelea definitiva entre Kyo e lori; que ni Chang ni Choi iban a
poder deshacerse de la tutela de Kim Kaphwan; que Takuma
Sakasaki aln se siente Mr. Karate; cuando el loco Yamazaki va
a cobrarle amablemente a Gesse Howard; que Ralph y Clark
evitan que Leona se suicide; cuando Kyo le regala sus guantes
a Shingo; o la destruccién de Orochi gracias al sacrificio de
Kyo e lori. Nosotros pensiabamos que si iba a existir alguna
secuela de King Of Fighters, esta prescindiria de Kyo y de lori,
pues supuestamente habian muerto y que el protagonista
serfa Shingo. También esperdbamos que varios equipos iban a
dejar de aparecer, como el Kim Team, el equipo de las mujeres
o el Art of Fighting Team, sin embargo, ya tenemos noticias de
lo que serd la version '98. El nombre definitivo de este juego
sera The King Of Fighters '98: Dream Match Never Ends.
Antes de continuar, te diremos que mucha de la informacién
que obtuvimos son solamente rumores, sin embargo, como el
juego estd a punto de salir en Japén, creemos que ya no
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tendra muchos cambios o que no serd tan distinto a lo que
estos rumores dicen. Al parecer, todos los equipos de la
version '97 reaparecen (si, los nueve equipos integros,
incluyendo a Yagami y a Shingo, pero témalo como rumor)
ademas de varios personajes de versiones anteriores, como
Vice, Mature y Rugal, pero los Unicos personajes "confirma-
dos" son: New Face Team (Yashiro Nanakase, Shermie y
Chris en versién normal y Orochi) lkari Team (Leona,
Ralph Jonse y Clark Steel) Phsyco Soldier Team (Athena
Asamiya, Sie Kensou y Chin Gentsai). Fatal Fury Team
(Terry Bogard, Andy Bogard y Joe Higashi) lori Yagami
Ademis del regreso de: USA Team (Heavy D., Lucky Glober
y Brian Battler) Middle Age Team (Heidern, Takuma Saka-
saki y Saisyu Kusanagi) Como te dijimos, si los rumores son
ciertos, los equipos que encontraras son: Todos los del KOF
'97 USA Team Middle Age Team New lori Team (lori Yaga-
mi, Vice y Mature) Shingo Yabuki y Rugal Bernstein como
individuales. Como puedes ver, el que mucho se despide, po-
cas ganas tiene de irse y como Kim Kaphwan y compafia
nada mds no se van, estamos en espera de "The Kim of
Fighters". En cuanto a la historia, tal parece que en este juego
se hace a un lado todo lo relacionado con Orochi, asi que...
no hay historia y s6lo serd un titulo tipo Mortal Kombat
Trilogy, o sea que el juego reunira a varios peleadores sin
algin objetivo en particular. Hasta el cierre de esta edicién, no
tuvimos noticias de la aparicion de nuevos personajes (jqué
mal!). El sistema de juego parece que sera similar al del
KOF'97, pues contari con la opcién Advanced y Extra, aunque
con algunos cambios que altin no sabemos que sean ciertos,
como el hecho de que ya no serdn tres cristales de poder en
Advanced, sino cinco y que en Extra Mode podras esquivar y
contraatacar de la misma forma que en KOF'95. Como ha
pasado con las versiones anteriores de este juego, no sabe-
mos cudles serdn los jefes finales, si serdn personajes nuevos o
algo asi, sin embargo, por ahi se dice que, dependiendo del
equipo que elijas, Shingo apareceri después del tercer Match
y Rugal después del sexto... como que no es muy emocionan-
te la idea, jno crees? A propésito, otro rumor dice que el Art
of Fighting Team tendréd dos versiones, la clasica (KOF'94) y la
actual. En cuanto al aspecto estético de los personajes,
aparentemente no habra muchos cambios, salvo en algunos
como Kensou, King, Athena, entre otros. Las graficas
obviamente tendran mds frames, por lo cual la animacién sera
mucho mejor que en las versiones anteriores; acerca de la
musica, adn no se sabe si s6lo determinados personajes
tendran BGM o si habra uno por cada escena, pero los
programadores de SNK, en la informacién que obtuvimos,
aseguran que sera la mejor musica que han programado
para alguno de sus juegos.
En resumen, no se sabe si estos personajes seran los
definitivos o si habra mas. También nos enteramos que casi
todos los personajes tendran nuevos movimientos especiales
y de desesperacion; por cierto, de dltima hora nos enteramos
que Rugal serd el de KOF'94 en su segunda versién y no
Omega Rugal. Desde nuestro punto de vista, no sabemos si
estd serd la Ultima edicién de KOF, pues al parecer ya se les
seco el cerebro a los programadores, pues hubiera sido muy
bueno que sacarin a varios equipos del torneo y metieran
nuevos, por ejemplo, hubiera sido muy buen equipo el de
Jubei Yamada, Tung Fu Ru y Lee Pai Long, o Duck King, Bob
Willson y Richard Meyer, o Geese Howard, Billy Kane y
cualquier otro, o simplemente personajes nuevos para
esta serie que, por su exitosa trayectoria, pensamos que
merecia mds este afio).
Esperemos que la informacién que tenemos no sea la
definitiva y que SNK tenga guardada por ahi una sorpresa,
aunque por el tiempo que queda (este articulo lo escribimos
antes de que el juego saliera en Japén, pero en estos
momentos seguramente ya vimos el juego en su versién final),
probablemente no habrd muchos cambios respecto a lo que
los rumores dicen: “En México, se espera que la presentacién
de The King Of Fighters '98: Dream Match Never Ends sea en
Octubre”, asl que por el momento sélo nos queda esperar,

i

pero ya sabes... en cuanto tengamos mds informacién,
nosotros nos encargamos de enterart
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Luigr Raceway
Pista: 0131”71

Jaime Paul Ruiz Caballero
Vuelta: 00’2765
Jaime Paul Ruiz Caballero

Moo Moo Farm

Pista: 01'18"89

José Antonio Elizondo Esparza
Vuelta: 0025”47

Denisse Elizondo Esparza

Koopa Troopa
Heach
Vuelta: 0028”17
Alejandro Gonzalez Olivares
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Frappe Snowland
Vuelta: 00°05"73
Jaime Paul Ruiz Caballero

Royal Raceway
Vuelta: 00°35"56
José Antonio Elizondo Esparza

Bowser Castle
Pista: 02'00”38

Denisse Elizondo Esparza
Vuelta: 0039”00

José Antonio Elizondo Esparza

0. K's Jungle Parkway
Vuelta: 00'06”50
Jaime Paul Ruiz Caballero

Yoshi Valley
Pista: 00°32"48
Vuelta: 000933
Carlos Arturo Elizondo Esparza

Banshee Hoard-
wallk
Vuelta: 00'37"12

Denisse Elizondo Esparza

Rainbow Road
Pista: 0402797
Carlos Arturo Elizondo Esparza
Vuelta: 01’1976
José Antonio Elizondo Esparza

hddy Kong Racing

Ancient Lake

Pista: 00'51"48

Vuelta: 00’16"45

José Antonio Elizondo Esparza

Fossil Canyon
Pista: 01’1738
Vuelta: 00'25”08
Denisse Elizondo Esparza

Whal= Hay
Pista: 00’58’48
Vuelta: 00’1741
Carlos Arturo Elizondo Esparza

Pirate Lagoon
Pista: 01'06"73
Vuelta: 002128
Carlos Arturo Elizondo Esparza

Ualrus Cave

Pista: 01'43"13

Vuelta: 0033”06

José Antonio Elizondo Esparza

Treasure Caves

Pista: 00’5058

Vuelta: 00'16”20

José Antonio Elizondo Esparza

Crescent Island
Vuelta: 00'26"08
José Antonio Elizondo Esparza

Frosty Village

Pista: 0123761

Vuelta: 002705

José Antonio Elizondo Esparza

Star City
Pista: OI’ 34"96
Vuelta: 0031”10
Denisse Elizondo Esparza

Spacepart Rlpha

Pista: 01’5095

Vuelta: 00’3590

José Antonio Elizondo Esparza

C 50 S —— >

Para hacer mas facil el proceso de
envio y revision de los Tops, hemos
disefiado unos formatos que van a
- servir mucho. Cuando quieras enviar
Tops en un videocassette, incluye en tu
carta la calificacién del video (tiempo
de inicio, tiempo final y contenido),
TODOS tus datos (tanto en la carta
como en el video) y una copia fotostd-
tica de los formatos (no vayas a
mutilar la revista). En estos formatos
llena solamente las casillas que sean
necesarias, es decir, sélo incluye los
tiempos que superen a los que hemos
publicado e indica el nombre del
poseedor del tiempo.
Conforme vayan saliendo juegos

de carreras como F-Zero, iremos
incluyendo los formatos correspon-
dientes para que envies en ellos tus
tiempos. A partir de este momento, -
daremos prioridad a los Tops de MK64
y de DKR que vengan acompafiados de
estos formatos. En caso de que envies
fotografias, indica en el reverso de
cada una de ellas el nombre del cartu-
cho, la pista, el tiempo y tu nombre.
Los Tops que sean de puntos o de
otros juegos que no sean MKé4 o
DKR debes indicarlos en tu carta,
tratando de seguir el mismo formato.
Si sigues estas sencillas instrucciones
nos ayudas mucho y los Tops estaran
saliendo mads seguido.

| Super Mario Kart

1’06’79
1’1850
1’2851

Ghost Valley |:
Donut Plains |:
Rainbow Road:

Roberto Pérez Lamas .



Pista

Luigi Raceway

Tiempo Total

Mario Kart

Nombre

a1

Mejor Vuelta

Nombre

Frape Snowland

Royal Raceway

Rainbow Road

Pista

Ancient Lake

(I

ddy Kong R

2 Cing

Tiempo Total Nombre Mejor Vuelta

Nombre

Whale Bay

Crescent Island

4 Star City
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: El segundo dia del evento Acclaim

organizo una festa dentro de su E
A@ ’ o stand después de la hora de alm
Qs cerre del Centro de Convencio—
w toda la gente del evento ; =

r_l

nes (si lo hubiera hecho antes, BﬂTerfofnmen? inc 1
hubiera querido entrar y a los que estabamos adentro no nos —L

& hubieran tocado sufcentes bocadillos) para. presentar sus juegos dg—1—
forma un poco mas privada a la gente ‘de prensa. AQui pudimos ver \,i -
jugar los titulos que estara sacando al mercado en los proximos meses, B
inclusive pudimos hacerles preguntas especificas a los programadores acerca

Ade como quedgran las verslones -ﬁnales segun lo_que ellos fienen pianeada E

La nueva version de este ya famoso titulo de
deportes viene en camno. Fl juego trae 31 equi-
pos de la NFL, 6 clubes europeos y al equipo sen-
| sacion de los Cafés de Cleveland. Los 30 estadios (que son la réplica de
los originales) siguen igual y fambién trae 1500 jugadores con sus habi—
[ lidades y atributos reales. Lo que pudimos observar a pesar de que la ver-
sion que mostraron estaba muy preli-
minar, fue que las graficas mejoraron
de manera sustancial (si de por si
[bran buenas) y siguen manejando la
resolucion de 640 x 480,
Basicamente las cosas que se mejo— [
raron del primer NFL a éste, es que
los personajes ya estan hechos con |
una mayor canfidad de poligonos y
por lo mismo se ven mas defnidos y
el fFrz'iﬁ{é\Ba’te o numerp de frames
pot segundo auments de 30 a €0, T———" L
as; Que a'nof'a veras la accion mas fluida (de hecho, estos son los dos pro‘
blemas més graves que enconframos y que ya fueron arreglados iqué bue- |
nob). La inteligencia artficial de los jugadores es totaimente nueva y la es- —— —
frategia del juego fue realzada por el mismisimo coordinador ofensivo de los Jets de Nueva York, Charlie [
Weis. A este juego se le han incluido 250 nuevas anmaciones hasta fa famosa celebracidn de Merton Hanks
lamada por él Chicken Dancé el saludo de Terrell Davis y el Punching Bag de Ken Norton. Las jugadas son [ 1
rradas por el comentarista de ESPN Mike Patrick y fas llamadas a jugadas son por parfe del comenta-
rista gde la CBS, Randy Cross. Las llamadas de los referees son por parte del ofcial Jerry Markbreit {odos—|—,
estos ‘fombres muy probablemente son conocidos por los afeonados a este deporte) La gente de Acclam I
nos comento que se planea cambiar la mecanica de pase que antes era presionar el boton que estd sobre

9 e e B ey

el recep’(or a la hora de arrojar el balon; ahora se piensa usar unicamente @l Stick, Cada equipo traera su E
propio estilo de juego, por ejemplo tendremos la corfina de acero de los acereros o'la ofensiva de la cos- ]

ta oeste de los 49es. Exus‘te ia opcion de revivit 108 32 Superbowles anteribres, Por icierto, existira una tri-
. p— via para que puedas probar tus conocimientes-del mundo de la NFL. De- U
5 | safortunadamente sigue sin inclur el modo especial de competencia que [__
i habia en los NFLQC de SNES y sélo habré juegos de Football con sus
il respectivos modos de juego. Obviamente este titulo tiene muchas cosas L
l nuevas interesantes, pero tfambién se mantuvieron Ios elementos importan— g
{es del primero como las tomas de camara lya hay mas, la opeion de com- Il
| prar intercambiar y hasta editar jugadores, efc.) El juego serd compatible r
§; con el Rumble PaK y con el Controller Pak. Es bastante bueno ver que Ac-
| clam no solo hizd juegos buenos al principio, sino que Ias secuelas han J!
mejporado de forma sustancial. st in et i o




Extreme-G2 = ; =

Después del éxito que tuvo el primer Extreme G, la
genfe de Acclam ha decidido sacar la secuela Que la
verdad ‘esta mucho mejor ly eso que la versidn que |
|: vimos estaba muy preliminar) Para empezar; el juege ya
es mas rapido (segun, es el doble de rapido que el
anterion) y trae nuevas motos con forma mas aero— |

:I] ‘ == dinamica (en total se contard con 16 vehiculos) y
' f ademas ahora si conoceras a los conductores de
éé“ca'c-\meﬁo% (hombres y mu,eres) detalle que le da
_\.n‘haS‘“ personaldad .al. . = - >
Yuego. “F) fitro de neblina’
k? Sifo reducido y con
|: esto- se puede ver mu-—

cho mas lejos, tal como
sucedio con el juego de
Turok. Las pistas son un
poco mas anchas y mas
largas y se mejoro la
fisica para Que sean
mas reales, Ofra de fas
cosas que le incluyeron fue lo ‘que la genfe de Acclaim llama:

‘Powerslides con lo que se pueden dar vueltas mas cefradas y a mayor Velocidad. Fa ’(otal \abr

_ 12 pistas, cada una con 3 rutas diferentes lo que hace Que: En‘maﬁdad
| haya 36 pistas. Al igual que todos los juegos programadds. por lguana,
Acclaim le pidio a Probe que programe este juego al maxmo de defnicion,
para que los graficos fuzcan aun mas espectaculares. Ofras de las cosas
Que se incotporaran a esta secuela
es el hecho de fener un nuevo siste—
ma de camara para Que no pierdas de
Bl vista la accion en ningun momento y
§ algo que los programadores de Probe
llaman ‘Picture in Picture que es el he—
cho de ver un pequeno recuadro
en alguna parte de la pantalla del =
juego para ver si alguen te esta
—atacando por atrds y es Que
|fodavia utilizas armas para, de

LA
Ll

[

[ alguna forma, exhortar a tus &
L—wales a que no se te acerquen
{muche (por cerfo ya puedes §
B acumular poder con algunas de [
B | estas armas y los efectos gra- |8
8 fcos de éstas son excelentes) |
- ™ [El modo 'de batallaiha sidoime~ |
jorade'y le han .nt:orporado Auevas pistas. Un detalle Que se esta vol-
viende cosfumbre, es inclur al competidor fantasma en las pistas y [HS
' asl, puedas romper tus tiempos; aqui también puedes grabar a los [
I-—' fantasmas para que sigas usandolos después. :

Otra de las cosas que se notan inmediatamente en el juego son las
L] - fuenfes de luz; las armas al ser disparadas emiten luz que ademas

de iluminar el escenario se reflejan en las mofos. XG2 sera un titulo
mas de carreras que logra soportar el modo de 4 jugadores simul-
e téneos.

Este juego se planea sacar en
_Noviembre de este aro,

—
/_""_":_\
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Si estds esperando ver el clasico NBA
Jam donde los partidos sen dos contra
|dos, no existen muchas de las reglas de §
este deporte y donde los jugadores
hacen maravillas con sus fenis al brincar
§ hacia el arp déjanos decirtfe que NBA
—Jam 99 es un ti{ulo de basketball que
e no cumple con estas caracferisticas. S,
i leiste bien, este juego ya no es el
NBA _Jam_ al que todos estabamos il
“acostumbrados. Para empezar, en Ios
partidos part.cpan W }ugadore'% por bando y se aplican las todas reglas
rigurosamente. Ahora Io que tenemos es un titulo mas de la onda simula- o
cion como NBA Courtside o NBA in the Zone. I juego contard con todos [
los equipos de la NBA vy los jugadores fendran sus habifidades de acuer—-§
do a las estadisticas reales (o sea, lo Que ya se ha vuelto un estandar en
|j%" juegos de deporfes con lcencia de la organizacion que o respalda)

Aunque la version que estaban presentando era muy prefiminar pues s6lo se :
podia jugar en modo de tiros libres ly aqui, al tirar al aro de repente sala

un jugador dando vueltas alrededor del arp) el demo mostraba a dos equipos (confrolados por ef CPU) s

jugande un parfido y se podia ver que los movimentos de los personaies eran muy fluidos. X L

Al platicar con uno de los programadores, nos enteramos que le inclurdn Cheat Codes que en’(re o*r“a;s L--Erm
L) cosas, permitiran deformar a los jugadores; con estos Cheat Code,s 'Cam- ]

bién podras activar opc.ones especiales,
como Super Dunk, que son fas-Bpciones ]_
basicas-de los demas NBA Jam. Tal vez
§ esté de mas decirlo, pero los grafcos y el
B Motion Capfure de son excelentes.

4 Qué bueno que Acclaim se estd preocu-
s | pando cada vez mas por la calidad de sus |:
= | juegos.

114
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|

il

Este titulo es la carta mas fuerte con la que cuenta Acclam. Al ver [E
3 ‘el juego, lo que mas llama la atencion
les la mejora que fe hicieron en todos |
-ilos aspectos. Rapidamente, la historia |
8 consiste en que Turok (oshua Fre— |a
B Seed) después de derrotar a Cam— |8
| paigner en el primer Turok, ha toma— i,

1
1

Iil

 do la det:isuin de des’trum el Chro*

M trata de un arma muy pel igrosa {m
4 modo, costd mucho {rabajo encontrar
todas las piezas de esta arma vy —
ahora este fipo la quiere destrur) y

no debe caer en malas manos. Para hacer esto Turok se dirige al volean mas v
cercano y arroja el arma a su inferior pero al hacerlp, la reaccion despierta :_Tn
y libera a un demonic que se encontraba prisionero dentro del volcin. Como

Turok no tiene absolutamente nada qué hacer, decde tomar la responsabili-

dad de afrapar a este demonio para volverlo a encerrar Fl juego cuenta con !
8 niveles, en donde podras usar hasta 24 armas para enfrentarte a 45 di— H
_ferentes tipos de enemgos cada uno con inteligencia artcial prop.a y unica.

=0 — L1 |
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Turok es un excelente juego,lpero hay
algunas cosas Que a muchos videoju~
gadores no les parecieron y que la gen—
te de lguana se preocupo per mejorar

para esfa secuela; la primera y mas im— |
portante era el efecto de neblna que O

habia y Que relamente resultaba exce- L
siva, esto tal vez suene como a prefa
cio para decr que ese problema fue re‘i |
By suelto, pero no del todo: Turok 2 aun
conserva ese efecto de neblina para mnimizar (o justificar) que los edficios y [

kiied

cosas aparezcan al fondo, pero definitivamente es notable que trabajaron bas—
tante 'en dse aspectd 'y dhbra tu tango de Visiod ha mejorado considerable-

mente (o tfambién podemos decir que los campesinos de The Lost Wofld ya to-
| maron consciencia y ya no queman tantos pastizales) Obviamente hubo-una me-
jora muy notable en cuestion de texturas y es que ahora los escenarios es-
fan mas llenos de detalles, como podras observar en las fotos qué tenemps
en _este reporte (de hecho en la presentacion
que nos hizo la gente de Acclaim, pudimos ver
escenaios que se supone seran de los ultimos niveles y pudimos ver cosas
% Que no se han logrado en ningun ofro juego para ningun otro sistema 'y que

Io hagan en tiempo real, como unas ventanas transiicidas en una nave alen o
fa animacion de unos giganfescos tentaculos). Otra de fas cosas que le hicie-
ron falta al primer Turok era el hecho de que pudieran jugar mas de 2 per-
| | sonas de
“=H¥forma
simultanea, y
para  darle
gusto a fo-
dos los vi—
depjugadores
= Que Querian
esp Turok 2
tendrd.  un
medo | . de
3 multjugadores 4 personas) En este modo tienes dos formas de jugar: La
 primera es en la que compiten todos contra fodos y la segunda es fa e L
hacer equipos (como en ofros titulos de este tipo, existirdn escenarios especiales para el modo de juego Je—
Vs) Ya-Que estamos viendo las cosas nuevas que tiene Turok, pudimos checar un efecto muy padre y es Que
. si 1e has fado en el disefo del personaje, éste tiene un lente que parece
inutl en su frente, pues bien, este lente sirve ahora para ver de lejos y asi
atinarle a algunos enemigos que estén en lugares estratégicos; este efects [
nos recuerda mucho al de algunas armas de Golden Eye 007 pero aqui lo —]

i

programaron para Que puedas ver a mayor distancia. Ahora la musica en Tu-
rokK sera mucho mejor bueno, eso fue lo que dieronNos programadores y es
1que en las slas en-Jas.que se. mostro, estel jUegd nol se podia oir nada, tal
vez porque 188 monitores no tenian sonido o
lporque aun noestaba programado como en

Zelda, perp esperemos Que estp sea cierto l._
pues el primer Turok no se distinguia por te- iB
| ner una musica muy brillante que digamos. 177

| Obviamente, los programadores (sobre todo
' David Dienstberg, lider del proyecto) querian J-—

impactar a todos en la festa de Acclaim por
lo que hicieron una demostracion del juego y
exhibieron (a discrecion) algunos detalles que J
= S I
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En los celos de algunos niveles, si volteas haca arriba, puedestyer unas
 aves volar en circulos; a estas aves puedes dispararles y —segun David-
Itendras la posibilidad de tumbarias, a diferencia del primer Turok en el que
| |los Pterodéctilos sdlo estaban de adoro. Una de las armas de_TuroK es
i un lanza—llamas que la verdad esta muy padre, ya Que al disparar se ve

| pues mientras avanza, va iluminando el camino).

f-muy real el efecto de la llama (por cierto la llama es una fuente de luz &

Bl (Recuerdas fodas fas rutinas que fenian los enemigos en Turok cuand
éstos eran alcanzados por un disparo antes de caer -Fulmmados’?

{

- ~ | Ahora Turok 2 tiene nuevas rutinas y algu—
nas son mas espe(:‘taculat:es {de hecho se aumento la canfidad de sangre que

g les brota a tus ‘enemiges ‘al ser alcanzados

por algun disparo ¥ mentionamos esto’en ‘par-
ticular porque el efecto. de la sangre quedo |
muy bien)-y en general todos los elementos
de este juego son muy realistas.

Dedfinitivamente, este es un ti{ulo que vale la |
pena esperar y jugar aungue no seas afcio-

nado a este géenero.

la violencia no se haga esperar; aunque quién sabe si esto se quede en la
version final. El juego maneja el medidor de energia de forma muy intere-
sante. Primero empiezas con foda fu-energia llena y de color verde y con-
forme te van pegando y maltratando, ira bajando la barra de energia, pero
si evitas ser pateado y golpeado por unos momentos, la barra se llenara
poco a poco. Ahora, conforme el tiempo pase y los jugadores se vayan can—
sando, ehcolor de la barra ra cambiando de verde a amariflo y de éste a

rojo asi_ p'..i'iede Que hayas recibido muchos golpes y de repente te dediques
adhur, perp por mucho que hayas descansado y fengas tu barra llena, el
colp.de dsta no se recuperard. Mientras estas peleando puede que recibast
un sillazo o que te caigan encima desde la tercera cuerda, por lo Que que-
L] daras inconsciente y fu barra se volvera azul'y estara {otalmente llena. Para |
| levanfarte tendras que apretar todos los botones rapidamente, como en
ualquier juege de luchas, pero a diferencia de los demds, aqui s/ puedes ver

E uanto te fala para levantarte, ya que conforme presiones los bofones, la
barra’azul se ira haciendo mas corta. El juego cuenta con muchas llaves Que

L]_ILJT—ll[_!

con de botones que debes hacer para ejecutar correctamente los agarres. En

[ aprenderas a hacer en el modo de Practica, donde te muestran la combina—

Total“existen mas de 300 movimientos diferentes y llaves “nales que podran e,e‘cg’(ar los 15 peleadores
profesionales de WWF que puedes elegir al princpio, y. decmos. al principip po’r'que Hambién existen pelea-

dores-secretos. Este titulo fo podran jugar de 1 a 4 jugadores de forma Swiultanea y las incidencias de la
pelea estaran narradas en tiempo real

sesTen mentaristas ofciales de WWF: Vince Mc-
Mahon y Jm Ross.
Los graficos fienen los estandares de de-

como lo que se refere a la cuestion del
Motion Capture y fas Texturas de los pe-
leadores.

Ofra de las opciones Que pudimos ver
fue la edicon de luchadores,

Esperemos que esté listo para su fecha I
prometida a mediados de Octubre. u
-+ 8
L WWEF War Zone : : |
1 . R O
|| | Es un titulo de luchas y de lo que se mostré podemos decirte que esta H
1 {lquedando muy bien. Para empezar te ponen sillas denftro del ring para que

([como en ISSS 64 y 98 por los dos co- [—

finicion de los otros juegos de Acclaim, asi {ﬁ
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Aqui tardas mas tiempo en ponerle ropa al nueve luchador Que asignandole

los atributos de fuerza, aftura, peso rapidez, ete. Para empezar tienes que
seleccionar la zona del cuerpo que vas a editar (cabeza, pecho, cintura, pier—
nas, pies, manos) y fuego elegir la ropa que vas a editar por ejemplo en el ca—

| so de la cabeza puedes ponerle gorra al peleador; tienes Que escoger el ti-

po de barba o bigofe, la cara que tendra e inclusive hasta si va a usar fen—

{es, aretes o tatuajes y el tipo de éstos. Fl juego cuenta con 9 diferentes

medos de juego que son WWF Challenge, Vs, Tag Team, Co-op Tag Team,
e '€l - Cage  Matches, Weapons

i Match, War Mode, Gauntlet y Royal s e

! Rumble. Una cuestion que le da mu-tC

il cha imporfancia  al “juego es que

' existan muchas tomas deé ‘cmara de

i la pelea, para dar-una mayor impre-

sion de Que -estds viendo una lucha

Lpor TV {los movimientos de cémara

Que pudimos ver de la version preli~

minar eran muy buenos y nos mencio-

naron gue le incluirian aun mas)

Se supone que este juego estara disponible a principios de este mes,

asi que pronto tendremos un analisis mas a fonde de este titulo.

- T

,_ﬁ[} Flan o upep e “1}_ - -—-—j_LE"ﬁ SRR e

S80S R I | e N

1] =

en lo que es la elaboracion de juegos para el NG4 y en este show mos-

Bien, Activision es una de las companias. que se haba mostrado ausente |:»—-

traron un par de titulos con Ios Qque apoyaran a este sistema de 64 Bit.

H primero de ellos es |a secuela del famoso juego para compufradoras :i:

‘Quaké Como recordaras, la licencia de este producto para consolas case-
ras antes le pertenecia a Midway, pero las cosas cambian y ahora le toca

I
Ademds de los titulos que aqui mencionamos, Acclam tiene Y para GB: 4 ﬁ\‘ o
11 en su ksta de juegos a fufturo los siguientes Bust-a-Mave 8 7} ::’
i para el N64: Re-Volf, NBA Jam @9 ' / !‘
Shadow Man vy - South Park. Turok 2: Seeds of Evil.
—ACTIVISION NG 5 : — _
mvay * Fotos de [a version de PC

Wesit=

%

probar suer‘(e a Activision con este juego. En el Stand de Activision tuvif

- mos la oporfunidad de ver una version

bastante prefiminar del juego en cuestion, I]
pero vale la pena mencionar Que a pesar

de que apenas llevaba el 15% de desd=——

rrollo, prometia muchisimo mas que fa ver-
sion Que lanzo Midway. Para empezar la
definicion de. ios“gra-ﬁcos aumento, hacién—
dolos en tansecuenc.a mas defindos. Los
“enemigos Se mueved con mayor naturalidad
y la movi— s
lidad del
juego es excelente, ya Que es por naturale-

za mas dinamico Que su precedente Ademas de eso existen armas nuevas y

os disparos y explosiones de éstas, generan fuentes de luz en las paredes. |
Pues bien, solo habra que esperar para ver qué tal les queda ‘esta nueva'
version de Quake. Sin embargo éste o es el unieo titulo que se encuentra
preparando esta compadia para el N64.

En sus planes futuros fienen un proyecto de nombre Nightmare Creatures,
un juego de Accion/Pventura del cual estaremos hablando mas a fondo en
nues‘tros proximos numeros, ya-que este titulo tfambién promete bastante. 7

i
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5 WP i i ASCIl es una compania que su fuerte

00000720 ;

han sido mas los controles que los vi—

I ruick 150¢1s deojuegos, pero eso no le arh'pide que{ i
fambién fos produzca para el N64 y

con conceptos muy interesantes. Ya an—

teriormente analzamos el juego de Ae— | ||
ro. Gauge de_esta compania y en este [

‘evento pudimos ver que proximamente ”E
planean lanzar para este sistema el L

L Tnepon
s

AT .0t juege de Air Boardin USA. Este es a
3 grandes rasgos un juego de skate boarding o como se diria en buen cas-
| tellano con patinetd pero dentro de una atmosfera muy futurista, ya q
las tablas no tienen ruedas como las normales, sino que estan flotando)
! en el are. EI gran chiste de este juego es hacer lo mismo que haces con |
1 las tablas normales, pero gracias a los L
il avances de la tecnologia, podras fomar
1 impulso desde el costado de un eddficio
y ejecutar un 1080° a unos 30 metros
" de altura. ;
isten diferentes modos de juege Que invelucran a una o dos perspnas d

:] juego (IS, INo nos podiamos Quedar sin decir eso!)

J_. orma simultanea, sin embargo el juego se basa mas en hacer acrobacias,
que en alguna carrerita como en el ti{ulo 1080° de Nintendo.
En las proximas ediciones de Club Nintendo fendremos el andlisis de este

Este licenciatario no presento nada en el evento sin embargo se anuncid que su unico jueg
hasta el>momento, Snowboard Kids, proximamente tendra una secuela. iS? en un futuro =no sabemos si muy
lejano- ‘veremos Snowboard Kids |I.

Esperemos Que logren superar en mucho, para el bien de los videojugadores, lo que lograron con el primero.

iE

Erave Entertamment

. 1
Esta compania probo suerte en el mercado, con el juego de lJ_
Robofron ©64. Ahora en el Show mostraron algunas sorpresas; primero Que nada; Que ya estan frabajande
en tres juegos para el N64. Otra de las sorpresas es que han frmado un acuerdo para poder distribur los
juego$ Que produzca la compania Natsume en nuestro continente y que no son _pocos. Pero bueno, de Ios

T

juegos de Natsume, hablaremos en su opriunidad, ahora veremos los que esta proquc.endo Crave.

| Este fitulo esta muy interesante, ya que
| aqui juegas boliche pero de una manera po— |

co usual. El juego se lleva acabo en el es-

—r

pacio exferior y Ios jugadores son seres muy
| extranos. Las reglas de los bolos se aplican

aqu a la perfeccion con la pequena diferen—
:l ca de que al lanzar la bola no es seguro
que llegue a su destino, ya que existen obs—
fdculos como rayos laser o agujeros Que
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eliminan o desaparecen ‘(u bola de boliche. A pesar de que este deporte siempre ha sido mas diventido ju-

A Kok r2 1

garlo de verdad, esta adaptacion no esta nada mal, de hecho dos de
nuestros jugadores se Quedaron picados en el stand de Crave hasta que
| terminaron toda la ronda (Nota del editor: Y ahora estadn desempleados).
| En este juego conforme vayas avanzando, podras obtener nueves perso—
| naies (como siempre, cada jugador tendra diferenfes tipos de caracteris—
tica®) y nuevos escenarios que como ya diimos, son bastante anormales ya
‘Que existen mesas en. zig~zag, mesas con fopes o con vueltas en 'U. l i
| Este titulo tendra tres modos de juego Que som: Liga, Puzzle y-el mod
,de multjugadores.

Se planea que salga para Noviembre de este afo y ya estaremos hablan- |__

‘—H—i—_—q—ﬂ{

I
i

|

in
i

]

o

— . . do r‘nas extensamente de el ya que vale Ia pena analizarlo a foado, [“‘
& : \ 4 141 :i VIR : e
']' Pool &‘ A ]
Y siguiendo con los ,'uegos de apuestas, para’ Noviembre los amantes del bi- |
in llar podran disfrutar de este titulo, Gracias a las capacidades déf sistema,—t -4
- Heste jue tendra las | la i fi
z juego Tendra las leyes de la fisica muy bien aplicadas al juego. L

Uno podra seleccionar de entre 9 fipos diferentes de juego: Bank Pool, ==
9-Ball, One Pocket, 8-Ball (con las reglas americanas, inglesas o de la BCA)
 ete. Existiran tres niveles de dficultad que son Amateur Profesional o Cam— -
"Peonato, o sea, dificl, muy dificl e increiblemente. super difici,
Nos comentaron que esfe titulo traerd muy buenos efectos de fuz eh.
tiempo. real para qQue unpo pueda disfrutar :
i de unas grafecas de lujpo. Se manejara
1L cualquier tipo de perspectiva para que
puedas hacer tus tiros lo mas preciso posible y tomar decisiones sobre la
direccion que debe tomar la bola para lograr su objetivo: Con lo poco que
pudimos observar, realmente creemos que va a Quedar muy padre este 1
fulo y vale la pena echarle un ojo. Por cierto, como comentario adicional a
este juego originalmente estaba siendo producido por Interplay, pero al pa-
recer Crave estad agarrando lo Que puede para comercializar y serdn ellos
ﬁlﬁ!!h&% encarguen de distriburlo. iCosas de la vida!
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Dednitivamente este juego esta enfocado mas para jugadores de edad adulta que
para el promedio, y es que en él, nos adenfraremos al mundo de fas apuestas en
el fampsos casinos Caesars Palce de Las Vepas. Entre los juegos de azar que

raera este {itulo y que simula el drea de casinos de este hotel en Las Vegas,
stén la Ruleta, Black Jack, maquinas tragamonedas, foker (Que viene en dos va-
riedades) Keno, etc. Uno podrd pasearse por este lujoso casine para poder i al
juego‘de azar que mas te llame la atencion. Durante {us paseos de un lugar a
otro podras platicar con fa gente del fugar para que te den informacién sobre en R\
qué juegos es muy dificl ganar o en cudles puedes apostar grandes cantidades Bl
de dinero sin arriesgar, dema&ado Este t’tulo tendra dos modos de juey ‘el de
varios-jugadores dondé podras apostar contra’ tus “euates ! Yy el de aventur. don=-
de fienes que ir a apostar confra ofras personas controladas por el CPY fienes
Que estar consiguiendo informacion y haciendo otras cosas comp ir de compras a
la fienda de regalos de este Iujoso hotel. La gente de Crave nos comentsd que pla-
nean la salda de esfe {itulo para Enero del ano proximo.

Que esta y del que no vamps a mencionar nada aqui porque ya lo hemps hecho en
i SPORTS

-

Ademds de World Cup 98 juego que ha causado gran sensacidn por lo bien logrado [ |

otros numeros, EA presents 3 {Hulos de deportes para el NG4. [T
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Algo que no podria faltar era la con~
traparte de QB Club lo quefios obli—
ga a -analzar ambos juegos a manera
de comparafivo para cuando salgan.
Sin embargo, vamos a decirte répida-

Y

mente qué s Io Que caracteriza a es

te juego de las versiones anteriores.
Para empezar la inferface de un solo
boton es una ventaa significativa: del
juepe ya Que para arrojar pases, cen—
trar el balon, taclear esquivar golpes,
etc. solo requieres del uso de un bo-
ton, Esto hace que la forma de juego sea .

muy sencilla sobre todo para jugadores f
novatos. Otra de las cosas Que fraerd es—
te {tulo son mas de 100 equipos de la
NFL, tanto equipos de afos anteriores que P
en total suman 85 como de la actualidad @
llos <30 que acfualmente hay. No incluye a
los equipps especiales que estan escondi=
dos en el juego y Que para obfenerlos no ‘hay que buscarlos en las gradas
sino que tendras que poner claves o ganar el Super Bowl. Los 30 esta— |
| []dios son modelos reales de los verdaderos, cosa Que seria imperdonabled
[ omit Los partidos siguen siendo narrados por John Madden. Las graf—1
cas fueron mejoradas junto con la inteligencia artficial de los jugadores.
1] Algo que nos llamo. la atencion, aunque no se trate de la version de N64,
es gue para la version de PC se planea que
se pueda jugar por varas personas via
modem, LAN (redes de area local) e Inter—
net. Sin lugar a dudas algo que le ayuda-
ra bastante a este fiule con la ‘compe-
tencia Que habra de juegos de la NFL
dentro de fos proximos meses, es precisa—
mente eso: Que ahora si contard con la licencia de dicha organizacion y po-

dremos encontrar los equipos reales y los nombres de los jugadores de esfa

liga. Dednitivamente tendremos que hacer otro comparativo.

iNBALive 99

La finea deportiva de EA no podria estar com-
pleta si.no se incluyera el juego de 64 Bit de
la serie NBA Live, en este caso, éste es el que
corresponde al afnp 99, Defnitivamente es un - §

tulo enfocado mds que nadasal género de =i R
mulacior que al de Arcade. Una cosa que esta
de mas decrla —pero hay que hacerlo~ es que

' ' | tiene la

| licencia de la
it NBA y por Io fanto veremos a los equipos
de la NBA, asi como a los jupadores de esta liga (de hecho muchas de
as caras de los jugadores profesionales fueron capturardas para ser in—
ieluidas en los modelos y hacerlos aun mds realistas)

Ademas, veremos a los equipos fotalmente detallados en sus undformes
,'J lincluyendo el del domingd) asi como los estadios donde juegan, también
il representados de fa manera mas fel posible.

BOs
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Las tomas de camara son muy dindmi~

cas, lo que permife puedas ver el jue— [INS

go desde cualquier angulo sin perder [
detalle. Como en todos los juegos de [

EA, los movimientos han sido captura- :

- dos por jugadores profesionales para [
! darles mayor realismo. Los programa-—
dores han frabajado en mejorar la in-
teligencia artdicial para hacer de éste,

un juego gque tenga bastante reto ly s

es el equvalente a la inteligencia artif-

cial de FIFA World Cup entonces fendra un buen reto) De las opciones no—
vedosas, existe una' que te permite crear tn equipe de ensuens intercambian—

do jugadores y enfonces asi, inscribiras a tu equpo en la figa (la cual tam=

bién podras modifcar a fu antojp) También podras editar jugadores,como en
otros juegos de basquet, para incorporarios a tu liga fantastica. Este juego

9 | | podra ser jugade hasta por 4 personas de forma simultanea. De-ﬁh‘i’twamet

fe un excelente titulo que enfra a la competencia con Ios juegos de depot-
tes de Acclaim, qQuienes tampoco estan hacendo las cosas nada mal.

NASCAR 99 :

Para este tifulo de carreras se contara
con 18 pistas ofciales de NASCAR.

Habra 31 piotos de NASCAR que
_|lactualmente compiten como Bill Hliott,
Ernie Irvan y Jeff Gordon entre otros. fu
Durante el juego se escuchan comenta—
rios  al
estilo
S televisi—
Vo (si Quieres saber gquiénes son los que :
narran pues son Benny Parsons y Bob [Eis
-Jenkins). Cuando juegas ti contra la |
computadora en modo. de campeonato,
esfaras compitiendo contra 30 vehiculos |
| mas, Esta cifra disminuye a 6 cuando se
e 21 fretan dos jugadores. Por cierto exis—

te un modo de multjugadores donde se
pueden enfrentar 4 personas.

Lo Que dferenciarda a este juego de §
otros tHulos de carreras que hay ahora

y Que saldran en el futuro es Que con-
tiene muchos elementos de simulacion y =
que aQui compites en pistas y no en circutos de terracer.a o al ‘are libre
como en los demas juegos de carreras.

Fste t#uld saldra a'fa venta en los Proximes méses de este afo,

-
J

. <Y Qué te podemos decr de este fitulo cuando siempre es Io mismo ent
cuanto a las caracteristicas basicas? Todos los equipos ofciales de la NHL
estan presentes, las estadisticas de los jugadores son reales, los 27 esta-
dios de hockey estan modelados a semejanza de los reales, ete. Sin embar= ||

0o, existen cosas que son nuevas como la animacion de los jugadores y de |
:l los porteros; para esto se le pidid a Mike Silfinger; centro de los Flyers de |
Philadelphia, a varios de los jugadores del equpo de Vancouver y al por-
fero de las Panteras de Florida, John Vanbiesbrouck que sirvieran de algo

g
L
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y modelaran para la capfura de los movimientos de los persona}es Se le han agregado jugadas que pueden

llamarse durante el juege (jugadas de pizarron)
También agregaron 18 de los mejores equipos a nivel internacional como la

| modelos de los estadios, Que incluyen letreros de campeonatos y jerseys O
| retirados, se han incluido tomas aéreas de la parte exterior del estadio y

| lescuadra de Ja Republica Checa. Los partidos son narrados por Bill Cle— o
ment que es la persona que narra los partidos para ESPN. Junto con los | -

we -de la ciudad. Este juego saldra al mismo tiempo que Madden 99 o sea—

de esta liga han comenzado a ser frasmitidos por la TV abierta; muchos

que habia en anos anteriores.

en los proximos meses. Seguramente ahora que los partidos de Hockey_E iy

Fidos es una compania Que ha crecido.muy rapido y su llegada al N64 era inminente.

En este Show solo mostraron un juego de los muchos proyectos secretos que tienen ahora bajo desarrollo]”
|
|

hghting Force 64 es un {iulo de peleas que nos recuerda mucho esos juegos que salieron en una buena

canfidad para el SNES en sus primeros 3 anos de vida y en (05 Que elegias a un personaje de varios disF—
_ ponibles, con dferentes caracte-
risticas cada uno y salian a la
calle a enfrentarse a una banda
come de 1543 malvivientes.
Bueno, en este juego las bases

| O S
- -
I
| ! ' | -
J 1

son las mismas, pero obviamente
existen cuestiones que le sacan
provecho al poderio grafco dei
N64. Primero que nada aqui
nteractias con o que es—+
ta a tu alrededor: Puedes
valerte de cosas y elemen— [L
fos que estén en los esce— |3

= narios para ayudarfe en la '{#
{ lucha. Ahora ya no tendras que cudarte |
de los ataques de tus enemigos sdlo en

un plano (como sucedia en esta clase de

juegos para 16 B pues ahora, como la
vista del escenario cambia constante-

1 Elastya Brais Ce

mente, tendras que cuidarfe de los ata-
Ques de tus rivales que pueden venir de |4
cualquer lado Fuera de esas mejoras,
este titulo esta lleno de los elementos [~
clasicos que mencionamos al principio. Puedes hacer llaves, golpear-a tus g
rivales recuperar energia comiendo cosas Que encuentres tiradas.. en i,
detalles que ya estabamos empezando a exfranar después de que ya los
habiamos alucinando por tantos juegos en los que los vimos.

Realmente fue una gran sorpresa para nosotros encontrarnos con
Que esfa compania a la que crelamos desaparecda, esta frabajando en la comercializacion del juego Dual
Heroes para N64. Aqui no abundaremos en detalles de este titulo ya que tenemos un andlisis de él, mu-
cho mas completo en este numero de la revista, asi Que si Quieres conocerlo échale un vistazo.
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Gametek

Vaya .que si este juego se ha refrasado bastante!

levento y lo que flegamos a ver fue una muy parecida a la Que nos mostra-

Nosotros esperabamos- ver una version mas. completa del 1uego en este L

ron el ado pasado. Realmente no hay mucho que agregar a lo que hemos
mencionado con anterioridad de Robotech. Bocy

|

“Sin embargp, algo: que st nos sorprendio es que Capcom se encontraba en b
platicas con Gametek, para estudiar la posibiidad de que Capcom distribu— [

yera.este fiulo (te imaginas? -
' . L
- ik
Iagrames me taUet -G, il
Ocean practicamente ha fcambiado
su nombre al de Infogrames, sin em— .
bargo las politicas y los juegos prometidos siguen en pie. De hecho esta compania mostré cosas que Hii:'

maron nuestra atencion como:

e

-
T 1 %
| T

E

rios titulos para el N64, el primero que

te notorio que este juego les ‘del nuevo

=

-

“Frelsolver algunos acertjos para lo-

son buenos. E il

género de avenfura en un mundo- donde I_
puedes. andar lbremente, como muchos

Ocean/lnfogrames esta trabauando en vat—||

pudimos ver fue Space Circus. Es_baS‘{anI—i—

gue han salido con anterioridad para este
sistema. La trama de Space Circus es la
siguiente: Tu controlas a un personge de
nombre Starshot, quien trabaja en el Spa-
ce Cireus, un lugar en el que se presentan criaturas de fodo el universo |:
en exhibicion permanente. Tu mision es investigar a lo largo de los 7 mun-
dos que tiene este juego qué tipo de seres son los que se podrian uni
al cireo, segun las instrucciones de fu jefe. Para ese objetivo, este perso-
naje podra disparar y volar ‘en ciertas
ocasiones, gracias a los ayudantes
Que siempre o estan siguiendo Los &
graficos de este {itulp tratan de ser
caricaturescos y en ciertos momentos
lo logran, pero aun les falfa experi-

'tras compan‘as han hecho
Sin embargo, el juego no es nada malo, de hecho tiene un reto muy bue-
no para quienes dicen terminar Ios juegos muy, rapido, pues los mundos
son bastante grandes y existe Una amplia varedad de personajes
a encontrar (mas de 300) ademas no fodo el juego se trata de
estar disparando, saltando y co— ¢ .
lectando monedas especiales,
pues en algunos niveles hay Que

grar U cometido.

Los efectos graficos también son
buenos, quiza no los mas elabora—
dos que se hayan hecho hasta el
momento para el sistema, pero
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Algo muy rescatable del juego es fa mi~ [F TR TRXE" MR PNFK
sica, pues se decidid usar el género del | & 2
Rock para ambientar todos los mundos, [

LEn fin, si disfrutas de esos juegos al es— |
“filo Mario 64, en los que hay que explo— [
rar para salir adelante, seguro Que este =
B ({ulo sera de tu agrado.

Entre los proyectos que Infogrames estad prepa- [

1 rando para el futuro dos que mas llaman nuestra Lt I:
atencion son los que =

hay de los persona-
‘o= | ies de los ‘Looney
o] Tunes de la WB
Para el N64 estan
preparando 3 jue-

-__ 2 e e . 4 9os: Duck Dodgers
J ey in the 3rd 12 De-

2tt] mentia (este juego esta programado para el. DD64) Looney &
Y| Tunes Space Race (programado por Paradigm) y Tasmanian [

sl Express. Aunque no todos los juegos son para el N64, ya

G ,‘ Que fambién estan desarrollando (dentro de esta misma [
‘i /:‘ | serie) un juego para GB de nombre Tweety and Sylvester:

| Taw a Puddy Tat.
Este juego es de g
] perspectiva ‘Isoméfricd y nos recuerda
:l titulos como Equinox, en donde tienes que

ir avanzande y resolviendo problemas para
-] pasar de cuarto a cuarto con el 4in de lo-
calizara- Tweety y poder comerio (obvia-
mente el personaie princpal es Sylvester a
queen por certo le deseamos mucha suer—
te'.('ier\i-hs;bfrﬁasénl Ademas de este {ipo de
-1 escenarips, también existirdan escenas de

Bonus Rounds del tipo de carreras. ; 5

L1

L.l

3l

I
ros.proyectos de esta compania y Que no tienen nada Que ver con fos Looney Tunes son los juegos de I] ‘
- - — ; V-Rally (juego de carreras tipo simulacion) tanfo L]
para el N64 como para el GB y el juego Jest, el Bz
cual es también de-awenturas mas o menos del [
R estio de Space Cifeus pero con una trama to-
PTSINT R (0 ¢!/ s ol falmente d@,s‘tinf% ademas jlos graficos son de un | |
et &l estilo un poco éas ‘pbscuros, lo cual contrasta 1

iSeno de los personajes, los r'

3 bastante con el
cuales hasta certo punfo parecen muy tiernos.

o

i
Tl

g

ble y-GT 64. Si queres conocer mas a fondo estos titulos, te recomendamos leer los amplios andlisis que
tenemps en esta revista.

: |

l"_ gt o i . e 1 T —
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E Ademas de los juegos presentados, Infogrames también mostrd en su Stand los juegos de Mission: Impossi— L




l
oy

i

CRERELEDL Realmente es muy dificl imaginarse que un personaje que era el icond de
- WR ERREEARA (como se debia hacer un juego en 2D flegue al mundo de los graficos po-
| ligonales y no pierda el sentido del humor y sobre fodo la diversidn que
| caracterizaba a sus juegos, pero asi es: FarthwormJim esta a punte de lle-

| gar al N64_en un juego tan loco como los anteriores. fero Io.Que hacé™

Laun mas dificl de creer; es que conserva todos estos elementos caracte—
'risticos y eso que no esta siendo programado por Shiny Interactive, sino
por una compania de nombre VIS Interactive, de Escocia (de hecho, noso—
fros tuvimos Ja oportunidad de hablar con uno de los programadores, Quien
llevaba la clasica falda escocesa, debajo de Ia cual no traia.. bolsas pa-
ra guardar el dinero, asi Que Quién mejor para programar este juego). A
grandes rasgos, la historia de Earthworm Jm 3D se desarrofla en un
mundo de sueio que esta dividido por suedos de horror herosmo, feli—
i cidad, efc. y cada mundo tiene una escenografia relacionada a su te
| Para este juego Jm conserva practicamente los mismos movimientos q
en versiones anteriores y esfo es porque, aunque el juego se desarro—
— lla-en mundos de 3D como Ios que hay en oiros Jl.xegr.vs al ir a\fanzando
¢ te das cuenta que el juego sigue ——
ﬁ, s 4 Vs teniendo cierta linea o camino a se-
gu, come en la gran mayoria de | ¥
juegos en 20 Las misiones estan {otalmente fuera de lo ordinario, pues f
T en algunas tendras Qque descender un rio de una sustancia verde (no
quisimos preguntar qué era) montado en un rebosante cerdo rosa y en
ofras debes cubrir grandes distancias ayudado por un propelente de
origen nafural (tan natural, Que el combustible es una lata de frioles,
asi que lo demas fe lo puedes imaginar; = =
el rudo es algo molesto).
Los graficos son muy sencillos pero man—
J‘ tienen. el toque de los juegos de 16 Bit
de Jim, en especial del segundo, donde
[_ los_eScenarios tienen elementos muy @S~ |ems
trafalarios. La musica no pedria esfar
mas'de acuedo con cada escenario, im-
primiéndole mucho mas personalidad al
juego y al personaje, como lo hizo Shiny
en sus anferiores versiones. En fin, a este juego ya se le ve mas forma |
promete ser si no una revelacion en graficos, si en femas fuera de Io

r
i

omun. para el N64,

.

Top Gear Overdrive : e

Esta es una versidn mucho mas mejorada; del antehor

Top Gear Para’ empezar Uno puede ver a los. conductores dentro de los ve-

hiculos, lo malo es Que cuando chocas no 'se-ve que el conductor salga
por el parabrisas y se desangre todo pe- :

ro bueno.. (qué se le va a hacer], tambient}
_vemos que los graficos se ven un poco mas
3 claros y los vehiculos tienen reflejos de
fuentes de Iuz en ellos. En total habra 8
4 vehiculos y 7 pistas a las que se le han
metido efectos climaticos de lluvia, polvo
neblina, nieve y noche. También se pueden
ver las estaciones del ano que afectan el ambiente. Durante tus recorridos
_ por las pistas te _e_r_\icon‘(raré' con items que al ”(Egrp_a__r;l_qs te daran mayor_
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velocidad, dinero Yy ofros premios mas. Con el dinero Que ganes podras comprar mejor equipo pard.ftu vehi—

culo o inclusive un nuevo auto, Este juego ha pasado de simulador a ser mas de competfencia sucia al con—
tar con los fems mencionados antes. Obviamente existén cosas clasicas del género Que veremos aqui, co=
mo las caracteristicas de los vehiculos, las diferentes vistas, etc. Una gran mejora que también incluye es—
e juego sobre el primer Top Gear para N64, es que ahora existe un modo de multiugadores en donde po-
dran competir hasta 4 personas de forma simultdnea. Por cierto esta nueva instalacion dentro de la saga

o

S de Top Gear no fue programada. por Boss
R e Studios, - sino por ofro desarroflador dj i
¥ nombre Snowdlind Studios, sin embargo, es
¥ bastante notable que ellos hayan mante-
o : nido el mismo feeling o sentimento al ju-
gar_esfe ti{ulo con relacion al anterior; con
la° unica diferencia tal y como 18 comen-—
famos anteriormente sobre la movilidad, L
Que en este juego es mas del fpo Arca- ]

_ dé que del tipo simulacion y también que

fa musica es mucho mas prendida; -

Twisted Edge Snowboarding— ; ;
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"]ndetailes cuando fenes poco fiempo para
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Algo muy chistoso de este fitulo
il ¥ el de Top Gear es que fas cajas,
comp se mostraron en el evento
son muy parecidas, pues la del pri-
1 mero presenta a un patinador muy -
| sonriente mientras que en la der
Top Gear se ve un coche con bo=[f
ca fambién bastante sonriente. Pe— I
| ro-bueno, no vamps a hablar de flas!!
cajas sino del juego. Aqui podras S
jugar con uno de los 8 patinado- B
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Snowboarding.
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res Que existen, cada uno con su estilo de patinaje y sus caracteris—
+ l":icas, en 7 pistas bastante peligrosas para la vida real. Este titulo es mas |:
{ de acrobacias ya que mientras mas piruetas hagas y logres caer bien, mas
| velocidad ganards (muy al estilo Uniracers). Los otros 3 competidores que ]I:
| patinardn confra ti, tienen su propia infeligencia artfcial que dependiendo
|de la difcultad que escojas podran darte mucha fata en fas pistas. Este
8 titulo también trae la opcion de 4 jugadores simultaneos y serda compat—|-,
& fible con el Controller Pak y el Rumble Pak. Defntivamente hicimos un
8 comparativo enfre este juego y 1080° Snowboarding y después de ana-
Alzarlo junto con nuestros expertos de 1080° pudimos detectar algunas
. cosas: Primero Que nada, a los personajes les hace falta bastante traba= ]
O Y €S Que aqui se ven muy acarfonados en comparacion con los de 1080°% Twisted Edge Snowboarding
grafcamente y en cuestion del frame raté es muy bueno y podriamos decrr mejer que 1080°, sin embargo [T
a este tifulo todavia le hacen falta los detalles que hicieron especial al juego de ‘Nintendo, especifcamente
nos referimos a los 'leas flare§ Jas nevadas y fos reflejos. También .algo imqbr":ér(te as que se ve Qque Twis— ]
fted Edge Snowboarding esta pensado mas para carreras y no para b S
acrobacias como 1080° ya que las pistas
son mds anchas, mas largas y los persona-
jes casi no tienen programadas acrobacias.
almente es dificil darse cuenta de mas

|
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jugarig'pero esperemos que este tifulo sea
mejorago mas para Que pueda ser del agra-
do de. las personas Que, como nosostros,
gusfaron bastante del juego de 1080°
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R S suicida confra varias bases enemigas.
Al ser el encargado de los disparos, tu

. | -
e u | e g
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Este titulo .es otro de los juegos sopresa que Kemco presento en el eved— 1
to. Aqui la historia es muy sencilla, ya que tu eres el encargado de la ame-
tralladora fronfal de una nave de combate que se avenfura en una mision o

Loied

objetivo es elminar a fodo enemigo quﬁ

]

pueda ser dadino para {i, as/ comp sus
atagues para que no le peguen a tu na~
ve. Para esg, cuentas con una mira que in—
dica hacia_ddnde se dirigen tus ataques
con alguna de las armas con las que
cuertas. Aungque no estas encargado de
la direccion 1otal de la nave (porque al principio 1a penen en control remo-

1o) la accion es bastante elevada y te mantendra al flo de tu asento (aqui{
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se vale el cliché, porque es la verdad) Esfe juego cuenta con 4 modos x:l
juego, el de Story o historia, Que es el principal y sélo para una;perso
Cooperation, que es como el de historia pero para mas jugadofes; Con—
frontation, qQue no es ofra cosa que el modo de batalla y el de entrena-
mienfo, para que aprendas a jugar bien este titulo.

=it

Este juego cuenta con caracteristicas muy relevantes, la primera son Ios cnemas dispalys en tiempb real que-

maneja para ir dandp a conocer la historia del juego, los cuales estan rea-
lizados de forma excelente. Ofra cosa relevante del juego es la musica,
misma Qque esta muy bien instrumentada, es muy movida y te ayuda a me-
terte de lleno a la accion. En el modo de historia, al final de cada nivelr
vas a enfrentar a jefes gigantescos que recuerdan mucho al juego de Star !
Fox ©4, perp con olro modo de enfrenfarfe a ellos.

J Este juego visualmente se ve muy bien y esperemos que le corrijan cier-
{os problemas de movilidad en la mira para Que Quede perfecto.
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Recuerdas ese fitulo de NES del

Qque muchos lectores fenan mu-
chas dudas. Después de muchos
anos de su salida para ese legen—
dario formato Shadowgate 64
i hace su arribo en el mundo tridi-
mensional. Este fiHulo recuerda
mucho a su anfecesor ya Que
conserva muchas de las caracte-
risticas de aquél, a pesar de Que Ia qven’tura se
desarrofla en mundos 3D E N
Farg avanzar por des niveles del \,uego tendras Que

Ml mismo Que se hacia en juegos del mismo estilo co-

buscar items gque mas adelante" usaras para abrir
puertas o evitar obstaculos, es “exactamente Io

E
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| o Shadowgate, Deja Vu o Unninvitaded, pero con

la diferencia que aqui no avanzas a través de pantallas fas, sino
que los lugares que exploras son mundos reales en 30 por lo que
le da mas dimension al juego, no solo en cuestion de busqueda, sino también en las
acciones que debes lograr

La atmosfera de este titulo es medieval y. muy oscura, por lo cual es factible que en
él manejes elementos de magia y encantamiento. A pesar de que sdlo se mostré un vi-
dep con unas pocas escenas, se ve que va a quedar bastante bien y que mantendra a
| parios jugadofes ocupados duram“f muchp tiempo,
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Siguiendo con la onda de Shadowgate, Kemeo planea sacar para el Game Boy
Color el mismo Shadowgate de NES para que aquellos jugadores Que no dis— §
frutaron del primero, o puedan hacer con el Game Boy,

H juego es copia fel del original, asi que de nuevo tendras que recorrer los pa— |

silios del Castillo para llegar con el malvado Warlpck.

Otro de los fitules de Game Boy que Kemco va a sacar es la version de Top

|_ Gear a color No sewformo sobre el numero: de.pistas Que tendra o sobre la
; .- cantidad de vehiculos, pero se ve muy bien en cuan-—

1o a grafcas.

%

El otro titulo para el GB a color es el clasico
Bups Bunny que esta enfocado al mercado e
los videojugadores jovenes. La teméitica sigl

siendo la misma Que en Ios dos anteriores, reco—
ger todas las zanahorias de ¢ada nivel sin ser
tocado por los enemigos. Los tres titulps estan
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planeados para Ios proximos meses de este aﬁéf__t

1

cualquier cosa que Konami anunciara en este evento tendria que ser relevante.. y. asi fue.
[ A continuacion veremos fres titulos por los que valdra la pena esperar, Aforfunadamente no serd demasia-
_I do fiempo de espera,

Después de ver juegos excelentes como la serie de los ISSS y Deadly. Arts ‘béra el N64, [
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Una de las sagas que ha acompanado a
practicamente cualquier sistema de Nintendo
ha sdo la de Castlevania y por fortuna
desde hace bastante tiempo Konami se en-!
cuentra frabajando en la version para el
N64. Esta nueva versidn de Castlevania |
tiene muchas cosas muy particulares,
podemos empezar mencionando Qque
es el primer juego de Castlevania que
se hace en grafcos poligonales.

Para sacar ventaja de este fipo de

" ambientes, Konami hara este juego
Imas con elementos de aventura quer

i [ de accion, ‘como o' han sido’ 10s otros \
‘anteriores, pues existen muchisimas
parfes del castilo de Dracula que
podras explorar a tu gusto; obviamente este tipo de
lambientes se presta mucho para esconder cosas y en
Castlevania 64 habrd muchas cosas ocultas, segun
anticipa la gente de Konami,

Podras elegr de enfre 4 diferentes personajes, los
] cuales tienen bastantes cuentas pendientes con Dracula, El primero es: Schneider Belmont,
miembro mas reciente del clan Belmont y que usa como arma el legendario latigo de su
familia.: Cornell Reinhardyt es un peleador que tiene la habilidad de transformarse en un
hombre lobo, lo que le da nuevas, habildades. Carrie Eastfeld es una nina de_12 afos,
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pero con increbles poderes magicos que la
ayudaran en su mision. Y por ultimo esta Ko-
la, un maniatico que usa una sierra como ar-
ma. Dependiendo del personaje queefias al
princpio del juego, foda la historia eambiarg y
asi también el final. Los programadores han
pensado en muchos detalles para integrarios al

iuego, por ejemplo, piensan nclur alge-asi co

- mo tiempo real, es decr; si te la pasas perdiendo el tiempo buscando por
ahi, puede caer la noche y esfto hard que algunos
enemigos o jefes fe ataquen de diferente forma que
"-como lo harian. de-dia, La musica sera_ excepcional, .
‘como ha sido la caracteristica de todos los juegos
de Castlevania —incluyendo los de GB- e impondra
nuevos estandares dentro de este género para el
N64. No hay mds que darles una buena revisada a

las fotos que estamos publicando, para que nos demos una ligera idea de lo
Que nos espera con este titulo Particularmente debemos decir que en fa re-
daccion de la revista somos muy afcionados a esta serie y sabemos que hay
muchos lectores que fambién lo son, asi que sdlo nos Queda espeérar a que

Konami realmente fance este {itulo para el proximo mes de Noviembre, lo cual

hara un excelente §n de ano para los poseedores de un N64 por todos los

juegos fan buenos que se estan produciendo, como éste,
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[ Una de las sorpresas de Konami fue el anuncio del juego Survivor Este es
un. juege de accionfaventura en donde te po-
nes al mando de un personaje que fue gené-
ticamente creado pero fa nave en la Que se
esfaba llevando a cabo este experimento se
[ estrello en el mar de un planeta desconocido,
asf'Que Ta, mision del personae Que controlas
es es't:apar \de la nave antes de que se hunda
por com\plgfo fuchar contra una raza enemiga
de nombre Fayrs y resecatar a una muchacha
~! que también estaba siendo creada por el mismo proceso Que el personaje prin—
cipal (como veras, aun los viejos argumentos funcionan en juegos con tecno-
logia de vanguradia) La perspectiva del juego es de tercera persona, siempre P
iendo-por atras del personaje, lo que te permite ver exactamente lo mismo
ue se supone esta dentro de su rango de vista.
Este héroe puede desarrollar bastantes funciones, como caminar correr aga-
charsa, colgarse, disparar o nadar;, pero ademds podra aprender mas movimientos a lo largo del juego.
Tal vez!todo lo anterior suene como elementos muy normales para cualquier ttuio pero Survivor también
incluye cosas muy innovadoras, por ejemplo: dependiendo la ruta que fomes; asi camo las decisiones y ac-
ciones que hagas, te abrirds paso a lo largo de uno de los diferentes caminos e&s’tente% y asi también ve-
ras solp un final de fos varios que hay a la vez. A pesar de estar en una nave, ésta’se divide en diferentes
amb‘en’(es asi que pedras estar peleando en el desierto las montanas o en faselva tropical.
Los programadores de este juego (que estd siendo desarrollado en América) estan usando técnicas muy
avanzadas para Que Survivor, sea visualmente, un juego muy impresionan—
te. Entre los efecios gque estan usando podemps encontrar fuentes de
luz en tiempo real, fusion de poligonos (para que no veas donde se une
un poligono con otro como en Fighters Destiny y un nuevo estilo de Mo~
tion Capture.
Esperamos que este juego realmente cumpla con las expectativas de los
programadores, las cuales son bastante altas; por lo menos algo que vi-
mos y que si nos impresiono son Ios Cinemas Display en tiempo real, los
cuales estan elaborados.
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Originalmente  este juego estaba

planeado para flanzarse en el DD
64, pero ahora Konami anuncio
Que saldra aproximadamente por
Marzo del ano entrante en forma—
to de carfucho.

Hybrid Heaven no es un juego del
Que su nombre diga mucho pero

defnitivamente después de ver |
1o que ha avanzado Konami en fa’
8} produccion de este {itulo pode-

B mos anficpar que junto con Kl
B8 Castlevania, pondran a Konami
en un lugar envidiable entre los pro-4
| ductores de juegos de accion/aven—
j fura. La historia de Hybrid Heaven
se desarrolla en el fufuro cuando
el ejércifo de un pais esta experi-
mentando en su laboratorio para obtener al soldado perfeeto en la or—

bita de la tierra. Obviamente esto no lo iban a lograr a fa primera y en
sus primeros intentos lo Unico que logran obtener son criaturas extra—

nas y mutantes. Estas criaturas son solicitadas por la base en la tie—
]rra para un estudio mas a fondo pero la nave que las fransportaba
tuve un mal funcionamiento y se impacto en una gran ciudad de los
EU Es asi como un comando de operaciones especiales; lidereado por
el héroe de este juego Johnny Slader; llega al sitio del accidente pa-
ra darse cuenta que la ciudad esta in-

fectada por las criaturas y por gente
con oscurps infereses, contra las que
‘(eﬁ&ra;\que luchar para poder solu—
caénar fas cosas
qu\de juego de Hybrid Heaven es
ezcla de aventura, accion, bus—
Queda, pelea y RPG.
Basicamente guards a tu personaje en
un amplio mundo en 30 donde a cada
omenfo habra secuencias animadas generadas en ftiempo real como en
elda_64; estas seran mas comunes al enconfrar a enemigos, sujetos
con Ios Que puedas hablar y cuando sucedan eventos importantes.
- De repente, al estar explorando puedes
enconfarte con un monstruo y fendras que
luchar contra él y es ahi donde apareceran

comandes muy alestiln RPG, donde se; deterrﬂ;n\.nara \cual sera 1u movimiento en
contra del rival y lo veras animado en secuenmas de ‘pélea, pero antes podras
elegir la posicion en la que Quieres atacar dentro dél area determinada, para ob-
fener la mayor ventaja posible,

Defnitivamente este juego cumplira con fodas las expectativas que se han es-

fado generado por todos los elementos que se estan mezclando en él.

Esta compania, como es su costumbre, presentd una buena cantidad de juegos para el
N64. Muchos de ellos ya los analizamos en numeros anteriores y en este también, asi que solo veremos fo
nuevo-de ellos.
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§ Bueno, todo mundo crefa que este juego
l se reuniria con ofros como Climber Bug-
gie Boggie y Creator, dentro de fos juegos -
Que se anunciaron desde la salida del
N64 y que nunca verian la luz del dia, y
| Que Nintendo habia decidido no publicar
lo, pero afortunadamente paralos Qque
gustan de juegos multigéneros, Midway
ha decidido tomar el riesgo de distribuir |_—
{ ; ! i s este ‘gran " juego programado por DMA T
(Lemmings, Unuracer‘si Baslcamente la historia de Body Harvest es una
L invasion por parte de criaturas del espa- __
cio Que han acabado practicamente con
toda la humanidad. Los pocos sobreyivien=
tes deciden viajar al pasado cuando la in-
vasion comenzo y fratar de arreglar las
— cosas. ks asi como un sueto de nombre
[ | Adam Drake viaia a 1916 para impedir que
| el futuro sea el mismo del que él provie-
ne (ademds de él, viaja una mujer que se
encarga de darle las instrucciones de o
L Que hay qué hacer) Este juego tiene diferentes modos de juego pues
]cuando Adam se enfrenta a los monstruos tenemos elementos de accidn
y es Que con las diferentes armas que posee, puede acabar con su exis—
fencia en un dos por fres; también existe el elemento de.aventura, ya Que
para avanzar y cumplir {o-
dos fus objefivos, debes
hablar con la gente que vas
enconfrando -y salvando, i
pues ellos te daran pistas e 3" oy [
tems importantes. Ofra de las caracteristicas principales del ][

(

juego es que tu personae podra femar prestados cualquera ‘—I
de los vehiculos que encuentre en su camino y usarlps para u
afropellar insectos, llegar a certas areas que no pedria alean—_ [
zar de ofra forma o simplemente por diversion.
Existen mas de 50 vehiculos diferentes a lo largo del camino
Que. te podran auxiiar Lo mds comun en este juego es estar
moviéndote por amplias exfensiones de ferreno pero también |
puedes entrar a casas y edificios para hablar con gente, bus= [
car armas o activar swifches, dependiendo de la escena. g i
Los programadores de DMA han. hecbo un especial énfasis pa—- [ i
ra que este juego sea muy .ot N 3 .
: 3 Ia.rgo Y« een  bastante- retp, :I

por lg-mismo es recomendado para ,ugadores mas 0 menos experimenta-—
dos en los géneros qQue se mencionaron anteriormente.
Obviamente al ser un juego largo, tienes que ir guardando {us avances Y -
- esto o haces én la memoria del cartucho. Desafortunadamente, parece &8

que este juego no sera compatible con el Centroller Pak, pero si con el [
Rumble Pak. ;
Nosoffos lo pudimos jugar por algunos momentos y nos parecid exceler—
:l fe, aunque los graficos no son tan buenos como en otros titulos que se |

estan pmparanda Segurp encontrards en él un juego muy bueno.
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Este juego que esta siendo desarrollado por una com—
pania de nombre Crystal Dinamics, sera otro de los jue—
gos que Midway distribura a lo large de este ano.

En este juego, el protagonista es Gex, quien ha decidi—
do tomar una personalidad de agenfe secrefo y buscar
controles remotos en diferentes escenas que fienen
come fema, parodias de peliculas como Tlanic, Scream
o Toon TV

A estas peliculas enfras a fravés de una pantalla

—
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‘gigantescay después de hacerlo, puedes élegi entre
" diferentes misiones a resolver en esa es—

cena. A primera vista uno puede decir que
aste juego es muy parecido a Super Mario
{64.. y lo peor es que si dices eso no te
equivocas. Aunque claro, fambién fiene una
serie de elementos propios, como que Gex
pueda pegarse a ciertas paredes para
Jescalarlas
§ v llegar a
lugares Qque
pueden parecer inaccesibles. Gex princpal—
mente ataca con su cola y para recuperar
lenergia se  come a algunas moscas Que se
encuentren en su camino, También, en algu-
nas escenas al estar jugando obtienes pis—
] tas y tips del .uego Debido a que la com—
- - pania  Que
programo este. titulo no fiene mueha expe-
| riencia con el N64; en Gex: Enter the Gekko
encontraremos problemas. de juegos de pri—
mera genefracion, como. que los graficos apa-
recen a la distancia, o que no es un tiulo
que se distinga por tener muchas fexturas, lo cual lo hace ver un poco sim—
ple y que ademas existan ciertos problemas con ‘la edmara Ojala resuelvan

estos problemas para que podamos disfrutar de ofro juego excelente. i

1 Este {itulo ya Io habiamos visto en su version |B
| para el SNES y a grandes rasgos podemos de-
cr Que précticamente es el mismo t"po de e

urtilwzando graficos pohgonales _

w1 Si no tuviste la oportunidad de jugar es’(e ‘S;:
& 8 tulo para 16 Bit y tienes algo de curiosidad por
1| saber de qué se frata, {e diremps Que agui con—
trolas uno de esos carrifos a escala (@ lo lar—

g del. juego podras elegir de enfre diferentes modelos de carrifos) y juegas
|| 'una especie de competencia en lugares muy inusuales, como una mesa a la ho~

ra deldesayuno, una mesa de billar; la calle, etc. El ercuto esta delimitado por
:] diferentes cosas relacionadas al lugar en el que estds corriendo, pero puedes
salr ytomar algunos atajos cortos, pero también existe la posibiidad que te

\1 salgas-por mucho tiempo y fu coche explote o Quedes descalfcado. Una de las
grandes caracteristicas de este titulo es que necesitas tener muy buenos re—

—flejos (o de plano—aprenderte(las| pistas de memo oder ganat [ |
M : A g el
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Si hacemos un poco de memoria, en
los Ultimos anos, los juégos mas
populares-de deportes péra Arca—
de son los que ha programado y
distribuido Midway y no es un se= __J|
creto que lo que los ha hecho -Fa'l ! ,
mosos es que son tifulos-con muy | |-
poco respefo por la reglas reales,
pero con un. modo de }uego muy [_E

"

ROSTER

“dindmico.
Pues bien, siguiendo con esta cos~ L]
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tumbre, Midway estd preparando la conversion a N64 de su actual éxi— | ]

to para Arcade (por lo menos en EU) del juego NFL Blitz. Obyiamen"(e y

| por cuestiones de licencia, en este titulo veremos a todos los equipps

de la NFL, cada uno de ellos tendra diferentes caracteristicas depe

| diendo su desempedp en la temporada anterior También estaran todos
los jugadores reales. '

A diferencia de la gran mayoria de titulos que hemos visto para el N64,

donde el modo de juego es mucho mas cargado a la onda de simulaf
cior en NFL Blitz veremos que el juego se desarrolla de una forma mucho mas dinamica, pues, lasw}u\gadas
Que eliges son mas simples 'y sin tantas instrucciones complejas para man— B

]dar una pase, la funcion de los botones es muy sencilla; los grafcos, aun— : '

—

Que no son tan detallados como en ofros juegos del estilo, cumplen muy
bien con su cometido.
Ahora hablemos de lo que Quiza sea la
mayor cualidad de NFL Blitz y es que [ TR R T
no existen reglas al jugarlo. iSY, si tu TR
tienes la pelofa, podras usar algunas
téenicas: 'de arfes marciales para impe~=
dit que_ tus rivales te derrumben, ob-
wamente ellos también podran hacer lo
mismo-y ser lo violentos Qque sea ne-
cesario para derribarte y hasta pueden
rematarte aun cuando estés en el sue—
lo sin-temor a ser castigados. También ‘_ S
odrds usar algunas ftéenicas especiales al correr o mandar pase. -~ PLAYERT 7 1]
td demds decr Que en este juego veremos caracteristicas Que se han [l i'ff.:."i
observado en anteriores titulos del estilo por parte de Midway, Como (o5 [t atates
codigos antes de cada partido para infroducr algunos Cheats, o la posi—
bilidad de guardar tus avances por medio de fus iniciales.
Otros-detalles imporfantes de NFL Blitz es que fodas las jugadas serdn narradas \de una forma muy ra-
pida, sera compatible cod el Rumble Pak para sentir losigolpes yipodran ugar has’ta 4 personas de mane-
ra simultanea. AR _-l

Lo mejor de este juego, es que sentimos e 133 0AL®

que no esta limitado a los aficionados de __i
juegos de deportes, ya que es muy di- TOUG'WN:
namico y alguien que no sea fan (como el
Que escribe) le agarra muy faci la onda
y se divierte bastante.

Aunque no es un tiulo de mucho ruido |
I Y de una compania Que se caracterice
por hacer juegos buenos, éste es muy LSl :

recomendable. I_,,__“_. e s & —‘
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La secuela de San Francisco Rush sdlo fleva el nombre de ‘Rush por la {®
sencilla razon de que ahora no solo te lmitas a correr en creuitos de la |
ciudad de San Francisco, sino que corres en diferentes parfes de los Es-—
tados Unidos. Los vehiculos y el fipo de graficos siguen siendo del mismo
estilo que en San Francisco Rush, pero con mucho mds texturas y al pa—
recer la movildad fiene una gran mejoria.

—THHHA Si es

esfo

Mo R T
seria muy bueno pues un de’(alle: Que nos
desilusiond mucho de fa version fnal de
"SFR fue el terrible error que cometieron
con el tipo de movilidad que le ingluyeron,

e

-y
]

Practicamente y de pura casualidad nos pudimos dar cuenta que Mindscape (un

viejo licenciatario de Nintendo) en este evento estaba presentando un juego para el NG&
de nombre Rat Atfack. De hecho ahi tuvimos fa posibilidad de hablar con-fes pro-
gramadores y disedadores de este titulo que son 2 chaves muy buer@ on FE

-

una compania inglesa lamada Pure. Ellos nos comentaron que estan ‘tr‘a‘fﬁ“ﬂ
hacer algo diferente con este juego y la verdad si que es dw‘eren‘tam_suena in—
_ | novador (desafortunadamente no nos pudieron mostrar todo lo que nos plati=
3] caban, ya que el demo Que llevaron estaba muy prefimnar. A grandes rasgos,
tu confrolas a une de los varios gatos

que se incluiran en el juego. Estos ga-
~ tos deben capturar a unos ratones que
andan sueltos en escenarios muy distin—
tos uno de otro, mediante una especie de
; ] campo de fuerzad que deja este gato El chiste es
qde.“l ,@aﬁ) Que eljas no podra agarrar a cualquier ratén, sélo a los
que tienen cierfto color Ahora, la cuestion no solo es agarrarios, si—
no encerrarios en un contenedor. El chiste es: que este tifulo sera
mas divertido en el modo de mulfjugadores 4 simultaneos) pero
ipor Qué’, pues simplemente porque sera un modo de compefencia
podras sabotear la labor de los demés jugadores para hacer mas
puntos que ellos.
Todo o anterior platicado suena bastante sencillo, pero al llevario a
la practica te divierte mucho, tal como lo pudimos medio constatar
En din;iya en el futuro hablaremos mas de este juego

1 1l

= Serious Fun™ LAY B0 DT B SSENSRNENTS A \ }
T ] ® o, R
N NAI?U M E Tal como lo mencionamos, I0s juegos de esta compania seran distribuidos por
— [ - Crave. De hecho, las dos companias estaban exhibiendo en el mismo stand y ahi
E ’(uv.mos la oportunidad de ver algunos fitulos interesantes como los siguientes:
A -

- The Le¢end of the River King-64——

| =X

] Este titulo es el primero que combina la acciod de los juegos de pesca con la aven— [

tura de un RPG, Iogrando un juego interesante. fara empezar, no fendras que com- [
batir eontra ningun monstruo como es costumbre en Ios juegos de RPG, sino que
tendras que enfrentar a 40 especies diferenies de peces.

]
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Bueno, eso de enfrentar es en el senftido es-
tricto de aplicar diferentes tipos de eleccio-
| nes para pescar un buen pez, como qué fipo
de anzuelo y carmada usar para pescar una
| Iobina o una trucha en el rio o también si-es-

T s decisiones que debes de ’(omar _para po—

4 Aunque por la naturaleza del juego los graficos no tienen que ser muy

1as en la orilla del mar.. en $n, son diferentes

. der capturar un pez. J_
[

espectaculares para lograr su cometido, los programadores de Pack in
Video estan trabaando muy duro
para representar felmente los graf—
‘¢os del  agua 'y Ios' movimientos y
texturas de los peces.
Desafortunadamente en las fotos
solo e puedes dar cuenta Que las
grafcas estan bien representadas,
pero en movimiento se ven todavia mejor Por el tipo de juego, es muy
[~ probable que esfe titulo no llegue a nuestro pais.

w

GB de The Legend of the River King y de Harvest Moon también para este sis—

]sion de €4 Bit, con la diferencia de que aqui no hay graficos poligonales y la ac—
f cion la ves como si se fratara de un juego de aventuras muy al estio de Zelda T
GB. De hechg ofra de las adiciones que le hiceron a la versidn de GB es una [B e

historia en la que debes capturar a un pez magico para salvar a tu hermana en- e
ferma (bueno, la del protagonista del juego); para eso debes cumplir con diferen— :
fes misiones en las que siempre esta involucrado el hecho de pescar

+7 También existe el riesgo de que al estar pescando, te ataquen osos, dguilas ul
otro tpo de animales y fengas que defenderte
de alguna manera.

| En Harvest Moon GB fendrds que hacer los
mismo Que en la version de SNES: Cudar una
granja con éxito, haciendo fodo lo que un buen”
granero fendria que hacer como cosechar, criar
animales, conseguir semillas nuevas e implemen—
tos. Obviamente al fratarse de una especie de
il secuela, existen elementos nuevos para hacer mas interesante el juego, por

1
% Ofros dos juegos que veremos de Natsume en el futuro son las versiones para —

tema. En el primero de estos juegos, haces practicamente lo mismo que en fa ver— 52 g R TS

| eemplo, al principio fendras que elegrr si fu personaje princpal va a ser

i hombre o mujer; {ambién tendrds que elegir tu tipo de mascota y ~Io que
a nososftros nos parece lo mejor— podras intercambiar animales, herramien—
tas o semillas con otro persona a fravés del cable video Link.

4 3 \
- .‘:

Esta compania ya fiene bastante tiempo dentro del negoc-o de los videojuegos y
[ en este evenfo anuncié Que esta trabajando en 2 tifulos nuevos para el N64 (hay que recordar que no es
. la primera vez que Psygnosis hace un juego para sistemas de Nintendo, pues hace fiempo probaron suerte

|_| con el SNES),

ODbT :

En este titulo podras jugar con uno de los cuatro personajes, cada uno con habilidades y atributos dife-
renfes a los demas incluyendo el control de las armas, magia, fuerza fisica y experiencia en combate. Toda
la accion se desarrolla dentro de una forre llena de enemigos bizarros y de peligros escondidos. Fl juego es
una fusion de elementos de RPG con elementos df_accoo y aventura (como-ves, sonmuchos los {itulos que

—
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comienzan a hacer fusion delgéneros

para hacerlos mas interesantes). Para

avanzar en fu aventura, tienes que do-
minar

las 16

magias

dife-
rentes

: ! y obte-

 ner ias 4 armas, cada una con 9 ni-

1 veles de poder El juego completo
contard con 8 niveles divididos en
sectores. La gente de Psygnosis
nos dio que en total habra 40-
enemigos diferentes, cada uno con-
Inteligencia Artificial. Este juego

Bl esta planeado para salir a princi— .

B pios de 1999 La vista es de ter— |

& J| cera persona, los grafcos son
denfro de una onda muy obscurg

los movimienfos de los personajes y enemigos estan muy bien detallados. r 5

"t

.=“

F%*e juego per*enece al género de carreras de accion, muy al
estilo Extreme-G (de hecho,
4 hay genfe que dice que este
género fue teinventads por
Extreme G).
Existen © circuitos donde
compiten hasta 195 naves.
Cuentas con 5 ftipos distintos
de super armas a las cuales
| les pusieron efectos graficos
muy - buenos. También existe
un modo de tomeo entre
 euatro jugadores con panta—
‘lla dividida.
Fste tiulo se planea sacar
ara finales de este afo y sera compatible
jicon el Rumble Pak. De hecho, veras que las
| caracteristicas son muy similares a las de
| Extreme G (con la diferencia que agqui son
‘naves con las Que compites y en XG2 son

mofos) es muy bueno Qque
este - juego llegue 'al NG4,
pero Psygnosis tiene que
frabajar mucho en mejorar
este juego de la version que
vimos en el E3 a la fnal, pues
aunque les estda quedando
bien, tienen mucha compe-
fencia con juegos como XG
2 o FZero X.

Veremos qué es lo Que pasa
mas adelante.
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Aungue este licenciatario no exhibio en este evento (de hecho tiene bastante tiem—
po de no hacerlo) anuncid que tiene planeado lanzar para el N64 en Ios proximos meses sus juegos de Rev
Limt (uego de carreras que se ha pospuesto bastantes veces en Japon) y St. Andrews Golf siendo éste T
ultimo, un simulador de Golf que —segun sus programadores— representa a fa perfeccion el cldsico campo
de golf de St. Andrews en Inglaterra. En este momento no existe mas informacion sobre fa fecha' de salidg—
de estos titulos, solo el anuncio de que saldran a la venta. : ]

Sty Thensisiaaamdtime 2l foiaton

a producir juegos y dejaran Que companias externas los distribuyan. Aunque no
lo tuvieron en exhibicion, esta compania ha prometido Que proximamente ten-
dra para el N64 la secuela de su gran ly unico) éxito: Chameleon Twist .
Este juego ya esta siendo programado en Japon por la misma compania Que
creo el primero (Nihon Systems) y esperamos que esta nueva version les que-
de mucho mejor

Space Station Siticon Valley :

Esfa es una nueva compania distribuidora de videojuegos
| para N64 y el juego que mostraron fue Space Station

mente, iba a ser distribuidp por; N.n{:en-
do, pero al parecer DMA éngontré’ me-
jores ofertas con ofras companias pa—

BPACE STATION SILICON VALLEY

ZONE SELECT

f

Environment:

Europe
Zone:
Heneymeoen L agoon
2 Status : Secured
5. Power Balls:

C‘ Rvailzble : IS

b Collected : 9

Waork-in “Ggress. E3 Sm Level Demo.
_|_,_l“

cuando debes abrir la reja e infentar meter a la oveja antes de
Que se salgan las demas, Cuando termines de meter a fodas, ha~
brés logrado un objetivo-del nivet'Cada’ uad de'los 30 nveles Gue
planean tener cuenta con diferentes objetivos donde se requerira
la combinacion de diferentes animales para completar al 100% el
nivel.

Continuando con el nivel de fa
pradera, una vez-Que todas las
ovejas estén  atrapadas fienes
Que morder a una, para Que la
dejes inconscienfe y puedas sa—
car el chip del perro e infrodu-
crselo a la oveja para confrolar—
a y confinuar con fu farea.

- escena. Regresando a las misiones, existe un nivel donde fa accion se dé=
sarrolfa en la pradera. Aqui comienzas controlande al perro y fu misidn es encerrar a fodas las ovejas en
un corral y para esto tienes Que corretearlas hasta Que se encuentren cerca de la enfrada. Entonces es

ra sus juegos) asi es, los mismos que
hicieron Uniracers, El juego es al estilo
de Lemmings, ya Que para terminar ca—
da uno de los niveles tienes que resol-
ver los rompecabezas usando tu inven—
tiva. En este titulo particpan diferentes
animales como un perro, ovejas, salmo-
nes, morsas, pinglinos, elefantes, came=

Silicon Vailey Que esta siendo pmgramado por la gente de DMA {orqualL £:;:|¥
]
-

llos, ete. Se supone Que tu manejas un ehip que se mefe en estos ani~

‘males para: confrolarios y realizar diversas fareas. Por cierf{p cada animal |
tiene dferentes habilidades y su personalidad y movilidad varia mucho.

iEn efecto! tal como en este momento has de estar pensando, tienes que
encontrar al animal indicado para lograr cierto objetive dentro de cada
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for certo cada que consigues confrolar a un nuevo personaje, el juego te

: :L : y cuentas con 4 diferentes archivos para esto.

muestra sus caracteristicas en pantalla. Respecio a las habiidaddes de
cada animal, fe podemos decr Que la oveja puede brincar y flotar en el
are para caer mas suavemente y alcanzar distancias mas largas.
El-elefante arroja are por Su ":rompa la torfuga es como un tanque, el
. =l camello escupe saliva, el pinglino usa
8 un paraguas para caer suavemente, la |
i morsa puede disparar misiles que sir—
| ven para eliminar a los salmones y uti-
'fzar a uno de ellos para nadar mas
rapido y saltar sobre el agua.
 Ef juego se ve muy prometedor y parece Que sera muy entretenido pa=~
Sl 2 aguélios videojubadores que fes ‘gusten los juegos de rompecabezas
s mentales. Es bastante creativo para nuestro gusto y los personajes tie=
nen mucho carisma.
§ En este juego guardas tus avances dentro de la memoria del. cartucho

-

ERpn N R

|
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i

‘ :
i T Ademas del titulo anterior Take 2 se planea lanzar para el GB fa version moderna del clasico juego de ac-
|

cionfaventura ‘Montezumas Returd que salid hace ya bastantes ayeres para el GB. A grandes ragos'nos co=

mentaron que este {itulo mantendra el mismo modo de juego del original, donde tienes que tomar tesoros,

escapar de las frampas y enemigos, pero con mayores elemenfos de accion y grafcos me.,orados
Esperamos pronto fener mas informacion de este *itulo. -

=

i ==
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Peonny Racers -
s ' i
(Recuerdas gue hace tiempo mencionamos Que en Japon se estaba
preparando un juego de nombre Choro Q para el N64 y que esperdbamos Que al-

guien Se animara a traerlo a nuestro continente? Pues afortunadamente THQ decidid
M probar suerfe con ese juego aunque para este 4n le cambiard de nombre a Penny

Racers. Este titulo tiene muchas diferencias de los juegos de carreras convenciona—

1
il
]

| les, ya que los coches que maneas son versiones SD o Super Deformers de vehi-

- culos normales. Al no ser un juego nada serio se presta a que realices acciones chis—
tosas y qué también uses poderes especiales para defener a tus rivales (si, suena comp si estuviéramos
hahland&qe Mario Kart 64, pero existen muchas diferencias) Una de las caracteristicas princpales de es—
fe ,I.Tega es el hecho de poder comprar aditamentos para fu coche con el dinero que vas ganando y asi

1

S L B .

— |

mejprario para tener mayor oportunidad en las competencias futuras o cuando vayas a competir contra u

amigo-lya Que estos datos se guardaran en el Confroller Pak) En total podras elegr de entre 14 diferen-
tes vehiculos y podras hacerles una cantidad exagerada de cambios, como pintura, nombre, efe.

te titulo podra ser jugado por hasta 4 personas de forma simul-
aneay tiene un modo, para Que ademas de correr en las 9 pistas [ &8
existentes, puedas crear una a tu antojo (ya sabes donde se van a |
guardar esos datos) En Hin, este es uno de esos juegos que no ha-
cen mucho ruido de los Que vienen para el fufuro pero de los que |
habra que estar muy a‘(en‘(o en Octubre

]

A

e

| fan planeando lanzar la secuela. Bueno, en realidad no estamos muy se—

Después del éxito obtenido por el primer juego de luchas de THQ, es— |

QuUroS Que se trate de la secuela en toda la extension de la palabra, ya

1oL Crh

Que la versidn que tenian de muestra en su stand de WOW NWO Re-
~ venge se ftrataba de la version japonesa de este titulo de nombre 'Vir-
fual Pro Wrestling 64
] AQui cabe un parénfesis y es Que en orden cronoldgico, primero salid
WOCW vs. NWO World Tour, después el juego anteriormente mencionado

y ahora se piensa sacar WCW NWO Revenge.

PR,
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,.a cuestion es que como los programadores de Asmik tuvieron algo de tiempo exfra, para el meréado japo-
nés le incluyeron mas cosas al Virtual Pro Wrestling 64, como la posibilidad de poder editar a tus persona-
jes, ir aprendiendo llaves nuevas al ganar y un referee que aparece de vez en cuando (ademds de arreglar al— EE
gunas animaciones). Esto nos fleva a la conclusion que THQ piensa sacar esta version mejorada como WCW L

1 NWO Revenge. Algo asi como sacar el Champion Edition Turbo Alfa, pero seguro sera una gran noticia para | 11

los aficionados a los juegos de Lucha Libre y sobre fodo de éste, que tiene muchas cosas buenas. 7

1
1

{nafuraleza deberia tener bateria y no Password como es su c¢aso, pero la bate—

fes obscuras de sus peliculas, pues en este titulo

' fondo el espacio de tiempo en el Que LuKe Skywal-
Rer se encuentra enfrenando
con Yoda para convertirse
en un caballero Jedi

| Basicamente el enfrena—
LT miento de Yoda consiste en P=
elevar la fuerza de Luke para que busque armas e items

B Al parecer a la gente de Lucas Arts le esta dando por sacar juegos‘- de par-l !

para GB tendremos la oportunidad de ver mas a o

en diferentes partes de la galaxia (siendo ésta, una par—
fe de tipo aventuras) o elevar su ingenio en simulaciones ~
de batallas, donde la estrategia es lo mas importante.

so Star Wars, recorrer 10 niveles llenos de aventura y accion, resolver numero— |3
sos problemas y obtener muchas armas. Desafortunadamente un juego de esta

T

4ra no siempre ha sido una caracteristica de los juegos de THQ.

Este {itulo estara listo para Noviembre.

En este juego tendras la posibiidad de conocer muchos personajes del univer— (354

P

o

i

=

la pelicula de Mulan.

pones al control de —

+| Como es ya costumbre por parte de THQ, muy
pronto (si no es que para estos momentos ya es-
ta disponible) veremos el juego de GB basado en

/| Como en anteriores versiones de adaptaciones de
peliculas de Disney al GB en D‘sneys Mulan te

| Fa Mulan, una Joven

Que para favar el |

honor de su familia se ds-Fraza de soldado y va a las batallas de su e,erc.to e ] s

ara mejorar sus habilidades de lucha.

asicamente veremos Ios tipos de elementos que han aparecdo en juegos co-
mo Pocahontas o Hercules para GB de esta misma compaiia, ya que hasta el
programador (la compania Tertex) es el mismo. Si no te agradaron los anterio= |

res tifulos de THQ-Disney, entonces es probable que éste tampoco te guste 8

Lé -
' * . + =1

De los creadores de Toy Story, préximamente veremos un film animado con‘las
mismas caracteristicas, es obvio qQue veremos un juego basado en ese Fim por
parfe de THQ AQui guiards a una hormiga obrera de nombre FiK; su objetivo en
: Ia vida (y en el ,uego) es guiarfa a fravés de 9 niveles llenos de accion y acer—

. 1jos y es que como buena hormiga obrera, FliK tiene que
resolver algunos problemas como la acumulacion de co-

rtex.

mida para el inviemo y asi sea aceptado nuevamente por los miembros de su co-
lonia, Quienes lo creen un inadaptado gracias a su alto nivel de inventiva.
N Este juego se espera que esté listo para la salida de la pelicula por ahi de No-
viembre de este ano, asi Que aun es muy prematuro dar una opinidn de él, pero es-
perames Que no sea comp la _mayoria de producciones de Tie

| |
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B AQui {enemos ofra adaptacion de pelicula, pero en
i i esta ocasion de la compainia Dreamworks (quienes

5 . o aun no le dan al clavp, esperemos Que ahora s/, En

_

L

este juego de fantasia, al igual que en ra pelicula,
tienes que controlar
a  un ‘Gorgonitg
gQuienes aman la vida
e franguila 'y ' luchar
,w A contra’ sus archirri—
vales, los soldad‘tm de. .uuete Asi Que para lograr la paz, tienes que liberar
a tus companeros, que han!sido atrapados y eliminar a“tus rivales Tu arsenal
consiste en arcr;xstntas de pegamento, redes y cuerdas (bueno, iqué podia
esperar uno de una raza Que ama la paz’ (misides nucleares? ilanzallamas?),

TOY “STERE

Una de las cartas fuertes que espera tener THQ para el Preximo ano
es el juego de Rugrats, basado en la serie del mismo nombre y Que en
nuestro pais conocemos como Pventuras en Panales Se tiene planeado
Sacar juegos de esfa licencia fanto para el GB. (ese probablemente es-
| té listo antes de terminar el ado) como para el N64, Aunque no existe
por el momento la informacion Que Qquisiéramos sobre estos juegos, se
planea que la version:de GB esté basada en'la pelicula ahoha ba@ de=
sarrollo 'y la version de N64. se basara en la serie de TV Sy
Sin embargo hay buenas noficias acerca de la versidn de Gﬁy ess que el |-
| programador es Software Creations y.no Tertex.

CLOELd

L
T

Es bastante raro, que mientras Titus tiene juegos
con graficos muy normales, como Superman, sus
\uegos de carreras tengan graficos muy buenos
: de hecho som de los que mas nos han gustado
o .- L_| 0 para el N64) Basicamente podemos considerar a
oy _ Roads’(ers 98 como la secuela de Lamborghin,
i pero obviamente existen muchas mejoras, tanto
Fjrafcas, como en la movilidad. Esperamos que
mejoren el reto y diversion del juego, ya Que es
donde falld mucho el juego de Lamborghini.
IAlgo de o chistoso que tiene este titulo es que
1T ahora Ios conductores estan representados grafcamente. Claro, esto 1
no afecta al juego en moviidad o diversion, pero si es un detalle chistoso, g

Existen diferentes pistas a recorrer y cada una-de ellas puede variar en sus [
4 climas y horarios. for certo nuestros am.gbs de THus nos comentaron que

"‘|- | I-|—| e cemang €270 v I f

restan: trabajando ed uns mode; de Multiplayer o mul{,ugador muy innovador
del cual prefirieron no dar detalles, pues lo qg‘enen mantener en secreto pe- £
ro nos dieron que debemos es‘tar muy atentos. r
' Dentro A _
: del o ; il
) orden %?3 bk : 1
| de m:teas podemos - también - anticipar ey -
Que este juego tendra diferentes tipos ' i
E ] de vehiculos a elegr distintos modos | J
; de juego Yy varias perspecfivas. cosas P i
' ﬁ clésicas de estos titulos. > : i
I b

:'1;- i — e
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Esta vez pudimos ver una version mucho
mas avanzada Que el anp pasado. Para em—
pezai; Superman ya confaba con todos sus
movimientos enfre los Que estan el poder
| volar su vista para ver a través de fas pa-

S

redes, su Vision calorificd  y su increible fuerza y velocidad. Estos efemen-l

| B

o
g

{os los usa en confra de sus rivales, por ejemplo, puedes agarrar un ca-

primero observario con tu vision de Rayos X for cierto una de las cues—

Bl T

s i ipnes (que Siempre nos han parecido raras
es que siendo el hombre de acerp pueda
ser danado por ataques de gente comun,
pero bueno algo de reto deben‘de tener

mion y arrojario confra un muro falso ly para saber que es falsp debes [

los. juegos.. (o no? La historia.de esta[]

LA

aventura la pondremos tal como la na

4 El Planeta:
‘Metropolis - La ciudad se encuentra una
vez mas en asedio. La misterigsa niebla

| Lois Lane en la edicidn matutina del diario™—

i% verde Que aparecid la semana pasada ha envuelfo por completo a la cudad, paralizando a los peatones y
|

ocasionando un congestionamento terrible en las calles de Metropols. Los origenes de la nigbia'"‘soq\des*
conocidos hasta el momento, pero fas fuentes policiacas dicen que podria N ;

CCEL I

- [Iser un malvado plan por parte de Lex Luthor para librarse de la presencia
| de Superman en fa cudad. Se cree gue la niebla contiene particulas de
Kryptonita, el unico material cono¢ido por la humanidad que puede con—
. 1 trarrestar los increibles poderes de Superman; Se ha especulado por me-
5 “‘l ses Que algo grande se ha estado fraguando en la mente de Lex Luthor
‘ Los rumores Que circulan por las calles dicen que Luthor se ha asocado
] con el archieriminal Brainiac y que ellos dos son fos responsables de que
la_niébla-haya paralizado a foda la ciudad. En estos momentos nadie sabe
donde-se encuentra Superman, sin embargo todos los cudadanos de Me-
”G:':?nplis?hg& puesto su esperanza en él para acabar con este terrible pro-
bféma. Porahora la Unica pregunta verdadera es simple: ‘Dénde estd Superman?
1 Como puedes ver; la situacion es grave y Superman tendra muchos problemas para derrotar a Lex Luthor y

PP e

| = @ sunuevo soca Braniac. Lo unico que podemos deci; es que la gente de Ttus ha estado trabajando muy

L

duro @n el modelo de la cudad que en fotal mde mas de 2 kildmetros de largo y cada uno de los 16 ni-
; veles es bastante grande por lo que pudi-
mos ver en los mapas que nos mostraron.

H

il Fl juego traera. un modo de multiplayer—
&1 donde se podran enfrentar varias perso-
| nas escogiendo a los personaes principa-
i les del juegbﬂgaﬁr- ombatir desde naves en
un_escenario  gondeé el ganador es el que
“sobreviva ‘al-ataque de los demds. Obvia-
mente estosao.tiene mucho que ver con el
concepto original del juego, pero bueno..

' Hace -algin tiempa salié para PC y luego para NES un juego que se flamaba NCOROE + CONGOLH.

Battle Chess, Este titulo que obviamente era de ajedrez tenia la caracteris- A0
] fica de que las piezas se peleaban cuando una se iba a comer a fa otra.
Bueng-este titulo que también es de ajedrez, tiene la misma caracteristica ya
Que presenfa una animacion enfre las dos piezas que se estan peleando y ;
donde una le pone en la forre a la otra. DA
visto enp3P

=
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angulo y cuando lo juegas en

~ go de ajedrez no presenta mu
e 5 por  su

- ﬁl

Cuando_ Io juegas en 3D puedés grar el
tablero para verlo casi desde cualquier

2D tienes

la oportunidad de elegir el tipo de piezas.
Se puede jugar confra un companero o
confra la computadora en varios niveles
de dificultad (14 en total) Aunque el jue-

2=

]

It

t@ha accaérr

ntér‘turaleza Que es mas de esfrategia, es~
te tHulo esta interesante sobre todo por
las animacipnes. de lps. combates, ya que.
hay' afgunos 'bastante crieles y otros |-
muy’ jDCosos,
Pero bueno, ‘eso no es todo lo interesan=-
te Que tiene este titulo Aqui veremos
Que existe una increible cantidad de op-
ciones. Para empezar puedes cambiar el
idioma a
espanol y a ofros idiomas, Io cual es muy
conveniente por la gran cantidad de texto [
Que fiene, ofra cosa interesante es que fe
h ensena a jugar aedrez paso por paso,
también fe ensena cdmo realzar jugadas
u—]bésmas como el enroque o jugadas como
el mate del loco o el mate del pastor
Ademds puedes ver la repeticion de parti—
das famosas como las de Lasker—Baver o |
g Spassky-Tal (o, desaforfunadamente no
esta la de Deep Bilue),
Indiscutiblemerte este es uno de los mejores ti- |
fulos de ajedrez que se han lanzado por todo lo
Que tiene incluido en sus opciones. Seguro pre-
senfara un gran refo a quienes son muy buenos en =
#1 este juego y ensenarle mas técnicas a alguien que

@ *fé apenas esté aprendiendo. Dedfinitivamente lo peor

$ > -

Para Game Boy fendremos, ademas de Roadsters 98
ol Baby Ttus y Quest for Camelot. En el primero con-
d trolas a la mascota de Titus, que se flama Tius
4 (I0ooooo) a o largo de varios niveles del bosgqueé
| con el objetivo de encontrar las llaves que te seryit
== &} an-para liberar” a' tus companeros, s 'muy al ‘estilo’[.
{ pmess NI Je esos clasicos juegos de 2D con plataformasique f
% 4LADY IULIANNA 1S 7] eran muy tipicos hace varios aios y Que esta com-—
|
=

>

j‘“ SRR B aqia todavia explots en el SNES |

T U L T e U,

En Quest of Camelot la historia es la misma que en
fa pelieula de animacion de la Warmer Bros. Aqui controlas a una mujer medieval
— llamada Kayley en una aventura para rescatar a su mama flamada Juliana y ven—
gar la muerte de su padre que fue asesinado.

1 Ayudado por Devon, Comwall (el dragon de dos cabezas) y Garrett, teddras Que
buscar pistas para obtener 1a espada Excalibur que fue robada.

Este otro juego no es de accion de lado, sino de aventuras y de una vista por
H arriba de la accion como en el juego de Zelda para el GB o el SNES.

lﬁ:I:t—; [
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Obviamente y como en cualquier juego 'de aven—
furas,. tu personaje debe investigar en fodo el
mundo que compone este juego y encontrar pis—
1 tas e dems que le - =

ayuden = a - completar
su mision, pero lo in—
novador del-juego es
la posibilidad de po-
T der intercambiar “los
items que vayas encontrando con los de un companero a fraves del cable Link
del GB mas o memwilo de lo que puedes hacer en el juego de Pokemon
de Nintendo. Esto. siv duda es una buena. idea.de comp emplear. el concepto de
,n‘(ercamb‘o \ & \ ’ L g a Tt e TR Wik e Sl T .

¥ M YcRierd

fero esa no es la unica forma en la que esta ¢ompania planea usar el con-
cepto de intercambio, ya Que mientras visitabamos su stand, nos ‘platicarn
Que para el proximo ano piensan lanzar para el N64 Ios juegos de "Hercules:
The Legendary Journeys y Xena Warrior Princcess Estos seran dos titulos de
accion/aventura separados uno de ofro pero estan planeando usar. el Con-
troller Pak para que intercambies tems claves de un juego a otro.

A grandes rasgos, si juegas Hercules, lo podras termnar pero "o podrah
descubrir {odo Io que fiene el juego ni conocerle al maximp
si no_compartes items con alguen que tenga el juego de Xe-
na, guien seguramente también necesitara algunos de los items
que 1l tengas, pues de lo confrario correra con la misma
suerte. Estos son conceptos interesantes a los que habra que
darles segumiento,

| - |

| O

Otros de los juegos que Ttus piensa lanzar el proximo afp para el N6G4 y que en este
momento ‘estan casi listos para su nueva division de PC son F' 18 Super Homet (juego
de simulacion de combate aéreo) Blues Brothers 2000 (un juego de (baile” Bueng eso
nos dieron) y Space Girl (otro juego de simulacién, pero en el espacio)

Rayman2 :
|
Si un personaje se podria considerar como la mascota de esta com-
‘ paiiia, ese es Rayman. Al igual que muchos de los
i superhéroes de esfa industria, Rayman ha decdido evolucionar de los
3 LEra-ﬁcos en 2D a los de 3D en su mas nueva aventura. A grandes ras-—
9os, ésfe es un juego de aventuras co-

(T R e B mo muchos que
han  aparecido
para el N64 en
kel Que . ":e mue-=
(g ves' en ' mundos
feales de 3D
debes
hablar
con - gente
_para pbfener
informacion,
Y buscar
muchas co-
sas Que se
encuentran
escondidas.

sy STtk




e preguntards ¢y para qué queremos P
las animaciones?... muy simple, de vez

{ en cuando tenemos la idea de hacer
una pelicula y no tenemos para comprarnos una
. camara de video o tu papé no te la presta con el pretexto de:
' “La vas a romper y ya sabes que es muy cara (siempre enfati-
' zando el costo)”. Con tu Game Boy Camera podrds evitar este
| pequeno inconveniente y si te gusta dibujar es algo muy 0Ofil. jAR!
. no te preocupes por la duracién de tu animacién, con la ayuda
. de tu Super Game Boy lo podrds alargar y guardar en video.

3
:

GAME BOY
AMNETe

Esto de hacer animaciones es realmente facil, sélo debes
tener paciencia y
muchas ganas de
hacerlo. Como sabes,
todas las animaciones
se forman con varias
imagenes llamadas
cuadros que al correr-
se en secuencia te
dan movimiento.

La Game Boy Camera
fiene varias opciones
que te ayudaran a
animar. En el directorio de Tools (herramientas), encontraras
Loop. Sort, Pack, Test, Clear. Te las explicaremos una por una,
para que no tengas dudas y tengas una idea mas clara de :
como pueden ayudarte en tu animacion.

(Paquete). Es para sepa- Y
(Repeticiéon sucesiva de una rar todos los espacios
secuencia). Con esta opcién vacios y quitarlos de tu
podras hacer pequenos anlmc:(:lo_n. Muy t?ueno \
Loops dentro de la secuen- cuando fienes prisa o estds editando. -
cia normal de la animacién indicando el nUmero :
de veces que quieres que se repita, esto sirve , ~
mucho sobre todo cuando vas a hacer una ani- : Aqui podrds probar tus
macion un poco mas larga y con pocas fotos. animaciones, sin salir del
\ S directorio de animacion.
N
(Clasificar).
Sirve para t
seleccionar D)) %\\% (Limpiar). Es el botén
! todas las & 3 ‘\ de destruccion de
fotos del album A, Esto es para i i animaciones.
evitar la flojera de poner las & J
fotos una por una. Tiene dos B S
tipos el normal (que es en §
uorden) o random (al azar). %\ HHHHHHHHHHH Ya con este antecedente podras hacer
J

8 o5 mas rapido tus animaciones.
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Para poder animar, debes planear el movimiento de tu animacién, desde cémo se va
a mover fu personaje u objeto, hasta el movimiento de la camara
conforme a tu animacién. . 0 00 ® . - .
Y te lo explicaremos exactamente igual que como lo
planeamos nosotros para nuestras animaciones.

Para que esta animacién funcionara, tuvimos que caminar
con nuestra cadmara e ir apuntandola a un punto de referen-
cia, se ve facil.... jLo es!

1. Pusimos el blanco al cual le apuntaremos nuestra camara.
2. Hicimos nuestro soporte con una escoba.

3. Ya con esto, nos fuimos tomando fotos paso a paso.

4. Con toda la secuencia terminada, la armamos en el menuy
de animacién y colocamos la velocidad.

1.- Elegimos a nuestro Animacon

conejillo de indias, Un Jawa

de peluche.

2.- Planeamos cudl seria nuestra animacién y por decision

unanime (o como quien dice porque asi se nos ocurrid) decidimos

hacer rotar al Jawa.

3.- Pensamos que no era necesario mover la cGmara para esta

animacion.

4.-Dividimos el movimiento del Jawa en 12 frames, estos frames

forman una rotacién completa. .

5.-Tomamos las fotos cuadro por cuadro.

6.-Después de verificar unas cuantas veces nuestros frames,

pasamos al menU de animacion y armamos las fotos en una
secuencia.

Para que vean que no hacemos nues- 7.-Ya con una secuencia determinada especificamos la velocidad

tras animaciones con OPCI!OIOS mconse- - b ¥

guibles, aqui tenemos nuestro Jawa y el y taaaa jtan! Ya tenemos nuestra animacion, algo simple, pero se

aparato de rotacion patentado por Tup- ve bien. Ahora, esto te puede dar la pauta para realizar cosas

per (en realidad un frutero), pero sirve . 3
para nuestros propdsitos.) mas complejas.




1. Ya elegimos a maderin.
2. Pensamos que lo ideal era hacerlo
caminar utilizando la opcién de Loop.
3. Para esta animacion, al igual que la
anterior, no es necesario mover la
camara.

4. Le dividimos sus movimientos en
cuatro frames (cuadros).

5. Tomamos las fotos y verificamos
cada frame con respecto al anterior,
esto para ver la fluidez de la animacion
y si no queda, los tomamos de nuevo.
6. Después de tomar toda la secuencia,
pasaremos al menu de animacion para
animarlo.

7. En la pantalla de animacién ufiliza-
mos la opcidn Loop que se encuentra en
el menuU de animacion; con este crearas
sub-loops, con los cuales podras hacer
mas larga tu animacion.

8. Para hacer los sub-loops tendras que tomar un movimien-
to el cual tenga un principio y final en el mismo punto y
repetirlo el nUmero de veces que quieras.

9. Después de verificarlo unas cuantas veces, tendrds tu
animacioén,

Para nuestra segunda
secuencia, te presentamos

a maderin estrella de esta
animacion.

N T T
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Daniel se propuso como voluntario para
nuestra tercera animacion, pero a diferencia de
la anterior, ahora hicimos sufrir a nuestra
victima... perdén voluntario, con una seccién

de puras poses.

La Unica diferencia con las anteriores es que la persona que
posa debe posar por momentos un poco prolongados.

Con nuestro conejillo de indias dispuesto a posar, nos pusimos
de acuerdo en el movimiento que se haria: Un Haduken.

Empezamos con la pose de arranque tipo Akuma y después de
unas cuantas fotos y veinte minutos sin moverse del mismo
lugar, vimos la necesidad de hacer el movimiento de corrido,
pero con unos pequenos intervalos para tomar las fotos.

Creemos que si nos funciond, aqui esta la secuencia,
esperamos que te guste.




5 & 0 000 O OO EBEES

Creo que todo mundo esperaba animaciones
dibujadas como las hacen en la TV, pues disculpa por
la tardanza, aqui estan.

nuestro : z
t avanzado | B8 T g it e
| estudio de :
" animacion
.y recuerda |
! que todo
' o que
. tengas
en casa
| puede
servir
E para tu
| animacion.

i LR R EBEEEREEEEXEE

secuencia en papel, literalmente a la antigua.
o estudio de animacion y tomamos foto por foto
liffiticiones que hicimos esta es la mas facil pero
1S te vas a tardar,
b haces la secuencia en papel, para esto te
filado, para que te sea mds facil tener continuidad.

185 cuadros, te sugerimos verificarlos
gue los vas dibujando.

hes en video. De hecho esto sirve para hacer
Bglitando asi varios segmentos de animaciones y
8do es cuestion de creatividad para trabajar.




\

Tras el éxito y la popularidad que gané en el SNES y en el Né4,
Goemon, junto con sus amigos, aparece
en el formato portitil, demostrando
una vez mas que no lo llaman “El héroe §
valiente” nada mas por que si.Aunque
este titulo no es el primero de
Goemon para el Game Boy (existen
dos juegos de este personaje en Japén),
éste es el primero que Konami trae a
Ameérica, asi que vale la pena que le
echemos un vistazo.

N

G
PHEW GAME M

el La historia es la siguiente:

Durante el periodo Edo del antiguo
Japén, un misterioso grupo de bandidos
que se hace llamar “The Black Ship
Gang”, aparece en el Greater Edo
Harbor
abordo
de un
barco
negro y
comienza a cometer todo tipo de
fechorias. Las acciones de la Black Ship
Gang no pasaron desapercibidas, asi que
Goemon Yy sus amigos se propusieron
detener a esta banda a toda costa.

E Ea!;;l;a\ T Y T Y R Y Y S R L

Esta aventura es muy interesante
y esta llena de peligrosos enemi-
gos que trataran de impedir que
sigas avanzando. Para que salgas
airoso de tu misién, cuentas con
varios items que te ayudaran
mucho, aunque algunos son algo
dificiles de conseguir.

FEVIINII TSN E IR R RRN R RS SRS

La perspectiva del juego es “Top View” o

“ -4 yista desde arriba; esto es bueno porque asi
2 ves todo lo que acontece a tu alrededor sin

ningln problema.

soasssnnss AR S NSRS SNSRI sssssssasas

En este titulo sélo puedes controlar a
tres personajes, pero ademds de estos,
aparecen otros que también son

E ol ta e importantes en el desarrollo del juego:

“" Goemon es el héroe de esta historia. w3y G A (P IR GAR £ %

El es un guerrero que nacié para pelear y su arma especial X
“The First Pipe”, te ayudard para que salgas victorioso en

todas las batallas. Goemon es el personaje mas balanceado,
pues tiene buena velocidad y buena capacidad de salto.

SEsssssssssasnssssees Sssssssssssssssasensnssnna SeceseccscORERBRERERES

El ninja robot, Sasuke, es casi tan poderoso
como Goemon y su arma especial es
“The Legendary Kunai”, si lo que necesitas es rapidez

y grandes saltos Sasuke no te defraudari, ya que es el
mas veloz de los tres.

Goemon
Brave Hero

L T T Y

Este personaje es glotén y
le gusta hacer de la vida
un placer; no es un buen guerrero, pero esta
dispuesto a ayudar a sus amigos a cumplir su
mision. Su arma secreta es “The Fan of
Heaven”. La caracteristica de Ebismaru es
que, aunque no es muy rapido y sus saltos son cortos, te
Qyudaré a llegar a las plataformas con mayor precision.

Es la tnica mujer en el
grupo de Goemon.Yae es
una ninja y por ahi dicen
que es la guerrera mas
mortal de todo el Edo. Este personaje no
lo puedes seleccionar, pero es clave en la
aventura de nuestros héroey

.
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St AN CAA L M El es el lider
de la Black Ship Gang y su objetivo
es conquistar el mundo. Nadie ha
Visto su rostro y su verdadera
forma adn es un misterio.

L T T T | SecdEsEveNTIRIERREOBERR AR sssess

Afortunadamente a los programadores de Konami
se les ocurrié no incluir ningin ment de opciones
y gracias a eso nos ahorraremos esa explicacién. Sin
embargo, cuenta con la opcién de password, el cual
S—— te daran cada que
termines una escena.
Esta opcién es muy
atil, pues el password,
ademds de permitirte
continuar tu juego en
otro momento, te
guarda todos los
il items que hayas
4 encontrado.

Monijiro es un sabio que
ayuda a Goemon y a sus

amigos dandoles
items y pistas, aunque
para conseguir algo
de él, deberds ganarle
en sus juegos.

Ahora veamos cémo se desarrolla el juego en si.
‘Durante el juego, como ya lo mencionamos antes,
~ te encuentras con muchos items; en realidad

existen tres grupos de items:

En el primer grupo, se encuentran los items que
puedes usar limitadamente, como:

L T T T T T

Sold Colu:

Estas son monedas que
tendras que acumular para
comprat-Shurikenes o Rice

. Balls, que sirven para
llenarte de energia o pagar
tu estancia en hoteles, en
donde te llenan de energia
cada vez que entras a ellos.

Rice

3?

all
18 éoins
stores
gavuge 1Pt.

Rice Ball:
Rellena un
cuadrito de tu

; : barra de energia
-y te permite durar mis tiempo en combate,

-

&Y Yablek:

Te llena de energia en
un dos por tres, es un
_poco mds cara que las
Rice Balls, pero te

' conviene cuando la
mayoria de tus cuadri-
tos ya estdn vacios ¥ tu
barra de energia tiene
el tamafio mas grande.
Este item Unicamente lo encuentras en las tiendas.

et

Coins
stores
SJauge

ompletely

5T.Jag3

8-

S5 Shuriken
D Coins
an Attack
argets
at angs

s6lo

\ Shuctkeu:

Estas armas son las clasicas estrellas ninja con las que
{ puedes atacar a tus enemigos a distancia, sin embargo
se irdn gastando y cuando se te acaben tendris que
comprarlas en tiendas o buscarlas en los cofres.

Para usar las Shurikenes en lugar de tu arma principal

Estos items los encuentras en tiendas y en algunos cofres.

L

tienes que apretar Select.




El segundo grupo de items se caracteriza por su permanencia, pues una vez que los tomas, los llevas
contigo durante todo el juego y no hay forma de que se gasten:

i,

Crnsl-al
of Life:

Este item le

agrega un
cuadrito extra a
P tu bar,ra de
Srustal of Ljifel) energia.

H&A t&S&Wﬂ

Esta es el arma de Sasuke, al
igual que Goemon y Ebismaru
solo podra ser usada por él
desde el momento que la
tome hasta finalizar el juego.

-

Yhe Ficst Pige:

Esta es la stper arma de Goemon;
s6lo él puede usarla y con ella sus
ataques seran mas poderosos.

r N

=3=| The Fau of ateaven:

Esta arma le corresponde a Ebismaru,
sélo él podra usarla.

e - v

A

—
Todos estos items los encontraras en los cofres
que encuentras en tu camino.

\

Dentro del dltimo grupo de items se encuentran los que necesitas para avanzar a los niveles superiores; es
necesario que los encuentres porque sin ellos haras imposible tu entrada. La forma de encontrarlos varia,
pues a veces tendras que participar en alguna competencia para ganarlos y a veces solo te los regalaran.
En realidad son sélo cuatro items:

Yhe

Siug of the
Black Ship
6Ml5

Bambo

Bomb

o

Estos items se activan automdticamente cuando estés en el lugar correcto.]

En realidad todas las escenas son grandes
laberintos y en ocasiones encontraris
caminos que no te llevan a ningun lado o
que solo sirven para encontrar muchos
enemigos y pocos items, pero por
suerte, al poner pausa aparece un mapa
del lugar donde te encuentras y ahi
puedes ver tu localizacién y los cuartos

te toca un enemigo, este poder
desaparecera y tendris que
utilizar las Shurikenes conven-
@nales para atacar a distancia.

grupo que
tienes.

SRR RSP RN P PRSP N SNES NSRRI RRENRERTRREEBRS

donde ya
has estado. CLEAR ITEM
Cuando los personajes tienen la /-;demas R o
barra de energia llena, podran 'i""e es‘;eg ot
lanzar Shurikenes ilimitadamen- 9 ;an{' » '
te, pero en el momento en que el
del altimo

Anthill 1

2




Son varios los
capitulos (escenas)
que tendras que
pasar. Debes hablar
con la gente que esta
en los pueblos para
obtener pistas y

Karakuri
| o

ast 148 i e
S — : i
saber qué debes ‘
hacer en cada uno. -
Es importante saber - -

Te adelantaremos algo
del juego; cuando
terminas el capitulo de
Karakuri Castle, Yae
sera raptada por el
Baron Skull, aparente-
mente solo por el
puro placer de hacerlo
(pero en realidad tiene
unos planes mas “siniestros”) y a partir de ese
momento tu misién serd doblemente dificil.

PESESBAAASSNSNENNEENOReRedsRERARERRERES

tsssssssssssaREsERERES

que soélo podrés usar
un personaje por
escena, por ejemplo

"The Elder who
went to clean out
the ants never
returned. . .

si usas a Goemon
para el primer
capitulo no podras
volverlo a usar, asi
es que es bueno
que cheques las

What's that?

{ﬂu lltcleaﬁ out

e ants

the ant

ihis Eoon vov Nl Mﬁiw
e & . _
habilidades que te T AR

dimos de cada perso- F
naje para que elijas al
que mas te convenga
dependiendo de las
caracteristicas de la
escena,

- g

E " You want tg
the Demon a
The sntrance
cave &
in during

a0 _to
ue?
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Y si te preguntabas si
el famosisimo robot
“Impact” aparecia en
este juego, te pode-
mos decir que asi es,
pero no te diremos
cuando (je, je, je), eso
es algo que tendras
que descubrir ta
mismo.

Los gréficos de este titulo no son tan impactantes como Otros juegos para este sistema, pero son buenos y
realmente cumplen con su objetivo. En cuanto al sonido, la musica de fondo es buena pues ambienta
adecuadamente cada escena. Si te encarifiaste con Goemon en los titulos de los sistemas grandes, te

recomendamos mucho este titulo pues, aunque es muy facil de jugar y terminar, conserva todo ese “feeling”

que caracteriza a los juegos de Konami, en este caso: “Mystical Ninja”.
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Este juego

estd lleno de
variedad, pues
ningun capitulo
se resuelve de
la misma forma,
por ejemplo,
habra ocasiones
en las que
enfrentes a
subjefes y los
elimines con tus
armas y al jefe
de la escena le
debas ganar

en alguna
competencia o
resolviendo
alguin acertijo o

memorama.




Sin embargo, cada juego Que se agregue a un géne—
ro debe fener algo que Io haga sobresalir de los de-
mas y lo Que los programadores de Ubi Soft astan
{ratando de lograr con este titulo, son los mejores
grafcos que se han hecho hasta el momento para el
N64.

En el evento sélo estaba mostrandose la versidn de
PC y se veia bastante bien, pero habra que esperar
a que Iogren lo mismo en su adaptacion para NG4.
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una abeja que estd equipada
{ipo de armas para atacar a

mejor-idea de lo Que es este

siempre hay Que eliminar a los enemigos para cumplir tu objetiv
chas ocasiones hay Que activar algunos :
switches y cosas
| por el estilo.

Obviamente al
principio, las mi—
siones seran
bastante senci-
llas, pero

L avances, és—
{T{as se van complicando de fea for—

lprincipal.
| Los escenarios son patios y exterio- |
il res, que obviamente por el tamano
o del héroe, lucen muy amplios para él
Yy para agregarle algo de retp los
programadores decidieron regar a lo largo de estos escenarios muchas ar—
mas e tems que te podran servir para cumplir mejor tu mision.

Aunque este es un juego muy divertido y facil de manejar; tenemos el mis—
mo problema que con ofras companias Que apenas estan programando j
juegos.para el N64 y es que Argonaut Software, quiedes son los que es=—
fan desarrolfando el juego aunque es una excelente compaiia programa=-
dora, -este titulo apenas se esta entendiendo con el sistema, por lo que
veremos algunos de los ingredientes bdsicos como: Texturas no muy bien
F aplicadas y neblina a lo lejos.

_IF__L ] Sin embargo, y como ya lo mencionamos, es un titulo muy entretenido.
L

—Tonic Trouble : - 4
|

Este juego fue prometido desde el anterior E3 Yy apenas esfe afo pudimos ver
un avance de él. Basicamente pudimos observar que se frata de un tiulo con
una mecanica muy parecida a Super Mario 64, pero con mejores grafcas y con
n héroe muy extraap Que notene unida la cabeT&
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‘Este juego de Ubi promete ser muy doi- L
verfido, y es que aqui, tomas el rol de

migos, los cuales tienen la cualidad de[ |
ser también insectos. Para fener uha
gamos de cuenta que estds manejando
un-avien Que debe cumplir con algunas
misiones Que le son encargadas. No

con todo
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En este momento, realmente es

i
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¢l dar una opindn de este juego por lo

poco Que p
tenia de
desarrolio,

pero
Que S
muy

fuerte, sobre todo por #Q_js juegos de Nintendo

SMETer :

\/jelaae

celentes tifulos para el NG4.

- ->

lo
es

im—
portante
es que logren algo bueno pues _en este género existe una compefencia muy

Uno de ellos es F-1 World Grand Prix del cual hablamos en nuestro reporte del numero anterior y-que sL—
ra comercalizado por Ninfendo; sin embargo, el otro no deja de ser excelente, fambien.

La compania Mc ORiver ha decidido adoptar el mismo nombre Que_su matriz
en Japon y entrar con mucha fuerza a este mercado, presentando dos ex— ||
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| | Primero que nada, el nembre de esfe juego es probable que cambie,
pues aun no se ha decidido y por ahi existia otro que era Harrier 2000.
Es un juego de simulacion donde controlas a un HarrierAV-8B cuya ca-
I—” racteristica princpal es que puede despegar verticaimente.

Mas que un sofsticado juego de avio-
(] nes, este tiulo frae consigo misiones
en donde fienes que combatir al ferro—
rismo internacional pues sus tentdculos
[ han alcanzado Imites insospechados.

ek

Lo

Se supohe que un sindicato ilegal de

gehef?a}es mercenarios y militares Que

sé. mue\aen fuera de la ley, han invadido
- un Pequeno grupo de islas tomando '
~ como rehenes a todos Ios habitantes i il A

con elfin de poner en movimiento una conspiracion mortal. Utdaando Sus
contactm internacionales con ofros odfciales militares corruptos, esta

r"'[‘“—-1 L

[ |

4 '"8»

& =

e U

organizacion que se hace llamar a si mis—

ma la "Hermandad’ ha logrado fener en

su.poder un increlble arsenal formado por fodo tipo de armas que planean
exportar a los meores compradores del mercade, enfre los Que se encuen—
tran terroristas iraquies y vendedores de droga de’ ‘Sudamerica.

Como es de esperarse; tiene: que haber unq respuesta por parte de las au—

foridades pero un ataque masivo causaria eformes muertes, asi que se ha

decidido enviar a un solo avion para que haga el trabajp sucio. Este juego
traerd varias tipos de vista entre los Que estan la vista desde la cabina y
por detras del avion. Al principio es un poco complicade maniobrar el avion,
sobre todo en el despegue, pero después de haber esfrellado el avien un
par de veces le agarras la onda y puedes empezar a maniobrar Sin ningun
_problema. Se espera que tenga mas de 50 misiones y se pondran dos es—
tilos de juego en donde se tendra que aplicar mas la estrategia o la ac-
cion, de acuerdo al gusto del jugador
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Como {todos Ios juegos de esta compania, este titulo esta siendo de- -

{ sarrollado por Paradigm, pero nos comentaron que a diferencia de Aero |

Fohters Assault, en este juego estan planeando hacer Ios controles mu=-

= cho mas dinamicos y faciles de
entender, porque el mercado de
las consolas prefere este tipo de
juegos y no los de simulacion

(aunque sabemos que hay juga-
dores a los que fambién les en—
| cantan los simuladores). Paradigm tomando en cuenta lo anterior ha

il mejorado-de: manera notable su ‘programacion para el N64 y hay que
ver como ejemplo el titulo de F-1 World Gran Prix, para darse cuen—
ta de eso Este juego saldra a princpios del proximo ano.

—Golden Nugget = =

= Virgin al principio anuncid Que. trabajaria en juego de aventuras para el

L N64, pero cambid un poco de parecer y tras cancelar su anterior pro-
yecto ahora estd frabajando en un juego de simulacion de casino de

Que estds en uno de esos luipsos hoteles de Las Vegas y apostar (o : ‘ 3

—-[tados, como Ruleta, Poker Baccarat, Black Jack, efc.

Las Vegas viendo donde hacer tu mejor apuesta.

nombre Golden Nugget. A grandes rasgos, en este juego podras imaginar SR8 R |
Que no tienes) en alguno de los tantos juegos que estan aquf represen— _ ' ;[

cuestion es que podrds estar rondando por el Lobby de un Hotel de _ |'

|1 Este juego puede ser jugado hasta por 4 personas de forma simulta-

nea y fodo lo que estd pasando en

las mesas en las que juegas serd na-

Aunque por el estilo y naturaleza del B& 5%’
juego, es algo sencillo en lo Que a N Ly
grafcas se refiere, los efectos en 30 e
Quedaron bien. Defnitivamente este

PLAYER T TERIE SEE T Quenos, sino para los mayores,

-
z J

ket v

Extenso? Pues si, particularmente este reporte fue muchisimo mas extenso
Que los de anos anteriores, ya que ahora Igs licenciatarios han anunciado
mas titulos para el N64 y muchos otros Que fania tiempo que no pro-

WA ducian, ahora, Ip estén haciendo, STgS

Defnitivamente este serd un excelenfe; ano para nosotros Ios video-
= jugadores, no solo por lo que se mostrd, sine por todo Io que vie-
ne en caming, esperamos no fener que repetir algun tHulo de los que
aqui te presentamos en proxmos reportes y que realmente salgan se-

«® " gun las fechas programadas. Ahora habra que esperar lo que resta del
ano hasta el siguente E3.. o el Space World para ver cdmo van los juegos
en desarrollg, los que estan tferminados y las nuevas sorpresas.

Por cierto, el E3 regresa. a la ciudad de Los Angeles para el proxmo ano.

Realmente es muy extrano el por qué se tomd esta decision, pero asi son
las cosas. iINos vemos el proxmo ano en LA

rrado por el que las afiende. R |:—_ l

no es un juego para jugadores pe- i
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Seré todo un espectaculo
encontrar las ocho botellas
de Salsita Maggi.
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