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B
’n ca n s a bl el Por eso usa tenis Panam. Y ademas porque son

comodos, de moda y mas durables; por su calidad,
su precio...jah! y por ser Panam, los tenis
con mayor variedad de disefios y colores.

iPara usar siempre y en todas partes!

>
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EDITORI

Club Nintendo sigue superandose.

Tal como nuestros lectores en numeros anteriores nos lo han
solicitado, hemos aumentado paginas, incrementado el tiraje,
incluido posters y nuevas secciones y hemos viajado
continuamente para conocer lo que viene en videojuegos.

Ahora Club Nintendo ha adquirido un nuevo equipo para ilustrar
con una mucho mejor calidad todo lo referente a Game Boy y tu lo
notaras en el Curso Nintensivo de Castlevania |l Belmont’s Revenge
que incluimos en este numero.

De esta forma agradecemos que hayas hecho
de Club Nintendo tu revista favorita.
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¢Adivina Quién Viene
Al Super NES?



Las Tortugas Viven Los Mejores Tiempos De Sus Vidas.

Cowabunga, los intrépidos amigos ninja, es TMNT IV Turtles in Time para el Super NES. Los 4 fabulosos
héroes han sido traidos directamente del seqgundo juego de Arcadia. Y de pilén algo sensacional:
ahora también puedes luchar caparazén contra caparazon para saber definitivamente cudl reptil es
el mejor de todos. Explora l0s 10 explosivos niveles que presentan sorprendentes graficos 3-D.

TU tienes nueve tortumovimientos de ataque incluyendo Catapulta, Bala de canén y Bulldozer.

El vertiginoso viaje por el tiempo te lleva A.C., D.C.y AC. otra vez.

5 Pero no olvides tu mision: encontrar a Abril O'Neal (fiu, fiu) y encontrar la Estatua
de la leertad robada antes que Shredder la convierta en un mega ornato de jardin.
pmomc) ASl €S que alcanza tu

- t0(2] tortugOsidad ;
TS| vieraor - IKONAMI
‘ <« Checate esto. Escenas de Arcadia a f 23

NES a la derecha. jSon tortugament
sorprendentes los chavos de Konam

o2, escenas ge Super

guaies! ¢A poco no son




Y El rayo teletransportador de
Shredder te mandard por la
historia incluyendo los peligrosos
dias de los piratas. En este caso
€s Bebop y Rocoso usando sus -
trajes y aretes.

Tiranosaurios convertibles.

v Conviértete en un picudisimo
manejador nocturno en tu
cisco a toda velocidad y,

48

“<Lucha por salvar tu

X

Y Abolla caparazones y egos en el 2 player piel en el nada

Versus mode donde el mejor en 3 rour:ads R Conabie e el
demor;s:nraera %ggl siglo 19 por el salvaje oeste. Derrota a Lagarton y
Z?Zlapmej A tal vez puedas hacerte unos zapatos de cocodrilo.

tortuga.

Konami® es una marc ada de Konami Co., Ltd. Turties in Time s una marca registrada de Konai >
Entertal S¥son marcas registradas de Nintendo of America Inc. Teenage Mutant Ninja Turtles® y sus distintivas aparien
~ son marc de Mirage Studios, licenciados exdusivamente por Surge Licensing, Inc. ©1992 Konami. Todos los derechos reservados.



Yo me considero un jugador
regular, pero gracias a la
dedicacion y empeno que
pongo en los juegos he
llegado a acabar como 15
(Tortugas Il, Power Blade,
Double Dragon Il, etc.) Yo
soy muy desesperado y antes
al perder me enojaba, pero
comprendi que para dominar
un cartucho uno debe ser
paciente. Ahora mejor al
perder trato de buscar mi error
y corregirlo. Por otra parte,
gracias a que soy un buen
estudiante de inglés, leo el
instructivo y lo que aparece
en la pantalla. Asi le entiendo
mas a los cartuchos que
juego. '

Q\\ocféo T Acmeﬁ\'q OMQWQ

Méx. D.F.

En ndmeros anteriores ya
hemos comentado lo im-
portante que es no
desesperarte y no dejar que
una maquina te haga enojar.
Ningidn  cartucho de
Nintendo, Saper Nintendo o
Game Boy esta programado
para no ser superado. Incluso
los mas avanzados programas
de ajedrez, por ejemplo,
pueden ser superados por los
expertos.

En Castlevania Il de Game
Boy, que ti podras ver en este
ndmero, veras una técnica de-
sarrollada por AXY para que
jefes muy dificiles sean derro-

tados sin que siquiera te
toquen. Respecto a lo que nos
comentas de comprender el
juego, definitivamente no-
sotros también lo con-
sideramos muy importante
para saber qué es realmente
lo que estas jugando, por qué,
qué tienes que hacer, etc.

€
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Si golpeas a la cabeza justamente
cuando te dispara no perderas
absolutamente nada de energia.

Cuando acabée Mega Man 4
vi que el Dr. Wily volvio a es-
capar. Esto da a entender
que habra Mega Man 5 pero
¢;saldra para el Nintendo o
para el Super Nintendo?. Por
favor inféormenme para estar
preparado.

Osicis ‘\tr'\ng QQ')QS
zu/«’D Cceser Corong 0!/(70

Meéx. D.F..

Efectivamente se escapa y nos
acabamos de enterar de que

e

Capcom ya esta trabajando
en Mega Man 5, aunque
todavia va‘a tardar a nuestro
ver por lo menos 6 meses.
Esta serie de Mega Man es
hasta el momento un
privilegio exclusivo para los
jugadores de Game Boy y
Nintendo, porque Mega Man
5 viene para el NES y no te-
nemos noticias hasta el
momento de que a corto o
mediano plazo salga para el

Saper NES.

Tengo una pregunta-en Super
Mario Bros 3. Lei en su revista
5 del mundo 9 pero no lo
entiendo y no puedo jugarlo
¢;,Como llego a este mundo?

Pablo Guintana
Guadalajara, Jal.

Hemos recibido varias cartas
con la misma pregunta; la
respuesta, aunque sabemos
que desilusiona a muchos lec-
tores y jugadores, es muy
sencilla: El mundo 9 es el lugar
donde te lleva la flauta al
tocarla. El mundo 9 es un
Warp Zone que te permite
viajar a los mundos 2,3,4,5,6,7
y 8 dependiendo de las flautas
que tengas (Ver Club
Nintendo No. 1) Pero el
mundo 9 no puede ser jugado
como los otros 8 mundos.




¢ Hasta cuando va a durar la
Revista Club Nintendo? Sino
fuera por ella no acabaria
algunos cartuchos.

Sergio Alfonse R Bravaschweiger
Edo. de Méx.

Videojuegos Nintendo hay
para muchos anos; es decir,
que tenemos la informacion
asegurada. Mientras siga
habiendo lectores, habra Club
Nintendo.

Tengo 17 anos y ademas de
felicitarlos por la calidad y lo
interesante de la revista
quiero preguntarles sobre el
nuevo aparato CD ROM vy si
C. Itoh lo traera a México y
por otro lado preguntarles su
opinién sobre el cartucho de
Lemmings. ;
CarLOSE.CHAVEZ FLORES
Guadalajara, Jal.

Respecto a tu primera
pregunta nos han llegado
muchas cartas similares. El CD
ROM, del cual hablamos en
nuestra revista # 6, es un
aparato que se esta disenando
en Japon para ampliar adn
mas la capacidad del Saper
Famicom, version japonesa
del Siper Nintendo. Una vez

que esté lista, no hay duda de
que se producira uno igual
para el Sdper Nintendo o
probablemente sea compa-
tible. En cuanto esté listo,C.
Itoh lo traera a México, aun-
que esto sera hasta 1993.

[BlIﬂlIB[BIID[B
EH 7‘ M‘_\l

Por otra parte, Lemmings es
un juego de gran creatividad
que exige que el videojugador
piense como resolver cada
una de sus escenas. Definiti-
vamente no es un juego de ac-
cion o aventuras sino un juego
en el que tienes que com-
prender muy bien las posibili-
dades deljuego (la capacidad
que tiene un Lemming para
guiar o ayudar a sus com-
paneros,para llevarlos a la
meta) y después pensar el
orden en que tienes que
resolver cada nivel. A nosotros
nos parece excelente.

¢ Cuanto tiempo debo jugar
Nintendo diario?

Cat\os Ricoacds Guerrero
Aguascalientes, Ags.

Suponemos que nos
preguntas cuanto tiempo
puede estar prendido tu
equipo. Realmente puede
estar muchas horas prendido,
aunque por otro lado te
recomendamos que juegues
cuando hayas cumplido con
todos tus deberes, de esa for-

o

ma lo disfrutaras mas. Fs
recomendable que si tienes
que interrumpir tus juegos,
dejes apagada la tele y tu
equipo con pausa.

Sadul y yo formamos un equipo
jugando Nintendo. Al jugar
observamos los movimientos
que tienen los personajes,
qué cosas usan, para qué
sirven y... ja formar estrate-
gias! Otra cosa es que nos
fijamos no sodlo en los
graficos, porque algunos ami-
gos si no les gustan los
graficos dicen: ‘"esta
enfadoso"y aveces metraen
sSus juegos porque no les
entienden. Cuando nosotros
los jugamos no opinamos lo
mismo, al contrario ¢ por qué?
Porque ademas de fijarnos
en los graficos también nos
filamos en eltema, de qué se
trata, cual es el objetivo, etc.
Por eso disfrutamos mas los
cartuchos.

Escribo para preguntarles por
qué se borran los juegos con
bateria y como puedo salvar
la informacion para mas tarde.

D.E. Pivror Gangoa
México, D.F.

Los cartuchos como Zelda y
Link se borran cuando reci-
ben la energia eléctrica en
forma violenta. Lo que debes
hacer para evitarlo es:
1)Poner tu cartucho dentro
del Nintendo o Sdper
Nintendo apagado. 2)Pre-
sionar el boton RESET y de-
Jjarlo asi presionado. 3)Apretar
el boton POWER vy soltarlo.
4)Dejar de presionar el boton
RESET.

Si se va la luz cuando estas
Jugando es muy probable que
borre tu juego.



Movimientos

ayor posibilidad tendras de A |Salto (mientras mas lo dejes presionado,
| terminar este juego si acumulas mas alto saltard).
W varios tanques de energia. 3 Disparo (Si lo dejas presionado carga el

poder de Mega Buster y lo dispara al soltarlo).

START |Aparece el menu de armas.

+ A |Barrida

Cuando contintias un juego te respeta los tanques de
energia que hayas tomado.

Al encontrarte con Fliptop acércate y aléjate para que si te
da energia de arma puedas tomarla con la que necesites.

TOAD MAN

Con la primer vida
encontraras energia en donde
indica la flecha.

A los caracoles disparales
con Mega Buster cuando
abran los ojos.

Al llegar con él disparale y cuando salte,
pasate por debajo barriéndote e :
inmediatamente disparale. Repite la jugada.




— BRIGHT MAN

Al regresar salta con ayuda de Rush
Coil.
Pasa las primeras 5 bases sin

deja que pasen las balas.

Al entrar dispara con el arma
de Toad Man sin parar y
manténte lejos de él.

estorben.

Antes de pasar esta parte elimina
todos los bloques que te Manycuandotedisparesalta

DUST MAN

pararte; al llegar a la plataforma fija

Después de eliminar al enemigo,
salta.

Utiliza el arma de Bright Man para
congelar a los enemigos y pasar
facilmente.

Wi

Dlsparale con eI armade Ring

alto sin moverte.

A




RING MAN

Disparale a la columna para que
baje la plataforma y puedas eliminar
al hipopdétamo; también puedes
eliminar sus misiles.

Disparale al enemigo pero

s

Aqui utiliza el arma de Toad Ponte el arma de Toad Man A estos enemigos eliminalos

Man varias veces, de porsitedanenergiadearma. con Mega Buster.
| preferencia cuando los misiles
estén saliendo. Al caer en la barra

muévete a la izquierda y
barrete; después cambia el
arma de Toad Man y baja por
las escaleras.

Cuando la pantalla

suba quédate

Cuando la barra se mueva da un en IIa escalergry ddls'\pd)ara
salto alto hacia el frente al estar con el arma de Toad Man.
en la orilla.

Al llegar, salta sus dispaios y carga el arma de Pharaoh Many
cuando estés seguro disparale.

:r‘ T e e

Salta con ayuda de Rush Coily — MSSEEIEioCs -
mas adelante encontraras el Alllegar ante él espera a que toque el suelo y
"Ballon Adaptor". . disparale con elarma de Bright Man sin parar.

iog




SKULL MAN ——

A este enemigo destruyelo con Mega
Buster

Utiliza Balloon para pasar.

Disparale con el arma de Dust Man
mientras no se esté protegiendo con
las calaveras que giran; cuando se
acerque salta hacia atras y sigue
disparandole.

Puedes regresar cuantas veces quieras a la
—{ escena para tomar los dos tanques de
energia, y al llegar al final te sacara de la
escena sin que te enfrentes al jefe. Repite
la jugada hasta acumular 9 tanques.

DIVE MAN
Con las ballenas utiliza el arma de

Brigth Man para dispararles sin que
te ataquen.

Salta el hueco y déjate caer pegado
al lado dereche y no te muevas; en
el fondo encontraras el "Wire".

Disparale con el arma de Dust Man
o Mega Buster y cuando se lance
contra ti da un gran salto para que
él se pase por debajo. Al ir cayendo
da un pequeno salto para alejarte
de él y sigue disparandole.

Utiliza los tanques de energia

- Si es necesario.

DRILL MAN

Con el arma de Pharaoh Man colécate al lado izquierdo de donde caen rocas,
de tal manera que cuando la roca se estrelle dos trozos se eliminen arriba de
ti y caigan premios. Si eres paciente puedes obtener 9 vidas. AXY

Cuando se entierre no te quedes quieto
porque €l saldra debajo de ti.

Dispara cerca de él con el arma

‘de Dive Man, salta sus disparos y

no dejes de dlsparar pues los mlsnes
que Ianzas lo seguiran.




CASTILLO DEL

Antes de entrar al castillo del Dr. Cossack recuerda llevar 8 tanques de energia.

Alos enemigos que te lanzan huesos
eliminalos con Mega Buster. Luego
acércate a las orillas saltando y elimina
el enemigo que sale del hoyo y
después salta.

Aqui utiliza a Rush Jet pero subete Al jefe disparale con el arma de Ring
en él cuando el enemigo de la Man al punto rojo que tiene al centro.
izquierda vaya hacia abajo.

E Al llegar a la ultima base salta
B varias veces y mueve el control
, g% hacia adelante para caer en el
# pasillo. Para tomar el tanque de
energia utiliza un Balloon y barrete.

Alllegar aljefe permanece en labase

- } 11 de la izquierda, después utiliza el ' 3
v em—— E pr o 2111 arma de Dive Man rapidamente y (y
= ar : r cuando se termine usa el arma de i
. ! Ring Man. {t
: &3
N =

atbes oy

Al.v.n

Utiliza el arma de Drill Man para
eliminar las sierras.

n,
L, Wy, 24

El orden no importa, de preferencia enfréntate a los faciles cuando te
falte energia. Recuerda utilizar la técnica que usaste anteriormente.

Cuando el jefe no
se cubra con el
casco, utiliza el

" arma de Ring
Man.

A este jefe es

3 facil eliminarlo
utilizando

. rapidamente el
arma de Ring
Man desde la
segunda
plataforma.

A.- Drill Man con el arma de Dive Man
B.- Bright Man con el arma de Toad Man
C.- Skull Man con el arma de Dust Man
D.- *Dive Man con el arma de Dust Man o
Mega Buster

E.- *Toad Man con el arma de Drill Man
(facil).

F.- Dust Man con el arma de Ring Man
(facil).

G.- Ring Man con el arma de Pharaoh Man
H.- Pharaoh Man con el arma de Bright
Man (facil).

*Antes de entrar a cualquiera de estos dos
lugares, carga Mega Buster, métete y suelta
elbotdn para que dispare inmediatamente
aljefe.

Q12



DR. COSSACK - : :
Al comenzar regrésate y encontraras un tanque de energia oculto en la nieve.

Donde caen estas calaveras puedes Alllegar al jefe barrete para ewtar que te atrape enuna onlla cuando se

recargar energia paratiotus armas. mueva lentamente stbete para quedar dentro del cuadro y disparale al
punto rojo con el arma de Dust Man, pero muévete de un lado a otro para
eludir sus disparos.

Si tomas el camino de arriba en-
contraras una vida y por el camino
de la derecha encontraras un
tanque de energia.

Al llegar con el Dr. Cossack
disparale con Mega Buster o con el
arma de Ring Man; cuando se
acerque pasate por debajo
barriéndote para que no te agarre.

CONFRONTACION
FINAL
Cuando se unen los puntos se forma
un disparo que se lanza contra ti,
esquivalo. En ese momento puedes
ver en qué lugar se encuentra el Dr.
Wily; disparale con el arma de Pharaoh
Man, de preferencia cargando poder.

Coldcate donde
indica la foto y
carga Mega Buster;
espera a que el Dr.
Wily dispare 3
veces para que
saltes y dispares.
Repite la jugada.

Cuando cambie la
nave del Dr. Wily,
pégate a la orilla
izquierda y esquiva
sus disparos
saltando y
disparando con

I
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Tal como lo prometimos desde este numero empezamos a publicar

"EL SALON DE LA FAMA", con todos los super-récords.

Sigue enviando tus récords acompanados de una fotografia lo mas
clara posible a la seccion Los Récords, revista Club Nintenco:

Pestalozzi #838 Col. Del Valle C.P. 03100 México, D.F.

ASTYANAX
JUAN CARLOS AGUILAR L.
VICTOR ROSALES
ADVENTURES IN MAGIC KING DOWN
MIGUEL A. ESPARZA CABRERA
ADVENTURE ISLAND II
FERNANDO OJEDA RUIZ
BATTLETOADS
BENJAMIN LOPEZ BARRERA
RODRIGO CHAVEZ PADILLA
ISRAEL MARIN FLORES
FERNANDO OJEDA RUIZ
J. EDMUNDO GONZALEZ HERRERA
BATMAN
EMMANUEL TORRES
CABAL
HECTOR S. GUTIERREZ R.
CASTLEVANIA Il
JESSICA I. MARTINEZ REYES
MIGUEL ANGEL ESPARZA CABRERA
CASTLEVANIA IV
OSCAR E. VELAZQUEZ MERO
ERNESTO PENA SANCHEZ
CONTRA
HECTOR S. GUTIERREZ R.
GENARO GONZALEZ SANTIBANEZ
FERNANDO OJEDA RUIZ
CONTRA Ill
RAMON RIVAS ROSALES
J. GERARDO ROSAS GAMBOA
J. LUIS MONTER SANABRIA
GENARO GONZALEZ SANTIBANEZ
FERNANDO OJEDA RUIZ
CAPTAIN AMERICA AND THE ADVERGERS
EMMANUEL TORRES
DREAM MASTER
VICTOR H. RUIZ CHARLES
RAUL JIMENEZ LEAL
DOUBLE DRAGON
VICTOR ROSALES
FERNANDO OJEDA RUIZ
JOSE E. GONZALEZ HERRERA
DOUBLE DRAGON I
JULIO AXEL COLUNGA
JORGE DOROTEO CORONA
JOSE ANGEL ALARCON RUIZ
EMMANUEL TORRES
JOSE E. GONZALEZ HERRERA
OMAR GALICIA GONZALEZ
DOUBLE DRAGON il
JULIO AXEL COLUNGA
JAIME LEONEL ZAVALA PADILLA
RODRIGO CHAVEZ PADILLA
HECTOR G. MEJIA MANCISIDOR
OMAR GALICIA GONZALEZ

. JOSE E. GONZALEZ HERRERA
FERNANDO OJEDA RUIZ
‘DUCK TALES
ZAIRE |. GARCIA MACIAS
HECTOR G. MEJIA MANCISIDOR
DANIEL DE ALBA RODRIGUEZ
GI-JOE :
ERIC MARIN FLORES
VICTOR ROSALES

EMMANUEL TORRES (3era. vuelta)
GALACTIC CRUSADER

VICTOR H. RUIZ CHARLES

GOAL!

ROBERTO MARTINEZ MALAGON

ANDRES Y MIGUEL A. ESPINOSA DURAN

FLINTSTONES
ANGEL A. VERDUZCO J.

VICTOR HUGO CUSPINERA CONTRERAS

ROBERTO MARTINEZ MALAGON

JOSE DE J. Y MIRNA JIMENEZ MARTINEZ

JOSE M. GUILLEN CONTRERAS
OSCAR RODRIGUEZ ALVAREZ
FINAL FIGHT

JOSE GERARDO ROJAS GAMBOA
JOE & MAC

GENARO GONZALEZ SANTIBANEZ
JOSE ANGEL ALARCON R.
KUNG FU

ANGEL A. VERDUZCO J.

LoLo

RAFAEL MACIEL REGALADO
MONSTER IN MY POCKET
HECTOR G. MEGIA MANCISIDOR
MEGA MAN 2

ANGEL A. VERDUZCO J.
MEGA MAN 3

ZAIRE |. GARCIA M.

VICTOR ROSALES
EMMANUEL TORRES

MEGA MAN 4

ZAIRE |. GARCIA M.

HECTOR S. GUTIERREZ R.
GUILLERMO GUZMAN A.
NIGHTMARE ON ELM STREET
VICTOR ROSALES

NINJA GAIDEN Il

EMMANUEL TORRES
FERNANDO OJEDA RUIZ
PILOTWINGS

JOSE CARLOS ALVAREZ
PUNCH OUT

JAVIER ROMAN TORRES
VICTOR ROSALES

PIT FIGHTER

OMAR GALICIA GONZALEZ
FERNANDO OJEDA RUIZ
RESCUE RANGERS

ADRIAN GOMEZ BLANCO
DANIEL DE ALBA RODRIGUEZ
ROBOCOP |

EMMANUEL TORRES
FERNANDO OJEDA RUIZ
SUPER MARIO LAND (G.B.)
DANIEL DE ALBA RODRIGUEZ
SUPER MARIO BROS 1
HECTOR S. GUTIERREZ R.
DANIEL DE ALBA RODRIGUEZ
SUPER MARIO BROS 2
JESSICA |. MARTINEZ REYES

ANDRES Y MIGUEL A. ESPINOSA DURAN

JORGE DOROTEO CORONA
VICTOR ROSALES

SUPER MARIO BROS 3
BENJAMIN LOPEZ BARRERA

N4

ERNESTO MENDOZA CRUZ
ISMAEL EUSEBIO ALCANTARA
JAVIER HILARIO SANCHEZ
ANDRES Y MIGUEL A. ESPINOSA DURAN
JORGE DOROTEO CORONA
SUPER MARIO WORLD

JUAN MANUEL GOMEZ ENRIQUEZ
MARY Y MARCO ESCAMILLA RAMOS
JOSE GERARDO ROSAS GAMBOA
ERNESTO PENA SANCHEZ
ANGEL DELGADO PEREZ

SERGIO D. SALINAS P.

JORGE, MARCELO Y ALEJANDRO
LECHUGA GONZALEZ

RODRIGO CONDE SOLIS

STAR WARS

EMMANUEL TORRES

SUPER ADVENTURE ISLAND
FERNANDO OJEDA RUIZ

OMAR GALICIA GONZALEZ
SUPER SPIKE V. BALL

OSCA RODRIGO ALVAREZ
SIMPSONS |

FERNANDO OJEDA RUIZ
SIMPSONS II

ANGEL, RAUL Y MARIO A. BENITEZ
MIRANDA

DAVID VALLE ASCENSIO

CESAR A. GARCIA CAMACHO
SUPER C

ANDRES Y MIGUEL A. ESPINOZA DURAN
JORGE DOROTEO CORONA
HECTOR G. MEGIA MANCISIDOR
EMMANUEL TORRES

FERNANDO OJEDA RUIZ

GENARO GONZALEZ SANTIBANEZ
TALE SPIN

EMMANUEL TORRES
TERMINATOR

ZAIRE |. GARCIA MACIAS

TINY TOON

ROBERTO MARTINEZ MALAGON
HECTOR MEJIA MANCISIDOR
VICTOR ROSALES

TOM Y JERRY

RAUL JIMENEZ LEAL

VICTOR ROSALES

T.MNT. Il

MIGUEL GRACIA PIMENTEL
ROBERTO MARTINEZ MALAGON
ZAIRE |. GARCIA MACIAS

HECTOR S. GUTIERREZR.

OMAR GALICIA GONZALEZ

JOSE EDMUNDO G. HERRERA
EMMANUEL TORRES

T.MN.T. 1l

BENJAMIN LOPEZ BARRERA
ANDRES Y MIGUEL A. ESPINOSA DURAN
THE LEGEND OF ZELDA

RAFAEL MACIEL REGALADO

THE LITTLE MERMAID

H. GABRIEL MEJIA MANCISIDOR
WORLD CUP

ADRIAN GOMEZ BLANCO

OSCAR RODRIGO ALVAREZ
VICTOR ROSALES

ZELDA il

RAMON RIVAS ROSALES

SALON DE LA FAMA——
* SUPER MARIO BROS............9'999 800
ANGEL ANTONIO VERDUZCO J.
* TIGER-HELY...evuesrssseve. eervereernn 261,800
MANUEL FERNANDO GUZMAN
“CONTREEE................. 5'571,800
VICTOR ROSALES




~iLa carpeta con tecnologia
~ mas avanzada

e

- CON NUEVO SISTEMA
DE DISCOS DE UNION

PARA DESPRENDER Y
COLOCAR LAS HOJAS
SIN QUE SE DANEN.

+« ACABADO ULTRAFINO
PARA MAYOR PROTECCION
Y DURABILIDAD.

- “me“““mm“
Sobe. &g &

SUPER




019 ZELDA -A Link to The Past-
¢ Como puedes hacer para que
Link, aunque ya tenga todos los
implementos, no pueda utilizar
nada?

020 Street Fighter Il

Esta es la imagen que sale al
terminar Street Fighter Il sin
perder un sélo round. {Qué se oye al presionar Start?

RESPUESTAS A LOS RETOS ANTERIORES

015 Bart vs. The World

¢Como logras que las puntas de e g
las bases donde esta parado Bart
se pongan de color gris?

Para lograrlo debes irte por el camino de la
derecha (donde esta la base mavil), para
llegar a las pequeias puntas de madera,
luego regresar por el camino de la izquierda
y bajar nuevamente a las bases. También
sale, pero no siempre, si al llegar a las bases
te regresas todo lo que puedas a |a entrada
de lapirdmide. = Contestdé correctamente: AARON ENRIQUE TRUJILLO

016 Super Mario Bros 2

¢Como logro llegar aqui con el vegetal pequeno?

Tienes que poner una pocion donde hay vegetales chicos, entrar al lado inverso y justamente cuando el tiempo te
saca de ahi desentierra un vegetal y aparecera sobre ti cyando estés en la escena normal. Ahora regrésate a la
primer puerta y métete. Esto no es facil, necesitas intentarlo varias veces.

Contestaron correctamente: OMAR FERNANDEZ FARFAN + JOSE RAMON AVILA MARTIN +
FELIPE DE JESUS RAMIREZ MOTA + FERNANDO RUIZ MORALES + JOEL TALAVERA C.

RETO 013
JOSE FROYLAN LAGUNAS G. + ROBETO CARLOS VEGA AGUIRRE + TERMINATOR + VIRGILIO CASTILLO C. + AARON ENRIQUE
" TRUJILLO + + JAVIER RUIZ GARCIA + ALEJANDRO LARRAGOITY AYALA + LUIS ALFONSO DIAZ AGUILAR + ALFONSO AVILA
MARTIN + JORGE ANTONIO ANAYA MARTINEZ + DAVID MAZARIEGOS B. + DANTE E. PARRA AREVALO + DAVID DOMINGUEZ
GODINEZ + YURI ADOLFO LARA LOPEZ + ELIUD MENDOZA JIMENEZ + ENRIQUE FELIX FIGUEROA + HECTOR SALINAS +
HECTOR MEJIA MANCISIDOR + LUIS ALFONSO LOPEZ CASTILLO + RENATO PERALTA R. + ISAURO GOMEZ HIDALGO +
BALDOMERO FLORES + JOSE ANGEL MORALES GUILLEN + JOSE LUIS FIESCO BARRERA + JUAN PABLO HERNANDEZ A. +
JAIME ALBERTO AGUILAR + MIGUEL HIDALGO DIAZ

RETO 014
MARCO A. VIDAURRI FRAUSTO + ADOLFO BUENROSTRO VARGAS + ALEJANDRO LARRAGOITY A + JORGE ANTONIO GARCIA
LEPEZ + RICARDO Y ALEJANDRO MAZO SUAREZ 0



el control de los

S et

por: SPOT y AXY .

Habia una vez un pequeno
elefantito que fue comprado
por un circo. Desde que llego,
el domador, al terminar sus
entrenamientos, le encade-
naba una pata a una estaca
clavada en el piso del lugar
donde el circo se presentaba.
El elefantito por mas fuerza
~ que hacia, no podia liberarse
de su cadena... el tiempo pasoé
y el elefante crecié hasta

convertirse en un imponente

animal que siempre que
terminaba su funcién o su
entrenamiento, era nueva-
mente encadenado a la
estaca clavada en el piso. Tu
habras ' oido de la gran
"memoria" de los elefantes y
ese fue su problema. El ele-
fante recordaba que en su
"infancia" habia tratado de
soltarse ojalarla estaca pero
nunca lo logro, ahora que ya
era un gran elefante no se
imagin6 que, ya grande,
contaba con la fuerza
suficiente para que con un
tiron de su pata arrancara
con facilidad la estaca... pero
no lo volveria a tratar.

Te preguntaras por qué este
par de locos te cuentan la
historia de un elefantito en El

Control de los Profesionales;
pues es que este ejemplo
nos permite hablar de algo
muy importante en los

_ videojuegos y que es "tratar

lo imposible". El mundo de
los videojuegos tiene Ila
caracteristica de que, aun-
que mucho puede estar
basado en lo que todos
vivimos y aprendemos en la
vida diaria, puede crear tam-
bién cosas totalmente ildgi-
cas. Por ejemplo, si tu ves
una pared es tonto tratar de
atravesarla... a menos de que
sea en un videojuego. En los
primeros 9 niveles de The
Legend of Zelda no puedes
atravesar las paredes, pero
en el 20. nivel del segundo
reto, no podras tomar la flauta
si no atraviesas una pared.

i «4(
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Ak
¢Caminar en el aire? si no te
atreves a hacerlo en Final Fantasy
Il no podras encontrar la Crystal
Sword que es la espada que mas
dano le causa a Zeremus.
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En Contra lll lo ultimo que se te
puede ocurrir cuando Mother
Brain te ataca con las piedras
seria agacharte ;no?, pues si lo
haces comote indicalafotonote
tocaran.

})
W

Esta es una de las razones
por la que los videojugadores
jovenes.son muchas veces
mejores que los adultos. Estos
ultimos ya no intentan hacer
alguna jugada porque "saben"
que no va a pasar nada...
pero estan equivocados.

Nunca te des por vencido;
intenta todo lo que sea ilogico
o imposible. Te llevaras mu-
chas agradables sorpresas.

o

Otro de atravesar paredes: en
Super. Mario World cuando brincas

~hacia una pared generalmente

chocas con ella, pero en Ludwig's
Castle hay una pared que si
puedes atravesar.



Son 8 los peleadores principales, pero en este nimero sélo te hablaremos de 2.

Los términos que vamos a utilizar son distintos, ahora hablaremos de golpes y no de botones.
Te recomendamos configurar tu control siempre de la misma manera para evitar confusiones.
Es basico dominar las defensas para evitar ser eliminado facilmente (con todo y defensa los
golpes especiales te bajan un poco de energia o también te pueden agarrar).

RYU TERMINOS
(Los movimientos que te P | PATADA
mencionamos también G | GOLPE
los puede ejecutar Ken). D | DEBIL
M | MEDIO
F | FUERTE
DEFENSAS
Hay dos tipos de defensas:
DE PIE AGACHADO
Mantén presionado el control hacia tu Mantén presionado el control en diagonal
espalda. hacia tu espalda y abajo.
A
Cob
AN R
Solamente entran ataques por abajo. Solamente entran los ataques por arriba.



abajo sin necesidad de
s gacharte.

La usas para rematar a
una distancia media f
después de una serie &
de ataques. hug"

B PM SALTANDO AL

FRENTE

La usas para atacar con

mayor seguridad, ya que el

pie permanece mas tiempo
al frente.

s
PF SALTANDO AL [*: %
FRENTE ”
Si la colocas puedes [ g
dar otro golpe seguido [
para bajar mucha
energia.

JelF THT

PD /PM/PF F‘%mwi
DE LEJOS |

PARADD By & 18

La usas para 7 °}g
detener al [§
enemigo que
se lanza &=

PATADAS

PD SALTANDO AL |/~
FRENTE [+

La utilizas para caer |
pegado al enemigo
forzandolo a mantener
su defensa.

La utilizas para defenderte
por arriba (PD es la que

puede parar algunos
atagues cuando estas a
cierta distancia. [FES

seaa 'T DE CERCA PARADO
.28 Sila colocas

£8 correctamente, pega dos
= veces.

PD AGACHADO

La utilizas para rematar
después de una serie de
golpes; si le colocas
varias seguidas al con-
trincante se mareara.
También puedes parar
ataques cuando estas a
cierta distancia.



GOLPES

*| GD /| GM AGACHADO
| Sirve para comenzar una

“serie de golpes y asi

i presionar a tu con-

L trincante.

GF AGACHADO

Da un gancho muy
_____efectivo y si lo combinas
“causa gran dafio. También:

lo puedes utilizar para
quitarte los ataques muy |/
altos marcandolo a tiempo

8 GD DE CERCA

| PARADO >

| Sirve para comenzar una
4 serie de golpes y darte

5| cuenta si atacas por arriba
0 por abajo.

GF DE CERCA

PARADO

Sirve para detener al
enemigo cuando trata
de pasar sobre ti. &
Combinado causa gran
dano.

W= GM DE FRENTE

\ | Sirve para colocar un

= | buen golpe sin alejarte
mucho.

GM SALTANDO
VERTICAL O AL
FRENTE

Lo utilizas para atacar o
defenderte en el aire.

| £ | GD DE LEJOS
{ PARADO

Silo utilizas rdpidamente
puedes parar ciertos
- | ataques.

GF DE LEJOS

'PARADO

Lo utilizas para [Fog

mantener a tu enemigo [** i3
a distancia cuando S |atier-s*H

aproxima hacia ti.

GD SALTANDO

T

VERTICAL O AL

: FRENTE

s Con este golpe puedes
mantener tu purio al frente
y asi tener mayor posibili-
g dad de contacto.

GF SALTANDO g3
VERTICAL O AL
FRENTE

Lo utilizas para caerle al
enemigo con puo, Si
entra, facilmente podras
colocarle cualquier otro
golpe.



=

AGARRES
Cuando estas pegado al enemigo y presionas en tu control al frente 0 atrds, (< 6 >)y al mismo tiempo cualquiera
. delos golpes GF/ GM/PF/PM, lo arrojaras para restarle energia.(Cuando Ken agarra con PM / PF gira junto con
_....el enemigo).

Q

GOLPES ESPECIALES

DRAGON PUNCH
Sigue la secuencia mostrada en forma continua y al mismo tiempo que hagas el ultimo movimiento presiona
cualquier pufio.

GF =ALTO
GM = MEDIANO
GD =CORTO
, FIRE BALL HURRICANE KICK
Es lo mismo que Dragon PUNCH Per0. e Aqui la secuencia es hacia atras y

con esta secuencia: | presionas patada en lugar de pufio.

GD = LENTA a
GM = MEDIA 1 O D
GF = RAPIDA |

NOTA:Estas secuencias son cuando ti estés volteado hacia la derecha; si cambias de la
invierten. '

JUGADA DE EXPERTOS

Al estar tu oponente mareado o sin defensa, pégate a él y conéctale un golpe fuerte (agachado o pa
inmediatamente que hagas contacto ejecuta la secuencia del Fire Ball o Dragon Punch, asi logras bajar
energia a tu oponente.




LLASICOS
DE NUESTROS
LIEMBOS -




Lo clasico perdura y no puede ser imitado.
Como el verdadero chicharrén de harina.
Como los auténticos Tenis Campeodn de Panam.

Para usar siempre y en todas partes.

tenis
=&
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3.- BART VS. THE WORLD

4.-NINJA GAIDEN i UNCH OU 4.-CONTRA Il
5.-SUPER MARIO BROS. 3 - J.~NINJA GAIDEN 5.-SUPER ADVENTURE ISLAND
6.-DARKWING DUCK  6.-GOAL! 6.-SUPER SOCCER
7-G.1.JOEN 7.-CASTLEVANIA Il 7.-WWF SUPER WRESTLEMANIA
~ 8.-LITTLE MERMAID '8.-DR. MARI 8.-F-ZERO
9.-THE FLINTSTONES 9.-SUPE| 9.-JOE & MAC
10.-BATTLETOADS ~ 10.-LITTI 0 [| 10.-SUPER CASTLEVANIA IV




¢Coémo paso a the Golden Samurai?

Lo primero que debes hacer es quedar cerca de €l cuando se esté "armando" y
entonces golpealo rapido con la espada o con el gancho, ya que si se desarma
hacia ti podras parar un seguro golpe; después de que lo hayas desarmado trata
de mantenerte en movimiento para que cuando vuelva no caiga sobre ti. Repite la
operacion hasta que lo destruyas.

|SHADOW OF THE NINJA|

BATTLETOADS

¢Como paso la escena 10 de Battletoads? ya que las ratas son muy dificiles
de vencer en las carreras, en especial la tercera.

Aqui tu dominio del contol se vera puesto a prueba al maximo, ya que para vencer
a las 3 ratas debes hacer rapidos movimientos de lado a lado. En los mapas te
marcamos con una X el lugar donde aparecen las ratas, para que trates de llegar
corriendo desde antes. Si tienes problemas estudia la secuencia de los mapas
que te presentamos para que vayas haciendo una secuencia de movimientos,
iAh! y no olvides que puedes seguir corriendo sin necesidad de hacer - —
nuevamente al bajar de una base a otra.

e s . et A incti




JEFE: General Slaughter

Al caer con este jefe golpéalo
para que se empiece a
. mover, entonces brincalo y
dale un cabezazo por atras
hasta que ya no lo puedas
alcanzar; luego golpéalo por
enfrente, pero mide muy bien
tu tiempo.

Cooooo

000000




Zahgief probando una sopa

llamarlo) y donde los 2 jugadores

STREET FIGHTER I L
| En las "maquinitas" he visto una versién de Street Fi :
ultimos jefes, pero no soélo esto sino q

The World Warrior

T CAPOOM 1991, 1992

El fondo de la presentacion

cambia de color.

ghter donde puedes esoger a los 4
ue ademas puede pelear un personaje contra "él
mismo" (Guile vs. Guile, Honda vs. Honda). Quisiera saber si esta maquina es original de
Capcom y si hay planes para sacar la version en SNES.

Ese juego del que hablas se llama "Street Fighter Il: Champion Edition" el cual es una
mejora al "Street" convencional. Por el momento no hay intenciones de Capcom de lan-
zar este juego (que incluye muchas variaciones de
sistema casero. Pero tenemos una buena noticia
Fighter" de SNES, ya que lo pueden convertir en un "Semi-Champion Edition" (por asi
podran escoger el mismo personaje, pero no a los ultimos
personajes. Para lograrlo haz lo siguiente: Cuando aparezca la pantalla donde se ve
"Capcom" (al prenderlo o resetearlo) realiza rapidamente en el control 14 B4 Lo B
Xy A (paraguiarte trata de hacerlo mientras se oigala tonadita), silo hiciste correctamente
oiras un sonido que te lo indicara; ahora si, sin pretextos a disfrutar ain mas este increible
juego jimaginate!, sera como tener 2 en 1.

golpes a los personajes) para algtn
para todos los que tengan "Street

Guile con su Sonic Boom vs.
Guile con su Flash Kick.

FrES TR B P 3R 5L LP LD L s

TR vz

E. Honda lanzado por su
gemelo.

Ken vs. Ken
Hurricane Kick.

e

de su Spinning Pile Driver.

la cabeza.
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SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS

Si tu tienes alguin secreto escribenos a:

Pestalozzi # 838 Col. Del Valle
C. P. 03100 México D. F.

TOM & JERRY

El chicle es un implemento al que
muchos no le encuentran gran uso,
pero con él podras alcanzar la
entrada a 2 cuartos secretos.

El primero esta en el mundo 1-2;
usa el chicle para alcanzar el tubo
de la foto y entonces avanza a la
derecha.

HEGH
83"°°" | Yies

El otro cuarto secreto esta en el
mundo 4-1; usa otra vez el chicle
para llegar a la entrada de la video-

Mscore nrseso
IFRRY & & »

X% %

bR 2 200 0 b 22
X% 3%

30

BATMAN

-RETURN OF THE JOKER-

Para escuchar todos los fondos
musicales de este excelente juego
espera que aparezca el nombre
del juego y presiona simultanea-
mente los botones Ay Start. Si lo
hiciste correctamente aparecera
una pantalla donde ademas de
escoger las diferentes melodias,
podras oir todos los efectos
especiales.

SOUND TEST

= BGN-A
EFFECT-A

EXIT

T.M.N.T. lll

-THE MANHATTAN PROJECT-

Cuando aparezca el nombre del
juego introduce la siguiente
secuencia en el Contro! 1:
f4l} <« > <> A By Start.

Asi entraras a una pantalla de
opciones donde podras aumentar
tu numero de vidas (con un maximo
de 7), cambiar la dificultad, esco-

ger escena y oir todos los fondos
musicales de este juego.

: Wnlm
PSS [T R —
GAME TYPE B
DIFFICULTY HORMAL
PLAVERS 7

» SOUND 5
YLET’'S GO TURTLES”
EXIT




DOUBLE DRAGON

¢, Problemas para terminar este juego?
Aqui te presentamos un método para obtener todos los corazones en la
segunda escena: derrota al Williams que sale cuando subes alareja; entonces

| quedate con el bat que traia, sigue avanzando y cuando aparezcan los otros
2 Williams regrésate aproximadamente una pantalla. Vuelve a ir donde habian
quedado los Williams (lo indica la ultima foto). comienza a golpear con el bat
y veras como tu puntaje de experiencia aumentara con cada golpe que dés.
Hazlo rapidamente y asi podras obtener todos los corazones y tener tiempo
suficiente para terminar la escena. .

vk ise B8 13888 . ..

SUPER MARIO WORLD

Con este truco podras obtener monedas (y con
esto vidas) a una velocidad impresionante. Lo -FALL OF THE FOOT CLAN-
primero que debes hacer es tener una pluma en
reserva'y ademas tener a Yoshi. Entonces, parate Para encontrar el otro cuarto
cerca de unafruta que esté abaja altura, suelta con secreto de este cartucho haz lo
Select la pluma, brinca tratando de que al mismo siguiente: al empezar la escena 5
tiempo tomes la capay Yoshi se coma la fruta; silo ; i
hiciste bien veras que la accion se congelara y el (el tecnédromo) camina a la
mgf%:dgr tdel mdontfdarsl aumentara muy rapido. izquierda hasta topar con pared,
: Esto lo debes hacer en una escena que ya : :

hayas terminado porque sdlo podras destrabarte [SEE entonces brinca vy e.ntr aras al
apretando Select y Start para salirte de la escena. cuarto donde debes dispararle a
Si lo haces con una flor en vez de con la pluma g 4
Mario quedara cambiando de colores y se trabara. varios discos.

B
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THE SIMPSONS: BART
il
yh psonsh '
aparicion en Game Boy. S?O::ssz;?izggg

todas las
aventuras anteri
tus favoritas. teriores, esta ser4 de

ROBOCOP 3 (NES)

El ha vuelto para protéger a-rlosé'inocentgé.
Basadaenlader. peliculade este cibemético .

héroe. Promete 1a rm'lsm,a'acdéniy ,e':m‘ocién
que los titulos anteriores de la:seri'e:, o

TM.N.T. IV (SNES)
Leonardo, Rafael, Donatello y Miguel Angel
se preparan para la mejor aventura de su
vida, yaque daranun pequefio paseo... por el
tiempo. Uno de los mejores cartuchos.



BIONIC COMMANDO ((;B) e
isi rchaun
|Generalisimoha puestoenma n
Eonocido como "Albatros’, La Federacion har
mandado a un espia conocido como supe
Federacion ha mandado 2 Bionic

Joe.
Ahora la '
Commando al rescate de super Joe.

- FOREMAN KNOCK OUT
"~ BOXING (NES)
" ce enfrenta a uno de \35
 otos de su vida, pero con tw ayuda
ncera losmas durosy fieros r;va\es.

todos para sef proclamado Campeon

B s de:e‘:ﬁft CRUSADERS (g,
IDER MAN g THE X1 humanidag, (/ 0Xicos son yn peligro pa
-MEN o | - Unete a Jog Toxic C famle
i (faraltodos;osaﬁcio o ucha contra todos | e il
: , ¥a que : : ntami 08
chicos y grandes Seoief::roes favoritos de Nadores deg ambiente, grandes

aveﬂtura co

na
A ntra un ygj hora en yng
rcade, SUp

er ’mefesante, 9o llamado

C. ITOH & CO DE MEXICO S. A.DEC. V.




3 i
1992 |nte"\at‘°|:a El Consumer Electronic Show de verano
The oW celebrado en la ciudad de Chicago, lllinois,
ics Sho como era de esperarse estuvo mejor que
E\ectrom -------- elpasado CES deinviernoen Las Vegas,
| | # Nevada.

I“"“" “"1“‘ Nos encontramos y sorprendimos con

unEEttgw VP geans ek

il ~ e muchas novedades que no
==I=\!‘.' " " 5--,== esperabamos, tanto de Nintendo of
==? ® ,l= America como de sus licenciatarios y
--;' !-- desarrolladores de juegos en todo el |
k. = _a® mundo, que han llevado a Nintendo a |
<] = 988 tener el 80% del mercado de @
-==' » ‘@@ Vvideojuegos en Estados Unidosy con
[ | ]

= 'mm=® un porcentaje ain mayor en nuestro
=B'C-L' ® el "'Ill=" Meéxico. : i
pnEEE 2, 8. ==-- Unade las excelentes noticias delas Yoshi no se canso de pasear a
i =|‘.‘-II l-==--Ill que nos enteramos es que se redujo Mario por todo el CES.
===l lllll- el precio del Super Nintendo. En México esta reduccion llego en
Junio; de $999,000 a $888,000 y también se
anuncio la llegada del Control Deck de Super NES que
incluye: Consola, Cables y un Control Pad, esto a un precio aun
menor.
Tuvimos la oportunidad de entrevistar-
nos con Peter Main, vicepresidente de
Mercadotecnia de Nintendo of America,
quien dijo que se les ha cuestionado
mucho el no haber dedicado toda la
fuerza a la tecnologia de 16 bits, y él
contesto: "Nosotros sabemos que en quien pasaba frente a él.
cualquier nivel el nombre del juego es
juegos. Logicamente los jugadores
quieren una mayor sofisticacion y diversion del sistema que les
prometié precisamente eso. Para navidad tendremos ya 125 juegos
disenados especificamente para el SNES".
Peter T. Main, vicepresidente EN €l caso del NES, todos sabemos que es el sistema de videojuegos
de Mercadotecnia de Nintendo Mas popular del mundo. En el segundo semestre de este 1992, se lan-

of AméHics. zaran 50 nuevos juegos para el sistema, que se uniran alos 500 juegos
que en este momento estan disponibles
en Estados Unidos, lo cual asegura que 38 T e

este sistema seguira siendo apoyado
- por todos los licenciatarios.

Esimportante mencionar que C. Itoh llevoé al CES a 14 personas,
mas 4 de Club Nintendo, para
evaluar cuidadosamente cada
uno de los cientos de juegos de
la exposicion y asi elegir los que
seran traidos legalmente a México
para ti.

En el caso de Game Boy nos

R &8 llevamos muchas sorpresas con
La bella y talentosa Gail Tilden, editora I? variedad y C,a“dad d~e los nuevos
: o Nitendo Pawer. titulos. Para fin de ano, con los 5

juegos introducidos por Nintendo

of America y aproximadamente
45 de otros licenciatarios, se contaran con mas de 200 juegos.

Este ano se traeran mas juegos que nunca antes para que
tengas mas opciones de donde escoger. En ellos veras como la
programacion continua mejorandose en los 3 sistemas.

<




Nintendo nos sorprendio ya que mostré
juegos para todos los gustos:
SUPERMARIOKART ; Qué pensarias si
te dijeran que Mario, Luigi, Donkey Kong,
Bowser y la demas pandilla participa en
"| carreras de autos? Pues bien, Super Mario
Kart hace esto posible; ademas de que
este juego tiene la misma accion y
emocion de F-Zero, tiene una
opcion que lo hace mas divertido aun... 2 jugadores pueden |
participar al mismo tiempo dividiendo la pantalla, asi cada quien
tendra la perspectiva del lugar en el que va. Ademas de competir
contra otro jugador debes tener cuidado de todas las sorpresas y
trampas que hay en cada pista.

MARIO PAINT Este, mas que un juego, es una herramienta con la ke
cual podras dar rienda suelta a tu
imaginacion, ya que con Mario Paint podras
hacer todo tipo de dibujos y animaciones
mediante un "Mouse" (implemento
de trabajo usado en las computa- TLLANIADG
doras), asi dibujards lo que se te .
ocurra. Otra de las opciones que
incluye es que podras animar y poner
fondo musizal a todo lo que hagas,
todo esto con la gran gama de colores

del Super NES; esto no sélo suena
interesante; es interesante.
SPECIAL TEE SHOT Los famosos campos
de Golf miniatura nunca tuvieron tanto reto
como en este innovador juego (y a veces
hasta extrano), en el cual 1 6 2 jugadores
podran competir en pequefios campos
cuadriculados con ex-

tranas formas geométricas.

Para resaltar el realismo de todos los movi-

Nintendo se encargo de crear
un gran ambiente.

mientos de la pequena bola, Nintendo ha
incluido un chip co-procesador nuevo en
este cartucho (DSP), el cual no dudamos se
siga usando préximamente en otros juegos.
SUPER MARIO LAND 2 Mario ha vuelto al
sistema portatil mas famoso, ahora con una
aventura de grandes proporciones, ya que

este juego contie-
ne {4 megas de
memoria! (imaginate, Super Mario World de
SNES tiene lamisma memoria) y con bateria
para salvar hasta 3 archivos; todo ha sido
mejorado y Mario cuenta ahora con nuevas
habilidades como la de flotar en el aire con
sus orejas de conejo. Si eres un Mariofan no
te lo debes perder porque esta increible.




YOSHI La opcidn para los
amantes de Dr. Mario,
Tetris y Hatris jPiensa
rapido!

WAVE RACE Impresionantes
carreras en el agua. Excelente accién
interactiva para 1, 2, 3 6 4 jugadores.

SUPER PLAY ACTION FOOTBALL
Futbol americano en un juego que
aprovecha toda la potencialidad del
Super NES.

Ia Iuna en el cual podras escoger la
opcion de entrenamiento ¢ 10 peligrosas
¥ misiones.

muy innovador; este juego seguramente
sera de los favoritos para nifios ya que tiene una dificultad y un

control proplo para ellos, aunque en rounds avanzados este
juego presenta un buen reto.

®
Kirey OO - « « « ax<oa

BATTLE CLASH Situ eres el propietario de un Super Scope, entonces debes estar pendiente
de este juego en el cual participaras en una "caceria" de robots; la accion es muy rapida asi
que creemos que este juego te brindara la accion y emocion que esperabas; debes de escoger
entre diferentes tipos de tanques con Ios cuales te enfrentaras a robots armados hasta los
dientes. S




CAPCOM"

Una impresionante presencia dentro del CES fue sin duda la de Capcom con su Street Fighter
Il y muchos juegos mas como:

% J,“'_ L.
THE MYSTICAL QUEST CAPCOM'S MVP FOOTBALL SUPER BUSTER BROS.
STARRING MICKEY MOUSE Gran variedad de jugadas y movi- El famoso Super Pang de Arcadia
1Gy_au! Seguramgnte_ los mejores  mientos. Todavia no esta listo pero llega al Stiper NES. Revienta las bolas
graficos de un videojuego casero  promete ser extraordinario. y sus fragmentos jAccion pural
iCapcom lo hace otra vez!

+ L) <
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GARGOYLE'S QUEST I BIONIC COMANDO STAR WARS
Del Game Boyal NES. Versionmejo- ~ Del NES al Game Boy otro gran Y THE EMPIRE STRIKES BACK
clasico en excelente adaptacion. Luke Sky WalkerbuscaalaPrincesa

Fada.co Un graiglasico, Leia dentro del Game Boy. Padrisimo.

R L v
mﬂ! céﬁ('@. Laurie Thornton, JOEL PAMBID
e . nuestra linda y Experto de Capcom,
0L amable viejo conocido de
: ?é%naa:jrge Club Nintendo.

pasa en
Capcom.

s MEGA MAN 5
En preparacion
un personaje
que seguira
siendo exclusivo
4 del sistema :
» ' NES. : Ty

&

Lz

Duelo de Titanes en Sreet Fighter Il con el Capcom's
Competition Joystick entre Joel Pambid y AXY.
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Cada juego programado por Acclaim se vuelve un éxito seguro
y pudimos darnos cuenta de lo mas novedoso que va a salir.

George Foreman

Un gran campedn de peso
completo manda este
autégrafo a los lectores de
Club Nintendo.

The S|mpson s N|ghtmare
Si a ti te intereso este juego de
estrategia de NES jYa esta en SNES!

George Foreman's
Knockout Boxing
Este es el titulo del

nuevo juego de Nes y
posteriormente SNES

y Game Boy, donde

tendras que derrotar a

. Y 12 grandes
Splder Man and oponentes

The Uncanny X-Men
Una extraordinaria union de fuerzas
con los personajes del Universo
Marvel.

Krusty's Fun House
Lleva todos los ratones atras
de un bloque doble en una
esquina y todos los ratones
se juntaran. Esto facilitara
tu trabajo porque asi sélo

ey 25 haran un viaje a la trampa.
NBA Super All Star Challenge Rob Leingang
El entretenido juego de basquetbol

para Game Boy con 27 super estre-
llas para escoger. :

0, b Dmflendns

-~ rn‘r-"“'“'n

. GE FORE
ﬂ

4A((Ia|m

£ entertainment inc

Rob Leingang, programador de juegos
de Acclaim / LUN ;lo recuerdas en



Todos los videojugadores conocemos
admiramos a Konami que continua
sorprendiéndonos con titulos padrisimos como:

- NFL FOOTBALL .
BATMAN RETURNS Otro juego de futbol americano jDificil

: ; 5 : decision cuél de los 3 es mejor!...
Confirmando la informacion de Club Nintendo  cyestion de gustos.

#7, se encuentra en programacion este cartucho
con todo y Pinguino para NES y SNES.

CONTRA FORCE
Para los seguidores de la serie de
Contra,jugadores de NES,este gran

i =

TINY TOON reto... ;Con cual de los 4 personajes
Buster y pandilla se ven mejor y se sienten mejor en el SNES. Tu veras jugaras?
que no mentimos jestan increibles!

e 5'ri’ilvp‘v:rr:pv;rp_:rg

PRINCE OF PERSIA

{ Laberintos, accion y aventura en
este nuevo titulo,exitazo de com-
putadoras jUff!

También vimos los titulos de los que ya
te hemos hablado: Tiny Toon
Adventures Il y Tiny Toon Cartoon
Workshop para NES asi como Track &
Field y Zen Intergalactic Ninja para
Game Boy.

7 I(OIVAMI@/




{ Continuando con nuestro recorrido llegamos al stand de EE
Data East, donde por fin conocimos las esperadisimas
| versiones de Joe & Mac para NES y Game Boy, ademas
=4 de que nos mostraron su nuevo juego para Super NES =
i llamado "Shadow Run", el que nos Ubica en el ano 2050, |25
1 y en el cual debes resolver varios misterios a lo largo de skt

| 6 escenas. Por Ultimo, conocimos la versién de Game §
4 Boy del famosisimo juego de Arcadias "Tumble Pop’, en &
donde con una aspiradora deberas eliminar a muchos
- fantasmas, Aliens, plantas y todo tipo de molestas cria-
turas.
_ | Quiza el nombre de Technos te suene poco conocido,

| pero esta compariia ha tenido gran influencia en los
ultimos afos en el mundo de los videojuegos, jimaginate!
ha creado todos los juegos de Double Dragon para
Arcadia, NES, SNES y Game Boy (a excepcion del 3 para
este Ultimo sistema). En el stand de Technos vimos un [
muy innovador juego llamado Super Bowling, donde |
podras escoger entre 4 diferentes personajes, cada uno
con diferentes caracteristicas. También prepara el lan-
= zamiento de |a serie de juegos Crash'n the Boys para el
W NES, donde 2 chicos llamados Jeff "Crash" Cooney y
i Theodore "Todd" Thornley IIl, compiten para demostrar
| quién es mejor que el otro en torneos callejeros. Los 2
B nrimeros juegos de esta serie seran: "Street Challenge”
2 "Ice Challenge" para el NES. Su carta fuerte en el CES
g2 fue la presentacion del juego tipo Double Dragon pero |
con otro tipo de movimientos, ademas de tener 12 megas k&
de memoria. .
Cuando hablamos de Sunsoft quiza lo primero que te
e . viene a la mente es: "Batman y Lemmings"; pues bien,
[m + —] ﬂ preparate para més pues Sunsoft en este CES mostré el
A M | | NUEVO "Batman Revenge of the Joker" para SNES y
i | | Lemmings para NES. Esta empresa acaba de adquirir la
licencia para producir jiegos de los famosos "Looney | &
Tunes" (Bugs Bunny, Sivestre, Porky, etc.) y ya prepara | .S5%aé
2juegos: Death Valley Rally para SNES, en donde debes |} ;
ayudar al Correcaminos a escapar de todas las trampas [#aee BRSNS |
marca ACME puestas por el desafortunado Wile E. | 6o0s100 ERIXEY 22a |
Coyote; y Mixed-up Melodies para Game Boy, donde ~ \xED-UP MELODIES (GB) '
=1 deberas participar en 7 diferentes aventuras con todos

‘| |os personajes ya antes mencionados. Ademas de esto esta preparando Superman
para SNES, el cual es un juego con mucha accion. ;Planes futuros?. Sunsoft es muy
reservada en ese sentido pero corre el rumor de que préximamente veamos Blaster
Master 2 para SNES.
Tradewest esta vez no llevé Super Battletoads (porque esta preparando una super
sorpresa), pero pudimos jugar Super Double Dragon (muy bueno), Pro-Quarterback
para SNES e Indy Heat que es un juego tipo Off Road (sélo que con circuitos mas
complicados) para 4 jugadores (NES).

BATMAN
REVENGE OF THE JOKER (SNES)

The Jetsons® is a TM
g of Hanna-Barbera Productions, Inc.



Irem prepara 2 juegos para Stper NES y uno para Game §
Hglgl Boy; los de Super NES son: The Irem Skins Game, que ‘/
188 es un revolucionario juego de Golf para 1 6 2 jugadores, !
# y Dino City, donde un par de estudiantes por error son |
% lanzados a la época de la prehistoria y ahi conocena 2 |
L dinosaurios a los cuales deben ayudar a luchar contra |
gl unos cavernicolas que desean acabar con ellos.
I Hammerin' Harry es la historia de unos constructores que
destruyen el terreno de nuestro amigo, quien debe avan-
zar alolargo de diversas construcciones para llegar a su
objetivo... las instalaciones del jefe mayor. Irem presenté [ &g
pocos juegos pero te podemos decir que todos son de [¥Hs. %
gran calidad en graficos y accion. -2
Si realmente quieres conocer una compariia que haga
juegos "de pelicula", déjanos hablarte de Ocean. Al
visitar su stand nos dimos cuenta que todos sus juegos
AL Sl b =¥ | son basados en peliculas (menos Stper Hunchback). &
e 92D 3252 Entre lo que vimos ahi encontramos Robocop 3 para
SUPER HUNCHBACK (GB)  NESySNES, juegos que estan totalmente basados en la
pelicula, con algunas diferencias entre ellos, como la de
] SNES que tiene algunas escenas en las que Robocop
vuela. Otros de los titulos que prepara Ocean son: Radio [#%
{ Flyer para NES y SNES, Lethal Weapon 3 para NES,
SNES y Game Boy; Cool World para SNES y Game Boy
asi como Super Hunchback y Mr. Do! para Game Boy.
Siguiendo el recorrido, te podemos decir que fueron
{ muchas masmarcasy juegos los que vimos; por ejemplo,
%4 Taito prepara una gran cantidad de juegos para lo que
resta del aio, entre ellos "Hitthe Ice" (SNES y NES), que
es un juego de hockey en el que las reglas salen so-
; brando; "On the ball', un juego en el que tendras que
guiar una pelotita a través de un laberinto que tu puedes
mover (un excelente uso de la escala y rotacion en este
juego); "The Jetsons", "Panic Restaurant”, "Little Sam-
son" y "Power Blade II".
| En el stand de Hudson Soft tuvimos la oportunidad de
y platicar con Michael Perry, que es su asesor, sobre los
juegos que Hudson presentd como Felix The Cat, que es -~
una aventura tipo Mario donde Felix -con ayuda de su BOMBERMAN Il (NES)
maletamagica- debe rescatar a su novia Kitty que ha sido
secuestrada, También vimos la 3a. parte de los juegos de
Adventure Island donde Master Higgins, al igual que el anterior, recibira ayuda de
diferentes dinosaurios. Ademds, conocera a Bomber Man II, en donde hasta 3 [§
jugadores se podran ayudar o competir por los puntos. En los planes futuros de
Hudson esta el introducir 3 juegos para Stper NES que son: "An American Tail",
conocido aqui como Un Evento Americano; "Inspector Gadget" y "Felix The Cat".
Con Atlus pudimos conocer 2 juegos para Stper NES: Blaze-On, juego de naves con _
mucha accion y Metal Jack, donde deberas controlar a 3 diferentes policias en una

4
&

MICHAEL PERRY

ciudad sin ley. Ademas vimos Widget para NES, basado en una popular caricatura ®
donde el personaje tiene la capacidad de cambiar de formas para poder seguir
avanzando.

Super Adventure Island para el SNES, tiene
codigo secretos para "Level Select”.

Espera hasta la segunda pantalla del titulo,
_presiona y mantén estos botones al mismo
tiempo: I, =», X y luego Start.

Lethal Weapon® is a TM
of Warner Bros, Inc.

of Zodiac Entertainment.

Widget® is a TM

Michael Perry -




GOAL! 2 (NES) ; DR FRANKEN (GB)
T Jaleco nos mostrd los nuevos juegos en |a serie de los jagie =
I~ Bases Loaded, el Super Bases Loaded Il y Bases Loaded {4
2 4 (SNES y NES, respectivamente). Otros juegos, de los
que yate habiamos hablado anteriormente, son: Utopia,
S Young Indiana Jones y un juego de Game Boy para
formar palabras en inglés llamado Word Zap; también
saldra Goal! 2 para el NES.
Kemco America presento uno de los mejores juegos de B
Naves; Phalanx, con extraordinarios fondos y una accion
fuera de serie, y varios juegos RPG (esta compania es
experta en eso) como; Ghost Lion, Lost in las Vegas g
(Deja Vu ), Sword of Hope 2(GB). Ensus planes futuros
hay la siguiente lista de juegos: Top Gear 2, Top Gear
(NES), Super Shotter y Dr. Franken para Game Boy.
Hal America nos sorprendi6 con un
juego de aventuras llamado Day Dreamin'
Davey, donde un nifo suenaque
tiene las mas extranas aventuras
enla antigua Grecia, El
viejo Oeste y la época de
los Caballeros. Para SNES conocimos Arcana, un RPG en el que la perspectiva es
la del jugador dentro de diferentes tipos de laberintos.
Un juego digno de mencionar es "Out of this World" de Interplay para SNES, ya que
utiliza graficos poligonales que lo hacen un juego muy novedoso.

DAY DREAMIN' DAVEY (NES)

The Young Indiana Jones®
TM & ©1992 Lucasfilms Ltd.

2.- KIRBY'S
DREAM LAND ()
" Un nuevohéroe

hace su arribo aI
.z)

Game:Boy .«
Una esiupenda ave‘ntura

para nifios y.grandes.

3.-YOSHI

*Jna versié? 0
idéntica a la

:Ezcllg ?% gflco?\ Q\\\ :

62 Jugadores

1 -SUPERMARIOLAND

Este juego es Q
que mas epo e
ha mantenido en

la Ilstaydueggb YN

comprigba por que\ \ \}




el control de las

Lelebridades

presenta a: Graciela Mauri

Club Nintendo abre esta nueva seccion con entrevistas
a las celebridades aficionadas al Nintendo y quién
mejor parainaugurar esta seccién que la mas prendida
de las videojugadoras en México: Graciela Mauri.

CN: ; Eres buena jugadora?
Graciela: La verdad no soy una
excelente jugadora pero yo me pico
mucho jugando y cuando se me
dificulta una escena busco hasta

ue le encuentro.

N: ¢ Cuadles son tus juegos favo-
ritos?
Graciela: Antes eran Super Mario
Bros. 1y 3 pero ahora son Q-Bert,
Dr. Mario y Bases Loaded.
CN: Entonces el tipo de juegos que
te gustan actualmente son de
destreza y los deportivos 4 no?
Graciela: Si, los de destreza me
gustan mucho. En el de béisbol me
he vuelto buenisima porque nos
echamos nuestros partidos aqui
en la casa contra mi papa y contra
Héctor, mi novio, quien por cierto
no es tan buen jugador porque se
enoja cuando le meto una carrera
jy conste que yo no me burlo! porque
he aprendido, como buena jugadora,
que a veces pierdes y a veces
ganas y no es bueno burlarse de
los demas... pero de todos modos
se enoja.

CN: Entonces no eres la Unica
jugadora de Nintendo en tu casa.

Graciela: |Claro que no! Mi hermano
Tono, que se acaba de casar, era
muy bueno en Zelda; a mi Papa le
gusta mucho Top Gun Il; a mi
hermana Fefi le gustan de todos...
hasta mi Mama juega con nosotros.
En ese momento Graciela puso Dr.

Mario para demostrarnos su
habilidad en este motivante
cartucho.
Después de observarla por unos
instantes le preguntamos.
CN: ;Acostumbras leer Club
Nintendo?
Graciela: Por supuesto que si,
no me lo puedo perder.
CN: ;Cual es tu seccién favo-
rita?
Graciela: {S.0.S.! Me gustan
también mucho los cuadritos
azules con los tips y estrate-

ias de AXY y SPOT.

N: ;Qué te comenta la gente
en la calle?
Graciela: Ha sido muy padre §
que en todos lados, gentes de Z&
todas las edades, me reconocen #
y me dicen "tu eres Intercon-
trol, ;no?". Realmente me iden-
tifico con ellos, los videojugadores,
porque yo también lo soy... aunque
a veces me piden consejos para A
pasar niveles de cartuchos que yo
no he jugado.

oy

£
CN: ;Cudles son tus planes fu-
turos?
Graciela: Estoy terminando de gra-
bar mi tercer L.P. que en un par de
meses estara a la venta.
Nos despedimos de Graciela quien
guardé y ordend todos sus juegos,
pero antes de dejarnos ir nos dio
este autdgrafo que reproducimos
para todos nuestros lectores.

D
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on ayuda de este Curso

Nintensivo seras un maestro en

este juego.

=]

escondido.
L

Lans Hay vidas extras donde

indique el mapa con el

simbolo ?
o'l (golpea el lugar indicado).

simbolo &3 (golpea en el

ROCK CASTLE

Hay energia donde indique el mapa con el

lugar indicado, Si

tienes la energia llena aparecera un corazon
grande). CRY
%) 5 TR 5
e IR T e s
i EREALTYTS ' B O
Ll T SR
! ; Si quieres tomar el hacha que -~ Blogue de Cristal (R
Coldcate al centro y golpea al jefe 'z esta abajo, déjate caer en la P
cuando esté apareciendo; cuandoya plataforma movible.
no le hagas dafo aléjate al lado
contrario y espera a que se quite el ; ‘
fuego del piso que deja eltrueno para . S:fom%%zcéﬁtg, g:‘g:: aa'eg?gég{:
colocarte nuevamente al centro y Para bajar por la cuerda de abajo) )
repite la jugada. 4 rapidamente e
por las e
— s pasas
. 'T\« moi‘n H @ . cuerdas g 5
Lloon presiona Ay ¥ ﬁ -
TRt
B
feiis
Esperaaque |} °2 JEF.
£ ® te de la E2 ] Al tomar la esfera el
; ) D para que sz
® espalda este "E:’ i I;)ocoyc%locatﬁcomo mdu;\a laf
' enemigo, j o as veértebras. Luego agachate
: entonges ; EE[,: delabajo Ilas regresde e mmedsna
*H : . s salta y golpea rapidamente. Si
{— br?‘j:ng rcao!qouceai csi:l:? 5 E aPte_s dg que lance las vértebr.
’ ' eliminado.
ahora golpéalo ae=at

© o
(TEN=TeE=1c r:mn [L(imrﬁr—m

cuando toque el piso. | 12°°° ]




Cuarto
escondido.

Si eliminas todas las velas de

la pantalla se oscurecera la

E

escena Y los enemigos desper-

. “__J_’—\—\_\_':'

taran.

Colécate debajo de
i|[los hoyos altos para

eliminar la rata
cuando caiga vy
disparale a los hoyos
que estan abajo
cuando se asome la
rata.

Salta hacia la derecha,

AL CASTLE

el muro es falso.

0'0:

m— N

; Qa obtener la vida.

Salta sobre el ene-
migo que te A
sefialamos y desde |
ahigolpeael bloque

po T M j s AL ‘ ‘
. - ?&**"—:* (hf T L : :
Moneda (al Poder para
acumular 20,000 el I4tigo.
puntos obtendras B
1 vida extra). HE
Cuando la g "o
plataforma esté en : NWWE
lo més alto, salta y S g
golpea el techo para x ! .
sacar la vida. : '_‘f:i | cLouD gg{gﬁgg;
~11 CA
e L 'ﬁm@\;nE ;ujg\?aola
Salta desde abajo y répido || i ™%~ L
porque los picos del techo AT aléjate para
" que no te .
alcance; cuando empiece a trans-
. . K ibete a la cuerda
nf:: ;g?éifs;é?pgg Sale oD gﬁgiagtseeeﬁllja ptxenta, después dg
aaquelacabeza s lo mas tocar el techo. Entonces el Jefe
te alto de la se colocara abajo de ti y cuando
:P,'d°' cuerda salte hacia el centro de la pantalla
’a cvandolos | gopéal bl i ez a
i picos bajen. P Yifeh

jugada.




PLANT CASTLE Cuarto secreto (rompe el Desde la

: blogue de la derecha plataforma
para obtener @ ). movible

® [ lanzale
T Elimina a las arafnas cuando hachas y
estén abajo para utilizar su ; cuando

telarafa como cuerda y Destruye un ojo estés

avanzar. para romper el arriba

puente. golpéalo

con el

latigo, sus

disparos

los puedes

_ destruir

r I k) A s ek AR B sb con tu

P o~/ P e et AT ‘M?v:y"r—\ia',’:;h IatIgO.

o = e

RICEN N Y “ I

; | mzmnae Saaie | - oo

DRACULA 'S CASTLE 2

R B2 ) bod ) £ B 1% R )
L0 Y-

Aqui pasate por by

abajo y rompe el
blogue para obtener
energia.

|

Sigue subiendo Ll f @ «x

por la cuerda y
encontraras un
cuarto secreto,

& - 33 SCORE-0a7870
THE- 278 REST -10

Con el hacha elimina a la

Fmﬁmmm@ e

no olvides 7 . ;
tomar la arana, que esta d.espues
Bl energia y la de! bloqqe de cristal, lo
S0 el : mas abajo que puedas.
encontraras energia. vida. Mas adelante rompe el
S ecope-o3se70 blogue que esta arriba de
la puerta para obtener
energia. -

Coldcate como indica la foto y espera a que el jefe

salte al centro de la pantalla, entonces lanzale agua
bendita. :

Cuando los cuchillos hayan
pasado salta hacia atras y si
el jefe se acerca por arriba, te
pasas hacia el otro lado de la
pantalla por abajo; si el jefe se acerca por abajo te
alejas por arriba (pero si va a disparar cuchillos te
esperas a que los lance.

s o

Cuando ya no te queden
corazones salta y golpéalo’
desde el mismo lugar donde
lanzas el agua bendita.




; JEFE
DRACULA'S CASTLE 1 Al enfrentarte al

dragdn, la pantalla
Cuarto secreto (rompe  Golpea el techo y obten- avanzara solay la
un escalén y encon- dras una vida. Ahora | zona mas segura
traras energia) regresate, el camino | es adelante, como
' correcto es por abajo. | teindicamos en la

() foto.
Recuerda que
donde se mueve el
techo o el piso es
por donde saldra
el dragon; cuando
el dragon te
acorrale golpéalo
cuando aparezca
por atras.
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BATALLA FINAL VS. DRACULA

Para eliminar a Drécula primero tienes que saber en qué lugares estaras seguro; para esto te mostramos las
6 posiciones donde te atacara Dracula y donde te agacharas para que no te toquen las esferas.

@ ﬁ @ g Golpea a Dréaculaenla
% © e cabeza una vez cada
. Q%:" o o ‘?m que aparezca en las
o @ o w R , posiciones de abajo
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La secuencia en la que se mueve Dracula es; A>E>F>B>D>C>A>D y
nuevamente se repite.
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Esperamos que hayas disfrutado este numero de Club Nintendo, para el siguiente
te tenemos preparadas mas sorpresas como: Cursos Nintensivos de The Simpsons -Bart
vs. The World para el NES y Contra lll para el Super NES.

En nuestra seccion de ;Qué hay dentro de...? ve a Mario y a su creador Shigeru
Miyamoto. Ademas, claro, nuestras acostumbradas secciones, y mas técnicas de
Street Fighter Il. Nos vemos en el préximo numero de Club Nintendo.




RS BUBBLETIN,

RESPONDA TIERRA
ENVIO BITACORA

181! PERO
TODAVIA NO

EL MENSAJE DE BUBBLETIN
ERA MUY CLARO... |NO CABIA
DUDA! BUBBLETS  TRAIA
A ... SUPER MARIO BROS""

EN TIERRA HABIA LOCALIZADO
A SUPER MARIO BROS M

i DENTRO DE TUS BUBBLETS "

BUBBLETIN
i RESPONDA!
ESTA ES LA
ESTACION DE
BUBBLETS "
EN TIERRA...
AME ESCUCHA ?
POR FAVOR
iRESPONDA !

EN LA ESTACION BUBBLETS
EN TIERRA LA TENSION
ERA CAS! INSOPORTABLE

| SE PROYECTABA CLARAMENTE

EN LA GISANTESCA PANTALLA
EN TIERRA

TRIPULANDO UNA
FLOTILLA DE 48 CALCOMAN IAS

iCOLECCIONABLES |

LA PEGOMANIA BUBBL.ETS”
HABIA COMENZADO...I SUPER
MARIO BROS ESTABA EN
TODOS LADOS !

LA COMUNICACION CON BUBBLETIN
§

EN LA NAVE INTE
BUBBLETS* NO HABIA LOGRADO

ESTABLECERSE - -- & QUE OCURRIR ?

PERO 8V REPORTE ERA
INCREIBLE ! BUBBLETIN NO
ESTABA S0LO..d QUIEN SERIA
SU MISTER(030 ACOMPARANTE ?

MOCHILAS
Y

DE TODOS
LOS NINOS
DE LATIERRA %3

&
1 ARORA ERA SUPERMARIO BROSM"
QUIEN HABLABA'! VENIAN A :
APODERARSE DE CUALQUIER
SUPERFICIE DONDE PUDIERAN
ATERRIZAR
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Jareras
Bancomer

COMPRANDO CON SU TARJETA DE CREDITO BANCOMER,

EL CARGO SE APLICARA 3 MESES DESPUES Y
LOS INTERESES LOS PAGA TELEFASHION

amicuito, pisrruTA Tus ( Nintendo ) vAcAcIONES

CON PRECIOS INCREIBLES DESDE $69,000

AIR FORTRESS
ARCHON

ARKISTAS RING
ADVENTURES MUPPETS
BLACK BASS
BOMBERMAN

EURAI FIGHTER
BLASTER MASTER 111
CYBERNOID

CHILLER

CAPITAN COMIC
CITY CONECCTION
CRYSTAL MINES
DEFENDER 11

DESTINATION EARTHSTAR

DEATH RACE

DUDES WITH ATITUDES
DODGE BALL

DRAGON WARRIOR 11
DI& DUE

FANTASY ZONE

FLYNE WARRIOT
GAUNTLET

GUARDIAN LEGEND
60LF

HYDLIDE

HOGANS ALLIEY

MAGE FIGHT

ST

JOURNEY TO SILIUS
KINGS KNIGHT
LEGACY OF THE WIZARD
MILLIPEDE

MENDEL PALACE
PRINCESS TOMATD 11

THE SALAD KIWGAD
RAMPAGE

ROBO WARRIOT
ROLLER BALL
ROLLING THUNDER
SECTION Z

SILK WORM

SKATE ON DIE
SHOCK WAYE

STAR YOYAGER
SUPER SPRINT ,
STAR SHIP HECTOR

SWORDS ANA SERPENNS

SHINGEN THE RULER
TABOO

T0 THE HEART
VINDICATOR

VIPER

XENOPHOBE

720°

ABADOX

AFETER BURNER

ALL STAR SOFTBALL
AL UNSER

BASEBALL SIMULATOR
BASES LOADED 11
BLACK MANTA
BUBBLE BUBBLE
BUMP JUMP

CHAMPIONSHIP BOWLING

CHAMPIONSHIP SERIES
COBRA TRIAGLE
CONRA

DANCE AEROBICS
EXELLENT

EN TODA NUESTRA LINEA DE CASSETTES.

FRIDAY 13 TH
FISHER PRICE

HOLLIWOOD SQUERES H3000
JORDAN VS BIRA ONE ON ONE

KARATE CHAMP
KINGS OF THE BEACH
LoLo n

MARBLE MADNESS
NFL

DICTIONARY

STAR TROPICS

SPY HUNTER
SHANTER HAND -
TENNIS

THE THREE STOOGERS
TOTAL RECALL

YEGAS DREAM
WILLOW 11014

8 EYES

A BOY AND HIS BLOB
BATMAN

BIONIC COMMANDO
BASE WARS
BCULDER DASH
CASTLEMANIA

paga

CASTLEQUEST

DASH GALAXY IN THE ALIEN

DEMOND SWORD
DESERT COMMANDER
DIRTY HARRY
DYNOWARZ

FIGHTING 6OLF
FINAL FANTASY
INDIANA JONES
JACKIE CHAN'S ACTIONS
JEOPARDY

KIDS KOOL

METAL STORM

NINIA TURTLES |
NINIA BROTHER'S
NINIA CRUSAIDES
OPERATION WOLF
ORB 3

PUSS’N B0OOTS

ROCK AND BALL
ROCKET RANGER
ROGER RABBIT
SNAKE'S REVENGE
SUPER SIPIKE V'BALL
TWIN EAGLE

WALL STREET KID
WURM JOURNEY TO THE
CENTER OF THE H

VIGENCIA DEL 1o. DE JULIO AL 31 DE AGOSTO

... Y MUCHOS
TITULOS MAS!

O AGOTAR EXISTENCIAS

CASSETES DE GAME BOY DESDE $49,000

La cadena de tiendas mas especializada
en electrénica y linea blanca

nacional e importada.

CENTRO COYOACAN

Av. Coyoacdn 2000 Planta Alta Av. Carlos Hank Gonzélez 120  Canal de Miramontes 2600
Junto al Palacio de Hierro

e

PLAZA ARAGON

Ecatepec, Edo. de Mex.

PLAZA GIGANTE

Local 35

OUIN SA
Lope de Vega 318

Polanco

PLAZA COACALCO

Av. Ldpez Portillo No. 220
Locales A, By D
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