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El éxito popular de este libro —jahora en
su cuarta edicion!— esta basado en una
encuesta llevada a cabo entre diversos
profesionales, maestros, estudiantes,
turistas y amas de casa, cuyos
sobresalientes resultados apuraron

la necesidad de reeditar INGLES FACIL i

una vez mas. [T

2000 palabras
Como formar frases y
oraciones
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EDITORIAL

Han sido tantos los secretos, tips, tranzas, estrategias,
descubrimientos y curiosidades sobre juegos de Nintendo que
nuestros lectores nos han mandado a la revista que, como lo
prometimos, tuvimos que publicar una edicion especial,
independiente a las ediciones mensuales de Club Nintendo.

Este numero especial de S.0.S., Servicio Organizado de
Secretos, que sale a la venta a mediados de este mes de julio,
contiene muchas paginas repletas con todos los secretos que tu
nos has enviado de los juegos clasicos y también de los mas nuevos,
tanto para Nintendo como Super Nintendo y Game Boy... ‘
claro, AXY y SPOT también revisaron sus libretas y estan incluyendo
en este numero sus secretos exclusivos nunca antes publicados en
alguna otra revista.

Como podras darte cuenta Club Nintendo crece y se mejora
dia con dia a través de tus sugerencias que llegan a
nuestra redaccion. Te aseguramos que todas las
cartas que nos llegan son analizadas y
consideradas por nuestros expertos para
perfeccionar diferentes detalles de la
revista. Esperamos que en
cada nuevo numero
encuentres algo
nuevo y mejor.




CLUB NINTENDO
- Ano 1 No. 7 Junio 1992
Revista Coeditada entre:
Productos y Equipos Editorial Samra, S.A. de C.V.
Internacionales, S.A. de C.V.
Director General Consejero Delegado
Teruhide Kikuchi Gustavo Gonzalez Lewis
Director de Administracion
Jorge Stone Presidente y Director General
Director Editorial Sergio Garcés Solis de Ovando
José Sierra
Gustavo Rodriguez Directora de Ventas
Produccion: Network Publiidad [ Guedalupe Pardo Aguirre
| °'“u'§';ef£:"5“°° etna
nves! ests Medina i
Adridn Carbajal/ Juan E. Islas Director de Produccion
Agentes secretos: SPOT/ AXY | Jesus Lara Garza

Ventas de espacio publicitario:
Directora de Ventas: Guadalupe Pardo Aguirre
Gerente de Ventas: Javier Sanchez Mujica
Tels. 561-17-62, 352-32-66 y 352-04-15

LDR) Club Nintendo Coeditada y publicada para Meéxico por
y Equipos S.A de C.V. y por Editorial
Samm S.A. de C.V., bajo licencia de C.ITOH & Company de
Memo SA.de CV. porautonmaondeNmtendooanenen Inc.
Reqmm en tramite. Editor Responsable Benjamin Bustamante
Roman. Autorizacion como iodica en tramite ante
SEPOMEX. Distribucion Nacional Exclusiva en México: Distribuidora
Intermex, S.A. de C.V. Lucio Blanco No. 435 Azcapotzalco. 02400
Méxbo DF. DtsmbucodneneIDF y Zona Metropolitana: U Unién de
de los Periddicos de México, A.C.
Bareclona 25. Tel. 591- 14—OOCoI Juérez, D F. Locales Cerrados
D.F. Interior del Pais.

CLUB NINTENDO i sobre la seriedad de sus
Eero nose responsabmza pov las ofertas (eehzadas por los mismos.
| envio de material editorial, fotos y/o transparencias o cualquier

otro, debe acompanarse con un sobre con su direccion y franqueo.

cLUB NINTENDO no se vesponsablhza por matenal de cualquier
tipo porla rohlbtda

lareprod totalo ol del material editorial oubli s

nimero.

Certificado de licitud de titulo No. 6420, y certificado de licitud de
contenido No. 4863, del 27 de marzo de 1992, expediente 1/
432°92"(8336.

Editorial Samra, S.A. de C.V. Lucio Blanco No. 435 Azcapotzalco
02400 México, D.F. Tel.: (525) 352-32-66. Miembro de la Camara
Nacional de la Industria Editorial Mexicana.

IMPRESION PROCOELSA Pascual Orozco No. 51 Iztacalco.
Meéxico, D.F. Tek.: 590-27-07
(c) 1992 Nintendo of America, Ing.
Todos los derechos reservados
All rights reserved

PRINTED IN MEXICO

DR. MARIO — — — — — 4
LOS RECORDS — —————— —12
RETOS DE MARIO — — — — — — —13
MARIADOS & & —> > > — — — — 30

SO.S. 2292929299337

“GAME BDY

CURSO NINTENSIVO:
Mega Man ll— — — — — — — — — —44
LA BOLITA DE CRISTAL— — — — —42

LOS GRANDES DE GAME BOY — —42

LOS GRANDES DE NINTENDO — —20
EL CONTROL DE LOS PROFESIONALES— —26 -
EL TALLER DE LUIGI — — — — — —29
LA BOLA DE CRISTAL — — — — —33
ESTE MES LLEGALE A: = — — — —24

RESET—> > > — — —> 5 — — — — 48




(EMFHIADYS CON
BHTIFICADZ LHE TR 6A=
FHIFLEN F]’%‘/Vé‘ﬁ &V €l

FSTAMRAVE

CUATE, I ESTAS LISTO
PARA UN JUEGO QUE
RoMPA ToADTALMENTE
CON Lo E<TA BLECIDO,
AQUIESTA BATILETOADS.
12 NIVELES ZA LTARINES
DE FIERAS LUCHAZ y
SENSACIONALES CARRERAZ
PARA UNO O PoS
JUGADORES
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Me gustaria que hablaran so-
bre una especie de password
que sale cuando terminas y
rescatas a la princesa Prin Prin
enelcartucho Super Ghouls'n
Ghosts de Super NES.
Empiezan a salir los per-
sonajes con sus respectivos
nombres pero cuando aparece
la princesa dice:

Princess Prin Prin B88 W58 H90

/\eonar c/o

Pues no es un password. Son
las medidas de la bella Prin
Prin: Busto 88, Cintura 58,
Cadera 90, lo cual nos con-
vence que Prin Prin segu-
ramente estaria entre las
finalistas de Miss Universo.

J (mMEner

‘Soy un padre de familia. Me
imagino que al igual que yo,
muchos padres estan adentra-
dos con sus hijos en los juegos,
ya que muchas veces nos pi-
den ayuda o asesoramiento
en algunos juegos que no es

posible entenderlos si no parti-
cipamos con ellos. Gracias a
esta revista hemos logrado lle-
gar a fases que nunca habia-
mos visto.

Pasando a otro punto, mi hijo
me trae mariado con el cartu-
cho de Simpsons y quisiera
que me ayudaran parayo ayu-
darlo: El ya pasalafase1y2
pero no puede hacer accionar
la resortera y la pistola de
dardos en la feria.

De antemano agradezco su

ayuda.
Sr. ?))O_/SPrTO /1//0 Z/c

Al recibir cartas como ésta
sentimos mucho orgullo por
lo que hacemos. Ojala todos
los Papas dedicaran un poquito
mas de tiempo a participar con
sus hijos en todas las activida-
des que a ellos les gusta, donde
por supuesto que también se
encuentra el Nintendo. De esta
forma comprenderian un poco
mas sus gustos, ademas de que
a ellos les encanta recibir un
poco de ayuda y spor qué no?
iDemostrar que casi siempre
en Nintendo el hijo le gana al
Papa!

Respecto a Simpsons, en esta
area el disparo se activa al es-
tar frente al stand de tiro, hacer
el control haciaty presionarB.

&

Yo no soy un adolescente ni
mucho menos, pero soy de
las personas quizas con cora-
z6n de nino que tienen admi-
racion por este tipo de aparatos
prodigiosos como son los
juegos de video.

Espero no se molesten si les
hago unas cuantas suge-
rencias, después de todo
provechosas para la revista:
1)El material, la intencion y el
recurso del lenguaje va dirigido
expresamente al publico
infantil pero no olviden que
entre los NESFANS hay desde
chavitos muy chavitos hasta
adultos bien maduros.

2)Las portadas deben ser mas
creativas y atractivas. La
portada del numero de marzo
(Bart de cabeza) es magnifica.
3)Aumenten el numero de
paginas.

4)Incluyan una seccion de
videojuegos clasicos; hay
muchos todaviamariados con
Super Mario Bros.

Gracias y cuéntenme entre sus
amigos.

EDUARDO ALONSO ANDRADE R |



Gracias por tus comentarios y
sugerencias.

Queremos contestarte que:
1)Ya nos habian comentado
del lenguaje infantil y como
veras desde el ndmero 4
hablamos mas con un lenguaje
de "videojugador" que de
infantil o adulto.

2)las 3 primeras portadas
tuvieron a Mario como
elemento de identificacion,
ahora que ya se conoce la
revista podemos incluir otro
tipo de portadas.

3)Hemos aumentado las
paginas y el préximo mes lan-
zamos nuestro primer nimero
especial.

4)Contamos con Cursos
Nintensivos Clasicos y nuestra
seccion de Mariados y S.O.S.
incluyen secretos para aquéllos
Jjuegos.

Todas tus demas sugerencias
no las incluimos por falta de
espacio pero las estamos consi-
derando para mejorar cada dia.

En el Control de los
Profesionales de su revista #4
del mes de marzo me parecio
muy bien lo que dicen de no
enojarse. Yo cada vez que
jugaba me enojaba y tiraba el
control al piso pero no
solucioné nada y si se me
descompusieron los 2 con-
troles.

Para "Mariados" les quiero
preguntar dénde se encuentra
el cuarto nivel del segundo reto
en la "Leyenda de Zelda".

Omay O<eguedi Glez.  Xpew Maghsa Deecesta

Parece que con ese articulo del
Control de los Profesionales
Luigi tendrd menos trabajo. En
un ndmero préximo daremos
los secretos del segundo reto
de Zelda. Por ahora sélo te
diremos que debes pasar el
"Forest of Maze" como lo dice
la revista 4 en el primer reto.
Con este secreto pasaras hacia
el panteén y descubriras
muchas cosas. El nivel 4 lo
descubriras empujando una
piedra pero antes encuentra el
brazalete.

Solo conociendo el secreto del
Forest of Maze podras terminar el
segundo reto.

Te escribo para decirte que
me gusta tu seccion "El Taller

de Luigi" en la que sugieres .

cémo mantener en buen esta-
do el NES.

Hablando de cémo mantenerlo
en condicion, te diré que mi
NES anda fallando pues el ca-
ssette se atora y no puede co-
locarse normalmente por lo que
se ve arriba y no abajo como
debiera ser. ;Qué me sugie-
res? Ah, ¢y qué tiempo reco-
miendas mantener encendido
el NES?

Recibe un cordial saludo de tu
amigo.

Luigi contesta:

Cuando agarra el cartucho
arriba quiere decir que tu
consola empieza a tener un
desajuste en su conector
interno; en estos casos se
recomienda que traigas la
consola para darle servicio de
limpieza o bien cambiar el
conector si ya no se puede
ajustar correctamente. Tam-
bién es conveniente que traigas
tus cartuchos a limpieza perio-
dicamente. Una recomenda-
cién mas: no uses adaptadores
que desajusten las entradas de
tu consola; no les soples a los
cartuchos y no intercambies
en mercados ambulantes, pues
pueden estar danados.

Con respecto al tiempo de
encendido, td puedes jugar con
tu NES sin ningdn riesgo por el
tiem:po que quieras, pero no
saques ni metas accesorios ni
cartuchos con la consola
encendida; se puede danar
alguna parte interna del
equipo.

No queremos confundir a
nuestros lectores y como he-
mos recibido algunas cartas
con errores ortograficos
queremos aclarar lo siguiente:
MARIADOS
es una nueva palabra creada
por Club Nintendo para
designar a aquellos video-
jugadores -mareados, por no
poder resolver un cartucho.
Informacion

SUPERNESESARIA
Informacién acerca del Siaper
NES, necesaria para los
videojugadores.



eliz se encontraba la familia prehistérica de los Picapiedra (Flintstones) y su amigo extraterrestre Gazoo,

cuando un cientifico loco det Siglo 30 secuestré a Dino y a Hoppy, ademas de destruir la maquina del tiempo
de Gazoo, cuyos fragmentos quedaron regados en distintas zonas. Pedro tendré que localizar los pedazos de la
nave de Gazoo y tratar de rescatar a Dino y Hoppy de un extraiio destino.

Poderes Armas Especiales

Jump: Para alcanzar grandes alturas. Hacha:Es una buena arma; al lanzarla hara la trayec-
~Fly: Volando pasaras algunos peligros. toria de una "u" invertida y con esto podras alcanzar

Dive: Para tener mayor dominio en el agua. enemigos que estén muy arriba. Cada tiro gasta 3

- — — piedrolares.

Resortera:Es mas rapida que el hacha, pero sélo
disparaenlinearecta,. Cadatiro gasta 3 piedrolares.
Huevo explosivo:El arma mas poderosa; causa
mucho dano atodos los enemigos en pantalla. Cada
tiro gasta 10 piedrolares. _

TECNICA AVANZADA
Nada o vuela sin gastar dinero.- Los poderes para volary nadar son muy Utiles, pero su desventaja es que consumen
muchos piedrdlares; he aqui una técnica para volar y nadar sin gastar dinero: al llamar a Gazoo escoge el poder a
utilizar y mueve el control al lado que quieras ir (si deseas ir hacia arriba no muevas el control), entonces saldras con
un poco de vuelo y cuando se te acabe el impulso presiona B para quitarte el poder e inmediatamente presiona Start;
repite la operacion hasta que llegues al lugar que quieras. También lo puedes emplear cuando caigas a un precipicio,
asi podras salvar tu vida sin que te cueste un solo piedrolar.

Esto lo vamos a emplear muy seguido en este Nintensivo, asi que practicalo, no es dificil.

Golpea en la cabeza al cocodrilo
para elevarte, entonces haz el con-
trol a la izquierda para alcanzar
una vida.

Pasa brincando por aqui, ya que si pasas corriendo se
caeran los huesos; al pajaro que sale en esta zona
S| debes golpearlo antes de que se acerque.

y ¥



Estos son los movimientos de Pedro:

« — | Pedro se movera a la izquierda o a la derecha.
+ | Pedro esconde su cabeza.
T | SiPedro se encuentra colgado, oprime hacia arriba y se trepara.
Golpe con el garrote; silo dejas apretado acumulara poder paradar un golpe
B |fuerte. Si estas usando un poder, al apretar este boton lo anularas.
A Brincar, si lo mantienes apretado mientras brincas podras colgarte de
algunas partes, pero si lo sueitas, Pedro también se soltara.
Ty B | Lanzar el arma especial.
s Al oprimirlo podras pedir ayuda a Gazoo con algunos poderes, pero primero
tart : ]
tendras que ganarlos en partidos de Rocabasquet.
Select | Para cambiar el arma especial.

-

Q@

Otros implementos
Te agrega un contenedor
de energia.

Aumenta la potencia de
los golpes.
Recupera tu energia.

1Up

Rocabasquet

Para ganar los partidos, siempre que tu
contrario tenga posesion del balon,
posiciénate donde indica |a foto y desde
ahi da un golpe con B, siempre pasa por
ahi y se golpea, asi le quitaras el balon;
en el saque inicial lo debes hacer muy

& [ |75 &
Para tener mas seguridad al encestar,
arroja la bola con B desde donde indica

|la foto, guiate por los pedazos de pastoy
las piedras que se ven.

Para veicer al dinosaurio, permanece en la parte izquierda
de la pantalla, espera a que escupa fuego y cuando
termine brinca hacia él arrojandole un hacha, inmedia-
tamente regrésate a la parte izquierda y repite esta operacion
hasta que lo venzas.

|
s |

L
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Es indispensable que tomes esta hacha
para que derrotes al jefe.

S|
|
|
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gues a esta parte la

menzardaavanzarau- b=
<tomét|ca ente; trata de ir adelante ".ﬂ :
para tom} rla mayoria de cosas. O g

vf No olvides el huevo ya que es un
poderosa

\ PaLg al¢ an»za: ekotroaextremo s6lo mantén el control hac:a
f&i‘la ﬂe i a ylm no caes ¢n el arbol, caeras en la tlerra e

_‘,4,.

Enestaescenalasu rfwneesmuy:esb
losa, asi que es vital'que rapido te /acos:

\ tumbr_esaella' paraeyitar a los 2 prir neros
| enemigos brinca desde el techo de Ias\
| casas. »

Es‘tas r‘uedas Son com- RRrerererY

phda\dasi ve a lo seguro fi
uti zandp la técnica de -
volar gratis, asi no te f-
arnesgaﬁas -

tando que te pegue la nube. No te
subas a la rueda y mas adelante
encontraras una vida;.ya-que la-
tomaste, regresa yﬁubexe

.—......—.._..‘——-.
FRED= 4 m POME 1
ENERGY ovomn_ll.nuln i

VgA por la parte : ;
con "ngp" tendras mas posibilidades
de s;%} vida sillegasa caer.

Eneste cyatio Jalaya comen- ~
zara a//subir rapidamente,
trafa de|seguir lasecuencia
qug te nwlcamos sin olvidar
la técnica_de vuelo-en. el
ultimo ‘salto_que esté
ma ado con un punto \

// Jsa/ tus armas especiales para ol CLiélgate para abrir la puerta, cuando
| [\ acabarconlosladronesy asitener |\ baje la palanca deseuélgate y vete
|, tiempo de eliminar a los esqueletos. | \corriendo-ala derecha sin detenerte




. Este enemigo no sera mayor problema si

: R haces lo siguiente: acumula poder con el
- garrote y espera a que bringue, entonces
cuando venga cayendo golpéalo y repite la
operacion. Si estan muy a la orilla pasate
del otro lado cuando brinque. ;

A estos pequeios pero muy .-
molestos murciélagos debes derro-
< tarlos:antes de que se-acerquen, ya -
que te tiran. Elhuevo o la:resortera
son indispensablés. 4

e
Froym FOHE I s
e coin cant
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FRED 1
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_a@;:‘i»,s Los pleos “no / Acumula poder con tu garrote y cuando —
53:‘ “presentan obstaculo se acerque el Mamut pégale e-in-“f
R solo encarrérate mediatamente brinca y ejecuta la
BBuB hacia ellos y cuando  técnica de volar gratis. Para pasarlo
i vayas a llegar haz el 'esquivalas2bolas de nieve quearroja
control{. y repite la técnica hasta que quede
noqueado

[”; ¥

hnvt VSRR GO =Ohal

Toma otré vezla parfe parte lzqmerda dela pantalla y ahi acumula poder cuando @
alta de la cascada. “brmque hacia ti recibelo con un garrotazo, pero cuidado FEASREEE
.. porque de vezencuando te arrojara sus pulgas.

Usala técnica de volarsin

gastar dinero.
KR | (R
llllllll B Jefe.-Estudia su secuencia, ya que siempre se mueve hacia
W 4 diferentes lugares en el mismo orden; cuando este en las
bases altas,brinca y pégale en los pies. Cuando se baje
\%E% : acumula poder y dale un buen golpe, pero si te quieres

Sube e qu ip s prim o 05 4 barriles y después arnesgar para golpe?rlo mas fuerte, subete alas bases antes
5 bajate y utiliza|a técnica de vuelo para tomar un fue el’ coT9 mdl\ca a\foto 2. )\

| atajo- y evntar af mcnstruo due esta por arriba. [ >

O




Cuidado con los
seres verdes que
estdan en cada
base, resiste
mucho; si quieres
usa la técnica de
nadar gratis.

l FRED= 3 Fog FDMER - sa——
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Para que el pez espada no te
pegue y te tire al vacio, espera a
que te localice y cuando se arroje
hacia ti, golpéalo y luego salta.

UNDER
SEA

el
l . ot PORER=S
ENER! PePeLLM COIN =088 3

No trates de eliminar a los habitantes de este
pueblo, ya que son muy duros, mejor camina por el
techo de las casas y baja por los objetos cuando
hayan pasado.

R 3 . FONER
3 . R
FREDS © " l"

ENERGV - ovooeLt Y COIN
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No olvides
seguir
empleando la
técnica de vuelo, §
aqui la usaras
mucho.

Te atacara en 3 formas distintas:

Bazzoka.-Siempre trata de llegar
con huevos y 10 piedrélares, in-
mediatamente acumula poder 'y
con la explosion del huevo y el
garrotazo a todo poder lo venceras.

ot et o
r " PORER=} l
L

@J COIN =100
R e D

Si vas por arriba en-
contrards una banda y al
final de ella una vida.
Cuando - Ia obtengas,
regrésate y toma el camino
de abajo, avanza a la
izquierda y llegards con el
ultimo enemigo.

2 2}
1 FRED:= a4 " el PNF
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Salta- sobre las bur-
bujas o utiliza la No te subas hasta

técnica de nadar. que pase el tiburdn.

Foen POR
"?5"""8”" COIN =100

Para derrotar al dinosaurio espera a que

escupa fuego o te ataque con la cola e

inmediatamente 'acércate a él y golpéalo;

repite esto hasta que llegues a la orilla,

entonces cuélgate de la campana Yy

pasate del otro lado. Usa tus armas si
quieres.

Sube a la pequeia
carreta para de ahi
poder llegar al
barco.

Usa Jump aqui. En
la parte izquierda en-
contrards  armas,
energia y ademas

Cuélgate de los
ganchos, pero
en el segundo,

sueltecganr?:z tee| evitards a los
CONtrol <= S : Mechas que te ata- i i—i—i—i=
' B, corn csen. can con cohetes. ool oo

Mecha.-Acumula - poder  cuando

veas que el guante de su mecha Super Tanque.- jNo hay problemal, sélo sube a la
se empieza a mover, entonces oruga donde indica la foto y trata de permanecer ahi
brincara y lo debes recibir con un (ya que cuando se mueve el tanque te mueve un
golpe; después de esto brincard 3 poco) cargando el poder, y cuando vaya de atrds
veces jevitalo!. Repite esto hasta hacia adelante, brinca y pégale en el vidrio e in-
que lo venzas. mediatamente vuelve a subirte en la oruga.

B e Lottt T
e POHER —zaamss
ZOLDI COIN =
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Debido al gran nimero de fotos que hemos recibido para la
seccion de Los Récords, decidimos crear "El Salén de la
Fama de Club Nintendo".

Publicaremos a partir del proximo numero récords como
mas de 300 mil puntos en Tetris 6 9'999,999 en Contra 3;
apareceran publicados en la revista hasta que sean supera-
dos por otro videojugador. :
Asimismo, les recordamos que es requisito indispensable
enviarnos una fotografia (lo més clara posible) que de-
muestre el récord conseguido.

Esta es la lista de los juegos que han terminado en este
mes los lectores que nos han enviado sus fotos.

ROBOCOP 2 RESCUE RANGERS
Emanuel Reina Velez Erick Fernando Hernandez Ortiz
TINY TOON German Arriaga Mejia
Carlos Mayorga Salazar Adolfo René Marquez Rmz.
José Juan Leyva DOUBLE DRAGON Iil

Axs Guzman Victor Jacobo Gonzalez
Jesus Doria Sandoval Bernardo Fabian Ayala Glez.
Jorge Arturo Serrano Soria German Arriaga Mejia

Eric Francisco Martinez Flores Andrés Almiray
CASTLEVANIA I SUPER C

Antonio Pamanaka Prats Victor Jacobo Gonzélez
‘Roberto Pamanaka Prats Bernardo Fabién Ayala Glez.
Armando Valenzuela WORLD CUP
CASTLEVANIA IV German Arriaga Mejia
Jesus Santiago Acosta NINJA GAIDEN I

Oswaldo Ruvalcaba Zenteno German Arriaga Mejia

Ricardo Rafael Estrada V.
Ramon Rivas Rosales

MEGA MAN Il (GB)

Jorge de Jests Jiménez Murioz
MEGA MAN Il

José B. Cordero Zepeda
MEGA MAN llI

Silvestre Ortiz Unceta

MEGA MAN IV

Oscar Rodrigo Alvarez Reyes
SUPER MARIO BROS. 2
Alfredo Dominguez R.

Javier Bogar Soriano B.

Jorge de JesUs Jiménez Murioz
Carlos Adrian Mtz. Huerta
SUPER MARIO BROS. 3
Jorge de Jesus Jiménez Mufioz
SUPER MARIO WORLD
Oswaldo Ruvalcaba Zenteno
Jorge de JesUs Jiménez Muroz
Edgar Alexander Ruiz Ventura
Edgar Rivera Martinez

Jorge Manuel Salgado Sanchez
Rodrigo Sanchez

Horacio Sénchez M.

JOE & MAC

Oswaldo Ruvalcaba Zenteno
Eduardo Adrian Garza V.
BUGS BUNNY

Raziel Pérez Vazquez
DRAKKHEN

Edgar Rivera Martinez

L2

NINJA GAIDEN il

Omar de Jesus Quankit Rascon
TMN.T. )

Ernesto Aguilar E.

T.MN.T.I

Andrés Almiray

TMNTHI

Ernesto Aguilar E.

Marcelino Miguel Koyoc Reyes
ULTRAMAN

Jorge de Jeslis Jiménez Mufioz
PUNCH ouT

Jorge de Jess Jiménez Mufioz
BART VS. THE WORLD
Miguel Angel Chaparro Ramos
Jorge Luis Mazariegos Lara
TECMO BOWL

Anselmo Carreno Béarcenas
Luis Rubén Ornelas Hdez.
METROID

Alejandro Martinez Renddn
FINAL FIGHT

Samuel Guttman

Ramon Rivas Rosales

Jorge de Jeslis Jiménes Mufoz
DUCK TALES

German Arriaga Mejia

Adolfo René Marquez Ramirez
Carlos Adrian Martinez Huerta
BATMAN II

Alberto Velasco Chavez

Omar de Jests Quankiti Rascon



015 BART VS. THE WORLD

¢ Como logras que las puntas
de las bases donde esta
parado Bart se pongan de
color gris?

016 Super Mario Bros. 2
¢ Como logro llegar aqui con

RESPUESTAS A LOS RETOS ANTERIORES
011 Super C ¢Coémo logras que cualquiera de los personajes de Stper C se pare en el
enemigo de la foto sin que lo elimirne?
Para lograrlo trata de dispararle
a este enemigo desde la base de
arriba, cuando apenas se alcance
a notar; cuando ya no se oiga
que le pegas, bajate y el ene-
migo ya no te hara dafio.
Contestaron correctamente:
Billy Joel Barajas B., José Gerardo Rosas G.,
Oscar Roldan Torres, Martin Membrillo Flores,
Alejandro Martinez Rendén, Paulino Alejandro
Carrillo R., Pablo Vazquez Medina, Anibal Castellanos R., Edwing Bringas Serrato, Ivén O. Moreno Cisneros, Gustavo Héctor Ruiz C.,
Abel Ramirez Vidal, Omar de Jestis Quankiu R., Luis Humberto Garcia., Filiberto Miguel Heiras G., Alem Blas Ochoa, Ramén Rivas
Rosales, Julio Axel Colunga G., Baltazar Jests Rosales G., Oswaldo Orozco Montes, Alberto H. C., Mario Alberto Guerra M., Quintin
Rogelio Molina C., Angel W. Mata Hernéndez, Roberto Carlos Lara V., Salvador Neri Galvan, Juan Alejandro Mendoza B., Juan Mucifo

Flores, Alejandro Padilla Maya, Victor Rosales, Christian Mitche! Elizalde Rivera, Salvador Calzada Macias, Gustavo Adolfo Fimbres,
Fabian de Jesus Mtz. Gaxiola, Edgar Ali Nuriez Padrén, Leonardo Jiménez Gonzalez y José Ivan Ramirez Vera.

012 Super Mario World

¢{Coémo logras que Mario quede sentado en el aire?

Sélo tienes que poner un trampolin en una bajada y hacer
que Mario rabote moviendo tu control hacia § .

Contestaron correctamente: David Software y Gerardo de la Torre.

o



amas has visto una historia cavernicola con Este cartucho,si lo juegas de dos jugadores

tanto color y con tan buena musica como éste. y se coordinan,sera mas facil.

YoX Golpea y dispara arma 2P GAME.- Aqui los personajes no se golpearan entre si.
(BOA Salta 2P _SUPER GAME.- Se podran golpear entre si, pero
4yBOA | Saltaalto también se podran montar uno sobre el otro para llegar a
" Giros (pero la segunda vez que presiones lugares altos.

-, el control lo tienes que dejar asi)

Ly« Corre hacia la izquierda Tu puedes entrar cuantas veces quieras a una misma

Ry—> Corre hacla la derecha escena.

$yYo X | Dispara hacia arriba Si ya pasaste una escena y entras nuevamente te puedes
) Se agacha salir cuando quieras con solo presionar Starty luego Select.

@ =Enemigos que dan carne

Jeazazazar/ N\
CeRTaTeTRLL

Para tomar el arma de este primer huevo puede ayudarte tu com- Para tomar el fuego haz lo mismo
pafiero o subirte sobre el primer Pterodactilo para saltar hasta arriba. que con el primer huevo.




—— /

: Elimina a todos los enemi- g/ Para eliminar al jefe
~_|gos de la pantalla y Y colocate como en la foto
"l después rompe el huevo. y cuando se te pegue j
| Aparecera un Pterodactilo dispara hacia arriba. 8
rosay te llevara a una ¢
~| escena oculta, pero _Cuando te lance
asegurate que no haya cavernicolas, eliminalos A

mas enemigos en pantalla. y te daran carne.
No te pegues a la orilla o te tocaran los peces.

T

El jefe no sera ningun problema,
pasate detras de éldando un giro
y dispérale.

Dependiendo de donde salga el jefe, va a seguir una ruta.
5 ({I!V : 6 fm - 1113:3‘:('{?~ aunglfm 3

Si eliminas los 3 primeros
panales obtendras una vida
arriba.

Aqui te lanzara aire. Aqui puede traer huevos con

:.&fa%ee,r g T pequeiios Pterodactilos.

Si ya pasaste la escena,
nuevamente entra y repite la
jugada; después de tomar la
vida presiona Start y Select
para salirte.

Aprovecha para dispararle
rapidamente.

IMPORTANTE: Al salir el jefe de la pantalla
- coldcate dellado contrario, pues si se lanza contra titendrés tiempo de saltar.

V' %




En esta escena la pantalla avanza sola,
<~ trata de permanecer pegado a la lqu|erda
®

pereerrThe

Colecate lo més abajo que Pégate un poco al jefe y disparale con rueda a la cabeza;

puedas y esquiva las rocas que cuando se te aproxime manteén tu distancia. EI se sumergira

caen, si no puedes esquivar Y al salir avanzara hacia ti, saltalo. Después de volver a

alguna golpéala para destruirla, SUMergirse te lanzara peces, eliminalos y repite esto hasta
acabarlo.

[ g SO0 VY pr 3,
s il 4 et AEEY
g i

vy v,v‘ﬁ‘v‘v

En Ia escena 1 y 6 toma todas las cames antes de que A
desaparezcany caera una vida. No tomes esa vida: colécate  EN 1a escena 3 rompe el
como indica la foto;inmediatamente corre hacia el otro lado  huevo de hasta abajo; ahi
para tomar las cuatro vidas que caen. encontraras un 1up.

En las escenas 4 y 5
vence a los enemigos
y recuperaras toda la
energia.

T ?#? Rn 9




No tomes la Ultima carne hasta que sea

. . necesario; ahora colécate al centro de la
Elimina a todos Ios enemigos de la pantallay dispara alternando de unlado a
pantalla antes de romper el huevo rojo. *otroy si es preciso hacia arriba.

AAAR SRR

Si saltas sobre las tea ol L e AOAANAS
rocas no te haran daro. A veces sale un 1Up. :

AI7ERA0

: {

Yant gl

I A

g >4

Aquidaunsaltoalto.

Colécate donde indica la
foto y dispdrale fuego al
jefe. Las rocas que te lanza
y que no alcances a destruir
saltalas. Cuando te caigan
rocas eliminalas dispa-
rando hacia arriba.

Para alcanzar la vida da dos
saltos seguidos (el segundo
es sobre un enemigo que salta)

En cuanto el jefe se salga de la pantalla coldcate del
lado contrario al que salid. Si sale a toda velocidad
saltalo o da giros; su rutina es dos abajo y dos arriba.
Si aparece lentamente dispdrale con ruedas, pero site
acorrala sal de ahi con giros.

Hi 824
l"l"sfi?-

(oo
Antnnon

¥



Coldcate donde indica la foto y dispara
hacia arriba con boomerangs; al bajar el
jefe la cabeza, salta. Cuando te lance
cavernicolas eliminalos y te daran carne
(sitienes toda la energia deja la carne de
reserva).

! Wy 75a00

Después de pasar esta escena
puedes volver a entrar; colocate
arriba del 1Up, te bajas presionando
| y B e inmediatamente presiona
Start y luego Select. Repite esto

6 para hacer vidas.

Es mas f_écil si saltas sobre los
Pterodactilos.

Pasa saltando sobre los Pterodactilos.

L4 ‘. : ™~

HIA20300. ? J=IEMIN30200

‘Coldcate alcentroy eliminaa Cuando-el diablo se divida Sieldiablo golpeaelcorazén Cuando el diablo se salga de
la planta de la derecha, luego  coldcate debajo del diablo al coldcate donde indica la foto |a pantalla espéralo al centro
pasate a la orilla derecha y que estan picando y salta ydispararuedashaciaarriba, e inmediatamente  que
desde ahi acaba a todas las disparandole con ruedas saltando. aparezca da giros hacia él.
plantas con rueda. hacia arriba. S TS8O0 AIIAREOD )

AUSE

SR oeoe s LTARERD
[‘6 w8 : S

Sigue estas técnicas hasta
eliminarlo.




Si el jefe empieza a rebotar pasate por
debajo de él corriendo. Si se sale de la
pantalla quitate del centro. Y si avanza
hacia ti girando, corre y agachate en la
orilla contraria a él;disparale con fuego
cada vez que se quede quieto.

Coneste jefe utilizalos boomerangs, lanzandoselos
desde la orilla izquierda. Cuando se desarme colocate
en la esquina inferior izquierda, bien pegado y
agachado. Repite la jugada hasta que se le caiga la
cabeza, entonces saltala cuando se te acerque y
preparate porque regresa. Sigue disparando hasta
vencerlo.

Coldcate en la esquina inferior
derecha y disparale ruedas;
cuando puedas salta para
darle, pero cuando baje
agachate y no dejes de
disparar.

Ya que el diablo cambio de Cuando te lance ruedas por Sieldiablo se colocaal centro
color, las técnicas son: Si el las orillas traspasalas dando ponte en la posicion que indica
diablo te lanza fuego por la giros. la foto para que las ruedas no

boca aléjate de ese lugar. ‘ te toquen.
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Debido a su capacidad paré crear gran cantidad'de enemigos de enorme' tam'aﬁb,'el
Super Nintendo es el sistema ideal ‘para disenar j 1uegos de naves o aviones."

Este tipo de cartuchos son de los mas emocionantes' y requieren de gran habilidad,
destrezay coordmacron de mowmlentos Loglcamente sus graﬂcos y musmallzacmn
son espectaculares : : . :
. Para este Especlal Club Nmtendo ha escogido los j juegos ‘mas representatlvos del
géneroy te presenta una pequena smop5|s de los mlsmos

EARTH DEFENCE FORCE(JALECO)

: Estamos en eI afo 4129. Graclas ala creacion dela Umon Federal de Planetas la paz .
ha relnado durante Ios Gltimos 2000 afos, sin embargo, de la Iejana Galaxla de Zena-
2 un grupo llamado Agyma establece una base en él Iado oscuro de la'Luna para :
: 'preparar su ataque contra la Tierra. - 1

| Para cumplir con tu objetivo de defender a la Tierra tu nave ha sudo equipada con 2
: . mecanismos XA-1, capaces de cargar 8 dlferentes armas que podras escoger al
principio de cada una de las 6 mision
Cuando elimines cierto nu
El destino de los terricol
dos, pero al fina

arma subira.
‘ erdas una batalla o

Veras un fondo diferente en la presentacion
si al prender tu Sdper NES presionas y
mantienes } y Start en el control 2.




GRADIUS ill(KONAM.)'

-

Trata de mante,ner tu }
‘v1¢torloso. Ademas, :

Inicia con 30 vidas presionando y manteniendo
=, y luego oprime A 3 veces y Start.
Para aumentar tus créditos, durante la presentacion A , :
presiona rapido y repetidamente el botéon X, y para e L U
no perderlos comienza el juego antes de que se quite ' .
el nombre del mismo. o e e .
Para llenar de poder tus armas, pon pausa y presiona
{414 LR,LR B Ayal quitar la pausa tu nave estara com-
pletamente armada.

M)

Una repentina inv.
del pais conocido ci
- quedo en liberta
~mundo: U.N..SQUAD
Al comenzar el j
caracteristicas.
Shin Kazama: Nacidc
.Mickey Syeman:'D
Greg Gates: Originaric
recupera de los |mp' ct
Tu primera mision seralib
la confrontacion final.
A lo largo del 1uego cada‘ !
armas'y aviones mas soflstlcados

- . ’
:

anos; un pequeno desierta
de los mejores pilotos del -

otos, cada uno con diferentes

sfarma que mas rapido sube su nivel. .
pertoenelusode armas especiales
ca. Greg es el piloto que mas rapido se

\royecto 4" y luego mfnltrarte ensu base para

rribes enemigos obtendras dinero para ‘comprar .

e

su cometido de apoderarse

o

Y222
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—————SUPER R-TYPE grew [

-

iAlerta roja! El imperio Bydo no fue eliminado en la.dltima batalla, ahora vuelve con

mas fuerza que nunca y ha capturado a quienes improvisaron la defensa.

Deberas enfrentarte a la armada invasora con tu pequefia pero bien equipada nave

R-9 para destruir sus sistemas de ataque, infiltrarte a.su base y rescatar a tus

; companeros. . i -

S L'a accion es impactante, la escenografia delirante y su nivel de dificultad muy alto.

:|* Tu arma puede disparar rapidamente, acumular poder para dar un tiro de energiao*”
un super tiro cuando la linea del Beam.se ponga color naranja. Contaras con cineo
armas opcionales y misiles, pero para enfrentarte al jefe final deberas pasar 7

“dificiles y peligrosos niveles. R -

Lucha por restaurar la paz y rescatar a tus companeros. :

-
- -

] #8) Para seleccionar nivel, en la presentacién presiona R,
luego oprime } 9 veces y escucharas un sonido que te
indicara que el truco si funcioné. Entonces presiona

Start y pon pausa e inmediatamente y al mismo
tiempo oprime R, Ay Select; al aparecer un namero :
en la esquina inferior izquierda presiona } 6 }y
x : PR , podras escoger la escena.

-

\ Los detalles en !ps:
jefes y enemigos
: J\ sonmuy ° '
es lento para originales.
cargar pero -
muy efectivo
* con los jefes.

3 Ahora es’ el momento de demostrar por queé en U.N. ’Sq.uad.ron estan los mejores

pilotos. : e : : o .
Durante tu mision deberas localizar Para obtener un mayor _Sorpren.dgalos refuerzos del ene- - ‘
y tomar diversos objefos.que te. RSN AN RVAPE - migo y° ganaras mas puntos y
ayudaran en tu cometido. - - la pantalla de opcionesy [CLI(E

cuando estés escogiendo |8
dificultad presiona los
botones A y X al mismo

8 tiempo en el control 2 y
manténlos; luego, al

§ seguir escogiendo,
aparecera la palabra
"GAMER" que es el &
maximo grado de difi- §
cultad.

‘e



DARKW'NG Dufgs?:: Ln carica-
e un héroe
aalaventao ot .
Capcomlanzaal g o
o dte:gaguoewiur!to a Launchpad,
ista , jur
Fjestie:ia en Patolandia. i
Es o izacion FOW.L._ o
acharn el ara los ninos P
archnenemtgdamos ampliamente p I
o reoo(;n ege dificultad no es muy
su grado

graficos caricaturescos..

S
era luchar contra su

-

YOSHI (Nes
Para los jugadores que

Tetris o Dr, Mario, ahora llega una nueva
version: Yoshi. g '

y GAME BOY)

KRUSTY's F

Aligual que Ia version
ofrece u

todos lo
tienela
realismo. Sin e

mbargo, en ambos sistemas existen
apariciones esp

ontaneas de Bart Simpson.

NROSTYS g o
“i1teaswm

TSy § NJDIGG:N e

gustan de los cartuchos tipo
y divertida

N este juego tendra’s_que mover

Si llegan hasta arriba tu perd

Las figuras son personajes de Mario como las plantas,
fanta§ma§, calamares, goombas y por Supuesto que

Yoshi, quien aparece s juntas dos mitades de un

Mma columna. No importa que haya
 las piezas de huevo porque todo

dobles castigaras a
versiones para Game Boy y NES

eras. .




CONTRA Il (SNES)

Prepérate para una invasion de emocion
y accion con Contra Ill, ya que este -
formidable cartucho reune todo lo que
un fanatico de Nintendo busca en un
videojuego: graficos tipo Arcadia, ac-
cion desbordante Y un sonido que en
realidad parece de pelicula; eso, sin
contar con todos los efectos de ro-
tacion y escala que le dan un toque

Muy especial a este increjble juego de
Konami. La historia de Contra continga,

Bets | /)

2L >3

W

C. ITOH & CO DE MEXICO S.A.DEC. V.




Por AXY y SPOT

Nos hemos dado cuenta por
muchas preguntas que nos
hacen, y que nos dejan de ha-
cer, que muchos de nuestros
lectores han comprado juegos
que no les gustan, o que no
son los que les convienen de
acuerdo a sus preferencias.

BATTLETOADS: Accion en un reto
nada facil.

Uno de los principales ob-
jetivos de esta revista, desde
su inicio, fue dar a conocer
todas las alternativas de juegos
que existen en Nintendo para
que supieras cual es el que a
ti te podria gustar. Sin duda
los mas gustados en forma
general son los de accion y
aventuras donde estan los
Marios, Mega Man, Tortugas
Ninja o Simpsons, por poner
so6lo unos ejemplos

]
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ZELDAII: Lainvestigacion seunea
la accion.

SIM CITY: Requieres inglés y mucha
estrategia para jugarlo.

Otros cartuchos que entran en
la misma categoria pero que
agregan la investigacion son
los Castlevania ll, Link, Zelda,
Star Tropics o Roger Rabbit.
Si acostumbras jugar acom-
panado tal vez debas fijarte en
que el juego tenga la opcion
de 2 jugadores; muchos juegos
de deportes son excelente
alternativa.

Hay Game Paks que ponen a prueba
tu cerebro.

Sihablasinglésyte gustan los
juegos de investigacion, los
cartuchos de RPG son
excelentes para ti como Deja
Vu, Uninvited, Shadow Gate,
Lagoon (Super NES)yManlac
Mansion, o todavia mas dificiles
para Papas: Shingen the Ruler
o el juego Sim City, donde
tendras que demostrar qué tan
buen administrador eres.

4

Los juegos de destreza tipo
Tetris, Dr. Mario o Yoshi tam-
bién tienen sus jugadores
fanaticos y si buscas
rompecabezas dinamicos hay
muchas opciones para
diferentes edades con Lolo,
Q-Bert, Face Ball 2000, Bugs
Bunny Crazy Castle, y por
supuesto que también hay
educacionales como Miracle
Piano, Sesame Street, Fisher
Price y hasta para dibujantes
como Videomation.

MIRACLE PIANO: Nlntendo tamblen
es educativo.

Mucha gente nos hadicho que
no juega Nintendo porque no
tienen la destreza o porque
son juegos violentos o
simplemente porque no les
gusta estar haciendo correr y
saltar a un monito, pero los
hemos hecho grandes
aficionados al mostrarles
diferentes tipos de juego hasta
encontrar el que a ellos les
gusta.

Te aconsejamos que nunca
compres ni regales un juego
"a ciegas". Investiga antes si
ese es el tipo de juego que te
gusta, asi evitaras de-
cepciones y frustraciones. A
nuestro modo de ver no hay
juegos malos... todos los
cartuchos tienen su publico.



Lo mas importante
para destacarse en su
carrera de estudiante,

secretaria, maestro

o redactor, es
saber...

'como escribirlo!

Diccionario practico de ortografia _

Su mejor ayudante para escribir con impecable ortografia en Inglés y Espaiol.

icomprelo ya en su librerfa o puesto de revistas favorito!
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CAPCOM

USA

Oye el llamado de las sirenas
ajo del mar.

Si la Pequefia Sirenita fue tu pelicula favorita

de todos los tiempos, te encantara este video juego.
Flounder, Sebastian y el principe Eric estan todos
ahi. Pero desafortunadamente también esta Ursulay
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar"

| 2T I Y | ¢ .
I mientras ayudas a Ariel
Si Ariel no pasa el barco Caza a los cangrejos antes Tt puedes decir que la . .
hundido estard perdida. de darle con tus burbujas gran Ursula tiene prdctica a salvar a sus amigos. C APCO M
a las anguilas. en lanzamiento de peces. Es una aventura que vas

a querer y vas a mar. USA

Licenciatario de Nintendd® para jugarse en

©1991 The Walt Disney Co.© 1991 CAPCOM U.S.A., INC.
Nintendoy los sellos oficiales son marcas e Nintendo of

1 ENTERTRAINMENT
America, Inc. sSvsTEM'




¢Como acabo con el Guasén?

Este enemigo es muy dificil ya que no sigue cierto orden
para atacar; aléjate lo mas que puedas de él para evitar
sus disparos y cuando corra hacia ti atacalo rapidamente
con boomerangs o golpe normal. Luego, cuando levante
la mano y caigan rayos, acércate lo mas que puedas a él
sin dejar de golpearlo, asi evitaras los rayos y que no te
haga dafo si sale corriendo. Es importante tener todos
tus sentidos atentos, pues es dificil saber de qué forma
atacara. :

MARIO WORLD

SWITCH PALACE
Para sacar el Switch Palace
Azul entra a la escena
Forest of lllusion 2 y al llegar
&1 donde indica la foto avanza
1 hacia la izquierda (el muro
que se ve solo esta de
fondo). ‘

Aqui encontraras la llave
para el camino al Switch
Palace Azul.

En la escena del Switch Palace
Azul toma un P-Switch, déjalo junto
al tubo de la derecha y haz lo
mismo con el otro. Ahora toma las
monedas que estan sobre el tubo,
acciona los P-Switch y sube a la
plataforma que se forma arriba |
para tomar las monedas grises
que te daran puntos y vida.
Ahora todos los marcos azules se convertiran en bloques azules.




SUPER MARIO WORLD

Para sacar el camino al
Switch Palace Verde ingresa
a la escena de Donut Plains
2 y métete por el segundo
tubo verde que esta en el
techo.
Ahora toma el caparazon y
lanzalo hacia el bioque mas
alto. &

Hix es
138030

Sube por la planta que aparece y encontrards una llave con la que sacaras el camino al
Switch Palace Verde.
Yaenlaescenadel Switch Palace g
Verde acciona el P-Switch, baja a
la plataforma y golpea al Koopa
de tal manera que rebote en la
pared de la izquierda; al avanzar §
el caparazén hacia la derecha,
siguelo. Elimina Koopas para
obtener puntos y vida.

Ahora todos los marcos verdes se
convertiran en bloques verdes y -4
obtendras una pluma al golpearlos por abajo.

Para sacar el camino al [
Switch Palace Rojo entra a s
A AN L la escena Vanilla Dome 2,
91 T L toma un P-Switch y colécate
en donde indica la foto.

Acciénalo y avanza hacia la
izquierda; después salta el
primer hueco y déjate caer
por el segundo. En el pasillo
encontraras una llave y mas
abajo, en el agua, la cerra-
dura para sacarlo.

Ya dentro de la escena del Switch
Palace Rojo acciona el P-Switch
paraque el primer Koopa elimine a
los demas, pero no olvides seguirlo.

Ahora todos los marcos rojos se |
convertiran en bloques rojos. i




BATTLETDADS

¢Coémo paso el nivel 8?

‘Oliver Gémez Abrajan, Francisco Javier Martinez, Alejandro Enoc Maza Pérez.

| A) Al principio hay un tubo
| que puedes tomary que te
ayudara a golpear a los
enemigos, pero si lo pierdes
también podras pegarles
con golpes normales.

B) Las bases con orillas
blancas que se mueven de
lado a lado son las que
tiran rayos en intervalos;
ten cuidado.

‘C) Si quieres tomar esta
vida, brinca cuando la barra
se esté moviendo a la
izquierda y pase la aber-
tura exactamente encima

23370 gey

D) Cuidado, aqui hay una
salida de gas venenoso;
espera a que dispare y
después pasate corriendo
hacia arriba tratando de que
no te atine el robot que
dispara.

E) Estas valvulas de aire te
jalaran, asi que mide el
tiempo desde que estas en
el trampolin de abajo y
cuando dejen de jalar aire,
pasate, sin olvidar la vida
que alcanzas de lapriméra

F) Aqui hay mas salidas de
gas venenoso, mide su
tiempo y pasate rapido.
G) jRobomanus! A este
enemigo le encanta saltar,
asi que después de que
brinque, recibelo con un
golpe o un cabezazo; trata
de repetir esto sin dejarlo
caer al suelo, pero si cae
trata de quedar lo mas
cerca posible de él y
agachate para esperar a
que dispare. Después se
movera mas rapido, asi que
tu también debes de
ejecutar rapido tus
movimientos.

*33700 ""‘




La bola

de crista

Al frotar nuestra Bola de
Cristal, nos hemos llevado
algunas sorpresas por los
futuros cartuchos que saldran
- almercado para celeite de los
NESFANS como:

UTOPIA
Juego de estrategia de la
empresa JALECO en donde
deberas crear una ciudad
terricola en otro planeta; es
decir, tu eligiras el terreno
donde se va a construir, de-
terminarés el numero de
colonias, parques e industrias;
fijaras los impuestos a pagar
por sus habitantes y trataras
de establecer la paz con una
comunidad extraterrestre que
también desea vivir en el
mismo lugar.
Utopia es un cartucho que te
exige mucho inglés y logica,
pero como tiene bateria
podras salvar lo que hayas
avanzado en construccion.

Las actividades estin marcadas con
logos para un rapido manejo del juego.

Ademas de Utopia y Goal!
(Club Nintendo # 5), JALECO
planealanzareljuego "Young
Indiana Jones"... seguiremos
informando.
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Conforme vayas avanzando reclbiras
reportes de como va tu cludad.

SUPER STAR WARS
Lucas films y JVC introdujeron
juegos para el NES basados
en las famosas peliculas Star
Wars (Guerra de las Gala-
xias) y The Empire Strikes
Back (El Imperio Contrataca)
y ahora introducen su primer
juego para Super NES "Super
Star Wars". Este juego hace
gran uso de la rotacion y es-
cala del Super NES, ademas
de tener graficos y musica con
calidad CD (directamente de
la orquestacion de la pelicula).
Sin duda este juego ofrece
muchisima mas variedad en
accion y aventuras.

[RTSR T e 4
—"

Luke Skywalker y todo el quipo de Star
Wars ahora en 16 bits.

SUPER DOUBLE DRAGON
TRADEWEST prepara otro
gran juego para Super NES:
Super Double Dragon, en el
cual continua la leyenda de
Double Dragon. Contiene una
gran variedad ‘de nuevos
golpes y movimientos,
ademas de que 2 jugadores
se podran acompanar

manejando a Billy o Jimmy

Checa los detalles en golpes y enemi-
gos. Promete ser un stper hit.

L.a historia se desarrolla en 7
escenas llenas de rapida
accion y emocioén; cabe
senalar que este juego no esta
basado en ninguno de los
anteriores (Arcade, NES vy
Game Boy), asi que preparate
a disfrutar de una aventura
totalmente nueva. :
Ademas, TRADEWEST
anuncio el lanzamiento del
juego Pro-Quarterback para
Super NES, el que como buen
juego de football americano
contiene una gran variedad
de jugadas y la opcion de 1-2
jugadores.



Una de las misiones mas
comunes para un jugador de
-Nintendo es la de salvar
civilizaciones o razas en ex-
tincion; en este juego no es la
excepcion, pero aqui no lo
haremos con espadas magi-
cas, armas nucleares o
increibles naves; nuestra tnica
arma para ayudar a los Lem-
mings es nuestra inteligencia
y ldgica, ya que estos
pequenos "roedores" tienen
algunas cualidades propias de
una mascota: tiernos y cbe-
dientes, pero tienen la

desventaja de ser poco
inteligentes pues lo Unico que
hacen es caminar en linea
recta hasta que no les ordenes
algo. Si dejas que todos
caminen hacia un barranco ten
por seguro que todos caeran.

Los displays de presentacion y fin
son muy divertidos.

El chiste del juego es el de
ayudar a estas pequefas cria-
turas a llegar a una meta que
esta en cada escena; paraello
cuentas con diferentes tipos
de funciones para que cada
Lemming desarrolle, como
escalar, perforar o construir

puentes. Es decir, deberas
elegir al Lemming adecuado.
Todos los terrenos son ac-
cidentados y con muchos

peligros, asi que debes

conocer todas estas funciones
para salvar el mayor nimero
de Lemmings por escena, ya
que el juego te exige un
porcentaje de Lemmings
salvados para poder pasar a
la siguiente escena.

105115104117 051 51151051701
e e
En 2 jugadores ganara quien tenga
el mayor nimero de Lemmings.

Este juego contiene 4
diferentes niveles de dificultad,
con méas de 160 escenas en
total y la opcion de password.
Algo interesante también en
este juego es la opcion de 2

©

Gt I EI
Algunas escenas tienen graficos
muy extraios. :

jugadores en la que cada uno
tendra una meta y tratara de
hacer lo posible para guiar a
los Lemmings por su meta y
no por la del contrario. Aqui la
pantalla se dividira para un
mayor dominio y jclaro! tam-
bién podras hacer una que
otra "trampita" para ganar.
Checa este juego para con-
vencerte de lo divertido y
emocionante que es.

- —;m'{ucn‘u(é(n'lx‘luﬂlﬂn'fi{x&! 1% X2
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Si alg te storba lo
podras hacer "volar".
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Las calles de Los Angeles han
sido poco a poco invadidas y
controladas por varios grupos
de vandalos. Conforme pasa
el tiempo, la policia esta mas.
imposibilitada para actuar, asi
que 2 valientes ciudadanos
llamados Jack Flak y Oozie
Nelson, deciden liberar a su
ciudad.

STAGE 1

Vandalos han invadido Los Ange-
les; es hora de ponerlies un alto.

En este juego podras ir ti s6lo
0 con un amigo a través de 6
peligrosas escenas, donde
ademas de pelear para librar
tu ciudad deberas salir del
pais para buscar al lider. Pelea
en la calle, en camiones o0 en
estadios de beisbol, donde
sea, pero derrotalos.
Cuando jueguen 2 jugadores
podran escoger la opcion de
golpearse entre ellos o no,
ademas de "Angry Mode",
para que cuando te peguen 2
60 3 veces seguidas te
enfurezcas y ademas de
golpear mas fuerte recibiras
invisibilidad momentanea,
aunque esto te quitara un poco
de energia.

Ni a bordo de los camiones se esta
a salvo.

También 2 jugadores podran
escoger el mismo personaje,
y si hay problemas entrarén a
un modo en el que podran
pelear jugador vs. jugador para
ver quién gana 2 ¢ 3 rounds.

e
¢Quién es mas rapido y fuerte?
pelea lo decidira.

Los enemigos y jefes son
fuertes,habiles y muy rapidos,
pero cada personaje dispone
de caracteristicas diferentes:
JACK FLAK.-Es muy agil de
movimientos y rapido con sus
golpes. Al brincar, su golpe es
el de mas alcance pero un
poco débil y cuando agarra al
enemigo no es muy eficaz.
OOZIE NELSON.-Este tipo es
super rudo; sus golpes y sus
"llaves" son muy fuertes,

P15 8

ademas de que con practica
podra dar golpes muy
seguidos. Su desventaja es
que es muy lento y al brincar
tiene poco alcance.

PUSH ST

Con cierto nimero de enemigos
eliminados daras un golpe especial.

Lavariedad de "llaves™ y golpes lo
hacen un juego interesante.

Con el control podras hacer
los siguientes movimientos:

Botdn A | Golpe especial

Botdn B | Brincar

Boton Y | Golpe normal

Botén R Aumenta al doble la

velocidad del personaje

Evita que los enemigos te agarren,
ellos también saben jugar rudo.




3 planetas que forman el
sistema solar Alpha-1 han
entrado en guerra con un
planeta artificial que entré en
su orbita, llamado NGC-1611.
La Federacion de Alpha-1 ha
mandado 3 pilotos, nativos de
cada planeta del sistema, a
investigar el por qué de la in-
vasion a Alpha-1y una leyen-
da que hay alrededor de este
planeta: la leyenda de Xardion.

Conoce bien a cada robot para un
mejor desarrollo del juego.

En este juego de Asmik
deberas guiar 3 diferentes
robots, cada uno con armas y
cualidades muy diferentes, a
través de los 3 planetas de
Alpha-1, para liberarlos de la
invasion proveniente de NGC-
1611.

If THIS FPLANET 1S REALLY A
LIYING THING, THEN ITS

En NGC-1611 te esperan desa
gradables sorpresas. -

Extraiios y valientes enemigos
estan en tu camino a NGC-1611.

Triton.- Lider de la expedicion.
Es el robot mas versatil, ya
que es rapido y dispara en 4
direcciones.

Alcedes.- Es el mas fuerte y
sus armas son muy utiles.
Panthera.- Con este robot
podras entrar en zonas muy
pequenas.

(34
=+ Ses see

Unavez que encuentres a Xardion,
busca las piezas de su stiper arma.
El camino es largo y peli-
groso, ya que tendras que
pasar escenas a lo largo de
los 3 planetas de Alpha-1 y
librar una batalla en la nave
de comunicaciones de la
Federacion, antes de poder
llegar a NGC-1611.

.o 8

Durante el trayecto encon-

~trards armas y aditamentos

que te ayudaran mucho a
luchar contra los gigantescos
enemigos que te esperan al
final de cada escena y que
tienen o6rdenes de no dejarte
pasar; también aprenderas

sobre la leyenda del gigante .

blanco "Xardion", conforme
vayas liberando cada planeta.

En esta escena la gravedad se
invierte y estaras de cabeza.

i

Para facilitar tu labor haz
experiencia en la primera
escena; con un robot destruye
a todos los enemigos y cuando
llegues con el jefe "Arms" deja
que te destruya, asi te regre-
sara al principio de la escena
con la experiencia que habias
logrado y con tu energia
completa. Repite esto hasta
que creas que tienes la ex-
periencia necesaria (el limite
es 900) y ademas te sugerimos
el siguiente orden: 1.-Triton

2.-Alcedes 3.-Panthera.
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WRESTLEMANIA
CHALLENGE

Presiona los siguientes botones para

SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS obtener la ayuda de tu compaiiero:

Si tu tienes algun secreto escribenos a: E Ay S..e|90t o
Pestalozzi # 838 Col. Del Valle Lol °°é"§l’%“ee|; e

G PeieRlee OF, Golpea al compaiiero del rival
A,B y Select
Entra brincando desde una
esquina

SEEEEEEEE
EEEEECAEEEE
CEEEEEEEEEE
L LR
SEEEECEEEEE
(L LRSS R L L 88

SEEEEEEEE
SEE EEExEEEx
EEE SEEEEEEx
€«EE &€ &«
CEEEEEE &
SEEEEEE wEx

sEa&E

e
L § 3

KID ICARUS

Password para la ultima escena con
energia ilimitada.

Suuuuu uuuuuu
uuuuuu uuuuuu

CASTLEVANIA I

Con estos passwords podras ver diferentes

PUNCH OUT!

finales de este juego: Para recuperar energia entre round

y round presiona Select y manténlo,
entonces presiona Start para ir al
siguiente round y aumentara tu
energia. Solo se puede hacer una

MPZK MVCW vez por pelea.
T3KU UGRC

C1DF 026D DUML XHDS5
L1IKN SWJK WW5X TMBX

=000 1~ O%
OO0

e MICKEY MOUSECAPADE
: R Para continuar en la escena que te
hayas quedado, al aparecer "Game
Over" presiona {, A, B y Start al
mismo tiempo.




RAD RACER

Para ver el final de este juego
. presiona el botén B 64 veces, luego
1y Start.

LOW G MAN

- Si quieres ver el fin de este juego
sélo anota el siguiente password:

: 'YES@

THE GUARDIAN
LEGEND

Como password pon TGL y pasaras
las escenas de disparos.

MEGA MAN i

Con este password llegaras a la ultima
escena con 9 tanques de reserva.

STAR TROPICS

Para acabar el Chapter 4 necesitas una
clave que obtienes mojando una carta
queincluye el cartucho; si pardiste la carta
0 no quieres mojarla, aqui esta la clave:

747 Mhz

WHO FRAMED ROGGER
RABBIT?

Con este password obtendras todo
lo que necesitas para acabarlo.
LLHHHHHHHHHHHHHHHHHH3B

TECMO BOWL

Passwords para:
Chicago vs. Chicago
697BffAS
Washington vs. Washington
997fBfAS
Denver vs. Denver
CfBff7AO

LOLO 2

¢, Crees ser muy bueno en Lolo?
Aqui hay 4 passwords para cuartos

secretos.
Pro1 Pro2 Pro3 Pro4

KICKLE CUBICLE

Para escuchar el Sound Test

presionay manténAy B en el control

2, y entonces resetea el juego.

1943

Password para el Nivel 23
TY2NU
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CASTLEVANIA |l

Belmont's Revenge
Prueba estas diferentes claves:

Qo - Sound Test SERVICIO ORGANIZADO DE SECRETOS

L EEE R
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% - Empezar con 9 vidas Si tu tienes algun secreto escribenos a:
Pestalozzi # 838 Col. Del Valle
) - Dracula C. P. 03100 Mexico, D. F.

TOM & JERRY
Para obtener vidas |I:m' ad
presiona la siguiente secue
la pantalla donde aparecen
Jerry con lentes: o
o teto

‘ B A SelectyStart 2 vece

' SUPER MARIO BROS.3

‘Generalmente en el camino nos encontramos cartas donde hay juego'
“memoria; aqui estan las combinaciones posibles de estos:
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ESPECIAL

YOSHI'S lsmﬂo 2.

Entra a la escena con capa, toma el caparazon que /aparece
al principio, subete rapidamente a donde mdt@ra\pnmer
foto, lanza el caparazén hacia arribay deja qué'te-caiga—
encima e inmediatamente corre\{rag él. Alllegar al lugar de la
moneda con cara de Yoshi, parate como indica la segunda
foto y mueve rapidamente la capa para deteherehcaparazon
cuando rebote. Después técalo y re@resate donde estabas yno
olvides mover la capa para volver a'detener elcaparazoén; re ig 2%
esto parahace V gs,

J‘(‘/‘ e
fop SEC gr:dr AR& > o
/Al comenzar Donut Ghost- House vuela por la cﬁrma/mqwerday —

/ ariba encontrarés una. sa!fdassecreta donde apafecera el camino a Top Sec ,e’t
Area; entra y obtendras’a Yoshi y poderes. gl entras de nuevo y golpeas doride..
/ saCaste aYoshi; ahora te daLan wda porqu ya tienes-a Yoshj(replte esto! p a;r
obtqr(er laS\vldas que quiera e

f{u

.....

/“-;‘,\ /

l
N £ a/m/ RET 1
Entra al primer tuﬁm ue hay y toma el poder péra queMano emfle sube- y'
toca un Koopa por am |para que se caiga, entonces.cdele c1ma toma su
caparazon y salte, pe  ten  cuidade dé no'tocarn mgun
enemigo con el capara. on Ahora suelta el caparazon en
cualquiera de los dos huecos, como indican{as fotos, para
que el caparazf on se quede rebQﬁando tdcalo/pero sin bajar
y tocarelrplso asi obte Irés las vndas que qmeras

acafa; plaga derb!ogue oindica la bnmer foto, peros;
sin elimi Dry Bofes; luego sube a la plantay bajgbéto
sin tocar el piso..Cuando el Dry-Bones esté debajo de n
haras puntos y wdas sin sndad de mo) verte. :

Llega con capa hasta dom
encima al Koopa para que se salga de su cap ‘
eliminaio, toma el caparazon y lanzalo haciaa ba de ta Egdnef‘a que quede
junto al bloque Entonces usa la capa para: é? 260N cada-vez que-§
aparezca una bala al nivel del bloque de abaio, asi obtendras puntos y después varias

vidas.
O




100 VIDAS

| VANILLA SECRET 2 .
_\ Saca el P-Switch del segundo bloque como en la primer foto,

| ahora témalo y regrésate hasta la posicién de la segunda foto,
\acciona el P-Switch cuando la flor salga y entonces todos los
\enemigos se convertiran en monedas; témalas y avanza hacia
adizquierda para encontrar mas monedas, asi haras puntos y
idas. ;

o

/ &

] VANILLA SECRET 2

| _-.Sdca a un Koopa de gu caparazon y agarralo;

| avanza hasta donde jndica la primer foto y arréjalo

hacia los Spinys,-Después, cuidado, baja a donde
estd el caparazon rebofafido y con tu capa paralo; al
o fioc?qﬂ&ge dara 1 up, levamente paralo y repite la

¥ ]B%da para hacer varias vidas.

ss. .
Coldcate debajo del tubo.y'deja que el Dry Bones se acerque y se ponga
|_debajo de ti. Entonces quedate yadando sin tocar el piso y cuando el Dry Bones se
incorpore-inmediatamente gégéj‘r_malo.

(@

P 0 S B,
VANILLA FORTRE

0 dep%'o /dglji‘(ﬁue, 5-esta antes del jefe podrés hacer mas vidas..
s ] /n 7 »

> 4
/ \ A ,(
,.-/i‘ Z
- il /" BUTTER BRIDGE 2
Tofna el caparazon de un K inzalo hacia arriba junto al tubo que

B »/I/ '\I} L
\ . Toas Koopa, I ba juntt :
\, indica la'foto y golpéalo,con tu-capa in parar, asi eliminaras a los super
v gy ,k&ggas‘quegte daran puntos y después vidas.
- (hal S § ' /1,_,:!:

f ’ ;i, ) S e

Ak Ol ] o

)‘ﬁ, %

HOGOLATE ISLAND 5

Toma el P-Switch que estd al principio de la

|_escena y avanza hasta donde indica la primer foto; sin soltar el P-Switch

toca el caparazén para que caiga hacia la derecha. Baja también

.r dUidango q;bef&ng salga de la pantalla y desaparezca, por eso trata de
erma c@ alcentro. El caparazon rebotara y td lo tocaras cada vez que

pase, asi’haras puntos y vidas (no olvides que s6lo

< tienes.que mover el control de lado a lado, pues el

Jch hara que fl/qt S).

s~

e @,\ZQ;
= SUNKEN GHOST SHIP
cate en 1a esquina que se forma entre las cajas como indica la foto,
nces te dispararan y eliminaras las balas. Aqui obtendras puntos y

después vidas.




endoGAME BOY, .

GEORGE FOREMAN'S BOXING
Para todos los amantes del
box hay buenas noticias, ya
que proximamente Acclaim
lanzara al mercado el juego
"George Foreman's Boxing",
en el cual podras pelear con
este gran excampeoén de peso
completo. El cartucho tiene
buenos graficos y un gran nivel
de diversién, pero necesitas
ser rapido en el manejo del
control, ya que cada vez ira
subiendo la dificultad de los
rivales. Gana varias peleas
para tener derecho a pelear
por el Campeonato Mundial.

-SUPERMARIO

Este juegoies
que mépo se
ha mantenido en

la ligta) y
compruetl:ﬁ?q\ké\\\

con rﬁr

T.M.N.T. 2.

|t _
Los heroew S
caparazonhan :

vuelto a las calles

aficos
sonidos que el ante\ %\\

Una
leyenda
viviente

del

N WETH ETEORED SOUND

: Guw'ge For mi l

BATTLETANK I

Este juego hecho por Absolute
es la secuela de Battletank
para NES y Super NES. Como
sus hermanos mayores, Bat-
tletank Il, te pone al mando de
un tanque NATO M1A1, el
cual esta equipado con un
poderoso canodn y ametralla-
doras.

.3.-METROID 2

mision w 'wante
divertirte’con i

tondoGAMEBOY,y

El heroe Samus
regresa paﬂ
cumplir con una

Boy. ; Gar\\\\\

Gracias a la perspectiva que
tienes del juego podras en-
contrar a tus enemigos y
eliminarlos antes de que ellos
lo hagan contigo.

Tu tanque esta equipado con
radar, lo que te facilita la

localizacién del enemigo. Es
una gran adaptacion del NES
y Super NES al Game Boy.




CREA!

i}

iIAUNQUE UD. NO LO
* HECHOS INSOLITOS

* LO MARAVILLOSO

* JUEGOS DE DESTREZA MENTAL

* SORPRENDENTES ANECDOTAS
DE LA HISTORIA

* FENOMENOS OVNI
* FANTASTICOS INVENTOS
* EL MUNDO DEL ESPECTACULO
* ASOMBROSAS MARCAS DEPORTIVAS
* ASTROLOGIA...
1Y MUCHO MAS!

DE VENTA CADA MES EN PUESTOS DE PERIODICOS
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El numero 8 de tu revista Club Nintendo estara sensacional, ya que te presentaremos un Curso
Nintensivo de Final Fight para el Stper NES y el Clasico Super Mario Bros. 2 para tu NES.

ExtrA

Una excelente noticia para los coleccionistas de
Club Nintendo.

Debido a tantas cartas que hemos recibido de
nuestros lectores, solicitando las revistas 1, 2y
3, vamos a iniciar una reimpresion Extra de
estos primeros numeros.

Seran muy pocos, asi que debes estar pendiente.
En la revista Tele-Guia te informaremos cuando
saldran a la venta.

También analizaremos juegos como Ferrari Grand Prix y te platicaremos lo que hemos visto

en Bola y Bolita de Cristal.
Muy interesantes seran las tradicionales secciones como Dr. Mario, S.0.S. y Mariados. No te
lo pierdas y continua escribiéndonos a Pestalozzi# 838 Col. del Valle C.P.03100 México, D.F.
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