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La bolita
de crista

Fortified Zone y Blades of Steel son
dos juegos que vemos claramente
en nuestrza Bolita de Cristal. El
primero es un gran juego de accion
y aventuras, y el segundo se trata
del conocido deporte de Hockey
sobre hielo.

Los cassettes de Game Boy
contienen juegos estupendos y
las preguntas que nos hicieron
son dificiles, pero en esta
seccion puedes leer .las
respuestas.

portable de Ni
mencionamos aqui.




CONTINUE
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ADVENTURE
ISLAND II
Una fantastica aventura
a través de ocho islas
llenas de extranos per-
sonajes. Este juego te
hara recordar a Mario 3.

Los retos
de Mario

Las preguntas que aqui te
hacemos seran todo un reto

para ti.

Contéstalas y envianos tus

respuestas.
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~analizando a:

LITTLE MERMAID
Un bonito cassette para
chicos y grandes; ayuda
a Ariel y todos sus ami-
gos contra Ursula y su
ejército de peces.
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NINJA GAIDEN Il
Un juego de gran accion
¢En verdad elimino el
maestro Ninja Ryu a
Irene? Lee estasecciony
enterate.

+GRANDES |

Nintendo

Wi

WOLVERINE
Uno de los héroes mas
populares de los
Hombres "X" ahora en
gran batalla contra sus
archienemigos.

BATMAN
Return of the Joker
El Guason no ha sido
vencido, ha regresado y
busca vengan-

za. Ayuda al
encapuchado.

Siempre serd interesante para

ti saber cuéles son los juegos

s

Grandes aventuras,

espectaculares golpes y grata

favoritos y mas solicitados del
momento. ;

Para quienes querian algo

diferente, Nintendo les tiene

una grata sorpresa:
Battletoads. Emocién
desbordante en tu NES.

diversion te esperan en la
secuela de tus héroes Billy y
Jimmy Lee.

Ehe Saorel Bt

Entérate de lo que veras
en nuestro préximo
numero.

Coloca tu revista con la portada hacia :

abajo y pasa rapidamente las hojas.

En la partg inferior izquierda de las

Kﬂéginas pares veras en accion a
ario con su nuevo amigo Yoshi.




¢ Querias saberalgo del Super
Nintendo?. Pues en esta
seccion vamos a platicarte de
este sistema que tanto te
interesa conocer. Sin embargo,
lo que aqui te platicaremos no
sera todo, mas adelante tene-
mos un especial de Super
Mario World.

Nintendo ha creado el nuevo
sistema para video juegos
Super Nintendo, el cual maneja
16 bits; es decir, controla mayor
informacion que se traduce en
juegos mas realistas y

espectaculares.

Proceso) contiene 128 K RAM
y 64 K Video-RAM, lo que
significa una mayor rapidez del
equipo para procesar datos y
graficos del juego. También
cuenta con una APU (Unidad
de Proceso de Audio) de 8 bits
que te permite disfrutar una
gran calidad de sonido digital,
tipo compact disc.

Super Graficos
Unadelas caracteristicas mas
importantes para comparar

calidad en los diferentes
sistemas de videojuego son

LR
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esolucion de

los

gréaficos esta determinada por
el numero de "pixels" (puntos
que aparecen al mismo tiempo
en la pantalla) y, el Super
Nintendo tiene la im-

presionante cantidad de 512 X
448 pixels, casi el doble de
resolucion que otros sistemas
de 16 bits.

Los pixels son los que forman
las imagenes en la pantalla, y
l6gicamente, son los que de-
terminan los diferentes colores
de todo lo que aprecias en el
juego.

Al contar con 32,768 colores,



el Super Nintendo logra dar
tonalidades que dificilmente
una persona puede reconocer.
Actualmente este sistema
cuenta con los colores
“layering", los que permiten
crear fondos multicolores que
hacen juegos mas atractivos.

El Super Nintendo, ademas,
puede manejar 4 fondos a ia
vez y moviéndose cada uno a
diferente velocidad.

ROTACION: Con este exolusivo efecto
fondos y psrsonajes pueden girar.

Otra caracteristica diferente y
novedosa es la capacidad del

Super Nintendo para lograr ro-
tacion de objetos e imagenes
de fondo, como es el caso del
juego "Pilotwings".

wo RIILYE &5 23

ESCALA: Las figuras y fondos crecen o
reducen su tamafio.
Ahora te hablaremos de los
"Sprites", que son las figuras
que aparecen moviéndose en
la pantalla; Super Nintendo
crea "Sprites" de hasta 128 X
128 caracteres. En cambio el
Super Mario de NES esta
compuesto de 8X8 caracteres.

SUper Sonido
Una de las limitaciones en los
videojuegos habia sido alcan-

zar una gran calidad de sonido,
pero el Super Nintendo llego
para demostrar lo que se puede
lograr: un sonido estéreo digi-
tal que sélo has escuchado en
compact disc.

Esta revolucion en el sonido

de los videojuegos también se
extiende a los efectos de
sonido. Para comprobarlo sélo
tienes que conectar los cables
de audio/video en tu estéreo.
En estos momentos Nintendo
esta planeando introducir el
Q-Sound, que es una sintesis
del sonido envolvente conocido
como Surround.

ENSER Wnan ,,, 983 score By




Antes de empezar deberas conocer a tus personajes y las
defensas que tiene cada uno. Te recomendamos practicar antes
de decidirte salir a rescatar a Marion.

GOLPES ESPECIALES

E

Patada Doble de Helicoptero.- Sélo Billy
y Jimmy juntos la pueden aplicar. Unan
sus imagenes hasta casi hacerse uno
solo, salten simultaneamente y cuando
lleguen a lo mas alto alguno oprima cualquier
botdn, los dos giraran y daran una patada
suficientemente fuerte para eliminar al
enemigo que toquen. Es el golpe mas
eficaz.

3

Patada Rebotando en Companero.- Tirale

una patada voladora a tu companero,
quien debera estar de frente a ti y sin
moverse, para que él te impulse de regreso
contra el enemigo.

¥

CONTROL (BOTONES)

MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION) 1

A
B
ByB
AB
ByA
AByAoB
B—o—>y A
«<o->AByB
«<o—>AByA
0>
«<«o0->—>AByB
B->o—>yB

11.-Punetazo

12.-Patada al cuerpo

13.-Patada al rostro

14.-Brinco

15.-Codazo

16.-Patada de helicoptero

17.-Codazo en la nuca

18.-Voladora (patada de frente en el aire)
19.-Voltereta (toma al enemigo de la cabeza y lo lanza)
10.-Correr

11.-Voladora de rebote (patear desde muro)
12.-Rodillazo al rostro

Armas: Chacos

) L RANZOB ) ( BiLLVEdiNMyY

Cualidades: Agilidad y gran variedad de golpes )
CONTROL (BOTONES) MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION)
A 1.-Sablazo
B 2.-Patada giratoria
AB 3.-Brinco
“«— 0> 4.-Correr
«<o—>AByB 5.-Golpe de pecho
«~o->AByA 6.-Sablazo en el aire
«<«0—>—>AByB 7.-Golpe de pecho de rebote
AByAoB 8.-Patada voladora giratoria
Armas: Espada y estrellas
Cualidades: Corre muy rapido y salta muy alto -/
CONTROL (BOTONES) MOVIMIENTO QUE REALIZA (ACCION)
A 1.-Golpe de karate
pa B 2.-Patada al rostro
AB 3.-Brinco
3 AByAoB 4.-Patada de tijera
«o->AByA 5.-Cabezaso
T <«<o—>AByB 6.-Voladora (patada de frente en el aire)
- 0 > 7.-Correr
O <«<«o0—->—>AByB 8.-Voladora de rebote (patear desde muro)
Armas: Garra de acero
. Cualidades: Golpea muy rapido

Nota: Las letras que se encuentran juntas
debes oprimirlas simultaneamente.




Este cassette, aunque tiene la opcion de un jugador, se pone mas emocionante cuando lo juegas con un
companero y juntos luchan contra los enemigos que aparecen en las 5 misiones que se desarrollan en diferentes
paises.

La intuicion y la destreza son las armas adicionales que deberas usar para que Billy y Jimmy acaben con los
boxeadores callejeros, los guerreros ninja y con los poderosos Jefes. Para defenderse y atacar ambos cuentan
con una gran variedad de golpes y movimientos que a continuacién te mencionaremos, para que cuando entres
en accion los realices con precisién y tengas mas probabilidades de triunfar.

El objetivo del juego es llegar hasta Egipto para rescatar a Marion, pero para
lograrlo necesitas las piedras sagradas que Hiruko te ira dando a lo largo del
camino. Recuerda que al terminar cada mision volveras a tener en la siguiente la
misma energia que al principio del juego. ¢ Estas listo? |Pues, adelante!

il Tu primera mision es en Estados Unidos. Cuando § R
enfrentes al primer Jefe oprime Select y selecciona
los chacos; asi te sera mas facil vencerlo. Si el
Jefe esta arriba de la pantalla tendras que irte
abajo de la misma y un poco antes de que se
alinee contigo le pegas con los chacos para |
inmediatamente moverte hacia arriba de la
pantalla, lo esperas y repites la jugada.

Para vencer al segundo Jefe, que se encuentra
en China, vuelve a utilizar los chacos, pero como
estos no seran suficientes para eliminarlo, tendras
que aplicarle voladoras o patadas de helicéptero.
Al vencer a este Jefe, lamado Chin, se unira a ti
y podras jugar con él al seleccionarlo.

En cuanto termines a los enemi- Al cruzar una puerta en tu mision en Japén, oprime
gos recibe a Chin con una patada (derecha,derecha) para entrar corriendo y evitar [
de helicéptero los bambues que salen del piso. Después de
pelear con varios ninjas y boxeadores callejeros
saldra el Jefe Ranzou, a quien deberas enfrentar
en principio con los chacos y luego, cuando se
: haga hacia atras para tomar impulso, recibelo con
voladoras, y cada vez que puedas utiliza la patada
1 de helicdptero.

Alvencerlo también se unira atiy podras seleccionarlo en el momento que quieras.



Tu cuarta misién se desarrolla en Italia. Aqui deberas tener cuidado al llegar a una especie de corniza si juegas
con un companero, pues ambos deberan saltar al mismo tiempo de la corniza a la parte de abajo, ya que si uno
lo hace primero, éste perdera.

Cuando estés en el lugar de la foto 'tf(a a un enemigo al vacio si
eliminarlo. Ahora coloca a Chin como indica la foto, sin dejar de da

~ golpes. ~ AXY
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Después de luchar con varios enemigos aparecera el cuarto Jefe y para
enfrentarlo te recomendamos utilizar a Ranzou, ya que él te permitira
lanzar estrellas a distancia contra el Jefe. Cuando se te acaben las estre-
llas utiliza la espada del mismo modo que los chacos, es decir, golpéalo un
poco antes de que se alinee contigo y muévete rapidamente.

Egipto es la quinta y ultima misién. Después de vencer a dos enemigos que te atacaran en el bloque de piedra
donde apareciste, brinca al siguiente bloque. Sivas como Ranzou sera facil saltar, con Billy y Jimmy te costara
un poco de trabajo, pero con Chin deberas colocarte lo mas cerca a la orilla, pues de lo contrario podras caer.
Al introducirte a la piramide salta al bloque del centro, elimina a los enemigos y luego coldcate a la derecha de
la pantalla, ya que la imagen correra sola y si no lo haces perderas.

De preferencia trata de llegar con Billy y Jimmy al combate final. |Cuidalg_SI

-

Si te cuesta trabajo saltar, s6/o mantén el control hacia la derecha y llegards
a la orilla. e ; ; o -

Recuerda cambiar de personaje,

{ con Select, cuando veas que la
energiadel que tienes en accionse |
agota. o g

Mas adelante ires momiias e ata-
cardn y cuando venzas a la ultima,

ésta se convertira en Marion, sélo
que estard poseida y te atacard.

Sin duda alguna esta ultima batalla es la mas dificil de ganar.
Lo primero que debes hacer es moverte rapidamente en diagonal porque
Marion desaparece para luego volver a aparecer, pero debajo de tus pies.
A distancia también es peligrosa, ya que tiene un poder capaz de lanzarte
contra la pared para luego elevarte y dejarte caer. Otra arma de Marion
gs del poder lanzar bolas y pajaros de fuego, lo que sélo podras evitar con habili-
ad.
Es muy importante que estés tranquilo y seas paciente. Siusas a Ranzou atacala
con estrellas y, cuando puedas, con la espada; si eres Billy o Jimmy las patadas
de helicoptero son tu mejor arma; Chin tiene la desventaja de ser muy lento para
desplazarse.
Como te deciamos al Brincipio, sera mas emocionante si lo juegas en parejas.
En juegos de acciéon Double Dragon Ili es uno de los mejores y por eso te lo
recomendamos. Es mas, nos gusta tanto que ahorita mismo nos vamos a jugarlo
otra vez. |Suerte!
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sible, lo que podra hacer al
ar ocho capsulas de energia.

Para vencer al pnmer Jefe tienes
que llegar con el arma Shield Star

(S) y pasarte por atras de él ba-

A : M rriéndote; en ese momento deja

ombre murciéla D barriéndose para . o presionado el boton B para acumu-

A ' B <
tar peligrosos rayos. I 4 t. - 4 lar poder. Después de esto toca al
erminar cadanivel enfrentaras a

nary que lo hace diferente a Jefe con la estrella que se forma en
o de varib&J_gfes, con excepcion otros ]uegoﬁgs que sus personajes tu puno y asi le restards energia.
de dos disparo enlas que  sonde. grar%

)y que los tonos Luego, si se mueve, pdsate otra vez

Batman,’ agran velocidad,  brillantes de sus graficos le dan un por detras de él y repite la jugada.

acabara con numerosos enemigos.  gran realismo.




Este cassette cuenta con 12 niveles que conjugan habilidad, destreza y grecisién para que Rush, Zitz o
ambos logren el objetivo de rescatar a la princesa Angélica y a su companero Pimple.
En Battletoads podras jugar solo o con un compariero, aunque cuando lo hagas en pareja la dificultad

crecera jpero también la emocion!

Los movimientos que puedes realizar con tu control son los siguientes:

R ’W (LN

s
'
"

A-Brinca B-Golpe (pie 0 mano) - -y B-Cabezazo B- Recoger objetos

Para tomar la vida en el candn Ragnarok
sélo encarrérate y brinca desde la orilla.

Cuando te ataque el primer jefe, recoge la bala que te dispara
y arréjala hacia la pantalla. A la tercera ocasién lo habras vencido.

En el crater de contacto ten cuidado con los
cuervos de pico largo porque cortaran tu cuerda;
golpéalos y toma su pico para que te sirva de arma
al ir descendiendo.

Aqui también te recomendamos colocarte
pegado a cualquier lado de la pared; al estar en
esa posicion por momentos te convertiras en una
especie de campana o péndulo para que al oprimir
B apliques increibles golpazos a tus enemigos,
sobre todo cuando sale de la pared (al centro de la
pantalla ) una nave que te lanzara rayos.

Los electrozapers danan mucho a tu
Battletoad (sapo); para esquivarlos con mucha
facilidad colécate en la parte media de la
pantalla y desciende rdpidamente.

Si quieres hacer una vida mas facil en el trayecto
por el Crdter de Impacto, trata de dejar una
planta venusina para que la imagen de la pantalla
no descienda.

10



En el turbo tunel en la escena 3,para brincar de una FESCEESREESE
orilla a otra coldcate en la parte inferior de las pequenas SASSEPAEE
{LH n

islas".

Los Invaders tomaran tus cuadros de energia, alcanzalos,
golpéalos y toca los cuadros que parpadean para regresarlos a
BRCE b s su sitio.
ARl

pan Al llegar a las motos supersoénicas mueve
tu control hacia atras y asi tendras mas
oportunidad de ver los obstaculos que

iran saliendo en tu camino.

Mas adelante no brinques los bloques azules dobles,
pasalos por abajo, las rampas azules deberds brincar
para alcanzarlas.

28007 S YA ST NS YD GG
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La escena en donde aparecen
pequenas "islas" es complicada. Para
pasarlas da un salto largo con A y al
tocar tierra haz un rapido movimiento
hacia atras e inmediatamente hacia
adelante y presiona A.

ety

-~

Ahora te mostramos la secuencia a seguir de esta dificil escena para que estudies y
planees tus movimientos.

A=arriba V=abajo B=brinco
VAVAVAAVVBAVBBBVAVBBBVAVVAVAYV

ABBVABAVAVABBBBVABAVABBVBBBB
BBBBBVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVBB
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Para pasar el nivel de las Cavernas Articas, cuando veas
blogues de hielo que van hacia ti, brinca sobre ellos y
tdmalos con B para luego arrojarlos contra los muros de
piedra que bloquean el camino. '

A los muriecos def
4| nieve atacalos
N con las mismas bolas de &
nieve que te arrojan,
aunque también podras |}
d derrotarlos con golpes.

Para pasar esta escena observa la foto, recoge la nieve
| del muiieco que golpeaste y arrdjasela al muro que esta
arriba y al frente de ti, asi podras seguir avanzando.

Mas adelante, al ir subiendo,
encontrards una plataforma,
subete y al descender brinca |
rapidamente a la derecha para &
terminar este nivel.

12



En la Ciudad del Surf apareceran unos troncos sobre el rio; para pasarlos
en tu deslizador mueve el controlasi: }+ {+ ¢t § ¢t ¢t ¢t ¢

Adelante hay mas troncos; ubicate arriba de la
pantalla y al salir el primer tronco mueve tu control
hacia adelante. Cuando rebases el cuarto tronco
colécate al centro de la pantalla y al llegar a la
cascada salta para obtener una vida extra.

Los remolinos pasalos asi* + t § ¢ § |

Enseguida enfrentaras un Walker, acabalo y con el tubo que recogeras en-
frenta al jefe de este nivel. La forma de derrotarlo es arrinconandolo sin dejar de
golpearlo.

o N‘%‘*'@‘#\\Wﬁwﬁu&:}%c "
S e ol Sl

Preparate porque volveras a tomar tu REERE o~ g‘:};:;;{;;.;s\:
deslizador y te saldran minas al azar, mucho PRt =P
cuidado. S

Para saltar las rampas recuerda ubicarte al
centro del rio.

13



Cuatro etapas deberas pasar en la Guarida de Karnath. Tu habilidad sera
fundamental para subirte, saltar o bajarte de las serpientes metalicas que usaras
como transporte parallegar al final de cada una.
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La ultima etapa de esta guarida es la mas
3 dificil de pasar, pero descubrimos que si esperas
en esta serpiente hasta el ultimo momento y
saltas hacia el otro extremo, pasaras esta
escena.
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El Infierno Volkmire realmente te hara sudar por la velocidad
con que se desarrolla y la precision de movimientos sera de-
terminante. Al igual que en las motos supersénicas te recomenda-
mos hacer tu control hacia atras.

Para vencer a los Ratpods quédate quieto y golpeando hacia donde
salen, para que solitos se golpeen sin necesidad de correr o moverte.

Te damos la secuencia en la que estan los obstaculos; con los rayos que se abren trata de ir hacia atras
y con los que se cierran adelantate. No te desesperes, lo Unico que necesitas es mucha practica.

arriba=A abajo=V enmedio=EE /@'b[;en=< cierran=>
AEEAVAVAEAVE<<<<>>>5EEEEAEVE
A<<<>>><>AVAVAVAEVAAEVEVEAYV
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~ Objetos ocultos en las grietas

aumentaran tu marcador




- 81 Arfel no pasa el barco Caza a los cangrejos antes Tii puedes decir que la

hundido estard perdida. de darle con tus burbujas
a las anguilas.

©1991 The Walt Disney Co.© 1991 CAPCOM U.S.A., INC.
Nintendoy los sellos oficiales son marcasle Nintendo of
America, Inc.
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CAPCOM

gran Ursula tiene prdctica
en lanzamiento de peces.

Licenciatario de Nintendd® para jugarse en

ENTERTRINMENT
SYSTEM®

del mar.

Si la Pequeiia Sirenita fue tu pelicula favorita

de todos los tiempos, te encantara este video juego.
Flounder, Sebastidn y el principe Eric estan todos
ahi. Pero desafortunadamente también esta Ursulay
sus maléficas criaturas. Canta "Debajo del mar"
mientras ayudas a Ariel
a salvar a sus amigos.

Es una aventura que vas CAPCOM

a querery vas a mar. USA




Super Mario World es el j juggo que mcluye elfnuevo sistema dem
La historia se inicia cuando MMYLWI después de saNaTﬁfﬁ”él?ér
estan descansandd la princesa Toadstool desaparece, .
Después de varias horas de haber iniciado la busqueda;, nuestro
bosque. Subltamente el huevo se rempe y de éste sale un.

€
y Sus huos secuestraron antertermefnte a sus amlgos y supongt _
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\*Mano tiene nuevas habilidades como la
| o|ar constantemente con Su capar

Al avanzar
A por el m
‘ mygrsos caminos quaepat pas
Ser, pero silo deseas

. }- i escena que qu:era

El cdrtucfw e S\ ;

bateria par, Stiper Mano World tiene i adc a 'as_
correr pegd v

en 3arch:v%gd,fe,emes9f bartu Juego ,ﬁ:m\:;\ puede ‘;/

- N
~, A Ilegar tla te del
olando pod ‘ pa mapa ¢
Aptcgd; para elm <&, T lafoto, espera upmomenta y
mas cercanos. by o Fcambiara au tlcame\te
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s que se lanz6 al mercado con eMom e de\Super Nintendo.
ongo se toman unas merecidas vacaciones en Dlnosaur Land y mientras

‘)’so§ heroes—-lieg ncerca de un gigantesco huevo localizado enmedio del
hlemo dinosaurio conocido como Yoshi, quien les plat:ca como Bowser
il vez hxg,lgr“"’ Jo mismo con la princesa.

\oopa ;Yt?avea@ 7 sorprendentes-mundos.

Para glimj
nar a sus
bloques, Ma rio p :de emigos o romper

s enel airg € girar en el piso
Cuando Yoshi sg g‘?mea;aﬁo;\ p ueno! it o} piso o
K asobtenﬁ tasmas, ¢ s s 2ots)

X
Rit
X
o
5
*
b
"
by,
=
N
i
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Los wérp"zone no podian faltar y estos
~se.conectan en el'camino estrella.
e

“Yoshi podra Ianzafanego voldr, lcabr A == (m
- coﬁ fu%rza o-simplemente-lanzar |a !

concha, depenatendo “det—color
~koopa que se coma. -

DQSpues
entra a’aa © juntar 100 estrejjag
Ehace, hasta ge "3 Bonus par ;ggg?

Je indica
imusica|




Cuando Irene Lew se encontraba
investigando en un extrano labo-
ratorio, fue sorprendida por jRyul,
quien después de perseguirla la
hace caer a un barranco.

Asi empieza uno de los juegos de
mayor accion para Nintendo, Ninja
Gaiden lIl.

Esta secuela del famoso juego de
Tecmo nos ofrece un gran reto y
geniales graficos que pocas veces
has visto en tu Nintendo.

A suregreso, el Ninja Maestro Ryu
conserva todas sus habilidades y
aplica otras como colgarse de tubos,
ramas, nuevas magias y el poder
de una super espada.

Ryu debe investigar quién tomé su
lugar y elimind a su querida Irene.

INjn u'
ENEMY - it

7 niveles de intensa accion; con-
forme vayas avanzando conoceras
la historia, veras nuevos personajes
y otros como Foster ;Lo recuer-
das? (aparece en Ninja Gaiden )
con el que Ryu tenia cuentas
pendientes.

Te recomendamos este cassette
ya que reune lo mejor de los ante-
riores... y mas.

Una de de las caracteristicas de la
serie de Ninja Gaiden son los llama-
dos cinemas display, que son
graficos en movimiento que van

20

ilustrando la historia entre esce-
na y escena, haciéndolo mas
entretenido.

Esta escena muestra un gran
avance en juegos para el NES, ya
que el fondo se divide en secciones
que se mueven a diferente
velocidad, dando una sensacién
de profundidad.

?%E,Kﬁ’g 5@28 hzuﬁa?.

Antes de entrar por la puerta donde
enfrentarés al pnmer Jefe, puedes
regresarte para hacer puntos con
Ios poderes que volverdna aparecer

?cuantas veces qmeras, pero ten
cu:dado con eI ﬁempo.

AxY




1 Super Mario 3

Este cassette es el favorito

)l en Meéxico y en todo el
mundo, al jugarlo lo con-
firmaras.

M Directamente de ‘las
uinitas" a tu casa, uno

juegos con mas

a para el NES. Para

N\ 4 os jugadores.

4-LITTLE MERMAID
"1 5.-ADVENTURE ISLAND II
6.SIMPSONS II
7-TINY TOONES
8.BATMAN lI
9.-BASES LOADED i
10.-TECMO SUPER BOWL

.

| RESCUE RANGERS

El comando de rescate mas
famoso entra en accion en |
. tu Nintendo. Un divertido
juego para 1 6 2 jugadores.

2 Super Mario 2 |

Vive con Mario toda una
aventuraenelmundodelos |
suenos con nuevos enemi- |
gos y escenas fabulosas.

3 RAD RACER

Emocidn en las pistas; si
cruzas la linea de meta te
sentirds como un piloto de
Férmula-1.

+-PUNCH-OUT
5-TETRIS

6-DUCK TALES
7-GOAL ,

- SUPER C

9.BUGS BUNNY BIRTHDAY BLOWOIIT
10.T.M.N.T.
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ven: Nivel de energla, vael de
@ue al llenarlo Wolv;enne

oorto tlgmpo) Wdas Marwdor vael
defame y Nive { de b-(avok (que es la

Enlaparte/ intérior de, la pantalla sp"'x

: ""‘-"

Tamblen se pueden saear Ias garras
para eliminar facilmente a los ene-

_migos, pero cada vez que las utilices

perderas un poco de energia.

l:uando enlres a donde estd Jubilee toma
el continue que esta detris de ella.

: AI a,vanzar‘ através de 8 escenas

encontraras cuartos con hambur-

o guesaé,_pdntos, continues extras-y
a PsyLockey Jubilee.

Pqu llegar con Magneto tendras que

_eliminar un rayo que no te deja avanzar.




iSaca tus mortales garras
de Adamantium en
momentos dificiles!

Con el aparato de Psylocke
llama a Havok cuando tu

Tu habilidad acuatica te
ayudara... hasta que
tu aire se acabe.

iEntra en la fortaleza
impenetrable a buscar a
Sabretooth!

Wb

sC 0016
{hhcra 3¢

{

7
ayrow
P

.’; ¥
iQue no te absorban las
cabezas metilicas de

Magneto!

Licenciatario de Nintendo
para jugars.

Wolverine ™, Sabrelooth™, Magnelo". Havok™, Psyiodxe“ quee‘. y )(-Mens SON Marcas res
bajo licencia de Marvel Entertainment Group, Inc. €1991 Marv

y los sellos oficiales son marcas registradas de Nintendo of America Inc. LIN®es una marca regisrada de LIN, Lid. Todos los derechos reservados. ©1991 LIN, Lid.
Todos los deceenS reservados.

gistradas de Marvel Entertainment Group, Inc. ¥ son producidos e
el Entertainment Group, Inc. Todos los derechos reservados. Ninlendo®, Ninlendo Enlertainment System



nalizando a:
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Vuelve uno de los cavernicolas mas
audaces y valientes del mundo:
Master Higgins.

Justo cuando este personaje
planeaba tomar unas vacaciones
para descansar de todas sus
aventuras, la princesa Tina fue
secuestrada por el Doctor Brujo
para llevarla a una isla.

Al saber de estos sucesos, nuestro
héroe se ve obligado a interrumpir
sus vacaciones parairen buscade
la princesa.

Adventure Island |l es un juego que
conjunta lo mejor de la primera
parte de la serie, con innovaciones
como la participacién de -cuatro

AW
AN\ \‘)\\\\\\\\\\

amigos prehistéricos que te
ayudaran a pasar ocho dificiles islas,
en las cuales tendras que eliminar
a los enemigos que ahi habitan.

Aungue el camino es largo y peli-
groso, Master Higgins posee todo
lo necesario para triunfar.

El modo de control de este per-
sonaje no es diferente al que ya
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conoces: con el botén B dispara
sus armas y si lo dejas presionado
avanzara mas rapido; con el botén
A brinca y si también lo dejas
presionado, mas alto brincara.

Es importante que mantengas su
linea de energiarecogiendotodala

fruta que encuentres en el camino.
Te garantizamos entretenimiento
absoluto, pues esta secuela es
definitivamente mas divertida que
el original. Aventurate a conocerlo.




004 CONTRA
¢Como logras que el personaje de Contra se haga invisible?

[ ONTTRe.
PLAayY ';llll?l :"

-3 1 PLAYER - N
2 PLAYERS -~

™ AaND 1933
KoMAaMI INDUSTRY ©o L
RS £ 7

| 005 MARIO 3

¢Como puedes convertir, permanentemente, una moneda en
B bloque?

A continuacion te damos las respuestas alos retos de nuestro primer nimeroy los nombres de los amiguitos
que las contestaron.

Respuesta a la pregunta 002 T.M.N.T. |

(¢Cual es el mayor numero de boomerangs que se pueden obtener en .
T.M.N.T.?) , ;

256 boomerangs. Esto lo puedes lograren el rea 5. Al entrar alacasa que esta |
en la esquina superior izquierda baja por las escaleras, elimina las rocas,
desciende dos pantallas mas y alli toma los 20 boomerangs que veras; regresa
una escena arriba y vuelve a bajar a recoger boomerangs. Hazlo hasta que
obtengas 99 .

Ahora repite la jugada con otra tortuga hasta lograr el mismo objetivo. Después
lanza tres boomerangs con una de las tortugas y antes de que regresen
cambiate por la otra tortuga para que a ésta se le acumulen 198 boomerangs. :

Al terminar, vuelve a tomar 99 boomerangs con la tortuga que se quedd sin nada y repite todo hasta llegar a 256,
pero jcuidadol! si llegas a 257 se borraran todos tus boomerangs.

Los amiguitos que supieron la respuesta son: Diana Laura Castillo, Antonio Nieto y Christian Rivas Serrano.

20y INFORMATIONI AREN Seiuniununy

hag ]
[ Iaeaf !

Respuesta a la pregunta 003 MARIO 3

(¢Como logras que el bloque de la foto cambie a color azul?)

No golpees el bloque de la foto "C"; avanza, toma la tortuga como indica la foto "A", corre hacia la izquierda y suelta
latortuga después de saltar el hueco (observa foto "B"); sigue corriendo sin sacara la tortuga de la pantallay al tocar
el bloque éste cambiara de color (foto "C").

Los amiguitos que supieron la respuesta son: Eduardo Rodriguez y Enrique Islas Orozco




CUANDO LLEGO AL JEFE DE LA

CUARTAETAPADEL CASTILLODEL

DR. WILY ME CUESTA MUCHO

TRABAJO PASARLO.

, HAY ALGUNA MANERA MAS FACIL
E PASAR?

Si. Cuando los domos comiencen a
. brillar presiona Start rapidamente sin
parar; con esto, las balas que te lan-
zaran no te haran dano. Repite la jugada
cada vez que te vayan a disparar.

Aqui te damos los passwords para todo el torneo
con Alemania:

2°Partido 10310
4°Partido 01510

3°Partido 30710
5°Partido 22010
B°Partido 72110 7°Partido 11510
8°Partido 42410 9°Partido 62610
10°Partido 60210
Semifinal 22310 Final 12810

Si quieres cambiar de equipo cambia los dos
ultimos nimeros:

00 U.S.A. 01 HOLANDA

02 JAPON 03 FRANCIA

04 CAMERUN 05 RUSIA

08 MEXICO 07 INGLATERRA

08 ESPANA 09 BRASIL

10 ALEMANIA 11 ARGENTINA

12 ITALIA .

EN LAS ULTIMAS ESCENAS YA NO ME AL-

CANZA LA ENERGIA PARA VENCER AL JEFE.

,HAY ALGUNA FORMA DE RECUPERAR
NERGIA?

La unica manera de recuperarla es jugando dobles

| en el modo B. Elimina a tu companero a golpes

para quitarle una vida y luego que tu companero
haga lo mismo contigo, asi ambos quedaran
iguales pero con toda su energia. Sin embargo,
iCuidado! esto no funciona si alguno lanza al otro

a un hoyo o precipicio.

p"-'&‘!"-'l'\"" i SGlReE Pz'}‘l'i‘!ﬂ"'i"r
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i que oo grando stceda

CON LA - BONDAD IEL
TRIGO, LA FUERZA DEL
HIERRO, LA CHISPA DEL

FOSFORO, LA FIRME

DEL CALCIO Y EL EMPUJE DI
VITAMINAS... UN CERELICUAD
CERELAC, LE DA A SUS HIJOS GF
DE LA NUTRICION QUE NECE
SER GRANDES Y CUMPLIR SBS

SOLO, 0 CON LA FRUTA QUE M‘
UN CERELICUADO TIENE PARA
DELICIOSO SABOR DE LA ENERGIA
USTED, EL GRATO SABOR DE AYUDA.
CRECER BIEN CADA DIA.

REG. S.S.A. 37765 "A" AUTO. QN 88 A



BART VS THE WORLD

Unavezmasvuelve alas andadasel
travieso Bart y toda su familia. En
este cassette que lanzara al mer-
cado Acclaim, Bart gana un con-
curso de dibujo y el derecho a un
viaje a través del mundo, pero no
saben que esto es un plan del Sr.
Burns para vengarse de la derrota
politica sufrida por culpa de los
Simpsons. Por eso, a cualquier parte
que vayan los Simpsons encontraran
problemas con todos los secuaces
de Mr. Burns.

Este es un juego muy divertido para
NES, ya que no sélo cuenta con las
escenas de accidn de la primera
parte, sino también con escenas en
las que podras hacer mas puntos
para mas vidas, como: "Memoria",
"Descubre la cara de Krusty", "Trivia
Simpsons" y otros.

The Simpsons Il es uno de los favo-
ritos en otros paises y en México le
auguramos un gran éxito.

Por otra parte, como sabemos que
muchos amiguitos estan super intere-
sados en saber con qué tipo de
cassettes cuenta el Super Nintendo,

aqui platicaremos de algunos stper
juegos para este increible y nuevo

sistema de 16 bits.
F-ZERO
B|enven|dos ala Formula Zero.

En este juego podras comprobar las
fantasticas caracteristicas del nuevo
sistema de Super Nintendo.
F-Zero cuenta con 15 pistas
diferentes y para conocerlas deberas
ir superando etapa por etapa,
demostrando que eres el mejor pi-
loto de alta velocidad.
Las pistas de competencia cuentan
con muchos y variados obstaculos
como minas, curvas peligrosas,
puentes destruidos y locos con-
trincantes.
En este juego sentiras el vértigo de
la velocidad cuando alcances los
550 kilémetros por hora.
Es importante mencionarte que en
cada evento necesitaras llegar a la
meta entre los 3 primeros lugares,
pues de lo contrario quedaras
eliminado.
Los carros de competencia mas bien
son como modernas naves que viajan
a nivel del piso, y para competir
dispones de 4 diferentes modelos a
escoger.
F-Zero es un excelente vy
emocionante juego que seguramente
querras tener en tu coleccién.
PILOTWINGS
¢ Estas listo para entrar a la mas
prestigiada escuela de vuelo?. En
este juego para Super Nintendo
tendras que probar tus habilidades
como piloto para conseguir tus
licencias de vuelo. Deberas pasar
diferentes tipos de pruebas como
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paracaidismo, hangglider, pilotear
aviones biplanos y hasta conducir
un moderno chaleco-cohete.

Cuatro instructores probaran tus
conocimientos y si pasas todas las
misiones seras escogido para volai
un helicéptero en mision especial.
Pilotwings es un juego con un rea-
lismo tan espectacular que no
deberas dejar de jugar.

SUPER OFF ROAD
SUPER NES
Preparate a participar en la
competencia mas espectacular de

Off Road.

En este juego deberas compsatir
contra otras tres camionetas y el
primero que deé cinco vueltas al cir-
cuito ganara dinero para comprar
elementos como nitro, velocidad,
aceleracion, amortiguadores y
llantas.

Este cartucho combina sus graficos
con una formidable musica que sdlo
podras escuchar en el novedoso
sistema Super Nintendo.

Lo que lo hace masinteresante es la
variedad y calidad de sus pistas.
Tradewest es la empresa que lo lanza
al mercado, para uno o dos jugadores.
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el control de los

A p— . So—

jQué tal amigos!
Hoy platicaremos de un par de con-
troles disenados para que disfrutes
mas de tu Nintendo y que te facilitaran
muchos juegos. Estamos hablando
del Nes Advantage y el Nes Max.

" Primero veremos el Nes Max, el cual

es como el control "Pad" normal (el

original de tu Nintendo), sélo que en

lugar de una cruz direccional tiene
un disco que podras girar hacia donde

tl\.'l quieras, en lugar de presionarlo.
Una de las grandes ventajas que
tiene este control es que ademas de
los botones Select, Start, A y B,
cuenta con 2 botones adicionales
que le proporcionan velocidad Turbo
a los mencionados A y B.

Por cierto, muchos amiguitos creen
que el Turbo sirve para hacer avan-

_ zar mas rapido a los personajes de

cada juego, pero no es asi, lo que
sucede es que te permite disparar
mas rapido, pues con sélo oprimir el

botén "Turbo" tu personaje disparara

rapida y automaticamente.

Es muy Util para cassettes como
Contra, Batman, Super C, Fester's
Quest, Tortugas, Robocop, etc., en
donde necesitas apretar constante-
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mente el botén, ademas de que
requiere poco tiempo para acos-
tumbrarse a su manejo y dominarlo.

—

imagenes en camara lenta y ésto
ayuda a pensar mejor nuestros
movimientos en algunas escenas
dificiles o peligrosas.

@ TURar

G L 2 i 1 o
D @ . -
s -

H & ) SELECT
|

£
En duanto alcontrol Nes Advantage,

éste dispone de una palanca tipo
Arcade, de botones A y B mas
grandes y de un.activador de Turbo
individual que puede moderar la
velocidad, ya que algunos juegos
requieren de disparos mas lentos
que otros.
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También tiene un boton que  dice
“Slow", cuyo uso permite ver las

29 . P

Otra diferencia y ventaja. de que
dispone es que cuenta con un switch
para poder usar el Turbo hkastav'dos
jugadores en juegos que se alternen
como Mario Bros, Kung Fu, Werewolf
y otros mas.

Este par de controles son usados

por los profesionales y tu puedes
llegar a serlo. Te los recomenda-
mos.

Recuerda que la calidad de acce-
sorios originales de Nintendo es muy
importante para disfrutar al maximo
cada uno de tus videojuegos. /

‘Todos los dias puedes comprobar

suresistencia y durabilidad.

-No lo olvides. /
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VI EL BONUS STAGE QUE PUBLICARON EN
SU PRIMER NUMERO. ;HAY OTROS?
Claro, otros dos. Uno lo consigues en la primera
escena cuando entras a las alcantarillas. Baja
hasta el agua, donde indica la foto, y camina
hasta la pared por el hueco que se forma entre
eltuboy el agua; el otro esta al brincar cerca del
segundo pilar de los que suben y bajan en la
segunda escena.

YA DOMINO LOS 9 PRIMEROS
NIVELES DE TETRIS
FACILMENTE, ¢(HAY ALGUNA
FORMA PARA EMPEZAR EN
NIVELES MAYORES AL 9?

Si. Siquieres empezardelnivel 10 al
19 solamente presiona { en tu con-
trol cuando esté la presentacion,
manténlo asiy presiona Start; ahora
escoge el modo y el nivel junto al
numero del nively veras un corazén;
esto indica que funcioné el truco.

Time
377

TETRIS




La bolita de cristal

Muy pronto la empresa Jaleco lanzara un cassette de accién ,

ave);tzras llamado Fl):ortified Zone. . FORTIFIED ZONE
 Enestejuego, que puede servir para uno o dos jugadores a través del

Video Link, deberas infiltrarte en una base enemiga de la que se

tienen informes acerca de su peligrosidad, ya que posee un gran

poder militar que puede ser usado en contra de tu pais.

Tu eres la uUnica esperanza para destruir sus armas secretas y

convertirte en el héroe.

Definitivamente este excelente juego de accién esta hecho para ti.

BLADES OF STEEL El gran juego de Hockey sobre hielo para el NES, ahora en una
-  F padrisima version para tu Game Boy.

Poderosos tiros, rapidos pases y enemigos dificiles haran muy intere-
sante este frio deporte.

También tendras la oportunidad de escoger el juego de exhibicion
que desees y el campeonato que te guste con diferentes niveles de
dificultad, ademas de que podras competir contra otro amigo.
Este es un cartucho que por ningun motivo deberds perderte.

4.-DUCK TALES

5.-SUPER R.C.
PRO-A.M.
6.-BUGS BUUNY
| The Crazy Castie Il
| 7.-OPERACION C

ol il del. M  8.-BLADES of
Diertdgysiper ([l tonss untaion vt S B STEEL

‘emocwna*ﬁigfé& Y | t L : ‘“ | sfic ’ ; ' 9.-SPIDERMAN
; \ M il 10.-F-1 RACE



No te pierdas nuestro préximo numero, ya que presentaremos un Curso Nintensivo para el Super
Nintendo con el juego Super Mario World; para el NES tendremos The Dream Master y para tu Game
Boy, Operacién C. B . . ;
Analizaremos juegos como Tale Spin, Simpsons |I y el fantéstico Pilotwings, ademas de que daremos
respuesta a tus dudas sobre otros juegos.

Escribenos y envia tus comentarios, sugerencias, tips o preguntas a: Pestalozzi 838 colonia Del Valle
C.P. 03100, México, D.F. '
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USA: Todo va bien en el CHINA: Vive el suspenso
dojo Double Dragon... por todo el mundo
hasta que Marion es raptada. en busqueda de Marion

' y las piedras sagradas.

gladiadores con tus
nuevos movimientos
de artes marciales.

JAPON: Algo misterioso esta I A Acc ION ' Gl
pasando en la tierra del ] podras conq a o:
2\

sol naciente.

}
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NUEVOS PERSONAJES

Una vez vencidos t Mv
peores enemigos se undy
reto.

EGIPTO: Finalmente
4 enfrentaras a la

b
y - Licensed by Nintendo
: s for play on the
‘ am .
| ——ee N 3 g
f entertainment inc ~
ENTERTARAINMENT

Masters of the Game™ SWSTEM'

0s Japan Corporation Ac (;L’nm'y Masters of the Game son marcas registradas de Acclaim Entertainment,

©1990 Technos Japan Corp Double Dragon llI-The. Sacred Sic nes es una marca registrada
of America Inc <1990 Acclaim Entertanment. Inc. Todos los derechos reservados

Inc Nintendo. “Nintendo Entertainment System 'y los sellos oficiales son marcas registradas dy
Yy y
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