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Espero que el proximo mes, ya te podamos estar informando
de todas las sorpresas que nos encontremos en el “Space
World”, que debio haberse celebrado en Noviembre del pasado
aio en Makujari (Japon), pero que fue cancelado para este mes
de Mayo. Ademds, también nuestro equipo estaré reporteando
todo lo que suceda, se diga o muestre en el ya tradicional y
muy conocido “E3”, que nuevamente se toma Los Angeles
(USA) como sede.

A pesar de que somos la publicacion oficial de los videojueqos
de Nintendo, nos llena de emocion y curiosidad el conocer de
una vez por todas, qué novedad estaran preparandonos tanto
Nintendo como sus licenciatarios para este cambio de siglo, ya
que sus cuarteles hasta el momento, se han mantenido en
completo hermetismo. Pero bueno, eso le da un toque extra de

- suspenso. |
Ahora, te invito a pasear por las paqginas de esta edicion, que
va es la nomero 80, y en la que més de alquna solucién
encontrards para pasar esa pantalla dificil de tu juego favorito.

'Hasta la proximai

E Editor
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Tengo una duda sobre Digi-
pen. ;Es una institucion de
educacién media superior
(Preparatoria) o de educa-
cion superior (Universidad)?

Enrique Trevinoi

Los estudios de Digipen son
equivalentes a la educacién su-
perior, pues ahi te puedes titu-
Iar. De hecho, si deseas ingresar
a esta escuela, debes tener la
educacion media superior o su
equivalente.

¢
En uno de los comerciales de Zel-
da, se ve un “Angel”, pero me pa-
rece que este angel, en la version
final se convirtié en el Hada que
concede los poderes,o ;no? Por el
momento no recuerdo su nombre,
pero el “Biho” es el séptima Sage,
o ;no?

Irvin Arcos Hernandez

Como suele suceder, muchos
elementos que se toman de
versiones previas del juego, ge-
neralmente son removidos por
elementos grdficos mejores o
por muchos otros motivos. Esa

hada pertenece a la version.
previa y si revisas las fotos de !
Zelda que publicamos hace un
ano, veras también muchos ele-

mentos que nunca se usaron en
el juego. Sobre lo del Biho, pues
esa es una teoria muy intere-
sante. Particularmente, nos ha-
bia parecido un personaje irre-

levante dentro del juego, pues no

aporta mucho que digamos.

¢

: ;Porqué no agregan en la seccién “A
fondo” cuando un juego sea compa-
: tible con el Controller Pak y la can- :
tidad de paginas que éste ocupa?

José Luis Varcarcel

Pues es el mismo caso que men-
cionamos en alguna oportunidad
sobre la cuestién de las cajas de :
los videojuegos. Sin embargo
creemos que éste es un dato muy
importante.Vamos a hacer lo po- :
sible para incluir esta informa- :
cion. Si no en el panel de infor-
macién, al menos dentro del ana-

lisis del juego.
¢

iPor qué al haber hecho su “A Fon-
do”’ de Castlevania, lo hicieron so-
bre un prototipo, y no esperaron a :
que la version final saliera a la venta?

Pensamos que asi la informacién

.

‘ cuartos secretos, etc. En
fin, nosotros les propon-
driamos que, si van a ha-

@ cer un andlisis de un juego

% ya a fondo, aunque éste

fuera excepcional, esperaran a

que el fabricante o licenciatario

les dijera que asi va a salir el jue-
go a la venta.

Yamato-Damashii Team

Si, como lo hemos visto en es-
ta misma seccion, los juegos en
versiones preliminares tienen
la téndencia de cambiar bas-
tante a su versién final (El Cas-
tlevania que vimos en la ver-
sion final cambié mucho en
movilidad y reto, al del prototi-
po)..Sin embargo, si tuviéramos
que esperar a las versiones fina-
les de un juego, la revista cere-
ceria muchisimas veces de ac-
tualidad. Es por eso que tam-
bién dividimos nuestros andlisis
en 2 versiones: “Previo” (que ge-
neralmente se hace de versiones
previas) y “A fondo” (de versio-
nes finales). Con esta informa-
cion, podras saber donde los da-
tos que menciondbamos, pue-
den llegar a cambiar para la
versién final.
¢
iHola! Les mando esta carta para
preguntarles si Rare no piensa sa-
car una secuela de Goldeneye.

Radl Fernando Beltran

Pues no. Después de “Goldene-
ye”, la licencia de “Tomorrow
Never Dies” quedé libre y Nin-
tendo no pudo hacer un nuevo

. juego de 007. Esto no es tan ma-
: puede no ser la misma que para la
version final,y en cierta forma, cree-
mos que podria faltar informacién
. del juego como es el caso de: Los
. personajes, nimero de stages, items, |

lo, ya que debemos recordar
que Perfect Dark utiliza la mis-
ma técnica pero mejorada de
programacion y modo de juego
que Goldeneye.




Me gustaria saber si se tiene pensa- :
do lanzar un videojuego sobre las

proximas peliculas de Star Wars

(Episodio I, Il y Ill) y si estas pelicu- :

las serdn para el N64 6 para el Disk
Drive.

Felipe Rojas
En efecto, Nintendo tiene un

arreglo especial con Lucas Arts y
por lo tanto, veremos muchos ti-

tulos en exclusividad para el :

Né4. Star Wars: Episode | llegara
al Né64 (en- cartucho) dentro de

restringida. Nosotros, para cuan-

do leas esto, habremos regresado

de un viaje para conocer el jue-

go, pero en este momento, alin
no nos han confirmado si podria-

mos traer imagenes de él.
4

Ustedes habian dicho que el Game
Boy Light no llegaria a nuestro con- E

perando con muchisimas ganas. :
to cierto!
fYa en una ocasion hablaron de los
 errores en los videojuegos, pero yo
encontré unos imperdonables en el
: World Cup 98 de EA Sports.Y es :
que en los juegos de clasicos, si te
 vas a tiempo extra en cualquier final :
es de “gol de oro” y eso no puede
ser, ya que apenas en el Gltimo mun-
dial se implementd esto.Y las tarje-
tas amarillas se implementaron en el
mundial de México 70, pero si eliges :
;ﬁnaies antes de este mundial éstas :
| ya existen.
un par de meses, aproximada—é
mente. Desafortunadamente, Lu- :
cas Arts esta siendo muy cuida-
doso con todas sus licencias y la
informacién de este juego es muy

¢

Alonso Vial Villarreal

gracios que otros.

Mortal Kombat para el Né4. ;Es es-

- Marcelo Andaur Plaza

Cuando veas alguna informacién
en esa pdagina o en la de ninten-
do.com/espanol puedes tener la
certeza que es una informacién
oficial. El juego de MK: Especial
Forces, entra en el universo de
MK mas o menos de la misma
forma en la que lo hizo MK Myt-
hologies: Sub Zero.Aunque este es

un juego de aventuras, los ele-
. mentos de peleas muy al estilo de
MK estan presentes. En este jue-
: go los protagonistan seran Sonya
jEstos son datos interesantes! Ya
hemos visto que cualquier video-
: juego tendrd su reglamentario
error de inconsistencia. Sin em-
. bargo, hay algunos que son mdas
. mas noticias de este juego.

y Jax, quienes lucharan contra
Kano y sus secuaces. Se espera
que este titulo haga su debut en
el E3 6 un poco antes. Como
siempre, aqui tendremos las Glti-

4

Supongo que ustedes saben lo que
i es profeta ;verdad? si no, ahi les va:

1 : Profeta era alguien llamado por Dios

tinente, lo raro del caso es que ||
cuando fui a comprar el juego del :f

World Cup 98 en agosto, vi el Ga- |

me Boy L]ght )" Estaba 1 un PI“ECED L=

de 550 pesos ;qué me dicen ustedes :
de eso? Y otra cosa, ;saben cuindo :

va a llegar el Metroid para el N64?

Arturo Gonzalez Villarreal

Pues simplemente te podemos

decir que se trataba de un pro-
ducto japonés, que se habia im-

portado sin permiso de Ninten-

do y que por lo tanto carecia de
garantia. De hecho, la venta de
productos Nintendo japoneses
esta prohibida en este continen-
te, asi que mucho ojo ;eh? No

sabemos cuando vaya a llegar la
serie de Metroid al Né4, pero

nosotros también la estamos es-

: archivo en un solo Controller Pak?

Jaime Farfan Molina

. Desafortunadamente no se pue- :
de. Ahora, como en el Controller
Pak se guardan una cantidad
muy importante de datos (a dife-
rencia que en el primero), se usan
: XXX pdginas de informacién por :
. archivo, en lugar de sélo 3, como :
: pasaba con el primer Turok.

¢

En la pagina de nintendo.com vi que :
: hablaban de un nuevo titulo de':

E g

=

i para comunicarle algo al pueblo que

lo obedecia, significa el que es llama-
do y viene del Hebreo que es: jjNA-

: BI!! Si con B, pero en el Zelda lo es-
criben conV, asi que pienso que navi
: es un tipo de hada profeta, ya que es
Por fa’ ayGdenme con esto, ;codmo
puedo grabar en Turok 2 mas de un
' Navi, que seria como un profeta y va
 y le dice a Link lo que necesita (que
serfa como el pueblo), asi que yo
creo que el sefior Miyamoto sabia

llamada por el Deku Tree (que seria
como el papel de Dios) que llama a

esto, pero no muchos lo notaron.
Luis Cavazos
Pues es un dato muy curioso. En

realidad es dificil saber si Miya-
moto o alguien de su equipo sa-

. bia esto y por eso le pusieron ese
. nombre al hada Navi. Pero si no

fue asi, si que es una coincidencia
muy graciosa.




Les tengo la solucién para eso de
que si los Tips deben salir pronto

hay otros que no tienen esa habi-

lidad para hacerlo y después de :
hacer un gasto tan grande como :
fue el cartucho, tienen también :
derecho a ver el juego completo.
Deberian hacer una guia especial
(muy al estilo americano) que se
vendiera aparte y que fuera sélo :
juego (en mi caso). Esta es mi opi-
nién acerca de este tema que se ha
tratado tanto. Para mi es la mejor
solucién o ya para qué poner esa

una guia de un solo juego, una guia
con su estilo, para juegos como

Turok 2, Zelda, etc. Aparte de que :
se ahorrarian mucho espacio en la |

revista normal.

Andrés Rogenhofer Y.

lestan mucho, al parecer les pare-
. Pues esto de las guias estratégi- :
i técnicas, batallas con tus compafie-

ce mal el hecho de que se den los

trucos de los videojuegos, porque !
“le quitan el chiste al juego”, pues :
déjenme decirles qué chiste tiene :
comprar la revista, para eso se :
compra ;para qué mas? Estoy de i
acuerdo que a veces le quita sabor
al juego, pero si no quieres que le :

quite sabor al juego, pues no leas

esa seccion de trucos. Me llamo la :
atencion en una oportunidad la ;
carta de un lector que decia “yo |

sé que me dirdn que no lo lea, pe-

ro es imposible”, pues déjame de-
cirte que no, yo tengo el juego de |
Body Harvest y no lo habia acaba-

do cuando sacaron los Tips de es-

te juego, yo sélo me puse la inicia- :
tiva de no leerlo y acabarlo por mi :
mismo y te puedo asegurar que si
se puede, sélo necesitas ser fuer-
te y no me pareceria justo que§
por algunos, fueran a quitar los :
trucos, también deberian de pen-

sar en los demds a los que si les

: gustan este tipo de ayudas que
Revista Club Nintendo les da.
o no.Yo creo que hay muchisimos
jugadores que tienen la habilidad :
suficiente como para acabar un |
juego por ellos mismos, y la satis-
faccion es mucha; pero t_ambién§

Agustin Alejandro Villar Aréchiga

: seccion, si cuando saquen los tips
: ya habré pasado esa parte (si no es :
que antes ya me desesperé y lancé
el Nintendo por la ventana).
Ultimamente en la revista he leido
cartas de los lectores que me mo-

Alejandro Romero

cas si que es un problema. ;Ser o

no ser? He ahi la cuestién.... Un :
lector hizo un apunte que nosé
: de que a los programadores y com-
las guias, los lectores tienen dos
opciones: verlas o no. Si no las :
publican, nos quedamos sin op-
ciones”. Con toda la retroali-
mentacién que hemos obtenido :
gadores mads jovenes al RPG. Poke-

parecié acertado: “Si publican

gracias a su ayuda, decidiremos

qué hacer para darles en el gus- :
: to a la mayoria de lectores en el !
: mundo de los RPG.

futuro.
¢

Dénde puedo adquirir el juego de :
Chrono Trigger, ya que una vez me :
: Pues nosotros no lo pudimos ha-
ber dicho mejor. Como mencio-
%nas, Pokémon es un RPG muy
: sencillo, ideal para los que quie-
: ran entrar a este fantdstico
En este momento es algo com-
plejo encontrar cartuchos de :
: SNES que ya llevan algo de

lo prestaron y me gusté mucho,
por favor ayldenme.

Juan Feo. Yanez A. “Crono”

tiempo. Publicamos tu mail por

. si alguien quiere ayudarte. Sin
embargo también te recomen-
. damos que no te dejes sorpren-
: der.

No encuentro la razén de por qué :
no ponen los tips de juegos nue-é
vos, hasta que ya haya pasado tiem-
po, ya sé que para que los descu- :
bras por ti mismo, pero entonces
los que no quieran ver los tips se
podrian saltar esa seccién y cuan-
do los necesiten, podrian consultar
esa parte y no tener que seguir ju-
gando hasta hartarse y odiar el
égeneral en los RPG tu “party” o
: compafiia era reducido. Otro fac-

cronob64@starmedia.com
¢
Hace unos meses me compré el
Pokémon: Blue Version... y déjenme
decirles que es de los mejores jue-
gos que he visto. Muy enfocado a
los chicos. El tema de Pokémon es
muy bueno y muy entretenido, eso
de juntar |50 “monitos” es algo
fuera de lo comun.Ya que por lo

tor que tiene mucho que ver y que
estd muy enfocado a los chicos, es
que en realidad al ser vencido tu
Pokémon no muere, sino sélo se
desmaya... eso arregla los dolores

: de cabeza cuando un miembro de
. tu compafifa morfa a causa de los
ataques y en algunas ocasiones
ijimoria para siempre!!!

Evolucionar tu Pokémon, ensefarle

ros. Eso le da el sabor al juego. Lo
que algunos lectores dicen acerca

pafifas se les acabaron las ideas es
un tanto incierta. Hay ideas muy
buenas y también hay unas muy te-
rribles. Pero este titulo de Polké-
mon es una gran puerta para los ju-

mon es una probadita light para
aquéllos que desean entrar al

T.Rex

mundo, pero que para algunos
expertos puede parecer muy

: sencillo. Sin embargo, lo mas im-




portante en este juego es el as-
pecto creativo. Es por eso que
ha permanecido en el gusto de
los videojugadores japoneses
por tantos anos.

¢
El Comentario del Mes
Hace afios que quiero enviarles es-
ta historia y que espero les sirva a
los ninos que quieren un Nintendo
64: Cuando yo tenia 8 anos, el jue-
go de moda era el Atari, hasta ese
entonces, era la mejor méaquina de
entretenimiento casero, el mejor
videojuego del momento. Como
todo nino, le dije a mi papa que
queria que me lo comprara a lo
que me respondid que no podia,

comprarlo. Cuando cumpli los 13
afios, llegé la primera maquina de :
. Estas son el tipo de cartas a la :
que uno no le puede sacar la

videojuegos de Nintendo a nues-
tro pais, simplemente un Ninten-

do.Atari desapareci6 practicamen- :
: Déjanos contarte amigo que te :
entendemos muy bien, debido a
que nuestra historia como revis-
: ta estd llena de historias como :
la tuya.
: Muchas de las personas que co- :
: menzamos esta publicacién, al- :
gunas ya no colaboran con no-
sotros, nos iniciamos jugando en
: un Atari, para luego conocer a
éfo que hasta ahora nos man-é
: tiene en el mundo del video- :
: juego, la marca Nintendo. :

te del mercado y se inundaron las
tiendas de este magnifico videojue-
go. Obviamente, volvi a decirle a
mi padre que me lo comprara a lo
que respondié de igual manera. Yo
veia con desesperacion que mis
amigos jugaban al Nintendo y que
me contaran sobre sus experien-
cias, veces, me dejaban jugar. Pero
no es lo mismo jugar con el del ve-
cino que con el tuyo. Llegd el Su-
per Nintendo. O es, o es mio me
dije, y asi fue. Trabajando en vera-
no, juntando todo el dinero que
ganaba, logré comprarlo. Al fin me
hice de mi videojuego y ya no hu-
bo poder en el mundo que lo qui-
tara de mis manos. Bueno, si hubo
uno: La Escuela. Pero no crean que

per Nintendo, fue cuando mis cali-
ficaciones mejoraron. Después de
un tiempo lo tuve que vender para
costear mi carrera universitaria.
Fue muy doloroso para mi, entre-
garselo al sefior que se lo vendi, y

Juan Garcia Yarnez

vista sin emocionarse.

: actitud con la nueva generacién
de videojugadores y les des el :
: animo y el camino para lograr :
lo que que quieren, jugar video-
: juegos.
por lograr buenas calificaciones, :
extranamente, cuando tuve el Su-

¢
iBueno, bueno! Todo mundo al

4

i como “Dr. Mario”,
: “Club Nintendo Responde”.

a mis |9 anos, lloré porque estaba la palabra NINTENDO? ;A quién
vendiendo algo que habia deseado
con todo mi corazén y que por
. necesidad, y no por gusto, tuve que
deshacerme de él. Hoy, he termi-
nado mi carrera de Contador Pu-
: blico jy saben qué?, hoy gano lo su- :
ficiente como para comprarme un :
Nintendo 64 cada mes.

: Chicos que no pueden comprar un :
Nintendo 64, échenle todas las ga-
: nas posibles y verdn que lo que les
digo es cierto, trabajen duro si
quieren comprar su Nintendo o
cualquier otra cosa, no se queden
. esperando a que se los compren y :
estudien mucho, si no,no van a po-
! der disfrutar de estos juegos.

por no contar con el dinero. para

se le ocurrid llamarle asi? ;Cudles

: fueron sus inicios?

Azucena

Esta es una pregunta no muy

i frecuente pero que cada cierto
i tiempo aparece ante nuestros

ojos. A pesar de que la respues-

ta ya la hemos publicado ante-
: riormente, sabemos que son
muchos los videojugadores de la
| nueva generacién que se formu-
: lan esta inquietud, y nosotros

estamos para responderles.

El nombre de esta compainiia se
: lo puso el Sr. Fusajiro Yamauchi
en 1893 (de hecho el nombre
original de esta empresa era
Yamauchi Nintendo & Co.). Esta

compaiiia comenzdé sus fun-

ciones en el afio 1889 fabrican-
. do una baraja de naipes japone-

ses de nombre “Hanafuda”. Al
ser este un juego de azar, el
nombre de Nintendo le parecié
bastante adecuado al Sr. Fu-

Esajirn (abuelo del actual presi-

dente de Nintendo: Horoshi
Yamauchi), pues significa algo
asi como: “Que sea lo que el
dios quiera™.

Bueno querida amiga, espera-
mos haberte contestado clara-
mente.

: Agradecemos el que tengas esta Palabras del Dr. Mario

A todos aquellos afortunados

que poseen la direcciéon e-mail
de Nintendo, les aclaramos que
debido al altisimo trafico de

: correrspondencia electrénica
! que tenemos, sélo estamos reci-
%biendn sus mails pero no con-
' escuchar la palabra NINTENDO :
lo primero que se les viene a Ia§
cabeza es: Tecnologia de primera,
excelentes videojuegos, fabulosos
. proyectos, pero (y disculpen mi :
- ignorancia) ;Qué significado tiene

i testGndolos. Sus respuestas las

hacemos en estas paginas de

i papel en las secciones estables

1]

Mariados y

)




= Juego... |

BATTLETANX o
Nintendo 64) Toreciodmlas

“ep

BATTLETANX
(Nintendo 64)

BATTLETANX
Nintendo 64)

BATTLETAN  Tener disparos

BATTLETANX
(Nintendo 64)

BUCK BUMBLE
(Nintendo 64)

Jtut

BUCK BUMBLE e .| manténpresionadoZy
(Nintendo 64) presiona K, R, L, L,

e



Seguramente algun dia se tfe
ocurrié hacer un videojuego y tal
vez pensaste en combinar a tus
personajes favoritos, pues déjanos
decirte que Nintendo ya lo hizo y
nada mas, ni nada menos que con
las estrellas de sus mejores titulos,
i Si!los mas famosos personajes
del mundo de Ninfendo se conjuntan
en un juego gque para sorpresa de todos es de pelea y para no
de;c:r de asombrarfe imaginate que es un titulo de pelea de 3
— cuatro peleadores a la vez, lo que fe asegura
tfoda una revolucion en pantalla. Y para darle
mds onda aun, cada uno de los escendarios § 4
estadn basados en un juego de éxito.

Pl Ly
e, B
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' se ve en la parte inferior de la pantalla, que va
. disminuyendo conforme vas recibiendo ataques del |

. oponente, pero con incrementar este porcentaje al

B 100% no es suficiente, ya que ademds tienes que
el lanzar a tu contrincante fuera del escenario con :
5 e | algun ataque fuerte y asi no darle oportunidad de | _

3% 8% H'-.JG* @'@% | recuperarse.

La mecdnica del juego es bGSICG necesitas atacar a § amg
tu o tus Oponentes para - . —
incrementar el porcentaje [ ==+« - P8 N Bet
que estd en la parte S
inferior de la pantalla, ya
que al causarle bastante § .
dano, cambia de color el § T
porcentdje y en ese § :
momento es cuando §
tienes que aplicarle algun §
ataque o poder de gran
fuerza para sacdadrlo del
escenario y de esta manera eliminar a tus
oponentes, te recordamos que si no le causas el
suficienfe dano él puede recuperarse y regresar d
la batalla, obviamentfe cuando juegan 4 a la vez es
la locura y fal vez lo mejor no es concentrarte en
algun peleador en especial, mds bien te vas EEESEEESEE e =
cuidando de fodos y aprovechas el momento para fesr g oeeas, SRt >
.
1

20000000
Ll L L L L L1

danar a quien fe esté atacando sin confiarte de los
demdads, ya que nuncda faltan los oportunistas que te sacan del juego mientras tu
estds peleando con ofro.

I Player Gams

Nuesiro mas veterano
héroe de los videojue-
gos y por supuesto

que no podia faltar en
un juego singular como
este. La apariencia del
personaje es muy similar a la
gue todo mundo conoce del
Super Mario 64, se puede decir que es un personagje
bastante balanceado, ideal para comenzar d jugar.




Mario aparecio por primera vez en el juego de Donkey
Kong, pero seguramente mucha mas gente lo conoce por el
legendario titulo de Super Mario Bros., pero también
aparecio en infinidad de juegos de los cuales los mas
representativos son Donkey Kong, Donkey Kong Jr., Mario
Bros. (Arcade/NES), Super Mario Bros. 1, 2, 3, Dr. Marm
(NES), Super Mario Land 1, 2 (Game Bﬂy), Super Mario
World, Super Mario All Stars, Super Mario Kart, Super -
Mario RPG (SNES), Super Mario 64, Mario Kart 64 (N64), ===
recientemente Mario Party (N64) y proximamente la nueva version del
original Super Mario Bros. para el Game Boy COLOR.

Es un peleador
bastante fuerte,
pero su
velocidad no es
buenq, por o
cual, necesitas
dprovechar su
poder sin =
confiar mucho § N

El héroe de
aventuras por
excelenciq, se
involucra en un
juego de un
género gue nada
tiene que ver con
su origen. Link
es bastante
rapido, ademds cuenta con
poderes para atacar a

larga distancia, se puede
decir que se necesita un poco m
mas de experiencia para -=:a. S SN
dominar a este personagje.

¢ en tu habilidad
| para escapar.
i En este juego el
persondgje nos
== eSS da una idea de
¢ § cOmo se verda la nueva version de Donkey
- Kong para el Nintendo 64.

LI -4 "‘1.""1.." TR

(EISENIY) ;:: UIl Villanﬂ

...... | que a ;; Desde luego que el
&= finde =3 origen de este titulo
cuentas se fue de gran emocion
: EE“J;“‘“ : B para los que
Livee - TR - adoramos los juegos
------- | mis de 2 largos y de gran reto,
B ONintendo, || e pero sin duda el mas

espectacular de la

| para los jovenes pensar en Donkey Kong

£ | seguramente los remite al mas famoso

. de sus juegos que fue sin duda Donkey
¢ & Kong Country, pero su origen fue

| mucho mas modesto en el primer

. | videojuego de Nintendo, un titulo

@  revolucionario en su época junto al

# | mismisimo Mario. L.os juegos mas

' importantes donde ha participado son

" Donkey Kong, Donkey Kong Jr. Donkey
¢ Kong 3 (Arcade/NES), Donkey Kong

" (Game Boy),Donkey Kong Country

¢ (SNES), DK Jr. en Super Mario Kart,

# Mario Kart 64 (N64).

serie es: The Legend of Zelda: Ocarina of
Time, el mejor juego de nuestra época, estos
son los titulos donde Link aparecio: Legend of
Zelda, Legend of Zelda: Adventure of Link
(NES), Legend of Zelda: Link's Awakening
(Game Boy), Legend of Zelda: A Link to the
Past (SNES), Legend of Zelda: Ocarina of Time
(N64), Legend of Zelda: Link's Awakening DX
(Game Boy COLOR).




Tal vez Metroid no sea una saga muy grande,
pero si lo suficientemente buena para contar con
un gran numero de
fans y los tnicos
tres juegos donde
ha aparecido son:
Metroid (NES),
Metroid II (Game
Boy), Metroid III
(SNES) del cual la
primera version fue
la que mas misterio
provoco porque se
desconocia el sexo del personaje.

Este personagje
fiene velocidad,
todos sus ataques son a corta
distancia del oponente, lo que quiere decir
que si eres un super corredor, no serd tu
mejor opcion.
Este personajg
nos hace
recordar las
palabras

que Shigeru
Miyamoto dijo en
una conferencia
sobre que él no
esta frabajando
en el proyecto
de Metroid para el Nintendo 64. ¢¢iO sea
que si hay fal proyecto!??

. Es fuerte pero
| sus movimientos
| 50N un poco
. raros o mas bien
' se nos hace ) -
' raro manejaral & PO e e
herno Yoah: con aiaque& L.q mayoria de
——————— SUS MOvVimientos
' S &S son lentos, pero
— cuenta
. con la
- caida

Su primera |
aparicion fue méas o |
menos reciente, en |
el Super Mario |
World o seael &
primer titulo del
Super Nintendo y ©
después aparecié S
en Yoshi (NES/¢ ek
Game Boy) para
posteriormente tener su estelar en Super Mario
World 2: Yoshi's Island, también aparecio en
Super Mario Kart (SNES) y Mario Kart 64 (N64)
y el mas espectacular es sin duda, Yoshi's Story y
habria que hacer la anotacién que se extrané ¢ e
mucho su participacion en Super Mario 64. § 0

| suficientemente rdpida para
sorprender al oponente.

' La bola rosada se cuela en un titulo de pelea y no es - =S =l Wn Y ._
| para extranarnos, ya que este amigo ha estado en una El personaje mdas variado y §
serie de juegos que no siguen una linea muy definida: § — dinos si no,
Kirby's Dream Land, Kirby's Dream Land 2, Kirby's . B e Sames  Ya que tiene
# | Pinball, Kirby's Blockball Kirby's Star Stacker (Game Bascses su peculiar§

Bﬂy), Klrby s Adventure (NES), Kirby's Super Star,

habilidad de
Kirby's Avalanche, copiar los §
Kirby's Dream Course, poderes, de |
Kirby's Dream Land 3 hecho se}

(SNES) y por cierto,
ahora que lo recordamos
seguimos esperando la
version de Kirby para
Nintendo 64.

queda con
5US propios|
poderes Yy se§
suma alguno g
del oponente al gue se fraga. £n el
“gorrito” te das cuenta que poder tienes. §




E£s el personagje
que
Nintendo

- imprime un angel especial
.y se convierte en el favorito

Con un balance
bastante bueno,
de los persona-
jes mas faciles
EREMmy: STRAS S -x{ para adaptarse,
B 1 y al jugar con
Fox es como si
cobrara vida
desde aquéllos
cinemas display
en tiempo real
del Star Fox 64.

- de los pokémon,
— no es facil llegar
- a dominarlo por

- lo raro de sus
poderes, pero no
. por eso es pieza fc‘:cil al enfrenturlo.

De todos los
personajes, tal vez
éste sea el que
menos ha
participado en

nuevo de los
personajes de
Nintendo y no

N 1

juegos, pero con por eso, hay =z et

. - e 5 —— g fM
un exito mas que pocos juegos RiEug o' oot oty could B
comprobado, de hecho en T ollodiie e | [
demuestra c6mo América s6lo | il |
es uno de los estan las =

favoritos desde su version en el Super NES
llamada Star Fox y la dltima llamada: Star Fox
64 para el N64.

versiones de

Pokémon Azul y Roja para Game Boy, pero en
Japon hay dos versiones mas, ademas de
Pokémon Stadium para el Nintendo 64.

En cualquier momento aparecen items en las

escends O d veces aparecen cajas que confienen
estos items, pero la misma caja la puedes utilizar como arma para
atacar a los oponentes.

De Super
Mario Bros.
llega la Estrella que te da
la invencibilidad por
unos momentos para

que aproveches y
ataques a tus oponentes.

£l juego de Zelda aporta su
toque, con estos Contenedores
de corazén que son energia
para
recuperdrte.

T I e T TR
s e i,

- ik 4D DALICE K

" La fipica energia de Kirby
| te puede salir en cualquiera
= : . _- | de las cajas que confienen
= NN b ' items y recuerda que el : = ===
o 3 iPpAUSE T | enemigo te puede ganar a i 2 3 =

s s | tomarla. ' L e




Arma similar al bate, pero de
menor impacto y mayor velocidad.

A T, G T AR e I
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Una espada muy util para
atacar a larga distancia.

¢Quieres batear con ganas? -
Esta es el arma ideal. |

El arma laser de
Star Fox es de
gran ufilidad,
pero es algo
lenta, lo mejor
es ufilizarla
cayendo.

El arma que
utilizas al final
de los juegos de
Kirby, también la
puedes utilizar
en este juego.

El martillo del B¥H
clasico Donkey
Kong, te cubre por
todos lados, sera
muy dificil que algun
enemigo se te
acerque y ademas _
se escucha la fipica Fr

melodia que recorda-
ras de inmediato (si
alguna ves jugaste el
clésico Donkey Kong).

La Fire Plower de
Super Mario Bros.

hace la funcion de =
lanza lamas, bastante efectiva.

o o e W (nlgm TP a4
DRTHSE: G I8 % EOEmy ALK

SN Estas bombas
SON COMO Minas
que causardn
gran dano al
§ 8 oponente que se
[ RS le ocurra pasar

= sobre ellas.

Las bombas que
pueden tomar
vida propia o
simplemente,
ldnzalas contra
los oponentes.

MotionSensorBomb

n

El caparazon
verde lo puedes
utilizar para dar _
un solo impacto a e
los oponentes. =Tl & :

Estos items
provocan que reboten
los enemigos, cosa
de la que puedes |
sacar ventaja pdara &
atacarlos.




DAMAGE:D 1 6% ENEMY: STAND &gl 1

OO En _— =
™ cambio b & Mk

los' : 2 s e

capara- CaA ¢ & ° P2 i
- ' : : i e =

zones g e s e
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veces y duran un instante
moviéndose de lado a lado,

El juego cuenia con una bt e
secuencia especial en la cual . - gy - =
te vas enfrentando a los A58 : ' 24
oponentes y también con
algunas cosas curiosas.

Oiro detalle en el que vale la
pena hacer un énfasis especial
son los escendrios.

Cada uno de los escenarios en
los que fe enfrenfas a tus
enemigos tienen caracteristicas
propidas de los juegos
originales, pero ademads de las
caracteristicas, cada escenario
tiene sus elementos que
intervienen en la batalla.

A continuacion veremos estos
escenarios y hablaremos un
poco de ellos.

Estos son algunos de los
pokémon que salen al activar
las Monsterball, (notese la
pokemania).

" “._ B -
g'f::-‘.!. L
g

lanzarte por los aires a lo mas f—
alto, ademas de danarte. &

En esta escena te
enfrentas a un grupo de
Yoshis, por lo cual no fe
. B puedes concentrar solo
en uno, mas bien vas
nivelando la pelea para
evitar que te sorprendan.

La pelea en esta escena se
desarrolla sobre Greaf Fox y no
te sorprendas si pasa alguno de
los Star Wing | te dispara, el escenario es pefecto para
ejemplicar lo que te deciamos de las escenas basadas en los
juegos originales.

Aqui podemos ver coOmo al
separarse los peleadores, la
camara se aleja dando una
panoramica de casi toda la
escendq, esto de que la camara se
aleje es muy comun cuando
juegan 4 persongjes en el modo
de VS.




8 En este primer
. Bonus, tienes
- que eliminar a
todas las dianas
- (blancos) que

- hay en la esce-

. Na, pero no es
. fan facil, ya

e e N TR T R e L T T P A R

T i e .
a

que hay ciertas
- dianas que tie-
.~ | nes que dejar al
| final y solo asi

puedes comple-
tar la escena,
Segun el
personagje es

el bonus.

Esta escena

es onda

| futurista, donde
| hay varios

i lugares que
pueden ser
fatales si no
dominas los
saltos, ademas que si

fe lanzan conira
i la compueriq,

sorprendido

__f§ poruno de los
§ Pokémon que te

hacen volar a

| gran distancia.

Este es el
segundo Bonus,
agui el objetfivo
es pararte
sopbre cada
una de las
plataformas
gue hay en la

= €5cenda, sélo
e que 59‘90” el
personaje, es un
bonus especifico,
2= aqui Donkey Kong
: x\‘\ y Mario comparten
| éste, con
estructuras del
estilo del primer
Donkey Kong.

&=

-u-_-_-‘ll-::'llﬂ-";'fr

T rr:ﬂﬂﬂ}ﬁﬂﬁiﬂWl
i . e
' ¥

: controlados por el |

si tienes suerte, caes en un barril que estd en

£n esta escena,
una plataforma
en la parte de
abajo se mueve
de lado a lado,
asi gue no fe
puedes confiar =
en caer siempre =g

R S

TR

SR TR

. en ella, qdemas
c:qur siempre se
 enfrenta a 4
I persongjes, uno te
© ayuda y dos son
’ru-:-; oponentes.

R

it

T e e M o i e T SR o At o AL [ = g A e T
: a e =

Viejos conocidos | j@*
de Mario hacen -
SU dpadaricidon en
esta que es su

escenda, si obser- |
vas un poco, c:t

fondo verds al |
camarografo por |
excelencia. [____

SO

TR

|

ool

-
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jugadores §

CPU, se enfrentan ¢
al Donkey Kong }j{
Gigante, cosa ¢
nada facil, ya que
con cualquier golpe te saca del escenario g

movimiento en la parte inferior tipo DKC.

Los escendarios
s0n interactivos,
como en este
caso, donde el
arbol sopla
para provocar
viento que te
puede sacar de » 1"
la escenda. Aqui te
enfrentas a varios
Kirbys, cada uno
con diferentes
habilidades.




uno de los ¢
personajes que |
por su efecto ¢
lava, pero esta #  visual, impacto §
misma va § > i : § en su época, se |
S— i T adil | B - N trata de Metal ¢
- = ' ' ' s Mario, no es un |

En esta escena |
no te caes al |
vacio por la §

oponente facil de BEIE
vencer y como |
ves, la escena es |
bastante corta en
compardacion con
las demdés.

subiendo y es un §

factor de presidon [
para terminar |
rapido con el &

oponente.

ca

1 = S e TS| ARt |
R ﬂx?:.:‘lilﬁ'a.;‘ﬂ‘“ﬁ'}n:

odos los peleadores, se frata de
una carrera contra el tiempo, donde
tienes que bajar por cinco pisos
hasta la puerta de salida pero
zZigzagueando y en tu camino hay -
O mejor es no enfrentarte a ellos. fe Tinal es foda una

sorpresa que fiene que ver
con la presentacion.

e . .
“E -

553 188

Aqui te enfrentas a 30 enemigos que
son la base de los peleadores, o seq,
los ﬁohgonos. Similar a la escena de
Yoshi.

L &5

02

i Al terminar el juego te llevards una
*  grata sorpresq, ya que después de |
creer y haber visto todo, te dardas
cuenta que el juego tiene un exira
mas y mira jqué extra! se trata de CHALLENGER
un peleador mas. APPROACHING

¢ 8§ Pero como no
 § queremos
8 quitar la

| emocidn de
descubrirlos
—§ por ti mismo,
s - = cuidamos las
. fotos, pero cuando menos te damos el
primero, se trata de un Pokémon que con
sUs poderes pone a dormir a Mario.

Claro que si eres -
observador y ademas '
sabes de fodos oS =
juegos de Nintendo. /
sabrds quien es esie
personaje o quieres
que te digamos la
formula.




Ya estamos una vez mds de regreso parq SEESSSEEE.
terminar con esta guia bdsica para The
' Legend of Zelda: Ocarina of Time, asi que
| no perdamos mds tiempo y regresemos a
48 8. defender Hyrule del maligno Ganondorf. &
#me® Si recuerdas, Link consiguid el Lens of Truth
~ cuando fue al pasado, sin embargo antes de -
dirigirte al futuro, deberds ir al castillo de Hyrule &8

~ THE LEGEND OF en donde M

L 8

CARINE OF TIME b
encontrards ung extraiia piedra, FEE—=——
destriyela para encontrar la cueva de |
una Great Fairy y obtener ¢l Din’s Fire. ==
Ahora si, dirigete a Kakariko Village pero en |
el futuro, asi conseguirds la cancion “Nocture of |
Shadow” para llegar a la entrada del Shadow Temple, no
sin antes encender todas las antorchas para entrar. |

1 1.-Cruza el precipicio y
traspasa la pared falsa.

i Ahora entra en la pared falsa
de la izquierda (de aqui en
adelante podrds ver las paredes
o pisos falsos con Lens of
Truth, pero no olvides que al
usarlo gastards algo de

. Quié necesito para |
poder entrar? 33

Lens of Trath, Din’s magia), aqui adentro encontrards
| a un viejo conocido que te dard %

Fire, Necture of - las Hover Boots, ademds en el
Shadow ! B cuarto donde encuentres a un

' = | zombie y un par de murciélagos
¥ obtendrds el tan necesitado mapa.

L Quié encuentro aqui?

T = . ) : G ) /:. o :‘.-f"i.r"’r
ollavess | & =
k

SShultutas | |
Hover Boots -




W 2.-Ahora regresa al cuarto en donde
d= ostd la estatua en el centro, coldcate

E las '
¢ Hover |
| Boots y |
| empuja
¢l
& blogue
t dela |
estatua |
e 2 veces
& (en L~
[ contrg S

| de las manecillas del reloj) para abrir
£ la reja, ahora corre y camina por el
| vacio con las botas. Asi llegards a un

| cuarto con un ojo en el centro,
| en el camino de la derecha

& encontrards a unas momias que
i tienen el Compass.

| 4.-Regresa nuevamente al

!t cuarto del ojo y pon una

| bomba en la pared de en
medio y entra por la

| puerta encadenada.

' Dentro del pasillo, ten

' &

_.-":'r
s

| cuidado con los obstdculos, ya

1 que la mayoria aparecen frente a

8 ti. Saliendo del pasillo, mantén
las botas para que se te facilite

= cruzar por los prec.ilpicius y evitar
{ las guillotinas. Al llegar con la |}

fte b emni gyt 8

— P4 o= colavera guerrera, toma el

/B camino de la derecha cuando la
| plataforma se encuentre en la
| parte mds baja para cruzar sin
! ningun problema, ahora
¥ recolecta las Rupees blancas

ara abrir la reja. Asi llegards
¢ nasta un cuarto con unas
@ plataformas con puntas en el

§ techo; en la pared del lado

* derecho podrds mover un bloque
8 para evitar que las plataformas
| te aplasten, llévalo hasta el

8 fondo para subiren él y

& alcanzar los cofres del techo.
BN Activa el switch para obtener la
= segunda llave.

? =

Ahora

ve al

E cuarto
donde

estd el

£ 0jo Y

r 7 B
=1 por

| el

= camino de la izquierda para llegar
=l hasta un par de muertes que estdn

girando con sus machetes, recolecta
todas las Rupees blancas para
obtener la primera llave.

A

Gt
F 92
Regresa al gran cuarto de los precipicios
ve hacia el camino del centro, utiliza e
Truth para |
ver las

|
ihia”

plataformas § =
invisibles y Fm

alcanzar la
puerta

o

.‘-‘ :._-.-.-...—--\--H-i
i § -L-.i: =

e
P

| encadenada. § =
i Enel §-

2 = el  siguiente § =

reja, ten j
cuidado |
con las |
puntas |
que son |
invisibles. |
Enel |
centro del
cuarto de
la calavera, |
sube por la

— —— cuarto § =
recolecta las Rupees blancas para abrir la 535

escalera y lanza al centro de ésta, una de § =

las bombas §

_—— cerca y asi
obtener la
tercera
llave.

que estdn §




] 6.Ve al

S

| cuarto anterior y
| entra por la puerta
| encadenada. En el

& corredor encontrards

uerta, verds un ojo de
0s que se destrur«:n con
las ‘f]lechas y del lado
izquierdo verds un camino
que solo utilizando las
- Hover Boots e impulsado
por el aire podrds
alcanzar. En el siguiente
cuarto encontrards a 2

| gigantescos ventiladores

| que te arrastrardn,

| aqui que te recomendamos
utilizar las Iron Boots.

8l Mds adelante, sobre la

momias y un par de

(S navajas en el piso, pon

una bomba en el
monticulo de la derecha y
| usa el Lens of Truth para
| encontrar el cofre con la
| cuarta llave.

A ; | .-Regrea hasta donde

e |

| te dejo la embarcacion,

| dirigete cerca de donde estd
| el pilar del otro lado del

| abismo y lanza una flecha

g B
?_l"_?‘h...,..-..-""h.. :

de fuego a las bombas bajo el

pilar para tirarlo y asi

cruzar el abismo, ahora entra
por la puerta encadenada.
Utiliza el Lens of Truth para
- alcanzar la puerta del jefe.

7.- En el siguiente §
cuarto empuja el |
bloque hasta la §
escalera, sube por
ella y salta sobre 8
el bote para tocar i@
la ocarina sobre el
simbolo de la |
Triforce, asi la |

P& Yom=r barca te llevard por §

B Un nuevo camino, §

cuando Navi te

avise, salta hacia §

§ ¢l lado izquierdo ¢

i+ del bote para evitar §

| caer al vacio. §

Ahora entra por la F

puerta de metal y

combate a las [

manos (utiliza el §
Lens of Truth para §
ver las paredes). |
En la puerta de la §
derecha hallards 2 §
paredes de madera §
que se aproximan
peligrosamente,

7 kT : -
i b i utiliza el Din’s Fire para
' detenerlas y obtendrds el Boss
Key. Regresa al cuarto de las
paredes invisibles y entra por la
puerta que estd del otro
lado del cuarto, derrota a la
mano invisible para obtener la

quinta lave.

9.-Bongo [ees V- 2 G
=ls .r" L i
Bon?{): Tal £ |

vez llegues
a pensar |
que este jefe |
solo es un |
par de |
manos, sin |
embargo,

utilizando el

Lens of Truth

verds su

cuerpo. Trata

de mantenerte

fuera del

centro del

bongo

| (tambor) para

— que las manos
no se muevan demasiado y en cuanto veas




S et Una vez que hayas derrotado a
£ ;

£ Bongo Bongo, Link obtendrd
el Shadow Medallion (sélo
| falta uno para completar el
# camino a Ganondorf).
& Inmediatamente emprende el

| camino a Gerudo Valley. Para

- | cruzar por el puente roto,
99 - ¢ utiliza el Longshot. Una vez

que llegues a Gerudo Fortres,
cuidate de no ser visto por las
guerreras o te encerraran, sin
embargo puedes pegarles con la
espada o con flechas. Tu
objetivo en esta parte del juego
es rescatar a 4 carpinteros

?ua estdn presos dentro de la
ortaleza asi que empezaremos
con el recorrido.

1.-Comencemos con la puerta del lado izquierdo, cerca de donde

te botan cuando te capturan, toma la primera puerta, ahi
- - . encontrards al primer
T8 carpintero al igual que su
@e® guardia, ten cuidado de no
== recibir muchos golpes ya que
de lo contrario te enviardn al
bote. Ya que liberes al primer
carpintero, sal por la puerta
contraria de donde entraste.

" que una de ellas trate de atacarte, ldnzate

sobre la otra, asi, cuando la mano que inicio §
| ¢l ataque regrese, le puedas pegar fdcilmente. |

= Ahora, rd igamente activa el Lens of Truth  §
| para ver ¢ S

| ojo del = =

| enemigo,

enfécalo

" con la

ayuda de
Phantom Shadow Beast

Navty o o BONGO BONGO
equipa ¢ TS

arco para darle un flechazo

certero. Cambia a la espada

para atacarlo masivamente

y cuando se recupere

desactiva el Lens of Truth

(para que no gastes 85T
magia). Repite la secuencia ESEEE
para vencerlo facilmente. “

f o ?,
o

2.-Entra por
la puerta del
centro y
cuando
encuentres el
primer camino
a la derecha
tomalo para
salir en un

nivel superior,
ahora sélo
entra a la
puerta que

se encuentra
ala

derecha para
encontrar al
segundo
carpintero.

4"(-; ’!l'f.:'1,;:'

3.-Sal por la
puerta
contraria de
donde
entraste y
llegards a un
nivel superior,
y entra en la
puerta de la
e izquierda.
Ahora utiliza el Longshot en las vigas del
techo para alcanzar la salida de enfrente,
afuera una vez mds, solo déjate caer
a la izquierda y entra en la puerta ¢
inmediatamente prepara ¢l arco, ya que un
guardia no e
tardard en — 4
pasar y asi [ o
llegards
asta
el tercer
carpintero. |

4.- Y el altimo carpintero se

_ encuentra en la puerta junto a la
e reja gris, en la planta baja
Foi (icuidado! porque a la chica junto
£ a la reja, no la puedes marear).

[-'. .}
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Ya que hayas conseguido el respeto de las § pirit Temple ‘
guerreras Gerudo, ahora sube a la torre junto a § ( nin O)
la gran puerta para que te abran el paso hacia §

Haunted Wasteland, un desierto en donde ©
deberds sequir pmm—
las banderas £ < 1
rojas hasta £
alcanzar un §
templo (para

cruzar el rio de
=it arena, utiliza ¢l Longshot sobre las cajas que f = =
AN estan del otro lado). Cuando llegues a la

S construccion, utiliza el Lens of Truh para veral
R Poc que te guiard == SEEEN :

ar . eemmmmm—— Wl Quc npecesilo para

el resto del camino hasta el Desert | [ETYSH PERRETI TR e
Colosus. § _
Entra al Spirit Temple, pero no podrds avanzar §
en ¢él, al saﬁr del templo te encontrards una vez £
mds con Sheik, quien te dard la cancion de §
Requiem of § -
Spirit, para que
regreses como
nifio y puedas en-
trar al Spirit
Temple.

Requiem of Spirit

cQue encuentre agqui?

5 Llaves, 5 Skualltulas
Silver Gauntlet

P 1.- Al entrar al templo,
& habla con Nabooru
para entrar por el
agujero en la pared; en
el siguiente cuarto
acércate a la estatua 93
del centro para que
cobre vida, ahora arréjale una bomba para
deshacerte de ella y asi abrir las puertas. Entra por
la de la izquierda, derrota al esqueleto y lanza e
Boomerang de tal forma que le pegue al switch que estd detrds de la reja para que
ésta caiga y te permita pasar hacia el

siguiente cuarto. Adelante encontrards a una
serpiente que copia todos tus movimientos, haz
que se mueva hacia donde estd la puerta y activa
el switch con la
resortera para
encender una
antorcha y asi
eliminar a la
serpiente y seguir
adelante. En el
siguiente cuarto encontrards unas Rupees blancas,
recoléctalas para abrir la reja, ahora prende un
Deku Stick para encender las siguientes antorchas y
trar la primera llave.




2.- Sal por la siguiente pue}ta'pum
regresar al cuarto donde estaba la
estatua y entra por el hueco en la pared

para encontrar una puerta encadenada. que
Escala por la pared, derrota al guerrero nada
lagartija y activa el switch que revelard déjanos
el cofre que contiene unas Bombchu, avisarte

e ﬂ

e Rt & ahora enfoca la piedra que estd en la que [
7 £ 99

e e B pared y suelta una Bombchu para que cada §

a luz del sol pueda entrar, activar el golpe
switch que estd en el piso y abrir los barrotes que blﬂ1uean la puerta. de este guerrero es letal, ya que te baja-
| En cuanto llegues al gran salon, verds una estatua a la izquierda, tirala rd cuatro corazones, por lo que deberds
| hacia el nivel inferior para activar el switch y abrir la puerta que se esquivar sus ataques y contraatacar, pe-

ro icuidado! porque entre mds golpes le
des, le irds quitando parte de su ar-
madura, poniéndose mds liviano

encuentra arriba. Sube por el corredor y en el siguiente cuarto debes
recolectar las Rupees blancas para encender una antorcha, ahora enciende
todas las antorchas del cuarto con un
solo Deku Stick para que salga un
cofre con la segunda llave. Lo
unico que falta, es que empujes
el bloque gris que tiene el
switch del sol para abrir la
puerta al siguiente cuarto.
Adelatite acontrards otra
puerta encidenada que
mantiene encerrado al
subjefe.

: &'Ihﬂ*w. 'fd.'.' u".F;" rar STy

/0
99
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4.-Una vez que logres derrotar al subjefe, sal
For la puerta que estd detrds de la columna y
legards hasta los Silver Gauntlets. Ahora regresa
a Temple of Time para viajar al futuro y regresa al
Spirit Temple.

y aumentando su velocidad. Sin embar-
go si haces que derrumbe los pilares que

se encuentran en el cuarto, ellos te
dardn corazones extras.

Spirit
. Temple

b

~

gl 1.-Empuja §

e i Spes e el bloque que estd |
sEe o) == en el camino de la derecha,
3 & destruye al enemigo que se encuentra

en ¢l centro del cuarto y activa el |
switch que estd en el techo. Entra por el
camino de la izquierda y toca la oca-
rina sobre el simbolo de la Triforce y }
ve por el cofre utilizando el Longshot
para encontrar ¢l Compass. Regresa
al cuarto anterior y ahora entra por
la puerta de la derecha, toma
todas las Rupees blancas para asi |
abrir la reja al siguiente cuarto
donde encontrards una llave.
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para alcanzar la mano
de la estatua, toca la

' ocarina sobre el simbolo

~ de la Triforce y utiliza el
Longshot para alcanzar
el cofre que te dard la

© segunda llave. Déjate

| caer y enciende las dos

" 5.-Regresa al

cuarto anteri

I 2.-Regresa al cuarto
P donde estd la puerta
| encadenada y entra por
| ella. En el siguiente
| cuarto sube por la pared
=y mueve ¢l espejo para
| alumbrar el switch
| correcto que abre la reja
& de la siguiente puerta.

e T e R R e e

S

| ST

b e a

==X

e e L A

B antorchas que
&8 estdn al pie de la

i estatua para
| recibir el Mapa.
| Regresa arriba y
| entra por la
| puerta

& cencadenada.

or

. (donde estd el simbolo de la
s Triforce) y entra por la puerta
_ = lateral, realiza un ataque circular
cerca del switch para abrir paso a
-1 la siguiente puerta. Elimina a

T F
s

L I o e e P e —

=y

AL

todos los peligros, destruye el muro

| que estd junto al

ran espejo y
| muévelo para que

a luz siga el

?

e T e i

camino hasta el cuarto de donde

provienes. Ahora coldocate bajo el
= espejo, refleja la luz hacia el switch
/| que estd en la pared y asi bajards a
| la altura de la cabeza de la gran
| estatua, refleja la luz sobre la cara

| para descubrir el camino. Utiliza el
| Longshot para alcanzar la entrada
dunﬂa se ocultan las malévolas
| brujas, sin embargo, antes deberds
| enfrentarte a otro lron Knuckle.

3.-Recorre el pasillo

hasta llegar a un
cuarto con varios =
precipicios, elimina |
a las serpientes
= utilizando las ¢
= flechas de fuego, asi |
gt  abrirds la reja al |
] siguiente cuarto. §
" Ahora, acércate a £
alguna de las estatuas y trata de guiarla hacia el §
switch que estd en el piso (congélalo con el §
Longshot) para que puedas abrir la puerta que te
guiard nuevamente hacia el Iron Nuckle. |

T e e e

R e T

2,
b T i :
i A T 2 .
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4.-Después de derrotar nuevamente §
a esta amenaza, avanza al §
siguiente cuarto y encontrards el ¢
Mirror Shield. Re '-'
e ——
estatuas y S
refleja la |
luz que §
entra por |
la grieta |
hacia el |
switch &
que esta &
en la
pared HESSE S—
para abrir la siguiente puerta y obtener la
tercera llave. Regresa al cuarto en donde
estaban las serpientes y entra por la §
uerta encadenada, destruye a los =
guardias y sube por la pared (utiliza el &
Longshot para subir rapidamente) y sigue
por la siguiente puerta. Ahora colocate
sobre ¢l simbolo de la Triforce y utiliza &
la ocaring, en el siguiente cuarto deberds
buscar el ojo detrds de una de las puertas, £
tirale una flecha, utiliza el Longshot en la |
clavija del techo :
sobre 10 e
platafor-
ma para |
tener §
acceso al |
cofre que |
tiene la |
Boss Key. |




Ahora lo que debes de hacer es |
juntar 3 poderes del mismo |
elemento en tu escudo y |
automdticamente se activa- |

rd para lanzar un poderoso |
ataque; si recibes 2 ataques |

P wom s diferentes tu escudo nulificard
' ' la magia y no podrds atacar.

E | s | Cuando le pegues a

| 6.- Twinrova: | : . las Twinrova, ldnzate
: Antes que nada | . Sorceress Sisters | para atacarlas con la
| debes tratar de SRS, 71 11:10)'/.N " espada antes de que

: cbllej_arte g — " = 77 se recuperen, asi lo-
ruja que te va a atacar, defiendete con el Mirror grards vencer a tales

Shield para rebotarle la magia a la otra bruja, hochitins
e Mientras pase P———
| ' & cerca del rango .
= de la magia. <
| Repite esto un -
| par de veces y
== se¢ fucionardn
= para atacarte
& con mayor
i intensidad.

-

A

Ahora recibirds el altimo
medallon que te abrird paso
¢ hacia el castillo de Ganondorf.
' (Que esperas? Hay que

acabar conel = e =

malévolo rey. e = B 1.-Lo

Antes. que primero |

nada debes o ' astle ,_ que debes 5

emprender -_ ' hacer es |

tu camino ST T e entrar a la &=

al Temple of e ' = 1 puerta &=

Time ya : | morada, g

que aﬁi  SE—— enciende e

encontrards a S —— la antorcha que se ve a lo lejos con la

una persona que e -~ et flecha de fuego, asi podrds ver un camine,

ha esperado a Link e e “sin embargo, solo se mantendra solido por

anciosamente por siete anos, - pede GELSES un tiempo limitado, asi que trata de

ella te dard la Arrow Light y ST alcanzar la segunda platafroma (en caso

estards listo para enfrentar al  Fire Arrow | oy — de que no

temible Ganondorf. LigbtAl‘l’ﬁW = e - e e o T g = .lle.guﬁ,
. e s activa otra

c&uie epcueptro aqui? : antorcha

_

A
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@ Ahora activa el = 2.-Ahora ve a la puerta ver- |
= cns of Truth para § de, enciende todas las an-
E ver los caminos in- §  torchas (incluyendo la que
i visibles. Activa el . estd arriba de la puertt%
b switch del lado de- § para entrar al siguiente

| recho y utiliza el B

G | Longshot en el co- | SRR

B ! fre para obtener F = B

S = los Gold Gaun-  § 3 7
tlets. Activa el  EEEE B S | cuarto, en donde encontrards
switch de lg iz- EE = bl i varios ventiladores. Realmen-

; B t¢ no necesitas cambiar de
E botas, solo toca la ocarina
- s cerca de la entrada y activa

¥ quierda para !
& abrir la siguiente |
§ puerta. Ahora
dale un flechazo
al nucleo de la |
“# fuerza con la fle-
~8 cha de luz.

el switch que estd mds adelante para acceder a todas las
Rupees. Nuevamente destruye el niicleo del campo de fuerza
con una flecha de luz.

3.-Rapidamente dirigete a la puerta naranja. Aqui SSSsSastast .~ & = OSSN & S essssassasmn & TN
encontrards diferentes diﬁculmdes (no es muy = ' e [ - - Fa

complicado que digamos). Toma todas las Rupees 8

blancas para Fasar al siguiente cuarto. Realiza
un ataque circular para activar el switch que estd §
T — junto a lﬂ rﬁjﬂ, ﬂSi 0b'
on %} tendrds un par de
Bombchus para activar E=es . |
el switch que estd en ol s
| fondo, ahora quema o T E— _.

| telarana que estd en el techo para activar el switch correcto que estd en la pared, asi llega- B
%5 | ras hasta el niicleo que deberds destruir con una flecha de luz. |

4.-Ahora ve a la puerta £

azul, ahi derrota a to- |
R dos los enemigos para |
B que se abra la reja de la

- puerta. Debes tomar |

\ fuego azul para derretir |

joe la barrera de hielo rojo §

\ (recuerda llevar fuego |

\ . azul en una de tus bote- |
'1 . llas ya que lo necesita- |
\ \ rds en el siguiente cuar- §
| ~ to). Adelante deberds |
| mover los bloques para |
alcanzar una barrera de }
hielo rojo, derritelo para §
activar el switch que |
abrird la puerta en don- §
de estd el niicleo de la |
barrera. &8

equipar a Link con la Goron Tunic y con las § |

Hover Boots. Corre por la plataforma del cen-
tro y trata de recolectar todas las Rupees blan- §
cas (levanta el muro para encontrar una Rupee §
escondida y formar una plataforma que te ayu- §
dard a tomar otra), asi abrirds la reja al si- §
guiente cuarto donde se encuentra el niicleo. ¢




6.-¢Qué esperas? Ve rapida- | 8.- |
mente a la puerta amarilla, TS Ganondorf: §
| obviamente, debes levantar la § Antes que &=
® piedra que obstruye el o _ | nada, icuidado! ERES IR
L R LR B E® . (on sus ataques & Great King of Evil B
emame soltara § -
algunos
bloques del
piso. Cuando
te lance una
de sus
= magias,
= rebotasela con
la espada,

7 dea
| podrds imaginar, aqui
E debes utilizar el Lens of
i Truth para ver a todos los
L enemigos y descubrir el
| cofre que
== contiene la llave
para abrir la puerta e .; e O a0 S
Eﬂﬂﬂdﬁnﬂdﬂ_ s — S i J : Eﬂﬁﬁgﬂidﬂ.
En el siguiente e TR Y (dnzale una
cuarto toca la ey = flecha de luz
ocarina sobre ¢l emblema v S = para hacer
de la Triforce para descubrir e sy que caiga al
el cofre que contiene !a llave v | . Siolodende
para abrir la siguiente puerta. i
Ahora recolecta todas las Rupees |
blancas para alcanzar la puerta en  §
donde estd el nicleo final, pero no lo ¢ R —————
podrds ver ya que éste se encuentra £ habil, ya que |
un poco mds adelante. " S¢ recupera SRS
rapidamente. £%
Cuando veas =2
que Ganondorf S

7

3 S
e A

| esté al alcance
de tu sable.

A Ny AL W T YT e e W e T e i
A e e s A e A W i e e o e e

&3 7.Ya que has desactivado la
i barrera, entra a la torre _
E principal donde se encuentra bonierid o g
¢ el rey de los ladrones. absorber EEEEESEE
B Aqui encontrards una serie energia, ldnzale PR
B de escaleras y descansos una flecha de BN S
i on algunos enemigos, no e luz para atontarlo y evitar que lance su ataque
s e RS riliple, U punto 7 T Sastante ns e
puedes utilizar el Longshot sobre los vitrales
para pasarte
de un lado a
otro sin fener
que saltar.
Repitz la
técnica para
E preocupes, no es mucho 2= F & - proseguir ¢l
| problema acabar con ellos. = e s
P T S J__r e R =
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— ' Ea 9.-Ahora que Ganondorf ha sido vencido, utiliza-
e 3= - rd su ultimo aliento para derrumbar su castillo,

asi que deberds sequir y proteger a Zelda de cual-
quier peligro mientras escapan.

5% & 10.- Ganon: La verdad es que este es un jefe
bastante dificil si es que no te arriesgas a
T girar abajo de él, asi es, de hecho, es la mejor
Ve manera de terminar

THE LEGEND OF con esta amena-

Za ya que no
puedes ata-
carlo en la
cabeza, te re-
comendamos
ue no lo en-

i

=
3
=

vl

':. &-; e

ol /@ N oques Y rue-

OCARINE OF TIME des entre
sus pier-
nas para

alcanzar su cola y golpearla con el Megaton
Hammer. Cuando tengas de regreso a la Mas-
g ter Sword, se te hard un poco mds dificil, ya que Ganon |
¥ reacciona rdapidamente, sin embargo no hay mucho proble- |
ma, te pasas por debajo de ¢l y solo mueves el control hacia &
=l donde estd la cola y atacas, aunque no veas nada, ahora huye X§
=228 hacia el fondo antes de que Ganon termine de voltearse y te g
=38 lance uno de sus feroces ataques. Si sientes que definitivamente
= 2 == ¢s muy rdpido para ti, trata de
darle a la cabeza con las flechas de a8
luz, esto lo atontard por un par de se- <l
gundos, tiempo suficiente para conec- '
tarle un golpe. Al final, Zelda detendra
{ a Ganon para que le proporciones el gol-
pe final.

Mil disculpas por no poner £
. mds fotos de Ganon, pero £
_, \ preferimos que lo veas en &
vivo y a todo color. Espe- £
ramos que esta pequena &

S oL guiasea de mucha utili- &
N - éj dad para todos aquéllos F
. que la han solicitado y £
no s¢ preocupen, ya que en
el proximo niimero vere- |

s mos todos los cuartos de ©

corazon asi como las di- ¢

chosas sckulltulas y alguno que otro objeto algo di- ¢
ficil de conseguir. Hasta la préoxima... &




En el juego de Pokémon en Game Boy, ;cdmo entro a Saffron City!

fﬂﬁﬁdﬁj Para llegar a esta

ciudad, tienes que ir
| PFRESH WATER -;--prrmem a Celadon City.

SODA. poé - Ya ahi, ve a la tienda . &
(el edificio que tiene el . N Gabriel Luna Andies
letrero de "Mart") y ve hasta v Riancho. César David
la azotea. En las maquinas que Gémez C aballero.

A vendi ng mach: ne® :’:enden refres'f:os, compra Isaias Mercado
Heres the menu? Fresh Water .

Ahora, con "Fresh Water" en tu menu de
items dirigete con cualquiera de los
guardias que custodian la entrada a
Saffron City. Al detectar el CPU que e )

tienes "Fresh Water" entre tus items,
cualquiera de los guardias te pedira que

se la regales. Si lo haces, entonces él te by E

permitira la entrada y le pasara la voz a
cualquiera de sus otros amigos para que
tengas acceso a esta ciudad.

iHi, thanks for
Hiths cool dvrinks*®

Quisiera saber donde encuentro a Eevee, pues ya lo tengo pero no recuerdo en dénde lo atrapé.y en el
Pokédex no me dice el area. También quisiera saber donde puedo atrapar Bulbasaur y a Squirtle. :

4

=g Gabriel Marquez =
(2 A Eevee no lo atrapaste, lo encontraste en '

Celadon City. Para ser
- mas precisos, entraste
por la puerta trasera del
.~ edificio que se ve en la foto
¥ vy al avanzar lo encontraste
dentro de una Pokéball. Por
cierto, aprovechamos la
ocasion para mencionar que
Eeevee puede evolucionar en

- 3 distintos Pokémons, _.
dependiendo del tipo de piedra
que le des (Vaporeon: Water
Stone. Jolteon: Thunder Stone,
Flareon: Fire Stone). Pero ojo:

- una vez que lo evoluciones al
Pokémon que elijas, ya no lo
podras cambiar después. Por lo
tanto debes elegir muy bien en qué
_quieres que evolucione este
Pokémon.




Ahora, sobre la segunda pregunta: Al principio del juego te dan a @VENM 135
elegir de entre estos 3 personajes. Después de elegir al tuyo, los otros o A R
ya no podran ser capturados como "Wild Pokémon". Lo tnico que ¢’-.=“;Bl;f‘m
puedes hacer para tenerlos en tu lista es intercambiarlos con alguien
mads. Cosa que es muy facil si lo haces con otro cartucho de Pokémon <

que sea recién comenzado, para asi intercambiarlo, reiniciar la L,ésx.a.,z,.-:am !
S

aventura e intercambiar al otro que te hace falta para tener los 3. |
S , g RS i e P L T il HCHDDEp a POKEMOM. “
;Dénde encuentro a Mewtwo! |

El Pokémon namero 150 sélo lo
Rodrigo Lépez R. puedes obtener hasta que logres ser el Pokémon League
Champion. Una vez que logres cumplir con este insignificante
requisito, equipa en tu equipc a un
Pokémon que tenga la habilidad de
Surf. Dirigete a Cerulean City, toma el
= camino de arriba hasta que llegues al
= lugar que se indica en la foto. Ahi usa el
poder de Surf y sigue el camino del rio
hasta que llegues a la entrada de una
cueva, a la que obviamente debes
entrar.

Faat o e 14,
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Dentro de esa cueva te vas a encontrar con muchos items, enemigos
poderosos y un laberinto mas o menos

Sy complejo. En el fondo de la cueva

m\ encontrards a este Pokémon (Te

SO0

N LT

-

'i'

- recomendamos que grabes antes de
llegar al él, pues sélo tendras una
oportunidad de pelear en su contra). El
usa ataques de tipo Psychic, asi que

208009 |  procura llevar a los Pokémon adecuados
- - para derrotarlo. Por cierto, si hasta este
Wi I d MEWTINO momento del juego todavia traes la Master Ball, es un buen momento
appeared? para usarla. jBuena suerte!

o

;Dénde encuentro los TM 15, 44, 507 ;A que Pokémon es mas recomendado ponérselos!?

Bueno, mas : -

que dar la localizacién de uno o dos de los "Technical Machines", Carlos Figueroa Padilla
vamos a dar de una buena vez la de todos, para que no quede

ninguna duda, asi como el tipo de Pokémon al que es recomendable ponérselo. Recuerda que los TM
son habilidades que le puedes ensefiar a tu Pokémon. A diferencia de los "Hidden Machines", estos
pueden ser sustituidos por otros poderes que aprenda tu Poké posteriormente.

Technical Machine ¢Donde la encueniro?

0! Mega Punch ~ Celadon City (Lo puedes comprar) y en e.' Mt. Moon. |
Ttpo Pokémon recomendado para ponerse!o. Normal ! F:ghtmg = _

ﬁﬁ Razar i"nd “ x ==
Tipo de P‘okémun recomefnda; p

03 Adrenm'me = = Saffron Clty En el SH.PH HQ, en el septrmo prso.
Tipo de Pokemon recamendado para ponérselo. Norma!

04 Whirlwmd

1{}5 2105
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04 Whlrlwmd
Tlpo de Pokeman recomendado para ponerselo Normal / Flymg
L 05 Me a Kick ~  Celadon City. Puedes com rarla por $3000

| Tipo de Pokémon recomendada para ponérselo: Normal | !ghﬂﬂg

06 Toxic Fuchsia City. Koga te lo da cuando !o derrotas.

== | Tipo de Pokémon recomendado pam ponérselo: Poison.

= | 07HornDrill Celadon City. Puedes comprarla por $2ooo
= | Tipo de Pokémon recomendada para ponérselo: Normal. _

L

f "“Hﬂlﬁlllll'"‘“ﬂ?F'Iff_:fi |

| 08 Body Slam S.S.Anne. Al llegar, ve a la cuarta puerta a la lzqmerdu.
g Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Normal.

09 Take Down - Celadon City. La puedes comprar en Ia tlenda
| Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: N armal -

Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Normal.

:
= ” 5 10 Double-Edge Celadon City. En el sétano de! Game Corner

E

E

|| Bubblebeam ~ Cerulean Ctt Te lo da Mlst)ﬁ
| Tipo de Pokémon recomendado para pﬁnersefﬁ Water

| : ' 12 Water Gun Mt. Moon.

' Tipo de Pokémon recomendado para punérsela Water
f I3 Ice Beam Celadon City. En el techo del Dept Stare Durfe Fresh Water a in nifia.
| Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Ice. |

14 Blizzard Laboratorio de Clnnabar Island.

| | Tipo de Pokémon recomendado para ponérseio: Ice

| 15 Hyper Beam - - Celadon City. Es un premm en el Game C'orner

i Tipo de Pokémon recomendadn para ponérselo: Nﬂm'i'ﬂf

i 16 Pay Day Route 2. Usa Surf para Hegar a una pequena isla.
i Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo;: Normal.

| 17 Submission Ce!udon City. (lo ;puedes comprar) Y Vrctar)' Road.

| Tipo de Pokémon mcomendad‘a para ponérsela Fighting.

18 Counter Celadon City. Habla con aiguren en la tlenda
| Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Frght:ng

| 19 Seismic Toss Route 25. =
* Tipa de Pokémon recomendado para panermfﬂ Fighting

" 20 Rage Route I4. |
Tfpo e Pokémon remmendada para ponerselo Normal.

21 Mega Drain ~ Celadon City. Te lo da Erika al vencerla
Tlpa de Pokémon recamendada bara ponérselo: Grass ! Plant.

22 Solarbeam Laboratorio de Cinnabar Island.
Ttpo de Pokémon recomendado para ponérselo: Grass | Plant.

23 Dragon Rage Celadon City. Es un premio en el Game Corner.
Tfpo de Pokémon recamendada pam ponérselm Dragon

| 24 Thunderbolt Vermillon City. Lt. Surge te lo da cuando lo dermetm.

&mde Pakémon rgcgnj_ef_dado para ponérselo: Electric.

= e
e

iy
4 iz,



Technical M aff.;'f":_i_ne

25 Thunder
5 T:po de Pokémon recomendado para ponerselo. Electric.

|26 Earthquake  Saffron City. En el SILPH HQ.
Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: GROUND:

| 27 Fissure Viridian City. Giovanni te lo da cuando lo derrotas.
Tfpo de Pokemon recomendado para ponérseio: Ground.

28 Dis

Tipo ge Pokéinon recomendado para ponérselo: Ground.

29 Psychic Saffron City. Habla con Mr. Psychrc
Tipo de Pokemon recomendado para ponerse!o. Psychlc.

30 Teleport ~ Route 9.
Tipo de Pokémon recomendado para panerseio, Psychlc.

31 Mimic Celadon City.
Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Normal.

32 Double Team Safari Zone. Dentro del edificio secreto.
__Tlpo de Pokemon recomendado para ponérselo: Normal. -

.3_3 Rejlect Safari Zone.
Tipo de Pokémon recomendado para ponérse.‘a* Psychic

34 Bide ~
;T:po de Poke:non recomendado »para ponerselo. Normal

35 Metronome Cinnabar Island. En la Pokemon Mansion.
Tlpo de Pokémon recomendado pam ponérseio: Normal.

36 Se destruct { Saffron Clty En el SILPH HQ
_Tlpo e Pokémon recomendado para ponérselo. Normaf =

37 Egg Bomb Safari Zone.
Tipo de Pokémon recomendado pam ponérselo: Normal.

38 Fire Blast Cinnabar Island. Blaine te lo da cuando Io derrotas
Tipo de Pakéman recomendado para ponérselo. Fire, =

39 Swrft Route [2.
Tipo de Pokémon recomendado para ponérse.'o' Normaf

40 Skull Bash = | Safan Zone. En el drea 2.
Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Normal.

41 Softbmled Celadon City. Junto al Game Corner hay un lago, usa ahi Surf.
Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Normal.

42 Dream Eater ~ Viridian City. Necesitas Cut para llegar al hombre dormido.
Tipo de Pokémon recamendado para ponérselo: Psychic. . —

43 Sky Attack Vrctory Road. En el primer piso.
Tipo de Pokemon recomendada pam ponérselo: Flying.

44 Rest - ~ S$.S.Anne.
Tipo de Pokeman recomendado para ponérselo: Psychrc.

45 Thunder Wave Route 24.

Tipo de Pokémon recomendado para ponérselo: Electric.
= 2 :
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Cerulean Cj'ty Cuando abtengas el boletn del S S Anne, regresa al edff icio de lﬂ polﬂ:m
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| ' Saffron C;ty Sabrma te la d al derrotarla.
- Tipo de Pokémon recamendado para ponersela. Psych;c.

47 Explosmn e Vlctory Road. En el tercer PISO. e
Trpe dﬂ Pokemon reeamendadﬂ para #onérselo. Norn}a!

48 Rock Slide = Celadon City. Dale la "Soda Pup a la chica de la azotea de la tienda.
' Tipo de Pakemon recamendado para ponerselo. Rock.

i

' 49 Tri Attack e Ceindon City Dale la "Lemonade" a In ch:cr.r de Iu nmtea de la tienda.
g Tipo de Pokemon remmendadﬂ para panﬂrsele. Nm’mah - =

- 50 Subst!tute | = Celadon C;t Es un ﬁremm en el Game Comer (7700 monedas)
Trpo de Pokeman recomendada para pnnersefa* ormal |

'\‘-
A T

Esta es una pregunta que alo mejor no ha sido muy cnnnumdﬂ, pues muchns _
pensaran que por ser una adaptacién en GB, tsene que ser muy pobre, pero no es asi.
Kifler Instinct cuenta con Humiliation ( con tndo y musrqurta} y un movimiento “No
Mercy” por persona;e, asi que para no andar con rodeos, aqui ¢ estdn todos los
Hummatmn de cada uno de los personu;es para que pengas a bmiar atus adversurios.
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Hace un par de numeros
hablabamos de un excelente fitulo 8
para el Né4 de nombre “Mario [
Party”. Este juego, desarrollado por §&
Hudson Soft tiene como trama
principal, la disputa entre varios &
persongjes populares de [
Nintendo por saber quién de ellos [

:;-I -‘-;“ '|,.

" es la sOper estrella. Para arreglar
este problema, Toad sugiere
una buena aventura |
a través de varios
mundos, dispuesios
como tableros de
juegos de dados
para resolver este
problema.

S A AR R A N S e e S e TR L

i L.a cuestion para saber quién es la super estrella

1 es la siguiente: Los involucrados en este problema,
3 deberan tirar un movimiento de dado para saber
cuantas casillas debe
4 avanzar. Cada uno de
| los mundos en los que
el juego se desarrolla
tiene distintas formas
y frampas que
veremos cuando nos
encarguemos de ellos. El objetivo es llegar a
donde se encuentra Toad para comprarle una de
las estrellas que vende con 20 monedas.

: Un par de ejemplos de |
. Aqui es

: lo que mecionamos
. donde cabe | ‘. anteriormente son
= preguntarse los puntos rojos,
& Y como ’ en los que al caer

== obtengo el
- dinero? La

| respuesta
€s muy

; s = sencilla: Al
| comenzar el juego 're dan 10 monedas,

| si caes en una casilla normal obtienes
. 3 monedas extras; pero lo interesante y
. lo que da a ganar una buena cantidad
| de dinero son los mini-juegos que se

- desarrollan al término de la ronda de

| tiro de los 4 concursantes. Hay 3

| distinfos fipos de mlm'JU‘E‘QDG que : monedas. También estan los
| veremos con B s lugares del mapa en donde
detalle mas RESULTS se encuentra como estrella
. adelante. Sin invitada Bowser. £l, de alguna
. embargo, no todo manera se las ingeniara
. s asi de sencillo, para hacer que pierdas tu
- yaqueenlos | dinero, ya sea a través de los
. fableros fambién | denominados “Bowser Events”
| existen lugares en | o vendiéndote cosas que no

. los que puedes tienen utilidad alguna.
' perder tu dinero.

perderas 3

i

ights reserved.
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Pero bueno, tal vez ya estamos
anficipando algundas cosdas que
iremos viendo de mejor forma mas
adelante. Asi que retomemos el
orden Yy hablemos de las cosas
que vas a enconirar.

Al comenzar el juego, lo primero
que verds es una aldea con casas
que pueden ser seleccionadads
con und mano.

Cada una de estas casas tienen
un objetivo especifico:

1 Al comenzar a jugar

(eligiendo el tubo Warp)
podras escoger varias
cosdas, como el numero de
jugadores gque seran
controlados por los
jugadores y cuantos por
el CPU (cuidate de Luigi
controlado por el CPU).
Algo muy importante que
podemos decir, es que como
la mayoria de juegos de Nb4

.1,'*-{:1 7
s
\\

“ el oo Sior
e Use user Star Polser o put the
- big Slor Back fogether agan.

o

top Githeudly (20

gue tienen esta opcién, entre
mas jugadores participen,
mas divertido serda Mario Party.
Después podrds seleccionar
el tabtero (cada uno fiene
distinta dificultad) y por Gliimo
el numero de turnos. Yale la
pena senalar que éste es un
juego de lento desarrollo, un
ejemplo: Un juego de 20
furnos, te dard mdas o menos
una hora de juego.

||":'-"_-'" . s

@z

condExof,

1) Warp Pipe: Aqui puedes comenzar tu juego. o ver
el tutorial donde aprenderdas mejor lo que hay que
hacer dentro del mismo.

2) Mushroom Bank: ¢Quieres saber cuanto dinero
has juntado? ¢O cuantas estrellas tienes? Este es el
lugar correcto. Aqui tambien puedes activar lo que
compras en la tienda.

3} Mushroom Shop: Con el dinero o las estrelias
suficientes, podrds comprar items o hasta tableros
nuevos para jugdar. Al activar alguno de los items que
compras aqui, aparecerdan de forma itimitada al “tirar los
dados” para avanzar.,

4) Oplion House: ¢Qué mas? Cambias las opciones.

5) Mini-Game House. En esta casa tienes la
posibilidad de jugar los mini-juegos, a cualquiera de los
qgue ya hayas enfrado en cualquier modo de juego,
pero debes pagar una tarifa para jugar.

6) Mini-Game Raft. Este es un modo de juego
distinto al original. aqui un jugador podrd participar
solamente en los mini-juegos, los cuales estan divididos
en 2 mundos. Este es un buen modo para cuando esia
jugando solo una persona.

OK. en cada uno de los tableros encontraras
disfintos tipos de casillas. Aunque algunas varian
dependiendo del tablero que elijas, éstas son las

las mas comunes:

Este es el punfo mas
: comun de los tableros.

- Al caer aqui solo
ganas 3 monedas,

pero nada mas

que eso.

Al caer en este, perdergs 3
punfos y seras
elegido para formar
parte del "equipo
contrario”™ en el
siguiente mini-juego.




. juego te |
5 puedef
{ ayudar,
casilla : ayudar ®
conla
figura : hasta perjudlcarte
del Consiste en |
hongo, fe da la golpear los © R ——
oportunidad de entrar a una loteria para ver si cuadros en movimiento. LLos de las orlllus
ganas un tiro extra o pierdes un turno. determinan quién estard involucrado y el de
* en medio, el tipo de fransaccién que se |

La casilla o
punfo
que
fiene .. A = B 4 B T / B @x7T
forma AR - T R L P St et En los distintos
de T e tableros, hay
- una ' ; il s ey T | varios de estos
estrella, te permite & e g 3 e - ® =% 1 puntos con signos
competir en un saath B e _ a7 el . de interrogacion.
mini-juego pero e & . & ] Su utilidad varia
= == solamente para la . . g, .. % dependiendo del
g9 persona que cayd e oie. W gmidon | tablero en el que
' en esa casilla. NS 35~ e Gen - 8951 estés jugando. jAh!
pero eso si: En la
& gran mayoria de los casos fe
perjudican. Aunque también dan
premios al que cae en muchos de
estos.

Aunque este
fantasma no
aparece en
todos los

tableros, si o = L XF S8l Caer en la casilla de Bowser Event
hace en la gran mayoria. T G = puede ser una verdadera

El persongje que caiga en st [ desgracia, ho sélo para
ayuda. Gratuitamente él e S P b e Tl (~mbién pc.:m oS
robard monedas a alguno s . o RS { demas participantes.
de los parficipantes y te Bowser en este punto te

las entregara a fi. Ahora, si obligara a participar en

fienes 50 monedas para algunos mini-juegos o eventos.
pagarle, robard una de las

estrellas de un jugador y
te la entregara.

Hd pero donde alguien va a perder
dinero. O lo que es5 lo mismo:
estos mini-juegos estdn arreglados para que los
participantes pierdan dinero, si no son muy hdbiles.

et




Al jugar en cualquiera de los tableros y
terminar los turnos respectivos de cada uno

de los jugadores,

estos entraran a

un mini-juego para i e .. A
intentar ganar g 13;;@ @ @mg
dinero, como se [T Rl Erwr vere
dijo al principio. ol e

Para determinar
qué fipo de juego
serd al que
enfran, se dividen
los jugadores que
hayan caido en una casilla roja contra los

que hayan caido en una casilla azul, =
formando asi los equipos o mandando al La base de este | &
juego de 4 jugadores, si los 4 cayeron en el : gran juego son los |
mismo tipo de casilla. La casilla verde te da ! mini-juegos. ¢

un color azul o rojo al azar al terminar el Estos se juegan al |
: termino de cada ¢

e

_Round o cpando ol Coins folf dotun in @ shower .
Unh jugador caiga en | S & oo ihe fower. Everybody,
una casilla para | _ ﬁiﬁ?“y Gl
jugar solo (que YO e e
explicamos). Dependiendo como se hugun dado |
las cosas, los juegos podran ser para: 1 jugador
contra 3, 2 confra 2 o los cuatro de forma
Debes ver cual independiente. Ahora veremos los mini-juegos.
fanfasma es el

lider del grupo. - : g -
Este se mueve sedd & IC Ao A _ Aqui hay que
antes que los = & = = golpear los palos
demdas. Pon e el a., # o que no estan
mucha atencion, it B & o e 5 puntiagudos (son
oues lo hace | - B 5). Al comenzar
muy rapido. Si == _ A el juego tienes
adivinas cual % F * algunos segundos
=" es, ganaras 10 = s para ver cuales
B® mnonedas. Si _ = = son. Después de
oot no, perderas 5. S —— eso gpareceran
mariposas que te obstruiran la
vision. Si golpeds una de las
maderas picudas no seras
eliminado, pero si perderas

algo de tiempo.

£n este juego hay
que presionar el botdn A
para que el personaje
salte hacia adelante y se comience a echar para atfrds, y B T [
asi pasar por los obstaculos. Entre mas rapido presiones @8 WIS Pﬁl‘lﬂﬂ
este botén, més rapido avanzara el personagje y bajaréa el
cuerpo mads de lo normal, Pero debes tener cuidado de
no hacerlo muy constante, pues entonces el peso del
cuerpo lo vencer@ y se caerd. Si dejas al persongje sin
mover por algunos segundos,
este comenzard a recuperar
suU posicion original. Todo es
cuestion de presionar el
boton con cierto ritmo para
que el personaje salte hacia
adelante sin perder la
posicion que haya adoptado.
5i llegas al final obtendréas 10
monedas.
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Aqui hay que
golpedar las cajas
| de madera y
| evitar pegarle a
. § los “Thwomps".
- | Esto lo haces con
= 3 el fin de poder
= 1 tocar el cofre del
| tesoro con un
- salto. Si le pegas
a uno de los “Thwomps” por accidente,
saldrds volando y perderds. Si tocas el
tesoro ganards 10 monedas.

Aqui hay que rotar

el 3D Stick para

darle' energia al

foco, encenderlo y

asi evitar que el

Big Boo llegue al
personaje. Hay

gue hacerlo lo més
rapido posible,

pero con cuidado,

para no danar el Stick. Si desapareces al Big
Boo, ganards 10 monedas.

e g --.M. e e
o R o 10 | e
I: 2 = 4® F

Este es el clasico
juego de memoria.
Descubre todos
los pares antes de
que termine el
tiempo. Pero ten
cuidado de no
descubrir la cara
de Bowser, pues tu
personaje no se
movera por algunos segundos si esto pasa.
Dependiendo del numero de figuras que
descubras, serd el numero de monedas que
obtengas, ganado un maximo de 10 de ellas.

Debes adivinar
cudl de los cuatro
Koopas es el que
fiene el cofre con
monedas.
Al principio ves
cudl es el que
las tiene, pero
inmediatamente se
comenzardn a mover muy rapido y en
distintos patrones. Sin embargo, si te fijas
muy bien, no perderds de vista a la tortuga
que tiene el cofre.
Si adivinas,
ganardas 10
monedas y si no,
pues perderdas 5.

Hay que saltar para golpear el cuadro y
¢ detener las figuras en movimiento. Muchos
| pueden pensar que es cuestion de suerte
| adivinar o ganar aqui,
. pero
| Si
¢ uno tiene
& buena vista
y reflejos, podra poner las 3 figuras

iguales y ganar las 10 monedas.

En este juego
debes saltar de

=

torre en torre, antes de que estas caigan por
completo. Dependiendo del lugar en el que estés
parado, serd el lugar hacia el que la torre se
derrumbard. Hay que saltar a la siguiente torre en
el momento correcto, si no, no llegaras. =
S5i legas al final ganards 10 monedas, pero si
sigues el camino correcto dentro del mini-

juego, obtendras algunas moneddas exiras.

i ".:'hf r]‘;h,:;r-:_.




Hay ? fubos y de

ellos aparecerdan

plantas. Si saltas

sobre ellas

obtendras una

moneda.

De repente

comenzaran a salir | s ;

mas y mds plantas e | S B En equipos,

al mismo tiempo, P EE— e === deberan competir

asi que puedes usar el impulso que obtienes e : == en una carrera de

al caer en una de ellas para llegara la otra. | [ - wam: ... | Bobslead.

Para saber dénde saldran las plantas y _ - R <. | Al principio hay

anticipar tus movimientos, fijate en las luces. | 3 ~ 1 que presionar

Este es un buen juego, pues si te "aplicas”, rapidamente el

podrds ganar mds de 30 monedas. boton A para ganar velocidad. Después hay
g que conducir el Bobslead. Si presionas Arriba

en el Stick, el Bobslead ganara velocidad,

pero eso puede ser confraproducente en las

curvas. Si pasas por und flecha en el piso

ganards velocidad extra. Hay que tener

cuidado de no salir fuera de la pista, pues

inmediatamente serds descalificado. Los

ganadores recibiran 10 monedas y los

confrarios las perderdn.

Aqui se necesita
de mucha
coordinacion entre
los 2 participantes.
Para dar el paso al
mismo fiempo, hay
que mover el
control Stick en la
forma que se ve en
la panfalla para

dar un paso. Si lo hacen con buen ritmo y al

mismo fiempo, comenzardn a avanzar rapido.

Si no lo logran, entonces caeran. £l equipo

ganador recibird 10 monedas

para cada

jugador.

Tu companero y

t0 deben llevar

la bomba y
encestarla en la
cara de Bowser en
la pared. Hay que
cuidar que el otro
equipo no robe la

Para eso puedes
b mandar pase a tu companero. Entre mas
" / cerca estés de la cara de Bowser, menor
=+ serd la posibilidad de fallar el firo al saltar
y arrojar la bomba. El equipo ganador
recibird 10 monedas y el otro las perdera.

compe-
tfencia
en un
carrifo
al que
hay
que
moverle la palanca para avanzar.
Entre mds rapido presiones el
botén A, mayor sera tu velocidad.
Sin embargo, debes bajar la
velocidad en las curvas y a la vez
mover el control Stick hacia donde
das la vuelta para no salirte de la
pista. Puedes usar el botén B para
frenar si crees que vas muy rapido.
El equipo ganador recibird 10
monedas y el otro las perdera.

Mientras uno de
1 los jugadores nada en el
mar en busca de un tesoro,
el ofro debe subirlo cuando
tenga el tesoro antes de que
se le termine el oxigeno. £l
| 4 que nada, debe hacerlo con
el bo’ron A y tratar de ir por los cofres mas grandes. gue
! son los gue tienen mds monedas, pero estan en lo mas
profundo. £l ofro jugador debe subir al gue nada
rotando el Stick rapidamente pero con cuidado.
También puedes mover la lancha del oponente si su
companero (del oponente) se va muy al fondo. para
i que fenga que subirlo por una distancia mauor.




m 1 gt ol = Aqui el jugador solitario

. =% . e === lleva la ventaja. £l debe
El jugador solitario se viste con un i e | arrojar una concha la cual

smmeny fiENEN E & de boliche y con ella
T4 martillos. Ewh = = 285 deberd derribar unos pinos,
g Elobjefivo eSSt EmmSIEEmMeRSE ontre los que estdan los otros
§ es evitar | pamc;pumes Laiconeha podrd ser dirigida con el
Control Stick, mientras que los ofros jugadores se
podran mover saltando. Si los jugadores que estan
disfrazados de pinos son golpeados, perderan 5

marfilo le | monedas, las cuales ganard el jugador solitario.
peguen al _ e

del disfraz.
Si lo hacen
le quitaran al del fraje una 6 5 aparecen en un campo & &
monedas por cada golpe y tendrdn la | donde hay 9 bloques que =¥
posibilidad de recogerlas. Asique si | deben destruir. El jugador
no esquivas a los demds jugadores, : solitario tiene un mazo con
perderds muchas monedas. el que puede destruir los
- bloques de un solo golpe
O pegarle a sus rivales
(que también pueden
destruir los bloques, pero
. con mds trabajo). De los bloques pueden salir 5 6 una
. moneda. Si alguien salta sobre el jugador que tiene el
mazo, éste o perderd y cualquiera podrda tomarlo. Las
monedas que puedan ganar aqui son muy
variables.

En este

juego, el

jugador

solitario

estd

parado

sobre una

gran flor

Y los

encuentrcm en un pequeno lqgo que
rodea la flor. Del cielo caerdn
monedas sobre la flor y el jugador
solitario tratard de tomarlas, mientras y
dependiendo en qué parte de la flor
se encuenire parado, ésta se
inclinard. Si algunas monedas caen al
agua, los jugadores del lago las
podran tomar. Este es un excelente
juego para el que esta sobre la flor,
pues podrd ganar hasta 30 monedas o |
un poco mdas. |

Esta es la adaptaciéon del tipico juego de Crane
donde hay que agarrar munecos de peluche, pero
del que nunca se puede
¥ agarra nada. Aqui el
jugudor solitario toma el
lugar de la pinza y puede
elegir entre fomar a uno de
% los ofros jugadores o
"1 algunos items que estén
&1 por ahi. Si agarra un
1 jugador y éste no se cae,
ganarda un tercio de las
monedas que tenga el
jugador. Los otfros jugadores pueden intentar soltarse
- si son sujetados,
® presionando
¥ muy rapido el
~ botdn A.

E Pedi®ia Los 4 jugadores estan sobre un
e bote. 3 de un lado y el ofro

- jugador en el ofro extremo. Los 3
jugadores deben rotar el Stick para remar y enviar la lancha a la
orilla del lado contrario al que se encuentran para que llegue un
Shy Guy y pique a los otros jugadores. Por cada vez que el Shy
pigue a los jugadores o jugador de cada lado, éste perderd
algunas monedas que ganardn los demds.
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Aqui los 4
jugadores se
encuentran en la
parte de abagjo de
un complejo
sistema de
canerias. El jugador solitario tendra la
posibilidad de determinar dénde dejard caer
un cofre de monedas que recorrerd estos
tubos que fienen distintas formas, asi que es
impredecible saber dénde caerd el cofre.
Pero a quien le caiga, ganaréa 10 monedas.

El jugador solitario
se encuentra
caminado sobre |
una cuerda
mientras que los
demdads esidn en
barcos con
canones. Mienfras
el jugador solitario
debe llegar al fina
del camino, los otros deben dispararle ©
para firarto. €l que camina en la cuerda

debe cuidarse de elementos como el viento.
el movimiento de la cuerda y los disparos de
sus rivales. Si el jugador solitario llega a la |
meta gana 15 monedas y los ofros pierden 5 °
cada uno. Si es derribado pierde 15 monedds

y los ofros ganan 5 cada uno.

En este
juego, los 4
jugadores compiten para ver quién inflc:
primero, hasta reventar un globo con la
imagen de Bowser. Se deben presionar
alternadamente y con cierto ritmo los botones
B o Z y A, para mandar una buena canfidad
. . de aire al globo (si
la bomba de dire
brilla, quiere decir
que enviards unda
buena cantidad
de aire).
Gana 10 monedas
& el primero que
& revienfe el globo.

Los 3 jugadores se encueniran sobre unc
nube y el jugador solitario sobre un skate-
board. Los 3 jugadores deben alimentar a la

planta pirana con agua de la nube (saliando y

cayendo fuerte
sobre ella). Enire
mas agua le caiga
a la planta, ésta
ird mas réapido, §
mientras que el §

otro jugador tratard

de hvuir. £l jugador §
solifario deberé |
tener cuidado con
los multiples
obstaculos del circuito mientras presiona A
pard ir mas rapido y B para
a saltar. Si es alcanzado,
s perderd 15 monedas y se le
_' daran 5 a cada uno de los
otros jugadores. De lo
confrario, los jugadores de
la nube perderan 5 cada
uno y el ofro ganard 15.

_ § Este es un juego
¢ de tirar la

' soltmrio viste un
# fraje de Bowser y
los ofros estan del
ofro extremo.

§ s
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Todos deben tirar la

cuerda, girando rapidamente el Control Stick.
Obviamente ganard quien haga que su o sUs
oponentes caigan. La ganancia de monedas
es igual que en juegos como Tightrope '
Treachery o Piranhas Pursuit

Los 4 jugadores se
encuentran en
unda isla que
esta siendo
bombardeada por
un barco. La isla
se mueve por los
canonazos Yy por el
movimiento de los
jugadores. Si un
tiro cae cerca de la isla, lo puede aturdir por
unos instantes o de plano lanzarlo fuera ce
la isla. Ganara 10 monedas el jugador gue
quede Ultimo en la isla o varios jugadores si
aguantan hasta que se
termine el
tiempo.




En un cuarto se
encuentra una
gran pila de cagjas.
Los 4 jugadores
tfrataran de
desfruir cada caja
individualmente.
En algunas hay
una © 5 monedas.
Sin embargo hay
algunas que son sorpresas y lanzardn por
los aires al jugador que la golpee. Aqui la
ganancia de monedads es variable,

Aqui hay que
excavar en una
area para

encontrar un tesoro

enterrado. Con el
Stick mueves al
personaje y con A
excavas. Hay
distintos tipos de
superficie donde
excavar, asi que unas te costaran mas trabajo
que ofras. £l objetivo es hallar el cofre, pero
podrds también encontrar unas flechas que te
indicaran por donde esta el tesoro. Gana 10
monedas el primer jugador que encuentre el

: Jugudores
£ aparecen en un
4 area donde hay @
§ bloques, al los que
§ al pegarles dejan
caer monedas.
Algunos se
destruyen con un golpe, pero hay otros que
aguantan muchos golpes y por cada uno te
dan monedas.

Este juego nos recuerda mucho a la cara de :

Mario en Super Mario é64. Al principio se ve un

. Los 4

| jugadores

| se encuentran

| parados sobre pelotas. £l chiste es

. golpear las pelotas de los demds para asi

| llevarlos fuerc: de la isla. £ste no es un juego

== MUY complejo en

i control, pues s6lo

| se usa el Stick,

| pero si requiere de
& cierta estrategia.
= Gana 10 moneddas

= el jugador que

| quede solo en la

§ isla.

Este es como un
juego de pesca.
Con unas manos
pegajosas, los
jugadores deben
capturar1, 56
hasta 10 monedas =
que pasan por el [
rio. Dependiendo
qgué tanto impulso
le des a la mano (el tiempo que mantengas
alguna direccion en el Stick) serd la linea de
tesoros a la que la enviaras. Para recoger la
mano, con tesoro o sin él, debes girar |
rapidamente el control. Para agarrar alguno |
de los tesoros, la mano debe caer exacta-
mente sobre él.

~ deben delinear
: ~ una figura que
me” aparece al azar,
Deben hacerlo de
la forma mas
exacta posible,

d 1erm|nc1r, el CPU
| los calificard, y quien obtenga mas de 80
| puntos ganard el juego y 10 monedas.

e S o e e e G A

modelo de la cara de Bowser y ésta se deforma al azar. Los
jugadores fienen que modificar cada una de sus caras lo mas
semejante a la que se dio en el ejemplo. El CPU calificara los
modelos y los jugadores que obtengdn mds de 80 puntos
ganaran 10 monedas.

b L



Los 4 jugadores se encueniran en una forre,
mientras un “Hammer Bros” sobre una nube
arroja al azar monedas o martillos. Debes ver
con cuidado qué
= es lo que va a lan-
i zar y observar la
f sombra, para
tener la mejor
oportunidad de
4 tomar las monedas
4 o0 esquivar los
& martillos.

i Si te cae un mazo,

Aqui los 4
| jugadores van unos
contra otros. Cada
- uno de ellos tiene
 tfodas sus monedas
en unas bolsas
. © gque estdn A sus

espuldqs El chiste es agcrrar la bolsa de un
- confrario con el botén B y presionarlo
. repetidamente para sacrle una 6 5 monedas.

- Site agarran y presionas rapidamente el & == te aturdira por
- botén B, podras llegar a liberarte sin que ULQUHQS segundos.
' pierdas monedas. Aqui dependiendo de tu También

. desempeno, ganards o perderds monedas. debes
| tener cuidado

de no salirte
de la superficie de la torre. Aqui la ganancia
de monedas es muy variable.

Este juego es

muy divertido.

Los jugadores
deben darrojarse
und bomba que
esta apunfo de
explotar. Puedes
arrojar la bomba a
cualqguiera de
los ofros -
3 jugadores. Al
jugador gque le
explote la bomba perderd 15 monedas y los
demds ganardn 5 cada uno.

Los cudtro
jugadores deben
salltar una cuerda
hecha de flamas.
Deben hacerlo

20 veces, sin
embargo, cada 5
saltos la velocidad
de la cuerda ird
aumentando. Los
ganadores serdn los jugadores que lleguen
hasta el final sin quemarse y
. cada
- Uno —BE
ganara 10 ;
monedas.

+ Aqui, a diferencia de los

- ofros tipos de juego, los 4
- jugadores deberdan

- frabajar en equipo para

- abrir una puerta con und
- llave que se le dard a un
Jugador al azar.

Este es un juego
muy interesante.
Mienfras un

! jugador dirige

la banda, los
ofros 3 deben

s tocar el
instrumento
indicado en el
momento preciso. El jugador que conduce debe
mover el control Stick hacia la direccién en la que
se encuentra la nota musical en el instante en el
que el cuadro estd sobre ésta. :
El resto de los.fugadores debera
tocar su instrumento cuando otro
cuadro se los indique.
Dependiendo de qué tan bien
haga cada uno su papel,
ganardn monedas el que mejor lo haga, o hasta todos
5i €5 que se ven muy
habiles
los 4
jugadores.

1 s g
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- Deben evitar que los

. enemigos con puntas le

- quiten la Ulave al que la
 tiene. £l jugador que fiene
. la Wave en su poder, se la
. podrda arrojar a un amigo

- con el botén B. La meta

- es llegar con la llave

- hasta la puerta.




£n este juego, hay
varios hongos
gigantes de
colores. £n una
esquina Toad
levantara una
bandera del color
del hongo gue no
se sumergird en el
agua, asi que ahi
deben moverse los jugadores. Debes tener
buenos reflejos, pues cada vez serd mas
rapida la accion. Tambiéen evita lo mas
posible saltar sin caer fuerte, pues si rebotas
sobre un personagje, corres el riesgo de salir
volando en una direccién no deseada. Gana
el jugador que quede solo al
final

il SIll QO

Aqui los jugadores deben correr y saltar de
base en base para llegar primero a la meta.
Deben tener cuidado para saltar en el
momento indicado
LSl para no caer, pues
¥ sUS personajes

§ correran
automaticamente, y
s0lo los podran
4 mover a los lados.
*8 £En el camino
- 8 podran encontrar

“§ algunas monedas.
Gana 10 monedas
el primer jugador que llegue a la
meta. E——

Este es un juego muy sencillo y
muy tipico. Los 4 jugadores se mantienen en
movimiento al
rededor de un
hongo gigante
hasta que la
muUsica se detiene.
Cuando esto
suceda tienen que
llegar lo mds
rapido posible al
cofre que estda
sobre el hongo
gigante. Gana 10 monedas el primero

que llegue.

rLoaa

1 Ofro juego donde
 deben jugar en

¢ equipo los 4
jugadores.

Uno de ellos lleva
cargando un foco
y los otros 3 lo
deben proteger de
los Boos que
aparecen por
todos lados. La cuestidn es que el foco no
caiga en manos del Big Boo que los persigue.
Los jugadores sin el foco pueden golpear a
los fantasmas para desaparecerlos. Sin
embargo deben tener guidado de no ser
tocados por ellos, si no serdn convertidos en
zombies y frataran de quitarle el foco al
jugador que lo trae. Para liberarte de esfo,
otro jugador debe golpear al zombie o rofar
rGpidamente el Stick para liberarse. También
hay gue cuidarse de los “Thowmps”. Si llevan
el foco hasta el final. Los 4 jugadores
ganardan 10 monedas.

jugadores

< esfan
= amarrados | . e : 2
B barco en | Aqui los jugadores estan |
L donde | sobre unos Skateboards.
B cSia un - . El piso detras de ellos se
Shy Guy estd derrumbando y por lo
" Bste : mismo deben ir muy

- répido. Con el botén B le
- das velocidad a tu tabla y
_ con el botén A saltas los

| levantara una bandera con una letfra
'y los jugadores deberdn presionar

| ese mismo botén (B o A).

| Si te equivocas, Shy Guy cortara la

' cuerda que te amarra al barco y
ser@s eliminado. £nire mas pasa el
tiempo, Shy Guy hace el juego mas
dificil y répido. Ganard 10 monedas

| quien quede amarrado hasta el final.
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moUltiples

obstdculos que hay en tu camino. Son dos los
objefivos: Evitar que caigas a la lava y llegar primero
gue los demds a la meta. El ganador se lleva 10
monedas, pero en el camino puedes tomar ofras.
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- Este juego es
*  como jugar a la
- autopista eléctrica.
Cada jugador
controla un carrito
. con la cara del
personaje que lo

&= controla encima de

= él. Con el Control
' Stick le das

velocidad al coche, pero debes tener cuidado

de no ir tan rapido en las curvas, pues como

en las autopistas eléctricas reales, tu coche

se puede volcar. Gana 10 monedas el primero
- que le dé 4 vueltas a la pista.
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Aqui los 4 jugadores se encuentran sobre
; una superficie cubierta con cuadros.
i Para cualquier lado
: gque se muevdan,
inclinarédn esa
superficie y haran
que se mueva una §
concha, que al |
principio esta al §
centro del tablero.
Por donde pase &
esfa concha, ira
limpiando cada
uno de estos cuadritos. £l ganador serd el
primero que limpie los cuadritos por completo
de su figura y ganard por esto 10 monedas.

Los 4 jugadores compiten para sacar a la superficie diversos

cofres con tesoros
tamanos de cofres

que estan en el fondo de un lago. Hay distintos
y los mas grandes son los que dan mas

monedas. Cada jugador hada con el botdén A y debe hacerlo rapido
si quiere alcanzar los cofres grandes antes que los demas, fambien
hay que tener mucho cuidado con un tiburén que esta por ahi
rondando y que si te golpea hara que sueltes tu cofre. La gcnccm
de monedas es variable.

Antes de que se :
ferminen todos los

furnos que
programaste al
inicio del juego,
aparecerda Koopa
para dar un
reporte previo de
cOmo estd la

onda con las
posiciones, en
base a monedas
1 y estrellas.
Y Ademds de eso0,
+ él dara suv
pronéstico sobre
quiéen podria ser

es muy Util, pues te da una idea de a quien
hay que golpear para evitar que resulte
victorioso, o para decirlo de ofra forma: A quién
hay que cargarle la mano.

Al terminar todos los
turnos del juego, Koopa
determinard quién es el

ganador. Una de
las cosas que te
puede dar una idea
sobre quién serd
el ganador es tu
desempeno, el nUmero
de esfrellas y dinero
que hayas tomado. Sin
embargo eso no es
todo, ya que esta
tortuga también dara
estrellas como premio
en distintas categorias, s
como quién obtuvo mas § -
dinero en los mini-

. juegos, quien cayd mas

veces en el signo “?" y
asi. Después de estos premios, el ganador sera
elegido y premiado con el titulo de "Super Star”.

@

Ahora, como esta competencia solo fenia el
fin de ver quién era la super estrella, no
importa qué pase con el dinero y las esfrellas
obtenidas ¢verdad? £stos dos recursos se
irén directamente a un de fondo comun.

Entre mas juegues. mas dinero y estrellas iras
ahorrando. £l fener mucho dinero y estrellas
te permitird comprar items para hacer mas
divertido el juego y hasta poder jugar en
nuevos tableros.
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(Una estrella)
Este tablero parece una
" gran jungla. Existen

- algunas desviaciones en el camino pero
. no es muy dificil adivinar cual es la ruta

| vuelta (y obtener 10 monedas de Koopa
. por eso). De repente enconfrards a unos |

Use your Star Power fo put the
big Ster back together agan

Map Difficulty 20 ) “Road- N WP T ﬁ s
. . Blocking m C g e
Al comenzar a jugar, te daras Whomps”
cuenta que Mario Party cuenta | los
con 6 tableros distintos a cuales te
elegir desde el Tubo “Warp”, pediran 10
en la pantalla principal. £ monedas
Cada uno tiene su diseno en & para pasar
particular, por lo que resultan & por ciertos
distintas las estrategias de . caminos.
juego en cada uno de ellos. 1 Aungue no

¢ quieras, algunas veces hubru que

. pagarles para llegar sin problemas a :
| donde se encuentre Toad. Sicaes enel
simbolo de “?” en este tablero, hards
que aparezca una gigantesca roca que

Ademds de eso, cada uno de
ellos tiene distinta dificultad,
la cual la puedes conocer en
la pantalla previa a elegirlo.
Por cierto, cada vez que ter-

mines el juego en un fablero, | ~ haré que los jugadores que estén en su
también cumplirds de forma ‘camino, regresen al principio del tablero. Cada vez que encuentres a
inmediata con un objetivo que Tﬂﬂd, éste cambiard su posicion. El objetivo de este tablero es encon-
existe en cada uno de ellos. tar los tesoros ocultos de la jungla.

(Dos estrellas) Aqui el camino es
recto y no hay desviaciones. Bueno, de hecho
si existe una bifurcacion y es la que te lleva a
Bowser, ya que de repente te encontrards con
un Goomba que te hard entrar a una loteria de
10 monedas.

Si tienes la
desgracia de
sacar la flor
con la cara de Bowser lo irds a ver. Si tienes 30 monedas y caes sobre un
simbolo “?”, aparecerd un Goombdad que por esa cantidad se ofrecerd a
poner una “fresa” en esa parte del tablero. Si le pagas, aparecerd una
planta con una foto del personaje que puso esa semilla. Cualquier otro
persongje que caiga en ese mismo tablero perderd una de sus estrellas y
se las dardn al personaje de la foto. Aqui el objetivo es ayudar a decorar
este gran pastel hecho por la Princesa Peach.

{ (Dos esfrellas) Este tablero se lleva a cabo
| en varias "mini-islas”. Para llegar a ellas
ﬂenes que ir a donde se encuentra alguno
. de los
' Bob-ombs y
. ser disparado .. - - - S =
. de una isla a otra con su canon. El Lugur en el gue vas a caer se
determina al azar. Sin embargo, si de casualidad caes en la casilla con el
I simbolo “?”, los Bob-ombs cambiardn la direcciéon de sus canones y de i
repente te pueden regresar. Si llegas a donde estd un Fly Guy, te
- preguntara si quieres que lleve a un jugador a la posicidon en la que estds. |
- Toad cambia de posicion cada vez que le compras una estrella. £l objetivo |

% es detener la guerra entre los Bob-ombs rojos y los Bob-ombs negros.




(Dos estrellas)
Este juego se
desarrolla en un par de islas
y las Unicas desviaciones
que hay, son 2 que te cambian de isla a isla.
Sin embargo para hacerlo hay que pagarle
a un “Whomp Block”. Este no te pide mucho
dinero al principio, pero no pedird ya menos
de los que le haya dado el jugador que
haya pasado antes que t0, con un maximo
de 40 monedas (ejemplo: si alguien pasd antes que t0 y pagd 20
monedas, t0 tendrdas que pagar 21 6 mas). Aqui en feoria, Toad no esta en
movimiento, pero si caes sobre un simbolo de “?”, éste intercambiard
posiciones de una isla a ofra con Bowser, quien siempre estd dispuesto a perjudicarte. £l objetivo en
este tablero es rescatar al Yoshi que esta prisionero en una isla.
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. (Tres estrellas)
== Este tablero es bastante confuso y tiene

1-‘ muchas desviaciones que puedes fomar antes
m de darle la vuelta. Ademds de eso, no todas

== las desviaciones se pueden tomar en
i@ G = I==F 'b_"__'_'ﬁ.:;s_ cualquier momento, pues al final de cada

0. M | ConRx0c,l condlixot, ew\— B8 Cou 0 NN hay puertas que se abren y cierran de

- forma allernqdu Sl caes en los sfmbc}los " puedes cc:mbac:r la forma en las que estdn abiertas estas

. puertas y también lo puedes hacer si le pagas 20 monedas a unos pistones. Toad cambia de posicién
- cada vez que le compras una estrella. £l objetivo es regresar la energia a la maqguina.
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(Una estrella)

Este es un tablero muy sencillo y solo tiene un

pdr de desviaciones, pero d final de cuentas
' sigues un camino bien definido. Toad se
encuentra en el final del camino. Pero si le
compras una estrella, rotard la torre donde él
est@ y dejar@ ver a Bowser. También podras
hacer rotar la torre si caes en el simbolo de “?”
El objetivo es regresar el arcoiris al castillo.

Ademds de estos
tableros existen otfros
dos. Estos son Magma
Mountain y Eternal Star y
la forma de llegar a ellos
es obteniendo 60 y 100
estrellas respectivamente.
El primero aparece en la
tienda de items y al

b b T

1
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comprarto, ya lo podrds elegir. €L cfro
dparece automaticamente al obiener ios
; _ estrellas indicadas. De hecho. tienes cus
S el jugarlo obligatoriamente para termings =4
B _ o : @ X 1908 S juego. Una vez que termines ese fablsso,
= gmq . N T "k = caa -@ S Ll podras elegir c:uclquies:a de los gems 5 E
contrxoN, : problema. incluyendo éste Glfimo. To50 =50
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_ Recordando lo que una vez dijo Spot en
{ __ uno de los momentos mds
inspirados de su vida
(desgraciadamente los chispazos
¢ de brillantez de Spot llegan una
vez por sexenio), los juegos que mds
' bugs tienen son los que mas se juegan; tomando en
cuenta esta sabia reflexion (?), seria raro que el estupéndo titulo de
Zelda: Ocarina of Time, no tuviera bugs. Varios lectores ya empezaron
a mandar bugs y los que publicamos en esta ocasién son muy buenos.
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21 BOtellﬂ-s = F : e

{Cudntas botellas {Jllﬁdﬁs juntar en total? - Epadacn = #a 3. Cuando quites la

¢Cuatro? iNooo! El mdximo nimero de | _ B8 pausa, iSorpresal El

botellas que puedes juntar es iVeintiuno! B | item que cambiaste

{COomo? Este ¢s un bug interesante. 8 | - ' se habrd convertido
e | < : & | en una botella. ;

Para que el bug resulte, debes tener por lo
menos una botella, sin importar si Link es
nifo o adulto.

1. Dirigete a cualquier parte de Hyrule donde
puedas capturar algo con una botella (un
pez, una hada o un insecto).

& Como en total son §
2. Ahora agarra lo que vayas a capturary, = 21 items los que 8
justo antes de que comience el cinema : puedes juntar |

isplay, ' bi (exceptuando las 2
G, pousa ¢ Jugo ycomola 1 botell . § 0 BuFlicles), §

& cualquier [ ese ¢s el numero §& : =
= omcon | mdximo de botellas [EEEEE S =

= algan boton | que puedes tener, LSS SSE It

L de la = pero iCuidado! Hay Pt

& unidad C. , © items que yano —

L

podrds recuperar, como el Boomemnﬂ oel &
Hookshot, y otros que si, como el Deku Stick, asi &
que, te recomendamos no grabar el juego después =

de hacer el truco. &

Marcos Fernando Martinez Gonzdlez |

T """-é‘ T

Sacar la cafia de pescar

Normalmente, cuando terminas de pescar en Fishing

Pond en Lake Hylia, no puedes salir con la cana de pescar y la tienes
que devolver... pero existe una forma se sacarla de Fishina Pound y
¢sto traerd como consecuencia muchos bugs divertidos.

| Para que el bug resulte, debes ser Link adulto, tener minimo 20
& Rupees y las Hover Boots.




T

3. Si lo higiste bien, verds que, 1
mientras el anzuelo sigue en el §

R e L oy e

T B v

IR

agua, Link podrd caminar ¢ |

" 1. Ve a pescar a Fishing

&4 | Pound, arrienda la cana de

escar, equipate con las
* Hover Boots y coldcate en la
- orilla del lago. =

N e,

" 2. Ahora camina un poco

" hacia el agua de tal forma

* que flotes sobre ella; inmedia-
* tamente presiona el boton B

~ para lanzar la cana; mientras
| el anzuelo va en el aire, verds
" que Link cae al agua.

T ety o e e i Ao, S e e

. © afuera,

Para que todo regrese a la |
normalidad, sélo equipa la espada. | |
“John Carpenter” i

Hay otra forma para que salgan
los bugs de Epona, pero necesitas
8 llegar al altimo jefe.

B
:

<

s
e
G e B

| 1. Llega con
¢ Ganon Y,
e cuandﬁ
£ | despojea
Fa 8 Link de su
| espada y sin
| equipar
| nada en el
| boton B,
i pon pausa y
| graba el
- Juego.

cana estd equﬂmda en lugar &

 ésta sigue corrien

P (e S

ST TR Ll o i B i i =i

;,’. = EEEL

incluso bostezar si no lo mueves ©
(normalmente esto no puede
ocurrir). Para salir del Fishing

2l /Pond con la cana, necesitas que
e un pez muerda el anzuelo y
cuando esté “colgando”,
dirigete a la puerta y presiona & 2
el boton A para salir. Una vez |

E o=y

verds que el icono de la §
¢ la espada... EEEEE

e T L AT et TS

4. Ahora, lo que NO debes hacer,
s | ¢s presionar el boton B, pues
ge trabards el juego. Ya que estés con
“% la cana, entra al agua y ahi
resiona Start y cambia las Hover
' Boots por cualquiera de los otros
| pares para que la cana
| desaparezca y no tengas nada
etiuipado en el boton B; cuando lo
ogres, llama a Epona y sibete
en ella, para ver lo mejor de este
| bug. Mientras cabalgas, podrds
| usar cualquier item, como el Lens
! of Truth, el Longshot o las
bombas. Lanza una Deku Nut y
Link se caerd, pero las
e zanahorias sequirdn en la
& pantalla, como si siguieras sobre
b ¢l caballo y si después presionas
| ¢l boton A, Link montard de una
5 ~ forma extrana a Epona mientras
do... iintenta muchas cosas para ver qué ocurre!

IR

e

POLLL P

. =_;__; 2. Resetea el jusge:
.| como ves, ahora
| no tendras nada

equipado en el botam
B; ahora moni=s &
Egonaybgrhh
mismos

cuaaéosﬁﬁriﬁt

oo covades
£o _i

Si descubres mas bugs.
nuestra




Respondiendo a las necesidades &
comerciales que aparecen cada
YezZ que una nueva serie de TV Ue- =
ga a ser muy popular en los Esta- ==
dos Unidos, Acclaim ha decidido '#
lanzar un juego con la licencia | s
de un programa de bastante .
rafing en ese pais de ncmbre -
“South Park”. Esto no es de

extranarse y la historia es
testigo de este tipo de
hechos, pues cada vez que |
un programa se vuelve muy -
popular, es necesdario llevarlo
al videojuego. Recordemos |

LR I

TE TR

que ya anteriormente Beavis |

and Bufthead por su total TS

irreverencia fueron muy &

populares; y antes de ellos Ren and Stimpy con |
su humor grotesco también lo fueron; y antes

Ly

e e

Los Simpsons con su humor critico también y mucho antes que ellos | -

Los Pitufos con su..

- Ahora,

| pregunta

- normal

. para

- alguien

. que no

- ha visto

 la serie

- es: ¢Qué

- ondad con

- Souh Park? Bueno bdsicamente son
- las aventuras de unos chicos de un

' pueblo, pero que juntos son la pandil- |

~ lita de tontos que: O hacen mofa de
- todo o se cuestionan por
- tonterias, hacen chistes de sus
- mamas y se tiran bastantes gases.
~ Ahora, anteriormente menciondbamos
- las principales caracteristicas de
- cada una de las series “triunfadoras”
Y ésta definitivamente tiene un
- elemento que la hace distinta a todo
- lo que se ha visto anferiormente: La
~ diversion comienza cuando escuchas
- hablar a los personajes que ufilizan
- muchas palabrotas y demas
- modismos extranos cargados de
_ humor
. bastante
. bueno (y
' algunas
. veces
. muy
negro).

bueno .;,Que esperabas? eran los 80’s.

. T e :._\_'ﬂ—_—h._._......u._....;.......u,'l

La gente de Iguana hizo un gran § °
trabajo con juegos como Turok y §
precisamente es aqui, donde entra §
South Park, ya que es un juego de §

primera persona donde tienes que | -
usar armas y técnicas para eliminar § -

a tus... bueno, no podriamos decir § -

que son fus enemigos, digamos que § -
a quién se te aparezca. Los graficos §

parecieran simples, pero la diversién §

nof =

los :
defalles § -
¢ graficos, § °

sino [l

elf 3
tipo § -

de |
juego.

Los enemigos inusuales (¢dénde ves £ -
pavos asesinos?) y por supuesto los |
dlqlogos que con todo y que les |

censurdga
no ==
dejan =
de
ser gra- §
Cios0s,

claro, s

es que,
entiendes algo de ingies.




| Como cualquier juego de este estilo, tenemos que hablar de la

- hnerramienta mas importantes, es decir
e las armas. Empiezas lanzando bolas
| de nieve que puedes “potencializar”

= | con cierta clase de fluidos

corporates. Pero las mds avanzadas
estan verdaderamente desquiciadas,
| es dificil, pero imaginate un rifle
= | "sniper” donde pones gallinas de

& cabeza y disparas huevos
The e = | usandolas. Ahora bien, el sonido,

.~ @100 & aunque no enfraria entre los 5 juegos
mas relevantes para el Nb64 en esta

categoriq, si tiene detalles rescatables, como la cancion de la Intfroduccidon del juego, que esta
completamente cantada y es igualita = e v _ ;
y de la misma duracion que la de la

enfrada de la serie de TV, ademads

de eso el juego esta lleno de

didlogos enire escena y escenq, y

también en medio de ellas. Como

dato impertante cabe senalar que es

compatible con el Expansion Pak del

Né4, asi que si guieres disfrutar de

una mejor resolucion en el juego, fe

sugerimos utilices el nuevo
accesorio de Nintendo.

W OTHEIR MOTHWER SWP. THATS WHERE MLL THE

LITTLE FWIPS ARE COMING TROM

| Ya con el confrol en
. | mano, te podemos
. | decir que se siente
. | excelente. Los

. | fandticos de Turok
- | no tendran ningun
problema para
acostumbrarse, de
hecho, es idéntico
en la forma en como
se juega este
cldsico del Né4.
Aunque también, si
nunca has jugado
Turok, pero eres

un fan total de
Golden Eye, existe
en la pantalla de
opciones,
precisamente una
opcion en la que
puedes cambiar el
tipo de control para
que sea igual al de
Golden Eye.

Si hablamos de los niveles, las
primeras misiones tal vez te
parezcan un tanto faciles, desde
que solo tienes que matar cierfo
nomero de pavos asesinos y
después encontrar a sus amigos,
por cierto, dales de bolazos de
nieve y veras el monton de
palabrejas que te diradn. Los pavos
son enemigos faciles de eliminar,
asi gue no fe preocupes por ellos a
EEmmmm— MEeNnos que se te amontonen. Cuando
-~ A hagan

s - =T w LR trata de
. ver el
radar y
darle a
los que
esten
mas

cerca,
porque

si dejas que caminen

mucho, cuando te des

cuenta tendras a 20 pavos

rodedndote. Ya en niveles mas

avanzados fe vas a encontrar con

enemigos de mayor dificultad.

Entre ellos podemos mencionar a

unos Mega Pavos gigantescos, o

a unos Zombies que tienen una

cara de verdaderos tontos, pero

gue estan muy lejos de serlo a la

hora de atacarte.
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En realidad en South Park no tendrds que preocuparte
por resolver niveles e e
exiremadamente dificiles ocon g E p s

5440

muchas cosas qué hacer como
acertijos y demas parafernaliq,

aqui sélo es buscar y eliminar.

Asi que no dudes en caminar

por cuanto lugar puedas y

eliminar fodo lo que se te e
ponga enfrente, asi de facil (de EEEEEEIS T
hecho, en los Ultimos niveles _ }'--QQE.
sufres bastante por la falta de = '
armas). Nosotros creemos que
los niveles del juego son hasta cierto punto lineales por el Target al que estd enfocado este
juego: Gente adulta que gusta de la serie y que quizd, no es muy videojugadora. Por lo tanto,
para evitar conflictos, el juego no presenta gran conplejidad en ese aspecto (asi evitardn que
muchos de estos adultos se pierdan o se mareen jugando).

: | . ? ..3_,,2_'.,..5.‘_4.-. L , ;

Si lo fuyo es poder jugar contra tus amigos (0 enemigos) este
juego también tiene un modo de multiplayer que soporta
hasta 4 jugadores. Es bastante entretenido jugar entre varias
personas, pues las armas son muy faciles de conseguir y es
mdas “apunta y dispara” por el tamano pequeno de los
niveles y el radar que te facilita encontrar a los demds. Esto
que comentamos de los mapas, no quiere decir gque sea
aburrido jugar en multiplayer porgque los mapas son chicos,
al contrario, a diferencia de Turok 2, es mucho mas facil que
empieces da recordar los niveles porque son mas sencillos y
estan disehados para encontrar rapido a los demas y
empezar a disparar, es decir accion rapida.

En fin, si buscas accion de un solo
jugador, con altos niveles de
diversién y humor, ademas de tener
un modo de juego multiplayer
bastante bueno, South Park puede

ser una excelente opcidon. Recuerda
que es compatible con el
Expansion Pak, de modo que
puedes mejorar bastante los
graficos en el juego.




videajugadores prafasmnales hemos Ee
pasadao, visto y vivido muchas & =
cosas... nos hemos reido, nos hemos & 8
divertido, hemaos llorado, = a8
hemaos ganado y
hemaos perdido
pero, hasta donde |
recordamaos... inunca |
nos habiamos enojados ™
tanto al jugar un titulo! Engjarse, y mds por un juego, es
mala, lo sabemos, pero créenos que no lo pudimos evitar
después de jugar Penny Racers. Pera, mejor echémosle
un vistazo a este titulo, mienfras tomamos algunos
antidcidos efervescentes.

P 8 G el A B R 'y

FUE ¢ En la pantalla principal hay cualre meniis: 5tart Game,
i New Track Options y Audio.

Aqui cambias el
volumen de la miisica,
de los efectos de
sonido y seleccionas
enire monoaural y
esfereo.

i R L *',?x-::;%::;---'.--' e e r e s

. Pam: Racers, el mmm ..
ﬁﬂdﬂ lanzado por THH es
un juego de carreras que
tiene mucho del estilo de

Mario Kart 64 y ﬂ:ddy
 Kong Racing, pero con sus
respectivas dt!armas
 Fue programado por
Takara y en Japdn ya = e _ _ ; 1.

tiene algunos mesesde | &= : - | En esta pantalla hay

‘haber salido, peroconel | | S~ SRS yarios memis:
nombre de Chorc 0 64. | © :

El concepto principal es
== 8 - gue los vehiculos son
sy peguerios automdviles de
i 3-;';-_-1 replladn juyunfa (e.;.'fnsdcm:;rsds: |
qi son etes de verda s IS -
i = son J;:g o menos = fEpy = E’Tgfﬁe_ giﬂd‘li - § En Save guardas en r.'I

conocidos en EEUU yen | G5 ¢Esate = ;EE et Lontroller Pak los
Japdn) y su particularidad . : _,? 5 Pl avances de Race
es que P"Eﬂﬂﬂ ”ﬂ#ﬂf un . t|:155 {Frrn REE X . Hui_:; u _ Sgrjgs y ofras cosas;
_cenfavo en la parie de e HE{I:LZ: Ios das de alta en
_afrds para correr mejor,  § Pren ',: e Load. Por cierto,

= iR

_Aacer 7 |

M e aungque, para este . Rl =) necesifaras un
magﬂ videajuego, los cenilavos === Controller Pak

tienen un uso distinto. : complefo
Yy LS = (128 pagmas)

para crear el archivo
n'g Penny Racers.

e —

| [il{ UE

En esia panfaﬂa
puedes cambiar los
accesorios de fu auio,
asi como el color y el
nombre del mismeo.
Mi:s adelante te
explicaremos con
mis detalle.




5i gquieres refirar
el auto gque has
estado usando
para jugar con
ofro diferente,
elige esta opcion.

| Aqui comienza el
| juego. Seleccionas
| el mimero de

Q tiltimo Ia clase (o

cuafro juga&h}éé

simultineos y el

ohjetivo es llegar |

a la meta anfes

gque los demais.

sea, Ia dificultad

Aqui pueden

partmrpar da d’us a

cﬁrﬁﬂiﬂr% > [IE=EC
oy € |
'RUGEP 5:

) - 4
mﬁv W mw

Esﬁ.- es un mnd'n
muy divertido, pero
Io iinico malo es que
" 5i juegan de fres a
cuafro jugadores,
~  solo hay ocho pistas
s disponibles y de dos
= jugadores son 17
e pisias.

Aqui seleccionas Ia forma de

'L"I-

: ganar accesorios para fu aufo,

ya sea robdndolas y/o
intercambigndolas. Tambhbién puedes resefear
Ios récords del cartucho en este menii.

Hacer este titulo diferente a Ins ofros [nnn
fondo, mas grande, de ofro color o como sea,
pero que se diferencie de los ofros que siguen).
En total son tres diferentes modos de juego:

Para un jugador =

nada mas. Aqui
compifes confra
reloj en una de
las 17 pisias

= ‘jdi? I_!}h_.

disponikles en
- este modo de
juego. Es un
" buen lugar
== para conocer
s las pisias y
- acostumbrarte
. al control de los

e tenh | coches. Puedes

guardar el

fantasma de la pista en la que hayas corrido
(como en Mario Kart 64) para después
compefir confra #i mismo y mejorar fu fiempo.

'fE.

e T A .

77 RaceSegs

Esfe es gl modo

pnnmpal del

megn Es para uno
&% 0 dos jugadores y

sdlo esidn
disponibles nueve
pistas, sin

embargo, compites &

conira cuatro (o
cinco, si es de un
jugador) autos

controlados por el |




Al principic puedes
{ escoger uno de enfre
- trece vehiculos. Hay varios disenios,

EDmo N RS M= stry
§ 00727738 rop 1,

& "vocho’, un

i camion

. repartidor

& de comida
- g = japonesa,

En realidad, cuando apenas un camion de basura, autns de
empiezas a jugar, éste titulo es carreras, sedanes normales, efc.
simple, normal y sin mucho Teécnicamente fienen caracferisticas
chiste, pero conforme vas tinicas, pera no es mucha la diferencia
participande en las carreras, se gque enconirards enire ellos.
pone mads interesante. Vamos a
Ver por gque.

PoSiTio =5

g Hay nueve pistas normales y

Beeeseee. ocho especiales;
‘S . cuando vas a
. : . s . seleccionar
cn;n?e;?:;ﬂ;: A e f ) | e g s alguna, verds
aus}zﬂ, y para lﬂlgﬁ"ﬁ; Las L : = | [ EI_ mapa q'z J'a
hacerle mds § pista, que clima
| fiene (soleado,

pnderns:;iebams- @ 5u 3 S;: o 52435; & lluvioso, nevado
; = S S . diElo , o nocturno), el

carreras y asi
CONSEquUIrds accesorios.

El concepto .T,, \-:Nf;;
principal de Penny T
Racers es comenzar

| - B tipo de camino
m——— e’ (pavimeniado,
campo trawesa o congeladao), Ia dificultad

(facil, normal o dificil) y los récords de mejor
vuelia y mejor tiempo.

Esia es Ia pista
mds corfa y mas

jcuidado!
porgue fe
puedes
derrapar
facilmente.

pues hay
muchas
curvas.




Por agqui no paso
solidaridad, por lo
fque enconfrards un — %
caming sin pavimento.

obstdculos
como piedras
cayendo o
lagunas.

Afqui corres de Y - Para nosofros, ésta
nudu.'.‘ No es : = es la pista mds
una pista | y Seof dificil, pues tiene
dificil, pero S i | & muchas subidas y
enconfraris ._ . B hajadas. Habra
algunas - " -4 A L & algunos tramos

frampas, coma que fe recordaran
punfas gue

. Paser .:H

" Ia pista de Bowser’s |

Castle de MKBE4 |

Aqui el asunto no es fan
complicado, pero cuidado con los
froncos que pasan por el rio.

Esta pista, mas que
dificil es larga.




Son nueve pisias especiales. _
Sus disefios son un poco raros y |

_____

. no

. las puedes usar

i en Race Series.

= Sus nombres son: §§
. Created A-H (o - i
sea Lreated B, C,

- Conforme vayas egquipando a fu vehmdn con
mejores pm.zﬂs, serd me;ar

| atprncie S8 :

 con un ::m:hn, pm después
puedes roharle ve}lmnlus a los afros
:nmpaﬂdms. =

Cuando comienzas el

Race Series, Io

haces con sdlo un

auto y sin ningin

accesorio exira. La

mecanica para

ganar accesorigs

es Ia siguiente:

Compiten seis

aufos; cuando

acaba la carrera,

los ires primeros

lugares tienen el

derecho a rohar un accesorio de cualguiera de
los tres iiltimos lugares (sdlo tienes derecho a
rohar un accesorio por carrera). Aqui conviene
llegar en primer lugar para escoger primero.

mntnms ﬂcce! Hap:da s
_aceleracidn; Stock: Balannaadn; Top End
Maxlma Ve]nmdad

Hantas: Streef, para pawmentn, -
Off Road, para campo fraviesa; Ilqua, para
caminos mojados; Snow, parn camings
:ﬂﬂgﬂladns.

i sea fu frena,

rmis rap:dn respuudera f.u' autn.

EREEakan

Esta parfe es importante. Las
A categorias son: &, B, A y AA.
- En Race Series, al principio,
. solo cuentas con la categoria
i L. Cuando hayas terminado
| todas las pistas, minimo en
fercer lugar, se abrira Ia
— " categoria B y asi
sucesivamente. Lada accesorio vale punios y en
cada categoria hay un minimo de punfos que
puedes usar. En C el Iimite es de 6, en B es de 10,
en A es de 14 y en AA es ilimitado. Debido a esio,
a veces no podrds
usar cierfos
accesorios combi-
nados en algunas

p Enire mejor
seala _
suspencion, mejor raspnndem
aI auto en Ias curvas.

Aymy Swe"para

Soporiar mas'
Ios golpes. Hay dos tipos de
armor, Bumpar Y Spmfer

Esms :
| son sn!n
. adornos para fu aufo.

e L T e O e T e R T PR CoL R e e AT PP E B LR DL RLAE it Ll

: _‘ Smm Estas son

cafegorias. Sife | 3 - ; armas. A __ —h
excedes de puntos, SRS iemapenpmn i -;-dl!emnma de Mario Kart 64 el bt = =
fe marcaran una S SS i B ‘arma que selecciones antes de Ia carrera serd
violacion y fendrds SEScEESest wm—- § 8 ]z iinica gue puedas usar durante la misma. Hay

gue hacerle ajustes | = .desde im'luls hasta misiles.
a fu aufo. | -




| ferminado
¥ el juego y
- al final te ; -
: : ] ; Hay items especiales que
Bl o S — ardn una es muy dificil que aparezcan. Los identificards

Bumber 1 - : = .
gﬂggésrg ; { gz:::;;:s porgue las letras del nombre del item, brillan.

i SF'D :.:_ierﬂ .' tienes y
| los que te
| | faltaron.

Tenrbrvands

| [ ightsD

Esta es la opcion mds
o]~ interesante de este
El uso del control no : - ;ueyn. Puedzs crear la
es muy complejo; el W g

. el B para == wem BN, - BN NESEET pista que guieras,
frenar. C | ——— | . I escogiendo el tipo de
arribay & b — § ' camina, la longitud, las
abajo para | BRI curvas y todo. Gracias a

F T rMovedset ﬂ uclete

perspectiva, Bl que el juego cuenta con
el R para - . | baferia, puedes crear
dar vueltas s = hasta idoce pistas
cerradasy ¢ B e distintas! Ocho las

el Z para = &~ R puedes guardar en Ia
usar el = _ = memoria del cartucho y
arma. 85 | . . | las ofras cuatro en tu
presionas A | N\ - | \ | Controller Pak.

y B simul- | & -'
taneamente,

EI aufn
| ird en

reversa. La movilidad es bhuena,

sin Hegar a excelente, sin
embargo, mejora
bastante una vez gque
fienes los mejores
accesorios.

Ipillailipa b TFEET]

&

1Q""‘I'IT.'I'E? P b G WSS R ar d B LA

Puedes personalizar tu auto,
cambiandole el color y el
nombre.
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Los graficos tampoco son excelentes,
pero son muy buenos (nos recordd
mucho a Diddy Kong Racing).

A e :
1il.thml_uhr.lnw'._;u.uuu_n.llm L[ TrT e

miisica al - N &} Como regularmenie sucede en este tipo de
principio no nos & | juegos de carreras, lo mds desesperante es
gusto, pero es un | 5 cuando aceleras lento, pues los confrincantes
poco pegajosa y E _ o foman mucha ventaja y es dificil gue te
fermind siendo de TSN i, 10 mnd recuperes y los puedas alcanzar, sobre todo
nuesiro agrado; los si fienes un mal moior, asi que para que esto
efectos de sonido también son huenos, aungue no fe suceda, ahi fe va un fip que te va a
cuandp se golpean los coches, parece que esian servir muchao.

fronando maiz. -

*> Cuando se encienda la Iuz
5 de abajo (Ia verde), inmedi-
, - " atamente suelta
% Iuz de arriba a ahajo, s = &l hotdn R y asi saldrds
| presiona simultineamente y 1A '
=" manien los hofones A y R.

§ disparado, como si hubieras
J fomado un turbo.

En general por su aspecis, cualguiera podria pensar gque Penny Racers es un mal juego, debido a sus
graficos y al ‘mal” conirol que tienen los autos, sin embargo, no es asi, ya que cuenta con varios
- _ factores que lo hacen un huen juego [aungue Ia fa,h‘a mudm pm ser
" como Mario Hﬂ”} Tiene muchas p— 3 e —
innovaciones, como el poder crear tus
. propias pistas y personalizar fus autos. Es 5
. muy interesante el modo de perder y ganar St m
. piezas y, gracias al Controller Pak, puedes = g
" ir a casa de un amigo, derrotario y T e gig?tgamﬁ =
== ‘yplarle” piezas gque ain no tengas. Ahora RS
| fe estaras preguntando “cy por gqué te hace
- enojar este juego?’.. la razdn es muy
= . simple: iEs muy dificil! Bueno,
=W en realidad no Io es fanfo, perao,
—'  obviamenie, cuando no tienes todas
Ias piezas, te cuesta frabajo, pues
los rivales te atacan sin tocarse el
_ corazon y lega un momento en el
| gue verdaderamente fe frusiras. En
- resumen, Penny Racers es un juego
% | gue fiene varios puntos, tanfo a _ G
) favor [innuvacfﬂnes} como en confra =
i ._ — a,"EdEs myﬂr mu:has veces en Ia i
misma p:sta para conseguir Ins accesorios... iJué chiste!). A veces es
aburrido y a veces es divertido. Algo falto para que el entretenimiento fuera constante, pero lo mas
Sequro s gque si conoces a varias personas gue fengan esfe juego, va a ser mejor, ya que compefir
con el Controller Pak completa muchisimo Ia diversion. Y si no tienes amigos que fengan este fitulo,
pero gquieres consenfir a fu iilcera gdsirica, éste juego es para ti, aungque deberds aprenderte varios
adjetivos calificativos ofensivas o de Io confrario fe escuchards muy repetitive y mondtono (nosotros
hasta invenfamos unos nuevos).




NOVEDRDES

Nintendo, este mes estuvo muy activo
en noticias respecto al concepto Poké-
mon. Algunas de estas afectan sola-
mente a los jugadores de Japon y
otras tantas a los jugadores de ambos
continentes. Asi que dejémos estas
introducciones que sélo quitan espa-
cio y pasemos a lo conciso. Pokémon
Snap En el reporte del Space World

del 97, mencionamos un juego que
iba a estar disponible para cuando
apareciera el N64 DD. Este juego es
Pokémon Snap y hay una par de noti-
cias importantes sobre este titulo. La
primera es el anuncio que hizo Nin-
tendo sobre el cambio de formato de
Pokémon Snap. Este ya no serd para
N64 DD, sino que aparecerd en cartu-
cho con una cantidad de memoria atn
no definida, pero que se rumorea lle-
gard a los 256 Megabit. El segundo

Aunque éste es s0lo un anuncio y no
hay mucho qué decir por el momen-
to, Nintendo ha anunciado que se
encuentra trabajando en un titulo de
Pinball para el GB Color de nombre
Pokémon Ball. Este titulo serd muy
al estilo de los juegos de Pinball que
alguna vez adapto la compaiifa Hal
para el GB, donde el personaje prin-
cipal era Kirby. Es obvio por el
nombre, que se planean agregar mu-
chos elementos del juego de Poké-
mon en este titulo, pero no se ha
confirmado todavia si es que podras
capturar personajes o Si se incorpo-

Pokemon Ball y Pokemon Stadium 2

anuncio es que este titulo estara dis-
ponible tanto en América como en
Jap6n (en este continente serd lanza-
do el pnj}.;i- e T

mo mes de
Junio, en Ja-
pon atin no
éxiste fecha
definitiva).
La trama es
sencilla

y muy
innovadora:
T eres un fo-
tografo

que esta al servicio del célebre Profe-
sor Oak. Este profesor sigue con sus

estudios sobre los Pokémon y para
poder ilustrar de
forma més con-
creta su Pokedex
necesita unas bue-
nas fotos... y bue-
no, siendo ti foto-
grafo y €l necesi-
tado de unas fo-
tos, lo demas es
mas que obvio.
Para tomar las fotos, tienes una cama-
ra especial con 60 fotos utiles. Desa-
fortunadamente no es facil tu labor,
ya que para tomar las fotografias, te
montas en un automovil de Safari, el
cual te lleva automéaticamente por el
camino que debes recorrer. Aunque el
auto avanza sin que puedas influir en

rard algun elemento de Pokémon en
este juego o si solo serd de un juego
de Pinball normal. Ademas de esto,
Nintendo anunci6 que ellos estan
trabajando en la nueva version del
juego Pokémon Stadium para el
N64. Sin embargo, nosotros nos pre-
guntamos al respecto... ;| No esta de
mdas sacar una nueva secuela de Po-
kémon Stadium, siendo que todavia
no est4 lista la nueva versién de Po-
kémon para el GB?, ;Qué caso ten-
dria sacar un juego que no va a po-
der ser compatible con un juego que
se espera a futuro y en el que hay

su destino, si puedes observar a tu al-
rededor y disparar con tu cdmara a 10s
Pokémons salvajes que vas encon-
e (rando. Existen distintos mé-
=8fodos para llamar su aten-
S8 cion, algunos pueden poner a
“#1os Pokémons alegres, otros
pueden hacer que se enojen,
pero no hay nada mejor que
una foto en la que se pueda
apreciar al Pokémon en una
actitud natural en el ambiente
Fdque le rodea. Las mejores fo-
=k (0s seran las que cumplan
con este requisito y seran mas apre-
ciadas por el Profesor Oak. Ademads,
otro elemento importante, €s que en
un mismo recorrido siempre variaran
= 105 PEISONAJES que te puedan
= aparecer. Algunos saldran con

.....

& llmucha facilidad y otros no tan-

& 1to (al igual que en el juego),
fasi que las oportunidades para
fotografiar a cierto tipo de Po-

¥ Nigual que en Pilotwings, el car-
%1 tucho cuenta con memoria
=RAM para que puedas guardar
en un Portafolio personalizado las me-
jores fotos que hayas tomado y se las
puedas presumir a tus amigos. Y co-
mo siempre, s6lo nos queda esperar...
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mas de 100 monstruos nuevos? Tal
vez estemos subestimando la 16gica
de Nintendo en Japon y en conjunto
a los juegos que mencionamos, se
esteé preparando una sorpresa con los
proyectos de Pokémon Silver/Gold,
sobre los cuales, Nintendo ha perma-
necido en silencio Gltimamente.
Todos estos titulos referentes a

[TEt ST TR
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Pokémon, seran presentados este
mes en Japon en una feria que ha
organizado Nintendo con el
nombre de "Pokémon Festival", en
donde se exhibiran toda clase de
productos de Pokémon, como
mufiecos, tarjetas, posters,
animacton y por supuesto:
Videojuegos.

EA no solo es Sports

BEETLE ADVENTURE RACING

Una de las cosas que caracteriza a
EA son sus excelentes juegos de
deportes. Sin embargo este género
no es el unico que dominan y eso lo
podremos ver mejor proximamente,
cuando aparezca el
juego de Beetle
Adventure Racing
para el N64.

Por €l nombre te
podrds dar cuenta
que este juego
tiene como
"protagonista” al
nuevo coche de la
VW el cual tiene
un diseno, pues a
decir verdad un tanto raro. Pero
bueno, aunque el coche preste su
nombre, lo importante sigue siendo
el juego en si, asi que veamos qué
caracteristicas tendra este juego.

Lo primero y
mAs importante
€s que este
juego de
carreras enfra
mas dentro del
género de
accién Arcade
que en el de
stimulacion, 1o
que a nuestro parecer es mucho mas
divertido. Este titulo cuenta con
distintos modos de juego, de entre
los més rescatables tenemos el modo

atmosféricos y temporales, dandole
asi, mas variedad y reto.

normal de competencia para un
jugador, competencia para
multijugadores (hasta 4 jugadores
pueden participar de forma
simultanea), un modo de batalla
= precisamente para
A multijugadores y
un modo especial
& llamado "de
aventura", donde se
supone que podras
explorar algunos
= cscenarios en busca
= de diferentes items.
E ®Tal comosi se
8 tratara de un juego
& de aventuras, pero
con la diferencia de que ahi, el héroe
es un coche y no un personaje como
Mario.
Cadaunade las B
pistas en el modo §8
de competencia §1
tiene distintos
atajos, que debes
buscar para
obtener mayor
ventaja sobre
tus rivales. Por
cierto, haciamos
énfasis en que
este titulo -
R tiene un modo &

Ademas de los aspectos que
sefialamos antes, EA
hace mencion que este
8 jucgo tendrd los
mejores graficos y
movilidad que se han
programado para
cualquier juego de
carreras en el N64.
Realmente es muy
dificil decir si esto es
cierto 0 no,

Juzgandﬂ
a2t por las

[ de juego S imagenes
e (1p0 Arcade, § que presen-
porque en €l B tamos.
se pueden Una vez
hacer todo mas,
tipo de esperare-
maniobras mos tener
espectacula- 8 una version
res, como dar mas

terminada para dar nuestro punto
de vista, pero si este juego cumple
con todas las expectativas, no
dudamos que se tratard de un muy
buen titulo.

saltos gigantescos entre
puente y puente con ayuda de
algunos "Power Ups" que hallarés
en el camino. También estas pistas
presentaran algunos cambios




iViejitos pero bomnitos?

SUPER IMARIO BROS. PARA EL 6B [(OL'R

en una proxima edicion te podremos

mostrar.

Sabemos que el Game Boy es un
sistema que se presta mucho a que
se adapten juegos cldsicos en €l
(sdlo basta ver

los juegos que
aparecieron en los
dltimos 2 anos).
Ahora con la salida
del GB Color,
hemos tenido la
oportunidad de ver
titulos nuevos para
este sistema, sin
embargo solo era
cuestion de tiempo
para que los juegos clasicos
invadieran también este sistema y
un ejemplo de esto lo tenemos con
el reciente anuncio que hizo
Nintendo, sobre la salida del

original Super Mario Bros. para este
sistema.

Nintendo ha anunciado una
traslacion perfecta
de este juego,

cosa que no lo

MAaR IO
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dudamos,
pues hemos
visto trasla-
ciones fantasticas como la del clasi-
co titulo Shadowgate Classics que
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Algunos atrasos, estan casi listos..

Ya hace tiempo se menciond que
Acclaim lanzaria una secuela para
el juego de Bust-A-Move para el
N64. Este nuevo juego se trata de
Bust-A-Move 99.

Este titulo originalmente se iba a
lanzar con el nombre de Bust-A-
Move 3 DX, pero Acclaim decidio
darle més tiempo a la produccion
del juego vy a finales de este mes lo
tendremos bajo el nuevo nombre,
arriba mencionado.

Como se habia dicho hace tiempo,
BAM 99 tendra nuevas opciones
sobre el primer Bust-A-Move para

N64. Asi como distintos modos de
juego, como Challenge, Heat to
Head y Edit, donde tienes la
posibilidad de editar tus propios
paneles (esto por mencionar
algunos

de los

modos

de

juego

exis-

WORLD
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El tinico problema en las
adaptaciones del NES al GB Color
es la definicién, pues la pantalla del
GBC es solo un poco mas chica que
la resolucion del NES.

Bueno, esta serd una muy buena

= oportunidad para que las
(Bl nuevas generaciones co-

i nozcan el juego que

| comenzo con toda la
locura de los sistemas
caseros. Aunque también
podemos decir que algo
que nos gustaria, es ver
mas adaptaciones de
clasicos de NES en el GB
Color, como la serie de
los Castlevanias, Contra o
Ninja Gaiden... o hasta Super Mario
Bros 3. ;A ti no?

il
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caracteristicas mas importantes
de BAM 99, es la posibilidad de
que 4 personas jueguen de forma
simultdnea en el modo de Vs.

Otro juego que fue retrasado (iba a
salir hace un par de meses) pero
que fue detenido para mejorar su
programacion y adaptarlo al GB
Color, fue el juego de NBA JAM
99 para el GB.
Si recordamos,
el juego de
N64 de NBA
JAM 99 es
totalmente
distinto a lo
que se habia
venido
haciendo
dentro del
concepto
P{B}&J}&h& % e .
sin embargo la gente de Acclalm
crey0 que seria una buena idea

retomar algunos de los conceptos
originales del NBA JAM, como el
hecho de que solo sean 2 jugadores

conftra 2 y tomar
conceptos del nuevo
= NBA JAM (algunas
reglas y modos de juego).
NBA JAM 99 es uno de los

mejores juegos que se han hecho
para este sistema sobre el deporte
rafaga. Los graficos se ven muy
bien cuando lo juegas en el GBC y
la movilidad es muy buena.
Ademas con la ventaja de que al
tener la licencia de la NBA, en él
veremos a
todos los
equipos reales
de esta
§ asociacion
& deportiva, asi
=== COomo a
& algunos de
= |los jugadores
= de estos
& equIpos
usando las
estadisticas reales de la temporada
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NBA JAM tendrd distintos modos

Boy, le fue-

Ojald podamos probar las versio-

E ' pasada, o simples partidos de exhibicién. Ade-  funciones a las que sélo puedes ac-
g nara asi mas tendrds la posibilidad de guardar ceder con el GB Color. Como po-

& determi- tus avances  drds ver gracias a €stos anuncios,
& ¥ nar qué y récords. Acclaim es una compania que lan-
§_ - equipos Aungue este za muchos y muy buenos titulos al
= son los titulo tam- afo y sabemos que hardn un buen
= & maspo- bien serd trabajo.
= derosos y compatible  Los titulos que hemos visto, son
= & cudles ; con el GB s6lo algunos anuncios interesantes,
E SOn Sus R el ' 1251CO, ¢l seguramente dentro de un mes, en
= puntos = Pocketyel el E3, veremos mas cosas intere-
= fuertes. Super Game santes.
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de juego que van desde jugar toda
una temporada completa, Play Offs

ron progra-
madas unas

Capcom y sus planes

Insistentemente se menciona que
Capcom prepara la adaptacion de su
Hit "Bio-Hazard" para el Nintendo 64.
Aunqgue esto no deja de ser mas que un
rumor muy necio, se menciona en la
red que-es practicamente un hecho que
este juego sea anunciado en el E3 a
llevarse a cabo el proximo mes de
Mayo en Los Angeles.

Algo que llama bastante nuestra
atencion es que este rumor refiere a
que Capcom no desarrollara la
adaptacién de este juego, sino que esa

Cartuchos con vibracion para

Nintendo de Japén ha hecho un anun-
cio intereante: Ahora los cartuchos del
GB podran tener la capacidad de vi-
brar. La tecnologia es muy parecida a
la usada en el Rumble Pak, sélo que
ahora ha sido reducida al tamafio de un
cartucho de GB. Cada cartucho tendra
incluido este sistema. Como podras ver
en la foto, el cartucho es mas robusto

_m

,;En The I(lng nf Flghters 95 existe una manera de pelear contra Nakaruru s:endm contralacla pm' el CPU?

-G:gbﬁi‘db' Herhi'ndgz Garcia

Nakoruru puede ser elegida para que tu
la controles por medio del Cheat que se

labor se la dejaran a la compaiiia
"Angel Studios”, los cuales realizaron
el juego de Major League Baseball
Featuring Ken Griffey Jr. Y se
encuentran trabajando en la secuela de
éste.

Pues esta es una noticia interesante,
sin embargo habra que esperar

hasta que sea confirmada por
cualquiera de las partes que se
encuentran interesadas en este
proyecto antes de lanzar las
campanas al vuelo ;no lo crees?

el GB De dltima hora |

en la parte superior y tiene compart-
mento para una pila AAA, que es con
lo que se alimenta solamente el sistema
de vibracion. Los primeros cartuchos
compatibles con este ;hardware? serdn
Pokémon Pinball y Top Gear Pocket,
pero soOlo.en Japon. Por el momento,
esta es la tnica informacion que pode-
mos dar.

nes finales y jugar los que ya estén

listos.

¢ Veremos algo mds de Capcom para el
N64? Todos esperemos que i, ;

e
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obtiene presionando veinte veces SELECT durante la pantalla del logo
de TAKARA, éste cheat contiene obviamente a Rugal y a Saisyu (si pre-
sionas treinta veces SELECT en el Super Game Boy, obtendras MAXI-

MUM infinito, y si presionas y mantienes A, B, SELECT, podras elegir tres veces al mismo personaje).

Ahora, si quieres pelear contra Nakoruru que sea controlada por el CPU, debes
¥ elegir la dificultad HARD y terminar el juego normal-

V3 . mente, pero debes esperar a que pasen
todos lus créditos hasta después de que

diga: “YOU ARE #1”,

= =

A

YOU ARE HO. 1 !
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= i Entonces Nakoruru te dira que viene a derrotarte...

aunque si la derrotas, Mamahaha le hace notar que tu ya le habias dado su
merecido a Rugal, entonces aparecerd Rugal y te amenazara con regresar,
ahora Nakoruru te dira como elegirla y sus movimientos.
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infendo

Hola amigos de Revista Club

- Nintendo, necesito que me con-
_testen esta pregunta: En Mario
 RPG, cuando salvé a los ver-
daderos habitantes de Seaside
Town, encontré una tienda en

 donde habia un chico que decia

que habian unos hongos raros

por ahi que al dérselos, él a cam-

bio me darifa algo, lo que no en-

_tiendo es a que hongos se refie-
re. o

RODRIGO ABARCA S.
Colombia

Estos “hongos raros” a los que
se refiere el nifio son muy fa-

ciles de encontrar, lo que suce-
- de es imposible diferenciarios

de los hongos normales. Sélo
los “mushrooms” encontrados

en .i}'l Forest Maze y los -’QH-E-L}Ié e
d&jﬂl‘l los EﬂEIngos pueden SEI"

hongos raros. Cuando ya ten-

‘gas una cantidad apropidda

'de mushrooms en tu inventa-

rio, ve a la casa del nifio y
comienza a darselos. Sélo ahi
_sabras entonces si son hongos
‘normales o no. Si es un hongo

normal, él no te daré nada.

Pero si no, él te dira que clase
de hongo es y te dara un pre- -

‘mio por ellos:

 Berry Mushmom Maple Syrup

_ Rippin Mushrqum Rock Candy
Flower Mushroom: FlowerTab

Club Nintendo, cometieron 3 e-
rrores fatales en Zelda 64 Ocari-
~ na of Time (Revista N'mero 75y
~ Ustedes publicaron que el ran-
cho o granja se llama Ron-Ron,
_pero no es cierto, en realidad se
llama Lon-Lon Ranch; y el que se
~ parece a Mario no se llama Taron,
se llamaTalon;y la hija no se llama
Maron, se llama Malon.

_ CLAUDIO ANTONIO
~ YORLENY RAMIREZ
~ Venezuela

Es ﬁ'osi_b’l’e q:ué-_dﬁn no te hayas

dado cuenta, pero cuando es-
tuvimos haciendo ese reporte

o hicimos con el cartucho ja-
' 'pnnes y NO con el americano.

Por lo tanto, los nombres de
las personas y lugares estaban

"lfescrltos en h:ragana y kataka-
~ na. Lo que sucede es que el

japonés no posee un sonido
“R”ni un sonido “L” diferencia-

“ dos, sino mas bien un sonido

intermedio. Luego, al traspasar
esos nombres a nuestro alfabe-

_to, dec:dlmus escribirlos con
R Para ejemplificar esto un
_ poco mas te informo que nues-
tro conocido Dr. Light de Roc-
o kman o Meguman es llamado
| ;-Dr Right en los cd’s del juego
- Rockman and Forte (juego que
" 'pr‘ababfem'ente' no veremos en
nuestro continente) -

Ace

- ¢Cbémo estan amigos?. Les escri-
~ bo por que tengo un problema
~ con un juego.Yo soy de esas per-
- sonas a las que no les gusta usar
Cheats codes como Invencibi-
lidad o Vidas Infinitas por que le

restan TODA la gracia al juego,
por eso prefiero jugar los juegos
sin usar ese tipo de trucos. Ul-
timamente he arrendado el jue-
go Turok 2 y, como no tengo
Memory Pak, tengo que ;ug_arlo
desde el principio. El problema es

~ que en la segunda etapa pierdo
muy rapido (no puedo pasarla).

¢Pueden 'ayucla'rme 'déndnme

_ estrategias o “pequenos trucos”
~sin tener que activar algiin Cheat
code de Io_s que trae el Juegn?

CARLOS MARTINEZ S

Cniﬂmbla

~ Existe un pequefio truco que
puede ayudarte a resolver tu
_ problema, el truco es tan sim-

ple como entrar a Options y

~ cambiar el color de la sangre

(blood color) a off. (Ya sé lo

que diras: ‘Y a éste que bicho

le picé en la cabeza?”’ o “tal

~vez tanto videojuego lo esté
 afectando™)... Lo que sucede

es que los zombies de este
nivel, como ya no tienen san-
gre que lanzarte, seran casi

‘inofensivos, luego no perderas

tanta energia como antes.

Ace




Hcvla am;gos de Club Nlntendn =
primem que nada tengo que feli-
citarlos por su gran trabajo. Soy
un cibernauta enioquecado con
esto de _havegar y me dirijo a
.ustedes para hacerles la siguien-
te pregunta: Podrian darme to-

das (si es que se puede) las direc-

_ciones, para Internet, de compa-

nias de wdecluegos como:
Acclaim, Konami, Midway, Inter-
'_play, Gametek Ubisoft, Nintendo.

NAN LEYLON FIGU EROA
' Venezuela :

"'Bueno estas no son todas las

direcciones en la red de las
_companras licenciatarias de
Nintendo, pero si las mas im-

:portantes

Acclaim: www.akim.com 5
Konaml www.konami.com

Midway: wwwmldway com

Interplay: www.interplay.com

Gametek: www.gametek.com
Ubisoft: www.ubisoft.com

Nintendo: www.nintendo.com

Ace

QuendosAmigos de la Revista

Club Nintendo: En el juego The

Legend of Zelda 64 me falta la
cuarta botella.Ya sé que se obtie-
ne ganando 1000 puntos en la
' tienda de Poe’s en Market. Yo ya

he atrapado a 7 Big Poes (o sea,
tengo 700 puntos), pero no logro -

_encontrar a los demas ;Pueden
ayudarme? '

RICARDO FUENTES

Cﬂiombla

‘Los Brg Poes como ya debes
saber, sélo pueden ser captu-
rados si les disparas desde E-
pona, y, ademds, se encuen-
tran en lugares fijos dentro
del mapn de Hyru!e Estos
lugares son: =

' |.-En un grupn de arbofes,

| cerca del riachuelo ubicado al

~ Oeste del Castillo de Hyrule.
2.-Cerca del cartel que te indi-
ca la direccién de Lon Lon
 Ranch frente al cust:ﬂo de
'_-'_Hyrulea. o s
~ 3.-Cerca de las escaleras que
_te llevan a Kakariko Village (a
_veces aparece sobre el peque-: '
fio risco). e
4.-Cerca de! érbol ubrcado
~ frente a la entrada de Lon Lon
Ranch (un poco hacm el .
- Norte).
2 -Cerca del lugar sonde el
~ camino de piedra ubicado al
este de Lon Lon Ranch cam-

bm de d:reccrun cerca de fa

~ pared en farma de L invertida.
 6.-Cerca del érbol ubicado al
‘este de la entrada de Gerudo
Valley (debajo de !a seccién
. _rocosa). _
7.-Donde el camino se blfurca |
_frente a la entrada de Gerudo"
 Valley.

~ 8-.Cerca de la roca ublcada
 donde el camino ubicado en-

tre Lon Lon Ranck y Kokrr:

~ Forest se b:furca
. 9.-Un poco mds al sur del pae -
. -antenm; en el grupo de drbo-
les ubrcado al sureste del
mqpa_ ]

 10.-Cerca del 6rbol ubicado al
norte de la entrada de Lake
Hylia. e

Querldcs amlgc-s de la revista

~ Club Nintendo: Les quiero pre-
guntar si es posible obtener mas

- Mini-Games en el genial juego

= Mario- Party .cIe.N64. -'

CLAUDIO RODRIGUEZ
Venezuela

 Existen al menos -3__minig_a- |
_mes extras que puedes obte-
~_ner en este entretenido jue-
. go, estos se obtienen de la
~ siguiente manera: Bumper
Ball Maze |:Debes llegarala

‘meta de Mlm-Game Island y
_ derrotar a Toad en el juego
“Slot Car Derby 2”.
Bumper Ball Maze 2: Debes
_derrotar los 50 mlnl-games'
- de Mini-Game Island y luego

hablar con Toad enla meta.

Bumper Ball Maze 3 : ‘Debes
“Mmarcar nuevos records en
~ Bumper Ball Maze | y 2.

- Af:.e

L Hola amigos de Club Nmtendc::f_
~ les escribo porque acabo de
- comprarme el increible Turok 2y
_ estd muy bueno. Bueno, en fin,lo |
- que querfa pedirles es si tenian

algin truco (para ingresar en

:-_Cheats) de este exce}ente |uegn_ -

PEDRO ARAYA .
Bs.As., Argentma :

; Cluro- que _pueda darte algu-

nos cheats codes para este |
juego. La lista completa la

daremos mas adelante, pero

creo por ahora estos son suf‘ -
cientes:

_WHATSATEXTUREMAP* -
Gouraud Mode. '

FROOTSTRIPE : Fruit Stnpes. '
LIGHTSOUT Biack Out i
Mode.
UBERNOODLE. Blg Head
Mode.

Ace

REVISTA
CLUB NINTENDO

COLOMBIA
Histribuicéaﬁas Linidss

Transversal 93 #52-02
Santafe de Bogois.
Colombia

VENEZLUELA
Edlitarial Blogue &=
Arimas
Final Av. San Vi==Ts
con final Av. L& F=

LCararas, Vensemns=s




HEN L~

Este mes teniamos tantas respuestas para la seccién Mariados, que le hemos ' —
robado espacio a otras secciones. Aqui te va un Bug un tanto raro. =

g

i ld WEEDLE

activar

5 mmemm— oste Bug,

pnmem que nada tienes que ir a demn Crty (ya debes tener Surf y Fly).
En la parte norte de esa ciudad esta una persona que te pregunta: "Are

you in a hurry?". Si le respondes que no, te ensefiard cémo capturar a los
Pokémon (j;jOhhh!!!). Después de que te enserfie, ve volando a Cinnabar

Island y ve a la parte Este de la isla, usa Surf con uno de tus Pokémon y permanece nadando en la
orilla de la isla, tal como se ve en la foto.

happeared'

QU T

Si seguiste estos pasos, te comenzaran a salir Pokémon terrestres de bajo nivel, o algunos muy raros
(,,,y de nivel mayor a 100!!!), de hecho hasta Poké Trainers te pueden llegar a salir. Pero lo mas
extrano es un Pokémon hecho con graficos basura al que se ha denominado "Missingo". A todos los
"Wilds Pokémon"' los puedes capturar (hasta los de nivel mayor a 100). Sin embargo, muchas veces se
pierde el encanto cuando estos Pokémon hacen
experiencia, ya que de repente evolucionan == SAUIRTLE
y cambian su forma o disminuyen sus niveles ;.\“-_q-_-"? o] T
de experiencia. Te recomendamos que intentes 3 S sk
este Bug y veas qué es lo que puede pasar, S
nosotros hemos visto que dependiendo de las
versiones, cambian los resultados.

Wild ol *PM S
lappearad?

Agradecemos a Miguel Angel Rivera Tapia

DOr SU cooperacion.

BUENO, ESTO HA SIDO TODO
POR ESTE MES, PERO ANTES
TE ANTICIPAREMOS LOS
TITULOS QUE PODRAS VER EN
NUESTRO SIGUIENTE NUMERD

ZEILDA 64 - V=-RALLY
LODE RUNNER 3D
WCW NITRO - DUKE NUKEM
Y LAS SECCIONES DE
SIEMPRE
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