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Esta es nuestra nueva cara, esperamos te guste. (on esto
quisimos darle un pequefio toque de actvalizacion y alegria
al disefio de Revista (lub Nintendo. En su interior, te encon-
traras con algunos cambios que provienen basicamente, de
las necesidades que tu como lector nos has estado enviando

por medio de las cartas.

Sabemos que uno de los articulos que mas esperas, es sobre
nuestros reportes de las ferias internacionales de video
juegos, en este caso el fabuloso “E3”, debido al gran aporte
de novedades que significa. En la proxima edicion conti-
nuaremos con mucho mas material que aqui no alcanzamos
aincluir, asi es que si lo que deseas es no perderte ni un
detalle de lo que en el “E3” se mostrd, no te desconectes de
los siguientes ndmeros de Revista (lub Nintendo.

Para finalizar, tengo una noticia que alegrara a tu bolsillo,
proximamente Nintendo sacara al mercado una nueva pro-
mocion “Player Choice”, si la consiste en relanzar juegos
clasicos a un menor precio, pero la sorpresa es mayor cvan-
do se trata de titulos de Nintendo 64. Esta oportunidad no
te la puedes perder, por que i te faltan en tu coleccion jue-
gos como “Wave Race”, “Shadows of the Empire” o “Pilot
Wings” (entre otros), ahora es el momento de tenerlos.
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a futuro.
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jHola Nintendomanfacos!.
Primero que nada quiero
felicitarlos por el excelente
trabajo que hacen cada
mes para entregarnos la
mejor revista. También queria
felicitarlos por el lenguaje que
ocupan en su revista, ya que es
muy ameno y con mucho humor.
Mi pregunta es la siguiente: ;Los
Up Dates se pueden hacer para
cualquier juego o se necesita
alguna programacion especial en
el juego?. Se despide su fiel lector:

MIGUEL “MIKE”
GONZALEZ

Muchas gracias por tus
comentarios, en realidad los
merecemos (jqué modestos!).
Hemos tratado de hacer la revis-
ta a lo largo de los aiios, tal y

Los juegos que nosotros analiza-
mos, son los prototipos que las
i e kool

como lo en tu carta,
en forma amena y con mucho
humor. Con respecto a tu consul-
ta, pensamos que estos adita-
mentos deben estar previamente
programados para que puedan
cumplir la funcién en forma
correcta, ya que por lo menos
debieran venir (los cartuchos),
con la orden de poder recibir una
actudlizacién (agregar pantallas,
persondjes, etc.).

Queridos amigos de Club
Nintendo. Querfa saber de donde
obtienen toda la informacién, tl
como las claves, detalles de los jue-
g0s y las respuestas a las preguntas
que hacen los lectores.

GONZALO ARTECHE R.

Muy bien Gonzalo, trataremos
de responder tus dudas en la
forma mds clara posible, para
que no te queden dudas y pue-
das comprender atin mejor cémo
hacemos cada edicién de tu
revista favorita de videojuegos.

P nos
envian para poder hacer men-
cién de ellos en la revista y gra-
cias a ellas, ti puedes ver imdge-
nes de los juegos antes de que
salgan al mercado. Obviamente
nosotros realizamos el andlisis en
forma leta y lo

agradecido de ustedes.

JOSE MANUEL
LOPEZ PALMA

Esta vez las rivalidades de
nuestros pilotos Ryo y Ace se
unieron para atacar de frente
a Axy y Spot, ya que segun los
primeros  individuos nombra-
dos, ellos trabajan mds que los
otros que se dedicaban a hacer
un “cémic” que al fin al cabo
se acabé, pero Axy y Spot
dicen que “el par de grufiones”
sélo se dedica a pelear. Bueno
en realidad, los 4 trabajan muy
duro mes a mes y, aunque se
digan bromas entre ellos, se lle-
van muy bien y lo hacen profe-
sionalmente.

Queridos amigos de Club
Nintendo, me podrian responder
esta pregunta: ;Piensan hacer una
consola mds avanzada que el fantds-
tico Nintendo 647,

JORGE ANDRADE

para que a ti te quede mds que
claro. Con respecto a las res-
puestas, son nuestros pilotos los
encargados de dar solucién a los
diversos p que nuestros

La resp es mds que obvia,
ya que como la tecnologia
aumenta con el pasar de los dias,
el hecho de que aparezca una

nueva consola (mejor que el

lectores puedan enviar a la
Editorial. En fin, es un gran equi-
po de personas el que trabaja en
Club Nintendo mes a mes para
brindarte la mejor informacién.

Club Nintendo, jcémo estan’. Esta
es la primera vez que les escribo y
no sé por qué no lo habia hecho
antes, quien sabe, las cosas de la vida
(iqué dramitico!, no?). Quisiera
saber qué pasé con Axy y Spot, ya
que pareciera que le dieron todo el
trabajo a los pilotos Ryo y Ace.
Bueno, esperando que me respon-
dan la presente carta, se despide

64), se hace notar
(aunque no todavia). Lo que te
podemos decir es que, mientras
Nintendo se mantenga trabajan-
do duro en sus juegos, estaremos
asegurados con la diversién.

jAmigos
Venezolanos! Sigan
enviandonos sus
trucos, dudas y
sugerencias al nime-
ro de Fax de Revista
Club Nintendo:
(582) 261 01 55
iMas facil y
mas rapido!




Hola amigos. Esta es la segunda
carta que les escribo y no creo
que sea la dltima. Esta vez les
escribo para felicitarlos por todo
lo que han hecho por mi, los
admiro demasiado. No tengo més
palabras para agradecerles su gran
labor ya que es muy buena. Y tal
como dije en mi primera carta, les
quiero recordar que por favor
publiquen posters.

LUCIANO MARCANO

Muchas gracias por tu carta.
Agradecemos enormemente los
comentarios que en ella nos
expresas y te comentaremos
que mientras nosotros poda-
mos, seguiremos haciendo lo
mejor para que “nuestra” revis-
ta vaya mejorando con el pasar
del tiempo. Ademds y como te
podrds dar cuenta, estamos
cambiando el formato que
viene siendo el original desde
hace mucho tiempo y la gran
mayoria de ellos, son los que
ustedes mismos nos sugieren en
sus cartas. Al igual que en otras
ocasiones, necesitamos saber
tu opinién y comentarios sobre
lo nuevo que estamos incorpo-
réndole a Revista Club
Nintendo, saber qué es lo que
quieres ver de nuevo, lo que no
quieres ver, qué cosas modifi-
carles y todo lo que a ti se te
ocurra. Esperamos tus comen-
tarios. Con respecto a los pos-
ters, ellos volverén en el minuto
en que menos lo pienses, asi
que debes estar muy atento...

Amigos de Club Nintendo: querfa
preguntarles por qué ustedes
usan identidades secretas. Por
favor respondan mi carta.

FEDERICO AGREDA

Es més que nada para poder

ocultar nuestras verdaderas
identidades de la gente normal
(imagina lo que seria que en la
calle siguieran a nuestros pilo-
tos para preguntarles cosas y
trucos, jseria terrible!, ya que
hay muchos nifios que lo hari-
an). Pero no es por otro motivo,
no es que sean delincuentes o
algo por el estilo, ya que como
tu sabes, el nombre real de Axy
es... jcasi se nos salel, y é es
solo una persona normal (7).

jHola!, ;Es cierto que al nuevo
Super NES le han incorporado un
nuevo chip para aumentar fa cali-
dad de juego y vision?

JORGE ZUNIGA
PEREIRA

En realidad al nuevo Super NES
le dieron el mismo tratamiento
que se le dio al nuevo NES en
su época: Se le cambié el dise-
fio y se suprimieron elementos
internos que ya habia decidido
Nintendo no utilizar. En este
nuevo Super NES se pueden
Jjugar absolutamente todos los
juegos que sdlieron para este
sistema sin ningdn tipo de pro-
blema, sélo es diferente por
fuera, pero nada més.

Hola amigos de Revista Club
Nintendo. Quiero que por favor
me respondan una pregunta bas-
tante dificil de contestar para mi:
¢World Cup 98 es el mejor juego

de Futbol para la gran consola
Nintendo 64

FRANCISCO CERDA
GASTELU

Ya en muchas ocasiones hemos
mencionado que no podemos
decir o dar un veredicto sobre
un juego determinado, ya que
esto podria provocar diversidad
de opiniones entre nuestros lec-
tores, pues los gustos varian de
acuerdo a la persona. Pero
como comentario final, te
podemos decir que a nosotros
nos gusté més este juego en
comparacién a ISSS98.

Hola a2 todos los que laboran en
Revisa Club Nintendo. Quiero
preguntaries por qué no colocan
al final de cada seccién el nombre
de la persona que lo confeccions,
Y2 que asi aprenderiamos y cono-
ceriamos fa forma de escribir de
cada uno de ustedes, lo cual seria
bastante entretenido.Ojald que
tomen en cuenta mi sugerencia.

MARIO HUERTA

Lo que pasa es que nosotros
siempre hemos querido que se
nos identifique més como un
conjunto de videojugadores y
que es el conjunto completo el
que estd “hablando” contigo y
no una persona en particular,
ya que hasta podria prestarse
para confusiones. jAh!, y con
respecto a tu ultimo comenta-
rio nosotros siempre tomamos
en cuenta las opiniones de
nuestros lectores.

Sigan envidandonos sus
cartas, especificando a
qué seccién de la
revista va dedicada

su pregunta.




Mis estimados amigos de Revista
Club Nintendo. Lamento decir-
les que Yoshi es varén, o sea
nifio. Yoshi en Japén es un nom-
bre y se usa en hombres. Por
otro lado, si ustedes se remon-
tan al Super Mario World, siem-
pre a Yoshi y sus amigos atrapa-
dos en huevos, se refiere como
Yoshi and “his” friends (His es
un pronombre posesivo en
inglés que se usa sélo para hom-
bre). Asi que ya no le den més
vueltas, pues es nifio.

ALBERTO PEREIRA Y.

Bueno, ese fue un tépico ya
bastante viejo pero realmente
nadie se habia fijado en algu-
nos detalles como esos.
Esperemos que con esto ya
guede arregiado este asunto.

Boy ahora que saldrd ef GB 2
color?, ;Serin compatibles los
cartuchos?, ;Podran desplegar
todos los colores en la televi-
sién y ocupar asi toda la pantalla
disponible?.

MARIA PAZ
HENRIQUEZ

Los cartuchos del GB a color
serdn exclusivamente para
usarse en ese sistema y no
podrén usarse en el GB nor-
mal o en el Super Game Boy.
Técnicamente es posible que
se pueda sacar un adaptador
para que los juegos del GB a
color se vean en algin siste-
ma casero, pero definitiva-
mente ese seria disefiado
para el N64 y no para el
SNES. Adn es muy pronto
para ver qué es lo que decide
Nintendo al respecto, pero a
nadie le hace dafio echar un

poco a volar la imaginacién,
éno?.

Por qué no le pusieron al N64
el botén para expulsar el cartu-
cho?

FABIAN TORREJON Z.

A decir verdad, el botén para
expulsar los cartuchos del
SNES no era - o es - necesario
para sacar los juegos de ese
sistema. Tanto en el GB,
SNES y Né4, el secreto para
no daiiar tu sistema al retirar
un juego es hacerlo de mane-
ra uniforme. El GB y el N64
tienen unas guias muy marca-
das para este fin, pero el
SNES no tanto y es por eso
que el primer modelo tenia el
expulsor de cartuchos, cosa
que se eliminé para el nuevo
disefio, puesto que se diseii6
mejor y el drea del conector
del cartucho.

Hola amigos de Club Nintendo,
los felicito por su revista, quisie-
ra preguntarles por qué no le
dijieron a Shigeru Miyamoto en
el Space World que le pusiera al
juego de Zelda 64 una opcion
para que estuviera en espafiol o
eso no depende de él.

MARCOS HUERTA T.

Estas en lo correcto, esa desi-

Latina se dé cuenta de lo
importante que es este mer-
cado. Afortunadamente a lo
largo de los afios y gracias al
trabajo de esta gente, se han
logrado muchas cosas impor-
tantes. En este momento un
gran logro es la traduccién de
los manuales al espaiiol de los
juegos de Nintendo al mismo
tiempo que se estdn elabo-
rando en EU para tener lo
mismo que el mercado
Norteamericano y sin ningan
retraso. Mike Schachter,
quien es el encargado del
enlace entre NOA y
Latinoamérica nos comenté
de manera extraoficial que
estén haciendo todo lo posi-
ble por traer juegos como
Pokemon o el mismisimo
Zelda 64 con las pantallas de
texto en espaiiol. Aunque
esto no es algo oficial, tene-
mos que desearles suerte en
esa tarea.

Y
& -

B2 BELY
FofS LOELTIRS >
(Te imaginas juegos como
Pokemon o Zelda

en espaiiél?.

cién no depende de Miya-
moto, sino de todos los que
compramos juegos en Lati-
noamérica. Tal vez parezca
muy insistente el hecho de
que nosotros recomendemos
comprar los juegos por medio
de los distribuidores autoriza-
dos, pero ésta es la dnica
forma en la que Nintendo of
America, por medio de su
departamento de América

7 que sea posible.

Aprovechamos la oportuni-
dad de reconrdarte que cada
vez que juegues, te tomes un
descanso de 15 a 20 minutos
por cada hora de juego conti-
nua, ademds de estar a més
de un metro de distancia de
tu televisor, para prevenir y
cuidar tu vista (que es lo mas
importante).




Quisiera  hacerles  algunas
observaciones, ustedes siempre
hablan de las maravillas de los
juegos de la compafiia Rare; que
Diddy Kong Racing es un saper
juego; que Golden Eye supero a
Turok; que KI Gold es mejor
que el de Arcades, que
Blastcorps... deberfan decir que
estos titulos no son la gran
cosa. Al contrario, la compafiia
Acclaim sélo ha sacado 3 juegos
y hay que reconocer que los 3
son “excelentes”. Turok supera
en muchos aspectos a Golden
Eye en grificos, efectos visuales,
motion capture, mas largo, te
entretiene mas, etc. Extreme G
es el mejor juego de carreras,
lleno de detalles, nada de Pop
Up con todo y la velocidad que
maneja (60 cuadros por segun-
do), no como ustedes dicen -
que F-Zero X sed el primero
que maneje los 60 - y ya ni qué
decir de NFL Quarterback Club
98. Mi pregunta es ;que tiene en
contra de Acclim?, ;a caso
estdn ciegos?, ;no han visto sus
graficos y los comentarios que
hay en la red de For Saken?. En
pocas palabras, deben recono-
cer que Acclaim es sinénimo de
“excelencia”.

ORLANDO ARANEDA H.

Bueno, nosotros no podria-
mos estar mds de acuerdo
contigo. Acclaim es una exce-
lente compaiiia y tanto sus
juegos que ha lanzado, como
los que estd preparando y lo
que viene a futuro es bastan-
te bueno (ve nuestro reporte
previo del E3 para que te
vayas dando una idea).
Nosotros estamos de acuerdo
en que Acclaim es de los
mejores licenciatarios de
Nintendo para el N64 y
nunca hemos dicho lo contra-

rio. Esperemos que sigan con
esa politica que les ha dado
tanto éxito y que hace que

algo por el estilo. Es un hecho
que en los juegos de
Nintendo existe una gran

idad de detalles de ese

estén P! o
nuevos fans, por el bien de
todos los vi

tipo (a proposlto o por

Hola. Tengo una par de dudas
que me tienen un poco “loco”.
The Ocarine of Time para DD,
¢serd una nueva versiéon o un
Update para el cartucho?.
Porque si es el juego completo,
no vale la pena comprar el car-
tucho. ;No se ha dicho nada de
que si los juegos de Mario Artist
se van a vender en grupo o
separados?.

JAX NICKEL MATADOR

Hace algin tiempo,
Miyamoto habia comentado
que Zelda 64 para el DD sélo
seria un “Update” y se jugari-
an en conjunto el cartucho
con el disco. Pero también

pero ;reall
de cuéntos de ellos podemos
darnos cuenta?.

Hola queridos amigos de la
mejor revista de videojuegos
existente en el mercado mun-
dial... (jexageré un poco, no?).
Les queria preguntar (y a la vez,
proponer) algo muy interesante
y que dejaria a todos los lecto-
res con la boca abierta. Ustedes
podrian incluir un CD en la
revista y publicar la mitad de
ejemplares sin CD y la otra con
éste, para que a los que no tie-
nen computador, no se les eleve
el precio de la revista.

ZIGMA

meas la propuesta mas

habia que ese
proyecto (Zelda DD) no era
su mayor prioridad en ese
momento. De hecho y segin
ha venido diciendo Nintendo,
es probable que el primer
juego que veamos utilizando
esta forma de trabajo entre
cartucho y disco sea F-Zero
X. Lo dltimo que nos han

que
nos han hecho para el nuevo
formato de la revista es la del
CD. Hemos comentado que
seria injusto poner informa-
cién que sélo fuera accesible
para unos cuantos, asi que ya
hemos pensado en una muy
buena solucién y no muy
comple/a para ese problema.

en Ni do es
que cada juego vendré en un
sélo disco y no se tiene plane-
ado vender algin paquete o

un buen dia de
estos darles la sorpresa a
todos los lectores y créannos
que quedardn conformes.




Hola estimado Dr. Mario.

En esta ocasién, me dirijo a
usted para hacerles saber que
estoy un poco indignado con el
equipo de revista Club
Nintendo, ya que hace algin
tiempo atras escribi a su
Editorial envidndoles un truco
del juego Mario Kart 64, el cual
publicaron sin mi nombre (uste-
des siempre dicen “envien sus
trucos y los publicaremos en
esta seccion”) y lo que creo
muy malo de parte suya, ya que
nos quitan la ilusién de ver
nuestro nombre publicado en su
prestigiosa revista, cooperando
con un truco. El motivo de mi
inconformidad, por la cual he
escrito estas lineas y para tratar
de salir de la depresion en la
que estoy, es para que me den
una explicacion al hecho ocurri-
do. Realment= estoy dolido con
ustedes.

ALEJANDRO BARRIOS
FUENZALIDA

Ups... de hecho ahora que
estamos actualizando la base
de datos de las cartas para el
nuevo formato de la revista,
nos hemos dado cuenta que
no eres el Gnico lector que
habia enviado este truco.
Definitivamente te debemos
una disculpa a ti y a los
demads lectores y les promete-
mos que vamos a hacer lo
imposible porque este penoso
incidente no se vuelva a repe-
tir. Aunque no es pretexto,
vale la pena mencionar que

como ti la mereces.

Hola amigos y profesores de...
ipara qué decirlo, si en todas las
cartas sale lo mismo!. Los felici-
to, son lo mejor, bla, bla, bla.
Basta de introducciones repeti-
tivas y vamos al grano. Lo que
les quiero comentar es el hecho
de poder capturar imégenes con
la Game Boy Camera y el juegos
Mario Artist (préximo a salir
para el Nintendo 64). Mi idea es
la siguiente: Me he fijado que
cuando quiero capturar una
imagen de alguien en un
momento clave (por ejemplo,
una maldad, un beso a la novia
de tu amigo, etc.) es mucho més
facil hacerlo con la Game Boy
Camera que con una cdmara de
video (como funcionard el siste-
ma del Nintendo 64) y asi poder
pillar 2 la victima infraganti, ya
Que muy poca gente sabe que
con el Game Boy se pueden
tomar fotografias y asi no
podrin huir o esconderse.
Después de esto, pasar la ima-
gen al Nintendo 64 y retocarla
con el Mario Artist y, hasta,
crear una secuencia animada del
sujeto afectado (bastante cana-
lla, ino?). Mi pregunta es, todo
lo mencionado por mi, es posi-
ble o sélo me quedaré con la
ilusion hecha?.

Muy agradecido de ustedes

ANDRES INOSTROZA
CONTRERAS

Pues en teoria si se podria
hacer lo que ti mencionas

estas i de

cién y cambios de formas de
trabajo (internos y externos)
son dificiles y lentas de hacer,
pero con gran esfuerzo y
entusiasmo nos estamos
poniendo al dia, para poder
ofrecerte una mejor revista,

con el adi ya que
nosotros también nos hemos
fijado que es muy fécil captu-
rar a alguien infraganti con la
Game Boy Camera que con
una cémara de video conven-
cional. El problema es que el
Game Boy sélo maneja 4

diferentes tonalidades para
formar una imagen (;no hace
esto adn mas espectacular lo
que se logra con la camara?).
Definitivamente si se podréan
pasar imégenes de la Game
Boy Camera al Nintendo 64,
pero no se estaria explotando
al méximo el potencial de
este sistema.

Hola Revista Club Nintendo.
Somos un par de amigos faniti-
cos de los juegos de video
(Nintendo, obviamente) y nos
gustarfa saber algo que es muy
importante para nosotros (pen-
samos que para varios lectores
también). El Disc Drive va a
tener entrada para Modem, jsi
o nol, ya que serfa genial que
Nintendo pusiera un servidor
en la web. Imaginen lo que serd
poder jugar con el Nintendo 64
8que es mucho mejor que un
PC), por sus gréficos y sonido.
ienso que seria una magnifica
idea. Espero aclaren nuestra
duda. Chao.

HUGO OLIVARES y
FRANCISCO REYES

La versatilidad de un Modem
es ya conocida por muchos de
nuestros lectores, -asi que no
hay que descartar que haya
un servidor en la red (que a
decir es verdad, es lo menos
probable), que te puedas
conectar a algo parecido a un
BBS (a grandes rasgos pode-
mos decir que es como
Internet, pero local) o que
sélo te puedas conectar de un
DD a otro. Conociendo a la
gente de Nintendo, es muy
probable que pueda ser cual-
quiera de estas opciones... o
quizés algo extra. Lo bueno
es que ya pronto habré infor-
macién oficial.




Ahora, después

‘Cientos de afios atras, en una batalla contra el caido Elder
God, conocido como Shinnok, fui el responsable de la
| muerte de una civilizacién entera. Rescatados todos los rei-
nos de la amenaza de Shinnok, emprendi una guerra que
sumié a la Tierra a siglos de oscuridad y
Shinnok a un lugar llamado Netherealm.

e 1a derrota de Shao Kahn en manos de
Tos guerreros de la tierra, Shinnok fué ayudado a escapar en alguna parte de los confines de Netherealm, La gue-

lesterré a

Tra entonces, comienza una vez mas. Solo que esta vez puede ser ganada por los mortales”. (Palabras de Raiden)
Asi es como parte la leyenda de esta nueva secuela muy esperada, y e la cual en esta oportunidad, te daremos las
historias de cada personaje y los movientos basicos para que comiences 4 entrenarte. Te adelantamos que en una
préxima edicién, encontraras los secretos y estrategias que ya nos has estado pidiendo.

FUTIN Mejor
conocido como el
Dios del Viento,
se unié a
Raiden y es uno
de los dltimos
dioses sobrevi-
vientes de la
Tierra, Sus ene-
2 ‘migos Fueron
derrotados en una batalla en los cie-
Ios entre las fuerzas de Shinnok y
Tos dioses ancestrales. Y ahora se
esta preparando para la batalla final
entre Las fuerzas de Ia Iuz y los gue-
rreros demoniacos de la oscuridac

JOHNNY CAGE

JAREK
(ono(uo como

et
Kano, Tarel: el
Dragon Negro,
es buscado por
ol agente de las
fuerzas especia-

les Sonya Blade,
debido a Ios crimenes cometidos en
contra de la humanidad. Con el sur-
gimiento de muchos grandes demo-
nios, Sonya concentra sus fuerzas en
1a nueva amenaza de Quan Chi.
Jarek ahora se encuentra peleando
en contra de Sonya y los guerreros
de la tierra para ayudar a derrotar
al demonio ancestral,

Después de la
derrota de Shao

cielo observa a
Dol
cuando una vez
mas se enhemﬂn en una batalla.
Cuando supo de Ia guerra emprendi-
da en contra de Shinnok contra los
dioses ancestrales, Cage busca ayu-
darse de Raiden a restaurar su alma

fallecida y reunirse con Liu Kang en
su aventura. Nuevamente, Johnny
Cage se encuentra peleando junto a
los guerreros de la tierra.

KAI Forma
parte de los
miembros de la
‘White Lotus
Society, Kai

aprendio sus
habilidades de
Tos grandes
maestros de
todas partes de
Asia. El se unig al Far East después
de reunirse con sus amigos y aliarse
con Liu Kang en América. Ahora,
ellos asisten a Raiden en su batalla
contra Shinnol

JAX Cuando
Sonya desapare-

Tackson Brigss
asumi la
mision. El, mds
tarde se encontré con que Sonya en
su mision, debié involucrarse en una
batalla contra los dioses del mal. En
esta batalla ellos deben ganar o su
propio mundo sera atrapado por el

malévolo Shinnol

RAIDEN
EI Dios del true-
no retorna a la
Tierra, después
de 1a derrota de
Shao Kahn -
pero se encuen-
tra con una
nueva amenaza
cuando las fuer-
2as de Shinnok, lideradas por Quan
Chi atacan al Dios Ancestral. Con el
cielo en desorden, Raiden existe

como uno de los dltimos dioses de la
Tierra. El debers auxiliar a sus alia-
dos y poner fin a la soberania de
villanos y ancestrales enemigos.

QUAN CHI
Es un_podero-
s0 hechicero

errante de la

magia negra,
Quan Chi usa
sus habilida-

des para libe-

rar al Dios

ncestral de

Tos confines de Netherealm. A
cambio de sus servicios, Shinnok
Te garantizé pertenecer a los
arqueros hechiceros una vez que.
se apoderen de Netherealm.

LIU KANG
Se mantiene
como el cam-
peén inmortal
de Mortal
Kombat, Liu

en los reinos
de Edenia para rescatar a la prin-
cesa Kitana de las garras del des-
preciable Quan Chi. Al no poder
cumplir con su misién, Liu retor-
na a la Tierra y reune esfuerzos
para enviar 4 todos los grandes
guerreros del planeta. Y esta vez
no sélo para iberar al mundo de
Kitana, sino que también para
ayudar al guardian y protector de
Ia Tierra, Raiden.

REIKO Una
vez fue un
general de los
cjércitos de
Shinnok

a batallas en
conra del
Dios Ancestral. Quien fuera un
soldado predilecto, murio durante
una embestida y resurgi6 para
unirse a la batalla en contra de
s fuerzas de la Tierra.




REPTILE
Un general del
ejército de la
oscuridad de
Shinnok, Reptile
perteneci6 a una
extinta raza de
criaturas repti-
les. EI fue confi-
nado a las ti
rras de Netherealm por el genocidio
Cometido en <ontra G varas epecs.
Responsable por la muerte de millo-
nes, Reptile es un muy peligroso alia-
do de las fuerzas del mal.

SCORPION Con
I esperanza de
ganar a Scorpion

dels uema con

An(es'n] Q\m\
F Chi hace

Ninja i
na oferta que el o puede rehusar -
vida a cambio de los servicios como.
uno de los guerreros en contra del
ancesto. Scorpion acepta, pero oculta
sus anteriores motivos.

SONYA BLADE
Después que ella
viai6 al
Outworld y Shao
n acechd con
1a destruccién de
1a Tierra, Sonya
pas a formar
arte del equipo
investigacion
del Outworld. Su primera mision fué
Tiderar la reunion con Liv Kang en
su aventura de auxiliar al afligido
Dios del Trueno, Raiden. Ella debera
sabreir losfcete para sdvri
a su gobierno de Ia nueva amenaza
producida o Quan Ch,

SUB-ZERO Des-
pués de Ia derrota
de Shao Kahn en
manos de los gie-
Treros de la
Tierra, Sub-Zero
conocido como el
guerrero del Clan
Lin Kuei, es
expulsado. Pero
<on la nueva amenaza a cargo de Quan
.o guemeo dehio s bce pasar
vez més por su decaido hermano,
o original o e b posee
Tos secretos del pasado al igual que su
‘hermano - secretos que contienen la
Tlave para detener a Shinnok.

SHINNOK
Confinado en
Netherealm
por los crime-
nes cometidos
en confra
del Dios
Ancestral,
Shinnok es
liberado de su
confinamiento por Quan Chi. Con
le un traidor, es llevado
al reino de Edenia, Desde alli
emprende una guerra en contra
del Dios Ancestral y aguarda la
oportunidad para establecer la
venganza en contra del Dios quien
e expulsé de ahi, Raiden.

TANYA
Como I hija
del embajador

ro-
pio mundo en un seguro 1ngm%
Edenia. Peto mas tarde después
que la reina Sindel permite Ia
apertura continua del portal, ella

GORO Mitad humano y dtagin pussto cosa pro-

tector de Shang

primer torneo. Goro

aprende de que uno de los guerre-
705 o es ofro que el desterrado
Dios Ancestral, Shinnok. EI portal

%Tsung en e
toma el titulo de Mortal Kombat de Kung Lao, dirige directamente a los fosos del
solo que nueve generaciones después lo gana un ropio Netherealm, y una vez
ancestro de los Lao, Liu KAn% Buscando venganza, ribendo el reino de Edenia, esti
el principe Shokan a retornado desde el Outworld ahora a los pies del malvado

para triturar a Liv Kang en Mortal Kombat, i
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El pasado 27 de Mayo en Atlanta, justo
un dia antes de comenzar el E3 y dentro
de una junta con todos los distribuidores
latinoamericanos, Club Nintendo vivié
uno de sus dias mas memorables. Recibi-
[~ mos de Nintendo of America el Premio de
Excelencia como revista por'la importan-
cia que Club Nintendo ha tenido, a lo
largo de los afios en la difusion de la
marca Nintendo en toda Latinoamérica.
lguna vez dijimos que no ibamos a

toy
ante la
impor-
tancia
del \:,,n ‘*'el:w
premio
recibido

= olvidando. Mike Schachter, gerente para
|5~ Latinoamérica reconocié el esfuerzo del
equipo még all4 de una labor mecénica, y
alabé la pasion con la que nos ha visto
desarrollar nuestro trabajo.. y si, lo
‘hacemos con pasién, no sélo como repor-
teros o editores, siempre queremos dar
maésg porque antes de ser editores de
revigtas, somos videojugadores y sabe-
'mos lo que nuestros lectores piensan y
quieren de nosotros.

| Creemos con sinceridad que gran parte
de este premio te lo mereces ti como

= 1ector pues con tu pre{erenc:a, crmcas,

nes y regafios, nos has ayudado a ser
mejores y a dar mas de lo que estamos
obligados. Muchag felicidades a ti y
= uchas graciag a todo el equipo de la
gado de la produccion de
-~ la revista. El orgullo que ahora sentimog
B sera la motivaci6én para todavia meterle
idad y

=~ mag esfuer:
< Un fuerte abrazo para tod

Gtedosifos fempos y

pesar de todos 103
problemas con que nog
topamos el die que . g
llegamos (la ley de 2™
Murphy no 6lo é’
nos persigue = »
aqui, sino a =
cualquier lugar ©
que nos movamos)‘
4y del intenso calor B
que habia'en Atlanta s S
ﬁnales de Mat ahqra o
estamos listo: para ‘dar.
un previo de este magno
evento. Primero qué nada,
debemog decir que como lo
hemos hecho en anteriores
eventos, un dia antes de que
el Show comenzara oficialmente,
istimos 4 la de los prod Nin-
tendo y los resultados del afo 97, Aunque’para el
siguiente nimero tenemos planeado ver a‘fondo 1
topicos que se p en esas

el 97, aumentaron de tal forma, que <ds ventas:
finales del afio fiscal serén de 3,99 billoned de/
doélares. En total se han vendido alrededor-del’
mundo, 16.3 millones de sistemas y 62.7 millones
de cartuchos. Junto a esto, muchos licenciatarios
aprovecharon para anunciar de manera oficial que
ce b, do en prod para el
N64, estas compaiias son Mindscape, Hagbro,
Eidos, Activision, Psygnosis y Capcom (jpor fin lo
‘hicieron oficiall); de hecho casi todas mostraron
<ug nuevos productos. Bueno, pero ya vamos a
comenzar con el reporte antes de que algo malo
pase. Primero veremos los juegos de Nintendo y
después de los li i i0g en orden b

Log juegos que Nintendo presentd en el evento
fueron:

podremos antmyar que lag ventas de prte}dg en:E
ntasipara

ste fitulo se ha cor\verﬁdn\q\n el-mas esperado de

r\g fendremos en Noviem—
bre. De las caracte importantes de este
juego estd ef hecho. de Ta cantidad de memoria Que
frae: 1256 Mega—
bits! Hasta ahora
es el juego mas
grande en memoria
que ha salido para
el N64. Todo mun~
do’en el evento es—
taba esperando ver
imagenes  de “este




titulo
Nintendo
mostrsd |
una buena
cantidad
de. éstas,
logrando
; Que mien—
=1 tras mas fas velas, mas ganas tenias de
<enerlo, Para nuestro gusto y. el de muchos otros, éste -fue eI mejor juego del evento. Si quieres-saber un
poco mas de la hi
tendremos el prdx

7000

e SR L %
TEWEIVE TaiSs:

La gente de Rare ha estado trabajando muy
1] duro en este titulo y la verdad mejoré mu—
cho desde la ultima vez que fo vimos (para
ser mas claros, el aio pasado fue cuando se
mostré por primera vez este juego y ahora
pudimos. ver una version mas completa de él). [
El equpo 'de esta compaiia asegura que la
inteligencia artficial es muy buena. Ofra de
fas cosas Que presumian de este fitulo era
Que en ciertos momentos del juego apa~
f varios personajes en pantalla, todos.

ellos moviéndose al mismo tiempo y la
verdad se veia muy bien cuando un grupo
de animalitos curiosos se congregaban a &
ver a Conker y luego salian huyendo
cuando él se les acercaba. Las diferentes
cara,sgg Ios personajes le dan ‘mucha
gracia al juego y también lo hacen muy fu~ E
cdo, Ede el hecho de que fos personajes estén de buen o mal hu=
uega:, un rol muy importante dentro del desarrollo del juego. Esto
L es ible gracias. a un programita de Inteligencia Artificial que diseiid
— Rare para este proposito. Algo que no esperaba mucha gente es fa op—
| cdn en donde pueden particpar hasta 4 jugadores al mismo fiempo.
1| Otro de los beneficios que se explotan del poder del NG4 es que se
uedeén tener mas de 20 canales de audio al mismo tiempo, trabajando
in Que se encimed los sonidos, hay que recordar que el NG64 no tiene
un limite de canales de audio y estos pueden ser deferminados por los
programadores. for otro lado, este titulo te permite jugar como dos
personajes distintos: Conker: y Berri cada uno. con sus diferentes méto
dos de juego:

Con Conker mente.a fos enemi &)

Con Berri el juego se cDere(\‘e en estrategia, ya que eﬂa es acom-
. panada por un monstruo que le ayudara a vencer a los demds y al ha~
cerlo él se mantiene fuerte.
%gsate {itulo cuenta con mas de 100 items para buscar y también cuen—

i

il

con la opcion de 2 jugadores de forma simultdnea, ya que uno pue~
de controlar a Conker y el ofro al compaiiero de éste que es un buho.
Ambos! jugadores tendrdn que trabajar en equipo para lograr los. objeti—
vos del juego; por un lado Conker realizara el trabajo de i por tierra eliminando enemigos, mientras que el
jugador que confrola al buho se encargard de disparar'y trar bombas.

Basicamentte podemos decir Que en fa historia, Conker debe resolver 12 cuentos de un libro, para asi res—
taurar fa paz y la feficidad. Es por eso que cada una de las escenas o cuentos del libro, fienen un fipo de




Il ambierte muy particufar' y también es por eso que Conker fiene
sombreros en’cada uno de los cuentos que se ven (mira  flas fofos para
Que veas algunos ejemplos de éstos).

Este juego y Banjo Kazooie, se enfocan al publico infanti; sin embargo al
‘estar jugando estos 2 ’(tulm nos dimos cuenta que Ban,o esta muy dificil

este publico tanto por los personajes, los

= elementos y la musica. Claro, como en mu—
chos juegos mvdernos cualqu(er fipo de videojugador o podra terminar; pe—
o al ser.un juego deavey guras existen muchas cosas por descubrir y retos
especiales. También s bastante notable Que el | juego serda publicado por Ni
{endo y no por cdmp se_flabaméhcradd hace \in 4o, Bueho a Hnal
de cuentas eso no\ ‘{n. Qle importa sino —
Que el juego sea bueno y todo indica que
fanto Rare como Nintendo fo van a lograr;
ya que los programadores ingleses de Ra— b

fecnoldgicas muy importantes y Io mejor j
de fodo es que saben aplicarlas a la per=
feccion a sus juegos. Twelve Tales: Conker
64 esta planeado para ser lanzado en los
Gltimos 3 meses de este afo y con me-
moria de 128 Megabits:

De este juego ya dimos un andlisis-y aunque

nosotros tuvimos la oporfunidad de jugarlo

en nuestra Ultima visita a Seatfle, no dejaron &g

de llamarnos fa atencion las imagenes que

pasaban en los videos, sobre fodo aquéllas

esge Que no_habiamos visto.

ﬁ‘ég\fs ofra de las cartas fuerfes de
ra este aio.
amgm’e para aquélios Que no hayan E
leido el andlisis de este juego, el objetivo es
rescatar a la_hermana de Banjo que ha sido secuestrada por la malva
bruja Gruntilda y para ello hay que visitar cada uno de los 9 niveles con que
cuenta este titulo y en donde habra que buscar muchas cosas como pie—
zas de rompecabeza, notas musicales, craneos, calderos mégicos, plumas y
contenedores de miel. La magnitud de Ios niveles es sorprendente y puede
pasarte horas en la misma escena buscando todos los fems necesarios pa—
ra completar el juego. Si todo salid como estaba planeado, este juego tuvo
Que haber salido hace un mes y esperamos-tefes. fa localizacion de todas
las cosas escnnd das de este fitulo denfro delalguhos nimeros,
< & FVST

Tal como ‘era de suponerse, de la ultma [5

vez que tuvimos fa oportunidad de jugar F~ |
|| Zero X a fnales de Mayo, fuvo muchisimas
e,Dr.as en fodos los aspectos. Quza en
donde) se vio menos cambio fue en [a
cuest%n de los graficos, pero fa movilidad;




de video de 60 frames porisegundo
Que fo hace el juego de carreras mas
répido en. sistema casero. Ofra cosa
Que tiene interesante es gue: pueden
estar 30 naves' en pantalfa,al mismo
tiempo, todas ellas - compitiendo - sin
que el procesador del NG4 se caiga.
Pero: esa no es solo fa fotma en I3
p' ‘ Que se puede apreciar el poder del
R procesador del N64, pues existe un
modo en el que pueden compe“or hasta con 4 jugadores a fa vez, pero a
diferencia de ofros juegos de carreras en los que se puede jugar de fa mis=
ma Forma' comp Marib Kart 64 o Diddy Kong Racing, este tiuloo sufre
nada de camara lenta y-hasta podras ver
cada una de las cuafro pantallas con la mis—
ma velocidad para desplegar el video. FZero
X contara con cinco modos de Juegb Yy Cu:
4ro niveles de dificultad.
Los 5 modos son GP Race; Time Aﬁack Vs.
Battle, Death y Pracfice. Y fos 4 aiveles de
dificultad son Normal, Standa; Expert. y
Master, estos los podremos ver representar
dos en:los diferentes cireuitos como fa copa
de la reina o del rey (como. en la version de SNES) La muSica este
tdulo también es muy al estilo de la version original, pem\gbk;m nte
gracias al poderpso procesador musical del 'N64;
aqui escucharemos mejores arreglos que de la mis—
ma ‘FDrma, ’(e meteran de lleno a la emocion del juego:
Claro, aunque este titulo tiene elementos totalmente Unicos, comparte muchos otros de
juegos del género como las multiples vistas que tienes al competir También af estar vien—
do la repeticion automatica de tu carrera, podras cambiar fa vista de ésta.
FZero X en su version de 64 Bits tiene nuevos elementos de juego, fal
como. suoed‘o con Star Fox 64 practicamente podias ver todas las carac~
teristicas el juego de SNES. Asi-pues, en éste, veremos fas flechas.que
e aceleran por un corto periodo de tiempo, las dreas en las que
nacuﬁeras energia y las rampas Que hacen elevarte. for cierfo, estas
rampas ahora fienen una funcion mas importante en el juego puesto
Que con una buena velocidad, te elevas mas de fo que lo hacias en la
version de 16 Bit y asi cortards
camino en algunas curvas y recupe=
rards algo de ventaja; y decimos
recuperards, ya que aqui fambién-es
muy dificl estar en los primeros sitios sin
I que haya algunos de los demds competido=-
| res peledndote ese sitio. Sin embargo, debes
tener cudado de; o, safi de;fa;pista es{ér
chocando con los enemigos constan’(e S’pﬂe ya |
Que. el resultado sera excatamente el msn‘»?fque
en la version de SNES. Si esto llegase a ocu=
rrir lo sentirds mucho y lo decimos fiteralmente,
ya Que FZero X es compafible con el Rumble
Pak. También sabemos que podras guardar fus
avances dentro de la memoria interna del
] carfucho, pero ain no se habla de-alguna
forma en la Que se pueda sacar provecho

Se espera que este ﬂulo salga ala
venta para el 3




f
| dando un previo en este numero y su

distriburd en nuestro continente.

Este es ofro juego del que estamos,

fecha de safida (la cual estd planea—
da para dentro de un par de meses), [
Lo mas recomendable es que si que~

este excelente juego de aver\’(uras, le
des una rev,sada el proximo mes,

% misiones, de que frata y el modo,
hgo de este titulo pmgramado por Hudson Soft y que Nintendo

%lo&que incluyen p‘ck‘ups y
- de
frae este juego es la opcion de

ponentes o para dar las curvas
radas: Ya en un anterior ejemplar

cion de poder competir hasta 4

il como la Torre Eiffel o la Gran Muralla

cafga; Ofra de las cosas nuevas que
ruetasen el are y de i en dos flantas en la
carretéra para rebasar mas facimente a los
juegor-sin embargo, en aquélfa ocasidn mencionamos que tendra fa op=

seguramente solo se aplicard a algin modo de' Vs. en especial y no al

Para todos agquélios amantes de Cruisr USA (¢hay por ahi alguna”h; (ecg
-

nemos muy buenas noticias: La secuela viene en camino. Como'efnombre

Jo indica, el concepto del juego es como el anterior; sélo que\ahora com=

pites por diferentes paises de todo el

mundo, visitando Ios monumentos y las

atracciones mas famosas de cada pais

y nuevos
camiones

hacer pi—

mas ce—
de la revista dimos un previo de este

personas de forma simultdnea. esto

ie Countr
RUTGOLE CLASSICS) |

PRESS START BUTTON- 2o -
T ©O1998 T&E SOFLinc.

Licensed by WATAEAE COUNTRY (L1
Published by NINTENDO.

Para Ios pocos. videojugadores que QuS~
tan de los juegos de golf, este titulo los
| va ha dejar impactados. Uno podré jugar
un partido o un tormeo de golf en fa
hermosa isla de Oahu donde se encuen—
{ra el super exclusivo Club Waialae
Country, el cual fue reproducido a deta- |
L fle en este r.ar’tucho La gente que fo f




y la capacidad para manejar e
Fisicos en-tiempo real, ofrece una expe-
riencia realista al videojugador afcionado
il a este deporte, ya que duplica™a la per—
8l feccion fodas las estrategias y mecdni—
cas del golf. En este titulo pueden par—
l ficipar hasta 4. jugadores y tefidran que
controlar fodos los aspectos del juega
o S— incluyendo el posicionamiento del tee, la
| sincronizacion del swing y fa direccion y velocidad de la bola hasta el mas
minimo detalle. H: tipos diferentes de juego incluyendo el abierto de Waialae. También cuenta con
fa opcion de cre: fsta donde se fedaraniatributos, sereseogearaniios £ipos de club a losique es—
@ acustumbrado.(sw‘ng Isive hasta hay que escoger al caddy. El juego es
compatible con el Rumble-Pak. 9
Este juego tiene algin tiempo que salic.en Japsn y fue: desarrollado porfa
compania T&E Soft, fa cual ha reafizado varios {itulos de este deporte pa- . T
ra el GB.y SNES, Sin embargo, para comercializario ‘aqui en nuestro conti— < 22e8
nente, Nintendo decidié hacerle; una buena cantidad de mejorias a'la ver— =
sién Que aparecid en Japon. Es dednitivo que tanto en aquel pais como en
EUA\, existen mas aficionados de este deporie que en el nuestro asi que es
muy probable (mas bien, tofalmente seguro) que no fenga mucha difusion,
pero es importante saber que pronto saldra al mercado.

Per 5336
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Bueng hasta certo punto los anteriores juegos fueron de Ios que mas llamaron la a’(enc.gq;e‘n ;i Eé
pero o fueron las  sorpresas, ya que fodo mundo estaba esperando  verfos; sin embargo Aes la
duda de si.se mostraron juegos que no estuvieran anunciados, fa respuesta es: Si.
A continuacién veremps fosQue se podrian’ considerar como fas sorpresas de Nintendo de esteevento.

= Por el nombre ya te puedes imaginar que es de carreras y Que ademas
N es un simulador Pues s asi es, pero hay algo que tenemos que decr a
3 E— Ffavor dg este titulo y es que fos graf—
MICHAEL cos estdn tan bien logradas que te ha—
SNOMATE cen sentr como i estuvieras viendo las
carreras verdadéras por felevision, Est]

Ultimo tal vez suene como un cfiché (ca~

da  juego

de carre=

ras.  Que

sale tiene

qQue. te hardn sentr Que estds i Y
compete reakpgr_wfe,m. este ¢
s

8s et .y tehdtas qué verlo
reerlo) Todo mundo comentaba (o bie
Qque se veia ef juego-y no solo eso, las
opciones que trae lo hacen uno de fos
| mejores juegos' de simulacion. de -1
= i que han_salido. Fl. juego requiere que
uno compita con estrategia, ya que es necesario estar usando el acele= §
radory, el freno constantemente; hay que saber en donde se necesita dis—
i} minurta velocidad y qué tanto hay que disminuria para poder continuar la-f
carrera y no quedar {an resagado. En total habra 17 pistas diferentes en
dondeestaran compitiendo 22 dé los mejores pilotos de Formula- 1 del




fa en el juego de

cia, ya Que se presentan situaciones en donde te encuentras muy afrds y tienes que alcanzar al primer fu=
gar en determinado ﬂMde vueltas, esto Ultimo es algo asi como el modo de Escenario que se presen—

I5§SE4 \ya que existen dn‘eren‘(es situaciones de fas que debes salr bien y ¢ada una
tiene diferentes niveles de dricultad Ademas de ‘eso, tendras que fomar en cuenta otros aspectos clésicos
‘cuidar que tu coche no se dafe si chocas mucho o enfrar a los Pits en el momen-—
{0 indicado y asi no quedarte por ahi botado a mitad de una carrera.

como son el hecho!

Algo. interesante sobre este juego es que esta siendo programado por Paradigm, en su recién formada di

mundo (todos estos datos son reafes de la
Formula 1. Existran también 3 niveles de
difeultad para aumentar el reto.y 3 tipos
de configuracién del control. Ademds cuen—
ta con cinco formas de juego: Grand Prix,
Exhibition, Tme Trial, Challenge y el modo de
competencia entre dos jugadores. En el mo—
do de Challenge uno competira para ver
puede cambiar la historia de fa competen:

sion de videoj| También es

Que or este titulo seria comercialzado por Video Sy

tem USA\ pero de alguna forma llegaron a un arreglo con Nintendo of America para Que sea esta compa—

fAta quien lo distribuya.

Sobre fa: cuestion de los crcuitos, resulta bastante chistoso el hecho de que si has jugado el juego de Uf
Soft también de Fl, no te cuesta nada de frabajo competi; porque ade— _ R
mas de la excelente moviidad, son exactamente los mismos crrcuitos,
ues en ambos estdn representados
das las pistas ofcales de la FI. Si a

T
i

ti e gustan los juegos de carreras ti—
po- simulador; este serd uno que defni=
tivamente te va a encantar y aunque en
[] fas fechas del E3 se encontraba en
[T proceso de aprobacion y no se podian

obtener imégenes de él, créenos que es
un’excelente titulo

Lucas Arts se encuentra preparando Io Que serd su segundo titulo par

el N64. El juego de Rogue Squadron te permite ponerte al mando de di=
ferentes naves (X-Wings, Y-Wings, A-Wings, V-Wings y Snowpeeders) del
escuadron elite Rogue de la fuerza rebelde. Como-buen piloto elité tie—
nes. que volar diferentes tipos de misiones como buscar y destrur basy
recuperar bases conquistadas por el Imperio, rescatar a fus compaderos
y enfrentarte a escuadrones completos
del Imperi fallas se desarrollaran
en escenarios muy%wersos como bosques,
imonitanas, parajes fevados y hasta en el
espaco. 4

Los gréficas de Rogue Squadron serdn de
fo que podemos considerar Segunda ge-
neraciéd en cuestion de programacion, ya
= 1 que tendrédn efectos de Iuz en tiempo real,
tex(uras a discrecion, briflos de tipo "Lens Flaré humo y fuego.

Este juego si se mostro en el evento, sin embargo todavia estaba muy pre=
fiminar y. habfa' muy pocas misiones, pero. se ve como un titulo. muy prome=
tedor ya que la movilidad estaba muy bien y habla bastante accidn.
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Como sabemos, Rare es una de las compaiias mas importantes en fo que
es la pl on de videojuegos para el
N64. Después de titulos tan-impresio- 5
nantes como Golden Eye, Diddy Kong Ra~
¢ing o Banjo Kazooie todo muddo espe:
raba ver qué es lo que esta compaar:
mostraria en el evento
Después de algunas especulaciones y
sdlo un par de dias antes de abrir el
evento, Rare anuncid que veriamps 2 de
sus proximos hits para el 99.
Los nombres de estos juegos-son Jet
Force Gemini y Perfect Dark. Desaforfunadamente y por estar en etapas
muy preliminares de desarrollo, estos juegos solo se exhibieron en videp
Jet Force Gemini es un juego de Accion/Aventura en el que podras con
9| trolar a 3 diferentes personajes quienes tienen que destrur a:sus riva—
les con sus poderosas armas. Ya que estamos hablando de las armas, po—
demos decir que Ios efectos visuales de éstas son bastante espectacu—
lares y rivalizaran con las de otros juegos de primera persona €omo Tu=
Tt = rok 2. El juego tiene una vista de tercera persona muy del estilo de (o
juegos del N64 y los escenarios seran gi— B
gantes y podras avanzar libremente por
flos. Segun los de  Rare, tienen planeado
mejorar fodavia mas la cuestidn graficos
de este juego trabajar durisimo en lo que
H es ta moviidad e inclur efectos visuales
poco usuales como variacones climaticas
al azar en una escena. Los enemigos serdn
£ gigantescos y con un programa de Inteli—
gerica Artifcal muy avanzado, ademas del
reglamentario modo de juego para 4 jugadores.

—PeorfoctDark — :

Perfect Dark esta siendo desarrollado por el mismo equipo ganador del
premio.de la academia al mejor juego del
A0 Que desarrolld Golden Eye y de he—
0, lo podriamos considerar como una
secuela a Golden Eye, ya que cuenta con
el mismo modo de juego, pero Perfect
Dark se desarrolla en el ano 2023 (o
sea: en el futuro) Ahora fu personaje
serd Una agente de nombre Joanna Dark
(nombre clave iPerfect Dark!) quien tiene
Que infiltrarse a una compadia de nombre 3 1
Data Dyne y ahi eumplir con ciertos objetivos Que se podrian conside—
= 7 rar como salidos de los Expedientes
Secretos X

Este juego seguramente es de los més
esperados para el proxmo ano y ade—
mas de fomar lo mejor de un juego ya
de por si excelente como lo es Golden
]; Eye, tendra elementos tecnoldgicos que
i| demuestran el gran poder del N64,




| como Ray Tracing en tiempo. real, Inteligencia Artificial mejorada para los
| enemigos, fuentes de luz mejoradas y sonido Dolby Surround por men—
conar solo algunos de estos elementos (El Ray Tracing es de poder re—
flejar cosas en superficies brillantes en tiempo real, mas o menos como
sucede con el competidor de metal en el juego de 1080° Showboar— |
H ding) Este serd otro de esos super hits de Rare que veremos para 1999
En cuanto tengamos mas informacion fa publicaremos.

e
T

Este juego aunque o, se.mostro '(ampaco en ningln momertto en el show,
se anuncié que su, arribd. a los EUA"ests dseguradb. Tal ‘comd se men o
ciond en el reporte 'del Space World del afo pasado, este titulo no ten—
dra gréfcos pre-rendereados, sino que éstos seran en 2D tipo carica—
| H tura y se mueveri en escenarios 30 dando un efecto muy similar a los i
libros que aparecen entre escena y escena del juego Yoshi Story. Desa—
fortunadamente y como djimos, este juego no se presents en el even- |
1o, Io cual trae como problema que nos hayamos quedado con algunas
dudas més o menos imporfantes, desde
la fecha de lanzamiento, modo de juego
Y. si no se presentd el Disk Drive en es—
te E3 esto abre la posibiidad de que |
este titulo aparezca en cartucho tal co—
0 pasé con Zelda o aun siga progra=
do para el periférico, el
cual fue el gran ausente del Show. Bue—
no, cualquiera Qque fueran los motivos,
esperamos con ansiedad cualquier juego
[] que tenga el toque de Miyamoto san.

=

i

= Bien, después de algun tiempo, la version de NG4 de este titulo saldrd a fa ven—
{a, pero no Io hara solo, ya que Rare también se encuentra {raba,ando en este
. momento en la version
portati del juego de
Conker. Defnitivamente
existen tanto diferen—
cas como simiitudes
enfre las versiones.
La primera similitud es

re-rendereadops muy al estilo de anteriores
tulos de Rare para el GB como la serie de
Donkey Kong Land.
Este juego tiene una buena variedad, tanto de
0dos de juego como de graficos. Muchas veces veras la accion desde una

F Era-iws no son en 3D para GB pero s son




cenas como en Donkey. Todo lo enterior obede-
ce a que fos disefadores de Rare decidieron in—
clur elementos de Accion, Aventura y. RPG en
este juego.
§| Este titulo es s
@l bastante _largo
pues  habra queJ
recorrer mas de 100 escenas distintas, distr:
buidas a lo largo de 7 mundos. Obviamente en estos mundos existen una 5e‘3
rie de items que ConKer tendrd que localizar para cumplir al 100% su mision.-
Por cierto, Conker en.este {itulo cuenta con. 10 ntas habldades Que ten—
dra que aprender Yy perfeceonar para resolver Igunos me‘emas Que se le
vayan presentando en-el-camino.
La fecha tentativa de salida para este juego es el 26 de Diciembre.

:
Pokémon—:
Po ] ]

El objetivo principal de Pokémon es encontrar capturar y ||
enfrenar a varios monstrues para que puedas conver—
tirte en el mejor entrenador de Pokémons en el mun
do. Al principio existen 3 monstruos para empezar eﬁ
juego, de los cuales podras elegr a uno de ellos
ir en'busca de los demds. Para capturara un Poké—
mon en estado salvaje fienes que
encontrarlo y ponerfo en ba-"
falla con alguno de los Poké—.
mons que tengas, asi éste ira ga— =

nando experiencia. Al fnal podras capturar al nuevo Lrie——, ° @

Pokémon con la ayuda
| de un dispositivo lla—
mado Poké Ball. Entre
las habilidades que
podra ir obteniendo
un  Pokémon  estan:
Disparar fuego, lanzar torados, hipnotzar enemi—
9os, ete. Tu puedes seleccionar el tipo de habilidad que quweras Que tu mons=
{ruo gane y con esto puedes obtener monstruos a tu gusto. Si cuidas bien
" fu Pokémon podrés hacer que crezca fuerte y sano y fal vez, que se trans—
forme en un nuevo monstruo. Ningun Pokémon es exactamente igual a otro y de—
pendiendo del entrenamiento y cudado que le des, evolucionara a otra forma gde—!
|| vida. Es posible que un monstruo de estos pueda evolucionar uno o dos niveles, ]
pero esto depende de la experiencia Que haya ganado en batalla.
Al subir de nivel, los ataques de tu personaje también evolucionaran y el chiste
es conocer todos los monstruos y ataques Que Puedas obtener.
Existen; 150 monstruos diferentes; enjelijuego iy cada udo sera grabado auto—
matcamente en fa bitécora de monstruos del iuego conforme
los vayas capfurando.
Ademas de combatir contra Pokémons salvajes, te toparas con
unos enfrenadores de Pokémons rivales y con miembros del Team
hocket, una sociedad de villanos que fratan de conquistar
al mundo.
Cuando pelees contra monstruos de rivales no podras
capiurarios, pero fus monstruos ganardn experiencia.
Una vez que hayas vencido a fodos tus enemigos,
ganaras el tfulo de Pokémon Master




Obviamente, el mayor chiste de este juego no
solo es capturar a los monstruos y poder fer—
minar el juego como sucede con fa gran mayoria
de los RPG, sino que también es importante ob~
{ener a coleccion completa de los monstruos y
para logrario, es necesario Que locakces a un ami—
90 que también tenga el juego de Pokémon, pero de
drferente version para que puedas inftercambiar con
él algunos monstruos y es que Nintendo planea fraer
dos versiones de Pokémon a América, fa azul y fa roja. La cueston o chiste
de tener dos vgr{one iferentes es que, para una de las versiones podras

encontrar con mutha® fad un tipo de monstruo que tal vez para. 0T jugador sea muy dificl o ca-
si imposible de hallar y ‘ah'es donde entra el concepto de intercambio que ha hecho <an popular & con—
cepto de Pokémon-enJapsn (desde su aparicion, Pokémon ha vendido mas de 8 milones de copias en

Japén). No sabemos si después se piense sacar una tercera version especal de color verde (existente
en Japon), pero seguramente eso dependera del éxito Que obtengan fas primeras versiones. A fravés del
cable Link del GB tendras la de algan per

Que tengas repetido con algin amigo Que también tenga el Juegq:obv.a-
mente por la forma en la que esta programado Pokémon, siempre” pasard
| que un amigo tiene la posibiidad de obfener con mas fackdad un mons—
fruo que a i no te salga y viceversa. Nintendo considera éste, como el
s.gu,er«e paso en cuestion de diversion enfre

5n). Bueno, aungue
{ambién es posible
fener algunos
encuentros con tus
rivales a través del
mismo . cable Link,
poniendo a pelear a
{us mascotas contra
fas de alguien Qque se
sienta muy valiente.

Este juego esta planeado
{ para salir a fa venta el 28 de Septiembre.

Pokémon es un nuevo concepto en videojuego que estard apoya—
do por un plan de mercadotecnia muy ambicioso. Tal como suce—
de enzJapon en estos momentos, para América se esta trabajan—
do muy duro para que este concepto esté apoyado por una bue—
na cantidad de productos licenciados con la imagen de estos per—
sonajes. Asi, después de la salida de este juego, también apare—
cerdn-productos como calcomanias, ldpices, comida y los regla—
mentarios mudecos de peluche con diferentes monstruos repre—
sentadpos, pero también con una especial inclinacidn hacia Pi

(en Japdn, existen mas de 600 pioductos ficencados' de Pokémon) K]

Otro de los probables U7
elementos Qque reforzaran aln més el concepto Pokémon es la serie
de animacion del mismo nombre, producida en Japon a raiz del empu—
je que tiene este titulo. La serie de television tiene practicamente fa
misma trama que el juego En la caricatura, el personaje principal es
un muchacho de nombre Ash, quien quiere convertirse en el entrena—
{ dor de Pokémon mas grande Que haya existido, para eso, el Profesor
OaK (la ultima autoridad que existe sobre Pokémon) le entrega su




primer Pokémon de.nombre Pkachu y.
fe explica las bases de edmo con—
vertirse en un buen enfrenador En su

Su vez, conocera amigos y rivales
como a Gary, nieto del profesor Oak
y con la misma meta que Ash (por lo
Que se convierten inmediatamente
rivales. Misty, se une a Ash pues
Tiene el mismo objetivo que ellos, ella
e sange og) femma e
terd en problemas a sus amigos en
=mds de una ocasion. Brock es otro
de los entrenadores que se ‘unen a
Ash 'y Misty con el mismo objetivo,
volviéndose un trio inseparable. Ellos
= se las fendrdn Qque ver
" contra un grupo de nombre ‘Team Rocket” representados por un
_oven de nombre James, una muchacha llamada Jessie y un Poké—

Finalmente, no sabemos si alguna estaci6n de television abier-
ta o de cable esté viendo la posibilidad de traer esta serie a
nuestro pais, pero creemos que no seria una mala idea contar

on estos personajes, tal como lo han hecho algunos canales
al percatarse de que las animaciones japonesas son de gran
aceptacién en el publico infantil de la tarde. S6lo tendremos
b que esperar.

]

=
]Tal ez y por el ya legendario historial de Nintendo, no hubiera sido extraio que en este evento sélo se hu-

biera hablado un poco més de lo que tendra el GB Color y la probable fecha en la que serd lanzado, pe=
roqnada mas eso. Sin embargo y a pesar de los comentarios mas negativos de otras personas, S| se mostré | |—

MG

el Color: A grandes rasgos podemos decir Que este sistema es casi de la misma medida del GB Pocket
= (de hecho, es del mismo tamaiio que el GB'Light) tiene un color morado que le queda bastante bien y los
L{| botones estan grabados de fa misma forma que el mencionado GB Light (lee el reporte de este sistema
nuestra revista). B
ambién se aprovechd este evento, para anunciar que muchos ficenciatarios estan ya preparando juegos que
B saquen mayor provecho a este sistema. Quizd el licenciatario con mds proyectos es Kemeo, con 2 juegos.
nuevos para este sistema y 3 relanzamientos mejorados.

La pantalla se ve muy bien, es de un color gris y contrasta perfecto con Ios colores que ahii se muestran.

, También es muy sorprendente que aunque fa veas de c ier perspectiva, no pierdas I
detalle de lo que ahi se ve. Dentro del Show no se mutho de las especicacio— ]

nes, acdades técaicas de este nuevo, GB (de V§ istribuyd la misma. in—
formacién de prensa traducda hace A numero en (37 rs\ﬁ),' pero se menciond que
este sistema tendré la de plegar en pantafla variables de EE

color (10, 32 6 56 colores en pantalla)
Una cosa que llamd bastante nuestra atencién es el hecho de que en la parte supe—
rior de este sistema (en donde se encuentra el Switch de encendido o apagado en el
GB Pocket) se veia un sensor de senales infrarojas como las de cualquier control re=
moto. No sabemos (porque nadie nos supo decir) para qué servia o serviria este sen— -—
sor; ni si solo_se frata de un elemento de la version preliminar del GB Color; pero co= {
nociendo la forma en la que frabaja la gente de Nintendo, este es un elemento al que
debemos darfe segumiento, pues puede ser algo muy interesante e innovador
Este sistema se espera en el mercado para el 23 de Noviembre de este ado.




Actualmente, existen muchos titulos de primera persona con enemigos poligonales, tanto

de juegos 4 como de PC para este sistema, pep te pregunta

ras: ¢Qué tiene Quake de especial?. Bueno, son varios elementos, como que todos los

enemigos son poligonales y cuando los destruyes, vuelan en pedazos (lo que lo hace ver
muy espectacular), también te dards cuenta que la movilidad
es muy buena (la mayoria de este tipo de juegos no la tiene),
aunque también es un poco mds compleja a diferencia de otros
programados originalmente por Id como Doom o Hexen, pues
ademds de avanzar, cambiar armas, caminar de lado y otras
cosas, ahora tienes la posibilidad de mirar y disparar hacia
cualquier angulo y saltar. £stos elementos podran parecer
comunes para muchos otros juegos,
pero son relativamente nuevos para la
compania que le dio fuerza a este
género (si, de nuevo estamos hablando
de Id Software).

Lo divertido en Quake no sélo es destruir y aniquilar a los mons-

truos controlados por el CPU, sino que también podras jugar con-

tra tus amigos con armas realmente poderosas (las mismas que

usas para aniquilar a los monstruos). Y también puedes compartir

con un companero esta diversion en el modo de multiplayers.

¢

Con respecto a la modalidad de Multipla-
yers, diremos que desafortunadamente no
es de cuatro jugadores como en Golden-
Eye. Hexen o Duke Nukem, detalle que tos
hdce muy divertidos, pero tiene mas
opciones que cualquier otro de primera
persona. Los niveles en este modo de
juego son laberintos y con muchas

armas.

Son siete

diferentes

escenarios

que pue-

des elegir

y realmente

disfrutaras

haciendo engjar

a tu rival con lds

jugarretas y

emboscadas
que le puedes tender por la forma en la
que los niveles estan construidos.

Por cierto, este juego mantiene la misma
forma de guardar tus avances que Doom 64,
ya que puedes salvar la localizacion de una

escena en cualquiera de los 16 Slots que te
da un archivo de 2 pdginas en el Controller
Pak o puedes apuntar tu Password. Pero eso
no es todo. ya que los programadores de
Midway también agregaron la opcion
del uso de Rumble Pak.
¢Acaso los jefes te dan problemas?
Pues como en estos juegos lo divertido
es averiguar como eliminar a los
enemigos y los tips, solo te ayudaremos de |
una forma simple para que no le quitemos
elchiste. Veamos primero los items que vas
a encontrar y después los enemigos, con
una forma segura de eliminarlos (aunque
también la forma de acabar con ellos puede
yariar un poco por el lugar en el que se
encuentren en una escena).
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Este juego consta de 48 niveles, doce por cada llave (4 llaves en total) y el nivel extra

que son...

éipara qué le quitamos la sorpresa no? Quake €s un juego muy largo y dara

muchas horas de diversién a los fans de este género.




Te dara mds resistencia en combate,
hay tres tipos diferentes: Verde (100
puntos de armadura). Amarilla (150
puntos de armadura). Y la foja{con
200 puntos de armadura).

Te ayuda a pasar por agua contaminada sin
recibir dano, también puedes respirar debajo
del agua. No podrés pasar por la lava y te
dura sélo unos momentos.

csccsesssce

Con estos items recuperaras tu energia. Los
healths varian de 15 a 50 puntos de energia.
pero el Megahealth te aumenta cien puntos
de vida extra. aunque si la tomas con 100
puntos te aumentard hasta 200 puntos.
pero sélo.por unos momentos.

see

Riye of Shzdats

Los enemigos no te podran ver mientras no
dispares y los podras emboscar con toda
alevosia yventaja, pero como todo lo bueno,
no dura para siempre.

@mm

a tus armas et poderdestructivo,

por unos

pero como de costumbre, sélo por unos
momentos.

y evitar los P

1
m Te diremos como eliminarlos de una formq mds practica, en lgar de |
o disp del

..__.__..__._..__...._____..._.._..________...___._____-.l

No dis-
paran,
pero

TU sélo dispara
. con la escope-
ta doble.

Similares
alos
Grunts,
aguantan
més y te

NINTENDOS* 5
disparan con armas de

rayos. Haz lo mismo que
con los Grunts y no te daran
muchos problemas.

é:

coémo molestan.

Te tiran con armas similares.a tu escopeta,
esto hace que disparen en intervalos, asi
que si no disparas primero, cubrete, espera
que te disparen
y cuando pase
su disparo,
eliminalo
con el
arma que
gustes.

S

segscesvoes

No tienen armas de distancia, pero si
te alcan-
zan ten
por seguro que
pasarés un muy
mal rato. Solo
trata de mante-
nerlos a distan-
cia y dispara.




A diferencia de
los Knight,
estos si te
disparan y
resisten mas.

& Trata de mante-
ner cierta
distancia entre

los Death Knight y t0 disparando y cuando
ellos disparen, esquiva sus balas A

con los botones Izquierda o Dere-

cha de la unidad de botones C (esto
quiere decir que es mejor enfrentarlos

en sitios con mucho espacio).

Ten mucho cuidado, los Vore te

lanzan bombas tele dirigidas, asf
que te recomen-
damos cubrirte
con una pared
y desde ahi les
dispares con el

haciéndolos

volar por los

aires con el
Grenade Launcher o el Rocket Launcher.

ccescsessseccssccsscssssssssse

(Nada que ver
con el Comic).
Eliminalos de
lejos porque
saltan como
langostas
ysite

tocan

hacen jboom!

coesesssosnsssessss

Sélo cuida gue no se junten
mucho, no
tienes gran
problema
para eli-
minarlos.

NINTENDO!

Para destruirlos
sin que te
hagan mucho
dano, puedes
dispararles
desde un lugar
alto para que

no te
Xﬂfg

puedan disparar las granadas, o
acercarte y “retarlos” para gue te
ataquen con la motosierra, solo
tendras que dispararle mientras
pretende atacarte.

Sdry

. Vuelany

7 te dispa-
ran. Utiliza

las armas

que usan Nails
(Nailgun, Perfo-
rator) y rapido
desapareceran
de tu vista.

. Ml
dejes de

disparar y cuan-
do se lance
hacia ti, giraa
su alrede-

dor

con
Izquierday 4 §
Derecha de
la unidad de botones C, no te costara
mucho trabajo acabar con ellos.




su rayo, porque también lo
dirige. Después dale con lo
mejor que tengas.

Para facilitarte las cosas, aprovecha que los

enemigos se peleen entre ellos, algo tardado

pero mas facil y seguro... ¢Qué

. no sabes

cOmo?, pues es
muy simple, haz
que se disparen
cruzandote en-
tre los enemigos
y dejaran de ha-
certe caso para
darse un buen
intercambio de
proyectiles.

Revisa bien los niveles antes de tratar de

pasarlos, busca todos los secretos y te sera

mas facil acabar con los enemigos. Una forma

de ubicar los secretos de cada nivel es

revisarlo con la Axe y no trates de pasarlo a la
primerad, @ veces se encuentran en lugares

obvios, pero tienes que hacer algo antes, como.
activar unsvitch © pasar por una parte del mapa. no.

te confies en pasar una sola vez Y recuerda, casi siem-
pre puedes pasar donde se encuentran los enemigos.




0s. En ese mol
= Aaaaaaahhhhhh...
Y asi es como la nueva aventura de
Bomberman comenzé.

Bomberman es un-=
personaje que ha tenido muchas facetas y en |

la versién de N64 nos sorprendié con su Bomberman GB se juega igual

nuevo estilo de atacar a sus
enemigos, asi como todas sus
opciones y cambios en el uso
de las bombas para sortear los
obstaculos. Pero ahora ha deci-

que la versién de NES, pero
cbviamente tienes mds peli- §
Gros y diversos enemigos a en-
frentar, pero eso no es todo,
ya que al ir avanzando, debe-

I rés elegir entre dos modos, cada unc con-
tiene el mismo nimero de escenas, perc
| |o distinto es la manera de pasarlas y
|as nuevas hab1|idaﬂes de Bomberman.

dido regresar al estilo original
de jugar Bomberman para este
nuevo titulo de Game Boy.

Cada modo de juego tiene el mismo objetivo: Eliminar a todos los monstrucs para

abrir la puerta a la siguiente etapa antes de que acabe el tiempo, perc, por

ejemplo: El modo A en la primera ronda es “Monster Trial” y aqui debes

3"“& eliminar a todos los monstruos en un lapso menor que el tiempo normal, lo cual es
& bastante sencillo. En el modo B “Monster Count” tienes que eliminar a los
monstruos en el tiempo normal pero en un orden determinado, es decir,
- debes de eliminar primero al monstruo que tenga una Fecha, si destruyes a
uno que no sea el siguiente, éste aparecera de nuevo.

Como te podras dar cuenta, es mas
dificil pasar una etapa por un
modo que por otro, asi que debes
elegir bien si quieres un juego
sencillo, pero si quieres un reto
mayor, elige los modos mas
complicados. Te recomendamos que
termines todo el juego y vayas
probando cada uno de los modos

para conocerlos toaos, pero si no te quieres

W aventurar, vea la opcién “Lesson’ pam hacer tu

juego mas FacilAlgo que hace mas sencillo el

. Bomberman GB, es que si derribas la puerta no
salen monstruos como en otras versiones, ni tampo-

co cuando estallas un premio, éste sélo desaparece.




Esta es una opcién muy Gtil, ya que en ella practi-

cas los modos de jueqo de cada drea, por lo que si quieres
llegar bien preparado y que no te sorprendan entre etapas,
practica aqui todos ellos. Pero si quieres vivir la aventura con
todas sus sorpresas, no te recomendamos que elijas este modo si
es que no has terminado el juego para que no le quites la

emocion. Pero si no te quieres sobrecalentar el cerebro, aqui
estan todos los modos y lo que debes hacer en cada uno.
Algo curioso es que aqui manejas a Bomberman en su look

M
e

comns

eneat!
o

normal Yy que nada mas es una escena por drea.

AREA 1
Modo A: Monster Trial. Debes de eliminar a

todos los monstrucs en un pericdo de tiempo
| menor al normal.

Modo B: Monster Count.

Elimina a los monstruos en orden, guiate por la

flecha. Si eliminas a un monstruc que no tenga
" Hecha, éste reaparecera.

AREA 2

Modo A: Hideout Swamp. Elimina a todos los
monstruos ademds de los michos escondidos.
‘Aparecen cuando te acercas a ellos.

Modo B: Regeneration Swamp.

Vence a todos los monstruos y a los michos
visibles. Si no destruyes los nichos, sequirdn
apareciendo monstruos de él.

AREA 3

Modo A: Switch Ruins. Elimina a los monstruos
pero ten cuidado con los switches, si los

prendes o apagas incorrectamente P

e~

Al prender un switch, otros aparece-
réan, iprende todos los switches!

Afortunadamente este titulo

puedas continuar tu juego en

el momento que desees, ademds

de que no es muy largo y por
lo tanto hasta lo puedes
memorizar. Lo malo del

=BT TLE—, BOfﬂe

Modo A: Mighty Monsters. Destruye todas

las gemas, para destruir todos los monstruocs.

Modo B: Fake Gem.

Destruye la gema verdadera, si destruyes la falsa,
saldré gas venenoso de las grietas.

AREA S 3
Modo A: Monster’s Tongue. Bombardea la lengua del
monstruc para poder prosequir.

Modo B: Monster Lift.

Parate en las lenguas de los monstruos para pasar
las paredes de los laberintos.

AREA 6

Modo A: Cave Trial. Destruye a los monstruos en

- la oscuridad antes del tiempo menor al normal,

bombardea la lata para tener luz otra vez.
Modo B: Cave Count.

Destruye a los monstrucs en orden [con las
Hechas], bombardea la lata para tener luz.
AREA 7

Modo A Tungle Warp. Elimina a los montruos,
cambia los switches y teletranspértate de una cueva
a otra.

Modo B: Forest Maze. Destruye a los monstruos y

viaja de cueva en cueva, ipero las cuevas estan

En este modo
pueden jugar hasta cuatro
jugadores con el SGB, &
puedes activar al CPU para
que controle a los otros
personajes. Puedes elegir
el tiempo, el nimero de

password es que debes empezar
toda el area de nuevo.

batallas y el escenario
donde van a luchar.

1y

iplely

(e

ap

Bid
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Este es el modo principal del juego, en él tendras que
é pasar siete dreas divididas en cinco escenas, cada area cuenta con
* sus respectivos modos de juego [un modo de juego por éreal.
Cuando pases  cinco etapas, te enfrentaras a un jefe. Si lo
derrotas, podras sequir avanzando para encontrarte mas peligros,
WL U aprender nuevas habilidades. Una vez que pases a este
Ty jefe, aprenderds a usar el ltigo [iacaso creiste que su
vestuario de 1lndiana Jones era sélo un adorno?

' - Uke Al aes -

Ahora que Bomberman se siente el
Dr. Jones, no perdera la oportunidad
de usar su latigo, pero no contra los
enemigos, sino con las bombas. El
latigo te sirve para empujar las
bombas que ya han sido colocadas,
por lo que ya no tendras que
acercarte tanto a los enemigos y si
te quedas atrapado, podrds salir si
es que tienes adénde empujar las
bombas. Lo malo del latigo es que la
bomba que empujaste, se lleva los
premios. ¥ como no se detiene
hasta encontrar una pared o un
enemigo, lo mas sequro es
que pierdas ese premio.

y obtendrds una nueva

Una vez que pases otras cinco escenas, aparecera otro jefe. Derrétalo
correr. Para lograr esto, presiona el botén B y mueve al personaje

habilidad que es la de
[muy al estilo mario Bros].

que te toca a ti descubrir qué sigue después de esto. Si
presionas Select, Bomberman morird automaticamente, usa esto
cuando estés perdido ¢ hayas empezado un mal juego.

Super Game Boy, sus modos de juego lo hacen muy interesante
y el 14tigo lo hace mds divertido. Lastima que la misica si es
un poco deprimente y te aburre muy rapido.
Esperamos que sigan apoyando asi al Game Boy.




_un juego de plataformas en el
que debes ayudar a Mickey a
rescatar a sus amigos que han
sido secuestrados por una bruja
a la que no le qusté que andu-
vieran rondando por su castillo.

Al iniciar,
Mickey encuentra
una varita
mdgica, con la
que transforma

Para rescatarlos,

los cristales que

Mickey tiene que
i encontrar las
partes de una
imagen de cada
uno de sus
amigos, asi al
juntar la imagen

completa, pasas
a la siguiente

Los cristales los puedes transformar en:

Paletas Llaves Manrzanas
Te recuperan Usalas para Las lanzas a los

un poco de abrir caminos enemigos para
tu energfa. cerrados. marearlos fruy

= o al estilo de
Cajas de misiea  Bussensu
o = castillo]
1nmovilizan a los enemigos
por un rato [éMickey Bros. 37).

Biezas de rempecabezas

Recolecta todas y pasarés de escena.

Durante el jueqgo,

”diﬂr.umd para

escena. Claro que
en tu bisqueda te encuentras con algunos

enemigos que deberds derrotar. Para encon-
trar las piezas y los ftems, transforma los

cristales que veas en la etapa. Basicamente
este es un juego de p|ataformas, muy pare-
cido a Bugs

Bunny's Crazy
Castle, asi que
no tiene gran

Ocasionalmente
encuentras
Warps en las
escenas, lsalos

En realidad Mickey Mouse Magic Land es un Juego que nos recuerda muchos otros, no ofrece nada §
nuevo asf que no esperes muchn. h muvllldad es un poco rara y la misica da mucho que desear. Te}
g 6lo sl

ruummdamnﬁ que

ickey Mouse.




Ahora continuaremos con los
Tips de Yoshis Story. Lo que
adn no sabemos es de qué sexo
es Yoshi, aunque todo parece
Indicar que es hembra. Sin
embargo, nos seguiremos
refiriendo a Yoshi de forma que
no se utilice un adjetivo que lo
clasifique en algan bando. Por
ahora, mejor pasemos a los
Tips.

Q ”” Al inicio nr:\:a hacia la b
& il derecha pegado al
e 2 ; fondo, asi podras

- encontrar el Pmr
() M ) M

3
| B A -
del camino que te H r,

llevé al corazén [el I [Si entras

que se ve en la 1! por estos

# primera foto de la } | caminos 5
explicacién anterior] i encontraras

hay 3 meduzas y luego | | melones].

el camino comienza a | | En el 4o.
tener desviaciones hacia abajo. 4 I 32;‘:."6; 4

“estacion de I
gasolina”
para Yoshis. L

- L3

esquivar

nada hacia
la izquier-




i En la 3a. etapa del nivel
te vas a encontrar con una

E Lo ‘que debes hacer es
comer a los peces de esta
| zona para que aparezcan 4 melones.

.‘ En la 4a parte del
nivel te vas a encontrar
con una sorpresa iRe-

cuerdas el submarino en

el que Yoshi se trans-

formaba?

Bueno,

y hasta misiles disparan, sélo que el
tripulante de cada uno de ellos es un
Shy-Guy. Nada hacia la derecha y cuando
llegues a esta dxmmn, toma el r.ammo de
=ebajp U SR e oo

= _ & Al salir a la
2 ditima secci6n del
huecos hacia 1 nivel, elimina

la derecha del rapido a los
"‘;"aﬁl‘b’:"“;’: I Shy:Guy del fondo,
ya que solo salen
camino al 3er. Sina Ve
corazén, hay un | 3
LA tubo. Del otro
lado esta un
bonus donde
tienes que
flegar volando
~ hasta el 7o.
= melén. Usa a
~ los monitos
~ voladores para

Al inicio, hacia la
derecha, en la segunda
zona abierta [después de
la almeja que arroja
burbujas], existe un tubo
en la parte de
arriba que te saca
a la superficie
donde esta la
primera meta, 14
|| monedas y 3 melones,
de los cuales 2 salen al
Juntar las 2 cajas con el
signo de interrogacién.




i regresar de l tubo
nuevo al agua,
sigues nadando
hacia la derecha, I ]
ensequida de
pasar por varios i
“pasillos”, saldras
a otra zona !
abierta donde i

T encontraras a

una anémona que cuida 1 melén. No toques

sus ' tentaculos y come el melén desde lejos.

e e s s s . i Sl

sil

Arriba y a la derecha del tubo
anterior, hay otro tubo que te
lleva a otro bonus [y a la
sequnda meta). Este bonus es
medio especial, ya que tienes
que usar un huevo para arrojar-
1o a la piedra azul y luego

. despa-
€io hacia la derecha
para que las abejas
te dejen pasar. Si te

| vas con el botén R

" presionado, no tendras
problemas en tomar las

. monedas Yy los 2 melones.

Al salir, nada
por el: camino
de la izquierda P
Yy podras tomar.

el seqgundo.
corazén y 3
melones mas.

i
I
- En la secci6n que sique [y
que es Ffuera del ag
puedes tomar el lltimo
corazén después del panal
Yy 7 melones en el bonus
de las cajas. Al principio,
este bonus puede parecer

dificil por las abejas, sin
embargo, si éstas no te dejan
pasar, puedes usarlas para
recuperar el
equilibrio de la

pila de cajas y o

volver a intentarlo. &

=

recha de este sitic hay un
amarillo que te lleva a un bonus
. donde al fondo se
Ven unos peces.
Aqui cbtienes 7
melones y cuando
te deshagas de
todos, obtienes el
corazon uno. Ten
cuidado de no
comer a las frutas
que estan aqui.

Si contindas nadandol
hacia la derechaite !
topards con un tubo f

verde. Dentro estd
un Shy-Guy con unl
mel6n scbre su cabeza,
el tercer warp y un
switch' escondido que |
descubre 2 melones 5 !
mas, &1
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Cuando llegues a los prime-
® ros signos de exclamacién,
. parate en el tercero y usa tu
5 L lenqua para alcanzar otro

En los primeros signo que estd arriba de él.
tubos, si pasas por = & Asi encuentras otro meln.

ellos oliendo, i =
saldra un melon.

T
Escondido entre las
primeras piedras azules &
,[la tercera] esta el primer FSRGEOR
corazon. En esta zona debes tener =
mucho cuidado que los Bob-omb no
destruyan la zona donde tG estas.
Entre los tubos encuentras
una vida [si es que te
falta algn Yoshi]
Y un melon.

los signos
de interrogacién més altos [de

los que estén visibles en
pantalla] para que le ganes
al Chomp-Chomp.

Al volar sobre las gaviotas, podras

_ver el 20. corazon entre 4 piedras s ,
zules. ¢ En la segunda zona de
Destruye el sequndo cahén que nubes [a la derecha
sta en la zona de rocas azules y ’dgl bonus], en la
a = dltima nube hasta
abajo hay otro melén.
Si vas a tomarlo, ten

cuidado con

rocas que sostienen a los i
cafiones, para que te sea mas

= /5‘ PR racil pasar esta zona.




La lsta de juegos mas para el 64 esta por la gran
titulos que Konami estd preparando para este ano, entre los que se encuentran “Hibrid Heaven”,
“Castlevania 64" y este formidable juego de peleas.

La competencia de esta genera-
cién de artes, vélocidad y'poder
requiere de mucha concentracion
U:técnica, ya que solo el mejor,
podrd ganar el campeonato.
Este juego cuenta con muchas
innovaciones y efectos
que la verdad ya se habian
tardado en mosirar.’La primera
~ es que puedes disenar por
completo a-un peleador (jWow!);
la segunda la podrés apreciar en
cuanto veas:el juego, ya que es.extremadamente visual, tiene.
unos efectazos de sombrds o retraso de movimienfos muy
espectacular (lastima que lo utilicen tan poco) y efecios de
ambientacion, ya que ademas:de contar.con varios elementos
dentro de las arenas, las fuentes de Wz son realmente impac-
| tantes. Un punto mas, es que cuando se fermina el'fiempo det
round, el CPU califica a los 2 peleadores para decidir qulen es
el ganador, para-esto cuentan los ~
| puntos en Technic Points (variedad
de técnicas; no repetir los mismos
e movimientos), Life Points (la energia:
Las fuentes de luz realmente se  restante), Penalty Points (estos
aprecian muy bien. dependen de tu actividad duranfe el
encuentro, si te quedas quieto por
mucho tiempo, te déscontaran :muchos puntos) y Special Points
(estos 1 los movi que
durante el combate); imaginate, cada vez los.arbifros virtuales.
son mas fijados (je. je).

Mira las sombras, se mueven
muy bien hacia cualquier lado.

shooe 8600000800000 000000060 00008000 Ya no es tan facil quedarse
Bien, basta de hablar y hablar, vamos a las opciones con mucha energfa.
y ilpos cle Juego
sessssessssong
Para empezar, cuenlas con 10 dlferemes peleadores mas los 2
jefes a los que te enfrentards una vez que hayas terminado
con los otros aspirantes al titulo. Cada uno cuenta con sus
propias técnicas de ataque, asi como sus movimientos espe-
ciales y combos. £n este momento estar@s pensando: “Oto.
Juego de peleas mas para el Né4"; sin embargo este titulo
maneja un concepto muy diferente a los anteriores titulos de
pelea, por ejemplo, las arenas de combate que estan
disenados en poligonos (o mas bien en 3-D) estan compuestos
con varios elementos (como cajas, antorchas, cambios de —
niveles, puertas y paredes) que le dan mas vida, ya que ra ganar la competenci
te puedes valer de éstos para atacar a tu oponente. deberdas derrotar hasta
5 y S ~ < tu clén.




Ofro punto Imbbnante es
que no es tan facil que

‘pasajes muy pequenos o
~ protegidos para realizar una
accion de este.fipo, sin embargo
“puedes abrir puertas y paredes
derribandolas cuando arrojas. P — T =
hacia ellas at.enemigo: Una Estas antor:hus cuando se Empuja a tu adversario a donde
innovacion mas para los juegos caen, incendian el piso, por lo sea para aterrorizarlo.
de peleq, es que puedesiutilizar que no te gustard estar
“los elementos del escenario cerca.
en contra del oponente, por
ejemplo, puedes arrojarlo contra Un camién o una pared para
hacerle més dano, de plano empujarlo sobre una caja, o si te
encuentras entre el.otro peleador y la pared, puedes saltar
hacna ésta, rebotar en ella y volar hacia él con un ataque.
SR, CObe mencionar que cuando haces
} una secuenciasencilla para atacar
al oponente, porejemplo, puras
bajas. este movimi: se
hace mds lenfo entre-més lo hagas, =
sin 48 PHeTaRL ) Yole Salta hacia la pared y regresa
normal si realizas ofro movimiento, con més fuerza.
| esfo es grandioso para contrarrestar
f a los tipos que se la pasan marcando
} patada débil:contra un-oponenfe acorralado. Ademas de que
el ultimo enemigo, si se enoja lo hace de verdad.

,Curdndo. porque este tipo
no estd solo!

<%~ "8 BATTLE "2

Esta opcién es

| necesaria para que

| cualguier juego de
peleas.tenga una vida
mucho mayor y
obviamente no podia

| faltar. Selecciona
al peleador de tu

P preferencia y patea.a
tu rival,
. soevscoce

Selecciona a 3 detus favoritos y enfré
para entrenar el combate en.equipo. La ventaja de utilizar a los
3 peleadores es que combinando sus movimientos y técnicas,
podrdas confundir y derrotar mas facilmente a los adversarios.
Desgraciadamente s6lo. puedés cambiar una sola'vez a los |
peleadores, por ejemplo empiezas con x1, cambias a x2 y en et
segundo round cambias a x3,pero no puedes volver a
seleccionar al peleador que salié de la batalla.
Sin.embargo, no deja de ser una.muy buena opcién.de juego.
£n el enfrentamiento contra ofro jugador, esto se pone buenisimo "
ya que puedes basarte en las técnicas para descontrolar at Cuando quieras cambiar de
oponente y cambiar.cuando ya te haya.agarrado.la medida,  personaje sélo presiona hacia
£9ué bueno,.no crees? atrds y los botones L y R al
mismo tiempo.




Este es un buen modo de

historia, Ya que comienzas
peleando con un guerrero y a

través del camino y de‘tos

. combates, se uniran a fi
diferentes peleadores, ademas de
‘que tienes la opcion de decidir si

se te unen o los mandas a

pasear, pues eres el mejor.

ST > -
o [EOTT OO . -

= S |
Esta opcion esta de lujo,
ya que jjjpuedes disenar
a fu propio peleador!
Selecciona si deseas que
sea hombre o mujer, su
indumentaria, su.cara, el
cabello con fodo y color,
la estatura; complexion y
termina bautizandolo. Asi.
de facil. ademas retando
a los ofros peleadores
podrés aprender sus
técnicas, para variarlas
cuando aprendas las de.
ellos y crear {u propio
esfilo, genial ¢no?
Lo mejor es que puedes
luchar.contra los. peleado-.
res disenados por tus
amigos § aun asi aprender
de ellos, jimaginate!

00 0% 00 g\

S

Solo los mejores te
podran ayudar.

§-1= 29
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Gracias a esta opcion puedes
utilizar el Controller Pak (para
arreglar tus paginas o ver el
contenido) sin necesidad de
apagar el sistema, como sucede

Rl

jiiTe puedes valer de cualquier | yoric
1 | este fipo. {Qué bueno que
cosTparaganart: empiezan a pensar en la
i accesibilidad y facit. manejo
 de los jugadores!
Guarda tus avances y a fus
peleadores.

i

Este modo ya
clasico en los juegos de
combate, entrena muy
+ »bien todos los poderes,

- ya que es vital que
conozcas lo mas posible
del guerrero, para que
puedas ganar con
mayor facilidad.

-
2
>
.
s
jestdn buenisimas!.

Los juegos de video han evolucionado tanto y hay tantas ideas
nuevas que es il lo que los pro estan
haciendo con el Nintendo 64. La verdad te recomendamos que lo
veas y lo pruebes para hacerte un buen criterio, ya que
algunos de los integrantes de Club Nintendo les fascind este

titulo y a otros les parecié que le faltaba algo de movilidad, en
fin, todo es cuestion de enfoques.

&&&*\mﬁ"ﬁw



* Ya habiamos hablado de la cdmara y de
algunas de sus aplicaciones, pero ahora
habloremos un poco de los efectos,

te lo que alos

es.

yalas

Para hacer los estéreogramas tienes que saber coémo compone
el cerebro las imdgenes que t0 ves con tus ojos, para poder

hacerlo con la camara.
ssecse

£l principio bdsico es que tu cerebro une las dos imagenes en
un punto de referencia (objeto al cual queremos ver); lo que

ayudara en la composicion de las

DISTANCIA

el objeto y qué es lo que ven del objeto.

En este esquema podrds ver cémo tus ojos seleccionan

como tercera dimension, es la diferencia de

angulo que existe entre ojo derecho e |zqu|erdo con referencia a un objeto frente a ellos. €n los
siguientes esquemas podrds ver como componemos nuestra vista y cémo este principio te

imégenes en tus fotos estereograficas.

—
DISTANCIA

Aqui ves cémo al cambiar la distancia de tu punto
de referencia, tu fondo se ve con mayor o menor
tridimensionalidad.

ceescsssscsss

A continuacién
te daremos

la forma

mas

facil de tomar
estereogramas.
mas adelante
la mas
barata (por
qué siempre a
los que no
tenemos dinero se
nos dificultan las cosas ¢o no?)
La forma facil y de flojera es...
pues con las dos camaras. Esto te facilitara
el tiempo de toma de las fotos y podras ver
tu estereograma al momento de tomarlas.
Para poder imprimirlas deberas pasarlas a
una sola camara, sélo te recordamos que
no se te olvide cudl de tus fotos es de la
camara izquierda y cudl de la derecha para
que cuando las imprimas las pongas en
orden.

©0000000000000000000000000000000000000000000000°

6mo al seleccionar tu
eto lejano pasard a ser

En el esquema

ndo seguird siendo en
es el principio basico
ilizar en tus fotos.

Te servira para tomar fotos de paisajes,
lugares cerrados u objetos de tamano
medio a distancias de 2 a 15 metros. Esta
clase de fotos te da el efecto de estar vien-
do de forma normal (sin ver detalles),
normalmente el punto de referencia se
encuentra en el centro del fondo de la
imagen u objeto a mas de 2 metros de
distancia. Respecto a fotos como estas,
tendras que tomar las fotos en un angulo
paralelo, para que te sea mas facil utiliza
dos camaras y toma la foto con los Game
Boy pegados como se muestra en la foto y
en perpendicular de tu fondo.

===

Objetos genéricos]>




Lo dificil de este tipo de
fotos es que tienes que
hacerlo exacto para que
se vea bien.

Aqui podra variar el
dangulo de las camaras
con respecto a la linea
imaginaria "base”, esta
base debe de estar lo
mas préxima a una linea
paralela con el objeto a
tomar. Aqui te recomen-
damos que las fotos las

£n estas fotos, tu punto de referencia
estd a menos de dos metros, te dara
mas tridimensionalidad en este punto
y veras que tu fondo pasara a
segundo plano. El angulo de las
camaras variard conforme a la
distancia y tendras que centrar la foto en el objeto a tomar.

Son las més espectaculares de

todas las fotos. Es muy similar a las
fotos de objetos pequenos respecto
a los angulos y linea base. Para hacer esto deberds tener la ayuda
de alguno de tus amigos, el cual debera tener uno de los Game Boy
@ una distancia por lo menos de un metro, estar en linea "base” y en

tomes con una sola
camara, las distancias
para tomarlas -conforme
a lentes- sea de 3-8cm.

10cm-50cm.

paralelo del objeto, tomar la fo'o al mismo tiempo, apuntando las
ca@maras a un punto de

sobre el objeto monumental,
complejo, ¢no? Pues todavia falta...
para estas fotos necesitas una
distancia entre lente y lente es de

= Se toma igual que las
fotos genéricas
(respecto a los
dangulos), pero

| entre dos personas
© con una distancia
al menos de 1 metro
E— " las dos camaras,
cmbcs deben estar en ungulo de 90° de la linea
"base" y tomar las fotos sincronizadas.

Con lo que respecta a distancia debes de tener
los lenfes de: 50cm-1m.

Sélo cuida que no se

muevan de su éngulo

de 90° de la linea imagi-

naria "base".) Esto no tiene gran ciencia, pero debes de
ser muy exacto, en los dngulos y en la sincronia al sacar
la foto en las dos cémaras. Te recordamos que la
recomendacién para este tipo de fotos, son las dos
cdmaras y la distancia entre lente y lente es de 8-12cm.

£ -
hﬁ'p://scanclubnin'rendo.blogspof.comfy

Cémo sacar
estereogramas col
una sola Game
Boy Camera

Con una sola cdmara se pueden tfomar
casi todos los tipos de fotos a diferencia
del con dos cé

debes tener algo de tiempo y exactitud y
no soélo por la separacion de las fotos
sino también por los horizontes imagina-
rios en los que te debes de apoyar.

tomados con
sus horizon-
tes de forma
correcta e
incorrecta),
por esto te

ue tengas un ambie contro-
lado y un objeto inamovible. Las preguntas son:

(Qué es un ambiente controlado? y ;qué es un

objeto inamovible?




!Amblente!comroa oI ¢Qué es un objetg

inamovible?

Es todo aquel objeto
que no se pude mover
de ninguna forma.
Nosotros considera-
' mos la idea de objeto
inamovible con

i = respecto a fu Game
Es el lugar donde sélo t0 podras Boy y no con respecto
oot clima o cigon oo ek o ceme.ya aus
Esto porque si sélo tienes un necesitas que las dos
camara a tu disposicion tendras fotos sean tomadas de
que tomar las dos fotos a dife- \ 1 2} forma simétrica y
rente tiempo y en un ambiente
no controlado el movimiento del
fondo evitara que tu foto salga _ =
bien, ya que tu mente no podra tengas dénde
ver las imagenes bien y se
perderad el efecto de 3D. Si te ﬁpoga'ne. 1o pUedgs
preguntas: ¢Pero se pueden acer tomando
sacar fotos en exteriores de cualquler objeto a
forma controlada? la tu
es: iSil, pero tienes que evitar
todo lo que se mueva, como: las Aqui tenemos
hojas de los arboles, autos en S un cajén y|
movimiento, animales, personas > 3 una caja
ajenas a la foto (o pedirles que de videoca-
se queden quietas, recuerda {
que las hojas de los arboles Y iR
aunque les pidas que se — nuestro objeto
queden quietas no siempre = inamovible, en
hacen caso). el cual nos
apoyamos para
sacar estas fotos.

Lee tu manual bien, esto te daré la seguridad de que lo que estds haciendo no
destruya tu trabaijo.

Trata de alinear bien tus fotos al i (lamese real o i

Evita tomar fotos muy saturadas de objetos, entre més texturas tenga, mas dificil sera
entrar al estereograma.

Trata que las personas y objefos que fotografies tengan una buena iluminacién, pero sin
excederse. Si logras manejar fu iluminacién bien, podrds dar un efecto de volumen
realmente espectacular.

Para imprimir tus fotos te recomendamos utilizar la opcién de paisaje, uniendo tus fotos
sin tener la necesidad de cortar; si la foto la tomaste con dos camaras, usa el cable Link
para pasarlo a una sola camara (si tienes un Game Boy normal y un Game Boy Pocket,
no te preocupes por el cable Link con adaptador para uno y ofro, éste va a salir al mismo
tiempo que la impresora de la camara).

Si fomas fotos con dos Game Boy calibralos en brillantez y todo lo demds igual para que
no queden disparejos al momento de imprimir.

Recomendaciones




- AUGUSTYN + RAMOS - HOPE
A Con la Game Boy Camera veras lo versatil que es y lo
¥ divertido que puede resultar llevarla contigo y tomar
g fotos Estote lo con un botén:
Aprovechamos las tomas que le hicimos a este amigo,
que lo encontramos en el extranjer, el es Humberto
Ramos, dibujante de Comics que ha trabajado para la
Marvel y actualmente publica una creacién propia llama-
da “Crimson” en la editorial Image.

Aqui tenemos la portada del
primer nimero de Crimson y la foto
de El sefior Ramos en estéreo y
normal.

Qué te parece esta foto del
Aeropuerto
de Los Angeles (E.U.A.)

Aqui tenemos tomas del

Recomendaciones Estereogramas:
exterior de un edificio.

libra las cimaras para que queden igual en brillo y contrast
al programa de la camara y o con el del Game
general m m-un rama lo debes centrar en un fondo |-|u
ra que todo fu fondo se vea en dos dimensiones y los objetds
s proximos se mn en fres.
Fdtos de objetos cercanos los debes de tomar, tomando tu
ro en el objeto a fotografiar.

objetos en movimiento: Aqui debes fomarlas con dos
ras.

£

(El zoolbgico?, ;Por qué no?.
Es una buena idea.

L distancia entre foto i foto debe de ser:
nerales:8-12cm méximo,
Objetos cercanos: 3-8cm maximo se dehe de tener consideracion
i to

Los monumentos son ideales
(ya que no se mueven).

fos monumentales
jos:S0cm-1m

Angolos de tus lentes.
Generals: 90", perpendiculr a tu fondo.

kit crans: Vars nfom [ crcania o et
usando al mismo para centrar tu foto. Aqui é
Wonumenfales: Varia confome a o cecania del monumento, quftenemor (g yecamora

“:‘:;I:i:s 'f' ;lalsn;' I;:r:‘(;lm :‘m - colaboradores jqué caos!
¢no te parece?

ol
Pa

Fotos con dos cimaras
Recuerda ?u «wando pnms y ﬁm a un solo Game Boy, saber
il es la foto derecha ¢ izquierda.

Fotos con una sola cimare

1Qué?, ;El capitén de
Tienes que tener una. Ime u objeto inamovible, para apoyarte.
Tener un ambiente controlado. ‘

la aerolinea que nos
trajo a casa?

Lus dos fotos deben de tomarse sobre el mismo horizor

Por favor manda tus fotos malas, b Gficas 0 normales a nuestra revista. Las
iremos publicando conforme lleguen. jAh! por cierfo. vilen mandar dssnucios o Cosas Censurabies, sobre
odo si fienen el cuerpo o los gustos de (05 que aqui laboramos... jAh! y fambién mandanos offas ideas de
como sacarle mas jugo a tu Game Boy Camera ¢Qué utilidad le darias? ¢Como la aprovecharias mejor?
Estamos seguros que con 1u creatividad tendremos muy bugnas ideas para fodos los lectores.

http://scanclubnintendo.blogspot.com




';éﬂﬁ balls

= -
Ak Uno de los juegos que j Basicamente tienes que elegira
&. saldrén para el Nintendo 64 } . un personaje que en si es una
es Iggy’s Reckin Balls. Este | 3 4 | esfera con cara.
3 titulo es muy raro y at « Entre los personajes se pueden
&2 principio parece muy dificil encontrar a un robot, un sol 0 una
‘;;: . y sin'sentido, pero después i I esfera muy sonriente. .
‘ de 56 10 minutos de estar &} . Mira las fotos de los personajes.
parado haciendo purds
tonterias, como que ya le
agafras la onda.

Este juego podria llegar a
parecerse a Uniracers.
aunque para nada
parecen uniciclos y |
fampoco tienes que hacer
acrobacias. También
podria parecerse a Mario ;
Kart, pero no hay ni .
coehes ni pisfas para
vehiculos de carreras.
¢Entonces?... |
Zewa O

E 7 | Estoesaloque
Ya que estés nos referimos
sobre la pista, 3 cuando decimos.
empiezas a que habia
avanzar. pero lo mucho parecido

- dificil enun con Uniracers,
principio es que | yaque en
la pista no va | , 3 ambos las pistas
derecho. Hay tienen formas y
ocasiones que direcciones muy locas. En Uniracers existian

3 - tramos de pistas donde el uniciclo iba
P o o 3 haciendo barriles y aqui en Renckin Balls no,
S8 fendras que aunque en este hay framos que suben y
&% avanzar bajan, por o que hay gue esperarse a que
i hacia arriba, * legues a cierta altura para continuar,
hacia et fondo.
hacia abajo o
& hacia la nada.

rTumbién existen Loops y P
tramos en donde s6lo puedes | 8

i ir en un sentido y muy répido b

Hay lugares donde existe una (las tipicas flechas). i &

a especie de

resortes que
fe ayudan a
aclarar ofros:
framos de la
pista y hay

! ofros lugares
donde tu
personaje
se teletrans-
porta a ofra




bleh ha framos 1esba- 4 o
0 y obviamente algunos i puede condugir para donde se le -

Cgibatil d0ath harho 49 l antoje, ya que las pistas presentan
.. mas y llegues a un sitio que una configuracién muy extrana. Hay
*i fe refrasa mucho. ¥ ocasiones en dondé'para seguin :
! adetante, no fe tienes que mover, pues
1 existen'zonas que suben y bajan y
| hay que esperar el momento adecua-
do para
subira la

que refleja la necesldud de quedmse
parado es la existencia de framos
circulares que giran y/o que avanzan
de adelante a'atrds: hay que esperar
a que tanfo la seccion donde estas
® como la siguiente parte se nivelen

B2 Enfre los movimien- -: :
105 que fienes para .

B avanzor estan los
sdltos. la opcion de
sacar un gancho y.
a 6n.de

£l gancho fiene:
] muchos Usos.
" ya que con élte
}; [cvelgas det techo
T para sublr|u ta |
3 ta,
podetes: 1t puedes usarlo para
————— bajar, tomar
* (poderes y agarrar
o — == | Q05 personajes.
Aqui es donde Pl S
entra el parecido a
¥ Mario Karf. ya que PP
| si agarras a un Los
| poderes
el
} pusdes.
fomar son
I burbujas.
turbos,
competidor, puedes darle oty | I' explosio-
vueltas y arrojarto fuera de 5
la pisfa o puedes azotarlo
hacia adelante y'afras y
dejarlo mareado.

I
las mas controladas por |
\u maquina, que fratarén = |
| de sacarte de la pista. i
| Denfro de las pistas fam-  §
/ ‘bién hay ofros persongjes 1
Este fitulo

est
entreteni=
doyel
que son como | concepto
1 obstaculos, ya que se'la = es
pasan molestando y bastante
estorbando. pero
también puedes §
golpearlos para | Te sugerimos que le des una
desquitarte; _miraday 1o evalles. .




En la esquina superior izquierda, se
muestra cémo deben de quedar las
piezas que te dan. Abajo, el tiempo que

para terminar la escena.

Més abajo, el nivel en el que estis. A la
Md\a, esta el recuadro donde se lleva a

cabo la accién y arriba, lm poderes que tienes,
6 que vas obteniendo.

Ahora si, el chiste es simple. Acomodar las piezas para que

queden como en el patrén de la esquina. Para hacerlo, tienes
un cuadrito donde caben hasta cuatro Figuras, las Figuras que
tengas en el cuadro, ya sea una, dos

6 cuatro, las podras girar ya sea en

el sentido de las manecillas del reloj
© en contra. Ohvhmmte, el cuadro es
tu Have para todo, asi que lo puedes

mover por toda el drea de juego. Cabe decir que la ventana
de la esquina superior izquierda no sufre cambio alguno.

8RO, @ @

i Brain Drain: Debes resolver todos

& [onain came | &3l i los puzzles normalmente, este es el

[—" - - : modo principal del juego, tienes
— : tiempo suficiente y vas avanzando
pot

: Brain Drain sélo tiene

Este es
dos modos de juego: el modo . ;
Brain Game y Brain que pueden jugar todo tipo de i
Race. El modo base es OFQOF ¥ jugadores, porque no estds muy 3
!rau) Game, veamos de o 0" ¥ presionado y puedes pensar mejor
qué trata cada uno: tus jugadas.




Ya que tmr,as un poco de :
cia, o si de plano estds *

muy loco y te gustan las cosas ©
dificiles, elige este modo para

JoUae Bive o

que tengas un mayor reto.

aaa_iu. ®@
ma’auv

=t

& [nain noce

=

juego, que los castigos que

\
encuentras normalmente.

Los poderes les consigues
pasando escenas de Bonus,
en ellas tienes que acomo-
dar una Imagen de los
gracioses perscnajes del
Juego, siguiendo la misma
teorfa que con las escenas
normales. Unicamente el
reloj lo consigues pasando
escena.

TR A )
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Para no perder el hilo de este estupendo juego, tenemos algunos Bugs y uno que otro
detalle curioso para que veas que todavia el SNES tiene mucha vida, asi que hay que
seguir apoyandolo, jno crees?

Antes que nada, jrecuerdas los Ultras raros que dimos en un nimero
anterior?, seguramente te-habras dado cuenta que el de Spinal no sale
muy facilmente, pues aqui tienes otro modo de hacerlo.

B Bone Shaker GF,

GM, Reverse Soul
Sword GM, GF
(déjalo apreta-
do), Soul Sword
GM, (realizando
el movimiento

Detalles Baros
I. Elige a
Rlpt .pelea

Sab 'mlf (va |
sea%}"PU oel |

| jugador 2) y

eliminalo con
un Ultimate,

del Ultra) PD
(suelta el GF).

vers cémo
dice el nombre

Detalles Raro

| 2. Elige a Combo y a Eyedol, ahora

| aplicale un Ultra a Eyedol y el dltimo
| golpe lo da al aire, pero si lo siente

| Eyedol.

Desde el primer Mortal Kombat, los videojugadores nos hemos dado
cuenta del gran niimero de Bugs que se pueden encontrar en esta
exitosa serie de sangrientos titulos, ademas de los Cheat Codes para
cada una de las versiones.

Muchos de estos Bugs han salido de videojugadores locos que les gusta
exprimir sus juegos y descubrir cosas nuevas, que es lo que tratamos de
fomentar aqui en Club Nintendo (nos referimos a los descubrimientos, no
a que literalmente tritures tus cartuchos ni que te vuelvas loco como
nosotros).

Bueno, la cosa es que aqui hay mas Bugs de nuestros lectores y uno que
otro truco que esperamos pruebes ahora mismo para Mortal Kombat
Trilogy. Lo malo es que por varios factores, no siempre salen, asi que no
te desanimes si no te salen a la primera, sigue intenténdolo.




2
1

en la escena “Rooftop” y
veras como no salen las flores.

b Elige a Kung Lao y ejecuta el Fatality

>><Y.

| pegado al oponente para que no le cortes
nada.

Con Smoke, si haces el Fatality

@D wtieh kicw |

con el enemigo pegado a la orilla y ti a
una ditancia prudente, no le explotaras la
cabeza.

Como sabemos, Motaro y Shao Kahn sé6lo pueden ser elegidos en ciertas escenas
y al terminar el encuentro, se rompe el truco. Pero con este truco que nos envié
un lector muy loco, jpuedes elegir a estos dos personajes duranteTODO el torneo
y en todas las escenas!. Para lograrlo, sigue los pasos que a continuacién te damos:

Empieza un juego normal (Mortal
Kombat) y que te rete el jugador 2.
= Activa Level Select (Arriba + Start en
Sonya) y elige
una escena
donde se
pueda escoger
a Motaro 0 a
. Shao Khan

(dependwndo del |efe que quieras sacar). Transférmate, empieza a

jugar y en el round decisivo, transférmate OTRA VEZ en el jefe y

ganale al retador, éste no debe de continuar. Ahora, el ganador debe

de elegir su destino. Pero en lugar del personaje que elegiste, tendras

(e |a efigie del
B jefe que
seleccionaste.
jAhora si,
a patear
traseros con la
mayor ventaja

FREEPLAY
del mundo!




Con este truco, puedes
hacer algunos Bugs y
cosas chistosas. Lo raro
es que si lo acabas con
Motaro o con Shao
Khan y eliges el primer
tesoro de Shao Khan
que normalmente es el
final del personaje,
saldra el mensaje que
dice:

MOTARO WiINS -+ . “Tournament
Outcome” y
ahi el juego
se traba
y sélo
puedes salir
(o) el apagando tu
Né64.

SHAO KAHN IS NO MORE~

i S

F yod ARE THE - ©
MK TRILOGY CHAMPION

oF K17A0 KANN
CHODSE YOUR REWARD WISELY!

Ahora vamos con K! Gold,
que también tiene Bugs
como su hermano menor,
prueba éstos:

iTe has fijado en el murciélago que
te eleva cuando Sabrewulf te hace
el Ultimate? Pues si lo quieres ver
mas pequeio, re: lo siguiente:

En Options, activa “Powered
Finishers”. Escoge a T.J. Combo
y a otro personaje (cualquiera)
en la escena del cielo (ambos
controles Abajo + Patada
Media), pega al otro personaje
a una orilla y con T. J. Combo
hazle un combo terminando
con el quinto remate (Atras 2
seg.,
= ® Adelante
Elige a Sabrewulf en los con
§ dos controles y una escena

que no gire, el jugador |, Fuerte).

debe bajarle la energia al

jugador 2 hasta dejarlo

parpadeando. Ahora, deja

presionado el Golpe Débil

y empuija al jugador 2

hasta una orilla y suelta el

GD, mira cémo el mur

lago que levanta a Sabre-

waulf es mas pequefio.




Si lo haces correctamente, Combo tirara al oponente
al vacio, pero el muy necio regresara y se estampara
en las nubes.

Si quieres que los dos
peleadores tengan el mismo
color, sigue los siguentes pasos.
En la pantalla de seleccién de
peleador, el jugador | debe
seleccionar el personaje y el
color (en este ejemplo: Jag
Dorado) y el jugador 2 poner su
cursor en Combo Dorado y
apretar rapidamente lzquierda y
cualquier botén. Ten en cuenta
que esto se puede hacer con
cualquier personaje y color, pero
con los colores normales hay

=] cierta confusion asi que ten

Activa los colores ocultos ya sea con el Ty g 6 con la clave que ya 0s, pero si alguien
prendié el béiler con esa revista o no la conseguiste, aqui te va de nuevo: (Recuerda que debes
introducir los cédigos cuando pase el Profile de cualquier peleador)

I ‘ .-. _ Ahora introduce la de Gargos (que si pasé alguna de las
dos cosas que dijimos,
tampoco la tienes pues . . h g ‘.
viene en el mismo nimero), pero no te preocupes, esta es:

Gargos tiene tres colores
ocultos: Blanco, Dorado y
Sombra. Pero ademas tiene
uno invisible, fijate que si

eliges la sombra, Gargos se ve Dorado pero con Bugs
en su piel, si quieres ver a Gargos en Sombra, sélo
elige el sible. ;Curioso no?.

Si encuentras mas detalles o Bugs de éste o de cualquier otro
juego, haznoslo saber y los publicaremos.




Pues si, Bio Freaks es un titulo de
peleas que originalmente y no ha-
ce mucho tiempo, hizo su aparicién
en las salas de Arcade, pero aqui
no tuvo mucha fuerza y por eso tal
vez para ti sea totalmente descono-
cido, asi que veamos como es este

Aungue los juegos del Juego con detalles y

género de peleas ya si tuviste
estan un poco la oportunidad de conocerlo en su

saturados, aon hay version original, podras entender
muchos fans que mejor este anadlisis y apreciar las
disfrutan mucho de diferencias y similitudes que tiene la
estos titulos y la prueba adaptacién para el Né4, pero te
de ello, es que esta por anticipamos que lo que caracteriza
salir al mercado la a este juego es que tiene un
versién para el N64 del concepto un “poquito” violento.
popular (en todas partes
menos aqui) video-
Juego de Arcade,

Bio Freaks. s2ec22c- Como te podras imaginar, los

escenarios y personajes de

Bio Freaks son poligonales y aunque
tiene muchas de las caracteristicas
de los juegos del mismo tipo,

tiene algunas diferencias e
innovaciones, las cuales

+=:= mencionaremos mas adelante.

Los modos en los que podras
= GAME LPTIONS F participar son: Arcade, Vs. Mode,
£n el menu principal encuen- Tqu,ggégi' Egg";‘f“l -
tras varios modos de juego y Arcade es el clasico modo
una pantalla en dor]de donde compites contra todos
puedes cambiar varias los peleadores y al terminar
opciones de juego (dificultad, enfrentaras a un jefe final.

nivel de violencia, continues,
tiempo y tips durante las
peleas), ademas del audio y
la configuracién del control;
también podras ver los scores
mds altos y dar de alta los
datos que hayas guardado
en tu Controller Pak.




VS. MWode

£ £n Vs. Mode podran
&= retar dos jugadores hasta
que se cansen. Puedes
cambiar de personaje
entre pelea y pelea;
también se llevara un re-
gistro de peleas ganadas.
perdidas, empatadas, etc.

£n cualquier modo de
tjuego, tendras ocho
personajes para
‘escoger y estos son:
Bullzeye, Zipperhead,
Delta, Sabotage.
Psyclown, Minatex,
Ssapo y Purge.

£n Team Battle,formas
un equipo de varios
personajes para pelear
contra otro; los
competidores se iran
eliminando hasta que
haya un vencedor.

TEAM BATTLE

SURVIVAl

£1 objetivo de Survival
es aguantar muchas
peleas utilizando a un
solo personaje.

| Practice Mode es muy Util para
practicar todos tus movimientos y
: ataques especiales, los cuales podras &

Ademas:
de estas
acciones
los pe-
leadores

de hecho, estas son las que caracterl-,
zan al juego; todos los personajes
| cuentan con un arma con la que
| podras atacar a distancia al enemigo
y haras un disparo normal al presio- g
nar un botén (aunque también puedes &
e hacer
Aunque todos los pelea- disparos
dores tienen diferentes = mas
poderes y habilidades, efectivos
comparten movimientos £ 2 si haces
basicos, por ejemplo: . combina-
£l punetazo izquierdo, el ciones
punetazo derecho, la > del botén
patada izquierda y la
patada derecha.




Otro movimien-
to nuevo es el
de poder volar
por unos ins-
tantes ya sea

: para esquivar
atagues o

para sostener

: una pequena
pelea en el
aire; este
movimiento
también es
limitado y la
barra que lo

: mide aparece
cada vez que
lo uses.

omo evitar los
Fdisparos es muy dificil,
cuentas con escudo
que, aunque es
imitado, te puede
defender por unos
instantes para que
puedas contraatacar,
pero no olvides que
L= solo eres invulnerable
= a los disparos y
que los ataques
normales si te
danan:; la barra
que mide tu nivel
| de Shield (o sea,
escudo), esta
debajo de la
barra de energia.

La movilidad es muy L.o:
buena y tienes | ) Eo cg\es
mucho control sobre los Y
persongjes; los = los usas
movimientos § =7 para
especiales son |
muchos y casi todos
son muy Utiles y ||
gracias a la movilidad i
no es nada dificil = 5 - ‘ambién
ejecutarlos. —— = puede_s qle;une o czcercqne a (u_ ene-
migo rapidamente con sélo presionar
dos vecer el Control Pad hacia la
direccioén

Graficamente el juego es muy
bueno; los escenarios, aunque no
tienen muchos detalles graficos y
son muy oscuros, algunos estan
hechos de tal forma que son deter
minantes en los encuentros, por

>+ ejemplo, hay un escenario que tiene
varios desniveles y te obliga a estar
volando mds tiempo y otro que tiene
un lago de lava alrededor y si caes

en él, quedaras a merced del
enemigo. Esto definitivamente influge
en el resultado de una pelea.




4 / /‘ | £n cuanto a
Puedes hacer todo ++e-, = la musica,
tipo de combos y : - ésta es un
utilizar las armas ¥ % poco os-
dentro de alguno, .. cura pero
va de acuer 55
do con el tipo: &
de juego;
ademas las
voces y los
aunque esto es un poco < - g efectos de
dificil contra el CPU. sonido son
pues usa con exceso su \ muy buenos &
) (y site fijas, §
porlavozy
apariencia,
Shield. £n el juego - il jurarias que
no existe ningin Delta es B.
tipo de “Fatality”, 3 Orchid disfra-g
sin embargo, a la zada).
mitad de una -

?

pelea podrds ver una =
cantidad considerable Rumble Pak
de sangre y mutilacio- para que,
nes (pero si ya estas literalmente,
harto de tanta violencia, sientas los
= podras minimizarla en = . golpes.
las opciones).

Algo muy .
bueno es la
presenta-

cién de

cada

peleador

antes de
comenzar el 4
encuentro. :

" A grandes rasgos, el resto del juego no

|l difiere mucho de los demds del género

i U lo que lo hace especial es, como ya
lo habiamos mencionado, el uso de

il armas y la posibilidad de sostener
batallas en el aire. £n resumen, te
podemos decir que si eres fan de los
titulos de peleas, no encontraras un

)l juego realmente innovador, nada mas

|| un buen juego de peleas el cual no .

creemos que te vaya a decepcionar y
mucho menos si jugaste la version de
Arcade, pues la conversion (la cual la §
hizo una compania de nombre Saffire)
simplemente es excelente. Este es el
mismo caso del juego de War Gods
(también de Midway) en donde la &
conversion de Arcade al N64 fue muy
buena, aunque muchos jugadores no
.... gustaron del titulo desde el original.




hardware

Desde la aparicion del GB hace casi

una década, el mayor problema al
que se ha enfrentado este sistema es
el hecho de que la mas insignificante
falta de iluminacion restringe su uso.

Obviamente se inventaron muchos
accesorios para tratar de corregir
este problema, pero estos aparatos
(entre los mas famosos estaba el
Light Boy de Vic Tokai) hacfan ver

a tu consola portétil Game Boy como
un extrafio microscopio con luz y era
bastante incémodo jugar con ¢l con
todos esos accesorios. Y es que:
¢acaso no es muy molesto que
cuando haces un viaje muy largo en bus
y tienes ganas de jugar, tengas que
abstenerte porque a la “sefiora” que
esté sentada junto a ti, le molesta la

luz cuando quiere dormir?. Bueno,
pues a sabiendas de este problema,
Nintendo decidi6 lanzar al mercado,
pero por el momento s6lo en Japén,
el Game Boy Light.

Esta nueva variacion

de este sistema es -a

nuestro gusto- el mejor

Game Boy que se ha he- |

cho hasta el momento.

Primero que nada, pode-

mos mencionar que GB

Light tiene un Switch de

tres etapas. La primera

de ellas es para tenerlo

apagado, la segunda pa-

ra prenderlo y la tercera

para prender la luz. La

luz es como la que tie-

nen los modernos relo-

jes deportivos con pan-

talla de cristal liquido

de un tenue color azulado. Este sis-
tema s6lo sali6 en dos colores: Do-
rado y Plateado, y en cuestién de
2ustos, a NOSOtros Nos parece que se

tengan el valor de sacar su GB en
los microbuses) sin tener que preo-
cuparte si hay luz o no. La mayor
cualidad de este GB es que ilumina
lo suficiente, para que puedas ver
sin problemas la pantalla. De hecho,
se ve tan bien la pantalla del GB con
luz, que nosotros consideramos un
desperdicio jugar con este GB cuan-
do estds en un interior sin activarla,
aunque si se alcance a ver algo.
El Game Boy Light es pricticamente
del tamaiio de un Game Boy Pocket,
la tinica diferencia es que es un poco
mds largo y grande el compartimen-
to de las baterias, ya que el GB
Light utiliza 2 baterias AA y no 2
AAA como las del GB Pocket que
duran aproximadamente 12 horas (es
un promedio, ya que la duracién de
las pilas estd condicionada al uso de
la luz); esto dltimo también hace que
se sienta un poco més pesado, pero
no es mucho. La panta-
lla de cristal liquido de
este GB es del mismo
tamaiio que las anterio-
res y tiene el mismo
color gris (aunque la
proteccion pldstica de la
pantalla si es un poco
| mds grande); pero tam-
| bién nos hemos fijado
que estd un poco més
oscura la pantalla y hay
que bajarle bastante en
contraste. Otro detalle
estético méds o menos
importante es que los
botones B y A tienen
precisamente esas
letras grabadas en el cuerpo de los
botones. Los otros dos (Select y
Start) estdn indicados en relieve.
Fuera de todas las cosas que se men-
cionaron anteriormente, el GB Light

ve muy bien el GB en estos colores.
Definiti es una bendici6
poder ir en al auto en la noche, es-
tar en tu cuarto a oscuras, en la ca-
1le o en el servicio piblico (los que

ﬁ'p://scanclubninfendo.blogspof.com/‘

es pra igual en sus demds
funciones que un GB Pocket normal.
Particularmente nosotros le encon-
tramos 2 problemas al Game Boy

Light, el primero es que si lo usas
por mds de una hora en la oscuridad
total, tendrds que tomar un descanso
de algunos minutos y es que el color
azul de la luz de la pantalla puede
hacer que tus ojos te lloren o te lasti-
me (cuando hay un poco de luz, este
problema desaparece; nosotros sélo
lo notamos cuando juegas mucho
tiempo en oscuridad total). El
segundo problema es el indicador de
baterfa; tal vez éste sea un problema
que sélo le afecte a nuestro Editor,
quien considerd una bendicién del
Game Boy que no tuviera ya ese
foquito rojo cuando aparecio la ver-
sién Pocket, y es que al estar jugan-
do en la oscuridad, 1a luz de este
indicador molesta bastante (bueno,
eso es lo que €l piensa, pero aqui no
todos compartimos esa opinién).
Bueno, también existe un tercer pro-
blema, y es que probablemente este
sistema no llegue a nuestro conti-
nente. Entre los planes de Nintenda.
para el GB en lo que resta del aiio,
no se ve indicio alguno que este
sistema vaya a completar la ya larga
lista de accesorios para este sistema
(mds que un accesorio, es otro
modelo de GB). Esperemos que de
regreso del E3 tengamos buenas
noticias al respecto de este GB y

es que como lo mencionamos al
principio, éste nos parece el mejor
GB que se haya hecho hasta el
momento y seguro lo serd hasta que
salga el GB a color.




[inteemaztomal———0—ro———— - = - -}
mercado y es que, después de la pira-
terfa, la venta de Software usado es
una de las formas en las que las com-

paiifas productoras de Software (jue-

gos) pierden mds dinero.

Si analizas la forma en la que se hace

;Recuerdas que en anteriores reportes
que hemos hecho en nuestros viajes a
Japon hemos hablado de sitios como
Akihabara? En zonas como ésta es
muy fécil comprar los juegos mds nue-
~ vos del mercado, pero de la misma for-
ma se pueden adquirir juegos usados

conveniente para todos ;no? pero la
CESA (Computer Entertainment Soft-
ware Association) no piensa de la mis-
ma forma. negocio como explicamos antes, las
Esta organizacion en el pasado mes de | compaiifas sélo tienen una ganancia
Mayo comenz6 con una muy fuerte | tnica al vender el Software como nue-
campafia de concientizacién en aquel vo, y si alguien vende su juego a una
en algunas de las tienda especializada y ésta
tiendas que ahi se b Wi% | asu vez lo vende a otra per-
encuentran. i *4 sona, la compania que dis-
Existen tiendas G tribuye el Software no gana
se dedican a absolutamente nada con la
a los vi- adquisicién de ese nuevo
usuario.
Por lo pronto la CESA bus-
ca por medios legales que
se prohiba la venta de este
e tipo de Software en Jap6n.
s, Una de las grandes zonas en Japon en donde Nosotros en nuestras visi-
= o que cuesta un | prolifera la practica de la compra/venta de 2 tas, hemos visto que real-
ego nuevo. cartuchos usados es Akihabara en Tokio, Japon. St mente este tipo de précticas
=sfo suena_como Al parecer la ley para prohibir este tipo de 8 B o muy comunes en aquel
uma buena idea y  actividad comercial serd aprobada en ese pas. L X pais, y resulta més conve-
niente no sélo por los pre-
cios, sino porque sélo de esta forma

(comprando juegos usados) es posible
Pnﬁ’n" n"nEwnnE www et B e e el
aquel pais. Este es un tema interesante

Una de las compafifas mds importantes | que nunca salieron al mercado. Ahf | ¥ 2l que habrd que darle seguimiento,
en el mundo en lo que se refiere a di- | puedes ver proyectos cancelados de yadue aunqixe T eniiiral magm o
sefio y programacion de juegos es Ra- | Viejos juegos de NES, SNES, GB y | ue en aquel pais, cn EU, aqui y en
re. Quizd por lo mismo causaba extra- | hasta Arcade (jRecuerdas el juego de | general en toda Latinoamérica, hay
fieza que esta compaiifa no contara con | Brute Force?). tiendas y compaiifas que se dedican a
una pagina en la WWW de Internet. | Definitivamente ésta es una pégina C°m|pm”‘1‘eg°§us“d°symve“derlos'
Bueno, de hecho sf tenfan una, pero | que debes de visitar, por todas las no- | POr 0 42 O/ udes que si la anterior
estuvo bastante tiempo en “Coming | ticias e informacién anugm que pue-
Soon”. Sin embargo y a partir de Ma- | des encontrar. La direcci cantes de Software en nuestro conti-
yo de este afio, la pagina oficial de Ra- http.//www.rareware.com nente quieran adoptarla.
re se volvi6 una realidad. De verdad vale la pena que le des una <
Definitivamente esta pagina tiene mu- | mirada. Esperamos que para cuando
cho qué ofrecer a los que son aficiona- | leas esto, ya le hayan hecho mejorias.
dos de los juegos de esta com-
paiifa 0 desean conocer mds de
ella. En la pagina Oficial de Ra-
re encontraras todo tipo de in-
formaci6n relacionada con esta
sa. Obviamente existe
una seccion en la que te enteras
de los nuevos proyectos de Ra-
re, informacién corporativa y
una lista muy completa de los
juegos que han lanzado a lo lar-
£o de su historia.
Lo anterior puede sonar muy
comiin para las miltiples pagi-
nas que hay en Internet, pero al-
2o en el contenido de Ia pagina
de Rare que nos gusté mucho,
es la seccién dedicada a los jue-
gos que ellos programaron y

http://scanclubnintendo.blogspot. con@

Wl

Este es el anuncio que la CESA publicé en
muchas revistas en Japon en donde se le
pedia a la gente no comprar juegos usados.




£n nuestro mas reciente viaje a
NOA, tuvimos la oportunidad de
jugar muchos titulos que aparece-
ran a lo largo de este ano y del
roximo; uno de estos fue Off Road:
The Challenge, el cual esta siendo
programado por Midway.

ﬁ Aunque lo que pudi-

mos ver de este juego Empece-

¢ era una versién muy mos
preliminar, hay cosas viendo las

que seria interesante opciones.

que te comentara- Aqui sélo

mos, sélo como podras
adelanto. poner o

Como recordaras, los quitar la
misica, e G

los '

QRTIONS

Music: aN
SOUND FX: ON
TROBHY GIRLS: ON
ROAD KILL: ON ©
MPH

o
efectos de sonido y a las chicas que te
entregan los trofeos (tal vez esta no la

Road son de carreras,

pero en vez de condu-
cir un auto deportivo o
un férmula uno, compi-
t tes abordo de podero-
sas camionetas 4x4 y

quieras quitar, ¢eh?). También podras
activar la opcién de Road Kill, la cual
sirve para arrollar animales durante
alguna carrera (jqué crueles!), ademas
de cambiar los MPH por KPH.

f autos que puedan
= maniobrar bien en
§cam|nos defectuosos.
£

:

77> oNERLAvER (772

JUST PLRY
¢STRART CIRCUIT:
RESUME CIRCUIT

en la pista que quieras, ya sea para
superar algun récord o sélo para
conocerla y Start Circuit, donde corre-
ras en todos los circuitos. También, si
usas el Controller Pak, puedes iniciar
un circuito avanzado en Resume Cir-

£ cuit. Cabe mencionar que ser@ com-

" patible también con el Rumble Pak.

En el prototipo, s6lo se
podian escoger cuatro
vehiculos, el Toyota
Trophy Truk, el Class 10
Heavy Metal, el Baja

Peak, Vegas y

3
otsouth. (8

Buggy y el Class 8 Mini
Metal y tan s6lo 6
circuitos, el de Mojave,
Baja, £l Paso, Pikes




Durante la carrera podr@s tomar
diferentes items, como los tanques
de Nitro que te sirven para correr
mds rapido o cascos que protegen
a tu auto de probables colisiones
contra los innumerables obstaculos
que encuentras en tu recorrido.

Dependiendo el &
lugar en el que §
termines la carrera, 8 vehiculo,
recibiras una = ZRO48 LACE decides qué
cantidad de dinero i . PURSE transmision
con la que podrdas e usar, si es
comprarle nuevos automatica o
aditamentos a tu manual.
vehiculo y hacerlo

Alelegir tu

ssses

Al parecer el juego tendra muchos detalles NINTENDOS*
chistosos, por ejemplo, en la pista de Vegas, al
principio de la carrera veras un Ovni y después se
alejara. Un poco ma@s adelante del Area 51, unos
aviones de la fuerza aérea lo derribaran y en otra
parte del camino verds al piloto del Ovni
pidiendo un aventon a Marte.
__ Este y otros detalles hacen que el
juego sea mas atractivo.

e 8 . secsscscss . ° sessse
Tanto la movilidad como los gréficos y la musica estaban adn peliminares como para poder hablar de
ellos, ademads de que le faltan aun muchas opciones. Pep a grandes rasgos, podemos comentarte que
por lo poco que pudimos ver de este titulo, se ve muy inteesante y se nota que los prgramadores de
Midway se estdn esforzando mucho, asi que esperamos poder hablar mas de este titulo en futuras
ediciones.




e = 5
B Después de un breve descanso, regresa
~  esta “espectacular” seccién. Bueno,

no es tan espectacular, pero si fue
una de las que mas extrafiaron los
lectores cémo ti y fue de lo que
mas nos pidieron cuando pedi-
mos ideas. Aqui nos dedicargmos
a comentar de manera concisa lo
més relevante que hay en el
mundo de los juegos de Arcade.
Asi que al ser breve, dejémonos
de introducciones que quitan

= espacio y vayamos a lo importante.

Al parecer Capcom desea hacer
eterno el género de peleas en 2D y ain

pues préximamente veremos en el mercado 2
juegos con este nombre, el primero de ellos es
Street Fighter EX Il y el otro es Street Fighter Zero 3
(de los cuales hablaremos a futuro). No es cierto, en
realidad en este nimero vamos a hablar de SFZ 3.
Con esta nueva version dentro de la serie de Streeu
Fighter nos damos cuenta que si alguien lograra expli-
car qué onda con la relacién de tiempo entre este
titulo y los otros serfa un héroe; ya que con la incur-
sion de los personajes que veremos mas adelante,
éste ya no tendria que ser Street Fighter Zero 3, sino &
Street Fighter Il “nueva versién” o algo por el estilo. ¢
Primero que nada, tenemos que todos los personajes
del anterior Street Fighter Zero aparecen en esta
nueva versién (todo indica que hasta el inmortal de
Charlie McCloud, del clan de los McCloud estara pre-
sente). Obviamente -y como buena secuela- también
tenemos personajes nuevos... bueno, en realidad sélo
son los 5 integrantes
que se anexan al
universo de SF Zero:,
| Karin, Cammy, Blanka,
E. Honda y Vega. Todo
esto nos da un gran

nuevos poderes para
los personajes viejos
(por cierto, Honda,
Blanka y Vega
conservan muchos
de sus poderes de
Super Street Fighter
1 Turbo) y un nuevo
sistema de juego.

Definitivamente este
juego no es en lo
visual tan espectacular
como Capcom Vs.
Marvel o alguno de la
serie, pero estd hecho
para los que alin

T disfrutan del clasico

s Street Fighter.

¢ como “Cammy Gaiden” o “Street Fighter Zero:

Algo interesante de los personajes
nuevos es la incursién de Karin. En el
juego, esta chica es rival de Sakura.

Seguramente te has de preguntar
en este momento: ;Y eso qué tie-
ne de sorprendente? ;Qué acaso
los rivales de personajes carismé-

ticos no son inevitables? Bueno,

si, pero lo que hace diferente a
Karin es que ella no fue sacada de

la nada por los disefiadores de
Capcom. Karin hizo su primera apari-
cién en un comic en Japén de nombre
“Gambare Sakura”. Este comic (o manga, segiin
el gusto del cliente) fue dibujado por el artista
Masahiko Nakahira, quien ya habia realizado bastantes

trabajos con personajes de Capcom en el pasado,
yu”y
de hecho, “Gambare Sakura” es una continuacién de

“Street Fighter Zero”. Bueno, pero ya nos salimos

del topico principal; la cuestion es que Karin

fue disefiada exclusivamente para el comic antes
mencionado por Nakahira, pero a los programadores
y disefiadores de Capcom les gusté mucho este
personaje y decidieron incluirlo en este juego (para
terminar el breviario: “Gambare Sakura” es un comic

publicado en dos tomos en Japon entre Febrero y
Septiembre del ‘97 con un total de 3 capitulos).

g’

Capcom, Masahiko Nakahira,

Por cierto, ya casi estamos en fechas de ver la nueva
versién de KOF (hablando de juegos reglamentarios)
para este afio. Seglin se ha mencionado, este juego
todavia saldra para el Sistema convencional de SNK de
16 Bit (perddn: 24, segun ellos) y no el de 64. Esto
hasta cierto punto no esta mal, pues la penetracion del
sistema de 64 Bit no ha sido muy fuerte y esto
limitarfa la introduccién de este juego en el mercado.
Bueno, eso es todo por el momento. Nos vemos hasta
el préximo mes con mds noticias...




Este juego no es tan dificil, pero si te estd dando problemas, o simplemente quieres que sucedan cosas
nuevas con él,aqui te van estos trucos que estamos seguros le dardn un nuevo giro a este titulo.

(BB AaEE)

AE RS K-‘é@/ Para que puedas arrancar més répido que los demds
competidores al iniciar cualquier carrera, justo cuando

aparezca la palabra “Go!”, presiona el botén A varias veces y tan rapido como sea posible; al hacer esto, tu

personaje dara un gran salto y saldra mas rapido.

e /2 D@
= (o

Para empezar con todas las S G e
pistas, tablas y personajes Teda&« 'a\ Pl 3|
ocultos, introduce el siguien- I
te cddigo en la pantalla de “Start” (la misma donde puedes seleccionar Start, Lesson u Option]

Con el Control Stick marca: v A (ahora con el Control Pad) v A

Glti i i
y por ultimo presiona Start. 1P ‘J
——
Si lo hiciste correctamente escucharas
a uno de los personajes diciendo
“Yeah!”, esto significa que el
truco funcioné.
Ahora si podrés disfrutar del juego
lesde el principio.




Si crefas que ya se habfan publicado todos los trucos
de este gran titulo estds equivocado, pues aqul hay uno
mis y es el codigo del .
“Debug Mode™; éste te

permite tener una buena
cantidad de cosas como
invisibilidad, dormir a los
enemigos, cambiar los
niveles o tener 50 vidas,
por mencionar algunas
de las cosas.

Para activarlo tienes que seguir estos pasos: Comienza un archivo poniendo como nombre *“_Wampa_
_Stompa” como en otros trucos para este juego, recuerda que las lineas son espacios (uno al principio
y dos después y respetando las altas y bajas como lo ponemos aqui). Ahora comienza a jugar en ese
archivo en cualquier nivel de dificultad y pon pausa. Mientras esté pausado el juego, marcaris el siguiente
cédigo: presiona simultineamente todos los botones de la unidad C,
Z,L,R e lzquierda con el Control Pad y mantenlos presionados.
Mientras, mueve un poco el Control Stick hacia la Izquierda y
mantenlo alrededor de 5 segundos hasta que escuches un “donk”
(como si movieras el cursor). Después de escuchar el sonido, repite
toda la operacién, pero ahora mueve un poco el Control Stick hacia la
Derecha y espera otra vez hasta escuchar el “donk”. Si aln tienes las
ganas de continuar, vuelve a ejecutar el cédigo moviendo el Control
Stick nuevamente hacia la Izquierda; repitelo hacia la Derecha y vuélve-
lo a hacer pero ahora hacia la Izquierda. Al terminar deberd aparecer
un texto rosa en la parte alta de
la pantalla. Ahora usa los botones
L y R para cambiar todas las
opciones que mencionamos al
principio y con el Control Stick
cambias los nimeros.
Para activarlas, sélo presiona el
boton A.

Si ya te sali6 el truco y quieres activar otras opciones distintas, ya no
serd necesario que ejecutes todo el procedimiento, tan sélo vuelve a
poner pausa, presiona y mantén simultineamente los botones de la
unidad C,Z, L, R e Izquierda del Control Pad, ahora mueve el
Control Stick hacia la Izquierda o hacia la Derecha y aparecers de
nuevo el texto rosa.Tal vez, debido al truco, se trabara el juego, en ese S S bt Tov- (5 AR
caso deberas resetear tu N64 y volver a hacer el truco completo.




En el momento en que
claves el balon en el aro
con las dos manos, solo
mantén presionado el

botén B y asi consigues

permanecer colgado.
Si este juego te parecié un poco S . Pero no te mantengas
aburrido (que no creemos porque = == g asi por mucho tiempo
esta muy bueno), aqui te daremos = porque el arbitro te
algunos trucos que, si bien no todos marcaré foul técnico.
son dtiles, por lo menos haran mas
divertidos tus partidos.

En este juego hay un par de equipos ocultos y para poder jugar con ellos tienes que marcar el siguiente
codigo: Mientras mantienes presionado el botén L en la pantalla de seleccién de juego, escoge
Pre-Season con el botén A.Ahora =
en la pantalla donde se eligen los
equipos, dirigete hacia la Derecha
y al final encontraras tres nuevos
equipos, con los que estamos
seguros no tendrs rival alguno.
Estos equipos sol
Nintendo, Né4 y Left Field.

Hace mucho que no publicibamos passwords raros, pero para no
perder la costumbre, aqui esta éste para Mega Man X de SNES. Con
este password tienes a Sting Chameleon, Spark Mandril y a Boomer

Kuwanger derrotados, ademés de
dos Sub-Tanques de energia y cuatro
corazones. Pero lo raro del password
es que tienes el aditamento del




canta su revista, me

rece muy buena pero
hay una sola cosa que
no me gusta: las cartas
onden. Da la im-
que las res-
quitarse
encima y
iles. Oja-

su precio,
mas person:
sarian por

RENE CABRERA
Venezuela

Muy bien, aqui van tus res-
a que asi se  puestas en el mismo or-
ento y traba-  den en que hiciste las pre-
dificil). Con guntas:

sugerencia, 1. Proviene de los apelli-
la cosa, ya dos invertidos Boon y To- i
os lectores bias (creadores de la saga
como ti y de Mortal Kombat).

al ver subir 2. Se supone que ya debe-

ria estar disponible este

64

juegazo pa

(y esta bastante bueno).

3. Aunque no lo creas,

nuestro Editor es fanatico
de este tipo de musica (no

_te preocupes, es normal y

ejor para nosotros, no

ntagioso).

haber aclarado tus




igos de la revis-

dial."Esta carta es
para él, el unico y gran
maestro ACE:

que me
die-ras algun truco para
el juego de Super Ninten-
do TETRIS ATTACK.
Muchas gracias.

RICARDO VELASCO
Colombia

~ Gracias amigo por tu con:
fianza, la cual sera recom-
pensada. Para este juego
de SNES no existe un tru-
co que te permita hacer el
juego mas fécil, pero hay
varias maneras de hacerlo
mas dificil. Cuando aparez-
ca la pantalla de "set le-

vel”, ilumina la palabra
- "hard" manteniendo L pre-
do, luego p

también tienen su versién
para computador (como
Earthworm Jim y Mega- &
man X). Sin embargo, NIN-"
TENDO tiene licencia“ex=
clusiva de gran parte de
sus juegos, por.lo cual
sélo existen para esta con-
sola. Pero, como en todo,
también existe el lado os-
curo de las cosas, por lo
que_existen los llamades
ROMS para emuladores

- con lo cual se puede “dis-

frutar" de varios juegos de
consola (no sélo de Super
Nintendo) en un compu-
tador. Naturalmente, estos
‘roms sirven para "probar"
o tener idea de lo que se
trata el juego antes de
comprarlo, pues pasadas
24 horas desde que uno
adquirio el rom tiene la o-

bligacién de borrarlos (de
otra forma te estarias con-
i en pirata). La Gni-

"A" o start para entrar a un

modo extremadamente difi-
cil. Para hacer el ji juego un

0co mas rapido, presiona

- B, A, L, L, tan pronto como
suene la palabra “Ninten-
do" al encender el juego.

Ace

¢Por qué los juegos de
Super Nintendo no sa-
len para computador,
~ atin cuando no son tan
~ "grandes"?

CESAR TRUJILLO
RUIZ
Colombia

A decir verdad si existen
juegos que han

1li6 hace

ca gran "ventaja" que

que puedes probar juegos
muy dificiles de obtener (o

‘incluso que nunca apare-

cieron en.América). Noso-
tros pudimos probar el jue-
go "Rockman and Forte"
(su traduccion vendria a
ser "Megaman and Bass"),
el cual estd en japonés, sa-
relativamente
poco tiempo y no sabe-
mos si saldrd en nuestro
continente. Muchos usua-
rios de PC pudimos cono-
cer este juego (aunque,

elaro, no con toda la eali- ¢

dad que implica el jugarlo

Queri i del.

para Super Nintendo yque

n://scanclubnintendo. bl pe

CIub Nintendo: Podrian
m/

‘puedes obtener de esto es

darme algun truco de
das o continues para
juego Sunset Riders de

- Konami para Super Nin-

ALEJANDRO SANCHEZ
~Colombia

Primero que nada déjame
darte las gracias por los
Bugs de-UMKS que nos en-
viaste, ten por seguro que
si dispusiéramos de mas
espacio los publicariamos.
Con respecto a Sunset Ri-
ders, existe un truco muy
interesante que te permi-
tird jugar de a dos ju-
gadores con el mismo per-
sonaje, el truco se hace
asi: primero comienza un

y pierde répvdameme una
vida, en ese momento pre-
siona START en el 2° con-
trol -y elige al mismo per-
sonaje que el primero, lue-
go, cuando el 2° jugador
aparezca presiona START
en el primer control. Facil,
¢No?.

Ace

TUS PREGUNTAS,
TRUCOS Y SUGERENCIAS A:
REVISTA CLUB NINTENDO




:li7AS DE LAS SECCIONES DE
IPRE, GRANDES CAMBIOS Y

4 - NOVEDADES.
(Nintendo) ST ATEIT
Secreto del Poder! RECE TODOS LOS MESES
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con muchas nuevas
estas a su medio
nte, tiene mucha

nalidad, lo que se
sosible con inmensas

P1Su obiefivo es recoger frutas
btener la puntuacién mas
posible'en cada nivel.

es completar el nivel.

W
te objetivo es diferente a

s demas juegos de

e Y oshiiT

® El control_del juego es
fantéstico. En este juego los

jugadores mejoran con la
practica.

{ ] Hog/ZA,areos fascinantes,
cada una con su propio
premio al completarla.

4
..ggs compatible con Rumble

Pak™



ejac2®
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