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En el nimero anterior pudiste leer acerca de los nuevos rumbos gue
Nintendo tomara para enfrentar las siguientes generaciones de
videojugadores. Pero para esta edicion te hablamas reservado lo mejor,
ahora podras informarte mucho mas de cuales serdn esas grandes
novedades gue cambiaran el concepto de lo que un videojuego podra
ofrecerte. Tienes que fener claro, eso si, de que muchos de estos
adelantos se fomaran un tiempo [no muy largo] en llegar a fus manos.
Despu@s de gue te enferes de todo, estoy seguro que te hards la
misma pregunta gue yo:
¢Estard Nintendo. preparandonos el camino para que el dia menos
pensado estemos interactuando con juegos que nosotros mismos
produzcamos?
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IRIO

que muchos de nuestros amigos)

Hola amigos de Club Nintendo,
soy un fiel lector de su revista y
me dirijo a ustedes para hacerles
la siguiente pregunta: ;Me podrian
decir donde est la cuarta llave del
cuarto mundo (Dragon Forest) en
el juego Diddy Kong Racing, para
Nintendo 64!

NICOLAS MEZA S.

Claro que si amigo, déjanos de-
cirte que la cuarta (y altima) lla-
ve de este juego es, como no, la
mas dificil de encontrar. Pero no
te preocupes, te diremos donde
estd. La llave se encuentra en
la pista "Boulder Canyon", y
para conseguirla debes llegar
hasta el puente con el poder de
3 globos azules (no te preocu-
pes, al lado del puente hay un
globo azul) y tocar la campana
que se encuentra justo frente a
él, entonces el puente se levan-
tard, todo lo que debes hacer
ahora es subir por el puente
usando el boost que te dan los
globos azules, entonces llegards
a una parte de la pista que de-
finitivamente no podrias alcan-
zar de manera normal, en ese
lugar esté la llave que (al igual

te faltaba

¢Qué tal amigos?, gparte de felici-
tarlos, quiero saber si pueden acla-
rarme la siguiente duda que tengo
hace bastante tiempo: ;De cuéntos
Megabits son los siguientes juegos
para N64: Golden Eye 64, FIFA
Soccer 64,Star Fox 64 y Blast Corps
64!

PEDRO MALTES

Bueno amiguito, Blast Corps y
FIFA Soccer 64 tienen 64
Megabits de capacidad, mientras
que Golden Eye 64 y Star Fox 64
tienen 96. Esto te demuestra
como han evolucionado los jue-
gos para esta consola en tan poco
tiempo, por esta razén confiamos
en que los nuevos juegos serdn
ain mds sorprendentes que los
actuales.

*

Hola amigos de Club Nintendo,us-
tedes han hablado poco sobre la
Super Scope de SNES, asi que yo
quiero saber si podrian darme algan
truco para el juego Lazer Blazer de
"Super Scope 6"

FELIPE LABARCA

Bueno amigo, existe un truco
para ese juego y es el siguiente,
cuando estés jugando Confront
Mode de Lazer Blazer, conecta un
control y presiona X répidamen-
te hasta que te hayan dado 5 ve-
ces. Con esto logrards ser inven-
cible por el resto del tiempo que
sigas jugando. Esperamos que
quedes conforme con el truco.
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Me podrian explicar la diferencia
que hay entre los juegos con grafi-
cos render y pre-render.

GLADYS MORALES H.

Cuando se usan Sprites o grdfi-
cos en 2D que fueron primero
generados por alguna computa-
dora SGI,como los personajes de
Kl Gold, los gréficos de la serie
de los Donkey Kong Country o
los personajes de Yoshi's Story,
son personajes pre-rendereados,
pues fueron creados y se les apli-
¢6 una fuente de luz de forma
externa al CPU del sistema. Un
buen ejemplo de Render son los
grdficos de juegos como The
Legend of Zelda:The Ocarine of
Time, Diddy Kong Racing o la
cara que aparece al principio de
Super Mario 64, pues son gréfi-
cos que estd generando el CPU
por instrucciones del N64 y que
ademds reciben en ese momen-
to una fuente de luz.

iAMIGOS VENEZOLANOS!
SIGAN ENVIANPONOS
S0S TRUCOS, PUPAS ¥
SUGERENCIAS AL NOME-
RO DE FAX DE REVISTA
CLOB NINTENDO:
(582) 261 0l 55
iMAS FACIL ¥ MAS
RAPIDO!



Hola amigos de Club Nintendo.Les
quiero comentar que cuando vi su
revista con el reporte al juego The
Legend of Zelda: The Ocarine of
Time, enloqueci. {Créanme!, fue
fabuloso ver lo que puede lograr el
maravilloso Nintendo 64 en cues-
tiones de graficos (y eso que solo
vi fotos). Entonces me decidi a es-
cribirles para que me digan cuindo
saldra este juego a la venta, ya que
me muero de ganas por tenerlo, in-
vestigarlo y,por supuesto, terminar-
lo. También queria saber cusndo
saldré el DD, pues me imagino que
Link haré su aparicién también en
él.

ANDRES HUERTA P.

Te podemos decir que la fecha
de salida de Zelda 64 para Amé-
rica es Junio de este aiio. Esa es
la misma fecha en la que saldra
el N64 DD en Japén. Es seguro
que aqui en América el DD salga
un par de meses después de que
lo haga en Japén, pero ain no
hay fecha definitiva. Nosotros
pensamos que en el E3 de
Atlanta se sabra con mayor exac-
titud mds datos y planes al res-
pecto. Ademas Zelda 64, segin
supimos, tardard en salir para el
Né4 DD.

Amigos de Club Nintendo: quiero
felicicarlos por su grandiosa labor,
me gusta mucho su revista. Me gus-
taria hacerles una pregunta y ojala
que puedan contestirmela, ;po-
drian nombrarme 5 novedades,que

no sean Banjo Kazzoie ni Conquer
Quest?.

ROBERTO YANEZ

En esta oportunidad, seremos
crueles y no te diremos ningin
titulo nuevo, pues deberds ver-
los en esta edicién, en la conti-
nuacién reportaje al Nintendo
Space World 97 (jje, je!). Ahi en-

{El Memory Pak se puede dafiar, con
eso de que le grabemos y borremos
los datos muy seguido?

JUAN SASO C.

La respuesta a tu pregunta es
muy fécil, ya que es practicamen-
te imposible de que se daiien. Si
por esas casualidades de la vida
llega a fallar tu Memory Pak, serd

contrarés toda la inf ién
mds reciente sobre los futuros
lanzamientos de videojuegos y
accesorios.

Hola amigos de Club Nintendo.
Siempre leo su revista y me gusta
mucho. Tengo una pregunta para
hecerles, ;qué hacen Ace, Ryo,Axy
y Spot?.

SALVADOR D. GONZALEZ

Ellos son los encargados de in-
vestigar los juegos que se publi-
can en la revista.

®

Hola amigos de Club Nintendo.
Quiero agradecerles por su estu-
pendo trabajo de buscar tips, tru-
€Os y estrategias, pero tengo una
duda, ;Cuéndo saldra el Mario
Paint 642. Su fiel amigo y seguidor.

JORGEVILORIA

En primer lugar, debemos agra-
decer tu carta y hacerte saber
que nos encanta poder ayudar-
los con todos los juegos de mar-
ca Nintendo. Con respecto a tu
pregunta, te diremos que el
nombre de este juego es Mario
Artist Series, el cual se compo-
ne de 5 cartuchos, pero sélo hay
3 casi listos y ademds... mejor
lee nuestro reportaje al Ninten-
do Space World 97, donde en-
contrards esta informacién y
muchas cosas mds.
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por factores externos, como co-
nectarlo mal o sacarlo durante el
juego. Es por esto que siempre
hay pantallas en los juegos que
te indican cudndo retirar o inser-
tar el Memory Pak.

*

Queridos amigos de Club Ninten-
do, me gustaria saber si me podrian
dar algun truco o secreto del juego
Spindizzy Worlds, se los agradece-
ria mucho.

PAULA ULLOA

Claro que podemos darte un tru-
co para este juego de Super Nin-
tendo, sélo ingresa el password
MIMICHAN y podrés acceder a
un ment secreto de opciones
tales como la seleccién de nivel,
invencibilidad y sound test.




(Es verdad que entre Ryo y Ace hay
una rivalidad enorme?

MARCELA REYES .

iClaro que... nol, entre ellos no

Aunque las 2 versiones de
Tamagotchi que hay en Japén
para el Game Boy son mucho
mas completas y complejas que
el original (el del "huevo"), mu-
cha gente puede llegar a preferir

existe ningun tipo de probl:
Inclusive se ayudan mutuamen-
te en sus respectivas labores.

*

Queridos amigos de Revista Club
Nintendo (qué comienzo tan repe-
titivo). Aparte de felicitarlos y de-
cirles que bla, bla, bla... bueno, us-
tedes saben. Quiero hecerles lle-
gar un pequefio reclamo (no se eno-
jen conmigo) referente a la seccion
Club Net, la cual nunca mas vi. o
era una de las personas que espe-
raban esta seccion y veo con tris-
teza que ya no estd mas. Deberian
volver a insertarla en la revista, pues
era muy buena.

HECTOR URIBEA.

En primer lugar no te preocupes,
ya que no nos enojaremos por
esto, pues es muy importante
para nosotros saber cudles son
los gustos y necesidades de nues-
tros lectores. Nunca: pensamos
(honestamente) que la seccién
Club Net tuviera tanta acepta-
cién dentro de la revista y es por
esto que estamos considerando
insertala nuevamente.

Quiero comentarles que en una pa-
gina de Internet vi que hay 2 ver-
siones del popular juego Tamagotchi
para el Game Boy, en Japén. Lo que
yo quiero saber, es cudl de estas ver-
siones (el original o el de GB) es
mejor, ya que como ustedes tienen
la posibilidad de conseguirTODOS
los juegos cuando quieran, son los
indicados para responder y aclarar
mi duda.

ANTONIO VERGARA Q.

el segundo, pr por
eso: por su sencillez.

En realidad Antonio, depende
mucho de los gustos de cada una
de las personas.

¢Por qué en algunas oportunidades
la revista se atrasa tanto en salir a
la venta?.

MANUEL GONZALEZ

Aparte de felicitarlos. quiero decir-
les que la revista llega muy tarde
aqui, lo que me hace estar un poco
molesto (la verdad no sé con quien).

VICTOR LORCA .

La verdad de las cosas es que
hemos recibido varias cartas con-
sultandonos sobre este tema y les
debemos una disculpa a todos,
pues este problema estd ajeno a
nosotros.Ademds debes conside-
rar el tiempo que tardamos en
realizar la revista, pues como te
darés cuenta es muy buena su
calidad (modestia aparte). Espe-
ramos poder regularizar este
problemadurante este afio.

Hola, quiero felicitarlos por su tra-
bajo y comentarles que poseo unos
trcos de varios juegos para el Nin-
tendo 64 y quisiera compartirlos
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con ustedes. ;Yo puedo enviarse-
los mediante una carta?

GABRIELTOLEDO U.

iPor supuesto que puedes envidr-
noslos!. Escribenos a la direccién
que aparece en la pagina 63.

*

Querido Doctor Mario:

Los felicito por su trabajo y tam-
bién tengo algunas dudas

1) iComo se activa cheat en
Donkey Kong Country 3 para
SNES?

2) {Me podrian dar un truco para
Samurai Shadown como poder ele-
gir a AMAKUSA para SNES?

3) {Me podrian dar un truco dé&
Tasmania para SNES?

GUILLERMO ABARCA

Pareces ser uno de los muchos
amigos que siguen fieles al SNES.
Bueno, activar cheat en Donkey
Kong Country 3 es muy sencillo,
para hacerlo debes presionar
antes de elegir el archivo que vas
aocuparL, R,R LR R LR,L,
R entonces aparecerd la frase
"Enter Code", y tu podrds ingre-
sar algunos de los cédigos que ya
hemos dado anteriormente tales
como TUFST, WATER, MERRY,
LIVES, etc. Con respecto a
Samurai Shadown, para elegir a
Amakusa debes presionar juntos
A, X, Y, B mientras aparece el
logo de Takara, luego debes pre-
sionar L y R mientras vas a la
pantalla de seleccién de perso-
najes, entonces aparecerd la
cara de Amakusa y la podras ele-
gir. Por dltimo, sobre Tasmania,
existen 2 trucos muy Gtiles que
te pueden servir: Para obtener 10
continues presiona B, A, Y, A, X,
A en la pantalla de opciones, y
para poder seleccionar etapa,
presiona en la misma pantallaA,
Y,AY, X,Y,B,A R,L

i L L R



EXTREME G
(Nintendo 64)

Tener nitros
ilimitados...

EXTREME G
(Nintendo 64)

Jugar de cabeza...

WAYNE GRETZKY'S
3D HOCKEY
(Nintendo 64)

Poder jugar con
nuevos equipos...

ON THE BALL
(Super Nes)

Seleccionar el
nivel...

Ingresa el password C

MAGIC SWORD
(Super Nes)

Acceder a un menu
de opciones
secreto...

En la pantalla deo
ubicate en EXI
control 2 presit
o

HYPERZONE
(Super Nes)

Sound Test...




Una vez ma@s tenemos a Yoshi en'su propla
B8} aventura que ahora esta mejor

as texturas'que han sido integradds a los niveles;
entre-ellas estd una que se ve comorla tela: en estos

. niveles de tela
podras ver nubes y
fondos de mezclilla,
o arboles que se yen
muy gordos (como
sl estuvieran rllenos
de algodén).
Una de las diferen-
clas principales del
juego es que ahora
ya no tienes que.
cargar al bebé Mario

sin.embargo el bebé
Bowser siaparece g es &l
" quien se encarga d
wecharle und maldicion a
los Yoshis. los cuales han
sido atrapados en un libo
teridras que sobrevivir.a

* jefes eran enormes y muy

+ vistosos en cuanto'a los

*efectos especiales. sin .
embargo, salian en las escenas 4 y 8 de
cada nivel. Ahora en Yoshi's Story estos

y de las dlferenc!as
de este juego con
-
R R R ERREEZL o Version de SNES
.y que es consecuencia de que no
leves cargando al bebé Mario es
que tu energia

4:ya no son

= segundos,
sino que’
ahora es
representada

por una flor en
*la parte de arribaa la
Izquierda de la pantatld:
Existen dos
formas para
recuperary
ganar,
energia, \a
primera
consiste en

Al

comer unas flores que salen a 16 ldrgo
= de os niveles. Estas flores se
VUelven a regenerar y puedes
llenarte' de ellas. La segunda
forma es comer-unas frutas.
Aquiesibuenc explicar algo
> acerca de las frutas. £n
Yoshi's/Story un nivel'se divide g—'
'en 4 paites, Si legas al finat de (a 4a. parte no
‘acabas el nivet:como hormalmente sucede en-un
juego de plataformas. sino que egresas a la primera
parte. Entonces. para acabar un nivel ¢qué tienes que
hacer?, pues comer 30 frutas. Cada vez que comas una
llenas Un espacio en el maro de la pantalla y cuando
lo llenes todo, terminas el nivel, Por lo tanto, puedes.
terminar el nivel cudndo {0 quieras. Obviamente no te
conviene terminar
wego un nivel,
ya que necesitas
encontrar todo 1o
que hay escondido.
Cuando comienzas a
jugat, antes de entrar
a los niveles te.
darén a conocer
cudles la fruta
de la suerte del

lienara foda

&l o energia caf
da vez que te

# o comas y
ademas te
dara mas
puntos que
as otras.

Otro de los puntos importantes de
las frutas, es que si te comes la
misma fruta de manera consecutiva
te van duplicando, triplicando,
cuadruplicando... los puntos.
Obviamente te conviene comer

muchas veces la fruta del dia para obtener un maximo

depuntos.
Ahora, no todo es felicidad, ya que existen alimentos
Nnocivos para la salud (ten cuidado).
También hay enemigos que:si te
los comes te-hacen dano y
hag otros que si
{os comes -
cuando




| embargo. si eliminas
| o estos sujetos

cayéndoles encima.

| te dan el doble de

puntos. Y por si fuera
poco, puedes
cambiares el color si
caes fuerte

cerca de donde
estan ellos.

Allanzar los huevos,

»\chora pueaes qpumur hacia dénde quiees que se

vayan con el Stick y cuél va a ser su-aleance: Cuando

4estas en posicién para lanzarlos,

nes que necesitas que el huevo
explote y otras que pegue.

que es como una babosa cuyo

huevos. Esto te
sirve mucho, ya
que hay ocasio-

~ punto débil son sus ojos, pero para
eliminarla tienes que deslumbrarla
con los destellos de la explosion.
Algo que no hemos mencionado es

,.que el libro cuenta con 6 paginas.

Cada pagid tiene varias esce-
nas, sin embargo sélo necesitas

a siguiente pagina, Tendras que avenguor qué
pasa si completas todas las escenas.
Durante la histo-
ria, existen varias
pruebas que la
hacen mas intere-
sante, como una
en donde tienes
que Uevar una
pila de cajas
cargando desde
una bandera
hasta otra, s6lo
que esta pila de
cajas es un poco
inestable, ya que
se balancea
| dependiendo de como te muevas. EL
| objetivo es llegar hasta la otra bandera
| con todas las cajas y con esto obtienes
| frutas (de la misma especie).
| Algo que les quedd muy bien a los de
| Nintendo fueron todos los efectos de
| voz de Yoshi, ya que con ellos lograron
darle “mas vida" al personaje. Con ellos’
| te das cuenta si Yoshi esté feliz. qué
i tanto se esfuerza; como sufre, etc.

= Yoshi's Skarg oponc nuevos detalles a
los juegos de plata- Z
formas y esperemos
que sigan saliendo
este
| tipo de
titulos

y es lo que muchos de los
videojugadores queremos tener.

No es necesario que sea en 3D para ser
uUn juego excelente. ¢o no?




£n el anterior nimero de la revista comenzamos a ver los juegos
y eventos
importantes que
se suscitaron cuando fuimos
aJapén y asistimos al Nintendo Space World
el ano pasado. Por cuestiones de tiempo y
espacio (¢esto es algo nuevo?), no pudimos
ver todos los titulos importantes que ahi se
presentaron, pero ahora terminaremos de
verlos y también tendremos las entrevistas
que pudimos lograr con gente importante
del medio (a decir verdad, con gente MUY
importante). Primero veamos los juegos y

@ vego las entrevistas.

(8 que esta basado en el popular deporte (en lo paises en los
que cae mucha nieva, claro estd) del Snowboarding. Esta

de los eventos que hay aqui, los encontramos en titulos del
& mismo género que mencionamos anteriormente. .

. Por ejemplo, podras jugar en el modo para un jugador y en él

tienes que contra ofros p jes para llegar
primero a la meta y asi =
obtener una mayor
cantidad de puntos.
Y si, para que este juego
siga teniendo parecido a
un fitulo de carreras,

1 también pueden jugar 2
personas en este modo,
ya sea contra el CPU o
compitiendo entre ellos.

hﬁp://scanclubninfendo.blogspotcon’



Otros modos que sabemos se incluiran, son los de Tiempo y los de
figuras acrobdticas (al parecer, cuando
estds compitiendo en alguno de los otfros
modos, obtienes puntos extras si es que
logras realizar
una figura
acrobdtica en
el aire, muy al
estilo de Wave
Race 64).

£n cuanto a
los graficos.
. aunque son muy sencillos,
son bastante buenos y esta

Ueno de efectos visuales
interesantes y otros ya que muy
usados, pero que siguen
luciendo (como el
"Lens Flare”).

La movilidad es buena y la
animacion de los personajes estd muy bien hecha.

Aunque por el nombre este juego no dice mucho, realmente vale

® la pena que se le siga la pista, pues es prometedor. Por cierto,
este fitulo esta siendo desarrollado aqui en América por una

& compania de nombre “Lamar”, asi que es muy probable que en
el futuro oigamos mas de ella. Por el momento podemos decir

= que estan i un trabajg,

Nintendo

Mientras que la NFL se preocupa porque s6lo
exista un juego para el Né4 que tenga su permi-
so, al parecer a la NBA le tiene sin mucho cui-
dado, pues Nin-
tendo esta prepa-
rando un juego de
basquetbol profe- .
sional con la licencia de esta asociacion deportiva. Al
igual que sucede con el titulo de Snowboarding, éste
s6lo es el nombre provisional y esperemos que lo
cambien, pues no es muy original que
digamos, pero bueno, lo que importa es
eljuego en si y no el nombre, asi que
veremos qué es lo que tiene este titulo.




anero que nada y por concluslon l6gica, al ver el nombre se pue-
- de adivinar que aqui podr@s controlar a todos los equipos profesionales
de la NBA, pero eso no es todo, pues también jugaras con todos (bueno, ca-
si todos) los jugadores profesionales de cada equipo. En este Ultimo caso, los
____programadores estan tenien-
do especial cuidado para que
se parezcan lo mds posible a
los onglnules tanto en altura,
fisicas, apariencia,
asi como para que tengan mu-
chas de las jugadas especia-
les de los jugadores. Los gra-
ficos de los jugadores estan
desarrollados con poligonos
y los movimientos estan sien-

do capturados a partir de
movimientos de jugadores
profesionales.
Aunque cabe senalar que lo
que vimos en el evento se
& Vveia algo raro (la anima-

cién, para ser mas precisos).

¥ la gente de Nintendo nos

hizo especial énfasis en que este
fitulo adn esm bajo desorrollo y

dad de mejorias. Obviamente
este juego fendra bastantes

< modos de juego y opciones especiales que ya se han visto en
. ofros de deportes (las ligas, opciones para jugar un solo juego
o temporada completa y hasta las vistas de la camara), asi que

£ & no conviene mucho que abundemos en detalles, pero si hay

Como te podras imaginar, este es un juego que estd totalmente enfocado para el mercado
ponés por el personaje que estd involucrado como “héroe”, pero de cualquier forma es un
> fitulo del que debemos hablar, pues en él se ha logrado algo que en
= ningun ofro juego para formato casero se ha hecho y es incorporar la
tecnologia de reconocimiento de voz.
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El héroe es Pikachu (el monstruo favorito de los
coleccionistas de Pockemon) y lo que tienes
que lograr es convertirte en su amigo. Si, el
objetivo suena como sin refo o algo nada
emocionante, pero lo
que debes hacer es
literalmente “hablar”
con él para ayudarlo a
lograr ciertos objetivos.
por ejemplo, si
Pikachu esta ham-
briento tienes que
explicarle la forma
en la que él debe
bajar una manzana que
‘ esta en la parte mas alta de
un arbol, o explicarle cémo
es que tiene que arrojar una pelota para que puedas diver-
% tirte con éL. Esto lo haces por medio de 6rdenes que el N64
d procesara con el micréfono que vendrd incluido con el jue-
go y que se conecta en uno de los puertos de los controles
(todo indica que también hay que conectar un control).
& Como i i ite, elir una fecno-
logia como ésta a un videojuego, es un logro muy importan-
te (los que estén muy °
ligados con este tema en Computadoras Personales, esta-
ran de acuerdo con nosotros), aunque hay que mencionar
que por el momento no se sabe si llegara a América, pues
requerira una buena cantidad de cambios que van mas alla
de los que se hacen normalmente con cualquier ofro fitulo,
pero esto sigue abriendo puertas para que los programado-
res i i P mas asus
gracias al potencial (que al parecer sigue aun oculto y
apenas mostrandose) del Né4.

s
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Después de pasado un ano del anuncio de que Nintendo
estaba trabajando en este juego, se pudieron ver algunas
imagenes en video de él. De lo poco que pudimos obser-
var fue a Kimba, el
personaje princi-
pal y dolor de
cabeza de los
: estudios Disney
(si no lo sabes. el
~ alto parecido de "Simba. el Rey Leon”
con Kimba, el rey de la Jungla de Tezuka,
originé una demanda que Disney perdio).
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La animacién del personaje se veia bastante bien en algunos de los
aspectos mostrados como caminar, correr y saltar. Los efectos graficos
también se ven bastante bien, en particular nos gustaron mucho unas fuentes
de luz que se mostraron en un monitor gigante y el efecto de agua que se muestra
en una de las fotos con las que ilustramos.
A final de cuentas y por la pura apariencia, este juego se ve
como un titulo muy al estilo de los juegos de aventuras para
este sistema como Super Ma-
rio 64 o Banj , pero
hay que recordar que Miya-
moto queria hacer algo espe-
cial con este juego (él co-
menté que queria hacer un
.juego que no se jugara con
la mente, sino con el cora-
z6n). Quiza para poder detectar eso a lo que Miyamoto se refe-
ria, habra que esperar por una versién ain mas completa de
este juego.

Este juego es una produccién conjunta entre Nintendo y
Bandai. A diferencia de los juegos que han salido con el
tema de Tamagotchi para el GB, este no es un juego de
crianza dentro del concepto del juego, sino mas bien es
como una mezcla de un juego de esos de mesa como
Monopoly (o Turista mundial) con Tamagotchi.
Basicamente lo que hay que hacer es escoger un
Tamagotchi y con unos dados, llevarlo a recorrer el
mundo de estos singulares personajes.

A lo largo del juego, tu mascota podra ir creciendo mas o
menos desarrollando una tematica como la del juego
original, pero con algunas diferencias. También tendras
la oportunidad de participar en varios mini-juegos
dependiendo de las casillas en las que vayas cayendo.

T
+
5\ |
|
!
’,
b4 |
4
;
¢
'
1
%
I
t
¢
1
LS
&
i
¢
‘
1
%

£s bastante probable

que este juego no

llegue a nuestro

continente, pero nunca

hay que decir un no

rotundo, pues lo mismo se pensaba del primer juego de
Tamagotchi para el GB y ya lo tenemos en América.

o
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Tal como se dijo en el nUmero anterior (en la parte de la conferencia de prensa
del Sr. Yamauchi) definitivamente fue una mala noticia el escuchar que la salida de
este aditamento se retrasard por 3 meses por la cuestion del Softwar. Esto nos da como
fecha tentativa por ahi por Junio/Julio en Japén, asi que quizés la salida de este aditamento y

algunos de los juegos que se preparan para este sistema seran la
punta de lanza (obviamente junto con Zelda 64) para Nintendo
en el préximo €3 de este ano. De cualquier forma
tuvimos la oportunidad de ver en vivo algunos
de los juegos que ya estan casi listos para este
sistema y ofros tantos que se mostraron en video.
Definitivamente lo mejor para este sistema son los
juegos de la serie Mario Artist (3 de los 5 que se
tienen planeados), asi que lo mejor es que
pasemos a ver estos juegos y los ofros que se
preparan para este aditamento.

De esta serie de Juegos ya dimos un adelanto en el
nUmero anterior y ahora los vere-
mos con mayor detalle. Recordemos que
///¢ estos 3 son los primeros de una linea de
5 que estan planeados para la linea de
“Mario Artist”. De los ofros 2 se sabe
que uno podria ser “Sound Maker” y por
el nombre es
bastante obvio -]
que se frata de
un juego para

hacer musica, pero
¢y el que falta? Pero bueno, ya nos estamos

P adelantando mucho, mejor veamos primero

los 3 juegos de los que ya hay informacién
segura.

Definitivamente esta serie de juegos son una de
las tantas muestras de las que hacia
referencia Hiroshi Yamauchi,de la nueva

direccién que deben tomar los videojuegos
en el futuro.
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En los 3 primeros juegos de la serie de
Mario Artist vemos una buena cantidad de
= creatividad por parte de los disenadores de
los juegos y también se puede apreciar que
== e i . algo indispensable
para que ta
también puedas
disfrutar de estos
fitulos es que tam-
bién tengas mucha
creatividad, pero lo mejor
es que si no la tienes, su
programacion te ayuda a
desarrollarla. Al hablar de
E Picture Maker uno no
puede dejar de compararlo con Mario Paint, pues muchas de
las cosas que puedes realizar en ese juego estan incluidas
aqui también. Puedes dibujar con diferentes tipos de adita-
mentos como lapices, brochas, sellos y minas. También pue-
des aplicar efectos a los dibujos que has creado como des- ° £
lavados, efectos de sello y muchos mas que se incorpora-
rén a la versién final. Obviamente al ser una especie de version mejorada de un juego que ya
conociamos, serd muy facil notar que hay varios aspectos que se han mejorado en los mends
y que también existe una infinidad de herramientas nuevas que se encuentran con facilidad en
los paquetes para computado-
ras de diseno grafico,como los
que utilizamos en la revista para
crear los elementos que se usan
en los arficulos, como el hecho
de aumentar o reducir el tamano
de una imagen sin que ésta pier-
da calidad (esto es para que te
vayas dando una idea de lo que
odrds lograrcon este juego).

e Sin embargo eso no es todo lo que se puede realizar, ya que
gracias al cartucho de captura de video, podras capturar (pre-
cisamente) cualquier tipo de imagen que venga de cualquier
fuente video como senal de T.V., videocasetera, videocamara,
Laser Disc, D.V.D., efc. e incorporarla a los dibujos que estds
realizando. En este ejemplo
tenemos a una popular artista
japonesa que ha aparecido en
los Ultimos comerciales de

Nintendo,a la que se ha
capturado su rostro y se le
ha pegado a un sello de
la Princesa Peach.
Obviamente éste sélo es
un ejemplo de las cosas
que se pueden hacer. A ti
cqué se te ocurre?... una
buena idea seria capturar
una p! dealgoy
trabajar sobre ella.
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© también existe una especie de cuaderno para iluminar en el que podrds
cambiar los colores a la piel de unos dinosaurios que estan moviéndose en su
ambiente natural (al parecer a estos Dinos también los
podras manipular con el Mouse o el Control).

Para no salirse de su
costumbre, Nintendo ha
incorporado un minijuego
muy parecido al del Mario
Paint en el que debes
eliminar a las moscas que
estan en algo parecido a
un bano.

La gran mayoria de frabajos
que puedas crear en este
juego se podran grabar en el
disco mismo (todavia no esta
totalmente confirmado este
hecho, pero es lo que se dejo
ver en el evento).

Talent Maker es, basica-
mente, un juego en el que
tienes la posibilidad de
crear a un personaje que
t0 quieras dentro del N64.
Para crear a este persona-
Jje tienes una buena canti-

= dad de opciones que te

. ayudaran a hacerlo mucho ‘

mas completo (y mucho

mas facil). Entre estas opciones estan el escoger la forma de la cara,
el tipo de o]os nariz y boca, el color del pelo (y de la piel). la altura, la
e ’ complexién, el color de
la ropa y el tipo de
accesorios que usara
este personaje.

Talent Maker te permite
crear una buena
cantidad de
personajes y
grabarlos en

memoria.
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Ahora, ¢para qué querria alguien crear un personaje? Bueno, pues

& en Talent Maker el “muneco virtual” que 0 hayas creado lo puedes poner
a realizar una buena cantidad de cosas. Entre ellas estan el ponerlo a hacer
algunas “Katas” de
Karate, puede entrar a
® un concurso de baile, o
puede modelar algunos de
% los disenos que estan
programados en el juego
{ (nosotros creemos que
[ todas estas acciones son
un poco simples y que el
_ objetivo real de crear un
personaje como el que
g detallamos anteriormente, ‘
se mantuvo en secreto para
que (@s otras companias no se apropien del concepto, pues ya
ves que es algo que pasa muy seguido en esta i ti

Este juego. al igual que Picture

& Maker emplea el cartucho de capium de video de una forma muy divertida y es que con él,

¥ puedes grabar de una pelicula, camara o cualquier fuente de video un rostro, después recor-

: - . tarlo y grabarlo en el juego para aplicarselo como textura al
rostro del personaje que
hayas creado. Al explicarlo, @
esto puede sonar como otro
de esos ejemplos que
hemos puesto de cosas
que son bastante ociosas,
pero que a su vez son
extremadamente diverfidas.
De esta forma, si tienes una
grabacién de video de una
fiesta familiar, te convertiras
en la persona mas temida

de tu famluu pues de ahi podras tomar los rostros que quieras e
incorporarlos a una buena cantidad de mufecos que crees con proporcio-
nes muy raras. ¢No crees que esto es algo bastante divertido?

N
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Por cierto, ¢recuerdas que hace algin tiempo se hablaba de que
" Nintendo lanzaria un juego para el Né4 con el nombre de Climber? Pues
bien, este juego se cancelé hace ya algunos meses y el concepto se decidié
incorporar al juego de Talent Maker. Si, el mini juego
de TM es el que originalmente iba a ser lanzado para .
= el Né64 como Climber. De igual forma las secuencias anima-
das de los dinosaurios del
. juego Picture Maker se ven
sospechosamente muy pa- F:‘
recidas a las escenas que
se mostraron hace algon
tiempo para un juego que
se conocia con el nombre
clave de Creator. Qué co-
sas tan complicadas, bueno te
aconsejamos mantenerte muy atento para que no te piedas
de nada.

Este juego de la serie Mario Artist es el fruto de la unién de un
proyecto entre Nintendo y Nichimen Graphics. De los tres jue-
gos que se presentaron en el Space World, éste es sin duda
el mas facil de describir, pero no quiere decir que sea simple,
al contrario, es un juego bastante impresionante por la senci-
= llez con la que lo manejas. Polygon Maker es un titulo en el
que como videojugador, tendras la posibilidad de crear figu-
ras en 3D a base de poligonos, después de armarlas podras
modificarlas en cualquier sen-
tido, pintarlas, aplicarles textu-
ras y estampas para adornar-
las. También existe una op:
en la que puedes poner tu di-
seno como en exhibicién. Algo
bueno de este juego, es que
los disenos que hagas y que
grabes, después los puedes
mezclar entre ellos para lograr
€0sas un poco mas complejas.
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Ahora veremos algo que nos parecié una excelente idea del la serie
de juegos de Mario Artist y esto es la compatibilidad. El ejemplo que se
dio para este caso fue entre el juego Picture Maker y el Talent Maker. Y es
que un diseno que
hagas en el juego de
Picture Maker lo puedes
grabar en la memoria del
'f Né4 DD y asi incorporarlo
como textura dentro del jue-
= go de Talent Maker. En este
caso tenemos una simpati-
~ ca “Happy Face” que se le
puede incorporar a la cami-
sa de este sujeto. Este es
solamente un ejemplo muy .
basico de lo que se podra
£ lograr gracias a la capacidad de reescribir del N64 DD y que no
se puede lograr de otra forma (bueno, si, con equipos prfesio-
nales carisimos). Pero lo mds interesante es que esto es
s6lo un ejemplo, asi que echa a volar tu imaginacion.

Los juegos que a continuacién veremos también se planean lanzar para el N64DD,
pero so6lo fueron mostrados en video.

Realmente.fue muy poco lo que se mosird de este juego,
fuera de un video de muy poca duracién y las fotos que
ves aqui, fue lo Unico que se pudo observar del juego.
Como veras, para esta secuela, Nintendo ha cambiado los
graficos prerer por iméa ibuj a mano
(lo contrario a lo que pasé con Yoshi's Island y Yoshi
Story). Ofro cambio importante es que ahora la vista que
tienes del juego no es de
3/4, sino una vista lateral
muy parecida a la de los
clasicos juegos de accién,
y eso se nota mucho en
que los personajes que
aparecen en la pantalla
son imagenes en 2D, pero
los escenarios en los que
se desarrolla la accién son
en 3D.

Por lo mismo que este titulo aln esta en etapas muy prelimina-

res de desarrollo, no se dijo gran cosa de él, pero
Shigeru Miyamoto anticipé que quieren hacer de
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Tal vez esto sea un punto importante para hablar de este juego,
pero lo que a nosotros nos hubiera gustado saber mas es ¢de qué forma
va a usar la capacidad de reescribir Nintendo en este titulo? Ya hemos vlsto
algunos ej con los '
juegos que se mencionaron
anteriormente, pero de este
titulo no se mencioné nada
sobre la forma en la que se
utilizara esta habilidad. Sin
lugar a dudas Nintendo debe

’ estar preparando una gran sorpresa, como las muchas
que tuvimos la oportunidad de ver en este evento.
Particularmente nos parecié muy creativo el mezclar los
graficos rendereados ultramodernos de fondo, con la
sencillez clasica de los personajes como salian en el NES.

Oftro genial juego para el
Né4 DD. Mother 3 (o Earth-
bound 64, como lo conoce-
remos aqui en América) se
esta preparando para apa-
recer en este ano. Aunque
todavia no hay mucha infor-
macién sobre la historia de
este juego, se sabe que
sera de “multi-historias”, es
decir, que podra@s jugar con
diferentes personajes y asi
conocer un poco mas de por
qué estd involucrado en lo
que es la trama principal del juego. Este fue ot de los juegos que sélo fueron mostrados en video
y en lo que tuvimos la oportunidad de vet se podia apreciar que se estd haciendo un ex-

tensivo uso de los Cinemas Display en nempo real como pusa

con Legend of Zelda 64.

Como buen RPG., tienes

que conocer a mucha gen-

te. hablar con ellos y resol-

ver acertijos; pero éstos no

son todos los elementos

que se veran en este titulo,

pues también habra una

buena cantidad de mini-jue-

gos mientras se desarrolla

la trama de Mother 3 y ofro

= tipo de elementos que se piensan incorporar, pero de los cuales no ha-
blaron mucho, pues (y como dijo Benimaru Ito en el £3 del 97) hay muchas
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cosas i P de este juego que se
mantendran en secreto hasta que practicamente salga a la venta. Noso-
= tros nos imaginamos que entre estas cosas secretas se encuentra la forma
en la que el equipo de desarrollo, esta trabajando para ocupar la capacidad de
# escribir del N64 DD.
“" Por cierto, ya que
estamos hablando de cosas
secretas del £3, en aquella
ocasién Benimaru Ito
(disenador principal de los
personajes y escenarios)
senaldé que estaban
trabajando en un modo de
combate innovador, pero

precisamente en las imagenes
de las que te estabamos
f5! hablando y que vimos en en el
video, pudimos observar que el
modo de batalla de este juego
y de los anteriores “Mothers” no
tiene mucha variacién, mas alla
de que los personajes son
poligonales en la version del
Né4 DD. Habré que esperar a
jugar este titulo para saber si es
que si hay diferencias al
jugarlo y sélo son parecidos estos modos en el aspecto
grafico.Y ya para finalizar tenemos que decir que el director
§ de este juego es el Sr. Shigesato Ito. Si el nombre te suena
conocido es porque en el discurso del Sr. Yamauchi que
publicamos en el numero anterior lo mencioné como el
desarrollador del concepto “Cabbage”. Cabe sefalar que
el senor Shigesato Ifo es una persona muy influyente en el
mundo de los videojuegos en Japén y -por supuesto- dentro
de Nintendo.

Este titulo esta siendo desarrollado por Nintendo y Maxis
(los creadores del concepto original de Sim City). Basica-
. mente para este juego se aplicard el mismo concepto y
modo de juego del Sim City original, en el que fienes que
crear una ciudad libre de conflictos y problemas que les
pudieran aquejar a los habitantes simulados como todos
los que se generan en las ciudades grandes
y mat (nosotros lo i por experiencia, pues la redac-
cién de la revista se encuentra en una ciudad como la que acabamos de
describir).
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wemmez,
Lo interesante del juego es que una
vez que estés construyendo tu ciudad,

: podras “visitarla” en toda la extension de

:_la palabra, tendras la posibilidad de
recorrer sus calles y asi ver de cerca los

opciones que nos
recuerdan de manera
sospechosa al juego
de “Sim Copter” que
vimos el ano pasado
en el £3 de Atlanta.
£n su conferencia
de prensa, Shigeru
Miyamoto dio una leve
idea de lo que se
podria hacer en esta version de Sim City para el N64 DD y
asi aprovechar las ventajas de este sistema. A grandes
rasgos mencioné que uno podia crear un dibujo en juegos
= como el Picture Maker u otro tipo de elementos en juegos
distintos para DD que le podrian
ser incorporados.
El ejemplo que dio es que en
# Picture Maker podrias crear una
imagen cualquiera y que esta
£ imagen se la puedes poner a

una pared del juego y €sta ahi se quedara. Si, a final de
cuentas esto suena como lo que se puede hacer entre
Talent Maker y Picture Maker, pero s6lo se frata de un
ejemplo de cémo usar la capacidad del N64 DD.

Estos dos juegos para el Né4 DD estan
& enfocados por el momento Onicamente al mercado
pero de lquier forma es hablar de ellos.
Primero veremos Pockemon Stadium, el cual es un juego bastante
simple en su pero que p unos ir
aditamentos.
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Este juego es una especie de arena, en donde t0 puedes echar a
o pelear a las mascotas que tengas capturadas en cualquier cartucho de
" la serie de juegos Pockemon de GB. Dentro de la informacion que trae el
"~ juego, estdn los modelos 3D de todos los personajes de los 3 juegos de
Pockemon y las animaciones para sus diferentes ataques.
Ahora, ¢cudl es el chiste de esto? seguramente te estaras .
preguntando y es que los datos del nivel del monstruo, la
energia, el poder y los ataques que ha aprendido, los puedes
leer directamente desde el cartucho de GB en el Né64 gracias a
un aditamento que se conecta en el puerto del Controller Pak y
ahi puedes meter cualquiera de las versiones de un cartucho
" de Pockemon (rojo, verde o azul). Gracias a esto, el N64 podra
leer los datos de los
. monstruos de tu cartucho
de GB y de ahi pasarlos
al DD. Con esto podras
enfrentarte a los monstruos
de algin amigo sin la necesidad de tener los 2 GB unidos
con el cable Link, ademas de que aqui, al estar animadas
la batallas se ven mas impresionantes.

Como dijimos al principio, ésta
. No es una aplicacién sobresa-
# liente del DD, pero deja ver que
el N64 DD y el GB trabajaran
£ en forma conjunta para ampliar
g aun mas la forma de entreteni-

. miento que Nintendo
busca consolidar para
el futuro. Por lo pronto,
sabemos que Nintendo
trabaja en ofros
proyectos para este
modo de juego y no
emplearlo Unicamente
de esta forma.
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Si uno se pone a

pensar en locuras,

hay cosas geniales

que se podrian lograr de

esta forma, pues este siste-
ma permite tanto leer y grabar
datos del GB al N64, como del
Né4 al GB.

Pockemon Snap si que es un juego al que no le
encontramos mucho chiste. £n este fitulo te conviertes en
un camarégrafo que debe andar por un bosque para
fotografiar a los Pockemon en su habitat natural (algo asi
como un Paparazzi).

ELl movimiento es at a iempre vas hacia

pero con el control puedes gular la vista del personaje.
Asi, cuando encuentras a un monstruo tienes que tomarle

fotos.

La cuestién es que sélo tienes una cantidad limitada de
fotos para tomar y a los personajes los tienes que agarrar
en su mejor angulo. Lo que le quita lo aburrido a este
juego es que tienes ciertos Items que puedes usar para
UWamar la atenciéon de los monstruos y asi tomar mejores
fotos. A algunos les
puedes arrojar fruta
para entusiasmarlos y
. que salgan felices en
| las fotos, ofros estan
dormidos y puedes usar una campana para despertarlos
.= U a los que se esconden les puedes arrojar una roca para
® que se muevan.
& Esperamos que ahora veas y entiendas por qué es que
no le encontramos mucho chiste a la frama del juego.
Después de tu recorrido, tendras la posibilidad de revelar
tus rollos y si en ellos hay algunas fotos que te hayan
gustado, las podras grabaren lo que se llama un album
fotografico virtual dentro de la parte escribible del Né4 DD.

& Aunque el juego es de los que nosotros consideramos
“Simples”, se puede ver ofra de las miltiples cualidades
del DD. Como lo hemos mencionado anteriormente,
creemos que la presentacién de este titulo es mas que el
compromiso de lanzarlo, el mostrar al mundo lo que ahora

se podrd lograr con un nuevo equipo;
esperamos que pronto se empleen de una
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Yaya que si fue una gran sorpresa ver un aditamento de
este tipo para un sistema que ya tiene bastante tiempo
en el mercado, y que ademdas muchos daban por muerto
® con la salida del N64. Pocket Camera es -como su nom-
bre lo sugiere- una cdmara que se conecta al GB y con °
ella puedes realizar
una buena cantidad de cosas. La camara es una especie
de esfera que esta en la par-
te superior del cartucho °
con el que se conecta
al GB. Esta camara la
puedes girar para ajus-
tar més o menos a la
persona u objeto que
quieras capturar. Por
cierto, tanto el Hardwa-
re (la camara) como el
Software (la aplicacion)
estan unidas y el Soft-
@ vare viene precisamen-
te en la parte de la
camara como un cartucho normal de Game Boy.
Bien, una vez que conectas tu camara al GB podras visuali-
zar lo que estds enfocando con la camara en la pantalla de
tu GB, pero definitivamente esto no es el Unico chiste de
esta camara, pues hay un montén de cosas que puedes
hacer y que a continuacion veremos. Primero que nada te
podemos decir que se pueden capturar corfas secuencias
de video, obvi no s de
de 60 por sino ima conintervalos @
de tiempo mas amplios, pero de ahi puedes eligir una
para guardarla como foto. También puedes sacar fotos de
forma directa, aunque es mas recomendable grabar las
secuencias para asi elegir
alguna que te guste.
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Una vez que tengas la foto de tu elec- °
cién, tienes la posibilidad de guardarla
en la memoria del cartucho (se pueden
grabar mas de 20 imagenes). Al momento de
estar capturando estas imégenes podras acti-
var algunos efectos simples pero bastante diverti-
dos, como el de
hacer una toma de
espejo con la mitad
de la pantalla en
forma vertical u
horizontal. Ahora, con las
imagenes que grabas
puedes hacer muchas cosas,
a continuacién veremos
°vodas las posibilidades que
ofrece la Pocket Camera.

P— Una opcién mas o

menos “a la Mario Paint”, pero so-
lamente con 4 colores (hay que
recordar que el GB solo puede
desplegar 4 tonos de grises a la
vez en la pantalla). Escoge cual-
quiera de los 4 fonos y también
alguna de las “brochas” para po-
der dibujar sobre una de las ima-
genes que capturaste. Aqui se
puede hacer cualquier cosa y 0
é asi, con los ios que le hayas hecho
©000000000000000000000000

INTER TV EIGE

Una imagen la puedes copiar de una L]
Pocket Camera a otra por medio del
cable video Link. Con esto puede ha-
ber un buen contrabando de image-

nes de famosas en si i

doras (también de familiares y amigos).

NENNNEEN SLIDE SN

Puedes usar cualquiera de las

imagenes que tengas en memo-

ria y con ellas hacer una especie de presentacion, escogiendo
las ima que quieras y é en un orden y con
cierfo tiempo de duracién, esto te permitira crear

algunas historias jocosas, sobre todo si es que ya
manipulaste algunas de las imdgenes con las que

estas creando fu historia.
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S. ' AM | JI También es mas o me-

nos del estilo de Mario Paint. £n esta opcién

tienes una buena cantidad de estampas que le
puedes incorporar a la
imagen que hayas captu-
rado. Como se puede ver
en el ejemplo, hay unas
especialmente disenadas
para ponérselas a las fo-
tos de los rostros de algu-
nos amigos, ve-
cinos, parientes o lo que
§c0. 0000000000000 000000000000

N I JUEGOS:
Ademas de fodo lo anterior, la Pocket Camera también cuenta con
3 minijuegos. El primero es una adaptacion del juego “Ball” de
Game and Watch Gallery 2, pero aqui lo que puedes hacer es in-
corporarle algun rostro en lugar
0 de la aburrida cara del personaje
clasico. El segundo es una espe-
cle de editor musical y también
puedes incorporar un rostro, pero
en este caso es en el cuerpo de
un DJ. El tercero de los juegos °
no se podia ver muy bien, pero es algo asi como un juego donde
tienes que eliminar naves muy al estilo
“Galaxian®

= eoeceeco00000c000000000
Nosotros vimos estas camaras funcionando solamente con la versién Pocket del GB, pero
preguntamos si es que seria posible usar la camara con un GB de los antiguos y nos dl]eron
que si; asi también con el Super Game Boy. Seria ver cémo
la camara con este Oltimo.

} Este aditamento saldra un poco después de que aparezca la Pocket Camera en
Japén. Ofra vez nos basaremos en el nombre para sacar como conclusién légica
que este aditamento se frata de una impresora para el Game Boy. Su primera
aplicacion sera con la Pocket Camera y asi imprimir las imdgenes que mas te
gusten. El papel para es una cinta il con la que

podras pegar estas fotos en diversos si-
e tios. Si lo pensamos un poco, este adita-
mento puede convertirse en toda una ar-
ma en manos de mentes brillantes, pero
. un poco i No i
después se podra usar esta impresora para otros juegos,
pero conociendo a Nintendo no seria dificil que después
sacaran ofros titulos compatibles con la im-
presora. Asi también serd mucho mas facil
revisar tus récords, cuando los mandes a Revista
| Club Nintendo.
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Las malas noticias acerca de la Pocket Camera y la Pocket Printer
son que su arribo a nuestro continente no es muy seguro que digamos.
~ AlUé en Japén tuvimos la oportunidad de hablar rapidamente con George
Harrison (no el de los Beatles, sino un importante ejecutivo de NOA) quien nos
comenté que estan estudiando la posibilidad de traer estos juegos a América. A
- nosotros personalmente nos parecen dos aditamentos geniales y que se deberian de dis-
tribuir aqui. O t0 ¢qué piensas?

seceee o Nintendo 1o

[

A continuacién veremos algunas de las cosas que nos parecieron interesantes y
f E—— Ue pudimos ver en el Space World 97.

£l primer dia del evento pudimos encontrarnos
con el Sr. Hiroshi Yamauchi, quien estaba dan-
dose una vuelta por el piso de exhibicion del
Space World revisando personalmente como
estaba todo. Realmente fue una sorpresa para
nosotros verlo caminando como si nada en me-
dio del publico, pues él es una persona bastan-
te hermética (como la gran mayoria de empresa-
rios japoneses de su nivel). Nosotros lo vimos
un par de horas antes de su discurso sobre el
futuro de la industria de los videojuegos y del
cual ya hemos hablando ampliamente en el n0-
. mero anterior.

mostré en este evento vino corte-
sia de Nintendo. £n algunos de
los stands donde se mostraban
juegos de los licenciatarios,
pudimos ver cosas interesantes,
como este juego de nombre Bio
Tetris de la compania Amtechs.
. Obviamente el lanzar un juego
de Tetris como todos lo conocemos, no representa un gran reto o apro-
vechamiento para el poder del Né4, pero lo que hace especial a este titulo es un aditamento
que trae incluido y que se conecta en el puerto del Controller Pak. A grandes rasgos este adi-
tamento tiene forma precisamente de un Controller Pak, pero tiene conectado un cable y en su
terminacién una pinza con un sensor de la frecuencia de los latidos de tu corazén. Este sensor
te lo tienes que colocar en cualquiera de los 6bulos de tus orejas para que pueda detectar
tus palpitaciones y enviar esta informacion al juego. Dependiendo de la frecuencia de tus
i el juego i si estas
muy alterado o tranquilo y basarse en esto
para determinar la velocidad en la que te esta-
ra enviando las piezas. Definitivamente un buen
ejemplo de cémo usar este puerto multiusos.

£n esta foto podemos apreciar

como luce el aparato en un

gentil modelo que nos encontra-
. mos en la feria.
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Nos s6lo Nintendo sigue preparando cosas nuevas para el GB.
Hudson presenté un nuevo proyecto basado en su sistema Game Boy
Kiss (rapidamente te diremos que el GB Kiss, es un sistema de comunicacion
basado en infrarrojos en los cartuchos. De esta forma se pueden comunicar los
datos de 2 cartuchos de GB sin necesidad del
cable Video Link, con sélo poner de frente los 2
sistemas es suficiente). £l juego de Nectaris es un
titulo de simulacion de guerra, con el que podras
intercambiar algunos datos con tus companeros o
combatir contra ellos. Lo interesante del caso, es
que Hudson esta pensando en lanzar un puerto de
comunicacién para que puedas pasar tus datos del
cartu-
cho de
GB de
Nectaris
a tu PC y viceversa. Estos datos los podras dar de
alta en una Pagina en el Web, que Hudson piensa
dar de alta a finales de este mes, cuando el juego
salga a la venta. Asi los videojugadores podran
iar datos sin r i de estar cerca.

D et e T T et e T e e

secc0c0oe scoe

Bueno, ya habiamos escuchado de este juego muchisimas
veces y hemos mencionado bastante en los Ultimos
nomeros, que es todo un suceso alléd en Japén y que
salié a la venta exactamente hace 2 anos, pero que se
sigue vendiendo como si fuera nuevo, pero ¢por qué es
tan famoso?, ademds de ser un juego muy facil de jugar
es muy entretenido; el objetivo es coleccionar monstruos
que te serviran para avanzar el juego y pelear con ellos,
en total son 151. Entonces el atractivo de ser colecciona-
ble ha sido muy atractivo para los jugadores.

- i e )

S

El juego de Pockemon esta dividido en 3 versiones en el
mercado japonés. La verde, roja y azul.

Esta Oltima -la azul- es una version limitada que lanzé
Nintendo a mediados del ano pasado y que en estos
momentos es muy dificil de conseguir. Nosotros vimos coémo
en algunas tiendas la revendian a un precio de 9800 Yenes,
algo asi como 95 délares. En las 3 versiones, el juego base
es exactamente el mismo, pero lo que cambia son los
monstruos que encuentras.

S o il e o o A e B e o A e B o

Por la temdtica y el modo en el que se
desarrolla, es obvio que entra en la categoria de RPG. Como la gran
mayoria de los juegos de este género,
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Pockemon tiene bateria para grabaraatos como los monstruos que
4 has capturado, tu dinero, la experiencia de tus monstruos (aqui to no
haces experiencia, sino tus monstruos) los items, el tiempo de juego y muchas
cosas mas.
Todo comienza cuando el cientifico fe Uama desde tu
= casa para que vengas a recoger tu Pockemon, después
o de recogerlo tienes que pelear con fu eterno rival. Y ahora
bt — si, comienzas tu largo viaje para convertirte en todo un
Ca 350,/3.55 experto en la materia y mejorar lo que hace tu rival.
TO comienzas con uno, pero a lo largo del juego puedes
obtener mas. Para conseguir estas mascotas debes de
comprar Monster Balls, las
cuales son una especle de
que gi
a todos tus Pockemon.
Como eres el personaje

# principal puedes escoger fu nombre, pero si quieres puedes

llevar el nombre de Satoshi, que es el nombre conceptual y claro,
el de tu rival es Shigeru o Libre de opcién. Este juego cuenta con

% un gran mapa que lo divide en varias ciudades, en las cuales se

encuentran los lideres que debes derrotar para obtener fus

* parches.A medida que avanzas, el nivel de fuerza de los

Pockemon va aumentando uunque no pasen por sus etapas de
is. Algo muy sif de estas es que a
veces cambian de forma y sus nombres son ofros, por eji : Si
encuentras al monstruo de nombre Zenigamey y lo elevas hasta
el nivel 17 6 20 se convierte en Kamel, pero si lo elevas hasta el
nivel 32 6 38 se convierte en Kamecks. Claro, es dificil recordar
estos nombres, pero te
= Para elevar
s8x/3U-0 su poder y técnicas,
HE o/ 257k necesitas pelear con
i JLrlrA o:as 3 ofros animales y lideres
para obtener muchos
puntos de experiencia,
iclarol como sucede en la
mayoria de juegos RPG.
En ocasiones los mismos
@ ideres o la gente del

pueblo te da técnicas especiales. Son cuatro técnicas
como maximo para cada monstruo, asi que piénsalo bien porgue si las usas mucho, puedes

j' hacer que la olvide. Y la olvidara para siempre, a menos que .
# la vuelvas a encontrar.

Como maximo puedes cargar con é Pockemons, si has
capturado mdas necesitas dejarlos en tu computadora y
cuando quieras puedes volverlos a sacar. Ahi también pue-
des guardar tus avances y a veces hablar con el cientifico.

B Cuando tus criaturas se encuentren a media batalla y

necesites recuperar energias, existen medicinas, las cuales
se pueden conseguir en tiendas o en el bosque, no todas

cuando ofra mascota te arroja polvos para
dormir, debes de ufilizar una medicina contra el
sueno. o para recuperar la movilidad, eliminar el veneno, etc.
Habra ocasiones en que los aditamentos sean muy caros y conwene ir con
personas que te puedan dar una clave para conseguirlos gratis.




Como por ejemplo la bicicleta. Todos estos son también, claros
elementos de un juego RPG como es Pockemon.

Durante el juego se pueden encontrar unas piedras de los elementos que ayudan
a elevar de nivel a tus
mascotas, por ejemplo, si al
monstruo de nombre PI-Pl le
28, das la piedra lunar, sufre
Ca3#0,/3.95 una metamorfosis.

225 ae
e

Mencionamos que una de
las grandes cualidades de
este juego es el hecho de
capturar y coleccionar a los
personajes, pero definitiva-

z mente eso no es fodo. Hke IR0
Ofra de las cosas i de P es poder i ATLoITAL

biar a los monstruos que hayas capturado, con un amigo.

' Para esto necesitas tener conectados 2 Game Boys con sus
P juegos de 5

Aqui loir es que no ser la misma version del
juego (Rojo, Verde o Azul) para intercambiar a los personajes.
Cuando le pasas un personaje a un amigo, en la pantalla de
Status del personaje que ahora es propiedad de tu amigo
aparecerd el mismo numero de identificaciéon que le asigna el

2 juego a tu monstruo, asi como el nombre del personaje que lo
capturé (con el Myu que nos regalaron en Japén, aparece el
nombre de Koopa como el sujeto que lo capturd).

*
+
;
£
¢
*.
%
+
;

Ya que estdas conectado con

1 alguien para intercambiar

L8 personajes,también puedes

'S pelear contra sus monstruos
s6lo para ver quién tiene a los
personajes mas poderosos y
con mejores técnicas del grupo

L8 que Nintendo de Japén lanzé a £n el evento se pusieron a la venta unos albumes
finales del mes de Enero un nuevo con figuras Origami de Pockemon que no saldrian al
Super Game Boy de nombre mercado hasta una semana después.

foLbsrcasiec) .2-‘ Bele quevg Todo el material se acabé en un par de horas.
aditamento, ademas de ser mas

L% barato y bonito que el SGB original (pues es de un color transparente azulado y de formas
curvas), tiene una entrada para la conexién del cable Link.

Asi podr@s estar jugando en un Super Famicom y a la vez conectar un Game Boy. También
podrias conectar 2 SGB con 2 monitores, pero seria bastante ostentoso ¢no?
Hasta donde hemos oido, NOA no tiene planeado lanzar este
aditamento por el momento aqui en América, pero seria bueno que lo
considerara, sobre todo si también se va a lanzar el Pockemon.
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Como siempre sucede con los conceptos que se vuelven populares
en aquel pais (y en el que sea), ha de forma
ble el “Merchandising” de los Pockemon, lo mas popular son las
Trading Cards y los juegos de mesa.

estan
agotados
{
J siguen los
E munecos de |

peluche, i De los pro_ductos que han . | 2
\@pices, salido bajo la licencia qe
= : Pockemon, uno de los mas
muhecos as; populares es el juego de
coleccion cartas. £n el evento se
efc. £n fin, estuvo ensenando a los
son muy asistentes a jugar. £s muy
pocas las parecido a los que existen
cosas que en este continente como
uno no Magic o Overpower.
pledd SR R
encontrar que tengan que ver con el concepto Pockemon. En este caso el
personaje mas utilizado para el Merchandising es el

“Pikachu”. Este monsfruo es como un ratén de gran
tamano y con una cola en forma de rel@mpago.

Sin lugar a dudas este es el ejemplo en el que Yamauchi basa su teoria de
la nueva direccion en la que deben ir los videojuegos. Si uno lo oyera,
pareceria imposible que un juego y ademds de GB, se mantenga en los prime-
ros lugares de ventas en Japén desde su apariciéon hace ya exactamente 2
anos, ademd@s que exista una total locura por todo el mercnandlglng que

= tenga que ver con este fitulo.

Una escena
muy comun en el
metro de
Japén. ¢Japone-
ses?, jNo!
Chicos jugando
Pockemon,
intercambiando
impresiones o

0 : compitiendo

4 & / - entre ellos.

Pockemon fue recientemente anunciado para aparecer
en nuestro continente dentro de poco tiempo. A0n no se tiene
1 la fecha exacta de la salida de este titulo en
= América, pero esperemos que sea muy pronto.
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Definiti el
de los juegos de video y
éste es un
buen ejemplo,
ya que
anteriormente
sélo se veian esos titulos
enArcades y PC's y las
pocas traslaciones a sistemas
caseros, la verdad, no eran lo mismo.

la trayectoria

Bien pues,
vamos a
comenzar con cada
QESRSLFJIS'HTERS una de las opciones
combina muy bien
la simulacién y la
accion, ya que
puede tener
pocos enemigos pero muy dificiles,
== como si
realmente
estuvieras
enfrentando

Como su nombre lo especifica, esta drea

s plenamente de entrenamiento para
manlobmr desarrollar tu técnica de ataque
o simplemente lanzarte por los puntos
que puedes acumular.

blanco més.
A nuestro . o
parecer la Aqui deberds maniobrar

inteligencia artificial, tanto de los enemigos por los aros siguiendo
como la de los aliados es muy importante, ya una ruta, obviamente
que los aliados concentran su ataque en los entrando en los aros de
enemigos més evasivos, asi como ellos se color verde. Esta opcién
ocupan de ti cuando estés atacando al jefe. es perfecta para ver
Otro punto muy importante es que cada una que aeronave manlo!:rz
de las misiones a las que eres asignado tiene mejor.

su propia légica, por lo que deberas estudiar
muy bien a los enemigos que se encuentran

en dicha misién, asi como sus movimientos y
ataques, ya

Destroza a los 5
enemigos que te salen en
el menor tiempo posible
para acumular la mayor
puntuacion. En esta parte
% z podris ver los reflejos
por ejem- = ghi ¢ instintos de los opo-
plo hay . / nentes en plena batalla.
misiones en
donde
debes !
limpiar a todos los enemigos pequefios antes
de concentrar tus ataques en el jefe, o de
plano, lanzarte a lo grande antes de que la
flota de naves pequefias acaben con tu
escuadron. El juego cuenta con bateria, por

Elimina a los objetivos y
al jefe en el menor tiem-
po posible para alcanzar

una buena puntuacion.
Este nivel te sirve para
ubicar elementos dentro

lo que se grabara autométicamente cuando en
del radar y su posicién.

termines una mision.
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Como te imaginards
aqui estd el gran
reto, ya que te
enfrentaras contra
los enemigos y sus
secuaces en sus
respectivos niveles.
Te aclaramos que
este juego tiene
memoria, lo malo es
. que sdlo tiene un
archivo, por lo que si avanzas unos niveles y entras nue-
vamente a esta opcion, se borraran tus logros anteriores.

Esta opcién es muy
buena, ya que si no
sabes cémo atacar a
cierto jefe, aqui
podras hacerlo sin
los molestos insectos

| y asi descubrir sus
puntos débiles.

Aqui seleccionas el
nivel de dificultad, ya
que la primera vez
que agarras el juego
es dificil que puedas
avanzar sin quemar
todos tus continues.
En el tipo de vuelo
podrés seleccionar
entre Novato y
5 Normal, ya que hard
que no te pierdas tanto. En Novato no puedes hacer
rizos, podras cambiar las funciones de los botones (si lo
crees conveniente) y en Data podras borrar los datos
* de tu cartucho.

Si terminas las 2 primeras misiones con todas tus armas
: especiales y de defensa,con tus 3 compafieros y elimi-

£ nando absolutamente a todos los enemigos, obtendras
= una escena extra
en donde tendrds
que aterrizar en
una fortaleza aérea.
Respecto a la otra
escena extra, ésta
se encuentra... ah,
qué lastima, se nos
acabs el espacio.
Bueno, lo dejamos
para la proxima

hﬁp.//scanclubnimendo.blogspof.com/®

Aqui te enfrentarés
contra otro jugador,

idida, pero con mucha
accién (bueno, eso
depende tanto de tus
habilidades como las de
tu contrincante). Podrds

diferentes (mar, cielo y
tierra), el tiempo (quien
acabe con el mayor
porcentaje de energia
‘gana) y podras poner
fas armas especiales en
infinito para agilizar el
combate. Lo mejor, es
que hasta puedes selec-
cionar naves enemigas.

-Antes que nada, te recomendamos que utilices Normal en
tu tipo de vuelo, ya que asi podrés perseguir, regresar y
esquivar més facilmente.

-No utilices las armas
defensivas, ni las especia-
les para acumular mis
puntos.

Elimina lo mds répido
posible a los enemigos
pequefios, sobre todo a
los que estin siendo
atacados por tus
compafieros y asi todo

contra otra aeronave, te
recomendamos cambiar
Ia perspectiva con la
cruz direccional para ver
mejor la ubicacion de tu
oponente.
-Contintia todo lo que
quieras, simplemente
para ver cémo acttian
fos enemigos y tu
escuadrén sin pasar el
nivel, para que no te descuenten tus continues cuando se

i Por si te hartas de que no puedes pasar
un nivel, esta opcién te sirve para conti-
nuar desde el ltimo nivel que

pasaste (obviamente te deja con

todo y continuaciones que

has utilizado).



Como ya es costumbre, para cada
evento deportivo mundial que se reali-
ce, existe su version para disfrutarlo
mas aln en casa, haciendo que pue-
das dirigir a tu estrella o estrellas
favoritas. A ésto no podia quedar
ajeno el gran suceso para este ano, la

“Copa Mundial de Futbol" que se efectuara en Francia.

A continuacién encontraras la version a cargo de EA Sports.

Para empezar, te diremos que este mulo tiene
cinco modos de juego: el amistoso, donde juegas sélo por
diversion; el de liga, donde escoges entre
varias ligas a nivel internacional como la
de Estados
Unidos, Brasil, MWDH(‘ Cup O
Francia, Espana y .
la famosisima liga
=4 de Malasia...
(obviamente por
este Oltimo
comentario te S
dards cuenta que no ADPOODOD;
estan otras que si son importantes). .
También tenemos el firo de penales (que buena falta nos hace «
entrenar); el enfrenamiento, donde te daran diferentes objetivos ¢
dependiendo
del fipo de entre-
namiento que
quieras realizar,
ofensivo o
defensivo; y el principal, que es el modo “Road
to World Cup 98", el cual es muy interesante,
porque primero tu equipo tendra que pasar por
dos rondas clasificatorias a nivel internacional
para asi poder jugar en la Copa Mundial.
©00080000000000000008080080000000000080060000000 eee
£n cuanto a las opciones, este L La gran ventaja de tener la
CEREIEE fitulo tiene bastantes, pero la ma- ¢ licencia de la FIFA, es, ademds.
yoria son las basicas y ya vistas ¢ de tener a los jugadores
en ofros juegos de deportes, por e reales de cada equipo y liga,
ejemplo: la duracion del partido, el es que precisamente todos
clima, las faltas, los offsides, efc.. e estos equipos estan divididos
sin embargo hay otras que son L] por confederaciones de
nuevas y algunas son muy bue- @ Fotbol. Tenemos aqui a la
nas. El juego cuenta con la opcién ® UEFA, la CAF, CONMEBOL, la
de elegir el idioma, s6lo que ahora ® OFC, la AFC y la poderosisima
le han incluido mas y entre estos CONCACAF. Otra cosa que
por fin podras encontfrar el espanol, aunque cabe senalar que podras apreciar al momento de
es espanol de la madre patria y ver las confederaciones para
por lo tanto encontraras elegir a fu equipo. es el nive
palabras que las entiendes mas competitivo que tiene, el cuals
en inglés que en este idioma.
Pero creemos que esto no le
quita gracia al juego y que
tarde o temprano terminaras
pronunciando las jotas y las
zetas muy bien.
(Sélo era una pequena idea).
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Ofra opcion que llamé nuestra
€Editar Jugado [2le) H atencién es que ahora podras
- e r_— " personalizar a tu equipo favori-
to, puedes cambiar el aspecto y
habilidad de cada jugador, asi
como también cambiarles el
uniforme y para esto tienes una

«

7 @ ) )

gran galeria de disenos y colores. Y la opcion que -hasta cierto
punto- es mas innovadora, es la de poder intercambiar
jugadores de distintos clubes de futbol a nivel internacional;
para este fin, fu club cuenta con un presupuesto con el que
compras o vendes a los jugadores que, dependiendo de la
calidad que tengan (esto se determina por la estadistica
individual), su precio varia.

000000000000000000000000000000000008

Pasemos ahora a lo que es el juego.
Basicamente, FIFA ‘98 es sencillo de
Jjugar y se puede dominar rapidamente,
pues la movilidad es mucho mejor que en
| la version anterior y las funciones de
= ada botén no son tan complicadas.
i Ahora 0 tienes mejor dominio, no sélo
& sobre los jugadores, sino también sobre
el balén;
de hecho, dependiendo del
jugador al que confroles,
puedes cambiar la trayecto-
NS ria del balon a la hora de
X hacer un disparo. Antes o
durante un partido, puedes
determinar la forma en la
i que quieres que juegue tu
. equipo (la formacion,
estrategia, alineacién titular,
tendencia de ataque, efc.) y

podrés hacer cambios de jugadores por si uno estd lesionado ¢

® o por si lo quieres conservar para ofro momento del partido.

® ofra cosa que vale la pena mencionar es que, esta vez los

o Jugadores estan mejor defallados tanto en el aspecto grafico
como en el de valores; en donde puedes notfar esta mejoria es
que al momento de hacer un tiro, un jugador puede desviar el

@ balén con cualquier parte del cuerpo y no sélo con la cabeza

e o las piernas, sin importar si estas controlando al jugador o

@ no. También, si te lesionan a un elemento, éste permanecerd

® en la cancha, pero correra muy lento o de plano no correra y

serd mejor que ejecutes un cambio. Algo que es un poco
molesto (sélo cuando estas
aprendiendo a jugar, porque
después se puede convertir
en una gran ventaja) es que si
presionas cualquier botén

L antes de recibir el balon, el

jugador ejecutara la accién
nmediatamente sin darte
tiempo de planear mejor la
jugada.
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] tipos eca

mara para seguir la £

accién, ya depende de fi el
dangulo que mas fe guste o te
acomode. Graficamente, el -
juego es bueno en algunos |
casos. Como ejemplo, tiene
muchos estadios y entre ellos

_Amistoso

se encuentran varios muy
conocidos por nosotros y
cuenta con una cancha de

ambientales también son

L buenos. Veras, por ejemplo,
F los relampagos cuando

leve, la neblina (si

seleccionas el clima

aguanieve), las

sombras (al jugar de noche), pero fambién hay algunas
fallas, por ejemplo, los jugadores se ven un poco
acartonados (definitivamente no tanto como en la version «
anterior), la animacién sigue sin ser sorprendente o

cuando anotas un gol, la red casi no se mueve.
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Esfe fifulo co a muchas de
las caracteristicas clasicas de los
juegos de soccer. Una de ellas es
la celebracién de los jugadores al
anotar (son bastantes y algunas =3
on muy divertidas e ingeniosas), s ==

lambién el reclamo al arbitro des- = =
pués de ser castigado con una :

den ver las estadisticas del partido en
el medio tiempo y al final. £n cuanto at =
- sonido, no hay musica durante el parti- = ==
= do como en la gran mayoria de juegos e e = —
de soccer, pero si te ponen el sonido = E e e
ambiental del estadio. Algo novedoso -
es que puedes elegir en qué idioma T
quieres que sea narrado el partido, ya i Z
sea en inglés o en aleman (hubiera sido mas apropiado que SErs === -
incluyeran el francés en lugar del aleman, pero ni modo).
(EE R RN NN R NN ] e®00s00

B Para poder guardar todas las modificaciones que le haces a esie
juego de todas las opciones que hay, necesitas un Controller Pak,
pero al decir UN Controller Pak realmente queremos decir UN
Controller Pak (si, las 123 paginas completas). Ahi se quedan
absolutamente todas las modificaciones que le haces al juego,
ademés de 2 partidos en los modos de juego que mencionamos
anteriormente.
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Cargar Partida como esla basado en datos reales de la FIFA, en él puedes
= reales, las ligas europeas con
los equipos correctos, efc.
£n resumen, te diremos que FIFA ‘98
es un juego muy divertido, sobre fodo
si te gusta el fOtbol, ademds de que
supera en todos los aspectos y por
mucho a FIFA 64.
Seguramente ahora tendras la

64 y tenemos que decir que en lo que
son las opciones, si lo supera.
Donde les sigue fallando a los
disenadores de EA es en el aspecto
| grafico, pues los persona-
jes son pequefios y ya
mencionamos algunos de
los problemas con la anima-
cién. Aunque también cabe
senalar que este juego es mas
facil de jugar y dominar que
ISSS 64. Ahora nos veremos un
poco cobardes y no determina-
remos cudl juego es mejor, asi
que te recomendamos que lo
veas, pues como te puede
| encantar, te puede parecer igual
que el primer fitulo de FlF;A

® o
®
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Ahora continuamos con las
diferencias que empezamos en
el nOmero anterior.

Otra de las cosas que se nos pasd mencionar, fue que los
nombres de algunas pistas de este titulo sufrieron
modificaciones en la versién americana:

La Copa Mushroom Cup es conocida
en Japén como Kinoko Cup. Los circuitos de
la Princesa, Luigi y Mario alla se conocen como
Peach Circuit, Luigi Circuit y Mario Circuit respectivamente.
Moo Moo Farm alla se Uama Moh Moh Farm. Koopa Troopa
Beach y Kalimari Desert se
llaman Noko Noko Beach y Kara
Kara Desert. La pista del
honguito (Toad's Turnpike) se
conoce como Kinopio Highway.
Koopa Castle es el nombre para
la pista de Bowser y Donkey Jungle Park es el nombre de la
pista de DK. Por Ultimo, wi pista con nombre mas chistoso alla
en Japon es Hyuudoro Lake que aqui en América es conocida
como Banshee Boardwalk.

L e

http://scanclubnintendo.blogspot.com/
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mencionar en la primera parte
de este articulo fue que en la
versién europea de este juego

La primer diferencia |
las dos versiones es gi
América, traia la voz de M
al principio del cartue
£n cambio, los japol
. No pu
salié la versién para Rumble
es el hecho de que si presionas
Rumble Pak, en la pantalia
de Mario, el fondo sera U
Mario de manera que po«

Durante el juego, el Rumble Pak se activara a
de los
movimientos que realices con Mario. Por

j lo. las caidas Z desde
grandes alturas y los golpes de los enemigos
se sentiran mas que cuando te arrastras o
realizas el triple salto. £l Rumble Pak también
funciona cuando te queda poca energia.

que tiene que ver
con el audio, es que en la version japonesa, la princesa no
tiene voz al final. Sin embargo esto quedé atrds con la version
para Rumble Pak.
Finalmente, existe la cuestion de 999 como nGmero méximo de
monedas para la version americana, que es muy diferente a la
japonesa donde puedes juntar mdas de 1000.

i esto en otro nomero
de las vidas que perdieras

e e e e e e e e = ]
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Desde que comenzaron
salir ambas series de

hecho un andlisis comparativo de

o4, B
ambos. g /
La mejora al pasar de SNES a Né64 es muy notable en 9 8

NFL QB Club, principalmente en los gmrcos que se ven muy
bien. Durante el £3 los programado-

res de Iguana nos esfuvieron presu-

miendo la calidad de los jugadores

y No es para menos. ya que cada

uno de ellos es diferente a los

demas por el hecho de tener pinta-

dos en la camiseta el nomero y el

nombre de cada uno de ellos. Esto

es impresionante y le da mucho

valor al juego. Por ofra parte, los

cascos de los jugadores tienen el

escudo del equipo en los lados.

£n verdad se esforzaron al hacerlos. Ofro aspecto que es
importante mencionar es el de o5 movimientos de los jugadores
que son muy reales y hacen que el juego se vea mucho mejor

Por otro lado, con Madden 64
no pasa lo mismo. No cabe
duda que existe una mejora
en los persongjes de la
version de SNES a la de Né4,
y que los jugadores tienen
estampados el nombre y el

noumero en las espaldas, Algo excelente en

aunque los cascos no fraen Madden 64 g que QB Cl
los escudos de los equipos. no tiene, e:

Lo malo es que los presentacis n del juego.
movimientos son muy Las escenas que pasan
cortados y en ocasiones se al principio son ese tipo
ven algo mal (a compara- de escenas muy apanta: =
cién de QOB Club los cuales Wadoras y por pasarlas
son muy realistas). muy rapido, dejan muy




nire '\Es mu%:has opclcneé que fiene 65 CKUB esta'la de ;;odev
PY crear desde un jugador hasta un equipo entero. Cuando estas
creando a tu jugador, puedes elegir qué nombre va a tener, la
posicion, el color de la piel, la estatura, el peso y los atributos
que debe tener para jugar en la posicion seleccionada.
A diferencia de ofras ocasiones, aqui no tienes que pasar por
rigurosas pruebas de entrenamiento
para logrur un sOper atleta, ya que
lo Unico que debes hacer es
asignarle la “cantidad de habitidad”
que quieras. Para eso fienes una barra que podra “servir” a fu
gusto. Sin embargo no todo es felicidad, ya que ademds de
que la barra no es infinita (obviamente), mientras mas habil sea
tu personaje, mas dolares cobra y si to quieres meter a un
equipo donde ya se llegd al tope salarial, tendras que despe-
dir a alguno de los jugadores.

£n cuanto a la creacion de un equipo, tanto Madden
64 como OB Club 98, cuentan con esta opcion. Aqui
puedes fomar a los jugadores que prefieras y podras
tener juntos a los mejores (o si lo prefieres, a los
peores jugadores) de la NFL. En esta parte existe un
aspecto interesante y es que a lo mejor t0 quieres
tener a John Elway. Barry Sanders, Jerry Rice,
Marcus Allen y a Chris Boniol juntos en un mismo
equipo y los demds jugadores no te interesan en lo
absoluto, por lo que seria una lata estar contratando
a jugadores para cada una de las demas posiciones
(alas cerradas, safefies, centros, esquineros, linieros
of ivos, efc). Afortt ite, en ambos juegos

En ambos juegos puedes crear =
tu propio “draft” para que tus 3
amigos y tu. puedan escoger a

sUs equipos favorifos y jueguen

en una pequena temporada:

para ver quién paga las pizzas.

£n el caso de OB Club, hasta

4 personas pueden elegir equi-

pos y los restantes los toma el

CPU. En Madden 64 pueden
seleccionar 4 U 8 personas y la
temporada es muy corta, ya que

s60lo se desarrolla entre ellos.

existe la opcion de dejar
al CPU que elija por si
solo a los jugadores
restantes. Esto ahorra
mucho tiempo y
molestias.

FANTACY. graft

rauTACY:

ARDVARKS

satisfechos a los fanati-
= cos de este deporte.
En cambio, OB Club
no fiene nada de
. presentacion mas que
el fitulo y los demos.

MADDEN *64

tengas problemas.

team roster

Algo que tienen ambos y que
es genial, es que son compati-
bles con el Rumble Pak. Cada
juego te avisa cuando debes
cambiar tu Controller Pak por
tu Rumble Pak para que no

Todas las opciones y cambios
que hagas (ademas de las
creaciones y los avances en la
temporada), son guardados en
tu Controller Pak ya que ambos
son compatibles con este acce-
sorio. Sin embargo, existe un pe-
queiito problema: Tanto

Madden como OB Club ocu-
pan nada mds 123 paginas.
del Controller Pak para
guardar toda la informacion
Bl necesaria (no, pues ¢cual
es el problema?).




Algo muy bueno que tiene
Madden 64, es la posibilidad
de arreglar el video cambiando
los afributos de ancho y alto
del monitor. Asi, si fienes una
tele que se “come” las orillas,
con esta opcién puedes
reducir la imagen para que
quepa en la pantalla.

| Ahora veamos un poco

mas a fondo ambos titulos
en el campo.

parecidos a los que
existen actualmente.

Los dos juegos proporcionan
una gran variedad de jugadas,
ademas de la posibilidad de
“yoltear” una jugada para que
la accién se desarrolle en es-
pejo. es decir que si una juga-
da indica que el corredor se va
a desplazar hacia la derecha,
t0 puedes hacer que la jugada
sea cambiada para que fodo
| ocurra hacia la izquierda. Esto
| lo logras apretando un botén a
| la hora de decidir la jugada (en
elcasode QBClubeselZyen
| Madden es el boton de arriba
| de la unidad C).
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Oftra ventaja de Madden
64 sobre OB Club es que
ademas de los 30
equipos normales de la
NFL, puedes seleccionar
a equipos gue en ofras
temporadas fueron
famosos, como los 49ers
de 1989 (cuando todavia
jugaba Montana como
QB fitular en este equi-
po). los Broncos de
Denver de 1986 (cuando
Elway era mas joven),

los Raiders de Oakland
de 1980 o a Green Bay
de 1961.
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| Algo que se ha hecho indispensa-

i ble en este tipo de juegos es la
repeticion instantanea. £n el caso
de OB Club cuentas con dos fipos

§ de controles para maniobrar la

f repeticion, uno es para adelantar,
regresar poner pausa, adelantar
hasta el final o regresar hasta el
inicio de la jugada y el ofro es para
subir la camara, hacer un zoom in o

== zoom out, cambiar el angulo, etc. Usando el botén Z del comrol
cambias entre un tipo Y ofro. Con esto puedes lograr muchas
cosas durante la repeficién. £n Madden 64, el control de la
repeticion instantanea no es tan complejo y a final de cuentas,
casi puedes lograr la misma cantidad de cosas que con OB

Madden 64 si se desarrolla una jugada interesante,
la repeticion instantanea es llamada automaticamente y es
~ controlada por el CPU desde diferentes puntos de vista,
incluyendo uno que es como si estuvieras en el lugar del

Por cierto, esta vista (la de dentro
del casco) no se limita Unicamente
a la repeticion en Madden, ya que
durante el juego puedes poner

® Pausa para cambiar la perspectiva
de la camara. Esfo es uno de los
puntos mas fuertes de Madden 64
porque al escoger la vista desde

la perspectiva del jugador, siente
mas la emocién del juego aunque
al principio lo sientas raro. Claro
que OB Club no se podia quedar

- afras en lo de las camaras, ya que
también cuenta con diferentes
vistas, ademds de que puedes
crear una vista a tu gusto.

i En cuestion de efectos especiales en audio, para nuestro
gusto esta mejor Madden 64; en él se sienten un poco mas
| vivas las tribunas, ademas cuando hay castigos, se escucho
& la voz de los oficiales anunciando
B la pena.
i Aqui es conveniente mencionar que
| en OB Club los oficiales no se
fﬁ’ hacen nofar tanto como en OB
Club, ya que en este Oltimo estan
colocando el balén en la linea de golpe, hacen los movimientos 2
de los castigos y las senas de primero y diez, etc. mientras que
en OB les falté el movimiento y las voces en los castigos. | Kig
3
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U finalizar una jugada en Madden tienes mas tiempo antes Aunque ambos cuentan
de que pases a elegir la siguiente, por lo que puedes con la opcién de torneo,
dedicarte a golpear y ostigar a los demas deportistas. QB Club te presenta la
Ahom es'o es malo si tienes prendidos los castigos, ya posibilidad de jugar los
que te pueden marcar rudeza Playoffs completos, una
innecesaria, pero es muy semifinal o una
diverfido ver cémo un jugador eliminatoria de 8
se te lanza a otro cuando ———
anoté. En ambos juegos cuen-
tas con la opcién de elegir qué
il tan estrictos quieres que se
pongan los oficiales en cada
una de las penalidades, asi

ATCANTA

puedes hacer que te castiguen
si parpadeas mientras estas en
la linea de golpeo esperando
a que el balén sea centrado,

o que no te digan nada por
golpear al OB después de que
se deshizo del balon.

Ambos fitulos te dan la
oportunidad de jugar s6-
lo aquellos juegos que
quieras del calendario y
los demas te los simulan
para que llegues mas
pronto a la recta final
de la temporada.

£n Madden 64 después de anotar
y de que veas las payasadas del
jugador, te presentan las

estadisti- Para estas versio-
cas de la nes también
serie existen los |
ofensiva cambios de
que se jugada en la
capitalizd lineq, antes de
en puntos. que el balén sea

centrado (log
famosos =
“audibles”), s6lo que OB Club te presenta
mas posibilidades aunque esto hace fodavia
mas complejo al juego.

Como ves, ambos titulos presentan casi las mismas caracteristi-

HELP MENL cas y opciones. Tienen muchas cosas en comun como el uso
del Rumble Pak y del Controller Pak, la ayuda mientras estds en
los menus, la posibilidad de crear equipos, la repeticion
instanténea, efc, efc, etc. Ahora, si prefieres un juego de fotbol
americano que sea lo mas real posible y que se vea bien sin

importar lo complejo que pueda llegar a ser el control, entonces
g2 NFL OB Club 98 te conviene. Pero si
prefieres que el juego sea divertido
y tenga muchos defallitos que le wsen—LAME siafs.
den mas valor sin llegar a ser un juego muy complicado aunque 3
los graficos no sean muy detallados, entonces Madden 64 es
para ti. De todas maneras, te recomendamos que conozcas los 2
Y que juzgues por ti mismo cudl es mejor. ya que para nosotros

ambos valen la pena. La diferencia mayor esta en la muy buena
calidad de imagenes de QB Club, contra el buen audio y la
sencillez de manejo de Madden 64, ademds del gran manejo de
la camara que cada uno implementa a su manera.




Ademis de los errores de pro-
gramacion, los juegos traen otro
tipo de errores, éstos podrian
llamarse de consistencia. Para
explicar esto veamos unos
ejemplos que pondran bien en
claro este concepto:

En Cruis’n USA cuando rompes
un récord, tienes la posibilidad
de introducir tus iniciales en la
plancha para que queden impre-
sas en la placa. Aqui el error ra-
dica en que las letras que estan
viendo hacia arriba en el mo-
mento de ser troqueladas, "ma-
gicamente” salen viendo hacia el

fondo en la placa en vez de salir :

viendo hacia la pantalla.

en las

En la siguiente foto es como de-
beria ser puesta la placa en los
récords, sin embargo, la placa es
mdgica ya que voltea las letras.

Normalmente, estos errores no.
son detectados a la primera, ya
que muchas veces uno esta tan
embobado con el juego, que la

encion estd puesta en otra

parte (en Cruisin’ USA no se da

este caso). Otras veces, el error
esta tan escondida que tal vez ja-
més lo detectes.

Un ejemplo de error de consis-
tencia oculto es el siguiente:

En Star Fox 64 cuando

utilizas el Boost, las alas :
de la nave (si es que no |

las has perdido) dejan
una estela. Esto se debe
2 que las alas provocan
un calentamiento del ai

i Esto estd perfectamente bien, in-

clusive los programadores se
cuidaron de quitar la estela en el
espacio, ya que ahi no hay atmés-

fera. Sin embargo, en Solar, el am- ¢
i biente estd tan caliente que la ve- :
i locidad de la nave no deberia

Aqui las letras deberian de estar de

cabeza y al revés, o sea:
afectar el aire y aln asi existe
una estela al acelerar.

Es como sumarle | al infinito.
Este es otro error de consisten-
Cia que no es detectable por las
circunstancias en que se da:

En Star Fox 64 (una vez mas)
cuando pierdes un ala o las 2,
también pierdes sustentacion
y por la accion de la gravedad
vas perdiendo altura, Este de-
talle es muy bueno, ya que
hace mas dificil el juego.
Ahora, vayamos a la tltima esce-
na llegando por el camino dificil.
Después de eliminar a Andross
tienes que seguir a James Mc-
Cloud para poder salir del tinel.
Si tus alas van dafiadas, podras
ver ¢émo te vas pegando poco a
pOCO a...jla pared del tinel! Si, es
la pared no el piso, ya que cuan-
do sales de ahi, sales en posicion
vertical.




En tal caso, deberfas perder ve-
locidad, ya que te costarfa mds
trabajo subir.

Algo parecido pasa en las esce-
nas donde la accién ocurre en el
espacio. Puesto que se podria
decir que la gravedad no existe
aqui, entonces ;por qué la nave
pierde altura?

Este error de consistencia tiene
perddn, ya que hace el juego mas
interesante al aumentar la difi-
cultad. Ademas cuesta trabajo
detectarlo en la escena de Ve-
nom, ya que tu atencion esti fija
en la direccién que debes tomar
y porque ya estds pensando en
el final.

Por otra parte, un error que sf
es imperdonable y que se detec-
ta de inmediato es el de la "N"
de Nintendo en Tetrisphere. Se
supone que las bases sobre las
que des-

son
cuadradas
no rectan-
gulares.

bastante a los
3

Hace un tiempo atris, nos llegd
una carta de nuestro fiel lector
José Mauricio Laguardia, quien

nos adyirtié del error cometido :

por la compaiifa SNK en el cono-
cido juego Samurai Shodown, y
éste tenia que ver con la designa-
cion de los territorios.

Otro error de esta especie ocu-
rre en Killer Instinct Gold donde
a Fulgore, a Spinal, a Glacius y a
Sabrewulf les inyectaron jsangre
humana! En KI de SNES no des-

: cuidaron este detalle, ya que a !
Glacius le sale "agua” y a Fulgore
le sale aceite o algo asi, sin em-
bargo, en Kl Gold a todos los
personajes les sale sangre roja
cuando son golpeados y esto no -

i estd bien. Se supone que Sabre-
wulf tiene sangre morada y que
un robot debe tener aceite.

En Mario Kart 64 cuando te estis |
moviendo mucho de un lado pa-
ra otro pierdes el control del ve-
hiculo. Esto estd muy bien, pero :
cuando llevas algtin objeto detrés :
de ti, como una cdscara de plita-
no o una concha y comienzas a
dar vueltas, puedes ver cémo tu
personaje si estd dando vueltas,
pero el objeto que llevas no.

Otro detalle
en el mismo
juego es cuan-
do avanzas en
reversa y te

NINTENDO®

resbalas con wuna :

cascara de platano.
Al tocarla, pierdes el
control y comienzas :
a dar vueltas, pero

en vez de mo-
verte  hacia
{atras por la |
inercia que lle-
| vabas, te
balas
adelante co-
mo si la casca-
ra te empuja-
ra. Otro juego
victima de es- .

tos errores es GoldenEye.Aqui el

detalle consiste en que en la pe-
licula de James Bond, "El hombre

con el revéiver de oro', se ve
que el revolver dorado De Sca-
ramanga tiene capacidad de has-
ta 4 balas en el cargador y no
una como aparece en el juego, y
también que la pistola PP7 de
Bond tiene capacidad para 6 ba-

error lo descu-
brieron varios
lectores y nos lo
enviaron.

las y no 7. Este

Como ves, esta-
mos comentan-
do errores que
no son mortales
(a excepcion de
la “N” Te-
trisphere) y que
seguramente
muchos estin perfectamente
calculados por los programado-
res. Estos “erRores” ademas de
ser bastante ociosos, son para
gente muy observadora tanto de
detalles de Ia vi-
da real como los
de los videojue-
gos. Sin embar-
g0, estos erro-
res no se limitan
a los juegos ya
que las peliculas,
series de televi-
sién y dibujos
animados cuen-
tan con monto-
nes de ellos. Inclusive existen
equipos que se dedican a detec-
tar estos errores en las peliculas.




El error que ahorase 'viene a
la mente es en los Simpsons, en
el episodio Homer3 del especial
de Noche de Brujas 6. Aqui el
profesor les esta explicando a las
personas que vinieron a "ayudar”
a Homero a salir de la tercera di-
mension, que existe un lugar
donde las cosas son en 3D. Para
eso utiliza un cuadrado y lo ex-
pande en el hipotético eje Z pa-
ra formar un cubo. Los presentes
se quedan sorprendidos ya que
nunca habian visto semejante
cosa. Sin embargo, Homero llama
“cono" a una extrana figura que
le pega en la espalda. El error aqui,
es que entre los conocimientos
que Homero posee, es muy poco
probable que exista uno relacio-
nado a figuras en 3D, entonces,
jcomo es que conocia el nombre
de Ia figura cono? (ni siquiera el

r. Gilbert sabia de la existencia

os :_‘:054

donde se come en partes al opo-
nente, cuando éste le come la
cabeza al adversario derrotado,
se escucha cémo este Ultimo
grita de dolor. Lo malo es cuan-
do Reptile le come las demds

partes, ya que el oponente sigue |

gritando. Tal vez grite desde el
interior de Reptile, aunque es

muy poco probable que alguien |

pueda hacerlo una vez que su
cabeza ya no est4 unida al cuer-

i tendieron
¢ Vamos a tomar las piezas ama-

Y hablando de MK, en Mortal
Kombat Mythologies en el nivel 4

(donde necesitas encontrar el
elemento del agua), llega un
momento en que uno de los
remolinos de agua comienza a
subir mientras t0 te encuentras
sobre una caja. Ahora, si ejecutas
el poder que te sale en el aire
mientras vas subiendo, de tal
manera que Sub-Zero esté arro-
jando el hielo muy cerca de la
caja ésta seguird subiendo junto
con el nivel del agua y se pasard
de largo sin que te suba. Es decir,
mdgicamente traspasaras la caja
que seguira subiendo y cuando
termines de realizar el poder,
caerds al agua y te ahogaris.

Finalmente, tenemos que men-
cionar que existe un juego que
s "el timo del siglo". Se trata de

Tetrisphere y decimos que es un
timo", ya que de esfera s6lo tie-
ne fa forma. Esta parte puede
ser un poco complicada para
aquellos que les dificulten las
matematicas, pero vamos a ex-
plicarlo mejor (si Ryo y Ace en-
. {por queé tu no?).

rillas que son las barras acosta-
das. Ahora, toma una naranja o
mandarina (manzana no) y una
pluma o l3piz (con una pelota
de ping pong o de squash tam-
bién se puede).

Pinta
un

-y

cinturén” formado
con puras barras de
éstas colocadas una
sobre otra, como se
alcanza a ver en la pri-
mera foto.
Ahora, pinta otro "cin-
turén" pero colocando
las piezas una al lado de
otra.
Quédatele mirando a fa naranja
(o lo que tengas), colocando
frente a tus ojos la parte donde
ambos cinturones se cruzan (és-
ta serd nuestra posicién inicial).
Gira la naranja hacia la derecha o
la izquierda y podrés observar
que todas las barras siguen
“acostadas”.

Regresa a la posicién
inicial y gira la naranja
hacia arriba o abajo y
las barras seguirdn
acosta-

as.

Vuelve 3 S5 '

regresar  la

naranja a la posicién

original y girala hacia la

derecha o izquierda 90

grados y luego girala ha-

cia arriba o abajo otros 90 gra-

dos y podras ver como tienes al-

gunas barras "paradas". Asi debe-

ria funcionar en la realidad el jue-

go, sin embargo las barras amari-

llas que son "acostadas", siempre

salen "acostadas” sin importar

qué tanto gires la esfera. Segin

nosotros, lo que los programa-

dores hicieron fue "proyectar”

los diferentes planos que forman
las capas

| de la esfe-

ra sobre

dad no estis
jugando con
una esfera, si-
no con un

"arrastrado” sobre la esfera.
Si tl conoces otro error que

enga que ver con videojuegos,
haznoslo saber y lo publicare-




Este juego es uno mas que pertenece al universo de Mortal
Kombat, sélo que ahora no se trata de un juego de peleas

al 100%, sino que también hay algo de
aventuras y aqui el personaje principal es
Sub-Zero. Por el titulo pensamos

que te has de estar

preguntando si podran venir mas juegos de este

tipo con otros personajes de MK como protagonistas.

Serie interesante ver a Scorpion en su propia aventura

tratando de escapar del infierno después de que Sub-Zero lo eliminé.
al omnipotente de Striker dirigiendo el trafico y golpeando
indocumentados antes de la invasion del Outworld a la tierra.

Sin embargo, por ahora habra que contentarse con éste, asi que
veamos qué es lo que ofrece este cartucho.

MORTAL KOMBAT"MYTHOLOGIES

CHIR.7FR2N
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Durante tu aventura hallaras diferentes items que te ayudaran en el
camino. Entre ellos encontraras vidas, pocimas, llaves, etc.
Aqui estan algunos de ellos:

Herbal Healel Herbal Booster:
Usando uno de Este jtem ayuda a Este es uno de los 3 antiguos
estos incrementas incrementar el simbolos que representan a
tu energia en un potencial del los poderes del viento. El uso
50 por ciento. Herbal Healer. de este icono creard un
remolino
en cierto
- Wind Icon: S
Este es el 20.de los 3 + Wind Ico para que
simbolos que represen- i Este abrira la llegues a
tan al elemento del aire. un lugar
Con éste puedes abrir q en las
una puerta especial que enfrentes al alturas.
se encuentra en las alturas. jefe de la 2a. mision.

Earth Icon: Este icono es Earth Ico Earth Icon:

uno de los 3 que representan Este item te abre Cuando uses esta
al elemento tierra. Con él pasajes a regio- llave podras llegar a
abres una puerta del nivel 3. nes inexploradas. un nuevo elemento.
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Water Icon:
Este icono que
Este ojo te representa al -
pondra agua te permite te abre una EEENE—]
transparen- == | abrir una puerta puerta a
te, asf confundirds a que se encuentra en las zonas inundadas
tus enemigos. profundidades del nivel 4. de peligro.

b
Este escudo
te protegerd

tiempo limitado de
los golpes.

Dit Dow Formul Boosted Healer:

Este te ayuda a £ | Esta formula es usada & Este te llena totalmente tu
recuperar por como un anti- = energia y lo consigues
completo tus inflamante y reduce el £ combinando el Herbal
fuerzas vitales. dafio de quien la usa. [ Healer y el Herbal Booster.

Otra de las cosas
que te ayudard en
tus misiones es la
experiencia.
Conforme vayas
eliminando a los
oponentes irds
obteniendo

mayor
habilidad.
Otra manera de obtenerla es haciéndoles combos a los enemigos ya que
ademés de los puntos normales, te dan un bonus por éstos. La habilidad te

servira para obtener poderes y entre estos poderes estn los que ya son cl
de Sub-Zero
mds unos
extras como
el de arrojar
el hielo hacia
arriba en
diagonal (este
mismo poder te
sirve para congelar
el piso).

Tu primera misién consiste en robar el mapa sagrado de los elementos.
Este mapa se encuentra en un templo Shaolin en China.
Desafortunadamente para Sub-Zero, dentro

del templo se encontrard a su archienemi-

go Scorpion quien lo retard mis adelan-

X te, por lo que tendras que avanzar

con mucho cuidado en este nivel.




Aqui dentro encontraras de todo:
Trampas que salen del piso y que te pueden quitar un poco
de energia si te va bien, pero si te va mal, te destruyen.

57

casi en el mismo lugar y una tercera tiene
que ver con esta foto donde se ve que
Sub-Zero rebota en la lona para caer
suavemente en el Check Point del nivel.
No te decimos cémo perderés las vidas ya
que no queremos quitarle la sorpresa al
juego.

Obviamente hay enemigos.
or

Al final

del nivel

te en-

frentards

DR

que te
Existen enemigos que llevan ar- atacars
mas y en este nivel son espadas. sin pie-

de los programadores, ya que no le

pusieron su gancho, asi que tendras venta-

Cuando ja sobre él al contar ti con tus poderes y

lo &l sélo con sus pufos y piernas.
venzas
tendrds

AR RO\ S

Fatality
para




El nivel 2
resenta mas
dificultad, ya

que encontra-
ras nuevas
trampas:

Hay partes donde
tienes que ir sobre
unas “cucharas”
que dan vueltas
alrededor de un
molino de viento
que las hace girar.
Estar sincronizado
estas cucharas es bastante dificil y después de un
rato se hace
desesperant

También existen unas
plataformas que giran
de un lado a otro
como si fueran
columpios.

Caer exactamente en

en las cucharas, sobre
todo cuando tienes
que pasar de un
columpio a otro,
cuando ti también te
estas moviendo. Por

estos columpios para
que veas como se
divierten, aunque con
esto haces mas dificil
tu tarea de caer en el
columpio.

En alguna parte
de este nivel te
encontrards con

n cuarto que
tiene una llave.
Para entrar en él

tendras que pisar

un switch (aun-

que cuando pases
sobre él no parecer que lo hayas pisado) y entrar
y salir del cuarto lo mas répido que puedas, ya que
al tomar la llave se activa un ventilador que te
chupa y por si fuera poco, afuera del cuarto existe
un tipo que activa el switch para que la puerta
se cierre y quedes atrapado. No importa que
elimines a este sujeto porque apareceréd de nuevo
para hacerte la travesura.

Mientras avanzas por este nivel encontrards

precipicios muy profundos y para pasar del otro
lado tendras que
esperar a que
pase una corrien-
te de aire que te
ayude a pasar. En
ocasiones estas
corrientes te ser-
virdn para subir a
lugares muy altos.

En ocasiones vas
saltando de platafor-
ma en plataforma y de
repente escuchards
que truena algo.

Aqui més vale que te
muevas rapido, ya que
la plataforma se caerd.
Lo malo de esto, es
que casi siempre

hay unos tipos en la
plataforma y tienes que
eliminarlos répido para

que saltes a la
siguiente.
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L

TR

TRV

TR LY

TR



!

Al final del nivel, te enfrentarés a un jefe
bastante loco que se cree Superman, ya
que se la pasa la mayor parte del
tiempo volando y lo peor de todo,

es que luego te agarra con una

rafaga de viento y se lanza contra

ti para golpearte. Esto es muy malo

RN L

cuando estés en la orilla del
puente donde peleas contra él.
Una vez que lo derrotes, pon
a correr lejos de donde se
ponga, porque comenzara a
aspirar aire ysi te agarra te
quita toda tu energia

El siguiente elemento es la tierra. Para encontrarlo tendras
que recorrer unas cavernas llenas de nuevas trampas.

Para empezar, los enemigos
ahora cuentan con palos.

““ X También existen unos enemigos que
levitan
yte
atacan
con ex-
trafios
poderes

Otra de las trampas que
hay son unos mecanis-
mos que suben y bajan
y que te aplastan. En
ocasiones, estos meca-
nismos sirven para que

alcances lugares altos. Por alli

también existe
una cuerda
que sino la
usas bien pue-
de provocar
que el techo
comience a
bajar y cuando
llegues hasta abajo del tunel te aplastara.

Durante este nivel te
vas a encontrar en
muchas ocasiones
con que el suelo se
abre debajo de tus
pies. A veces esto te

Por todas
partes podras
ver hachas
que se colum-

conducird a cuartos
secretos con items.
Sin embargo, ten iertdelbdoia
cuidado de no caer rado y que
Sriuna (rampya hardn tu tarea
que hasta las costillas s dificil
podrias ensefiar. :




A la mitad del nivel te enfrentaras a un
jefe que fa verdad se ve muy bien cuando
se mueve. Este jefe es muy duro de matar
y solamente podris derrotarlo usando una
secuencia especial de golpes que consiste
en lanzarte con patada voladora

9%

para darle un Upper. Hay que repetir esto ; Cuando elimines al jefe tendrds
Varias veces hasta que le quede poca que activar el switch de la
energia, ya que es aqui donde se pone derecha para que baje una
bien foco y comienza a golpear el piso plataforma que te eleyard y te
con mis fuerza de lo que lo hace normal- ayudaré a tomar una llave, para
mente. Esto provoca que caigan rocas del continuar con tu aventura.
techo que te quitardn energia.

Para que no te contemos todo el juego,
te diremos que el siguiente nivel es
donde encuentras el elemento del agua y
ol siguiente es el del fuego, En el del agua
Ia accion se desarrolla en unos tineles
tipo alcantarillas. Aqui encuentras de
todo,
inclu- [

— yendo

las eléctricas (o algo asi), que

cualquier tipo que se meta al agua sin

importar si es bueno o malo. También

existen remolinos de agua que hay que

saber manejar. Ademis existe un cuarto

en donde tienes que abrir una puerta y de

donde comenzard a salir 2 mo tp te

recomendamos que no te quedes.mirando

orras en la otra direccion sjecutando un Slide, para que pases por debajo
ierra. Los enemigos cuentan ahora con lanzas y hay partes
25 de madera esquivando tubos, para no caer al agua

igo asi).

Bueno, hasta aqui te vamos a ayudar con este juego, pero debemos de adver:
que auin te falta mucho por recorrer para lograr tu objetivo.

MK Mythologies es un concepto muy interesante y créenos que la idea no esti
ada de mal. Los graficos estan bastante bien y la experiencia que vas ganando en el
juego le da mas valor al cartucho. Sin embargo, la movilidad deja mucho que desear

que ya que te acostumbras,no hay tanto problema) y algo que le hubieran

puesto, s la posibilidad de usar las armas de los enemigos cuando se las quitas.
Ademis

harta, aqui les fallé el factor diversién aunque
hay ocasiones que no te aguantas la risa de fas
cosas que ves cOmo enemigos atorados; ya
§ sabes, los tipicos Bugs que abundan en los
= juegos que se lamen Morcal Kombat




Ya en el anterior nimero dimos los movimientos pata todos
Tos personajes y mencionamos que este juego tenfa 3
ersonajes secretos. Bien, pues a continuacién te
laremos los trucos para sacar a cada uno de ellos
y sus movimientos especiales.

== smwsen  *

En la pantalla de seleccién de

personaje presiona y mantén
Do

el botén L, entonces presiona
Tos siguientes botones en Sd43F
Nk

Va)® ci2
| Si lo haces bien sonar una FSEy

| especie de relimpago y ya

podras elegir al Dr. Kiln, En esta misma pantalla presiona y

mantén el boton L, entonces presiona

los siguientes botones

= en secuencia:
También en la pantalla de ~
seleccion de personaje : A > B
presiona y mantén el botén Si lo haces bien sonara el famoso
e > o e

: s ; - umo Santa.
Control Pad: =

Ty ese Ahora veamos los movimientos especiales
Para estos momentos ya sabes = | le estos personajes.
que si lo hiciste bien, sonard ==
una especie de relimpago y podras elegir ahora a Boogerman. o &

A mitad de un salto J i€ &
V¢ & +Patada

YN > +Bolpe

Carga por 1 seg. \b € + Patada

l Spinning Cape | J, ¥ € J ¢/ & + Golpe

5::‘;::?5..,," VeV € + ratada

Big Burp 3N S LN + Bolpe




- OTROSEVIDIIVTENTOS:
L-R Patada debil

i Linkers N +Patada

_AGARRTNE | Linker Finisher 1 | —> Ny + Patada

i Spin Throw => + Bolpe fuerte cerca del rival
| Hold > + Golpe medio cerca del rival

| Linker Finisher2 | Vi & + Golpe

Nota: Los Linkers y Linkers Finishers sdlo se pueden

Salto Atras &« +L-R ejecutar después de un Auto Double.

| Salto Adelante | = +L-R

| Comho Breaker l ¥ & + Patata
Carga por 1seg. & —> + Patada -

| Combo Breaker sélo lo puedes ejecutar cuando el
ol e Ein rival estd haciendo su Auto Ilml.

& UG sufHUs
Ultra 1
€ + Bolpe/Patada

Ultra 2
| “Toiletality” Y€€ +bolpe M omanie B € £ + Golpe/Patada

“Knock of Top Half” | € = J, +R Cerca del rival

“Haming Fart* |y EE DD 4R L

Squish Claytality
4> L 41 cerca del rival
Squeeze Claytality
b +R Cerca del rival
Launch from Island

S€le>
+L Cerca del rival

Prapeller Push Super1 N>y N +Patada

Patata |
N>+ Super 2 h.—).u,-)*s..y
Glasses of Heat

N S + Bolpe

Dance
> N + Golpe Reto
L-R Patada déhil

Hop Attack

4 | + Patada

Salto Atrds

Combo Opener Carga por 1 seg. (—7
Salto Adelante b

Auto Doubles Golpe o Patada = Auto Doubles Golpe o Patada

é ' Nota: Los Auto Doubles sélo se pueden hacer después de
: "g:l::‘: :';.'n’.f': ::u ';::::: ::Iut:;::.s'm“ L | = un Combo Opener o un ataque saltando.




B vy 5 B

€U G0NE

Present Pooch

Hand Bwap € > +Golpe

Carga por 1 seq.
~ HamHock I +6olpe

=\ +6olpe

Ultra1 /& +Golpe o Patada
2 € ¢ +Golpe o Patada
= +L-R =
Manten ¢ +Golpe fuerte

+Golpe o Patada

(a unos pasos de.
distancial




claves para que =
Jas introduzcas| [ < = " ENTER CHEAT CODE:
en la pantalla de’
ENTER CHEAT,
pero jojo! sélo
puedes utilizar |
uno de estos codigos a la vez.Te puedes
dar cuenta cuindo entré el cédigo
correctamente por medio del sonido
que produce al aceptar el codigo.

ANLDSWZNGR

Ahora los jugadél’( E

ENTER CHEAT CODE:

BBVINTBL

Con este cédigo, los jugadores son alar-
gados, si no observa la foto, hasta parece
que fueron torturados, ahora son altos y

ENTER CHEAT CODE:

IPNSMWR




ENIERRGH Y
g LR
ﬁ ENTER CHEAT tl‘mEx = = = ENTER CHEAT CODE:

WLTRPYTN sPRSLYD.

Con este cédigo la velocidad se

Con este cédigo el su
incrementa s6lo un poco.

resbaladizo de tal forma que te cuesta
mucho trabajo avanzar y mucho més
cambiar de direccién.

ENTER CHEAT CODE:

DWNORY

DWNDRV

2
iQuieres que dure tu ofensiva’, pues con
este codigo el limite de DOWN se duplica,
© sea que ahora tienes hasta octava y X

o {Te parece que los jugadores son medio
yardas por avanzar.

torpes?, no te preocupes ya que con este
truco no dejarén caer el balon.

ENTER CHEAT CODE:

MCHLINSN

Con este codigo los pases seran mucho
mds certeros.

ENTER CHEAT CODE:

GLYTHMD.




ENTER CHEAT CODE: ENTER CHEAT CODE:

BGEFYEE SPRTREVID

Ahora los jugadores son mas veloces y
fuertes.

STNTXTM
Coq este codigo

S0 [T D T

BISTAS DE CABE=A

En la pantalla de SETUP presiona la siguiente
secuenci;

Si lo haces correctamente, te dards cuenta de =

c6mo se invierte el plano, ahora cuando juegues veras todo

de cabeza, prueba tus habilidades con las pistas de esta manera.
El cédigo se desactiva si repites la

secuencia.

RERasa

En la pantalla de seleccién de auto, pre-
siona la siguiente secuencia: i

©z00z200 -

Asi logras que el coche cambie su forma por la de una mina; sélo aqui, en la seleccion de auto, verds la mina

cuando comiences a jugar estara normal.Pero... ahi esté el pero, los conos cambiarén por minas y cuando

te estrelles en una, en ufar de explotar, cambiaras tu forma por la de una mina y cuando toques otro auto
3

explotard, Buena forma

ECT:CAR : 19 026
= 5/8

ganar lugares. El cdigo se desactiva si repites la secuéncia.




de ninguna he tenido
una respuesta, por eso
ido por favor, que

tactos nec

"

YAy
RANCISCO ROJAS
Colombia

La verdad de las cosas, es
que este juego de Capcom,
no tuvo una gran acepta-
cion por parte de los video-
jugadores, ya que segun
muchos, el trabajo realiza-
do por esta compaiiia no
fue bueno (en compara-
cién al Street Fighter II,
translado que les quedé
genial). Esto se produce
mas que nada por la demo-

ra en que la informacién
‘tarda en llegar al CPU (prob-
a netamente del juego
0 de la consola). Lamen-
enormemente este
con el viejo y queri-
intendo, que pa-

tin sigue vivo.




mejor que
para apro
mo ese turl

Venezuela

La verdad amigo, a mi tam-
costé bastante
© por primera vez,

n de Mario
un truco, sin

boton A, de esta
odras alcanzar
los 90 km/h (e ir
z que Wipzig),
bes tratar de
los zappers

a pista. Cuan-

para pod
gunda,
tefminal

3)'La ver

truco,
pecial

9

un premio
quien lo

mes a mes, una nue-
va edicion de tu revista fa-
vorita.

Ace




AS LAS SECCIONES DE SIEMPRE:
MARIO, 3 0.8, EX"?A TPS
TEN




Distribuidor Autorizado para Colombia
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