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La gran locura que ha desatado todo lo relacionado con la exclusiva
consola Ninfendo 64, fiene a fodo el equipo de Revista Club Nintendo,
de cabeza jugando una y ofra vez sus actuales fitulos disponibles,
ademas de estar revisando los protetipos que nos envian las
companias. para su previo analisis.

Esta gran cantidad de material qgue hemas podido recolectar, lo podras|
comenzar a disfrutar desde esta edician en adelante. Un gran ejemplo
de esfo. es el completo analisis de Super Mario 64. donde te
mosframos como y donde conseguir las ansiadas estrellas que debes
recolectar para terminarlo [material que continuara en los siguientes
nimeros). para darte tiempo a ver si te animas a seguir por fu propia;
cuenta, de lo contrario, deberds esperar hasta el proximo mes.

El Editor

RECIBIMOS CARTA DE:

VENEZUELA
JOSY CALUCCI BLUMER - JOSE FRANCISCO DE NICOLAIS AZUAJE - HUGO SUAREZ - FABIO CANDEROLI - RICARDO ENRIQUE
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COFFARO - JUAN MANUEL ABREU - SAID ALEJANDRO - JUAN PABLO RAMIREZ - JUAN JOSE RUSSO - ORLANDO TORRES -
ANDRES GUEVARA

Y no lo olviden, todos nuestros lectores
colombianos también pueden
mandar sus cartas a:
Distribuidoras Unidas S.A."
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Hola amigos de Revista Club
Nintendo. Les doy mis més grandes
felicitaciones por entregar la mejor:

- informacién de videojuegos. Quisie- i

ra que me dieran algtn truco para

el juego TMNT IV Turtles in Time, 4

de Super Nes. Muchas Gracias
Club Nintendo.

Y
§ HECTORTAPIA P.

Agradecemos tu carta y lade mu-
- chos amigos que nos escriben
_dia a dia y nos hacen saber que ;.
/ cada dia que, pasa, crecemgs

afio que viene y creemos qu
serdn de gran agrado para todos !
ustedes. A continuacion te'da- :
mos un truco para este gran titu-
lo, que ya fue publicado en una
revista anterior pero igual te lo
vamos a repetir: Cuando aparez-
ca la pantalla de presentacion,
presiona la secuencia ARRIBA,
ARRIBA, ABAJO, ABAJO, IZ-
) QUIERDA, DERECHA, IZQUIEI
] DA, DERECHA, B, A en el control
1. Ahora podrds comenzar ui
Jjuego con 10 vidas.

L 4

En una edicién anterior, dijieron que
no se podia salir de la pant: de

. bonus (el que se hace cuando sals
Cranky, en el juego Donkey Kong
uper NES) y si

0 ustedes no

/ Yy
" JULIO BAHAMONDE C5)

Aclaremos las cosas desde
principio. Cuando nosotros res-
- pondimos esa pregunta, silo sa-
biamos. Lo que tratabamos de
decir es que no se puede salir
de ella, cuando lo ejecutas al

todas tus vidas, ya que con este

continuar tu juego donde que-

" daste la tltima vez que perdiste.
Esperamos no haber causado .
al

prender tu Super NES y no cuan-
do lo haces después de perder

dltimo método, si puedes saliry:::

necta el Nintendo 64 (con el
convertidor RF multi Odt) alos
televisores que no tengan éntra-
da AUDIO/VIDEO, ya que muchos
poseen la entrada RF.

Querido Doctor Mario: Qulero pre-
guntarte por qué no me sale el
Friendship de Sheeva en Mortal
Kombat 3 de Super NES, ya que Io
he intentado muchas veces, sin
conseguir resultados positivos.

JAIME ORTIZ

QU
gun motivo y ejecutar la slguieg‘

i Hola. Les quiero preguntar si las

creadores del Nintendo 64 pensa-

. colores muiltiples.

RF Switch

“ ron en la epilépsia, ya que esta’
. consola, crea muchos gréficos y'.

cuandoapare;n
slwgr.

E, ABAJO, ADELANTE ‘HP'a
cualqulsr distancia. Te recuerdo
. que esta secuencia es cuando el -
estd viendo hacia la

r}gnsa e Finish

resiona ADELANT

*

unta: Ultimate Mortal Kombat 3,
Super NES?.

_ALVARO—
EfODRIGU!ﬂ

1.,«\

‘gEI juego UMK3,)
| s iestard dmpo%

mos que posee
“nada menos
‘que 32 megas—
- de memoria y
| 23 palaadores%

A
)

1
i/
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Una vez més pedimos que indi-
quen a qué seccion de la revista
va dirigida su carta, para que asi_
sea mds facil y rapido adlararies
sus inquietudes.

L

Creo-que debieran darle Un poco
mas de importancia a cartas como.
la mfa, pues yo soy un fiel seguidor:
de su revista y JAMAS me han con-
testado. Ojala ahora si me tomen
en cuenta.

"TAZ"

Otra vez alguien molesto con no-
sotros. Volveremos a decir que,
lamentablemente, tu carta no es
la dnica que nos llega a nuestra
editorial y si tu supieras la canti-
dad de ellas que tenemos que leer
a diario, creemos que compren-
derias el por qué de la demora
para contestarlas. Lo unico que

Quisiera p si es verdad

amigos: Por razones.

que existe algun titulo, en el cual
se puedan jugar 4 jugadores, sin
necesidad de conectarle un adap-
tador especial a mi consola SNES.
Aunque lo veo dificil, creo que
Nintendo si lo tiene. Sigan asi con
su fabulosa revista, que nos sirve a
todos mes a mes.

EL ANONIMO

Siempre hemos querido darles o
mejor y es lo que estamos ha-

Ppecto a tu pregunta, la respues-,
ta para ti va a ser muy buena,
pues si existe un titulo que cum-
pla con las condiciones que tu
mencionas, y es el de
Micromachines. En este juego.

ciendo hasta [a fecha. Con res-';

obvias, tuvimos que resumir su’
extensa carta. Comenzaremos ~
por aclararles algunos puntos,
como por ejemplo, no es que,
queramos estar repitiendo res-
puestas ni tampoco quiere decir
que se nos haya acabado “la
materia gris", sino que nosotros.
nos basamos en lo que piden LA
MAYORIA DE LAS CARTAS y por
si no lo sabian, nuestro deber es
aclarar y dejar muy en claro TO-
DAS las dudas que nuestros VER-
DADEROS lectores nos piden y
no OTROS que dicen serlo y ni
siquiera formulan alguna con
fundamentos apropiados. Y en
todo caso, déjennos decirles que
en estos momentos ya no deben
tener sus cabezas, pues son los

pueden
consélo2 oommlu (se controla
con la cruz o con los 4 botones

pi que nos i algo
asi.
L 2

poco de paciencia y verdn (muy
pronto) sus cartas publicadas en
Revista Club Nintendo.

Quiero preguntares si existe algu
adaptador de Nintendo, que pert
ta jugar los cartuchos del NES el

el Super NES. De existir, por favor :

‘diganme dénde puedo encontrarlo
y cuél es su valor.

JOSE DE NICOLAIS A.

Una vez més repetiremos que di-

:cho adaptador NO EXISTE y ja-
.mds estard disponible en el mer-
cado, pues ambas tecnologias
son totalmente distintas, lo cual
impide dicha unién entre estos
sistemas. Aclaramos una vez
mds esto, para que no se creen
mds confusiones y asi, de una
vez por todas, terminar con este
rumor tan "falso" y que lamenta-
blemente, ha crecido mucho en
estos ultimos dias, causando
confusiones en varios amigos

como tu.

L 4

les pedimos, es que tengan un

Sefiores de Club Nintendo: <
Queremos haceries algunos alcan-
ces con respecto a la revista, ¢ Por
qué insisten en responder pregun-
tas tan $%&*#?. Por favor, exijanse
mas y tomen en cuenta cartas como
esta (ya que apostarfamos nuestras
cabezas a que no somos los ni-
cos que piensan asf).

.Sinceramente sus fieles lectores y

seguidores

MAURICIO MENESES
ADRIAN EGANA
FERNANDO BARRERA
CRISTOBAL VALENZUELA

timados amigos:
¢Podrian decirme por qué el Super
NES ahora trae un sélo control y no
2 como antes?, ;Es acaso un nue-
vo set disponible o no es original?

RODRIGO MILLAN R.

Efectivamente es un nuevo set
ORIGINAL de Nintendo. Lo que
pasa es que con todo lo que se
estd dando ahora, Nintendo de-
cidié sacar al mercado varios ti-
pos de set a Ia venta (ya sabes,
uno con el Killer Instinct, otro con
Donkey Kong Country, otro con
Mario All Star, otro con...) para
asfi darles una "mano" a quienes
no tiene tan fécil acceso a este
tipo de consolas sin juego. Pero
no te preocupes, pues son total-
\mente originales. Sélo debes ele-
gir el set que més te guste, ad-
\quirirlo y... ja jugar!
L 4

Méndanos una carta con tus
comentarios acerca de la
nueva consola Nintendo 64.

iLas esperamos!




_"Amigos del Club:
Les mando esta carta para decir-
les que hacen un buen trabajo. Qui-
siera pedirles.un completo andlisis
del juego "King'of Fighters 96" para
Arcadia. Sigan con la calidad Unica
‘que tienen.

HECTbR VARGAS S

;Muchas gmc:as !, s6lo

de hacer la revis
[podemos; Con respécto'a tu pe-
ticion, te tenemos una buena no-
ticia; pues este andlisis lo comen=
zamos en ésta edicién y conti-
nuard enla-préxima, debido a Ja
gran cantidad de informacién
= que.te tenemos preparada sobre
_este gran titulo. Revisalo caute-
losamente, practica cada movi-
enro ¢ arrasa con tus rivales.

ESTAMOS ESPERANPO TUS
MEJORES TRUCOS Y SECRE-
TOS PARA LOS JLEGOS SL-
PER MARIO 64 ¥ PILOTWINGS
64, ENVIALOS A NUESTRA
EPITORIAL.

9 3
Quisiera comentares algo que me
Hlamé mugho la atencién, al leer una
revista extranjera: En una ocasién,
Vien ella, un andlisis del juego Mor-
fal Kombat Trilogy, péroparar..
' jPiaysiation!, ;Qué:supuestamen-
; ie no e@ urtitulo exclusivo para el
i Nintendo 647, ,A qué se debe

esto?

DANIEL PEREIRA M.

Més que ser titulos exclusivos
para el N64, los juegos deberdn’
tener ai menos un detalle,opcion
o cualquier cosa interesante’y.
que aproveche las cualidades del

lo mejor'que v

N64 que no tengan los titulos que
aparezcan en otros sistemas. La’,
opcion “Agressor” es tinica del
IN64; pero también podrés encon-
trarmuchos detalles extras como
gréficos mucho mds definidos,
mayor velocidad en las peleas y
sobre todo que ahorrarés al me-
108 15 minutos en una sesion del.
"juego, con todo el tiempo que le
. fol

Juegas con ShangTsung es
mds tiempo).

Amigos. del Club Nmiendo Me

cuentade que en el manual de Su-

per Mario RPG, cuando nombran a
los personajes, no sale la Prince-
sa. Mi pregunta>es:-¢Por qué no
nombran &la.Princesa Toadstoo|?.

|28igan como hasta ahora y mejoren

aun més (si-es que se puede):
ADOLFO GARGIA

Cuando por primera vez jugamos
Super Mario. RRG alld"en
Nintendo, nos pidieron. que por.
ningtin motivo fuéramos a men-,
cionar que la PrincesaToadstool
se'unia a tu grupo hasta’2 meses
después de la salida del juego
(igual o hicieron para las revis-
ias Norteamericanas y las Japo-
nesas), pues ellos querian que
eso fuera una sorpresa, pero ya
para.estos dias eso no.es una
noticia muy sorprendente. Es
esla la razon del por qué no se le
menciona como personaje con el
que puedas jugar, ademés td (y
nosotros también) ya sabemos
como es la gente de Nintendo.

®

hikps/ /. stanciubninfendo.blogspof.corrﬁé;'

Hola Club Nintendo.

Les mando esta carta para felici

[0S por su excelente trabajo.y su.
muy Buena revista. Quisiera saber
sise tiene planeado hacer una cofi=
tinuacién del juego Mortal Kembat.
para el Nintendo 64.

Se despide su lector ULTIMATE,

GABRIEL CUEVAS R.

Definitivamente si que estés apu-
rado con la salida de juegos para
el Nintendo 64, sobre todo con la
serie Mortal Kombat, sabiendo,
que recién'va a salir el Mortal-;'
Kombat Trilogy. Tu consulta no
puede ser negada ni tampoco .
confirmada, pues cuandoaparez-..
caMKT tendrés MUCHAS COSAS
QUE DESCUBRIR, tanto-de mo-
vimientos. puevos, como los ya

/conacidos trucos. y. otras cosas -

'mds. Pero_te podemos decir que
con MKT tendrds mucha diver-
'sién por bastante tiempo.

L 4

¢Qué pueden decir sobre el'juego.
Robotech para el Nintendo 64?2, ya
que las fotos que mostraron de él,
‘eran muy buenas.Y ademés lo es-
toy esperando con muchas ganas.

SVEN SCHMUCK P.

Lo que te podemos decir sobre
este juego (que promete mucho)
es que Gametek anuncié que no
comercializaré este titulo y que
la labor se la dejardn a Philips
(quienes por cierto estdn muy in-
teresados en distribuir juegos.
para el N64). La fecha de salida
aun no estd definida, pero cuan-
do la sepamos, te informaremos.



Para...

Truco...

(SUPER NES)

Comenzar en la
pantalla7...

Ingresa el siguiente

password:
(09BF596F

POCAHONTAS
(GAME BOY)

Empezar en la pantalla

"Los colores del viento"...

Ingresa el Password:
SDLFT8G2

MORTAL KOMBAT 3
(SUPER NES)

Ver los créditos...

En la pantalla de VS, ingresa el Mortal

Kombat Kode:
P1: 120
P2: 120

TINY TOONS
ADVENTURES
(GAME BOY)

Ingresar al
Bonus Game...

En la pantalla del ment,

mantén presionado ABAJO + B

yluego aprieta el
botdn START.

STAR TREK
(GAME BOY)

Comenzar en la
pantalla 7...

Ingresa el siguiente
Password: farragut

KEN GRIFFEY JR's
(SUPER NES)

Tener la maxima
habilidad...

Pon pausa en el juego y presiona:

A, DERECHA, ABAJO,
IZQUIERDA, A, ABAJO.




(omo
Tecordards, en nuestro nimero anteriot wdunns Ver o on
b daridad tendrd,pe

t-hn, a mntmuaaﬂu le
pmumnﬂsdsw lmisy sobre todo,

rdas que anteriormente

de MK Trilogy tenia un movimiente
ol nuevo, pero que nos habian
prohibi irtelo? Pues te
tenemos buenas noticiss, ya que la
versién de SNES también lo
tiene y chora si, te vamos a decir de
qué se trata:
imiento se ejecuta en lg
pantalla de “Finish Him” y con el le
70 0 tu rival hasta que prdcticamente lo
se llama “Brutality” y pronto te
respecto, por lo pronto vé qué
ar .

i n este juego podrds
poner clgunos-c6digos en 1o pertalla de
Vs che sefioldr que este Juego tiene
de codigos ntievos y.
6 los. Erummys
después tediremos gue ondd
can elios (Cuestién de espacio,

Bien, chora veamos-las opeiones
y-modos-ge, juego. 4
Primero-tenemos qtie este
Juego tiene prac
mismas opciones due elMK3, C
de regulor Tu sonre;
dxﬁcutun o durie Ventoos ol

plrncm T
panoicar
5=
CONTROL CONFIGURATION

Bdsicamente se podria decir que
este juego es.una expansién del
original MK3, por lo tanto la historia
es lo misma (esa en lo que Shao Kahn
ya habia planeado lo invasidn de la
tierra desde hace mucho tiempo, se
roba lus almas de los habitantes de
este planeta y los sobrevivientes.<*~

deben expulsarlo). Lo bueno de este
Juego es que tenemos una amplia
variedad de nuevos personajes.

Al principio podros elegir de entre
23 personaies (mds bien son 24, més
adelante te decimos por qué) ademds
del tipico cuadro para los trucos.
En este jueqo, la gente de Williams
decidié hacernos un pequenc cambio:
los jugadores ya podremos elegir sin
ningtin problema @ Rain y Noob
Saibot, personajes ocultos y que se
supone sdlo puedes jugar contra
ellos controlados por el CPU en la
versién Arcade de UMK. A cambio de
eso, los jugadores nos tendremos
que resignar a lo desaparicién de
Sheeva (¢Quién, perdén?). Nosostros
creemos que fue una buena
decisidn, ya que si de plano no la
iban a poner (causas: desconocidas)
de perdida hubieran dado algo o
cambio, de Cuglduier forma no habrd
muchas personas que lo extrafien.




Este titulo cuenta con 3 modos de juego diferentes y los cuales podrds
= morrar I i e elegir enuna pontall cuondo empiezas o Cuando contintos. Aunque éste fue
AONBAT EELLRaR uno de los puntos que fiencionamos en el limero anterior, adul lo valveremos

kowgar
@ hacer; pero ahora conmayor detalles

Mortal Kombat Una vieja caracteris—
Este es gl tipico tica que rescataron
“modo de juego M los progromadores
L donde t eliges del MK original en
a dlgdn persondje y este juego, son los
con €l deberds & ‘ance Rounds”
enfrentarte a los si no recuerdo
otros competidores te diremos que esto
Ginclusive, un segundo significa que en un
Jugador te podrd solo Round tienes que
retar en modode 1 derrotar a2 6 hosta
1). Cuando 3 enemigos Con una
seleccionabas este sola linea de eneraia
modo en MK3, y sin descanso, ya
después tenios que que en cuanto
elegir de entre 3 eliminas a uno de los
destinos o modos de oponentes, el otro
dificuitad, pero saltard ol Ring por
ahora en UMK yo son J ) e fos extremos de
4 los niveles de. lo.pantalla:

Este mado es bdsicamente como un “Endurance Round” perc

para dos jugadores. Al principio, cada uno de ellos tendrd

que escoger a dos persongjes. Una vez hecho esto, los dos.

comenzardn o pelear y cuando un persondje sea derrotado,

éste va a explotar y el segundo persongje que haya sidg
seleccionado entrord en

58 Pror® occion. Este modo es
ey solamente para 2
jugadores y se puede
decir que no es algo muy
B impresionante, oundue

luego se hace bastante
divertido.




< E&& Poro poder jugar este modo primerg
necesitas juntar @ 7 amigos, despuésellos y
0 deberdn

Jugar UMK
y osi la eleccidn perfecta serd este modo de juego (aunque también pueden
Jugar mencs personas, por si lo anterior te preocupa). Aqui 8 personajes juegan
en un mini=torneo y cuando pierdes, eres eliminado. Bdsicamente la (nica
obtienes al jugar en este modo, es que el ganador puede llegar
i tesoros de Shao Kahn (mds detalles ddelante).

lo prometimos | terminar ya sea el
ol principio de este modo de “Mortal
analisis, a continuoet® .. Kombat” o el de
te daremos los movi- 8 Ployers Tourna-~
sentcs de los persono- J| Mment” podrds llegar o
MK, pero no sin antalla especial =
f ntorte olgo: en o que (NI e |
en este juego verds ~_ seleccionords oF SHAo KA.
S diferentes simbolos. CHOOSE iR REVARD WISELT
Dependiendo €l que
tr i o e elijos, recibirds un
los esC 4 s Inf premio de lo mdquina.
ningtn Animality Estos premios g ilia ¥
estos dos (itimos m Consisten en cosas e
Por qu z como ver los
tercer round, ¢ i créditos, pelear
presiona y man X r ). ESper contra personajes o
que sdlo se trate de ver COSgS roras.
podamos ver estos mos alquier manerd, Ve qué hay en
nosctros vamos a enfistarics utan en la Gitima cada uno de ellos.
revisién de la versién A

Ice Sfiower: ¥ -»
Ice Shower 2: Y- <HP. (Lo ejecuta lejos del personaje)
5 fe=g :

Fatality 12 Run, Bk, BK, BK, HK.
(Cerca de! nte)
Fototy 2 Y e BlE | T
(de 2 0 3 cuerpos Ge distancio) Movimientos Fingles
<
e Fotality 1 BK, B, Rin, B Run. (Cerca del oponente)
Friendahip: R, LK, R, fun, A | | Fotcity 2= ' <un. (e 2 0 3 cuerpos de distanciolg
(A cualquier” distoncio) Friendships: LK, Run, Run, A (4 cuaiquier distoncio) |l
Stoge Futuft: Bk, B Bl Babality: | <&-~-HK. (4 cualquier distancio)
| e gnan Stage Fotality e y-3= - HK. (Cerca del oponente)
g e aninatity: # AA. (cerca del oponente).




Fan Throw: -»=-=HPH]
foto, este movimiento tt

| (Cerca del oponente)
| Fotality 2: < Y- HK. (Cerca del oponente)
| Friendship: § <= LP. (A cualquier distancia)
Babality: = ¥ = HK. (A cualquier distancic)
Stage Fatality: > ﬁv LK. (cerca del oponente) 3
Animality: ¥¥¥ ¥ Run. (A cualquier distoncia) Square W Punche y == HP
it

29009686390 ° !
Sai Shot: Presioncy
y manténHP por 1.5°\
Sequnges y Suéital
Nota: Tgicomo se

Fatality 2: Y=Y LB
(cerca del openente)
Friendship: y = »=HP
(A cualquier dis tancie)
Babality: Y =-»HP.
(A cualquier distancia)
Stage Fatality: Yy ¥ LP
(cerca del oponente)
Animolity: WY ¥ AHK.
(A cuglquier distancia)

e &)
Aquitene
bdsicament
g aparecié
1e, uisieron
movimiento slilﬁams si lo
también se igual que M
puede ejecutar
al saltar:

Fotality 1} Y AHK. (de-3 0 5 Cuerpos de distancio)
Fatality ->->V Run. (Cerca del oponente)
Friendship: <e-»--»— K. (Cerca del oponente)
Babality: V*—*" HP. (A cudlquier distancia)
Stage Fatality: *44 LP. (Cerca del oponente)
Animality: -»AA HK. (Cerca del oponente)

Movimientos
Finales




iy
Ja estrella cuando se g}
arrojas.

(cerca del oponente)

Fatality 2: Run, Run, Run, BKK, Run.
(Cerca del oponente)
Friendship: <y < <= K.
(A cualquier distancio)
Babality: Y- ¥ HK.
(Cerca del oponente)
Animality: - *-» > K.

(A cualquier distanci)

e I J : =S
ro parggesta ver A A At
 Qovimientos.non ! > Back Attock: <= L
A LW/

Movimientos Finales
- <->Y Bk
gde distancia)

heine 5o b SHANGTEUNG
REPTILE WiNS

Bablity: ¥ .
e fnolD

(Cerca del oponente)
Animality: VY YA HK.
(A cualquier distancio)




Freeze: V > P Al ejecutar este movimiento, dehes

recordar que no puedes Congelar 2 veces a'un enemi—
o 90, ya.que si ejecut as de nuevo este poder cuando €l Stide AP
e aln estd congelado, el poder se regresard hacia ti. — a2

Movimientos Finales

Fatality 1: *ﬁ * -» HP. (Cerca del oponente)
Stage Fatality: -»*-»-» HP. (Cerca del oponente)

Fatality 1 : Run, BIk, Run, Run, HK. (Cerca del oponente)
Fatality 2: WAY¥Y Blk (de 2 a 3 cuerpos de distancia)
Stage Fatality: Run, Run, Run, Run, LK. (Cerca del oponente)

Movimientos
Fatolity 1 Presionando RunBi, A A =Y.
(A'mds de 5 cuerpos de distancio)
roso, lo malo® | Fatality 2:~ - ¥y Run. (A cuglquier distancio)
tienes due @ | Friendship: <--»-—=-Y Run. (A cudlquier distancio)
V > LK. (A cualquier distancia)

Movimientos Finales

Fotality 1: > - Blk, (Cercd del oponente)

LP, Run, Run, LP. (A cualquier distancia)
Babality: =~ HP. (A cualquier distancia)
Stage Futality: > 44 HK. (Cerca del oponente) /
Animalty: Run, Run, Run, BK. : B +LPiBIC.
(@e 2 a 3 cuerpos de distancie) P iCycle Kicke <—<-* HK.




2) Ahora, dependxendo el txpa de juego due hayas seleccionado tendrds que
hacer una co: ara scoge tu “‘desting” y en 2P espera a que aparezca la
pantalia de Vs. En cuulqulem de esos dos momentos (obviomente dependiendo
del tipo de juego) debes premr y mentener en tu control los siguientes

botones:<e;, HRHK BIK y Run.
haciendo con el jugador

3) Como siempre, si ejecutoste bien el trico el émake Robot se transformard
sencilio y tiene IS e e smoke Cldsico. Lo buenc es que para el modo de 1P no habrd necesidad de
repetir el truco en cada Round.

i3 Teleport: f‘- WP

Air i: BIK.
presidnalo al saltar y
cerca del rival)

(Cerca del opanente)
Babolity: y<—==>HP.
(A cualquier distancia)
Stoge Fotality: »=--A LP
(Cerca del oponente)

Fatality 1: Presionando BIK, 2
(de 3 a 5 cuerpos de dlS; ncig)
Fatality 2: Presionando Blk Run.
(Cerca del oponente)

Friendship: Run, Run, Run, 4.

(A cualquier distancio;
Babality: - HP. (A cualquier distancia)
-~ Stage Fatality: Run, Blk, Run.

(Cerca del oponente)
Animality: Presionando BIK, * 4
(Cerca del oponente)




S Fy i

Estos personajes son la novedad de la versidn de SNES de este juego. Se supone gue no puedes jugar con ellos en lo
versi6n Arcade pero adui si y por sus poderes, déjanos decirte que vos a posar un muy mal rato si jueaos contra un £
amigo, i inos paderes bostante exagerados.

g \hunder: < =--<-Hp
Eleva g fus Fivales pora due
todavia los puedas golpear:
Control Bl ¥ HP =
Cuando este movimiento gol~. ESte movimiento parece i«
o tu oponente, -éste. bustante a tu opanente y AAce que salgu del ofro extremg
queda poralizado y i lo de lo pontalia (ahi todavia lo puedes golpean)
uedes controlar-con el Pad.

Dark Smog: Y= L7
Cuando-este poder
golpea @ t
aponente, hard que |
€l no te pueda
atacar por-varios
Segundos. Una co:
de laqu

Con este movit 0 no volver a hacerio |
sombro que GaGFFay Crrojo o-tu cuando tu enemigo |
rivl. Como te has de imaginar 10 adn esté ofectado §
todavio lo podrds galpear: pues ese pader
1 E se te regresare
Tele?mt \L> g, sdio saitos por (tipico sindrome &
detrds de-tu enemigo y lo agarras. Sub=Zero).

VRV S VAV VIV U SRS S RS L S R R R R

1 Fireboll: < < HP

N lovimientos Fil
Fatality: Presionafido LP, *-»-» V (Cerca del oponente)
| fatality: Presionando LB Run, BIK, Run, Blk:
(Cerca del oponente)
Friendship: LK, Run, Rur\,* (A cualquier distancia)
Babality: Run, Run, Run, LK. (A cualquier distancio)
Stage Fatality: A K - LP Cerca del oponente) “Sonya: Yy +Run+LP+BL.
Animality: Presionando HR Run, Run, Run. Stryker: === HK.
(de 2 a 3 cuerpos de distoncio) SibZe




Fatality 1: Presionando Bik, A Y
(Cerca del oponente)
Fatality 2: Run, BIK, Run, Run, LK.

(de 3 a 5 cuerpos de distancia)
riendship: LK, Run, Run, LK. (A cualquier distoncia)
Babality: VY LK. (A cudlquier distancio)
Stage Fatality: ¥ >V LP. (cerca del oponente)
Animality: Presionando LR -~ > .
(Cerca del oponente)

Ground Slom: - +LP Cerca del oponente.
(Presiona HP para darle mds golpes)
Ground Puond: Mantén LK por 2 segundos.
Sliding Punch: = -»HK.

Movimientos Findles

Fatality 1 : Presionando LB =¥ ¥ .
(cerca de! oponente)
Fatality 2: LR BIK, Bk, HK.

(de 2 a 3 cuerpoas de distancia)
Friendship: LK, Run, Run, HK. (A cudlquier distancia)
Bobality: -3~ -y y LK. (A cualquier distancia)
Stage Fotality: Presionando BIK, A 4 == LK.
(Cerca del oponente)
< Presionando HR, BIK, BIK, BIK.

rca del oponente)

Movimientos Finales

Fatality 1: LB, Run, Run, Blk. (e 2 o 3 cuerpos de distancia)
Fatality 2: -»=-»-~BIK. (de 5 a 7 cuerpos de distancia)
Friendship : Run, Run, ;un, Run, Y (A cudlquier distanci)
Babality: <& ** HK. (A cualquier distencia)

Stage: Run, Run, Run, * (Cerca del oponente)
Animality: -»-»YA. (Cerca del oponente)




Fotality 1: Run, BK, R —
(A cualquier distancia) = Ve
Fatality 2: <Y HR Teleport: ¥A (¥ luego presiona cudlquier botén de

(de 2 a 3 cuerpos de distancia) adue para golpear)
[ Friendship: Run, LR, Run, LK. (A cualquier distancio) Flying Kick: Y+K. (En el gire)
A1 Boboltty: YR WP (A cudquier distoncio) Spin: Y- Run. (i presionas Run constantemente,
M Stage Futolity:*ﬁ-» -» K. (Cerca del oponente) aCi
{ -~ Animality: Run, Run, Run, Run, BIK. (Cerca del oponente)

Low Firebol: 3 LB
! = 5 Lying Kick: o~ HK.
astonte bueno). Bicycle Kick: Presiona LK por 4 segundes.

wins: 00

STRYRER ©

Fotality 1: YY*> LK. (A cuclquier distancio)
Fatality 2: Ay AA Run+BIk. (A cucluier distancie)
Friendship: Run, Run, Run,  +Run. (A cualquier distencio)
Babality: Yy ¥ HK. (A cudlquier distancia)

Stage Fatality: Run, BIK, BIk, LK. (Cerca del oponente)
Animality: **ﬁ 4 (de 2 a 3 cuerpos de distoncia)

NiGHTWOLF Wins

ovimientd
Finales

Fotality 1: A4 == Bk (cerca del oponente)
Fatality 2: <<€y HR
(de 2 a 3 cuerpos de distancia)
Friendship: Run, Run, Run, (. (A cualquier distancia)
Babality: <& »~--LP. (A cualquier distancia)
Stage Fatality: Run, Run, BIK. (Cerca del oponente)




Fireball: = |p.
Fireball-En el aire (Saito o Velando)
= 0

Fatality & Run, Run,Blk, Run, Blk. (de:2.@ 3 cuerpos de distancia)
Fatality 2: Run, Run, BIK, BIK, Run+Blk. (Cerca del oponente) M
Friendship: Run, Run; Run, Run, Run, . (A cudlquier distoncio)
Babality: Run, Run, Run, 4 . (Cerca del oponente)
Stage Fatality: **f LR (cerca del oponente)
Animality: -2 A HP. (A cudlquier distancia)

Harpocn: == == [P
Teleport: > LK.

(Lo puedes ejecutar en el air
Invisibility: AA Run. (Reapareces si
te golpean o lo vuelves a ejecutar)
ir Throw: BIk. (presidnalo al saltar y

cerca del rival)

Fatality_LiA A== . (A cuglquier distanci)
Fatality 2: Presionando Run#BIk,y ¥
(de 2 0 3 cuerpos de distancia)

Friendship: Run, Run, Run, HK. (A cuclquier distancic)
Babality: Y §~& ~& HK. (A cudlquier distoncio)
Stage Fatality: > ~>ﬁ LK. (cerca del oponente)
Ammulity:f-»-»Blk. (de 3 0 5 cuerpos de distancia)

Bien, a fin de cuentas te podemos decir que este es un buen juego,
aunque en el poco tiempo que lo tuvimos, nos pudimos dar cuenta de
algunos detalles bastantes extrafios y que esperamos que los
corrijan para la version final. Por ejemplo: Aunque en esta version ya
esta disponible desde el principio el Smoke Robot, puedes hacer que
aparezca en la pantalla del titulo del juego si haces el truco para
sacarlo en MK3 (un gran error).

= Vi Igs qu
tenfamos para MK3, vimos algunos en UMK3y
pudimos ver que sf salfan. Hay que tomar en
cuenta que este juego, al tener mas personajes,
también podria tener més bugs (ya lo veremos
despugs).




lela vxda al Rey durante una batalla con- 4|
tra aldeanos rebeldes.

El dragén le dis
al principe la
mitad de su pro-
pio corazén e
hizo que estuviera
sano otra vez
Desde ese dia,
Einon estuvo embrujado con el mal

Al decir que tiene algo de RPG, nos referi-

mos a que tienes que moverte por todo el

¥: FOLLANIAG uEr v&wﬂ escenario (que presenta una vista tipo

r% o' She Shaoiee * ““ Doom, s6lo que la animacion es un poco
q P

i cortada) para encontrar algunos objetos

que te podran servir a lo largo del nivel .
(una vez que termines tu mision, todo ague-




acer tu mis:
iffcil (sobre

Tambicn existen casas que estdn !
réetiradas de la aldea donde-normal-
podrds encontrar gente dis=
puesta a darlo todo contal de &
: sacarte del apuro.

400 Sonk ResrEc T de aceion. La mayoria
tilizar un tono devoz

ngas que.
o, tendrds que vértelas cara.a
son eltipo que no entienda, en un.
ielo de espada con el arma que posea
ividiio en cuestion i

R—— daul es donde entra lo de que tiene
algo Sl

@ “HERE UE GO

Lo de Laberinto se refie
Epartes de los niveles que se
dentro de un bosque, un calabez
pasaje secretosAqui también
del lugar, y si n
jue tienes muy poc: i
ebido a que casi todo es ™= - g e p=s e £
" igual y podrias es do vueltas en un cuadrado sin que te fijes.

B NG
L A S e
értelas conun dragén que te*
ego y a mordidas. Aquf,
cer uso de tu hab: qd"‘,}}

oy obtener el pastword de

Como puedes ver, Dragon Heart es un titulo que presenta 3 géneros de juego junmgj
Cuenta con la opcion de password y tiene buenos grdficos. El reto es bastante bueno,|
sobre todo sin el mapa y parece ser que tendremos que darla ubicacion de todos los 75
mapas (mds pronto de lo que crees). Lo tinico que tiene mal es la miisica es que estd\ @ cmnaRee |
un poco aburrida, de ahi en adelante estd bastante bien, por lo que te mmmendm




muchos peligros y un detective privado que usa camisa.
efinitivames estamos hablando de Magnum avnque todo indique que sf, lo que
tsunos humdl es describir lo que vamos a encontrar en el segundo juego que i

Incadauna delas
misiones del juego
B8 enantraris muchos ltems,
pero también entre las
(0525 qUe vas a encontrar
sonunas joyas queal ¢
tomarlas irén
aimentandoun £
marcador e porcentaje 8
llamado “Loot”. Esto
En este juego manejas al pato Donald quien debe & 5 indica quetenes que tomar el
ver muchos de los misteios que hay en a sl en la que habite. Al principio lo manejards en mayor niimero de;
widentidad normal que esla de un Detectve privado que vtiiza vna pistola lanza pintura como joyas posibles para
fma, pero conforme vas avanzando en el juego, ¢l cambiara de identidad y se convertira en vn obtener un alto
Ninja que tiene como arma n bastén el cual también ocupa para muchas otres cosas. porcentae deLoaty ast
£ al final de cadannivel,
cada wna de sus personalidades, Donald = = poder entrar a un nivel
diferentes modos de ataque. (omo se T deBonusenel que
dAmenciond en un principo al estar en su = pridpalisparavers
puedes saar el password
del mivel (iQueé crueldad!).

Cada no de los nivele
deestejuego
diferentes clases de;
s - peligros, por lo cug
puede trepar por las paredes, atacar - e debes poner mu
on su vara y colgarse de diertos puntos atencion, pt
¢ para alanzar lugares inaccesibles. (omo 3 alqunos hay que busd
B SG siempre pasa en este tipo de juegos, 4 lasalida del nively 3
debes estar muy atento para ver qué

P, personalidad usas y en qué momento.

- 2 alosnativos dela SE
final de cada uno de los niveles te vas a isla o escapar devn
tar a un jefe. (ada uno de ellos es mis volcn de lava. Esto
ptible a los atagues del Donald Detective o 3 hace que el juego, §
Donald Ninja. También hay casos en los que 4 = " i aunque es algo
1o puedes atacar on cualquiera de los 2 modos, S lineal, no sea .
& asiqueelijeel quemaste qustey a darles. '} ‘monétono como
otros titvlos del e
qénero. =

Este es sblo un pequefio previo de este juego del cual 3
sequramente hablaremos més a fondo en proximos nimeros’
dela revista, mientras podemos decirte que éste es un buen=4

juego ya que tiene excelentes gréficos y un buen reto. Su gran problema es =
que la movilidad es extraia y que dificulta acostumbrarse a ella, ademas de que si cambias constantemente
dedmcmn haces. qu: el 'Sf.mll‘ se mucva mny npm (lo que causo ie Ryo se margara).




Si
estabas buscando un
juego que tuviera bastante
variedad te tenemos una buena
noticia, pues préximamente podris conocer
un nuevo titulo para el SNES llamado Kirby Super
8 Star. Este juego contiene 9 juegos diferentes
(unos mas complejos y largos que otros, pero
a fin de cuentas, bastante divertidos).
Seguramente has de estar esperando a
que comencemos a hablar del juego en
lugar de escribir introducciones sin
septido, asi que mejor pasemos
a ver qué tanto tiene
este juego.

aip 2y |
far 4y

I

"S5z




Sin embargo, este
juego cuenta con
una nueva opcion que
consiste en hacer que
alguno de los enemigos te
acompaiie, lo cual es
bastante Gtil pues es como :
tener dos poderes en uno. ;=S| te deja C°"“‘-’i
Para lograrlo, primero = = Kirby normal,
debes obtener los - lo que significa que puedes obtener otro po-
poderes de alguien =" der si asi lo deseas.

Ahora, si pre-
sionas el boton
X liberaris al
personaje del
que adquiriste
el poder y a ti

Ahora Kirby
puede tener
otro poder y

adems ser
auxiliado,

como lo
ejemplificamos | .
antes.

Este juego es bastante
parecido a anteriores
titulos de este personaje,
en donde él debe avan-

junto a sus secuaces han robado toda la com zar por escenas llenas de

de este sitio. Asi que como en otras ocasiones, On_:nz::‘rgtgs (gslcjgﬁ d?gg
= Kirby debe de ir a

por ahi) para asi al final,
entarse al jefe
del nivel.
Para los que ya han.
jugado los otros juegos
(de aventuras) de este.
] f:‘;r{nailc'f‘;,(:: l!ae personaje, no tendrdn
Kiroy) pero ningn problema en
- = terminar las 4 escenas
que componen Spring Breeze. Este juego es mas bien para que te acostumbres
a los nuevos movimientos o para que las personas que jamas han tocado un
juego de Kirby (muy mal hecho) comprendan un poco mejor a este personaje.
- o i Estejuego
es tan
parecido a
anteriores
(si.ya lo
dijieron *&#%%") que hasta algunos
jefes famosos regresan,como el arbol que
te arroja manzanas y te sopla o
Lololo y Lalala.

rescatar la comida
antes de que
todos los habi-
tantes de Dream
Land sufran por




Pero eso no es todo, Ademis de

ya que otra cosa que S ' = . todo lo ante-

puedes hacer es com- | riormente

partir el poder que 3 expuesto,

tienes con el de tu también exis-

enemigo, asi que si el — ~=| te otra clase

que te viene ay! de poderes

do es un total indtil le = - que obtienes

% al eliminar a

cierta clase de enemigos. Generalmente es-

tqs'fodefres tienen mucho poder (jqué ob-
2 vio!) y afec-
Por cierto, cada poder - Zan aymdos

tiene una gran varie- i

los
dad de movimientos en pantalla.

~  diferentes. para saber Cue: Lo malo de

En este juego tienes
ue encontrar 5 plumas
de Dyna Blade que
estén repartidas en
Dream Land, para que |
asi puedas ir con este &S
enemigo a derrotario. &3
La mecinica del juego ol
es bastante parecida a
Spring Breeze, pero: |
con la diferencia de |
" “'que aqui, cada escena .
estd indicada en un
irby para r poder Ilegar a todas ¢
52243 asi evitar que siga devas- las escenas, primero |
tando los bosques. tienes que abrirte
paso (terminando la
escena que.esté en tu camino). |
Una de las ventajas que encontraris en este juego,es que si necesitas un

a tomar el arma que necesites.

Este modo de juego es un poco mas
complicado que Spring Breeze pero
tampoco creemos que te vaya a dar
mucho problema.




Este juego le da un gi- S Una nueva ame-
ro bastante interesante > naza ha llegado a
a los anteriores de Dream Land,
= MY Kirby, pues aqui tienes pues el temible
una presion extra ademis de lidiar con los enemigos y = === Metaknight ha cons-
5 es que lo tienes que terrible maquina de destruccién, con la
hacer rapido, ya'cuen= len.
tas con tiempo limite
en esta escena, tam-
bién te podemos decir
que el modo de juego ¢
es igual al de Spring
Breeze y Dyna Blade
(en la forma de obte-
I we lose power, ner poderes).
we're doomedr Otro aspecto intere-
sante de este modo de juego, es que conforme vas ayanzando por la fortaleza del Metaknight,
apareceran algunos didlogos en la parte de =
abajo de la pantalla, en donde los enemigos
haran algunos comentarios al respecto de
tus logros y muchas veces hasta te daran
Tips involuntarios.
Este juego es de mucha aceién y. tiene un
nivel decente de dificultad, ademés de que
los “Cimema Displays” que se van presen-
tando estén bien hechos.

50 |
=2

Este es otro de los mejores juegos que vas a encontrar dentro

de Kirby Super Star. La mecénica es basicamente la misma que
los juegos de Kirby, pero con la
ligera diferencia de que aqui no
adquieres poderes al comerte a
los enemigos, sino lo que tienes
que hacer es eliminar a algunos
de los rivales, para asi obtener
los poderes, los que podras
seleccionar y usar a la hora que
quieras.




Gold Medal
Obtained!
v

Este es un juego
que nos gusta bas- |
tante, pues nos re-
cuerda un poco (o
mucho) juegos
de aventuras tipo Metroid. Basmameme en este
juego tienes que explorar una gigantesca cueva
para asi encontrar todos los tesoros cculcos
Lo interesante del o .
asunto es que los
tesoros estdn es-
condidos (obvia=
mente) y para en- |
contrarlos tendras
ha“;,i‘t‘iﬂef;‘i“;ﬁf ..-um-um-um "“E""“' 57
de adquirir Kirby al % 5
engullirse a sus-enemigos. Asi pues, encontraremos que para
tomar algunos tesoros, tendrés que escalar paredes,
romperlas o hasta derrotar temibles jefes que estin esparcidos en la escena.
Otro aspecto interesante de este juego,
s que para poder grabar tus avances
también tendras que encontrar los cuar-

to. Definitivamente uno de los juegos mas
entretenidos de los 9 del cartucho. |

solar de Dream
Land (o al menos
€so parece), para asi
obtener las estrellas
que haran que puedas pedirle el deseo al cometa Nova
De esta manera, conforme vayas obteniendo cada una de las
estrellas de los planetas, podras avanzar a cada uno de ellos.
Ademis tiene
bastantes sorpresas,
una de ellas es que
en algin momento
cambiara el modo
de juego y te pon-
drés al mando de
una nave en un juego
tipo “Shooter™.




Este mas que un modo de juego,
parece uno de los 3 Bonus que
hay dentro de &, pues aquilo que
uenes - que hacer es recorrer (o
puedas) hs tres

hambriento e iba en
busca de comida, pero
para su desgracia el

S covﬁueque cuenta esta
prueba, para ast poder tomar
comida que estd en tu cantino y a
Ia vez legar antes que.él Rey:
Dedede a la meta. El ganador de
Ta prueba ser el que junte mis
puntos basados en a comidayy el
sitio que ocuparon.en las tres
arreras, Como te podris imag-
nar la cosa o es asi de simple
como la describimos antes,pues
ademis de que deberds mantener
tna buena velocidad, tendrds que
cuidarte de los muchos obsticulos que Vas a encontrar. Lo
bueno

o el que se que
rin grabados s me-

|ors tiempos en los

que recorres cada

uno de los circuitos.

IS /il oo bunus e
pmm- tu “Timming” o | de exactitud, ést
eactitud a la hora de presio- 1 e rapider, ya que el

tenia el mismo propésito

en mente. Al encontrarse

ante la misma situacion,
ambos deciden jugarse la
comida en una pequefia

carrera, en donde

¢l ganador obviamente

podra quedarse

con todo.

un botén. Aqui lo que tienes
hacer, es destruir una roca

ol tercero cuando el péndiulo pase h
seas al prsionar o bo

bonus no te
= pmiunm hablar mucho,
es el dltimo_que obtienes

| s iy e

imiracién en la pantalla.
antes, te marcardn una

Bueno, es fa hora de dar un comentario final sobre este juego, pero
creemos que después de lo que acabas de leer sale sobrando decir que
= ste Gl es bastante bueno, =

que tiene excelentes graficos,
Ty buena movlidad y que
te dard bastantes horas de
entretenimiento gracias a la
ampli2 variedad de juegos
que contiene. Sélo lo
mencionamos aqui, por si
alguien no se habla dado
cuenta de eso.




Ta perdonaras el que yo:Spot, no me haya presenta-
do en los ultimos nimeros, pero Super Mario 64
no respeta edades, razas o gustos de videojuegos.

Por lo pronto dejaremos las excusas a un lado y
hablaremos de algunos juegos en esta

seccion (para variar el monopolio de

Super Mario RPG)

o e e — —

Recuerdo que uno de los primeros titulos RPG que tuve la oportunidad de anali-
zar en la revista fue la primera parte de este juego. En ese anélisis hablibamos
de que comenzabas con lo que seria el final de un juego, y que en este caso eslo
que pasa casi al final de Lufia IT (la historia de Lufia II es antes de lo que ocurre

E en Lufia 1y los héroes que conoces al principio de Lufla son los que manejas en
Lufia II),

Por pura cuestién § de clase siles das a
de lagica, este juego « comer algunas ar-
es mucho mejor y mas o ltems que no
que el primer Lufia, § te sirvan y te las pi-
pero también es , dan. Otro elemento
muy dificil de con- ; nuevo que encon-
seguir, pues en esta § tramos en este jus-
ocasion o distribu- | go es que al entrar
ye Natsume en lu- ; a los clasicos labe-
gar de Taito y hay { rintos o torres, N
que recordar que - cambia el modo de
Natsume siempre saca sus juegos en pocas cantida- _ juego, Ya que puedes usar algunos implementos que
des. Lufia II es un juego que se parece g vas encontrando como bombas, gan-
bastante en la cuestién RPG a su B chos y martillos los cuales son indis-
- antecesor, pues encontramos cosas. pensables para poder avanzar, pues
como Ia vista del juego (en combate y habra sitios en los que tendras que
cuando estés recarriendo el mundo), la 7 abrir huecos en las paredes o llegar a
forma en Ia que atacas a tus enemigos algun lugar por el que normalmente
con magias (no tan espectaculares no podrias cruzar (algo asi como en
como en los juegos de Square, pero lo . = Zelda para el SNES).
intentaron), también tenemos nuevos
elementos, como la incorporacién de (Otra cosa a notar dentro de los labe-
personajes controlados por 1a CPU e e rintos, es que los enemigos no te los
encuentras al azar como en el mapa
dentro de las panta- del mundo en general
llas de batalla, estos { sino que aqui ves gré-
personajes se lla- = ficos de monstruos que
man “Capsule | se mueven a diferentes |
Monsters” 'y te los ! velocidades. y si te |
vas encontrando en » acercas mucho a ellos
el caming, ellos § entras a una hatalla.
también ganan ex- I
periencia y puedes » En este juego no tode
hacer que cambien I es pelea, pues en los
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po y ademds a
Puzzles que han algunas les tendras
puesto los programa-  gue ayudar. La his-
dores como reto toria es buena, pero
adicional. Esto es los disefiadores pu-
‘muy bueno, pero el sieron (al igual que
problema es que en el primera) algu-
algunos estin nos dialogos - sin
dificiles y te hacen | mucha sentido que
atormentarte porun |- digamos.
buenrato. —° Ya para finalizar les
- ; puedo comentar. que este juego es bastante largu Y que
En este RPG encontraremos que deberas viajar por to- - me toma 35 ho
do el munda para averiguar por qué los monstruos se  son muchas las misiones que deberas cumplir antes dz
han vuelto tan violentos en los ultimos dias, lo que te enfrentarte al jefe final de este juego.
llevara a conocer mucha gente que se unird a tu equi-
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En este juego controlas a un joven prin-
cipe de nombre Theo, quien debe recupe-
rar su reina el cual le ha sido arrebatado
por un cruel Dragon y para vencerlo de-
berd buscar por 3 tierras los. elementos
suficientes que Ie ayuden en su dificil mi-
sién, entre los que estan la espada de la
esperanza, la cual es la dnica arma con
la que podra dafar al Dragon.

En este juego hay 2 cosas basicas que
tienes que hacer: la primera  es explorar el amplio mundo que encontrames en este juego, el cual
visualizaras por pequedas pantallas, en cada una de estas, podras ejecutar
ciertas acciones come mirar, usar hechizos, golpear las cosasy

demas, para descubrir los artefactos que te ayudaran en tu misién.

En esta pantalla también podrés ver un grupo de flechas que indica la direc-
eion a la que te puedes mover, lo cual indica que debes tener muy buena
‘memoria‘para recordar a donde fuiste o'de dénde vienes; o de plano, dejarte
de problemas y hacerte un mapa para no perderte y apuntar lo i

La segunda cosa importante dentro del juego son las batallas contra los ene-
migos; los cuales encuentras-al moverte.
Al pelear contra un monstrug, la pantalla
camhia y podrés.ver un grafico del enemigo al que estas enfrentands, su
nombre y la cantidad de energia ‘que tienes. Aqui no tenemos muchas efec-
tos graficos, asi que s6lo sabras qué ataque estds usando en su contra o con
cudl te ataca, mediante una.descripcion en la pantalla de texto que se ve en
la parte de abajo.

Como difimos, aunque este no es un titulo muy nuevo, si es una buena
opcién para las personas que no hablan inglés (pero donde Io vayas a com-

prar, revisa que realmente sea la versién en espafiol, seguramente no va a

faltar quien te quiera yender Ia de inglés).
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Por cierto, ya que andamos con la onda de
Sword of Hope, déjame décirte que en este mes
o sod 1 tade estej Aqui

controlas de nuevo al principe Theo quien re-
S gresa a la accion, pues hay nuevos problemas
HEV! THERE'S A | ove] en su reino que tiene que resolver.
BUTTON SET INTO , ook TTEM
e o ] war posenlBE 1 En esta nueva secuela encontramos el
= S mismo modo de juego que en el primerg,
pero tenemos muchos cambios . impor-
tantes. Para empezar te diremos que los
graficos han sido mejorados (los pocos que se alcanzan a ver bien), la trama
del juego es un poce mas profunda y ademas ya podras controlar a 3 per-
sonajes contra uno solo que hay en el primer juego. Otro punto importante
es que este juego tiene bateria (Sword of Hope se maneja con Password) lo
cual te permite guardar tus avances casi
D= en cualquier punto del juego.

a0 2 19 10 1
1 Por lo mismo de que aqui tenemos mas

personajes, también te vas a enfrentar a §

enemigos mas poderosos y en mayor

cantidad que en el primero.
Por cierto, la mala noticia, es que Kemco tiene pensado lanzar una produc- e
citn muy limitada de este cartucho, pues ahora estan apostando todas sus
cartas a su juego de Top Gear Rally para el N64, asi que si tienes la oportu-
nidad de tener este titulo no la desperdicies,

60000000QOOOQOOOOOOQQOOOOOO'OOO@’0 0000408
/

€Y que dijiste?, éque iba a meter esta seccion y no iba a mencionar este juego?,

pues te equivocas, aqui tenemos un detalle muy curioso que no habiamos
mencionado anteriormente.

La cuestion es la siguiente, si te
quedas varias veces y no
sabes que ahi I tienes mucho dinero, el =
hay un hotel administrador te exigird CiliEnatiie
| enel que = cuanda tequieras ir, § L2500 00 0 Ml
| puedes que le pagues por las frompe—"——=s
| escoger una l naches exiras que te |
b quedaste y sino tienes
e ; dinero !ehpedjrha-" ]
= entonces e cubras
oy e cussta 200 | foihy lrabajenda como |
(10355 GP Ia noche, botones!, por lo que §
i pero si ®  tendrés que llevara
recuerdas I varios huéspedes hasta (@ ooree? Tooory
i su habitacion y olvidate @ over o our sul
de recibir propina. Ya
después de un rato ¢l
sin necesidad te dejara ir, pero es
de bajar a ver algo muy r]ivenidg ‘lu
ol administrador dal hatel con slo apagar la R JNken S51p Bila,
Tuz del cuarto.
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5 De nuevo tenemos esta seccién con riievos bugs que te harén pasar un rato agradable o
harén que se te ocurran nuevas ideas para nuevos bugs.
Para este truco necesitos activar los opciones de Enable Pause en Kool Stuff, Enable Motaro en Kuoler Stuff y
__ Enable Shao Kuhn en Scotts Stuff.

En la pancalla de seleccién de jugador, |
realiza Stealth Select (rotar el control pad
360° en direccién de las manecillas del
reloj) con ambos controles.

Ahora ambos jugadores deben
posicionarse.en el mismo peleador y
esperar a que se acabe el tiempo de

seleccion.

Si \:odo Io hmsce bien, saldra la pantalla de |
0ose your destiny” y tendrés 30 |
continues.

Finalmente, ya que estés jugando contra la compu-
tadora, pon pausa con el Control 2 y presiona Start
con el Control |, asi saldrd otra vez la pantalla de
seleccién de personaje y podrés escoger a Shao
Kahnoa Motaroy pelear contra la computadora.

Ahora la pregunta es ;qué sucederd si Motaro se
revela y le gana a Shao Kahn? jy si Shao Kahn
decide ganarse a si mismo? jqué paradojal...
..Averigualo'y ya no tendrds esa inquietante duda.

TS
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STRYKER WINS
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Bbaste, decid

Stuff. Escoge a Cyrax o a Sektor: Liega al 3er
Round y deja  tu Gponente en Danger

A continuacién pégale para que salga el mensaj
“Finish Him!” o “Finish Her!”. Si eres Cyrax, |
Meigre y IaeaONAba S = (deja presionad

LK mientras presionas -5, HK) e inmediante
realiza el Mercy y te preguntards ;Mercy?.

Ademads.la msica no'sera la misma.

Este y otro tnuico més los mandaron algunos amigos El otro truco por ser el mejor de todos lo de]amo; al final (eso
o quiere decir que el primer truco sea una mugre, para nada o ;quizés no te gust6?).
Asi que continuemos con otros bugs chistosos.

ENTES BUGS SE REQUIERE:

ARA LOS
Kool quff Enable Pause Kooler Stuff. Quick Finish (y una habilidad para poner pausa en el momento preciso).
: Este tipo de poderes ocasionan ciertos bugs si presionas -

Existen ciertos poderes que son dobles o triples (como
ji Start para poner pausa en el instante preciso que es
; 5

el de Shang Tsung) o que al momento de pegar bajan
energia y la animacion sigue (por ejemplo, el Knife cuando sale el mensaje de “Finish Him!” o “Finish Her!
Uppercut de Kano) asf que s6lo falta saber cofto.
Empecemos con Jax. Cuando le quede Danger de energia a tu oponente, marca Double Arm Missile
-y cuando haga contacto el primer misil y aparezca el mensaje Finish Him/Her, pon Pausa y presiona el boton A, quita la.
paisa . Jox se acercard 2 su oponente. 3




Ahora, aqui pueden

0
JAX WINS

Rlim\ig‘it

ocurrir 2 cosas: puede

que Jax realice el
Frienship mientras el
oponente se cae.

Esto depende de contra quién pelees, ya que con ciertos personajes no sale.

O puede que el poder se

quede suspendido, el
oponente mareado y tii
saltando.

Con Kano puedes hacer lo mismo con el:Knife Uppereut (;

lita la pausa mientras presionas D o B

winis: 00
el i

para que salga el

Green Hatched asi,

Con Kabal haz
Blade

| + Run, pon pausa
¥ presiona un

Con Ni htWolf
HP

Para Smoke haz
Hook (= LP
y mientras Modalls 1o
tira, presiona
ROB.

S

ek [P
pam que salg'a
Arrow asi.

Y con Kung Lao
realiza el Hat Throw
P)yal
hacer contacto, pon
Start y A para que
salga algo curioso o
s6lo un punto.




*Como ves, el principio de estos bugs es lanzar un poder, poner pausa, dejar presionado un botén mientras
quitas la pausa y jlisto! Recuerda que contra algunos personajes no pasa nada y contra otros no sucede lo
esperado dependiendo de qué personaje seas.

Otro bug {que funciona con Quick Uppercut
Recovery de Scotts Stuff) es con Liu Kang
Conéctale un Uppereut a t oponente y antes de
que caiga, realiza Bike Kick (A, por 5
segundos). Asi-verss como sale una parte del
piso arriba de la pantalla o una frarja hegra en el
€aso del esceario Rooftop.

ANTES DE PASAR AL TRUCO ESTELAR, UN TRUCO SENCILLOY UNA PREGUNTA.

Si juegas con Kabal y haces Blade ( * + Run) y cuando sale la sierra te

hace un agarron de manera que fa sierra alcance a tocar a tu oponente antes
del agarre o
mientras- lo
realiza, no
te pasard
nada.

ngunta‘ Tal vez ya te haya tocado que {eon la opcion “Quick Finish™ prendida) cuando'le ganas a tu
oponente, éste sigue vivo y te golpea sin que ¢l pueda hacer poderes. ;Ya te ha tocado hacer el Frienship de
Stryker mientras tu oponente queda vivo? Si golpeas a Stryker mientras todos correny ambos se mueven
por el escenario, algunos personajes saldran corriendo al revés.

/4

Otro truco mis. Si presionas A,Y, B, X en la pantalla del mend, sale el SOUND TEsT. =
Este truco se supone que debi¢ haber salido en el Mortal Kombat Klub pasado, pero pues, ya sabes
c6mo somos los que hacemos la revista, nos gusta meter la pata.

S N—

Este otro bug nos lo mando José Patifio Cruz
“Black Soul”.

Elige'a Cyrax y aI pelear contra cualquier personaje,
marca A para hacer Green Net, deja presio- =

nado A y marca -» = X, para una bomba lejana y
- luego derecha, abajo L, para hacer el teleport.
Realiza esto lo mas rapido que puedas y si la red

capturd al oponente, Cyrax desaparecera hasta que
el oponente realice un agarrén.

También el escenario saldré todo movido y lo
notarés al caminar de un fado al otro de este.

Z 5




-, Ahora sf, aquf va el tuco estelar. Si decidiste saltarte los demas bugs por ver éste, te recordamos que uno de _
los valores méas importantes que un verdadero videojugador debe tener, es el de la paciencia, acompanada de
la perceberancia. Sélo sabiendo esto, podrés disfrutar verdaderamente de tus logros.

Y para aquélios que ya no se aguantan o ya leyeron los demss trucos, aqui les

Si estabas triste porque Johnny Cage no salié en MK3 (ya que él era el causante de tantos bugs);
alégrate ya que Kabal llegé para sustituirlo.

1) Activa Max Fatality Time en Kool Stuff.
2) Escoge a algtin personaje y a Kabal.
3) Al llegar al round decisivo, deja a Kabal
con poca energia y llévalo a una orilla.
4) Ahora Kabal debe realizar el Blade
B (— = — + Run) mientras el otro jugador lo
8 elimina al momento de que salga la sierra.
Con esto la sierra desaparecerd, pero seguird
en el lugar donde se queds.
5) Aqui, dependiendo de qué personaje uses,
deberds realizar ciertas acciones, por
ejemplo. con Jax: Pasate del otro lado
y lleva a Kabal al lugar donde quedé la
sierra. Aléjate y haz el Fatality del pi
Yy ocurrira algo chistoso.

Después de recuperarte de la sorpresa, golpea a Kabal
para sacarlo del trance y al acabarse el tiempo del Fatality,
saldran los mensajes acostumbrados, menos el de Fatality.

Este es el mas gracioso de
todos. Coloca a Kabal

justo sobre la sierra y

ejecuta el Fataliy del

helicoptero. Al llegar a las

rodillas de Kabal, Cyrax

empezard a retorcerse de dolor jde cabeza! (quita la
sangre para ver mejor).

Después de este tango, golpea los restos de Kabal y hards
e éste yuelva a la vida (sin usar ningin jabon) Y ciaro,

Tfp://scanclubnim‘endo = blogspof,corh/




STRYKERSWINS
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letrero de Friendship, saldra la sierra sobre el

Haz el Friendship al eliminar a Kabal y puede
que salgan 2 cosas: Que los personajes salgan =
rriendo y a la mitad desaparecen, o puede

que salgan corriendo normal y cuando salga el

marcador y atacara a Stryker, para luego
salir huyendo (en ocasiones junto con el
letrero de Friendship).

Realiza este bug en el pit. Coloca a Kabal casi
sobre la sierra y realiza el Fatality de tirarlo

STRTAER WINS

al pit.Al caer Kabal en el pit y salir la sierra
(en vez de “Fatality”) esta le pegaré a Striker
y caerd sangre de arriba.

e

~_SEKTOR

Coloca a Kabal a 4 cuerpos de distancia de

donde desaparecera la sierra.

Realiza el Animality y al aterrizar del otro

lado de Kabal (decapitado), caeras sobre la

sierra. Al recuperarte, golpea a Kabal decapi-
tado y
saldra otro
Kabal
(mareado).
jAsf habré 3
personajes
en pantalla!




Al igual que con los titulos
anteriormente mencionados (y
mas especificamente con The

on King) este juego sigue lo
mas fielmente pnslhle la trama
_ de la clasica pelicula, lo cual

iga a los programadores a no

En el juego manejas a
| Pinocho, quien debe

i probar que puede llegar a
hacer un Juegn de “Side = - l ser un buen nifio y asgl

~ Scrolling” coman y corriente, © = - R i
por lo que tienen gue meterle ?"edﬁagciedsee:nl:‘;es:amule

un poco de variedad a las 1 L cumples fans

escenas, pero a decir verdad, | i algunos requisitos, seras
EEnouue g hay lanta r%miado or el hada,

_variedad en éste, como la p o -
iemos visto en los 2 titulos
Qs

parte de la pelicula en la que vemos a Geppeto gimiendo, aparece el hada azul, Pinocho cobra
vida y después todos se ponen a bailar y nos deja cuando Pinocho es enviado a la escuela, que
es la primera escena. -

Empecemos con la descripcion del juego. Afortunadamente esle |||||In nos evita la primera '

peligros qu hag en el caming,
las "\entauunes” tipi -

b‘['rp://scanclubnin'rendo.blogspo‘r.com?”.



> -' A lo largo de la escena te vas a
encontrar con algunos items que
puntos (y que seguirés
_viendo en los demas niveles) ade-
mas de algunas hojas que te dan
puntos al final de la escena. Por lo
tanto, tendras gue estar buscando
en las calles y en los techos de las |
casas para encontrar todo lo gue
~i te mencionamos anteriormente.

Es obwio gue a lo largo de tu camino 2
te enfrentaras con barios peligros,
asi que cuidate de los ninos gue
estan en la calle, los gansos y hasta
de las ventanas. La energia del
personaje se muesira con Ia “vara
magica” que esta en la parte
superior/izquierda de la pantallay
(otra cosa obvia) deberas evitar gue.
se acabe, pues entonces perderas

- una vida,

La segunda escena mas bien

parece un nivel de Bonus,
pues es muy corta. Aqui
manejas a “Pepe
Grille”, o mejor llamémoslo
Ia conciencia de Pinocho.
El tiene que derrotar a unos
insectos gue estan cerca de
un farol y asi él podra ver la
funcion de teatro a la que
se ha escapado Pinocho. De
lo gue mas te tienes gue
cuidar en esta escena, es de
no caerte del farol.

En la siguiente escena
tenemos a Pinocho y su
grandiosa vida en el
teatro. Al principio
recibiras instrucciones de
para qué es lo que sirve
cada boton y si te fijas
bien, veras que es para
mover sus extremidades,

esto es porque tendras que

imitar los pasos de
erentes marionetas que
iran saliendo y que

cada vez seran mas
dificiles (algo asi como un
Jjuego de memaoria).

Tendras que fijarte muy
bien al estar ejecutando las
secuencias, pues si te
equivocas seras abucheado
por los espectaﬂores y
ademas te arrojaran to-
mates, lo que ocasionara

que pierdas energia. Pero por
otro lado, si ejecutas bien
toda la secuencia de las
marionetas, los espectadores
te aplaudiran y te arrojaran
algunos Items como premio.




trabajos forzados. Pero bueno,
debes recorrer algunas
fwe. | de las atracciones gue hay en la feria como los desfiles con
: globos o la montaiia rusa (este lugar
| esta lleno de peligros, en algunos
sitios te tienes que agachar para
evitar golpearte con unos obstacu-
os y en otros tienes que saltar para
. caer en otro carrito, pues la via es-
a rota). Al final tendras gue cuidar-
- te, pues te van a atacar con cohe-
| tes y ademas van a pasar carritos,
pues estas parado sobre la via de la
montafia rusa.

R =

A pesar de haber terminado sin
probiemas el nivel anterior, veras
que Pinocho y muchos nifios fueron

B convertidos en burros, el efecto de
esto no afecté mucho a Pinoche, por
Io tanto él es el tnico gue podra

liberar a sus amigos, ademas de que |
tendra que escapar. En este nivel
& deberas escalar por las rocas que
& = | conforman el nivel, pero debes
= tener mucho cuidado pues de las
cuevas van a aparecer unas e
| sombras que tienes que patear
para eliminar (tambien ten cuida
do con los muchos peligros que
hay, como guijarros o caminos
que se rompen al pasar por
ellos). Una vez que derrotes al
Jefe de este nivel no te quedara
otra que arrojarte al mar para
intentar escapar.

Bien, después de esto,
quedaran 4 escenas por pasal
ver el final del juego (el cual, si_ys
iste Ia pelicula ya te fo sabes).
Estas escenas te illevara font

peligros, asi como el no mi
_reencuentro con Geppi 3
una ballena y el intento de escape

http://scanclubnintendo:blogspot-com®&




o Antes que nada, e recomendamosintentar terminar e
juego i solo, i es que ya nolo has terminado, Pero en
serio, utiliza esta pequefia gufa silo en casos de emergencia
‘0 para revisar algin detalle que s te haya pasado, en este
‘mimero hablamos del primer nivel del castilloy algunas
estrellas para completar las primeras 45,

°
°
°
®

o Tecoloamesal s decadaxpcacinl imeo de
b eshdsmhwvmstgmlaﬂimblsumlmunn
serd complementadaenla provima edicin). ero como vs
Laprimera estrella la obtienes del jefe: tenemos mucho espacio, pero lo mejor es que enfremos de
tra enlo alto de la montaiia, para: leno con e juego del afio hasta el momento. Sibete en este
rgarlo por a espalda, colocindote & arbol para que aparezca una yida extra.
presionando el boton B y e
presionan

BoUB-0IAB BATTLS
7ELD
rlmLD

Para obtener la sequnda estrella os |
Necesario ganar Una Garrerd, pero e
‘damos un (ruco para hacerlo mas ficl, el
trco consiste en alinearte con a tortuga
qigante y el rbol, da un salto largo
(wtilizando el botin 7) de tal forma

que Gaigas cerca de la tortuga y justo
wando toques svelo

presiona de nvevo A para

saltar de inmediato y subire ol drbol, s o haces
‘bien, latortuga gira, entonces pérate de manos
sabre la punta del rboly da un sako hacia la
‘barandas, s cuando atortuga ferefe o la carrera
i ya estés arriba, ahorrdndofe bastante tiempo.




Hay wna arriba de las plataformas que giran.

g :
Hay vna arriba del

tronco, donde
estdsujeto
Bow Bow.

aparece al tocar inco puntos especificos. Entra en el cafdn que esta en a sla lotante y apunta de tal forma que lamoneda
lﬂs alta del aro (de monedas) quede en la pam de ah]e como se ve en la foto 1, disprate para tocar el punto ms alto, regresa al
- itny apunta de manera que la

‘més, ahora repite la jugada y
disparate apuntando a la moneda del centro para toar los dos tltimos
puntos y caerds cerca de donde aparece a estrella.




Para obtener la sexta estrella, primero tienes que
tomar una bomba y lanzirsla a Bow Bow para quese

(omo en la anterior escena, la primer estrella la obtienes al eliminar al jefe en lo alto
deésta, pérate frente a él pegéndote a su cverpo, asi al atacarte da un pequeiio salto y
te dala oportunidad de pasar por debajo, inmediatamente salta hacia ély cae con fuerza
presionando el botén 7. =
Ahora ya puedes abrir la puerta con estrella, donde te enfrentas por primera vez con Bowser. &i‘

Después de eliminar al jefe
aparece una torre, sube por
las plataformasy en lo alto
encontrards la sequnda
estrella. Después de tomarla,
sale el ave del arbol donde
comienza la escena.

Para obtener la tercera estrella, primero tienes que hablar con la bomba rosa, asi se abrird la compuerta
podrés entrar al cain, después apunta como indica la foto para que te estrelles con una de las columnas, baja
por el tubo y tomala estrella.

Specevsssscscscs

B
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Esta estrella es, sin duda, de las mas raras de
SaGar Y Va causar un dulnr de @beza amis de
uno, hasta al mismo Mario, ya que necesitas
entrar al cafion y apuntar como indica la foto
para romper la esquina con el impacto de Mario
 asi dejar al descubierto la sexta estrella.
(més la estrella que obtienes al tomar 100

monedas). ‘4‘-\ 4

‘Trepa por el asta, para
queal llegar a lo mas
alto aparezca una vida

ave, sibete en lla
ol boton B, ahora
dirigirte hadia la jau
por arriba dela j

obtener deellos
una gorra con alas
para vnlar por cierto

I(ay dos mis en las pequenas islas que estén girando en el
aire, para irar la tabla dale vn golpe y de inmediato una
‘patada saltando para tirarla y utilizarla como puente.
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Dela misma forma, hay un hveco en la parte derecha

donde entras aun nivel de bonvs, aqui nada hacia el
‘@tro y en la parte inferior aparecerd una vida extra,

E [pero para salir e esta escena tenes que fomar las §
8 monedas rojas que estin alrededor y aparecerd

una esfrellaextra.
- Observa el detall de cfmo e siguenlos peces.

Lo primero que hay oo hacer. o5 pasarte por el frente

del monstres v safir 2 la ssperficie pasa que 8 s2 aleje

 asi puedas eatvar &l baree per o Boes que deja ol
TR

mdlmh-d-smm porlo alte

= nmns ‘acercar & 8 mentras estd en SU (VO3 para

salga, ya afuera es cuands aprovechas para tomar
estrella que esté en s csla, pero ten widado de no

&z s toarlo.

Nada hastalo més profundo v avanza por el timel hasta
llegar al otro lado de la escena, continia avanzando
hasta encontrarte los cofres que tienes que abrir en el
orden adecvado para que salga la terce estrella.




&2

Tienes que competir por la tercera estrella, entraala
‘montafia y te encontrards con un pingino, que te
retaa una carrera y silegas a la meta antes que él te
daré la estrella3, pero no se te ocurra utilizar el
timel porque entonces no la obtendrés.

entra por la chimenea, asf entras
deslizate y sique el camino (hasta
con estas monedas que estan en|

pwl,siwlapmmnulm

Para emperarsubey tomal pequeio pingino, destate
‘con él comose ve en la primera foto y sin miedo déjate
caer por la curva que se ve enfrente, caerds justo donde
st el punguino de abajo que e dard |a segunda esrella
sile entregas a pequeiio pinguino que estaba en lo alto de
1 montai,porcerto jecuta unclavado enfente del
pinguino y miralo que pasa.




Regrésate ysalta por el puente como se ve en a foto para
‘aer donde estd una moneda roja y una vida extra, si vas
cayendo muy rapido salta para frenarte.

Enla esquina poco antes del mufeco de nieve
qigante, por cierto: dwl Tado derecho se ve un blogue
del que obienes na vida exra.

Habla primero con la bomba rosa que esté  la mitad
del recorrido dela plataforma tipo teleférico y para
regresarte, salta hacia donde estd el cafion y una
corriente de aire te salvard.

-.hasta estrellarte con la bola de nieve que esta abajo,
asilabola e sigue, hasta estrellarse con laotrabola de
nievey se forma un mufieco: }whvmmmm denieve) el
cval te dala quinta estrella de esta escona.




. ahorala técnica e correry
cuando haye ierta distancia
entreel jefe y tf, ripido cambia
sentdodel control y presiona
al mismo tiempo los botones A y
B paralanzarte de clavado hacia

iner oy qeelimin

l\'andn porl lapuerta dz la dmdtn, -

tando pr

i e

ntrando por

eloponente
‘veces y al eliminar al jefe,
‘aparece |a primera estrellay
ademis e eleran unos escalones

mnndo por lay wnm Ammnor de lmsa,

T

Khora aparece el jefe... i

L

et donde estafa
sexta estrella.
(mésla estrella que
obtienes al tomar
100 monedas).

..legar aqui,
donde necesitas
hacer un doble
salto y rebotar
enelmuro

E pana..




(omo es de suponerse, fa cuarta estrella aparece Entrando por la puerta de la derecha junto
cwando tomas las § mmdax rojas. ala ventana.

Entrando al cuarto donde esta el Big Boo en el
‘muro hay una arriba de cada librero.

Subiendo al primer piso, al frente en la puerta dea
inquierda.

Subiendo al primer piso al frente, en la puerta de la
derecha, hay dos debajo delos ataudes.

Subiendo al primer piso en el cuarto donde el
piso esuna trampa

N om— N S S Wm—m 0 S mmmn §

hdnwmmsmtﬂtﬁ,

La siguiente estrella esta fuera de la asa, pero tienes
que subir al primer piso y entrar al cuarto donde el
Piso es una trampa, sibete en el piso de la esquina y
salta de tal forma que rebotes en la columna, para
caer al piso de arriba como se ve en la foto y st llegar

al sequndo piso donde estd la salida.




LT friba dela abara hay una vida extra, para
subirte puedes ejecutar un triple salo de tal
forma que el tercer salto lo ejecutes sobre los
blogues que estina unlado dela abafa.

sta entrando al castillo subiendo por las nmlmsa la derecha,
ahi hay una escena de bonus donde obtienes dos estre-
, déjanos explicarte: una esté obviamente al final de la escena

ys de 21 sequndos, que no es tan dliml
\pocoy asi obtendris la otra estrella.

economizar més espaco,te damos en una foto
‘yna vida extra que aparece al pasar 0 gol-
plataforma en el fugar que se ve en la foto.

B me:;', TN TE
)JXI’L :'( l 3 oL)

ubl(annn de tres monedas, una esta junto a IIII mml
en el camino con barandales (si no la ves no te fjes,
Mario tampoco). La otra esti en la
plataforma que entra y sale. Y una més se encuentra
en donde hay un bloque amarillo con vida extra en
una plataforma de madera con marco rojo.

En frente del primer
Hay otra en donde hay watro plataformas lanza fuego, después
cwadradas que se mueven. de activar el Switch

(8) enelsuelo.

ConBowser la técnica e lasiguiente: corre de tal forma que:

‘puedas estar detrds de ¢, presionar el botén B y tomarlo por la:

cola, ahora gira el control rapidamente para darle vueltas a

Bowsery presiona el boton B justo cvando estés frente a yna
bomba, pero s o ienes buena

‘punteria puedes tomar a Bowser dela 8

laygirarel ontrlsilo vn poco para
‘que se alinie con una bomba y soltarlo,
obviamente solo o armojarés a una
distanda minima, ahora avanza vnos
pasts  tomalo dea cola nuevamentey
sueltalo as telo llevas hasta legara la
‘bomba sin ningn problema...




a que tienes la lave que te dio Bowser, puedes abrir la vum del sitano del cas- Ahnm vamos por el Swndu
tillo, donde te encontrards =

rior del castillo (donde yano

hay agua al frente) y asi ya
puedas entrar al hueco en el suelo que es un bonus mas donde esta el Switch Azul.

<0 AXSE

del Y como ves, se nos est terminando el espacio, asi
Ahora o entrar al Course 6, toma el camino de la wevanesal i oery e de etar
(amsn’) habla con el Toad que esté en una esquina

uq\w\‘hmhnmnlemén.lvmu porlacrill
subeordowesecen s rocs, i para que e obsequie una estrella extra.

‘me estoy adelantando,entra por la
puerta, baja por I plataforma y sigue por e camino &i /i
hastalagua, o subeeneldinosaurio y sl con ueff ¢
quewedzsmbumuanbmvpodnm
sumoimint o sl volearbcadondeqiers i

esti la primera estrella.

&

Pero volviendo al tema, en el fondo hay una puerta
‘metdlica que te lleva hacia donde esta la entrada ala
escena de bonus donde esta el Switch Verde.

y no te llove la corriente y tomar las cvatro monedas que

estan alrededor del Switch Verde.
&2

Y ya que tienes todos los Switchs, regrésate al (ourse3 y 5
‘porlas estrellas que te faltaron.




Aunque en este ano, elN64nosevaa Ml y
caracterizar por cantidad de juegos, i
10 va hacer por calidad y variedad (esto

Gitimo parece dificil de creer tomando

\

en cuenta el comentario del principio.
pero asi es).

Si buscas un juego al estilo de Doom, pue-
de parecer que en los proximos meses ten-
drés 2 juegos que cumplen con esta norma,
pero no son tan parecidos, pues Shadows
of the Empire tiene bastante variedad y no
se limita exclusivamente al modo de juego
antes mencionado. £l otro titulo es Turok, es
mucho mas complejo que Doom, aunque
basicamente es el mismo estilo de juego.

En este juego controlas a
Turok, un Piel Roja que
debe combatir contra un
grupo llamado 'The
Compaigner", el cualha
creado un aparato llama-
do el "Chronosceptor', con
este aparato le es posble &
= a controlar la mente de los
dinosaurios que habitan en ”Los' Land" es decir, el sitio en
el que se lleva a cabo
eljuego, convirtiéndolos
4en.Bionosaurios, que es
pci'e Importante en el
plande The.

Si la gente de Acclaim sigue adelante con sus
planes, por estos dias.ya podremos estar
disfrutando de este juego, el cual fue programa-
do por Iguana (la compania que lanzé los
mejores juegos de Sunseft. que fue comprada
por Acclaim y que hace que pongamos estos pa-
réntesis @
cada.rato), lo
cual es'muy
bueno pues
auhque el Comic
ya no es muy.
relevante para
quienes leen es-

‘Gompaigner para te género, el jucy
poder fomar el control go.noinacesi(g

de alguna “fama §
Lomlwo sobre Lost extia” pora udl
la gente o juegue.

Todo lo anterior es como para‘decirte que

el Unico que podrd detener'd esta malévola

'organizacion es Turok, quien lucharé contra

ellos. Para este propésito. Turok cuenta con

un amplio arsenal de armas, como hachas,

rifles. ametralladoras, lanzamisiles y mas.
En este titu-
lo utilizas el
control en
la forma en la que lo tomas para Super
Mario 64, pero el stick direccional andlo-
go no lo usas para mover al. personaje.
eso lo haces con les botones C. El con-
trol lo usas para cambiar la perspectiva.
darle poder a algunas armas y otras co-
sas que después detallaremos.




¥

Tiene 3 di-
ferentes
mundos,

pero cada

uno es de

son muy buenos y ocupa muchas

de las capacidades del Né4, como el
efecto de neblina que hay en las
junglas. el anti-aliasing hace que los
gréficos

Este juego esta leno de
accién y estd programado
con diversas técnicas de |
programacion que te
daran amplias posibilida-

s
definidos
y que las

texturas
sean
excelen-
tes.

dé todos los sean mas

istas, una técnica gue hace que los enemigos sean
3s inteligentes y que en lugar de atacarte frente a
k, wevan hacia un lado .y desde ahi iran por ti;
icas que sirven para hacer que el juego sea

cada vez que lo juegas. Otra cosa que Acclaim
mido mucho de éstg titulo, es que los

“bonitos”, sino gue también son

pdentro deld ollo del juego.

Antes de
que cam-
bigramos el
tema con la
onda de los
gréficos,
deciamos
que los
mundos son
muy gran-
des pero ademds de eso, también tienen
muchas éreas escondidas, las cuales no

que Acclaim

son féclles de encontrar, segln cuenta la
genfe de Iguana.

Bien, el mes Como siempre ha

pasado te sucedido con Stryker, este
presentamos personaje arroja dos tipos
un pequeno de bombas, una de no
andlisis de mucha altura y otra alta,
este juego y pero ¢Qué opinarias de

te menciona- que te arroje las dos

mos que bombas al mismo tiempo?.
habia cosas Bastante cruel ¢No?.

que no nos

habian permiti-
do mencionar

(at igual que con
Uttimate Mortal
Kombat), pero ya
para este mes, nos

Es una lastima que no puedan ver en accion este
poder, pero aqui tenemos a Kano ejecutando su
Kannon Ball sin seguir un ¢
orden especifico, o o ey
que es (0 mismo: se estd =

vamos a hacer los = moviendo como idiota y
occisos con esa advertencia y te lo Unico que le queda
presentaremos algunas cosas que se hacer al rival, es
pueden ver en este juego. Como siempre agacharse y poner
sucede con estos juegos, el mejor lugar defensa (o contraatacar,
para ver lo nuevo es el pequeno demo que si es muy valiente).

tenemos al principio, ademds de las cosas
que se van dando déntro del juego en si.

://scanclubnintendo.blogspot.com/




Esto no es nada del otro mundo, hasta que como en el
ejemplo, el rayo lo arroja
hacia el otro lado de la
pantalla....

... y de repente aparece
detras del rival.

Cuando aparecié la primera revisién del MKl podias
ejecutar este poder que vemos en la foto con

Baraka, pero se .
eliminé en las
posteriores
revisiones, ya
que seglin mu-
chos, se prestaba
mucho para trabar y no sabes si por suer-
te o por desgracia, pero Baraka tendra

Aqui tenemos a Motaro
controlado por el CPU
pateando el... cuerpo de uno
incluido este movimiento en el juego. e - de los personajes (o
golpeando, que para el caso

es lo mismo). Esto va a ser
algo muy comin, ya que los
programas de “Inteligencia
Y si el UMK de SNES tenia el 2 s A:g's‘;'g‘w:"al&sq o
s e A los personajes han sido
it i tiog e BB BiITY modificados y los enemigos

incluge este movimiento. Hay que B e onemig
recordar que hubo muchos rumores ahora son mds dificlles.
acerca de que este movimiento
estaba incluido en la version Arcade
de UMK y hasta este nuevo juego
fue cuando se implemento.

86
MOTARO WINS

Como comentario final hablaremos un poco de la ios
memoria del juego. UMK para el SNES es un juego con
32 megas de memoria y es un buen trabajo, ahora, si
lo comparamos con los 128 megas de memoria que
tiene (4 veces mas que UMK, el doble que Super Mario
64 y Pilotwings 64) ademds de que se supone que la
compresién en los eartuchos del N64 es mejor que

para los de SNES) nos
:}ﬁfl’é"edsebg:a:fe'e / iLo que faltabat, ahora los
“Grande” y segura- jefes también te podran
R, ejecutar movimientos finales,
cosas escondidas. 7 lo cual esta muy bien,
mas. Esto quiere decir tomando en cuenta que es
que no serd la Oltima muy probable que‘se
vez que hablemos de puedan ‘escgg'eé ]esg?’s[

personajes U

Mortal Kombat Trilogy. con ellos.

sy sTART.
o8 SR,
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de esta serie, la cual tiene
una gran cantidad de

cosas nuevas en el modo de
juego y a diferencia de lo
que pasé del KOF 94 al 95,
en la que hubo varios cam-
bios, pero que no
fueron tantos
como ocurre con
esta version.

Sin lugar.a dudas, la serie de
los KOF es de.los mejores
titulos de peleas que podrds
jugar en algin local de.
Arcadias, pero lo mejor es
que como ha sido costumbre
en los 2 ultimos
afios, en estos dias
ya podemos jugar
lanueva version

En KOF 96 podrds realizar 3 dife-
rentes tipos de saltos, el primero es
el normal y que se ejecuta como en
todos los juegos de pelea (moviendo el control ymnnl'emendolo
en alguna de las 3 posi ),

salto corto que se ejecuta como el primero, pero con la d.lfex‘enela
de que aqui s6lo tienes que presionar el control por un instante. Y
ya por ultimo tenemos el supersalto, el cual se ejecuta haciendo
rdpidamente el control hacia abajo y después cualquiera de las di-
recciones de salto (también sale si estds corriendo).

Algunos personajes tienen
poderes que al empezara "
realizarlos tienen valor de defen-
sa. Esto es bastante ttil para sor-
prender a un enemigo cuando
sabes que te va a atacar de alguna
forma en particular.




2 = Si te enfrentas
a un chico de
esos que les

gusta estar usando agarres,
esto te servird: cuando alguien
te lo haga, presiona rapida-
mente los botones A y B, si lo
haces bien, lanzards a tu
enemigo y tendrds hasta la
oportunidad de contraatacar.

3 B :~ ‘ E ‘ Dependienc = =g E
5 . energia que tengas al cargar la linea i & s
de poder, serd el tamaiio de esta o

Fiaiop energia mayor es la linea de pod

oder de desesperacion de un
e 2 formas distintas. Algunas secuen-
biar por "doble
. Revisa si

Si presionas Ay B al mismo ti - ds ej una gran idad de pod.
tienes tu marcador de PO! L y B mi es(’as
defensa, te podrds escapar
Pero si mantienes la defensn mucho tiempo, corres el riesgo de que te la quxten
_ (Guard Crush).

d.

También tenemos un nueveo contador de combos, cosa que.es
cldsica en casi la mayoria de juegos de pelea y.que KOF no
habia tenido en sus anteriores versiones.

Primero que nada tenemos que,
ya no sélo hay 8 equipos como |
= en las dos anteriores versiones,
ahora tenemos 9 equzpos con la
llegada del grupo xn{'egrado por los "jefes” de otros juegos de
pelea. I ellos un total de 7
nuevos -sin conhu' a lcs Jjefes- a diferencia de los 3 que se |
presentaron en KOF 95.

‘Al igual que en las puedes ej poderes de d ién, pero con
la novedad de que aqui ilos podex-es seran 3 ife di diendo de las diei que reu-
nas para Si i do tu linea de energia esté

po: la
parpadeando o cuando hayas completado la linea de Pow podrds ejecutar el poder de deses-
peracién Normal. .

Pero si e;ecutas la_secuencia

os

(energm pm-padeando en rojo y B
. linea de Pow al Mdximo) hards
un movimiento de "Super deses-
| peracién” el cual resta mds
i energia que el movimiento nor-
mal y en algunos casos se ve
diferente.




Por ciefto, hay un rumor de que esta vez los personajes no
s6lo tienen un poder de desesperacién, sino dos. Por lo pron-
to te daremos la secuﬂacm de uno de ellos y si nos enteramos

e d.lgo nuevo, después te lo diremos.

Ahora veamos a cada uno de los equipos, sus
% P . . 2 -,
movimientos y unaxdpida descripcion de las.

Un dia, Kyo recibe el reto de un hombre misteriosd elicual le

pidié que fuera solo al encuientro, este hombre misterioso y

Kyo Iucha.n entre siy Kyo es derrotado, pero antes de perder

el conocimiento el hombre
(UGl MIADS. DA ., misterioso le di
Ground Smash e

isir
Super Ukeni

seas.
y pedremos Tuchar

otra vez™. Cuando Kyo recu- |
pera el eonocimiento, se.

encuentra rodeado de sus

amigos, a los cuales 1

Air Interceptor.
—rhae A
Long Hold

Dnub‘g T [T cuenta lo que habia pasadoy "I
W Fire Atick ellos a suvez le mi enh-an

-
et que piensan asistir paxa

averiguar quién es este hombre y &

Benimaru Nikaido es un per=

sonaje un poeo mds agresivo.
El Shinkua Karategoma ya te
da varios golpes y su Thunder
Ken en el aire es bastante mo-
lesto: También tenemos que

muchos de sus golpes se mar-
can de diferentes maneras.
De Goro podemos decir que se
le corrigieron algunos deta-
1les, pero eso sélo les servird a
los que lo han usado siempre,
no es algo'que te haga

“ Algo que muchos van a
notar a la primera, es
Jue a Kyo le han quita-
do varies moyimientos
que lo hacian letal en
los anteriores juegos,
pero le pusieron otros
e que no desmerecen. Si
‘marcas dos veces seguidas (y rdpidamente) los Fire
Attacks y después presionas cualquier boton de
golpe o patada hards un combo de 3 golpes (bas-
tante fastidioso cuando te lo hacen a ti). También
puedes hacer la prueba marcando Fire Attack,
después secuencia de "yoga flame” hacia atrds con
golpe y después Fire Attack, dependiendo el botén de
golpe con el que marques
estas seeuencias, hard
diferentes golpes.Otra
cosa: cuando Kyo haga su
poder de
Superdesesperacion no te
vayas a acercar a él.

i




Iori recibe la visita de 2 extrafias mujeres, quienes sin decir nada, comienzan a
atacarlo. Mientras él se defiende una de ellas, la otra le dice que es un
peleador muy buenoy que saben de su intencién de eliminar a Kyo de una
vez por todas "asi que podemos hacernos un favor mutuo, nosotras te ayu=. 4
damos a eliminar a Kyo y ti nos ayudas a ganar el torneo de este afio,
¢Queé te parece?”. Iori quien slo busca venganza les contesta que aél

T T las ayudard,
toquen, jél es
Metal Massacre i Rave Fest tHene utiiieloequipo, pero ain
desconoce cudl serd el verdadero obje-
‘Deadly Flower De GoreFest g
Dark Thrust Deceaser Da Cide
L =zis=-2 1 Para los que gustan de j
S e e o les podemos decir que este

algunas jugadas que antes se b
‘hacer'y que ahora ya no se.
Muhxre y Vice son dos personajes con movimiento: M‘ﬂmentz
nuevos para esta serie de juegos. ELL :
pueden golpearvarias veces, pero su gran desventaja es que tienes que estar muy cerca de
ivales para causarles bas-
& Wiinte dasio, aunque viendo la !
forma en la que se desarrollan
ahora las peleas, esto tal vez 56
sea tan malo.

Billy Cane no estaba muy.contento de gue su jefe Geese
| decidiera formar el equipo para KOF con Mr. Bigy Krauser "Ud:

|\ sabe bien que quiero vengarme de ese maldito de Iori, jefe™.
Geese le contesta que no se preocupe, que ya tendrd tiempo para
su venganza, una vez que
logre sus planes. Una vez
reunidos, los tres
peleadores mds temidos por
muchos, llegan a un acuer-
do "Estd bien” dice Mr. Big

"te ayudaremos a eliminar a
. los Bogard, espero que al
menos me ayudes a ven-

garme de los Sakazaki”, TR
A lo que el contesta rien- 4 l
do "eon mucho gusto”. La risa no
fue de saber que pronto se libraria de

GEESE
MR. BIG HOWARD W.KRAUSER
Gran Explosion _ i Puo de Vieno Fuere B Bol Bombardera A
Jam+aoC [TLE7Y 1smraoc
Salto Cruzado Tasls eneras i Bob Bomburera Ao

Borks de Lava Giaor

Anor e Clforia

Tormenta Rugente i

al peleur, los 1 Jjefes tienen movimientos muy efemvos Y que te
o= restardn bastante energia si te des-—
i cuidas por un instante. Krauser es
un personaje bastante peligroso,
pues tiene movimientos para
atacarte y si estds lejos o con sus _
largas extremidades es igual de
peligroso a distancia media/corta.
Su Krauser Wave, destruye gran
cantidad de poderes, inclusive el
Haoh Sho Koh Ken de Ryo, Robert y.

furi.

e
Continua en el proximo ndmero...
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En la pantalla donde cambias del TRAINING MODE a
NORMAL MODE presiona:

<-A<-<-' B Y

Silo bien, la p gra por un instante, ahora
~ cambia el cursor y sele:cmna el nivel de dificultad y presiona Start.
tu personaje lo haces y presiona
ner acceso a la pantafia de STAGE SELECT,
imente presiona A o ¥ para sel ivel y spm—t- para seleccionar
en qué parte del nivel =nzar el juego.




~La siguiente tabla contiene passwords también para la séptima mision, al igual que la anterior,
2 personajes tienen 4 vidas cada uno y los otros 3. Los personajes que coincidan en un mismo password serin
los que tengan 4 vidas.

Con este codigo puedes tener 9
presiona Start para poner pauisa

c&digo, 1a pausa se quita y jlisto!
tienes mas vldas -de las que vas a necesitar, en
pantalla 6o se veran 9 vidas, pero al perderfas
no te las restaran.




Este mes regresan nuestras secciones de galeria y videoticias con una nueva sorpresa:
CONEXION CLUB NINTENDO; el nuevo espacio para todos los Nintendomaniacos que
quieran confarnos sus.records, datos curiosos o noticias de Infernet, Aqui van algunos...

CONEXION: e’
(Nin ?—\

Por estos dias nos llegan reportes de actividad
Nintendomaniaca de Bucaramanga. Desde la época
del concurso de DKC2, encontramos a dos infrépidos =
muchachos dedicados a jugar muy duro. Graciasa b s
Mario Blanco (izquierda) y Carlos Alfredo Triana
(Derecha) alias "El Maquinero de Nintendo", por estar
tan pendientes de la revista.

Mas Reportes de actividad desde Risaralda: Alli se
encuentran Nilson, Sergio, Eder y Hammer (dos de ellos en la
fotografia), quienes fambién participaron en DKC2 sin éxito),
pero en el juego International Super Star Soccer De Luxe
pudieron finalizar el scenario en level 5, el world series en level
3y el juego especial e intemnational en level 5.

Para rematar se las ingeniaron en
convertir los Grbitros en perros.
iWoof! muy bien muchachos.

A propésito por si no lo saben
todavia, ésta es la clave para jugar
con el equipo All Star: con el
control 2 oprimir RM L, X, B€A>Y

Ktzl Reto del Mes
Nuestro flamante

ganador fué bautizado -

i r?gs averiguamos que con el nombre de John
Alexander Gémez

Elmo estd de vuelta en el Club quion junio con Luls
Nintendo con toneladas de 22T = Alberto Daza logré el
informacién de: los cuarteles Ofrecemos disculpas @ 102% en un tiempo de

generales de Nintendo USA. todos nuestros lectores 1:43. Esto muchachos,
iEsperen su triunfal regreso en porla demora en los - €5 Un nuevo ecord en
el 971 resulfados del concurso 19 ";'Sfom del Club.

Favor comunicaise con
; = de DKC2. Neionto s 615 43 67 pas o

Sigan en Conexion con el Club, enviandc

Records y curiosidades del munc

videojuegos Colombianos

JUEGA DURO!
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Ninfendo

¢Que significan esas
fotos donde Mario
aparece durmiendo,
en Super Mario 647

RODOLFO HURTADO
Chile

Antes de contestar tu pre-
gunta y con respecto a lo
que nos mencionas en tu
carta, toda la informacion
que publicamos, es para
poder facilitarle algunas
cosas a

¢El N64 viene sin ca-
bles para poder con-
ectarlo al TU?, ya
que pi una caja que
los traia aparte.

PAULO BLANCO
Colombia

Calma amigo. En tu carta
si-que expresas mucha ra-
bia, y esto no es bueno. Es-
tos cables que tu viste a la
venta (en una caja aparie

que tienen muchos prob-
lemas con ciertos juegos
(esto lo medimos a través
de las cartas que nos lle-
gan) y siempre dejamos al-
guna cosa "pendi f

de la ), son para
poder conectar el Ninten-
do 64 a un Televisor que
no  tenga entrada AU-
DIO/VIDEO y que posea
una entrada RF, por lo tan-

que deben descubrir us-
tedes mismos. Ahora, con
respecto a tu pregunta,
cada vez que tu dejas quie-
to a Mario (no mueves ni
presionas tu control), éste
se cansa y se pone a dor-
mir (primero _se sienta y
luego se acuesta en el sue-
lo). Creemos que es un
gran detalle para este titu-
lo, inclusive jhabla dormi-
dol. Pero ten mucho ojo,
ya que detalles como este,
hay muchos a lo largo de
este gran titulo.

_hﬁp://scanclubninfen%ogspof.com/

to no que el Nin-
tendo 64 no traiga cables
de coneccibn, pues el que
trae es el de AUDIO/VIDEO
STEREO (hay algunos tele-
visores que no poseen
esta entrada y por eso que
el conector RF se vende
aparte, para que asi dis-
frutes de esta consola en
cualquier televisor). Solo
piensa en que este conec-
tor no estuviera a la venta,
icuantos amigos lo recla-
marian?. Recuerda que
Nintendo siempre piensa
en todos estos detalles.

Byo

¢Que juego aconse-
Jjan que me compre:
Hagane, Batman and
Robin The Animated
Series o Dragon Ball
72

JUAN JOSE FORSAY
Venezuela

Realmente amigo, es muy
dificil poder decir cual de
estos juegos es mejor, ya
que sobre gustos no hay
nada escrito y aconsejarte
para que te compres uno,
es bastante complicado y
comprometedor. Imagina
que te aconseje uno de el-
los, que tu lo compres y
luego, te des cuenta de
que no te gusta, obvia-
mente diras "claro, por cul-
pa de... ahora tengo un jue-
go malo" y eso no es nues-
tro objetivo. Cada juego
tiene su propio estilo y se-
guidores. Lo que te puedo
aconsejar es que los arri-
endes en un local de video-
juegos, los pruebes bien y
luego decidas por ti mis-
mo. Asi podras comprar
un juego totalmente de tu
gusto y disfrutarlo al méaxi-
mo, como lo merecen los
titulos de Nintendo.

Ryo



Tengo una sugeren-
cia que hacerles,
&por qué no califican
los juegos que anali-
zan, con puntaje,
rango, etc.?. Asi ser-
ia mucho mas facil
para nosotros, el
poder seleccionar un
Juego segun el pro-
medio de nota que le
den ustedes.

JAGO LOBB
Chile

Tal y como ya le hemos
dicho en reiteradas oca-
4 siones, nuestra idea no es
copiar secciones o partes
de otras revistas (tal como
tu lo dices en tu carta), ya
que siempre hemos queri-
do ser una revista indepen=
diente y que marque una
diferencia, con respecto a
analisis, trucos y otras co-
sas sobre el maravilloso
mundo de videojuegos Nin-

bttt L

Los felicito por su re-
vista, es muy buena.
Yo necesito hacerles
una pregunta sobre
el Nintendo 64, ésal-
dra algun titulo de
futbol para ella?

ANDRES GUEVARA
Venezuela

iMuchas gracias!. En reali-
dad nuestro deber es man-
tenerte informado sobre
todo lo que a Nintendo se
refiere y mas adn tratan-
dose de esta nueva conso-
la: el esperado y codiciado
Nintendo 64. Con respecto
a tu consulta, te puedo
decir_que se esta trabajan-

““do en un titulo de futbol

que probablemente se
llame “FIFA Soccer" para
esta gran plataforma de 64
bits. Desafortunadamente
se sabe muy poco acerca
de este juego, que prom-
ete ser todo un éxito (imag-
ina las perspecti de las

4 tendo. L
E no estd dentro de nues-
tros planes el crear este
tipo de secciones para la
revista, lo que si (como te
habras dado cuenta) he-
mos incursionado en otras
cosas, como en formatos

jugadas, los tiros de esqui-
na, las tomas generales,
etc., gracias a la capaci-
dad de procesamiento que
posee el Nintendo 64, jser-
én espectaculares!), pero
todo esto nosotros lo su-
pues atn no te-

y fios para las

que afortunadamente han
sido del completo agrado
para nuestros lectores. A
pesar de que muchos ami-
gos nos piden lo mismo
que td, nuestra politica
como revista es mantener-
la tal y como se creé hace
ya bastante tiempo, cuan-
do el juego del momento
era Super Mario Bros. 1
para el NES.

http://scanclubninter@yplogspot.com/

nemos ningtin prototipo o
fotos de él. Sélo nos que-
da esperar y verlo con
nuestros propios ojos. De
todas maneras, en cuanto
tengamos algo oficial con
respecto a su salida, no
dudes en que Revista Club
Nintendo te lo hard saber
con todos los detalles que
tendran éste y todos los ti-
tulos que saldrdn durante
lo que queda del afo y
principios del préximo.

Lo

En una foto de Super
Mario 64, ustedes
muestran a Yoshi,
iédonde sale este per-
sonaje?

SERGIO GOMEZ D.
Colombia

Este conocido amigo de
Mario, sélo lo podras en-
contrar cuando cumplas el
siguiente requisito: reco-
lectar las 120 estrellas que
estan repartidas a lo largo
del juego. Entonces cuan-
do ya las tengas en tu pod-
er, sal del castillo y busca
el cafion que esta afuera
(que ahora ya esta activa-
do, pues mientras no
juntes las 120 estrellas, es-
tara cerrado) e introdticete
en él y apunta hacia la
torre del castillo. Lanzate
y isorpresa!, encontraras
a Yoshi, quien te dara
nada menos que 100 vidas
y algo nuevo, ¢qué es lo
quete dara?, pues para tu
alegria, no te lo diré. Sélo
junta las estrellas, ve y de-
scubrelo por ti mismo.




consegmr
5 estrellas

WARIO, 5.0.S., NOVEDADES,
8 WINTENDO RESPONDE, ETC.
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SOLO RECORTA ESTE CUPON JUNTO CON TUS PADRES,
LLENALO Y ENVIALO A MAKROGAMES LTI

{ Por favor seriale la promocidn de su interés: Nintendo 64| | Game Eoy Pocket| | ‘ (Nintendo')

Por favor sefiale el método de pago
Nombre 1

SOLO VALIDO EN COLOMBIA HASTA EL 31 DE DICIEMBRE DE 199¢

|

|

|

|

| Credencial Master card | Diners l

| Ciudad (A nombre de

i Depts Credibanco Visa Cheaue || \aKROGAMES Lida)
| Direccion Teléfono e = Sl

I No. Tarjeta Expi on Banco

I Firma C.C. Por pago e Crsgar o et e
' MAKROGAMES LTDA. Av. 7 No. 120 A 13 Tel.: 612 4967 SANTA FE DE BOGOTA, COLOMBIA D100l s Sl Bl

 envir cuptn topiodel reibo o MAKROGAMES LTDA.
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