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l.il griln locuril que hil desiltildO todo lo relilcionildO con lil exclusivil 
consolil Nintendo 64. tiene il todo el equipo de Revistil Clull Nintendo. 
de Cilllezil jugilndo unil 11 otril vez sus ilctuilles tílulos disponibles. 

ildemiís de estilr revisilndo los prototipos que nos envíiln lils 
compilñíils. pilril su previo ilniílisis. 

Estil griln cilntidild de milteriill que hemos podido recolectilr. lo pod 
comenzilr il disfrutilr desde estil edición en ildelilnte. Un griln ejempl 

de esto. es el completo ilniílisis de Super Milrio 64. donde te 
mostrilmos cómo 11 dónde conseguir lils ilnSiildils estrellils que dell 
recolectilr Pilril terminilrlo [milteriill que continuilrií en los sigui 
números]. pilril dilrte tiempo il ver si te ilnimils il seguir por tu propi 

cuentil. de lo contrilrio. de lleras esperilr hilstil el próximo mes. 

El Editor 

V ENEZUELA 
JOSY CALUCCI BLUMER- JOSE FRANCISCO DE NICOLAIS AZUAJE • HUGO SUAREZ · FABIO CANDEROLI- RICARDO ENRIQUE 
SANTANA SANJUAN • KEVIN JACKSON · JUAN PABLO OSORIO VELASQUEZ ·JUAN SIMON CHACIN COZ · ALVARO RODRIGUEZ 
·JUAN CARLOS MEDINA · JUAN SIMON CHACIN COZ · AVI HIRCH • NEMMY CHOCRON · ALEXIS JOSE FORSAY • OCTAVIO 
COFFARO · JUAN MANUEL ABREU • SAlO ALEJANDRO ·JUAN PABLO RAMIREZ · JUAN JOSE RUSSO ·ORLANDO TORRES · 
ANDRESGUEVARA 

Y no lo olviden, todos nuestros lectores 
colombianos también pueden 

mandar sus cartas a: 
Distribuidoras Unidas S.A. · 
Transversal # 93 N2 52 - 03 

Santafé de Bogota - Colombia 
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.. 1 ~A1~~ ' r<~¡ _l. -
/ndÍ~O!uisiE>ra preguntarles si es verdad [ ·Estimados anl gos: Por razone 

algún título, en el cual [ obvias, tuvimos que resumir su 
jugar 4 jugadora~ sin ¡ extensa carta. Comenzaremos 

de conectar1e un adap-¡, por aclararles algunos puntos,,/ 

'e'~~!li~~~~~~;p~t~: a mi consola SNES. , como por ejemplo, no es que . 
~ lo veo difícil , c reo que : queram~ estar repitiendo res 

si lo tiene. Sigan así con [ puestas ni tampoco quiere decir 
1 revista, que nos sirve a ! que se nos haya acabado "la 

can:as c:om<>,J ,IOoos mesa mes. l _,.; ::'1 l ¡~ mater/agr/s", slnoquenosotros ' 
11' 1 j _,, nos basamos en lo que piden LA tJfJ 

r ELAN0NIMO MAYORIADELASCARTASypor"" J 
si no lo sabían, nuestro deber es~ L.vs 
aclarar y dejar muy en claro ro
DAS las dudas que nuestros VER
DADEROS lectores nos piden y 
no OTROS que dicen .serlo y n! 

!Jlf:-" ..... íiiiiii------.: tapara tí va a ser muy buena, ¡ siquiera formulan alguna con 
pues si existe un título que cum- ft fundamentos apropiados. Y en 

Otra vez alguien molesto con ntr 
sotros. Volveremos a decir que, 
lamentablemente, tu carta no es 
la única que nos llega a ruestra 
editorial y si tu supieras la canti
dad de ellas que tenemos 
a diario, creemos que compren
derías el por qué de la demora 
para contestarlas. Lo único que 
les pedimos, es que tengan un 
poco de paciencia y verán (nuy 
pronto) sus carlas publicadas en 
Revista Club Nintendo. 

Quie ro preguntar1es si existe algún 
adaptador de Nintendo, que permi

jugar los canuchos del NES en 
1 Super NES. De existir, por favor 

dónde puedo encontrarlo 
y cuál es su valor. 

pla con las condiciones que tu f, todo caso, déjennos decirles que 
mencionas, y es el de ¡ en estos momentos ya no deben 
Micromachines. En este juego ; tener sus cabezas, pues son los 
pueden panlc lpar 4 jugadores [ primeros que nos escriben algo 
con sólo 2 cont1o1es (se controla [ •sí. 
con la cruz o con los 4 botones ' + 
A, B, X, Y} y no así el NEJ/1 .111m, : 
comomásdealgulendfoP«M ' Estimados amigos: 

, ¿POO.rian decirme por qué el Super 
[ NES ahora rae un sólo control y no 

2 como antes?, ¿Es acaso un rue-
vo se <ftspOnítje o no es original? 

RODRIGO MILLAN R. 

Efectivamente es un nuevo set 
ORIGINAL de Nintendo. Lo que 
pass es que con todo lo que se 
está dando ahora, Nintendo de
cidió sacar al metr:ado varios tl
·pos de set a la venta ()11 sabes, 
uno con e/ Killer lnstinct, Otro con 
Donkey Kong Country, otro con 
Mario Al/ Star, otro con ... ) para 
así darles una "mano" a quienes 

tec•,oic•gía.s!: tas t<ln $%&'*#?. Por favor, exíjanse ¡ n_o tiene tan fácil ~c~eso a este 
y tomen en cuenta cartas como ¡ tipo de consolas sm ¡uego. Afro 
(ya que apostar/amos ruestras-f no te preocupes, pu_es son total- -

a que no somos los úni- ¡ ~mente originales. Solo debes ele-
as0. ' gir el set que más te guste, ad-

um•J" S:incE>rarrtente sus fieles lectores y ; ,qulrlrlo y .. . ¡a jugar! il • 
MAURICIO MENESES Mándanos una carta con tlis 

ADRIAN EGAÑA comentarios acerca de la 
FERNANDO BARRERA , nueva consola Nintendo 64. 

CRISTOBAL VALENZUELA ! ¡Las esperamos/ 

o : 
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Juego ... Para ... Truco ... 

SPAWN Comenzar en la Ingresa el siguiente 

(SUPER NES) pantalla 7 ... 
password: 
09BF596F 

POCAHONTAS Empezar en la pantalla Ingresa el Password: 
(GAME BOY) "Los colores del viento" ... SDLFT8G2 

En la pantalla de VS, ingresa el Mortal 
MORTAL KOMBAT 3 Ver los créditos ... Kombat Kode: 

(SUPER NES) P1: 120 
P2: 120 

TINYTOONS Ingresar al 
En la pantalla del menú, 

mantén presionado ABAJO + B 
ADVENTURES Bonus Game .. . y luego aprieta el 
(GAME BOY) botón START. 

STARTREK Comenzar en la Ingresa el siguiente 
(GAME BOY) pantalla 7 .. . Password: fa r r ag u t 

KEN GRIFFEY JR's Tener la máxima Pon pausa en el juego y presiona: 

(SUPER NES) habilidad ... 
A, DERECHA, ABAJO, 
IZQUIERDA, A, ABAJO. 
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entos f1noles 
Fll:tii!l,l· .--+ siK. 

!de 3 a 5 a erpos de distancia! 
Foto!it, ~--H»K. 

!de 2 o 3 cuerpas de Gistoncia! 
FriendS!tip: + -.-..- HK. 

(Cerco del oponente! 
BobOJity: ~-+--+-t. 
(A cualQuier distancioJ 

Stoge Fololity: Bll:, Run, Bll:, Blk. 
(Cerca del oponente) 
Anim~lity: H H HK. 
(~ cualQuier distancia! 
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r::------_ ... _- -~ :-~ 
Recuerdo que uno de los primeros tftulos RPG que tuve la oportunidad de anall-

1 :q:~ ~o::~r:.e ~::::::-~=~~d:n~~~-=j~~.e~=~!a:::: 
1 ::e~-: Ic~~h'!:!::ur:::n~!~ :·=~~or.:~~:s.:t;:, ~~ ~:ec;.m;: 

LuflaD). 

L-- ....r'---------
Por pura cuestión J de clase si les das 
de lógica, este juego • comer algunas ar-

~~e ~~~~er T~~~~ ~~~!e~:e 1~: ;i~ 
pero tambié~ es l'ifdan. Otro elemento 

::ir~~~s ~e~~~~~ 1 ~=~s :ees~~j~:~ 
m::~1ón lo distribu- • go es que al entrar 

rarN:s~::;~n ~:; 1 ~¡!~~5cl~~icos , que recordar que cambia 
Natsume siempre saca sus juegos en pocas ~cantida- • fiiego ya 1111e' ouedesusar aloún~s· ilnolleme•ntos'Q,e 
des. Lufia II es un juego que se parece
bastante en la cuestión RPG a su • 

vas como 

antecesor, pues encontramos cosu 
como la vista del juego (en combate y 
cuando eatú recorriendo el mundo), la 
forma en la que atacas a tus enemigos 
con magias (no tan espectaculares 
como en los juegos de Square, pero lo 
intentaron) •. también tenemos nuevos 
elementos, como la incorporación de 
~rsonajes controlados por la CPU 

' chos y martillo!¡ los cuales son 
pensables para _poder avanzar, pues 
habrá sitios en los que tendrás que 
abrir huecos eri.las p3redes o llegar a 
algún lugar por el que normalmente 
no podrías cruzar (algo así corno en 
Zelda para el SNES) 

' ' Otra cosa a notar dentro de los labe-
, rintos,· es -que l.ps enemigos no te los 

• 1. encuentras al azar como en el mapa 

dn::de t:t1:iia;:;:~ 1 ::a ~d~~n v~:n;:!' 
l \. 1 ' t 1 1 k~ 

-- -~-

personajes se lla- • ficos de monstruos que 

~~~stersn n~~~s~~:, 1 ~=~~e~:~~: d:.e~nt~: ~ l -.r ' ~ 
vas encontrando en • acercas muclJo a ellos 

~~b~::i~:~anellos 1 entr.,as a una ~a!alla. . 

periencia y • En este juego no todo 
hacer que es pelea, pues en los 

- ' p .. . - ~~~ 
"" - - "' :..~ '-

- ~ ~~ '"' : 
'·~~-~ ~ 
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Otro bug (que funciona con Quick Uppercut 
Recovery de Scotts Stuff) -es con- Liu Kang. 

Conéctale un Uppercut--a tu oponente y antes de 
que caiga, realiza Bike Kick (A, por S 

segundos). Así vúás cómo sale una parte del 
pis,o arriba de la pantalla o una franja negra en el 

caso del esce ario Rooftop. 

También el escenario-saldrá todo movido y lo 
notarás al caminar de un lado al otro de este. 
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Fatality Time en Kool Stufl. 
algún personaje y a Kabal. 
al round decisivo, deja a Kabal 

con poca energía y llévalo a una ori lla. 
4) Ahora Kabal debe realizar el Blade 
("• ...,.... """""+ Run) mientras el otro jugador lo 
elimina al momento de que salga la sierra 
Con esto la sierra desaparecerá, pero seguirá 
en el lugar donde se quedó. 
S) Aquí, dependiendo de qué personaje uses, 
deberás realizar ciertas acciones, por 

ejemplo. con jax: Pásate del otro lado 
y lleva a Kabal al lugar donde quedó la 
sierra. Aléjate y haz el Fatality del pié ... 
y ocurrirá algo ch istoso. 
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Coloca a Kabal a 4 cuerpos de distancia de 
donde desaparecerá la sierra. 
Realiza el Animality y al aterrizar del otro 
lado de Kabal (decapitado), caerás sobre la 
sierra. Al recuperarte, golpea a Kabal decapi

tado y 
saldrá otro 
Kabal 
(mareado). 
¡Así habrá 3 
personajes 
en pantalla! 
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Rl igual que con los títulos l";;;]l_::=;:~~!!!~~~r.i anteriormente mencionados (y 
más específicamente con The 
Llon Kingl este juego sigue lo 

más fielmente posible la trama 
de la clásica película, lo cual 

obliga a los programadores a no 
hacer un juego de "Side 

Scrolling" común y corriente, 
por lo que tienen que meterle 

un poco de uariedad a las 
escenas, pero a decir uerdad, 

como que no hay tanta 
uariedad en éste, como la 

hemos uisto en los 2 títulos 
que mencionamos al principio. 

En el juego manejas a 
Pinocho, quien debe 
probar que puede llegar a 
ser un buen niño y así 
dejar de ser un simple 
muñeco de madera. 
Rsí, si cumples con 
algunos requisitos, serás 
premiado por el hada. 
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Es obuio que a lo largo de tu camino 
te enfrentarás con uarios peligros, 

así que cuidate de los niños que 
están en la talle, los gansos y hasta 

de las uentanas. La energía del 
personaje se muestra con la "oara 

mágica" que está en la parte 
superior/ izquierda de la pantalla y 

(otra cosa obuia) deberás euitar que 
se acabe, pues entonces perderás 

la segunda escena más bien 
parece un niuel de Bonus, 
pues es muy corta. Aquí 

manejas a "Pepe 
Grillo", o mejor !lamérnoslo 

la conciencia de Pinocho. 
El tiene que derrotar a unos 
insectos que están cerca de 
un farol y así él podrá uer la 

función de teatro a la que 
se ha escapado Pinocho. De 

lo que más te tienes que 
cuidar en esta escena, es de 

no caerte del farol. 

una uida. 

En la siguiente escena 
tenemos a Pinocho y su 

grandiosa uida en el 
teatro. Rl principio 

recibirás instrucciones de 
para qué es lo que sirue 
cada botón y si te fijas 
bien, uerás que es para 

mouer sus eKtremidades, 
esto es porque tendrás 

imitar los pasos 
diferentes marionetas que 

ir3n saliendo y que 
cada uez serán más 

difíciles (algo así como un 
juego de memoria). 
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lstaestr•llaes,sinduda,MiasmásrarosM 
sacaryvacausarundolordecabllzaamásdl' 
uno,hastaalmismoMario,yaqu•n•cesitas 
•nm~ralcañónyapuntarcomoindicalafoto 
paroromp.,laesquinacon•limpactod•Mario 
yasíd•jaraldesrubi•rtolas•xtaestr•lla. 
(máslaestwllaqu•obti•n•saltomariOO 
monrdas). ~ 

,11 ~)lll 
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Yaenrlcaiión, aponta<omoindi<alafotoparaqu~<aiqas rnrlárbol 
qoerstád~lotrolado y siqu~avanzandorod~andolamontaiiahasta ... 

. ~ .... t • .o:¡ * ... z& 

. . . 

. . .. . . 

__ .._____~- -~d... ~ 

... 11•9ar•qui, 
dondrnP<esitas 
hamondobl~ 
salto y rebotar 
enrlmoro 
para ... 

". ~""'' *"~' 
" " .... 
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Hayntraendnndehay;PJatroplatafnrmas 
cuadradasqoesemornn. 
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Ahoravamosporr!Switdt 
Azul, primrro ~ntraal s6tano 

yavaJil!hastall'9'raq¡ñ, 
dondflimnqUP(atf(OJI 

fumamlosdospilarnqu• 
!SI!nOII!Iaqua,pmquoó 

nivrl(doaqua)b<j!yya 
puol.,salirporlapurrta 

mot!li<aqu!lfllmal•n•
riord•lrastillo(dond•yano 
hayaquaallrmtr)yaslya 

-'\•A~ 1'>1 A $( 

~ at 
~~-- .... ~ 

pul'das rntrar al huHo rn fl Sllfio qu~ n 1m bonus mas dondr nt~ rl Switdt AzuL 
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Aunque e n este ar'lo. el N64 no se va a 
ca racte rizar po r cant idad d e juegos. si 

lo va hacer por ca lidad y variedad (esto 
último parece d ifíc il d e creer tomando 
en cuenta el comentario del principio. 

pero a si es). 

SI buscas un juego al estilo d e Doom. pue· 
d e parecer que e n los próximos me ses ten· 

drás 2 j uegos que c umplen con esta norma. 
pero no son tan parecidos. pues Shadows 

of the Empire t iene bastante variedad y no 
se limita exclusivamente al modo de juego 

antes mencionado. El otro título es TUrok. e s 
muc ho más complejo que Ooom. aunque 
básicamente es el mismo estilo de juego. 

1\ 

; ., ~i 
,"&:' 1 lo 

~-~ 

- '1"11 "" 

En este juego controlas a 
Turok. un f1el Roja que 
debe combatir contra un 
grupo llamado 'The 
Compalgne~. el cual ha 
creado un aparato llama
do ei'Chronoscepto~. con 
este aparato le es posible 
controlar la mente de los 

dinosaurios que habitan en ''Lost Land" es decir. el sitio en 

' . 
. e_ .... 

;>z_ 

el que se lleva a cabo 
el juego, convirtiéndolos 
en Blono¡ourlo~ que es 
parte Importante en el 
plandeTha 
Compalgner para 
poder tomar el control 
absoluto sobre Lost 
Land. 

Todo lo anterior es como para decirte qu~ 
el único que podrá d etener a esta malévola 
organización es Turok. quien luchará contra 
ellos. Paro este propósito. TUrok cue nta con 
un amplio arsenal de armas. como hachos. 
rifle s. ametralladoras. lonzamlslle s y más. ....... - .,.. 

~~-~. -=---~~ ~~· : 
1 / -

/' -'· \. 

En este títv· 
lo utilizas el 
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Bien. el mes 
pasado te 
presentamos 
un pequeño 
análisis de 
este juego y 
te menciona
masque 
había cosas 
que no nos 
habían permiti
do mencionar 
(al Igual que con 
Ultlmate Hortal 
Kombat). pero ya 
para este mes. nos 
vamos a hacer los 
occisos con esa advertencia y te 
presentaremos algunas cosas que se 
pueden ver en este juego. Como siempre 
sucede con estos juegos. el mejor lugar 
para ver lo nuevo es el pequeño demo que 
tenemos al principio, además de las cosas 
que se van dando dentro del juego en si. 

Tiene 3 di
ferentes 
mundos. 

pero cada 
uno es de 

gran ta-
rñ'pñoy 

lleno de 
peligros. 

Los 
gráficos 

~ -
- ' 

l 
1 

son muy buenos y ocupa muchas 
de las capacidades del N64. como el 

efecto de neblina que hay en las 
junglas. el anti-allasing hace que los 

que cam
biáramos el 
tema con la 
onda de tos 

gráficos. 
decíamos 

que los 
mundos son 

muy gran· 

gráficos 
sean 

más 
definidos 
y que las 

texturas 
sean 

excelen
tes. 

des pero además de eso, también tienen 
muchas áreas escondidas, las cuales no 

son fáciles de encontrar, según cuenta la 
gente de Iguana. 

-
~~liT 00 P'OSH::::: ...._.. 

~ " · ':~ ~ 
- ~., " ~ 

-==-~ ...... 

Como siempre ha 
sucedido con Stryker, este 
personaje arroja dos tipos 
de bombas. una de no 
mucha altura y otra alta. 
pero ¿Qué opinarías de 
que te arroje las dos 
bombas a t mismo tiempo?. 
Bastante cruel ¿No? 

Es uno lástima que no 
poder. pero aqui tene 

Kannon Sall sin seguir url 
orden específico, o lo 

que es lo mismo: se está 
moviendo como Idiota y 

to único que le quedo 
hacer al rival. es 

agacharse y poner 
defensa (o contraatacar. 

si es muy valiente). 

1'(/f/lffliiiT 00 PfiSIIffli'T 
"ii.M<> -- - - ~ . . 

~ ~ 

j) -· 
1 1 
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Cuando apareció la prim 
ejecutar este pode 

Baraka. pero se 
eliminó en las 

posteriores 
revisiones. ya 

que según mu· 
chos, se prestaba 

mucho para trabar y no sabes si por suer· 
te o por desgracia. pero Baraka tendra 

Incluido este movimiento en el juego. 

POlji$Tii/IT IJtl POSHnll/11 
-~ - ~o'!:"" 

. ,..... 
__ _:_~[":.-;·- .. ~ 

~ ' - -- ' . 

Y si el UHK de SNES tenía el 
Brutallty. este juego no se podía 
quedar otras y aquí también se 

incluye este movimiento. Hay que 
recordar que hubo muchos rumores 

acerca de que este movimiento 
estaba Incluido en la versión Arcade 

de UMK y hasta este nuevo juego 
fue cuando se implementó. 

Como comentario final hablaremos un poco de la 
memoria del juego. UMK para el SNES es un juego con 
32 megas de memoria y es un buen trabajo. ahora. si 
lo comparamos con los 128 megas de memoria que 
tiene (4 veces más que UHK. el doble que Super Mario 
64 y Pilotwings 64) edemas de que se supone que lo 
compresión en los cartuchos del N64 es mejor que 

PUSH1rlllll7 fll) PUJHIT/1117 
~ ... _, 
~ ~ 

"'1' -~ 

~-

para los de SNES) nos 
habla de que este 
titulo es bastante 
"Grande" y segura· 
mente tiene muchas 
cosas escondidas 
más. Esto quiere decir 
que no sera la última 
vez que hablemos de 
Ho-rtal Kombat Trllogy. 

WTIKO:t R8 PUSHniiiiT 

-~· ~~ 

! ~~·~ -
,r i..J 

1111GB ~ " J 

Aquí tenemos o Motara 
con\rolodo por el CPU 

pateando el... cuerpo de uno 
de los personajes (o 

golpeando. que paro el caso 
es lo mismo). Esto va a ser 

algo muy común. ya que los 
programas de "Inteligencia 

Artificial" en los que se 
basan los ataques de 

los personajes han sido 
modificados y los enemigos 

ahora $On más difíciles. 

¡Lo que faltaba!. ahora los 
jefes también te podran 

ejecutar movimientos finales. 
lo cual esta muy bien. 

tomando en cuenta que es 
muy probable que se 

puedan escoger estos 
personajes para jugar 

con ellos. 
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Sin lugar a dudas, la serie de 
los I(OF es de los mejores 
títulos de peleas que podrás 
jugar en algún local de 
Arcadias, pero lo mejor es 
que como ha s ido costumbre 
en los 2 últünos 
años, en estos días 
ya podemos jugar 
la nueva versión 

de esta serie, la cual tiene 
una gran cantidad de 

cosas nuevas en el modo de 
juego y a diferencia de lo 

que pasó del I(OF ?4 al ?5, 
en la que hubo varios cam

bios, pero que no 
fueron tantos 

como ocurre con 
esta versión. 

~~ ~~:w;;~,, 
' ~~~~~~%~~ ~. ; 

f!lmím~ EnJ(OF ?ó podrás reali:rar 5 dife
~ rentes tipos de saltos, el prunero es 

el nonn.al y que se ejecuta como en 
todos los juegos de pelea (moviendo el control y m.anteniéndolo 
en alguna de las 5 posidones superiores), tenem.os ta.m.bién el 
salto corto que se ejecuta como el prim.ero, pero con la diferencia 
de que aquí sólo tienes que presionar el control por un instante. Y 
ya por últim.o tenemos el supersalto, el cual se ejecuta haciendo 

=~:toa:::~~ s~;:(:=~~::~!7te~t~:s!:~::d!1~e:ra de las di -

Algunos personajes tienen 
poderes que al empe%ar a 

real.i:ta:rlos tienen valor de defen
sa. Esto es bastante útil para sor

prender a un enemigo cuando 
sabes que te va a atacar de alguna 

fonn.a en parl:icular. 
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~
r~ • ~ Si te enfrentas 

1
11 ~· '" 

1 1 a un chico de 
esos que les 

gusta estar usando agarres, 
esto te servirá: cuando alguien 

te lo haga, presiona rápida· 
mente los botones A y B, si lo 

haces bien, lanzarás a tu 
enemigo y tendrás hasta la 

oportunidad de contraatacar . 

• ~
~ ~~ . 1 ;'•pendiendo de la cantida~ de 

energta que tengas al cargar la lmea 
tJ"e pOder, será el tamaño de estai~ 

mayor energía mayor es la línea de pqd~r, io 
que hace que dure más tiempo. 

En alj¡únos casos, un miSmo poder de desesperación de un 
pesona}e; se puede ejecUtar de 2 formas distintas. Algunas secuen· 
cias (como a_di Terry, por ejemplo) se puedetr cambiar por "doble 
bola :!_laCia adelanate ·i:omo la secuencia de Benimaru. Revi~a si 
los personajes con lotr que juegas pueden líacer eso y de que forma 
te acomoda más. 

Si presionas A y B al mismo tiempo podrás ejecutar una gran cantidad de poderes. Si 
tienes tu mareador de POW al m.áxi:m.o y presionas A y B mientras estás poniendo 
defensa, te podrás escapar de ese ataque y hasta contraatacar a tu rival por detrás. 
Pero si mantienes la defensa po:r mueho tiempo, corres el riesgo de que te la quiten 
(Guard Crush). 

También tene.rnos un nuevo contador de combos, cosa que es 
clásica en casi la mayoría de juegos de pelea y que I(OF no 
había tenido en sus anteriores versiones. 

Primero que nada tenemos que, 
ya no sólo hay 8 equipos como 

en las dos anteriores versiones, 
ahora tenemos ? equipos con la 

llegada del grupo integrado por los rrjefes rr de otros juegos de 
pelea. Incluyendo a ellos tenemos un total de 7 personajes 
nuevos -sin contar a los jefes- a diferencia de los 5 que se 

presentaron en I(OF ?5. 

Al igual que en las anteriores versiones, puedes ejecutar poderes de desesperación, pero eon 
la novedad de que aquí los poderes serán diferentes dependiendo de las condiciones que reú
nas para ejecutarlos, por ejemplo: Si ejecutas la secuencia cuando tu línea de energía esté 
parpadeando o cuando hayas co.m.pletado la línea de Pow podrás ejecutar el poder de deses 

peración Norznal. 
Pero si ejecutas la secuencia 
reuniendo aznbos requisitos 
(energía parpadeando en rojo y 
línea de Pow al Máximo) harás , 
un m~'?:n;iento de rrsuper dese~
perO.CIOn el cual resta .mas 
energía que el .rnovi.rniento nor
.rnal y en algunos casos se ve 
diferente. 

..:r: . .: ,.,.;,~lliii!"·:: -".,.-_'\•. 

'' - ~ fr-Arj 
- . . ~- - . =\ . r~ 1 

. ' ' 

.... - ~ ... .e«.._ 
,..,.. ~ t, 't> -~Ji ;.,_:1& 1:>- -:-- ~ "' 
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Por d~Jito7 hay un run1or d~ qu~ ~sta Ve% los p~rsonaj~s no 
sólo ti~nen un poder d~ desesperadón, sino dos. Por Jo pron
to te daremos la secuencia de uno de ellos y si nos enteran1os 

de i1lgo nuevo, después te lo diremos. 

Ahora vea:mos a cada uno de Jos equipos, sus 
:movi:mientos y una rápida descripción de las 

t!'osas nuevas que eneontraremos aquí. 

Un día, J(yo recibe el reto de un hombre nústerioso el (!Ua.lle 
pidió que fuera solo al enc:ouenhoo, este homhre misterioso}" 

J(yo luchan entre sí y I(yo es derrotado, pero antes de ~rder 

I'II• • Aoc pt;tra el to.l'fteo HCI.Iil más 
fuerie y podremos luchar 

•f# •aoo otra ve.:". Cuando J(yo recu-

¡, o~ s."" '"- "' ~c pera el eonocim1ento, se 
encuentra rodeado de sus 

•1,. .. so o anugos, a los cu~elil les 
• ..,,, • • 

1100 
cuenta lo que había pasado y 

ellos a su ve.: le mue&trCUl 
la 1nV1tac1Ón al torneo, al I

DrrJ8N ~.:=:;:E:~!;:~:. 

a:::~:~:rs::~:::~::=:omhre Y 
ver si tiene algo que ver con Iori. 

Algo que muchos van a 
not<Lr a la primera, es 
-1ue a I(yo le han quita
do varios movimientos 
que lo hacían letal en 
los anteriores juegos, 
pero le pusieron otros 
que no desmerecen. Si 

marcas dos Veces seguidas (y rápidamente) los Fire 
Attacks y despu~s presionas cualquier botón de 
golpe o patada ho.rás un combo de 5 golpes (bas
tante fastidioso cuando te lo hacen a ti). También 
puedes hacer la prueba mareando Fire Attack, 
después secuencia de "yoga flante" hacia atrás con 
golpe y después Fire Attack, dependiendo el botón de 
golpe con el que marques 
estas secuencias, hará 
diferentes golpes. Otra 
cosa: cuando J(yo haga su 
poder de 
Superdesesperación no te 
vayas a acercar a él. 

Benima.ru Nikaido es un per
sonaje un poco mds agresivo. 

El Shinlru I<e~rategoma ya te 
da va.rios golpes y su Thunde.r 

J(en en el aire es bastante mo
lesto. También tenemos que 

muchos de sus golpes se mo.r
can de diferentes ma.ne.ra.s. 

De Goro podemos decir que se 
le corrigieron algunos deta.

Hes, pero eso sólo les servUoá a 
los que Jo han usado sielllJlH~ 

no es algo que te hago 
empe%Cll' a uso.rlo. 
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Iori recibe la visita de 2 extrañas mujeres, quienes sin decir nada, comienzan a 
atacarlo. Mientras él se defiende una de ellas, la otra le dice que es un 

peleador muy bueno y que saben de su intención de eliminar a J(yo de una 
ve:t por todas "así que podemos hacernos un favor m.utuo, nosotras t e ayu

da.:mos a elim.inar a J(yo y tú nos ayudas a ganar el torneo de este año, 
¿Qué te parece?". Iori quien sólo busca vengan:ta les contesta que a él, 

I
YAGAMI I MATURE ~VICE el t~:;:;,:~~:,¡~::::::-t:o::~; 

I# .. +AoQx l .,, + A o C -toquen, ¡él es mío!". Ahora Iori 
tiene un nuevo equipo, pero <1ún 

I#••B oD ''• • BoO desconoce ew.ilserá el verdadero obje-
_.,, +A oC .,,, • • ,., tivo de sus acom.pañantes • 

• ,,,•+AoC .. ,,, •• a J!o-ra los que gustan de jugareon Iori 

, .. ,., .. •Aoc '•"'•tl+t le~:os:t:~s;:~~oq;:::r:.";~~:~~; 
algunas jugadas que antes se podían 

haeer y que ahora ya no se puede. 
Mature y Vice son dos ,_nonajes con movimientos totalmente 

nuevos para esta serie de juegos. Ellas son Ñpidas y tienen ~HJderes que te 
pueden goll'eCll' VCll'ias veces pero su gran desventaja es que tienes que estar muy cerca de 

tus rivales l'ara causarles bas
tante daño, aunque viendo la 

form.a en la que se desarrollan 
ahora las peleas, esto tal Ve:t no 

sea tan malo. 

. ............................... . 
BiUy Cane no es taba muy contento de que su jefe Geese 

deeid:iera formar el equipo para J(OF con Mr. Big y I<rauser " Ud. 
sabe bien que quiero vengarme de ese maldito de Iori, jefe". 
Geese le contesta que no se preoeupe, que ya tendrá tiempo para 
su vengan%'~ una ve:t que GEES.E 

f~~~lll ;:r~=~e1:~~;;z;~ •I, +AoC •~I +AoC~ _ ... ,1#-.+ BoO 

.A lo que el eontesta rien- ' .,,, ... o •l,+ao o 

fue~: ::~:rx::~~~::::::· lr;rr;~ ~: I'•I'•+AoC .. t~ AoC •#l'••aoo 

sus molestos enemigos, sino porque engañó a los otros .,,,. , ...... e: •• ,,, • • , .. e 
dos r>ara lograr un objetivo aún :más perverso . .. 

Aunque no son muy espectaculares al pelear, los 1 jefes tienen m.ovim.ientos muy efectivos y que t e 
restarán bastante energÍ<l si te des 
cuidas por un instante. I<rauser es 
un personaje bastante l'eligroso, 
pues tiene movim.ientos para 
atacarte y si estás lejos o con sus 
largas extremidades es igual de 
peligroso a distancia media/ corta. 
Su T<rauser Wave, destruye gran 
cantidad de poderes, i nclusive el 
Haoh Sho T(oh J(en de Ryo, Robert }" 

~~~=~ Yuri. 
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En la pantalla donde cambias del TRAINING MODE a 
NORMAL MODE presiona: 

....... ~ .............. . 
Si lo ejecutaste bien,la pantalla se tornará negra por un instante, ahora 

cambia el cursor y selecciona el nivel de dificultad y presiona Start. 
Después selecciona tu personaje como normalmente lo haces y presiona 

Start para tener acceso a la pantalla de STAGE SELECT, 
finalmente presiona ~ o t para seleccionar el nivel y ........ para seleccionar 

en qué parte del nivel quieres comenzar el juego. 

LEV SEt,_ECT 
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Este mes regresan nuestras seccionés de galeríJ y videoticias con una nueva sorpresa: 
CONEXION CLUB NINTENDO; el nuevo espacio para todos los Nintendomaníacos que 
quieran contarnos sus records, datos curiosos o noticias de Internet. Aquí van algunos ... 

(~0 NI~ XI O N: l~,.,o~ 

Por estos días nos llegan reportes de actividad 
Nintendomaníaca de Bucaramanga. Desde la época 

del concurso de DKC2, encontramos a dos intrépidos 
muchachos dedicados a jugar muy duro. Gracias a 

Mario Blanco (izquierda) y Carlos Alfredo Triana 
(Derecha) alias "El Maquinero de Nintendo", por estar 

tan pendientes de la revista. 

Mas Reportes de actividad desde Risaralda: Allí se 
encuentran Nilson, Sergio, Eder y Hammer (dos de ellos en la 
fotografía), quienes también participaron en DKC2 (sin éxito¡, 

pero en el juego lnternational Super Star Soccer De Luxe 
pudieron finalizar el scenario en level 5, el world series en level 
3 y el juego especial e international en level 5. 

Nintendo con toneladas de 
información de los cuarteles 
generales de Nintendo USA. 
iEsperen su triunfal regreso en 
el '97!. 

SJQan· en Conex1on con el Club env1ando sus 
Records y cunostdades del mundo de los 
Vldeojuegos Colombianos a Makrogames Av 7 
No l 20A l 3 de Santafe de Bogota 

Para rematar se las ingeniaron en 
convertir los árbitros en perros. 
iWoof! muy bien muchachos. 
A propósito por si no lo saben 
todavía, ésta es la clave para jugar 
con el equipo All Star: con el 
control 2 oprimir R 1' .¡.. L, X, B ~ A~ Y 

Nuestro flamante 
ganador fué bautizado . 
con el nombre de John 
Alexander Gómez 
quien junto con Luis 
Alberto Daza logró el 

Ofrecemos disculpas a 1 02% en un tiempo de 
todos nuestros lectores 1 :43. Esto muChachos, 
por la demora en los , "es un n~evo record en 
resultados del concursC)~~s~~~~on 
de DKC2. Ninteroool6124967 poro~eelbir 

suspremos 

JUEGA l>URO! 
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Dav1d Hurtado Lopez - Med elhn 
Mano 64 vec_es me1or que nuncol 

S1gue env1ando tus d1bu¡os paro enmarcarlos en lo Galeno 
a Mokrogames, Av 7° No 120 A 13 Santafe de Bogota 
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¿Qué significan esas 
fotos donde Mario 
aparece durmiendo, 
en Super Mario 64? 

RODOLFO HURTADO 
Chile 

Antes de contestar tu pre
gunta y con respecto a lo 
que nos mencionas en tu 
carta, toda la información 
que publicamos, es para 
poder facilitarle algunas 
cosas a muchos lectores 
que tienen muchos prob
lemas con ciertos juegos 
(esto lo medimos a través 
de las cartas que nos lle
gan) y siempre dejamos al
guna cosa "pendiente" 
que deben descubrir us
tedes mismos. Ahora, con 
respecto a tu pregunta, 
cada vez que tu dejas quie
to a Mario (no mueves ni 
presionas tu control), éste 
se cansa y se pone a dor
mir (primero se sienta y 
luego se acuesta en el sue
lo). Creemos que es un 
gran detalle para este títu
lo, inclusive ¡habla dormi
do!. Pero ten mucho ojo, 
ya que detalles como este, 
hay muchos a lo largo de 
este gran título. 

Hl N64 uiene sin ca
bles para poder con
ectarlo al TU?, ya 
que uí una caja que 
los traía aparte. 

PAULO BLANCO 
Colombia 

Calma amigo. En tu carta 
si que expresas mucha ra
bia, y esto no es bueno. Es
tos cables que tu viste a la 
venta (en una caja aparte 
de la consola), son para 
poder conectar el Ninten
do 64 a un Televisor que 
no tenga entrada AU
DIO/VIDEO y que posea 
una entrada RF, por lo tan
to no significa que el Nin
tendo 64 no traiga cables 
de conección, pues el que 
trae es el de AUDIO/VIDEO 
STEREO (hay algunos tele
visores que no poseen 
esta entrada y por eso que 
el conector RF se vende 
aparte, para que así dis
frutes de esta consola en 
cualquier televisor). Solo 
piensa en que este conec
tor no estuviera a la venta, 
¿cuántos amigos lo recla
marían?. Recuerda que 
Nintendo siempre piensa 
en todos estos detalles. 

¿Qué juego aconse
jan que me compre: 
Hagane, Batman and 
Robin The Rn imated 
Series o Dragon Ball 
Z? 

JUAN JOSE FORSAY 
Venezuela 

Realmente amigo, es muy 
difícil poder decir cuál de 
estos juegos es mejor, ya 
que sobre gustos no hay 
nada escrito y aconsejarte 
para que te compres uno, 
es bastante complicado y 
comprometedor. Imagina 
que te aconseje uno de el
los, que tu lo compres y 
luego, te des cuenta de 
que no te gusta, obvia
mente dirás "claro, por cul
pa de ... ahora tengo un jue
go malo" y eso no es nues
tro objetivo. Cada juego 
tiene su propio estilo y se
guidores. Lo que te puedo 
aconsejar es que los arri
endes en un local de video
juegos, los pruebes bien y 
luego decidas por ti mis
mo. Así podrás comprar 
un juego totalmente de tu 
gusto y disfrutarlo al máxi
mo, como lo merecen los 
títulos de Nintendo. 
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Tengo una sugeren
cia que hacerles, 
¿por qué no califican 
los juegos que anali
zan, con puntaje, 
rango, etc.?. Así ser
ía mucho más fácil 
para nosotros, el 
poder seleccionar un 
juego según el pro
medio de nota que le 
den ustedes. 

JAGO LOBB 

Chile 

Tal y como ya le hemos 
dicho en reiteradas oca· 
sienes, nuestra idea no es 
copiar secciones o partes 
de otras revistas (tal como 
tu lo dices en tu carta), ya 
que siempre hemos queri· 
do ser una revista indepen· • 
diente y que marque una 
diferencia, con respecto a 
análisis, trucos y otras co· 
sas sobre el maravilloso 
mundo de videojuegos Nin
tendo. Lamentablemente 
no está dentro de nues
tros planes el crear este 
tipo de secciones para la 
revista, lo que si (como te 
habrás dado cuenta) he
mos incursionado en otras 
cosas, como en formatos 
y diseños para las páginas 
que afortunadamente han 
sido del completo agrado 
para nuestros lectores. A 
pesar de que muchos ami
gos nos piden lo mismo 
que tú, nuestra política 
como revista es mantener-
la tal y como se creó hace 
ya bastante tiempo, cuan
do el juego del momento 
era Super Mario Bros. 1 
para el NES. 

Los felicito por su re 
uista, es muy buena. 
Yo necesito hacerles 
una pregunta sobre 
el Nintendo 64, ¿sal
drá algún título de 
futbol para ella? 

ANDRES GUEVARA 

Venezuela 

¡Muchas gracias!. En reali
dad nuestro deber es man
tenerte informado sobre 
todo lo que a Nintendo se 
refiere y más aún tratán
dose de esta nueva conso
la: el esperado y codiciado 
Nintendo 64. Con respecto 
a tu consulta, te puedo 
de<:ir gue se está trabajan
do en un título de futbol 
que probablemente se 
llame "FIFA Soccer"' para 
esta gran plataforma de 64 
bits. Desafortunadamente 
se sabe muy poco acerca 
de este juego, que prom
ete ser todo un éxito (imag
ina las perspectivas de las 
jugadas, los tiros de esqui
na, las tomas generales, 
etc., gracias a la capaci
dad de procesamiento que 
posee el Nintendo 64, ¡ser
án espectaculares!), pero 
todo esto nosotros lo su
ponemos, pues aún no te
nemos ningún prototipo o 
fotos de él. Sólo nos que
da esperar y verlo con 
nuestros propios ojos. De 
todas maneras, en cuanto 
tengamos algo oficial con 
respecto a su salida, no 
dudes en que Revista Club 
Nintendo te lo hará saber 
con todos los detalles que 
tendrán éste y todos los tí
tulos que saldrán durante 
lo que queda del año y 
principios del próximo. 

En una foto de Super 
Mario 64, ustedes 
muestran a Yoshi, 
¿dónde sale este per
sonaje? 

SERGIO GOMEZ D. 
Colombia 

Este conocido amigo de 
Mario, sólo lo podrás en
contrar cuando cumplas el 
siguiente requisito: reco
lectar las 120 estrellas que 
están repartidas a lo largo 
del juego. Entonces cuan
do ya las tengas en tu pod
er, sal del castillo y busca 
el cañon que esta afuera 
(que ahora ya está activa
do, pues mientras no 
juntes las 120 estrellas, es
tará cerrado) e introdúcete 
en él y apunta hacia la 
torre del castillo. Lánzate 
y ¡sorpresa!, encontrarás 
a Yoshi, quien te dará 
nada menos que 100 vidas 
y algo nuevo, ¿qué es lo 
quete dará?, pues para tu 
alegría, no te lo diré. Sólo 
junta las estrellas, ve y de
scúbrelo por tí mismo. 
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POR TU " 
PROMOCION . 

.Liat6 fut'tet ea, dwe~! 

t§ ~ltmttDO~J1JEIO ~ 
2! 

SOLO llECOATA ESTE CUPON JUNTO CON TUS PADRES, 
llENALO Y ENVIALO A MAKROGAMES LTOA 

r-- ;o,~f:o~ :ñ~l:l: p~o=o~i:n ~.~:i:e~é= -N:t:n:o~: 0-- -G:m~ ~o: P~c:e~cJ---- (Ni-~~~~d~·5 

Nombre 

Ciudad Oepto 
Dirección Teléfono 

Firma c. c. 

Por favor señale el método de pago 

Credencial Master card O 
CredibancoVisa D 
No. Tarjeta 

Diners D 
Cheque O ~A~~~:MdE~ Ltda.) 

Expir·ación Banco 

MAKROGAMES LTDA. Av. 7 No. 120 A 13 Tel.: 612 4967 SANTA FE DE BOGOTA, COLOMBIA 

Porapcgoenefedivo(omignoren!owentawrriente 
01401006959deiBaJ)(OAndinodeSontolédeb~otii 
yenviarcupl)nycopiadelredboaMAKROGAMESUDA.. 

------- -- - ------- - -------- ---------- -- ---------------
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