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Como ya hemos hecho mencidn, en este juego ti controlas a Diddy y a Dixie Kong,
cada uno de estos personajes tiene diferentes cualidades que deberas explotar para
facilitarte el camino en este juego.

su salto conocido como
Cartwheel jump (En la
orilla de algln precipi-
cio presiona Y para
girar en el aire y
después presiona B
para saltar), este
movimiento te permitira
avanzar por
una orilla,
ademas de
que al termi-
nar de eje-
W cutarlo

A podrés dar
un salto
extra.

Escaneada por William Mendivelso

Realmente no hay gran .
diferencia en sus Aungue
cualidades del primer ella no es tan
juego a éste, él sigue rapida como
siendo rapido, salta Diddy, tiene a |
mas alto y cuando ventaja de
agarra un barril se pro- poder usar |
tege por enfrente pero su cola de |
su mayor cualidad es caballo para

Un nuevo movimiento
implica que tengas a ambos personajes, entonces si
presionas el boton A el personaje gue controlas cargara al
que viene atrés; en esta pose podras lanzar al personaje con
sblo presionar el boton Y. Dependiendo hacia donde muevas
el control es el sitio al que enviarés al personaje.

descender lentamente cuando saltes
(presiona el botdn Y), esto es bastante Util en
ciertas ocasiones. Cuando ella toma un barril
se protege de la parte de arriba.
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En cada uno de los niveles te encontraras con tres diferentes tipos de monedas:

Estas son las monedas més Estas monedas las encuentras a
comines, con ellas les podras razén de una por cada bonus
pagar a cualquiera de los level, Estas monedas se guardan
miembros de la familia Kong, automaticamente cuando las
desafortunadamente cuando tomas y te salvas. No puedes
pierdes todas tus vidas o tomar dos o mas

te salvas y apagas el monedas de un solo

juego no se 2 bonus level y ﬁ
mantienen y tendras se utilizan para _ e
que juntarlas otra vez. pagarle a Klubba. gnr

De estas monedas sdlo hay
una por nivel y al igual que
las Kremkoins

se guardan
automaticamente

y se mantienen al

salvar tu juego.

Como en el primer DKC podras saber si ya
que en el entraste a todos los niveles de bonus si
anterior aparece un simbolo de admiracion (! )
juego, aqui después del nombre de alguna escena.
proag tienes tres Ademas de esta funcion también podras saber

archivos st ya tomaste
;r! 5' f’.} w07 m diferentes la Hero Coin
para salvar  de ese nivel si
Erase el (US avances. aparece una
l'mvl-“:: Engiishor. Ademéas del representacion
porcentaje mas pequeiia
del juego, aqui también podrés ver el de esta mone-
namero de Kremkoins y de Hero Coins. da al final del
El juego lo podrés salvar en Wrinkly’s nombre.
Kong Kollege (De este y otros lugares te
hablaremos méas adelante).

Bueno, después de
mencionarte solo lo basico,
pasemos @ lo importante de

este articulo: La localizacion
de todos los Bonus y Hero
Coins de cada nivel,
iCasi lo olvidamos!, hay tres
clases de Bonus levels, estos
niveles se diferencian por lo
que tienes que
realizar, por
ejemplo: en Destroy
Them All tendras
que encontrar a
todos los enemigos
y eliminarlos para
hacer aparecer la
Kremkoin; otro
bonus es el de Find
the Token y ahi simplemente
tendras que encontrar la
moneda Kremkoin, y ya por
Gitimo tenemos el de Collect The Stars en donde deberés tomar un
niémero determinado de estrellas para hacer aparecer la Kremkoin; para
hacer las cosas un poco mas féciles te indicaremos qué clase de bonus
es el que encontraras con una clave.

©

Escaneada por William Mendivelso

Collect The Stars CTA.
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Este bonus se encuentra al principio de la
escena y es muy facil de tomar si se emplea
el Cartwheel jump de Diddy o el descenso
con la cola de caballo de Dixie. Este Bonus
Level es de tipo FTT.

En la primera escena

) p no tendrés ninglin

problema para encon-

trar los bonus y la

_ moneda DK.
Para llegar al primer bonus lo Gnico que tienes

que hacer es llegar a la parte rota del galeén que
se ve en el mapa y dejarte caer ahi, entonces

camina hacia la derecha para encontrar un barril

oculto que te enviara a un bonus de tipo FTT.

T my i o e =iy
N — | i Y ———— N cafion que se ve en la foto
: : - " : hasta el cafioncito, una vez que
pongas la bala dentro del
susodicho cafon éste se pon-
dra verde, entonces sblo sera

cuestion de saltar dentro de él
para ser lanzado a un Bonus de '
Una vez que encuentres a Rambi avanza con él Tipo DTA.
hasta el sitio que se ve en el mapa, entonces
- . acércate a la puerta que indica la

flecha de platanos y ahi acumu-

Este Bonus esta muy
la poder s

cercano al anterior, al 3
llegar a donde indica el
mapa (cerca de la ban-
dera pirata) da un gran
salto hacia la izquierda

para alcanzar el mastil y
de ahi llegar al barril
que se ve en la parte e I

superior izquierda, este % _‘i_.,-'__;

Bonus es de tipo CTA. 32 5

T

Rambi para destruir esta puerta y entrar a un nivel
de Bonus de tipo DTA.

Para tomar la Hero Coin de este
nivel es nece sario haber entrado
al anterior Bonus Level, pues te
lanzara al mastil que se ve en el mapa, de ahi
simplemente deberéas caminar hacia la
izquierda
v "
después
de dar un
peguefio
salto
encon-
traras la !
moneda. ?n!

: 02/02/2015

- La Hero Coin de este nivel estd muy facil de
encontrar como te podras dar cuenta, sélo llega al
grupo de barriles que se ven en el mini-mapa y
' desde ahi salta desde lo més alto para




Esta es una nueva
forma de entrar a un
Bonus Level, para
lograrlo tendras que
llevar la bala de

Este es un Bonus muy facil de
encontrar: al principio de nivel trepa &
por los barrilles que se ven en el
mapa, para asi llegar al barril que te
va a enviar a un Bonus de tipo FTT. §

. Siobservas hacia la derecha
de donde se encuentra el
anterior barril de Bonus se

alcanza a ver un gancho que

solo podra ser alcanzado por Dixie si utiliza su cola de caballo.
Si te alcanzas a colgar de este gancho podras seguir avanzando
hacia la izquierda hasta tomar la Hero Coin de este nivel.

El barril con el signo de admiracion que se ve
en esta foto es pieza clave para llegar al
siguiente nivel de Bonus. Tocalo para que
tengas invisivilidad momentanea y entonces
corre hacia la derecha hasta que llegues a...

...1a zona de
barriles que se ve
en este mapa,
entonces
comienza a subir
rapidamente para
que cuando toques
a cualquier
Kruncha lo
elimines
facilmente.
Entonces desde la
parte mas alta
podras alcanzar un
barril que te
mandara a un
Bonus de tipo FTT.

Escaneada por William Mendivelso
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AI primero da los miembros de esta honorable
familia que te encontraras serd a Mrs. Wrinkly
Kong, ella es la esposa de Kranky Kong y tiene
una escuela a la que podras llegar al pasar cier-
tas escenas de algtn mundo. Basicamente lo que
podras hacer al llegar con ella sera grabarte; la
primera vez sera gratis pero después deberas
pagarle 2 Banana Coins por este servicio.
Ademas de esto también te dara algunos conse-
jos para mejorar tu juego, muchos de estos con-
sejos son gratis y para otros tendras que pagarle.

.

lo

un

Una vez que vengas acompanado de
Enguarde trepa por la caja falsa que se
ve en el mapa (te podrés guiar de qué
zona estamos hablando por el barril de
DK que se ve), entonces sitdate frente
a la caja que sobresale de este cuartito
y acumula poder con Enguarde al igual
que como lo haces con Rambi para
entrar a un Bonus del tipo FTT.

Escaneada por William Mendivelso

Este nivel no es muy complicado porque sélo hay un nivel de
Bonus. Para entrar a él es Iml'.'OI'lBI‘ItB que tengas contigo al
pez espada Enguarde, a él

donde se ve la foto. Para
te podremos decir que es

primer Lockjaw de todo el

( Consejos de Mrs. Wrinkly Kong )
(Ahi nos debes unas Banana Coins)
Kong Family Coins: Es una moneda dorada con varias
Bananas en ella, jintalasy dsalas en los [ugares donde
encuentres ummiembro de /a familia Kong a le largo de la
Isla.
Swimming: Presiona el boton B para nadar. Presionando
arriba o abajo en el control pad mientras nadas o flotas
afectara la yelocidad en la que te sumerges o emerges.
End Of Level Target: Salta en el blanco para finalizar el
nivel, SFsaltas de una altura suficiente podras ganarel
preniio que se vea en ese mamento.
Rambi's Supercharge: Presiona y mantén el boton A para
acumular pader.con Rambi, entonces suéltale para un
super atague. Utilizalo para destruir enemigos y para
destruir puertas.acultas.
Character Team-Up: Cuando tengas a ambas personajes,
presiana el botén A para que se unan. T puedes arrojar a
tu companera para destruir enemigos y alcanzar lugares
inaceesibles. Presiona A otra vez para separarse.
Area Guardian: Arrojale de vuelta sus huevas a Krow.

\ \/Veras que pole'gustara!.

encontraras si bajas por

a referencia mas exacta

donde se encuentra el

nivel (el pez rojo que se
lanza hacia ti para
morderte).

Mas adelante llegaras a un lugar donde bajara
el agua rapidamente, si eres lo suficientemente
rapido podras llegar con Enguarde por la parte
superior izquierda del mapa. Si no es asino te
preocupes, pues si te paras en la orilla del barril
(cerca de la sefial de “Prohibido Enguarde”) y desde ahi
: g lanzas a tu compafiero mientras
| saltas, éste llegaré facilmente a
' donde se encuentra la
! P Hero Coin
L de este
nivel,

/;

o

L

-
36

o T

[ o=

5 “-'-:\""'c @
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I| El primer Bonus de este Nivel lo encuentras facilmente si vienes )My

S ke —~ en compaiiia de Rattly the Rattlesnake.
s IR B>~ .« Cuandovengas subiendo por donde

=% o indica el mapa acumula poder con A
{como con Rambi y Enguarde) para dar saltos mas altos, si lo haces bien
entonces llegaras a la base que se ve en la foto en donde se encuenta un
Bonus del tipo DTA.

Este otro bonus es facil de alcanzar pero hay

un pequefio detalle, cuando llegas por primera vez
no veras nada junto a las dos libélulas, entonces
tendréas que saltar cerca de la segunda y de
repente aparecera un gancho que estaba oculto
{(donde esta Diddy y Dixie colgados). Desde ahi
podrés saltar para caer y rebotar en las libélulas y
alcanzar este nivel de bonus del tipo FTT,

Tomar esta Hero Coin es muy sencillo,
al llegar a |la zona que se indica en el
mapa avanza por las cuerdas hasta
que llegas a la parte alta de la
subida de la izquierda, entonces
desde ahi salta con cualquiera de los
personajes hacia la derecha para lle-
gar a una base de donde podras ;
tomar sin problemas la moneda. /

Ahora veamos el mundo 2,
este es un poco mas complicado
y te daras cuenta de ello
conforme vayas avanzando.

Recuerda el consejo de
Mrs. Wrinkly Kong:
deberas regresarle a Krow
los huevos que él te arroja
para derrotarlo. Si tienes
tiempo y te sientes lo
suficientemente habil para |

Al pasar la media
meta te vas a encaon-
trar con una caja de

' tomarlas te diremos que | Avanza hasta llegar al donde sale la arafa
hay 2 Banana Cains arriba 4 lugar donde hay 2 “Squitter” ademas de
del nido. Klampons (También esta la que también veras

letra O en |a parte de arri- una'Y hecha de
ba), ahi te vas a encontrar platanos. Ahora
{ con un cofre el cual se lo comienza a subir por
deberas arrojar a uno de medio de las
estos enemigos 0 a los que  telarafias de Squitter
estan mas adelante pues y arriba
de ahi obtendras una bala de la letra Y
de cafion que deberéds usar  encontraras

después. Este es un bonus  la Hero Coin

de tipo CTS. de este nivel.




SIGUE
Antes de llegar al anuncio de “Prohibido Squitter™ hay un
| Después de bonus muy facil de ver y tomar pero te recomendamos que
Y una serie de antes de entrar pases por donde esta el anuncio para que
| saltos llega- obtengas una vida (si
rds a un sitio van dos jugadores este
donde veras bonus lo pueden tomar

| plat

la p

| grupos de dos

suben y desa-
' parecen de

' Con Squitter
| comienza a

facilmente), adentro del
bonus hay otra arafia
Squitter, la cual al termi-
nar el bonus te dara otra
vida. Por cierto, este
Bonus es de tipo FTT.

anos que

antalla.

| subir siguiendo 4 ye; que termines la escena Hot-Head Hop verds que en el
| el rastro de mapa aparece el camino a una escena secreta de nombre
los platanos y Klubba's Kiosk. Ahi adentro te vas a encontrar con Klubba el
llegaras a un cual te pedira una pequefia cooperacion de 15 Kremkoins para
Bonus de dejarte pasar. Si intentas entrar inmediatamente lo (nico que
tipo FTT. lograras seréa recibir un buen garrotazo pues sdlo llevas 14 de
estas monedas. Te recomendamos echarle un ojo después.

— —

Ahora nos toca conocer a otro
miembro de esta familia, nos
referimos a Swanky Kong.

El tiene un lugar de nombre
Swanky's Bonus Bonanza y ahi
podréas jugar para ganar vidas.

Cada juego consiste en tres
diferentes preguntas y deberas

elegir una de tres respuestas

posibles. Cada uno es de
diferente precio y como te has |
de imaginar entre mas caro sea |
es mejor el premio.
Este pareceria un excelente ’
lugar para hacer vidas, pero cada |

vez que completas una serie |
| de preguntas, ya no puedes entrar|
a esa opcion de nuevo.

|

oy !n!:“'

L ——
"R Goune Com pl.-r.t.

f?'*‘"" o
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Escaneada por William Mendivelso

Al principio del nivel da un gran
salto hacia |la derecha (con

Dixie es mas facil) para llegar a
un nivel de Bonus de hpo FTT.

Dentro del nivel de Bonus vuelve a dar un gran salto hacia la derecha y
encontrarés la Hero Coin de este nivel, ésta es la (inica Hero Coin de todc

el juego que
se encuentra
dentro de un
un Bonus

level.

En realidad viendo
el mapa no es dific
v e rdonde esta
y como tomar este
barril de bonus, lo
mas recomendable
es saltar desde la
base superior
derecha con Dixie
para llegar sin
problemas. Este es
un Bonus de tipo

02/02/2015



Aqui solo hay un nivel de
Bonus y lo encuentras
facilmente. Al pasar el
signo de
“Prohibido
Enguarde” te
encontraras un
barril encima de
una caja, tomalo
y estréllalo con-
tra la caja de
abajo para entrar
a un Bonus de
tipo DTA,

baia por donde
se indica, ahi te
encontraras con
un barril de
invencibilidad y
mas adelante
otro con la Hero
Coin. Para salir
de esta area solo
sigue el
camino de
platanos.

(2

Al llegar al sitio que se ve a la izquierda del mapa espera
a que te disparen barriles, entonces salta sobre ellos e
impulsate para llegar a la base y tomar este bonus,
ahora que si
quieres hacer-
lo de manera
maés sencilla te
recomendamos
subas y desde
arriba te dejes
caer para
tomarlo sin
tanto problema.
Ahi
encontrarés |

Escaneada por William Mendivelso

( Consejos de Mrs. Wrinkly Kong '\

\ al otro extremo de Ja escena antes de que se enoje.

Rambi. Una vez que lleques

Rattly the Snake: Para hacer que tu amiga serpiente
salte a mitad del aire, déjate caer de cualquier orillay
presiona el boton de salto mientras vas cayendo.

Rope Climbing: presiona y mantén el boton Y cuando
estes en una cuerda para subir y bajar més rapido de lo
normal.

KONG Letters: Junta estas cuatro letras en cada nivel y
obtendras una vida extra.

Squitter’s Web Platform: Para crear una plataferma de
telaraiia presiona el boton A o también los botones L o R,
vuelve a presionar cualquiera de estos botones para
detener Ia telarana y formar una plataforma en la posi-
cron deseada.

Kremikains: Por cada nivel de Bonus que hayas comple-
tado obtendrds una de estas monedas, junta muchas y
despues usalas en “Klubbas’s Kiosk™

Area Guardian: Cuande golpees a Kleever, rapidamente

Para encontrar el primer
Bonus level es indispen-
sable gue te acompane kg

al sitio que indica la foto =S 3 ;
(guiate por los 2 Kruncha que estan en Ia parte de arnbal acumula
poder con Rambi y golpea la pared que indicamos, asi llegaras a un
Bonus de tipo DTA.

Mas adelante
(después de perder a
Rambi y pasar la media meta) subiras a uno de
esos globos azules que se mantienen flotando
con aire caliente y lo mas normal es que
avances hacia la derecha pero en lugar de
eso tendras que ir hacia la izquierda y meterte
por donde esta |a roca, asi podras encontrar
un Bonus level de tipo CTS.

w
o>
7]
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SIGUE

Tomar la Hero Coin es algo complicado, para empezar deberds tomar el barril gue esté encima del globo azul {pasando la
media meta) y no arrojarselo al primer Zinger que aparece aunque sea muy tentador, sigue con él y trata

de ir a media altura después de pasar la sequn-

da columna de humo para que los Flitter que ahi
apareceran no te lo destruyan. Una vez que
™ |legues a donde hay dos Zinger protegiendo otro
globo arrdjale el barril al que estd més arriba

para que desde ahi tomes la Hero Coin, la cual

esta encima de la letra N

Una vez que llegas al sitio que se ve a la derecha del mapa (donde estén los tres Klomp marchando) espera a que se junten tus ene-
migos para eliminarlos con un giro (no saltes
para que evites tomar el barril que esté arriba),
cuando hayas hecho esto, salta hacia la izquier-
da (con Dixie es mds
facil) para llegar a los dos
barriles que estan custo-
diados por los Zingers y
que te llevaran a un
Bonus de tipo FTT.

Cuando llegues al barril de media meta
carga a tu compaiiero, salta hacia el vacio

Una vez que controles a Squawks comenzaras a

de la izquierda y arrdjalo hacia arriba, si lo subir y muchos enemigos comenzarén a atacarts,
haces bien el otro personaje entrara a un cuando veas a un par de Krooks, elimina al
barril que lo llevara a de la derecha y avanza
otro Bonus de tipo por ahi tal como lo indi-

FTT, Site guias por el ca el mapa, si lo haces
mapa sera mas facil bien encontraras la
Hero Coin de este nivel

ademas de un

/ nivel de
Bonus de
. tipo DTA.

1‘, ‘b

Una vez que hayas terminado todas las escenas hasta aqui tendras
en tu haber 23 kremkoins, mas que suficiente para pagarle a Klubba
y asi poder llegar a una escena secreta de
nombre Jungle Jinx; todas las escenas a
| que llegas mediante “Kiubba's Kiosk”
son bastante dificiles asi
que tendréas que practicar bastante para pasarlas.
Jungle Jinx
Una vez que llegues a la media meta regrésate flotando
con Dixie por donde indica el mapa, ahi encon-
traras ademas de una letra O el nivel de Bonus
de tipo DTA; en este Bonus no recibirds una
Kremkoin como normalmente pasa, sino que
obtendrés una Hero Coin.

o\ . ,._, e ——
fal como lo Buenu si has seguido todos nuestros consejos...
dijo Mrs. ‘ ya no te han de querer en tu casa, |Nol, mas
Wrinkly, ! bien ya tendrés en este momento el 30% del
aqui juego. Porrazones de espacio hasta aqui llegare-
deberas '| mos pero para el siguiente nimero terminar@mos

y te daremos la Iucahzamon de los damas Bonus
levels y la Hero >
| Cmns para que
puedas conocer
los dos finales de
| este juego
Mientras tienes

| tiempo para bus-
car lo que falta
por ti mismo
jsuerte!

atacar a Kleever con una bala de caiion
pero también tendras que esquivar sus
ataques;
después de
darle pasate al otro extremo por los ganchos
gue van a aparecer. Esto funciona muy bien
con los primeros 3 primeros golpes,

El se pondra mas agresivo y te perseguira
despues de que lo golpees, asi que ahora ten-
drés que avanzar y a la vez ir subiendo,
despues de otros 3 golpes perecera.

02/02/2015
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N Estr juego estd basado e 13
pelicola del mismo nombre. Jqui T
gneuentras cn cl aiio 1688 0 tend
qu agndar a Hilorgan u 3 su amigo —— i3
<Rl trar ¢l tesoro que estd escondido cn Ia Jnlp Cutthrodd-+@4t e cortar o
dt ts garganta), pero 1o no serds ol lmiu tste tesoro, ambién lo buscan
2 ‘acsalmadus como £l Guardidn” n 3 quienes tendrds que enfrentar a

¥ Tu auentura comienza en 3amaica, e una prision donde
ilorgan apuda Shaw a escapar de este ugar, con [a

¥ condicion de que Ic apude a encontrar ¢l tesero. 32 ¢s aguj

donde tendrds tu peimer encoentro con “El Guardian”

quien posce una parte del mapa de [ 3sla Cutthroat v la

llave gue te abrird 4@ pucrta 2 la hibertad. .

Posteriormente tendrds que huir hacicndo
uso de un carro de carga. Aqui tendrds que
evitar chocar con los drboles o las rocas moviéndote
de un lado 2 otro.

Durante ¢l viajecico podrds atropellar a los guardias

que salgan a tu paso, pero ten cuidado con los e " 2
guardias robustos, va que no podras ;
atropcllarlos v perderds ona vida. B

Despucs de haber sobrevivido a la “Alontana Rusa™
del mocl anterior, habrds llegado a Spittalficld, un
pintoresco u hermoso pucblo donde la gente cs mm_r_
grotesca v ruda. SAqui, Florgan ticne bn tio que ,
poste una taverna. Tendrds que Megar a ella, va que.
S 12l vez o tio de Mlorgan sepa algo acerca del tesprd.
P para poder encontrar fa tavema, tendrds que WS 2
car por todo cl pucblo; podrds meterte a las casaSSN
(OMCTCios que encon-
trards mientras avanzas. (Abviamente, todos menos uno no son 3 tavema, U si (¢ metes
a un [ugar donde no s, podrds salir pero despuds de oencer 3 todes os malcantes que sc
encuentren adentro.
Ao creas que es tan malo meterte a estos lugares, va que podras obrener vidas v objctos
muy dciles.

Ainalmente, tendrds que oértelas con Brown que espera por 6 o
que trac 13 33. parte del mapa.
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Ahora con las 3

rcunidas, podris . N
carte  hacia o [ VA [/ o \ Y
Cutthroat, pero antid v |

drds que llegar ol [REEE I l

Para csto necesitgsy

ochiculo, b qué PR

oprion que un € U o te p :

donde tendrds que
al conductor v pelear contra los piratas que salten de |
0 NiSas, MICNTAs Csquivas fos postes que salen de [as p

e = J 2 =~ 290 dparece al U

i b

Lna ez cn ¢l Puerto,
tendrds que ooloer a
enfrentarte a

“¥| Goardian”

quien impedird que
abordes tu barco.

THANK YOU FOR PLAYING?

CAPCOM el

1995

SCAPCOMANo - 141 55585-7820028)

Por fin, va estds o

¢l barco rumbo a [a Jsla
Cutchroat, pero

¢l viajc no serd nada
placentero va que
algunos marincros sc han

amptmadn. asi qug ﬁ
drds que daries un
[cccion p pencerlos g

quicres ser arrojad e - b
g [ borda. - 0 .
3- L CAPCOM PRl
vERSUS MODE 2
— - PLAYER SELECT OLO pod
-3 quéfgeh 3 2 '
Ringimo muy graoe, a no Scrde [copardos salvajegs i 2, o e
arcilds goocdizas, changos locos 1 uno que otro B . s PeS SOEINE
malandrin que espera por 0. ; SURUESN Y
Cutthroad 3Jslan B e v
un juego con ung el per Sores [aas] Peas]
mun buena, pero o g
(0S5 qQuUC POgE b —
estar mejor  comi e T :‘"»‘{2
movilidad, los fondg jie "
! { 12 musica (mas m : s . ; e =
4 4 p 050 O L - - - -
g g fondo). Tambier, la- A\ M2 B A
B ita de continues  Macen
-;"! uc ¢l joego resulte con
PR yucho reo. Pero si no
DOLU AR L

N ficra por csto, ol juego se [EEECCa. 7
B sacaria on 1e.




En nuestro reciente viaje a Japén donde conocimos el NU 64 tuvimos la oportunidad de hablar
con una de las mentes mas brillantes (y trabajadoras) del mundo de los videojuegos, nos referi-
mos a Shigeru Miyamoto. Varios juegos de los que él es directamente responsable se mostra-
ron para el NU 64 (Super Mario 64%, Pilotwings 64%,

en etapas mds o menos avanzadas.

CN: Shigeru San, ;Cudntos son los juegos
que vienen para el Nintendo Ultra 642
SM: Nintendo planea lanzar el Sistema con 3
juegos (de Nintendo) y 3 meses después se
planea lanzar otros 3. Esto es sélo por parte
de Nintendo, faltan los licenciatarios.

CN: Ahora que jugamos el titulo de Super
Mario 64* nos dimos cuenta que es una
forma totalmente nueva de jugar con este
personaje ;Qué nos puede decir al respec-
to?

SM: Este es un nuevo concepto ya que el
jugador podra jugar libremente, serd él quien
decida como sera el juego y desde dénde se

e —

bemos que Ud. estd trabajando con
Paradigm Simulations en el juego de
Pilotwings 64* ;Qué nos puede decir al
respecto?
SM: Esta empresa es la mas importante en lo
que a simulacion se refiere, por eso espera-
mos que éste sea un gran juego.
CN: ;Qué nos espera para el Super
Famicom (Super Nintendo) ;Seguiré tra-
bajando usted en este sistema?
SM: Con el NU 64 nosotros buscamos pro-
ducir algo totalmente nuevo pero pensamos
en seguir produciendo juegos para el Super
Famicom. Creemos que podemos
trabajar en ambos sistemas.
CN: ;Cual sera el precio
aproximado de los cartuchos
del NU 64?
SM: Para Estados Unidos seria
aproximadamente el precio de
lo que cuestan los juegos de
Super Nes.
Pero hay que recordar que de
todos modos los juegos son
mds baratos en América que
en Japén.

o — — s e —

Escaneada por William Mendivelso

Star Fox 64*, Super Mario Kart R* y Wave Race 64*) [

verésy no el productor cémo solia hacerse.
a

i

ﬁch-

CN: ;Cudl serd la capacidad en memoria
de un cartucho de NU 64?

SM: Los primeros juegos tendrdn en promedio
64 megas de memoria pero gracias a los
avances tecnolégicos saldran rapidamente jue-
gos de 100 a 256 megas.

CN: A nosotros nos parecié un juego bas-
tante bueno el Mario Paint para el Super
Famicom, ;Piensan sacar algo parecido
para el Ultra 64?

SM: Bueno.... Si, pero con la diferencia de que
el Mario Paint utilizaba un Mouse pero lo que
nosotros tenemos en el Nintendo 64 utilizara
el 3D Stick con lo que se podrin lograr cosas
impresionantes.

. CN: ;Qué cambios habré con los licencia-
. tarios ahora con la salida del Ultra 64?
" SM: Bueno, antes a los licenciatarios les

llamdbamos “Third Party” (tercera
parte), ellos programaban sus
juegos y los sacaban a la venta.
Ahora (r::- ue vamos a hacer es
llamarlos "Second Party" (segun-
da parte) lo que haré que traba-
jen mas cerca de nosotros, ya
que Nintendo los asesorara
ademds de que supervisaremos
que los productos que lancen
sean de calidad.
CN: Gracias por la entrevista.
*Nombres provisionales

02/02/2015
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Tal vez tu ya sabias hacer estos Ultras, o tal vez los habias
visto y no sabias como se hacian, pero no te apures, ya que aqui te
2 y damos la forma de hacerlos con cada personaje.
' Para realizarlos, solo mantén presionado el botén que esti
arriba de las fotos, ejecuta el combo y suelta este boton al mismo
_ tiempo que terminas de ejecutar el dltimo movimiento.
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éUltra de Eyedol? Pues si,aunque es un bug, escoge a Eyedol y a otro personaje,
realiza cualquier combo del personaje que seleccionaste de manera que cuando él esté
haciendo el Ultra, Eyedol tenga suficiente energia para levantarse. Ahora con Eyedol de pie,
presiona PD repetidas veces y por cada patada que Eyedol dé, tendras un golpe mas en tu
Ultra que llega hasta 80, aunque le des 10,000 patadas al oponente.

En el siguiente Kl Club sabras como hacer los Ultimates como estos Ultras, pero mientras,
puedes descubrir alguno.

' \ 20 p— -".".I
Seaneada por Willigrﬁ . :,‘-
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=2 + PF yal mismo tiempo presiona e suelta PD
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ULTRA | EYEDOL se levanta PD repetidas veces ULTRA 80
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Es el afio 1688, una época donde SN 3] famosos estaba el Jolly Roger.
piratas con sed de aventura e - = | El pirata mas peligroso de todos, Dawg
navegan usando como emblema una : Brown, aterrorizé el Caribe en su
bandera negra con un crineo y huesos busqueda por encontrar las 3 partes del
cruzados, entre los barcos mis M mapa de la legendaria Isla Cutthroat. |
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Morgan Adams, la famosa mujer pirata, posee una parte del mapa que recibié de
su padre antes de morir.

Dawg no se detendri ante nada para conseguir esta parte. Sin embargo, Morgan
también busca el tesoro que esta escondido en la Isla Cutthroat.

Por otro lado el cazador de piratas, el Gobernador de Jamaica Ainslee ha jurado
detenerlos a todos.

T TR T S e Bt AT SR SR TR S SRETS

Ahora como capitin del barco de su padre, el “Morning Star”, Morgan esta dispuesta a encontrar el |
tesoro ella misma. Pero antes de navegar hacia la isla perdida, ella tendra que poseer las 3 partes del mapa. !
Su buisqueda comienza en una prision de Jamaica, haciéndose pasar por un hombre de la villa l
conocida simplemente como “El Vigilante". !
;
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Basado en la pelicula del mismo nombre ¥
(en inglés) Software Creations realizé este <
juego (distribuido por Acclaim, jqué raroj)
que te hard sentir las mismas emociones y
sensaciones que vivian los piratas en el
pasado, como ganas de volver... a tierra, ya
que estas muy mareado.

T R VR 1o T ond o TR R L T o
e e e

Aqui controlas a Morgan Adams quien tendri que
pelear contra muchos piratas desalmados y
malencarados a través de diferentes lugares propios
de la época como pueblos pesqueros, puertos,
barcos e islas selviticas donde la vida salvaje
acecha a cada instante.
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Tu misién es encontrar el gran tesoro escondido, y para poder hacerlo
necesitards derrotar a peligrosos enemigos como “El Vigilante" y el pirata Dawg
o Brown para
| conseguir las
M piezas del
4 mapa y poder
- - | embarcarte
] umboa la
\&f isla de Gui....
' % del Tes... donde esta tu destino.
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= |Ah' y no creas que ei viaje en barco serd tranquilo, ya que dlcen que el vigia ronca. }'dfﬁ- '
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A lo largo del juego
encontraras ltems
muy utiles como
energia, cuchillos y
pistolas que podris
usar para defenderte
de los secuaces
de tus enemigos.

Ademds, conforme vayas
avanzando por el juego,
ganaras experiencia y podras
ejecutar movimientos mas
poderosos y rapidos que [
dejardn a tus enemigos
paralizados, bueno no es para
tanto, pero si podras
vencerlos mas ripido.
R, OGS L WS B, (AT TRANT VIR, TOSSET Wad P, T
Y también esta el nivel del carruaje, donde viajaras sobre
el techo de éste y tendris que eliminar a los piratas que
salten de los balcones, mientras te cuidas de los postes
que salen de las paredes.

 §
Cutthroat Island es un luego con temét;ca interesante,
pero el juego podria estar mejor. Si salieran mds
malos a la vez, no estaria mal (claro que tendrian que
hacer que Morgan se moviera mas rdpido). Ademas
: resulta algo tedioso cuando te quitan toda tu energia y
e ] te regresan al principio del nivel.
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de este juego en sus 2 n
déjanos decirte que agl hay ¢
que puedes jugar y ig

Minazuki, pero lo malo

Escogerlo es sencillo: Una

talla de seleccion de p

estar situado en el presc

ahi espera hasta que el co
mueve el cursor todo hacia

haja hacia donde esta Senryo Ky«
a Rimruru, de ahi sube el cursor :
de nueva cuenta a Shizumaru,
hacia la izquierda hasta A

Gaira y de ahi vuelve a
Shizumaru, Ahi deberds |

con espada. Si lo haces bien aparecera Zankuro Minazuki.

Si crees que la explicacion de arriba estuvo complicada te
damos ver la foto para que veas el camino que hay que

7 Si tl eres el jugador | tendras que

| hacer un paso extra que consiste en
hacia la derecha cuando aparezca la.
de personaje tal como lo indica la
haces no podris ejecutar bien el

’i Tal como te has de imaginar este
fuerte y tiene varios movimientos
modo (Slash o Bust), eso te lo dejamos para

Escaneada por William Mendivelso
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No cabe duda que una pelicula
siper esperada por nosotros los
videojugadores es Mortal
Kombat. El concepto, creado por
John Tobias y Ed Boon, ha llegado
al cine.Tal vez su demora para lle-
varla a la pantalla grande fue una
razén adicional para hacerla
todavia mas deseada.

Algo que sabemos no fue del
total agrado de los video

a historia de la
pehcu a Street Fighter era muy
distinta a la que se manejaba en
los videojuegos, el comic
norteamericano, el comic japonés
y la pelicula de dsbu]os anlma OS
En el caso
de Mortal
Kombat &
escrita po
Kevin
Droney y
basada en |
historia ori
ginal.
Como bien
sabras Shang
Tsung es un
maléfico hechicero"que ha
a un principe muy
poderoso hacia la victoria a
través de nueve generaciones
contra sus enemigos mortales. Si
logra ganar el décimo torneo de
Kombate Mortal, la desolacién y
maldad que han florecido en el
“Mundo Exterior”, predominara
sobre la tierra por siempre.
Rayden es un extraordinario y

adO

_tadores la pelicula no se

gL

poderoso Dios que gufaa 3
guerreros humanos (Liu Kang,
Johnny Cage y Sonya Blade) y los
ayuda a explorar profundamente
dentro de sus almas para descu-
brir el poder que necesitan pam
vencer a muchos enemigos
sobrehumanos, ganar el décimo
torneo y salvar as( a la Tierra.
Afortunadamente para los espec-

confié en el nombre,
ues reunio a basta
specialistas en artes
harciales, escenarios
andiosos y efectos
ipresionantes para
frar una historia
elente, interesante
solo para los video
gadores sino para
alquier espectador
pues tiene una muy bueng
dosis de algo que se llama emo-
ciéon. De hecho el Director Paul
Anderson (30 afios, por cierto)
comentaba que no era su inten-
cion que al terminar de ver la
pdijera: jGuau, qué
creibles
fectos o qué
presion-
ntes
scenografias!
o Que
diosa his-
a.lya
jestro juicio
lograron.

fa pelicula fue
" filmada en
escenarios de los Angeles
Tailandia reuniendo a un g
grupo de expertos en arte!
marciales, algo que le da gra
realismo a la pelicula pues |3
secuencias de las peleas son
auténticas y nunca se uti-
lizaron dobles para ellas. Esta
coreografias fueron filmadas
con varias camaras y desde
diversos angulos lo cual la

o
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Escaneada por William Mendivelso
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hace un pélicula muy dinamica y
con un ritmo perfecto en estas
peleas. El supervisor de esto fue
Pat Johnson, un experimentado
coredgrafo de artes marciales
quien ha trabajado con los
mejores atletas de ese deporte.
Como es de esperarse |a pelicula
tiene su toque de humor, muy
bien manejado por Cheistopher

ayden) y a quien muy
probablemente td viste en pelicu-
las como Highlander o Greystoke
la leyenda de Tarzan y proxima-
mente lo veremos en Adrenaline
y en North Star.
Shang Tsung es interpretado por
Cary-Hiroyuki Tagawa quien segu-
ramente se te hara conocido
pues ha participado en varias pro-
ducciones de cine y television.
Para el papel de Liu Kang se eligié
a la estrella de peliculas de artes
marciales en Hong Kong, Robin
Shou quien nunca utiliza dobles,
Johnny Cage es Linden Ashby,
Sonya Blade es Bridgette Wilson y
Talisa Soto la princesa Sitana

02/02/2015




Continua la
historia de

j supone seria el

ahora en esta
Jltima versién

momento) en
3.2 un nuevo cientifico malvado
os robots y algunos personajes
como Vile y Zero, que por cierto
se une a Mega Man en esta mision.

|

- N

El juego comienza con mucha accion mien-
tras un escuadron de
robots atacandola ciudad,
e ENLONCES entran en escena———
Mega Zero der-
ribando un‘robot, ya en el
Il suelo se separan para v

e avanzar por la escenade |
introduccion (tipica en los 4 J

juegos de Mega Man X,

Ya que recuperaste a |
pero esta bastante dafia- :

. sigues ava

enfrentarte a este R
~ ataca con sus brazos
'.‘._ que dispararle a ja%

&
L ]
%

qui Mega Man es atra-
pado por un sub-jefe,
entonces hate nueva-
mente su aparigion Zero

| - 3 y asi avances y rescates a
B | BRI Mega Man.
AP—
” / "
g v

Ahora es cuando
: pasas a esta pantalla
= " & donde seleccionas la

i ._;' escena en la que
[ quieres comenzar

02/02/2645=T =
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orre y salta como se indica en el mapa para alcanzar el Iugar
donhde esta la cipsula del Dr. nght. al entrar en obtienes |a habili-
dad de dar un salto despugsde otro o correr en el aire.

;A
TR
.n. a

T“enes que destruir la maquma
que produce la nevada para
poder alcanzar el lugar donde
esta la capsula del Dr. Light.

g'uando se lance hacia ti, salta a la pared y de ahi nuevamente salta y corre en el aire para esquivar-
lo, al caer dispérale por la espalda, hora aléjate de él moviéndote a la pared de la derecha y repite la
jugada, poco después de bajarie’fa mitad de la energia el |efe cambia un poco su técnica lanzandote

Scaneada por William Mendivelso 02/02/2015
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C" i contindas subiendo en

la parte superior encon-
traras un contenedor de ener-
gia.

S

\_.

Escaneada por William Mendivelso
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- subiendo por esta parte

Jcuentas con lujdide detalles
como el agua que salpicas 4l
pasar por una ca$tada, ademas si
te fijas bien del lado derecho
cae un poco de energia.

=

qul'vemos comio sufre cam-
Pios la escena/Cuando ya
pasaste algunos niveles y regre-

02/02/2015
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= Antes de continuar con este jefe
‘}EFE cambia el arma que te di6 el jefe
de la escena de hielo (frost. s.) entonces al
entrar dispara 2 veces y de inmediato corre
para pasarte por debajo de él mientras el
jefe salta y cae justo en los disparos, ahora
repite la jugada pero del otro lado, contintia
asi hasta eliminario.

N
"\ Después de ob-
by i tener la habili-
'dad de dar.un segun-

i do salto en“el aire,
Wregresate « por__el Ml
¥ robot para alcanzar el lugar que se ve en el mapa donde nece-
WA, sitas saltar para lwego correr en el aire y en cuanto libres la |
e superior saltes’en.gl aire para alcanzar la letra.

b B v—— R — .
e e A8

f
Ya que téngas la letra F, regres
esta escefia para que con el Ro

avances por el agua hasta llegar
tienes la corriente en contra. gracias
robot puedes alcanzar la parte supe-
rior donde esta una capsula del .~
Dr. Light/de la que obtienes la
habilidad de dar.un segun:
dofaLrtfya que etds\ X '

en}./el aire o

/

puedes co-

/ en el aire
biar para co-| '\
woswrrer y-des-|

poer._ por S,
/segunda "vez (B
/ TambiéniikS
/ puedes cam- :
pués saltar o
viceversa.

Escaneada por William Mendivelso — 02/02/2015
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En esta esquma es donde estd uh l:mque que

Bnte salta y corre en el aire hacia la

Nderecha, para pasarte detras del jefe y
aﬂpuedas eliminarlo sin ningtin proble-
“.ma disparandole por la espalda.

r*;,."'.-' Para eliminar al jefesiita en la palhy de ahi salta hacia él y'cofe en el airé para esquivar-
- lo cuando se laneé hacia ti pasand@sobre ¢l y al caer disparale con ACIDR (gue es el arma
que obtuviste al eliminap@l jefe ACID SEAFQRCE) repite esta jugada del otro lado de lajpantalla y
continua asi hasta qugdie restagiun poco mase la mitad de la energiasal jefe, entonces cambia un
. - 2Paco su técnica dispardndote y td
% modificas tu forma de atague
retrazando un poco el mavimiento
de pasarte sobre el para que
1y puedas esquivar tanto al jefe como
§ } 2 los disparos y asi conmt’las hasta
{'ehmlnarlo

-
e
g "4 Ya que puedas At~ Lz e
("= Al Ilegﬂ;r P mular poder de
=] esta pagte cualquiera de las
utiliza el pode}‘ W‘;:mmﬂgs?e? egi::camees:gl =

&= |de TTHUNDER® qu
'1fumulandolo rma de TTHUNDER al

: IIe r al lugar donde indica :
p:;?;igfa y, lafoto acumuld’'poderyal sz o0 N

uedas pasar utilizarlo haces que la roca M
I')naaa donde h# caiga y asi puedas tomar el
ula del contenedor de energia. §
tdela

s~ ubicacién
|de todo al

Escaneada por William Mendivelso
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jn poco cuando el jefe;:

/
7’

//

77

del cientifico que :
tienes que vencerel &
primero con el que te
enfrentas es este
robot amarillo y para
eliminarlo tienes que
dispararle con Buster
mientras esquivas sus
disparos, la rutina del
jefe es atacarte con uni
disparo que te sigue, “{S§
saltar verticalmente. y .
en cuanto te detecte
frete a él lanzarce con-
tra ti,esto de saltar y
lanzarse lo repite de
cuatro a seis veces y se repite la
rutina desde el disparo=
pero ahora te lanza un
aro que te paraliza.
Para evitar que te ¢
toque cuando se lanza
hacia ti tienes que
saltar de tal forma que %
te detecte justo cuan- ;
do va bajando para
que tu lo esquives
pasando por debajo,
después de que le
bajas un poco mds de
la mitad de la energia |
las cosas se complican

fcomienza a dispararte & ey
doble, tli continda con ""—:ﬂﬂ-ﬂ« :
I la técnica hasta eliminarlo.

Escaneada por William Mendivelso

Al llegar aqui utiliza tu habilidad

— de correr en el aire para esquivar
' los picos y alcanzar el contenedor
1 de energfa.

" En esta parte es nece- §
sario que utilices-algin
robot para caer con
fuerza y asf'destruir la [IR
parte del suelo que pro- |
tege'el camino hacia el |
tanque de energia que
0 junto con las
energia, tanto

Para eliminar a este jefe tienes que utilizar el
arma de TORNADO, pero sélo utiliza un dis=
paro cuando se te acerque y cuando salte el

, jefe pasate por debajo de él corriendo;
después de quitarle un poco més de la mitad
de su energia, cambia un poco su técnica
protegiéndose con un campo eléctrico que
se lo puedes anular con un disparo de la
misma arma,o sea que ahora utilizas doble
disparo.
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s Cuando ya
tengas la
habilidad de

= segundo salto en el
S aire, al llegar aqui

& contintia subiendo
en la plataforma
hasta llegar al pasillo

S avanzas a la izquier-
@ da para encontrar

= de dar dos saltos en
w el aire y alcanzar la
i parte superior

capsula del Dr.
Light.
Para eliminar primero el robot donde estaVile
ejecuta la tipica jugada de saltar en la pared, de

e i sal
e T T e LD
para esquivarlo
cuando se lance
 hacia ti y le dis-
pares (acumu-
lando ) al
caer ;uelo.
ﬁ : repite la jugada
TS s o NN 221 0110 00
técnica es que en cuanto se detenga desn /| )

pared y co-
rriendo en el
aire, después
: permanece
quieto y el jefe te dispara una rafaga de disparos,
que tu esquivas corriendo y saltando sobre la
.. pared, repite
j esta técnica .
g hasta elimi- l:.

.f narlo.
. Después tienes que huir a toda
velocidad antes de que se termine tu §
tiempo y mientras la escena se va &
destruyendo, al salir apareces en [a |
escena de donde entraste. |

P — . &————

Escaneada por William Mendivelso - - 02/02/2015
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r5¢ Mnde indica el ":]
Miapa y Uil e{poderde

R acurnitando poder,

Al ir cayendo
®  por esta zona
muévete hacia la
s derecha para caer
9 donde indica el mapa
@l y con ayuda del
® Robot N destruye el
§ Mure,para entrar a
un cuarto dende
encontraras un’con-
& tenedor de energia:

hueco que se vee
+el-mapa y-abréte paso
con el Robot N o con
el arma TORNADOF

para llegar a la cipsula
del Dr. Light.

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



Para destruir el muro utiliza el arma de TOR
eliminar a SCREW MASAIDER) asi puedes to

I“.} == Para elimiparlo “utiliza el arma
l;i ok 4 T.THUNDER (el arama que obtu-
i viste 2l eliminar a ELECTRO NAMAZUROS)

— ] acércace al jefe para dafarlo, en cuanto el
""" ] eﬁ se voltee‘,"rapldo, corre a la izquierda y
orras en ei aire y esqui al jefe cuando se lance hacia ti,ahora repite

L3 fhastae i

salta a al pared para que ndevamene saltes y
la jugada del otro lado de pantalh y conti

NG L e ;

c Poco intes de Ilagar con el ]‘eE Stbete en la Irbélufa como se ve
en la primer foto, para después Saltar hacia la derecha y alcances
el Iugar' donde esta el contenedor dé i

afo del arma TORNADOF para perforar la { g

onde esta la capsula del Dr;Light en la que I_' SRS
der con cualquiera de las argas y ademas - e e
ayor potencia, pero para lan; ]o tendris que‘! umular mésa\ po tu poder.

YEF Para eliminarloiitiliE@el arma de S.BLADE y eSpera a

L jefeien la pared, entonces salta y. dispdra-
lé, ahora aléjate de él corriendo"porgue de nuevo se trepara a la
pared pero del otro lado, repite la ju?a??del otro lado y contintia
asl hasta elimnarlo.

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



En esta esquina tienes que saltar de tal
forma que te agarres de la libélula y de
b ahf alcances el lugar donde est4 el tanque

' - - | de energia.

54-:7'\-.-":-::7‘» v"}ﬂ. ,

i.g‘}l:vj‘ﬂ‘: ot A‘\.‘ﬁ. ‘J e
7 D ,Aqui te podrias enfrentar a
Y este Robot que es bastante
_ 3greswo y rdpido apesar de su
tamano. por lo tanto tienes que
. esquivarlo rapidamente saltan-
do en la pared y después co-
rrer en el aire como se ve enla
foto, pero anticipandote un
~— POCO a su ataque porque si te
I~ agarra te restard bastante ener-
gla.

R

T ¢ e TR gusano qugqf:'z y sale'de Ia L
tierra, lo puedes eliminar dé un solo golpe Iltfm?ﬁmte si acumulas hat
poder con elarma de TTHUNDEB\. i

KAl Al llegar a este punto,aqui ==
e basta con que cuentes con |
" la habilidad de saltar en el aire 23
' para alcanzar el lugar donde esta =
laletraF

T ™
) =55 "Es un jefe no muy rdpido y para
eliminarlo disparale con RAY.S y cuan-
do se acerque demasiado a ti esquivalo
saltando en la pared y corriendo en el
aire, pero si te quieres lucir, carga poder

con RAY.S para atacarlo desde arriba.

m

-

¥

{""‘T""‘——.' L AL - ttea. AL — ]
E
§
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a puedes tomar el
@ que estd en la esquina
_ que muestra la

|

it B T
T

g |

Con a,adaabbw

Np lreimuro mﬂzfcopara Ilegarala _
JEHYPER.C. _
Ih_ 1 .

Drﬁ@t que te da el
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P,éui:la‘p'éﬂa; con
) S.BLADE para‘elimifar
o \/miges al ir aﬂlem’io;ﬁ!

-y /

vador. 3

o ~ P LA

¥ Y J Y\
.. Aqui-desiende una nave’sim
lar a la'ndve que apargce en,
la escena de introdugcion del
Megaman X si'selecionas/ /
_ esta escena al principio, pero
sies  Ultima escena ala

que entras,no mﬁe?«‘?"ﬁr -
parecencuenta 10S
detalles Mﬂ

- Aqui_aparece un_subjefe
7 que obviamente utiliza el
=chip CX4 que es un
coprocesador exclusivo de
CAPCOM disenado para
mejorar la velocidad del sis-
tema, que por cierto solo
=ise utiliza en Megaman

—oo X2 y en este jue
=, it

“I=Escaneada por William Mendivelso

AR RARARILY
TR S

I

i

K% En el mapa te
~  puedes dar cuen-
t ta del lugar donde
g esta un contenedor
:{ de energia que esta
{= ! medio oculto en la
parte superior.

[Dm=r(l)m=

N\, Destruye con BUSTER
los bloques ‘metalicos
para bajar y utilizar el arma de
TORNABDOF en la pared de
la izquierda™yspuedas bajar
donde obtienes el Rebot N y
a la vez activas todas lasibases
marcadas con una X donde
puedes obtener la ayuda de
los Robots. '

02/02/2015
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N
()\ * En esta capsula del Dr: Light obtienes el poder de regenerar tu energia poco a
. . poco mlenmsrfgermanezcas qui&o Por cierto para llegar a este lugar puedes
-"__n__ E‘ unlazar la ayuda de H o con la habilidad de dar un segundo salto en el aire

puedes llegar por szpa ge aE:aIE“d e estin los picos.
-, .- - .'l -‘

[

J:_:_'F'-j Para eliminario utiliza el arma

y lo dafaras ng importando en
de la pan-
talla esté el jefe,
si puedes utiliza
esta misma arma
pero acumulan-
do poder, pero
evita quedarte
debajo del jefe
porque baja
después de ser
dafiado.

En la primera parte de la
escena final te encuentras
CON UNOS MUros que se
van cerrando y tienes que
ser bastante rapido para
evitar ser aplastado.

todosiosjefessaleala ‘ : 1280
superficie una escena que es = = A q—« £ Eagred :
la final pero se divideen .- w"ﬁ? - —
varids secciones.Pero no i Jac —
olvides recolectar todo lo '(g"__
que no pudiste al entrar la

primera,yez en cada escena.
» .

donde te'
muestra
4I8 un cuarto .
oculto que Esté'owo jefe que puedes enco-
por des- trarte en el final de la primer
8"'1‘5'1 en § parte de la ultima escena.
NUESLIo. Prototipo aun now
tenia nada programado pero
te dejamos de tarea mvestigar

1 .ﬂ EI jefe de esta primera parte de |a esce-
? na final puede cambiar dependiendo las £
acciones que hayas tenido en el trans=
curso del juego. Uno de los jefes puede 2
ser la transformacion de uno de los dos secuaces del cientifico y para eliminarlo uti- #

liza el arma RAYS mientras esquivas su ola de poder que te lanza con su espada o los pufios que te agarran para

Escaneada porWilliam Mendivelso _ i - 02/02/2015



En esta parte
tienes que destru-
ir unos caracoles
Lf mecanicos para
utilizarlos como
bases y asi seguir
subiendo hacia
donde esta el jefe.

Al pasdr a la.segunda

parte de la escenafinal
te epfrentas a b sub A
jefe & elinmi- )
Vas.sus/

 Estees el jefedela ..
segunda parte de la ¢
ltima escena y 1
2| para destruirlo =\
basta dispararle con
el arma normal
mientras esquivas
sus misiles.

de la dltima escena
llegas a este lugar
donde te enfrentas
nuevamente a
todos los jefes pero
ahora no hay pro -
Hema ya que tu
tienes experiencia.

Al final te enfrentas al misterioso cientifico
£._que en realidad es un robot y para destru-
irlo te recomendamos utilizar el arma de

. ACIDR pero sélo disparale mientras el te
dispara de lo contrario en lugar de restarle
energia se la recuperas y cuando se lance
hacia ti salta en la pared y corre en el aire
para esquivario, continua asi hasta elimi-
narlo y recuerda dispararle sdlo cuando él
también te esté disparando.

&

Como puedes darte cuenta ahora le han agregado varios factores que lo hacen |
una mejor versién, como el hecho de poder jugar con Zero que tiene un estilo ;
diferente de jugar a Megaman ademds de los cambios que sufren las escenas
segun el orden en que vas jugando, ahora cuentas con mas capsulas del Dr.
Light donde obtienes diferentes habilidades, pero tienes que planear tu estrate-
gia porque no puedes entrar a todas las capsulas,y con los cuatro tipos de
robots te dan mds variedad en todo el juegaiAhora suma todo esto a lo que ya
es tipico en los juegos de Megaman como las'excelentes grafieas y movilidad sin
ofiaryrg duda una buena opcion,

-

“Ial-Ten ol = DR = Ly 3 % 0 > ol ' 4 e Tal-Tas 1
JBOT F ROBOT H ROBOT K ROBOT N

En tierra este Robot es Este Robot cuenta con la  Es similar al Robot N pero El Robot es el normal que
muy torpe pero en el agua habilidad de*wolar por utiliza una especie de utilizaste en las versiones
es donde se puede mover  breves instantesademds  taladro y ademas pueden  anteriores que puede gol-

libremente y también de disparar misiles. lanzarlo al frente. pear y deslizarse.

puede disparar misiles.

@ —— d
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te apures, un nuevo - »,
enemigo esta esperando,
tu despreciable retol ‘

| Excelente
demostrado
verdadero jugad
Instinct. Ultratech 'ha
)} derrotado y todo
con el mundo. ;Cie ;
supuesto que no! No sabes nada acerca'tie tif.
personaje jqué pasa realmente en el final?
Si eres
suficientemente bueno, estas preguntas
'seran contestadas. B
pMismo Super NES,
: Mismo Cartucho,
h“ Diferente nivel de dificultad.
Finalmente has demostradé

habilidades como un ve
Maestro K.I. w
Pero tienes que ganarte tu recom- SR
pensa todavia. Esta sera un secreto {7
sorpresa que sera dado sélo a los /./
mejores, los magnificos, los 6 8%
unicos peleadores K.I. Ya sabes [§

qué hacer, pon el daifio en la ‘
siguiente dificultad. ;Tienes lo
_que se necesita o no vales nada?

g

;5?_ 3

iBien hecho, eres realmente
verdadero guerrero!
Ahora se te ha permitido poseer &
secreto mas valioso de Killer
Instinct! §
Para convertirte en Eyedol: :
Escoge a Cinder, deja presionado
(=) y presiona GD,PD,GF,PM,G
pantalla de versus.

- 2 _.;\

: \“.-

-' O
NN\
S\ ®
€

S

M,P en‘-g'

por lo menos hasta...
1 : Killer Instinct Il

Felicidades, has derrotado
terminando desecho, obs
antiguo, débil, al borde la extincié
movible, sélo puede hacer un co
golpes, patético, noticias viejas de
jefe de Ultratech.

iEspero que estés feliz
contigo mismo!

Tal vez deberias subir las
_apuestas por un reto real.

'- -
i

CWERAYI
iFelicidades, lo has
conseguido!
Puedes jugar otra vez
con un personaje diferente
para ver qué pasa con él, 0
puedes probar tus habili-
dades en un nivel mayor.
i{No estas asustado de
salir lastimado,

gerdad?

iiEres Victorioso!!
Has hecho todo y estas listo para
combatir con los mejores peleadores K.I.
Venciste a Eyedol con una mano detras
4\ y destrozaste a todos los demas.
W\ No puedes ser mejor, ahora el
e\ Sensei.
Lo tnico que falta es ensefirles a los
menos afortunados y trasmitir tus habili-
dades a los patéticos, débiles y sin idea de
los
principiantes K.l
Estaras en los libros de récords, te
convertiras en héroe, una leyenda,
seras la envidia de todos, la gente te
temera, te amara, querran ser como tu,
einaras como un verdadero campeon K.I.
por siempre!

02/02/2015
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Sip. 7). ECOMIEG
O —

na Ve ¥ o
?peén de peso completo PSS
s. Fue destiryj g
contraron qué ghia
J ‘:ibernédcos.Ah n
ha entrado al g o
dinero. :

-

a i

= 2

Vi
el torneo, Combo El p
- ‘ ha logrado '
p— final- L b Cedz
Ry L mente colocado
*k- ' g b4, - museo... Los tnicd
T - z . 1 humanos que han
r - E .quedado vivos para §

ver esto, son ahora

flonje guerrero proveniente de
el Tibet. cuidado por el

igre. Por Raber
Jitratech, Jago l
pal luminosidad:™
S ., il
jeedidos par su leal servicio,
PO |ucha por Mejorarse asi
i Ahora’deberd buscar
or y completar su

”“}\ @ i Ella’es un agente secreto, enviada por

M ‘ — grupo desconocido para investigar las

A ﬂ ‘ 4 N - d L misteriosas desapariciones que rodean
=% o - < el torneo K.l. Sus verdaderas

habilidades y"Sidentidad son mantenidas en secreto.

Escapando s esa con informacién vital acerca de los

corruptos pPranes futuros de Ultratech, Orchid regresa §
VLI para dar su reporte.
' Informando a sus superiores de las malvadas intenciones §
\ A de Ultratech, ahora ellos pueden actuar para obtener la
— destruccion del corrupto presidente de ahi.

\

\

=
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adPeled
(ole . .epe
Agstruccion,
O pcr unafueva carrera
por el Oscllf por su primer
n tiene g -andé problemas pgn

@ un criminal convicto que estuvo de
participar en la prueba de armas
fllicratech a cambio de su libertad
el experimento lo
giente. Le han ofrecido
jus en el torneo KoL
go, una hostil |
D ertas*
eh, .
é 5 /
) D .d ¥
jente evade
ptento de
@arlo, dejant sus poteﬂc«ys captores lejos.
ontgando un/ confortabe para su actual
aciormiplanea su sigulente movimiento.
! ————

r

Defens - tico de los

ameriganos nativos, Chief

Thundér entra al torneo K.l.
para reso er el misterio

det de I3 desaj qfdttén de su

herm 0, Eagle, effel torneo del afio

' s de descubrir el destino
i ?‘pue e

g su_hermano,Thulider contempla el
uro y lamenta la pérdida de Eagle.
Pero, con su muerte vengada, el alma
de Eagle finalmente puede descansar
en paz por siempre. {0 no.?




", ~

-
Q S )
@W@@ i 3

e

4

promesa de
una cura si
M sale victo- [ g
fl rioso. o/ . . - do
b Por :
naturaleza, Ultratech ha : fente a la

<<oecie humana.,,

_los

dominan la
tierra.

ulf puede
Bpara vivir una

seres :iilem'genas sean inferiores, Ultratecl lo

Scapar de las garras de Ultratech, Glacius
esa al lugar donde su nave espacial choco.
ada tecnologiaspresente en Ultratech, Glacius |
Os Materiales que necesitaba y repard su nave dafiada.
ﬂfer.uétdos del’mal que encaro alli desapareciendo ¥¥3
{
¥

. Glacius empieza el largo y arduo viaje de
0.a su hogar.

Ey " escondido de Ultratech.El es un jefe
mili I05 cientificos de Ultratech arrancaron del
Limbo dBREE se encontraba
atrapado; traido con el
proposito He pelear contra
i el finalisga efhel torneo K.l.
. de este afio. No tarda icho en darse'tuenta qué clase de
sder estaban utikzando, cuan liberaron a Eyedé! de su
wiégica pris \&
v W

ama de Eyedel: Billy... ;eres ti mi hijo

ido Billy?

Eyedol: ;Por §ug@ tendria que

ser tu hijol...

Mi nombre es Eyedol

Mama: Mi hijo se perdié en un

chogque de autos... yo le di ese

maso por sucumpleafos...

De alguna forma...

Nosotros no pensamos eso....

i




de Nintendo, conocido como el Nintendo 64, que en América se llamara Nintendo

o= B Ultra 64.
e Sin duda alguna fue lo mds sorprendente del evento, en este articulo te hablaremos
== del Nintendo 64 y todo lo demds que se mostré en el evento.

I‘ Japén en la ciudad de Makuhari, donde se presentd por primera vez el nuevo sistema
Y

-

<
NINTENDU

U ' Li ' 1 “ l A Como ya es costumbre Nintendo
sorprende a todo el mundo con los Gltimos datos
que dieron acerca del
Nintendo Ultra 64.

CONTROIL TOTAL
Sin duda alguna el concepto del nuevo
control del NU64 es parte importante de como
Nintendo se dispone a cambiar la forma normal
o tradicional de jugar.
Y para comprender la importancia que tiene el
control para los juegos que se programen en el
NU64 veamos sus caracteristicas:

Comencemos por ver el control del NU64 como
si fueran 3 controles en uno; esto es porque hay
tres formas de tomar el control.

IDERECEHA
Si tomas el control en la posicién derecha como ves en la foto, con la mano izquierda
tienes acceso al stick direccional de tercera dimensién y al botén Z y con la mano
derecha tienes acceso a los botones B, A junto con la unidad de botones € que son &
los 4 botones amarillos y ademds el botén R.

FEFEQUEIERIDA ;
Si tomas el control en la FANMICONM

posicién izquierda con la Si tomas el control en la

mano izquierda (perdén posicién en la que /

por la rebuznancia) . normalmente tomas uno de

tienes acceso a la cruz o i Super NES, la mano izquier-
pad direccional y al da tiene acceso al pad junto
botén Z y con la mano con el botén L 7)
derecha tienes acceso al y la mano derecha tiene

stick direccional 3D y al acceso a los botones
botén Z. B, A ,la unidad de

botén C y el botén R.
) II‘

s
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Es el nombre que se le dié en Japén al Nintendo de 8 bit 0 sea que alli se le llama Famicom
Family o FF y en América Nintendo Entertainment System o NES. Algo similar pasa con el SNES
que en Japon se le llama Super Famicom.

- —— e

Ahora veamos parte por parte los elementos que forman el control del NUé64

LO CONOCIDO:
‘ Los botones B, A, START, L, R y el PAD no necesitan mayor explicacién.

- —

PO NUEYO
Stick Direccional 3D: Esto es sin duda el elemento clave para hacer de los
juegos del NU64 algo totalmente nuevo, porque el stick direccional 3D te
abre una extensa gama de posibilidades.
Para explicar cémo funciona, tomemos como base el juego de Super Mario 64
en donde ti controlas a Mario en un ambiente de tercera dimensién y con el
stick direccional 3D puedes girar el dngulo exacto que quieras, cosa que no era
tan ficil lograr en un control normal de B posiciones, donde para hacer
movimientos precisos hay que dar pequefios -
toques al control; ademas de dirigir a Mario i
puedes controlar su velocidad, es decir, que si i
el stick direccional 3D lo mueves ligeramente

al frente Mario camina, pero si lo mueves un poco mds al frente Mario camina

mis répido, pero al moverlo totalmente al frente, Mario corre a toda velocidad. |

y Claro que esta explicacién es con ejemplos muy sencillos para ir asimilando el
/ nuevo stick direccional 3D.Ahora piensa en todas las variaciones que hay al com-

binar los cambios de direccidn con el avance.
Y esto no es todo, pero para poder explicarte lo demas, es necesario que
primero veamos otros aspectos del control.

BOTON Z
Este se podria decir que es un botén comodin, es
decir que tiene una funcién similar a la del botén
L 6 R, dependiendo de la posicién que tomes en
el control, izquierda o derecha. ..

Seguramente te preguntards por qué son los € y no X,
Y como en el SNES, lo que pasa es que Nintendo

| piensa utilizar estos botones para que td decidas desde
| qué perspectiva quieres ver el juego, (esto te lo explica-
remos en detalle con el juego de Super Mario 64). §

MENMORY FACK
Esto es una especie de cartucho pequefio que se inserta en la parte de atrds
del control y se utiliza para grabar los datos de tus juegos, pero esto no te
limita de ninguna forma, ya que puedes utilizarlo como actualmente grabas ©
tus avances en juegos que usan memoria ram y bateria, ademds puedes |
guardar detalles tan importantes como la forma en que usas el control (ya
sabes el tipico "déjame comprobar como estin los botones”). Por ejemplo
mientras te enfrentas en algun juego en modo VS puedes salvar o grabar la
informacién de la pelea en cada control y asi esto puede ayudarte para
analizar el estilo de juego de tu contrincante.

Otro ejemplo seria grabar el estilo particular de jugar algin cartucho de

| carreras en el Memory Pack y asi enfrentarte a ti mismo (no sé por qué pero me suena a Super Mario Kart R)

seguramente estds pensando en una o mil formas en que puedes utilizar el Memory Pack para personalizar tus 0y
juegos, todo esto es posible y ademds lo puedes llevar a cualquier parte para utilizarlo en el NU64 de algin amigo. =

-l

Como puedes ver cada detalle del control est4 bien disefiado como el tamaiio de los botones B, A
que son un poco mds grandes que la unidad de botones € para detectar su ubicacion sin necesidad de
voltear a ver el control, su disefio es similar al de Virtual Boy en cuanto a que cuenta con tres formas de
agarrar para sostenerlo comodamente.




4 CONTROLIES

Esto ya lo mencionamos anteriormente pero es bueno reafirmarlo, el Nintendo
Ultra 64 ya incluye los puertos para 4 controles o sea que ya no tendrds que

gastar en alguna especie de adaptador multijugadores; los primeros juegos que van a
utilizar esta cualidad son KIRBY BALL 64 y SUPER MARIO KART R.

e m—" e | —

La obra maestra de Nintendo es este juego donde ti eres una combinacion de director y actor principal en el
juego. Director porque el juego es como una
pelicula donde con la unidad de botones C
puedes controlar libremente la perspectiva, es |
decir, que en cualquier momento puedes
acercarte tanto que estards viendo detrds de la
cabeza de Mario y asi te daras cuenta como veria
Mario este mundo virtual, o tal vez quieres jugar
desde una perspectiva de lejos para ver un
pequeio Mario entre todos los detalles de la
escena. La perspectiva también la puedes girar
hacia cualquier lado libremente, o sea que puedes
estar jugando al tradicional

wen o €Stilo viendo a Mario de lado para pasar mis Aqui es donde comienzas en el juego de Super Mg
* facilmente la zona donde los blogues entran y'®4 v ‘*"w-ﬂ'ﬁ:’u gl il

e oS ju o > ¥ mnvestigar & m e ves ot alred: £Omdg

- |G noriz @ Mnno n’.\uudm quc algo similar salen del muro Yy provocan que te caigas, IO. coscoda que se ve ol fondo.

o Nintendo en los eventos como el CES. sorprendente de esto es que cuando cambias de

perspectivas el stick direccional 3D se ajusta autométicamente y til no te

confundes para controlar a Mario.Todo esto unido a las magnificas gréficas que se logran en el NU64.

El juego esta repleto de detalles como el que Mario s& mueve con una fluidez en todos sus movimientos que le
dan vida al personaje, por cierto Mario tiene varios movimientos como el
caminar lento hasta correr, dependiendo de como muevas el Stick direccional
3D, salta y si saltas vertical varias veces alcanzas
mayor altura y puedes caer lentamente girando,
puedes rebotar en |as paredes ademas de
ejecutar varios saltos acrobaticos con grito y
toda la cosa, puedes colgarte al estilo de Prince
of Persia, agacharte, gatear, barrerte, trepar por
los arboles y con ayuda de un caiion hasta vuela,
no podria faltar el nadar, también puedes
moverte pegado a las paredes como si fueras en
la orilla de un precipicio, puede tomar cosas
como en la escena de nieve donde tomas un
pequeiio pinglino, golpear y hasta patear.

. Ya dentro del costillo puedes entrar en cualquierdig
ta escena tienes que ir sublendo pero como ves las puertas donde hoy una especie de corting qugies
se coe Mario por ¢ blogue que solid de ko pared la entrodo hacia la escena, por cierto lo puerta QUe
glonte hay unos partes del suelo gue entron y estd detras de Mario e Heva hacio uno trampage

er,

ik S e ol
/ gt
{1
Desde esta perspectiva se il
imponen los enemigos. Ve
como gracias al ANTI-ALIASING
no se pixelean las imdgenes.

En esta foto Mario ataca con un golpe a las
tipicas plantas que salen en las anteriores
versiones.

El puente café que se ve al fondo cae en
cuanto pasas por él, por lo tanto tienes que
pasar corriendo,

& XO@ %07
®x02

Las balas no podian falar en este nuevo

~ I-III .II.
juego de Mario y el humo que va - \ y - AP, .M
dejando la bala es una textura de ™ ‘. W’ >

ambiente de la que te habldremos en las
especificaciones del Nintendo Ultra 64
en el préximo namero,
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un tip para el futuro, al comenzar trepa por el arbol

que se ve en la foto, asi al llegar arriba provocas que
salga un pdjaro del que te puedes colgar para llegar
al final de la escena sin tanto problema, y ademads
puedes alcanzar una segunda estrella (ojald esto no
lo modifiquen como en Dracula X).

Aquf vemos a Mario volando

Justo aqui caes al entrar a la escena de agua, esto lo logra gracias a que en

un tiburén al fondo y varios peces abajo cierto lugar de esta escena hay

mejoran la escena. un cafién donde al entrar td
controlas el cafign para que
apuntes hacia donde quieres

salir disparado.

Saliendo del tinel tienes que sali
a la superficie y asl llegar al
. submarino, ;qué opinas del detalle
Los cofres del fondo los puedes abrir y el de las burbujas?.
camino a seguir es el tinel donde se ve el
tiburon.

En la mayoria de las escenas el objetivo es

tomar una estrella como la que se ve al fondo

para asi salir de nuevo al castillo y

entrar en otra escena.
. s

—

En la esgena de hielo éste es el final, pero hay dos
i . rutas para llegar:una es rodeando la
; 4 . montana y la otra es bajando a toda
I velocidad por un canal dentro de la montana.

f % %01 RXO1
® %02
ot Hay una

escena de fuego
donde si caes a Este es el camino rapido, pero el
:hﬂﬂ I;dar:o sale mis peligroso de la escena de
. sparado como hielo por que si te sales del camino

o sel ve en la foto ' perderds la vida pero eso si, hay
y le resta energia .. bastantes monedas en el camino.

A xOf
@ =20

. Mario estd a Detras del castillo hay un
|]. punto de jardin en donde te enfrentas a
terminar la los fantasmas que eliminas con

ﬁ escena al tomar un golpe si no desaparecen

al estrella pero antes, también hay unos

.’ L e como ves, el enerlnigos ?ue son ojos y para
e uente se eliminarios tienes que girar
ﬁ’“ﬁ:,mr- gerrumba asu alrededor de ellos hasta que se

Y paso convierten en una moneda.

¥ / . .I. r
' E P 02/02/2015




Al caer con Bowser (o Koopa como le llaman en Japén) tienes que cuidarte, porque él
lanza fuego en cuanto te localiza y si te toca te restara energia, pero aprovechas ese
momento para colocarte
detras de el para agarrar-
lo de la cola y gires con
él para lanzarlo contra
unas bombas gigantes o
fuera de la plataforma en
la que estan parados. No
creas que esto es el final
ya que el prototipo que mostraron sélo era un 50 %
de lo que sera el juego terminado.

P SUPER MARIO BPG

El nuevo juego de Super Mario RPG Esta es la casa de Mario
cuenta con accién y aventura, un detalle donde comienza tu gran
relevante son los movimientos de DASH

(correr) y JUMP(salto) que los utilizas al

pelear, por lo tanto tienes que saber

cémo mover a Mario en el momento

exacto y asi lograr poderes especiales.

Puedes competir
| en unas carreras
de Yoshi donde si
eres el ganador el
& o premio serd una
| “Galleta Magica"

En la torre encuentras de
todo tipo de detalles y
objetos, adémas de una

llave secreta.

Hay una cortina mdgica
que oculta una habitacién
donde estd “Buki". T N Este lugar es llamado el

.\ -3 p camino de los ladrones

donde saltas y los sigues

para intercambiar una
9 Moneda muy importante.

Enla B8
desembocadura |
del rio del vino &

saltando entre |
En esta parte hay que ir los barriles vas
saltando en los barriles para tomando
esquivar peligros y asl monedas a lo
alcanzar el sumg:'o de un ' largo del rio.
inscecto llamado “Kyacha"
por el cual obtienes
bastante dinero.

Aqui es “Melody

Bay''y te presentan un

reto bastante peculiar

ya que primero

escuchas una melodia

. y te sefalan la

Ya en esta escena tienes que ubicacion de las notas

ser muy habil y ripido para para depues tratar de

entrar a un lugar especifico imitarla saltando en

donde te regalan un item los personajes.
especial.
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En el siguiente nimero te daremos fotos e informacion de nuevos titulos, la
mayoria exclusivos Pn Japén, pero a lo mejor se nos hace como con el
International Super Start Soccer, ya que Kopami va 2 lanzar nuevos juegos
como Parodius 3,Goemon 4(conocido en américa como The Last Ninja).Bandai
por su lado lanzard la cuarta version de Dragon Ball 7 Hyper Dimension y

Sailor Moon Surer § ( que aparecerd fa animacion para la
prima vera del 96), ambos de peleas, de este Gltimo también prepara una s Ml ——1 :
version de un juego tipo Puzzle y de Gundam una serie Japonesa 03 —

de robots lanzara § titulos y uno de ellos es para YBSobre los  Kirby's
RPGs que abundan all en Japdn Dragon Quest VI es de los mds esperados:
imaginate, se preparan 3 millones de piezas; otro de los RPGs, que nos llamo
la atencién fue Far East of Eden ZERO, un titule de Hudson que tiene la
miserable cantidad de 72 Megas y eso no & lo mejor ya que incluye un reloj
interno con el que crean un concepto nuevo y le dan vida propia al cartucho .
con un sinfin de detalles utilizando este relojNintendo lanzard Kirby's Block : o
para GB y Kirby Adventure Super the Luxe para el SNES con algunas imigenes .
que utilizan tecnologia ACMA TAKARA ya no se les va ninguna y prepara The
ey King of Fighters para GB (que no lo nombraron como 95 pero
STesymied si cuenta con nuevos personajes como lory Yagamy) al parecer
Tl cuenta con 15 personajes y 3 mds secretos, Otro gran éxito de
peleas fue Toh Shi Den del cual también preparan su version
para GB.

Para rematar te daremos vanos datos interesanies que son
una especie de rumores oficiales: @ Los juegos del NU 64
costaran casi lo mismo que los de SNES, por lo tanto -
piensan bajar el costo de los d’u 05 de SNES @ Se estd R
trabajando en una especie de DRIVE para lectura de discos A
magnéticos con un tamado aprox. 3.5" pero con una
tecnologia muy superior de lo conocido hasta el momento
(no es CD-ROM), como comparacion sera de 6 2 7 veces
mas ripido que el CD-ROM del Play Station o el Saturn y
se conectard por la parte inferior del NU 64 pero o T
mostraran hasta el siguiente SHOSHINKAI justo con The e
Legend of Zelda 64 @ Nintendo se asocid con Net Scape | . 5
Eommunicatian (que es el creador uno de los mejores e
paquetes para navegar en Internet), trabajan en el disefio ~ ‘.‘
de un alterador del software de juegos a través de Internet.
Para esto Nintendo planea lanzar un cartucho tipo adapta-
dor que incorpora Internet software y medem, pero para la ! -
alzleraciﬁn e los Juegos solo serd para el sofmnplde! Star Wars:
sistema de disco magnético @ Técnicamente el NUG4 se
podra conectar con el Virtual Boy esto nos lo dijo Gumpei
Yokoi el creador del YB y ademds nos dijo que ya esta
trabajando en ¢l nuevo sistema 4 No creas que ya dieron
todo acerca del NU64 ya que trabajan en un
SLOT-DATA en la parte superior justo al frente de donde va
¢l cartucho pero todavia sobre ello @ EI Killer Instinct 2
primero saldra para arcadias (muy posiblemente ya estard f
en este momento en tu local de arcadias prefendo) pero
el cartucho del NU64 serd mucho mejor con nuevos il
personajes y algunos saldrin para ser personajes
secretos... y para los fans de B.Orchid, tendrd un
cuerpo realmente perfecto @ Time Wamer Interactive
lanzard un juego de 3-D protagonizado por Wayne
Erenkg para el NU64 a finales del 96, este juego
estara basado en un juego de arcadia que lanzaran
en la primavera del’? # Por otro tllaclo Angel
estudios rmiembro del Dream Team) estd J:reparandu
; un juego de Baseball para el NUG4.
omo ves siguen trabajando en este sistema
LT qﬁe a s.-raI ran

dioso. -~
i F
. &
S a por Will n 0 I 02/02/2015
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Novedades:

LLEGA OTRO FATAL FURY

Como se ha vuelto costumbre por
parte de SNK, al cumplirse casi un
ano de la salida de alguno de sus
titulos nos enteramos que proxi-

mamente aparecera una nueva
secuela del mismo juego (haz
memoria y veras que es cierto lo
que decimos); todo esto lo men-
cionamos porque proximamente
aparecera otra secuela mas de la

serie de los “Fatal Fury” con el
titulo (provisional) de “Fatal Fury
Real Bout”. Este rtitulo como
podras ver en las fotos que pre-
sentamos es muy parecido en el
estilo de grificos a su antecesor,
aunque por el nombre nos habia
hecho pensar que seria el dltimo
de la serie. Como toda secuela
veremos que ésta tiene nuevas
mecanicas de juego que lo hacen
mas intenso pero conservando
muchas de las cualidades basicas

Escaneada por William Mendivelso

como la pelea en tres planos o ca-
lificacion dependiendo que tan

ST P o T

2'7—5
10 TERAY BOGAND

drastica fue la golpiza que le hayas
dado a tu rival. Otra de las nuevas
caracteristicas del juego es que
ahora ya cuentas con tres nuevos
personajes ademas de que tam-
bién podras jugar con los tres jefes
de la versién anterior (;Tres?, jAh!
seguramente ti soélo conociste a
uno o dos de ellos si no obtuviste
calificacion minima de AA en
todos los rounds y
sin continuar en g
el FF3). Los &%
“nuevos” =
personajes W
son los ya viejos "\
conocidos de esta ¥}
serie: Duck King,
Billy Kane y Kim |
Kaphwan.

Bueno, como es
tipico de esta sec-
cion este es sélo un
pequeio avance del
juego, si podemos en

tendremos
informacién asi
como todas las cosas nuevas

que tiene.

NOTAS RAPIDAS

Nintendo recientemente anuncio
que proximamente tendrd en su
lista de “Deportistas famosos” a
Wayne Gretzky, aunque esto no se
debe a que Nintendo haya
obtenido los derechos de él, lo
que pasa es que ahora la compaiiia
Time Warner Interactive se acaba
de unir al grupo denominado “NU
64 Dream Team” y una de sus car-
tas fuertes es la licencia del
famoso deportista y lo primero
que uno se imagina es que ellos
sacaran un juego de Hockey lo
cual es totalmente cierto. De este
juego se ha dicho que sera de 3
contra 3 ademds de los porteros,
también tendrda un sistema

inteligente de cédmara que te
seguira a cualquier

lado del

Wayne Gretzky serd de los primeros
deportistas famosos (junto a Ken Griffey
Jr.)en tener un juego para el NU é4.

Otra nueva compaiiia que recien-
temente se anuncio que ha entra-
do al grupo antes mencionado es
Electronic Arts, aunque no se dijo
mucho de que seria su primer
titulo para el NU 64 todo indica
que sera de deportes.
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Y
continuamos con este Creativo juego. =5
La inalidod de este articulo es que pases todas los escenas Con 100 ™ =
puntos para que obtengas los escenas . 1
reposemos los movimientos de Yoshi. i
Fijos lo FM los hueves que 2
miro pora previomente tomas. Esto —
focilitor tu funciono de dos formos
tira. Gependiendo el tipo de
 es presionor A pora socor |
Jo miro y presionar nuevamente | ——
ot es montener presionado A
paro que oparezca lomiray ==
soitor el botdn pora disporor
s! . p—
resionodo b
Saco lo lenguo hacte | Presionodo vuela por un !
arriba pora trogor instonte (esto lo puedes lo mirc se montendrd
enemiges. repetir varios veces) & orriba de t. )
Se mueve hocio los Mira hocia arribo y
lodos y st dejos presionodo mueve el scroll un poco
el control corre. hocio orriba.
Se ggacho y si tienes Si estds en el Y si estds opunto
. . un enemigo en lo aire coes con de disparar
1 HiGh SCORE- B boca lo hace hueve. gron fuerza. suspende el tiro.
3 STARS -~~~ 30/30> 3o @ Stlousssenls Aty desactivo @
S 5 pontalic de “PAUSE" pontalig
5 co1ts OP" Rl mientros estos en “PAUSE” donde puedes
W CLoWERS: - - - 5/5 % 500, una escena que yo hobios pesado ver tu puntoje y occesar los Items

e et previomente te soco de lo escena. que odauieres en los bonus.

. ToTAL m:m--—-;@x.

e sad i sabiad Ahora continuamos con el mundo 5-1

En coda escena pora logror los 100 puntos

tienes que tomar 5 flores que cuentan por

10 puntos cade ung, 20 monedas rojos que

cuenton por 1 punto codo una y tu mdximo

de tiempo que son 30 para completar los

100 puntos, por lo tonto en coda escena te
domos alaunos tips, por ejemplo:

Esto te indicao el
niimero de monedas
rojos y flores que
debes tener al
llegar ol aro que
marca tu ovonce, (si
hoy mds de una cifra, eso indica el nimerc
que debes tener en el siguiente oro, porque
hoy escenas que tienen mds de unol

g derecho para
| llegar a donde
esta lo caja
que contiene lo
. llave de esta

g escena.

Te indica cudntos enemigos voladores
hay de este tipo corgande una moneda
roj.

Aqui tienes que pasar por donde

; ; estd lo nube para que aparezca
i Ty oo W vi8 S (después de eliminar los piontas)
luego dispdrale para obtener
Te indica cudntos enemigos voladores estrelios de tiempo.
hay con estrellas de tiempo. o

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



Regrésate empujando la bola
de nieve hasta donde indica
lo foto y asi aparecerd una
nube que te da vida extro.
Por cierto en el pino hay
un bloque omarillo oculto.
Arriba de este pequefio
pino hay un huevo fuera de
lo pantall.

GE

La bola de nieve la tienes que
empujar todo lo que puedas a la F
derecha para usaria de escalén y
seguir avanzando, pero no olvides
los monedas rojos que
muestra la foto.

Casi ol final,eliming lo flor que ocult lo SRR RS g
flecha, rebota r?l;o ella para bajar el SWITCH
g ] que estd arribo, octivalo y avanza para £
: ey tomar los monedas que estdn adelonte;
entre estas monedas hay dos que son
rojas, las Uitimas para completar los 20
que hay en cada nivel.

.ya en este lugar puedes
tragarte los coparazones para
lonzarlos sobre laos flores y
obtener estrellos de tiempo.

- NS0

Antes de tomar esta flor dejo
que caiga lo roca de arriba para
evitar que te arrastre.

apropiarte |
de ella y

pode

Biﬁtqutﬁmmmdasmjus.M‘tmt&epmmwmje.

w L .
dispardndole o este -
cxeio ot sl
vidas y odemds en : _ =3 moneda rojo
este pino hay una i s oMo 46 ve
sandia oculta para
que puedas disparar

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015




Aqui espera o
due se termine el

rojos dispardndole nube para

0 ‘e '8 H e e e e

VI

SWITCH que al
activarlo

gparece ung
flecha un poco

Pasa por donde estd la nube pare que aparezca, mas adelonte,
dispdrale para obtener un SWITCH, activalo pora que  due es la entro-

sea mds fdcil avanzar sobre los bloques que aparecen. _ Gooung
nivel oculto.

efecto del "y o
- Coldcate donde 8

SWITCH para (sestﬁ el pinc y P

tomar los moneQos dispdrale o lo |8

un huevo. obtener un |

puedes fuego, para
descongelar la flor; destruir
el bloque que indica la foto y

.. dispararle a la nube que
forma el puente paro seguir
avanzando.

Aqui dispdrale ¢ lo
cubeta poro avanzar

Escaneada por William Mendivelso
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Después de tomar los dos enemigos con moneda roja
baja por el lado izquierdo y sibete en el personaje
morado sin presionar el control para abgjo; ya arriba
presiona el control hacia los lados para moverte,
avanza hacia la derecha y rompe el bloque paro e
dejarte coer sobre los picos, no te preocupes por que FESEHEN
mientras estés sobre el persongie no te pasard nodo. Bk

et Entro ol tubo que indica el mapa, para salir a
iX= este cuarto donde si eliminos a todos los

Destruye
el bloque de
hielo para
tomar las
monedas rojos
como se ve la

En esta parte,
primero tienes due E
tomar los monedas
rojas y después U _
descongelar lo flor y
tomarla junto con lo

las aves para
glcanzar lo
moneda roja y

Y poder entrar al
tubo para salir o

* gvanzao si este cuarto,
m ' a rgnful? - donde si eliminas
los sigt?grftes dos 4 a todos los

enemigos aparece

estrellas y osi una flor: Mds

giconces ¢ tomar lo
moneda roic que se
ve en la segunda
foto y entrar a uno
zona de monedas.

monedas rojas
debojo de donde
estd una planta en
el techo.

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



| Puedes caerle
con fuerza e

este lugar, salta
® por donde estd

aparezca,
despues

SWITCH que al uctivurlo aparece una flecha que es lo
entrada a un cuarto lleno de monedas.

alcanzar la

. Uitima flor
tendras que subirte
en un ave desde el
lado izquierdo para
que se vaya elevando
y puedas saltor al
lugar donde estd la
flor

<h A. Q A.‘:
lml--umaa-
X

Media pantalla antes de llegar
aqui, sale un enemigo volando
na vida, dispdrale un huevo
después espera a que salga el
globo para subir en él y sequir
avanzan

Escaneada por William Mendivelso
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Stbete en un
gve para
glcanzar @
meterte o g
este tubo-g8
que te ueva .
a un bonus...

...Ya en el bonus avonza rdpido para
llegar a la orillc donde hay un SWITCH que
al octivarlo serd mds fdcil regreson
ademds que aparecen unas monedas.

Aqui

salta
Haz tiempo entre los hacia

plataformas delgades flotando, A
para que al bajar los bloques L‘L%pmﬂw para IS
puedas subirte en ellos,

glcanzar la flor y las tres

monedas rojos que estdn

verde elimina la tierra con un huevo |

ara poder llegar o las tres

monedas rojas y la flor que estdn |55
mds adelante. {>: =

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



} Dispdrale hielo

a los
enemigos del

& techo, per
"W hazlo rdpj ?
| para ar=tfle
B te disparen.

|inssoprices T ebotg enos bos
Y amarilles y montén

" siguiendo ung butfi. desde presionado el botdn B

N que lo dispara el cai para alcanzer los

hasta llegar aqui, lugares donde hay flor y
monedo

o rebotas en ella par
¥ alconzar lo parte

aro junto con una
" flor y 3 monedas Tojas.
Recuerda que i
puedes comerte
la flecha y
j colocaria donde
lo necesites,
ademds aqui se
8 ve una nube
que te da vida
b extra.

Utiliza un
disparo para
tomar los
monedas rojes.
Recuerda que
si pierdes a ..
Mario puedes | e . eeee— s .
lonzarle uni ; ' " y e
huevo para que =

T Yh T A Y

A A A YA WA AW
BNA Wh Wi W N M

1N

N
» B

Wk
|

Este jefe lo

baje la burbuja < 4 :

donde estd. e pre P enfrentaos en
--------- 3 =X una de los

=% Entro por esig ' escenas mds

| puertao paro
» | llegar al bonus
B 4l donde tienes que cosi ni te
¢ 9vanzor por el mueves pero
lodo derechoy  todo @ tu clrededor girc; para eliminar al jefe
tomar las Uitimas  cgjeuo el momento exacto para coer sobre €l justo
monedas rojas cuendo e§té pasando por el lado contrario de uno
y la flor: de los trbncos, asi el jefe se queda inmévil por un
instoAte, mismo que oprovechas dando la vuelto
para coerle con fuerza al tronco y
) asi solga por el otro lado y done al
jefe.
Después el jefe enfurece y tu
tienes que cuidorte de los disparos
que provoca al saltar Ahora salo
repite lo jugoda dos veces mas para
eliminarlo.

j lucidos del
juego, donde tu

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



4 & 3
r: j'.’ £ Qr j.r En toda esto esceno Kamek constantemente te ataca, lo bueno es que primero

i A aparece en el fondo, osi puedes prepararte para cuando se lanza hacia ti.

Aqui da un

o _“1 pequeﬁﬂ

Pt salto para

7] En esto parte es que

| necesario que des  dicances a
varios saltos tomor la ¢

presionando el meneda roja

control hacia la  de lo orilla.

4 izquierda para
&g disminuir tu velocidad
y asi puedas tomar la flor S

]

Y NSYTSTYSSS S Y R ARARARAAR R RA RN

Th Th YW
A Nh )
h Yh
TN
b b ™

TIITYY.
AhARAERERR

B 8 N
k)
»
s
Y

y

WA WA

S
h

‘K"

.
h"

4
v j
4

2

AV 4V 4
45"
Ar ar-4V 4
¥ 4V AV 4V 4V 4F

e y..

Lo mejor estd en

AV AW AV AV 4V .
VAP 47 AV 47 &7 Salta sobre estrellarte o
O 7 AP\ AV 4V 4V 4 : toda velocidad
A7 47 A7 AV AV 47 . los troncos; en lo faca
AW AW AW 4V 4V 4 sl para tomar . dejundo él:6on
| los monedas i
rojs y osi - trol presionado
% 0 la derecha, para no arriesgarte o coer si
S o soltas mal.
L

8 Calcula tu salto
0P para caer en lo
X orilla y tomar
Nl 2N las primeras
L monedas que son

B Aqui avanza dejondo
# ¢l control

presionado hacia la

derecha, asi tomas el helicéptero de la esquina derecha de

abajo; después toma los tres monedos rojas que estdn
arriba, chora toma el helicdptero que estd en la esquina

.. inferior izquierda, después toma las monedas, dos monedas
rojas y el helicdptero que estdn arriba, chora toma la flor y
por (ltimo toma el helicdptero del centro para dirigirte o
Eodu velocidad hacia la ditima flor y lo meta cuiddndote de
amek.
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por:AXY y SPOT

(Qué es la realidad vi
mufoﬁ»aun iqué no lo es?
vamos al diccionario des
mos lo siguiente:

Realidad: Existencia efectiva, ver-
dad, sinceridad.
Virtual: Que tiene virtud para

realizar un acto aunque no lo pro-
duzca.

tu viaje por la nieve, gl’el cuerpo
humano o por el centro de la tie-
rra.

Sin embargo, no es un juego que tu
controlas pues sigue una secuen-
cia ya programada.

Al pensar en Realidad Virtual prin-
cipalmente se piensa en un casco
con visor y una pistola en la mano.
En varios centros comerciales en
Estados Unidos y eventualmente
en México, hemos tenido la opor-

1994 Warner Bros

re
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En la pelicula Acoso Sexual (Disclosurs) presentan un sistema bastante avanzado de rea

lidad virtual en la que sientes que caminas

por un pasilla y conforme avanzas se va

creando un mundo ficticio que en realidad es un gran archive donde se encuentra tods la
informacidn de la empresa y al que puedes acceder en cualquier momento

Segin vemios la Realidad Virtual
todavia ni empieza y ya ROs
acabamos el concepto. Esto nos da
Una idea de lo rdpido que evolu-
¢iona la tecnologia. Las palabras se
gastan y se acaban incluso con
mayor rapidez que los mismos sis-
temas y que los avances en los
videojuegos.

Nosotros hemos tenido la opor-
tunidad de conocer muchos sis-
temas profesionales, caseros, pro- :
totipos, grandes y pequefios y muy
pocas veces hemos experlmenta

do lo que “Segiin nosotros” es la#
-

tunidad de probar (por la modica
cantidad de entre 6 y |5 dolares)
unos 2.6°3 minutos de estos sis-
temas/ qué en probaditas tan
pequenas = son impresionantes

pero que analizados con mas
detalle tienen sus problemas: se
supone que la Realidad Virtual

etunes Inc

E

realidad virtual. Lo mejor quez
hemos vivido son juegos en los =

que un grupo de personas son,!
g

introducidas a una cabina que €s
movida por un complicado sis- &
tema hidraulico controlado por
computadoras, mientras en una
pantalla que simula ser el
parabrisas de la nave se proyecta

Toeal Recall ©1990 TrisTa

cidas vacaciones por marte

@

Escaneada por Wilm Mendivelso o

En la pelicula del Vengador del Future (Total Recall) uno puede contratar las servicios de
una compania que injerta en la memoria de sus clientes el recuerdo de unas vacaciones de
lujo con el simple hecho de acostarse &n esta maquina, se fransmiten emociones, Sensa-
ciones, alores, sobres, texturas y tode lo que podrias narmalmente encontrar en unas mere-

El Virtual Boy es 3D pero ;sera
wrtu@ﬂigy’

tiene QI'J’; hacerte sentir lo mas
“real” posible, que tl eres parte
del ambiente que te presentan,
pero la mayor parte de esos sis-
temas logran poner frente a tus
ojos un ambiente virtual y hacia
donde voltees lo puedes ver.
Algunos de los problemas actuales
de ellos son:

|) Al avanzar no caminas tu real-
mente, sino que lo haces presio-
nando un botén. Entonces a través
de tus ojos le estis diciendo a tu
cerebro que estds caminando,
pero al mismo tiempo tus pies Ie’,.v
estan diciendo a tu cereb
“Estamos sin caminar, no estam
avanzando”’.

Ty

02/02/2015
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Esto genera una €onfusién que, en
‘primera, no te hace sentir esa
realidad y en segunda hace que l:ué
cerebro, en sistema de autodefen- £
sa lo rechace y diga “Entonces:
mejor me mareo’.

Algo similar sucede con los juegos
en los que vuelas sobre una ciu-
dad. Los edificios desde arriba
pueden verse impresionantes y
muy reales incluso puedes volar
mas cerca de ellos, alejarte; dar
VUE © viajar con gran
pog al fin de cuentas
ambiente virtual que pued :
trolar... pero si el peso de mcuer-
po lo sienten tus piernas ¥ ho
sientes el aire sobre tu cara
entonces tu cerebro no lo acepta.

ment

Brainstorm £1983 MG

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinerma

Brainstorm ©1983 MGM/VA Entertainment

En la pelicula Proyecto M'm (Brainstorm) muestran lo que para nosob

virtual posible puesto que Son capaces de grabar todas las senales qué !'Iﬂ el cerebro
haciendo una determinada actividad, en este caso manejando, y después reproducirio en
la mente de cualquier otra persona transmitiendo las emociones, sensaciones fisicas (como
pisar los pedales, mover el volante] emociones (el miedo, los nervios, estrés, tension y
hasta el sudar] que sintio el corredor cuando estaba mmpmanda en la vida real Lo curioso
es que esta pelicula salic en 1983, o sea an siquiera saliera el Nes. Ya existia
el concepto sin que por esto se llamara re.

la realidad que otros, pero segin & quéj es algo virtual? (Vlrtua
lo que hemos visto y vivido aun i@nrs? el chaleco que a traves
del sonido te hace vibrar? ¢

nuevo sistema Virtual Boy d
de Nintendo! Tal vez todos l:i .

ninguno -el caso es que, a nues
modo de ver la tecnologia des-
gasté glyconcepto de Realidad

Aora tal vez el mayor

e enfrente la industria del
videojuego es crear palabras que
definan sus conceptos con la

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinemna

El Jardinero Asesino Inocents (The Lawnmower Man) pretends ser la primera pelicula de misma velocidad que se crean

Realidad Virtual Aqui vemos uno simuladores en donde estds jugando videojusgos acostado
baoca abajo y te puedes inclinar hacia la derecha, izquierds, abajo o arriba para controlar una
especie de nave con Ja que compites en una carrera conira otra persona. No creemos que la
tecnologia de los videojusgos caseros ande tan lejos de esto, sobretodo después de saber y
conocer lo que son capaces de hacer los cientificos hoy en dia, incluyendo aqui lo que han
logrado con el Virtual Boy y el NUE4.

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinema

2) Los goggles que utilizan @
mente estos sistemas NO SOR en
grcera dimension, entonces la
“realidad” no se logra como debe
ser.

3) Estos sistemas no estan, ni por
precio ni por disponibilidad, al
alcance de los videojugadores.

Lawnmower Man ©1993 New Line Cinema

€50s conceptos.

{No crees que también ya hacen
falta nuevas palabras en lugar de

Estos “problemas” o desventajas
se iran resolviendo poco a poco.
Creemos que mucho se resolveria
si en lugar de tratar de que el
avance se haga “caminando”, cuan,
do no caminas realmente, se haga
sentado en lo que seria una “nave"
ya que podria sentirse algo mas "
real y aGin con mayor intensidad'si
la silla se moviera.

Claro que hay muchos otros tipos
de juegos y hay algunos que son
mucho mis dificiles de asemejar a

Escaneada por William Mendivelso

solo que
ahora no estés sujeto @ Wna base sino que puedes girar a 360° hacia cualgquier direccién
gracias a esta esferay &qui no se trata de jugar si no de entrar a un mundo electrénico
fantastico en el que inelusive puedes encontrarts, hablar y tocar a otra persona que esté
usando el mismo sistema.

En esta misma pelicula [The Lawnmower Man] vemos el mismo concepto

estamos lejos de la “verdadera “un juego sorprendente o

realidad virtual”. El problema que “gréficas increibles” o “sonido
vemos es que aln no se ha visto la  impresionante’”?

Realidad Virtual y el nombre ya se Estas as las hemos usado
lo acabaron. Si ya tantas cosas se hace SOlmeros en la revista para
han llamado de Realidad Virtual describir desde j de NES
(como se llamard la realidad vir- hasta del NU64... | gos evolu-

tual cuando sea lanzada? Ya sabe- cionan y el lenguaje’no.

mos la definicion de diccionario

@

o
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Como todos saben, AB Company es
la empresa que representa a Ninfendo
en Colombia. Por esta razon, le
contamos a fodos los lectores y Socios
del Club que el lanzamiento de ULTRA
64 se hara simultaneamernte con
USA. Si, como lo escuchan! Tendran
el NU64 en sus manos, mas rarido
de lo que imaginan, pero deben
esperar unos cuantos meses mas. En
nuesfras proximas videoticias les
daremos mas detalles.

PO

Pedimos disculpas a nuestros fieles lectores por un error de informacion ocurrido en
[a revista No. 40. referente a las Super Olimpiadas Nintendo 95. los ganadores NO

. fuerdn premiados en las instalaciones de Blockbuster. como se dijo. sino en el MUNDO
“DE NINTENDO, donde fué realizado el concurso. - |

Estos son los juegos -
CONFIRMADOS E
para el NU64, segan

Juan Pablo Narino, socio
corresponsal del Club
Nintendo, directamente de ,
Internet:

Juegos CONFIRMADQS: |
Final Fantasy, Frank Thomas:
Big Hurt Baseball, Ace
Drivers, Mission Impossible,
SoulStrm, Ultra Mario Bros,
Alien Trilogy Quake, Golden
Eve, Stacker, Fifa Soccer 96.
Tetrisphear y m.

Hasta la proxima y

JUEGA
DURO!
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Envie el cupon o llame por teléfono

@ EN BOGOTA: 413 9449
@ FUERA DE BOGOTA:
Llame sin costo al 9800 19449

1-‘ ( REVISTA CLUB NINTENDO suscripcion anual

'

Nombre: . S
#| Direccion > N Teléfono '
§i| Ciudad:.... . B Departament R .

| FORMA DE PAGO
EFECTIVO CHEQUE [ (Cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas S.A.)

Banco ... .. AmLe . N «1‘%@@ N TG~ o ¢ T W S A W S

TARJETA DE CREDITO (Valido sdlo para Colombia)

DINERS DIFERIDO A [IRIGIEIGEIEIFIEIEIEI 2] (Meses)
CREDIBANCO@( CREDENCIAL [ " Mes Afo

ne OJO0O0O0O0O00O0000000000 vence 1L

(Favor colocar todos los numeros)

Fire (SagimeIanea) o eniamimunais s

ESPACIO PARA DILIGENCIAR INTERNAMENTE

Cddigo Establecimiento ...... N® de autonizacion

| i rsal 93 N 52-03
Dlstﬂhmdﬂms Idas S.A, I;T;n::; 93:(;0 413 9666 Santafé de Bogota

f. BOO-0B5.198-6



ob compufior vz 5w

UNICO DISTRIBUDOR AUTORIZADO Santafé de Bogotd, D.C.
PARA COLOMBIA

SANTAFE DE BOGOTA: MEDELLIN:
Mundo de Nintendo Av, 7* No. 120A-13 Tel. 6124845 ab Compufax - Galeria San Diego
Casa Grajales Unicentro - Super Ley Unicentro Obelisco - Exito Poblado
Casa Grajales Galerias - Radio Shack Av. Pepe Sierra Exito Envigado - Super Ley Unicentro
Cafam Floresta y Sao. Super Ley San Diego.

Escaneada por William Mendivelso

- *“\“ iy e

-

e

-

!

CALL:

Casa Grajales - Super Lt
Cacharreria La 14 Cosmoct
Cacharreria la 14 Calim

BARRANQUILLA
Super Ley
Sao 53 y Sao 93

02/02/2015
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