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Realmente no hay gran 
diferencia en sus 
cualidades del primer 
juego a éste, él sigue 
siendo rápido, salta 
más alto y cuando 
agarra un barril se pro­
tege por enfrente pero 
su mayor cualidad es 
su salto conocido como 
Cartwheel jump (En la 
orilla de algún precipi­
cio presiona Y para 
girar en el aire y 
después presiona B 
para saltar). este 
movimiento te permitirá 

avanzar por 
una orilla, 
además de 
que al termi­
nar de eje­
cutarlo 
podrás dar 
un salto 
extra. 

Aunque 
ella no es tan 
rápida como 

Diddy, tiene la 
ventaja de 
poder usar 
su cola de 

caballo para 
descender lentamente cuando saltes 

(presiona el botón Y). esto es bastante útil en 
ciertas ocasiones. Cuando ella toma un barril 

se protege de la parte de arriba. 
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En cada uno de los niveles te encontrarás con tres diferentes tipos de monedas: 

Estas son las monedas más 
comúnes, con ellas les podrás 
pagar a cualquiera de los 
miembros de la familia Kong. 
desafortunadamente cuando 
pierdes todas tus vidas o 
te salvas y apagas el 
juego no se 
mantienen y tendrás 
que juntarlas otra vez. 

Estas monedas las encuentras a 
razón de una por cada bonus 
level. Estas monedas se guardan 
automáticamente cuando las 
tomas y te salvas. No puedes 
tomar dos o más 
monedas de un solo 
bonuslevely 
se utilizan para 
pagarle a Klubba. 

De estas monedas sólo hay 
una por nivel y al igual que 
las Kremkoins 
se guardan 
automáticamente 

• y se mantienen al 
salvar tu juego. 

Al igual 
que en el 
anterior 
juego, aquí 
tienes tres 
archivos 
diferentes 
para salvar 
tus avances. 
Además del 
porcentaje 

Como en el primer DKC podrás saber si ya 
entraste a todos los niveles de bonus si 
aparece un símbolo de admiración ( 1 ) 
después del nombre de alguna escena. 
Además de esta función también podrás saber 

del juego, aquí también podrás ver el 
número de Kremkoins y de Hero Coins. 
El juego lo podrás salvar en Wrinkly's 
Kong Kollege (De este y otros lugares te 
hablaremos más adelante). 

si ya tomaste 
la Hero Coin 
de ese nivel si 
aparece una 
representación 
más pequeña 
de esta mone­
da al final del 
nombre. 

Bueno, después de K'KT....w!!t• 

mencionarte sólo lo básico, ....--.. .. ,.., 
pasemos a lo importante de 

este artículo: La localización 
de todos los Bonus y Hero 

Coins de cada nivel. 
¡Casi lo olvidamos!, hay tres 

clases de Bonus levels, estos ..,.. .... -. .... ...._ ___ __ 
niveles se drrerencian por lo 

que tienes que 
realizar, por 

ejemplo: en Destroy 
Them All tendrás 
que encontrar a 

todos los enemigos 
y eliminarlos para 
hacer aparecer la 

Kremkoin; otro 
bonus es el de Find 
the Token y ahí simplemente 

tendrás que encontrar la 
moneda Kremkoin, y ya por 

último tenemos el de Collect The Stars en donde deberás tomar un 
número determinado de estrellas para hacer aparecer la Kremkoin; para 
hacer las cosas un poco más féciles te indicaremos qué clase de bonus 

es el que encontrarás con una clave. 

Find 
The 

Token 
m. 
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En la primera escena 
no tendrás ningún 

problema para encon­
trar los bonus y la 

moneda DK. 
Pera llegar al primer bonus lo único que tienes 

que hacer es llegar a la parte rota del galeón que 
se ve en el mapa y dejarte caer ahí, entonces 

camina hacia la derecha para encontrar un barril 
oculto que te enviará a un bonus de tipo m. 

Una vez que encuentres a Rambi avanza con él 
hasta el sitio que se ve en el mapa, entonces 

~~~~§~~acércate a la puerta que indica la 
; flecha de plátanos y ahí acumu-

la poder 
con 

Rllllbf Plrl destruir esta puerta y entrar a un nivel 
de Bonus de tipo DTA. 

LIHero Coin de este nivel esté muy fácil de 
encontrar como te podrás dar cuenta, sólo llega al 

grupo de barriles que se ven en el mini-mapa y 
desde ahí salta desde lo más alto para 

tomarla. 

Este bonus se encuentra al principio de la 
escena y es muy fácil de tomar si se emplea 

el Cartwheel jump de Diddy o el descenso 
con la cola de caballo de Dixie. Este Bonus 

Level es de tipo m. 

cai'ión que se ve en la foto 
hasta el cañoncito, una vez que 

pongas la bala dentro del 
susodicho cañón éste se pon­
drá verde, entonces sólo será 

cuestión de saltar dentro de él 
para ser lanzado a un Bonus de 

Tipo DTA. 

Este Bonus está muy 
cercano al anterior, al 

llegar a donde indica el 
mapa (cerca de la ban­
dera pirata) da un gran 
salto hacia la izquierda 

para alcanzar el mástil y 
de ahl llegar al barril 
que se ve en la parte 

superior izquierda, este 
Bonus es de tipo CTA. 

Para tomar la Hero Coin de este 
nivel es nace sario haber entrado 

al anterior Bonus Level, pues te 
lanzará al mástil que se ve en el mapa, de ahí 

simplemente deberás caminar hacia la 
izquierda ..----=-~o-:--=:;;::;;.::;-;;:;;;;;¡¡;;;;;;;;::;;;;;;;~:=-" 

y 
después 

de dar un 
pequeño 

salto 
encon­

trarás la 
moneda. 
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Esta es una nueva 
forma de entrar a un 
Bonus Level, para 
lograrlo tendrás que 
llevar la bala de 

Este es un Bonus muy fácil de • 
encontrar: al principio de nivel trepa 

por los barrílles que se ven en el 
mapa, para así llegar al barril que te 
va a enviar a un Bonus de tipo m . 

Si observas hacia la derecha 
de donde se encuentra el 

... la zona de 
barriles que se ve 

en este mapa, 
entonces 

comienza a sub1r 
rápidamente para 

que cuando toques 
a cualquier 
Kruncha lo 

elimines 
fácilmente. 

Entonces desde la 
parte más alta 

podrás alcanzar un 
barril que te 

mandará a un 
Bonus de tipo m. 

El barril con el signo de admiración que se ve 
en esta foto es pieza clave para llegar al 
siguiente nivel de Bonus. Tócalo para que 
tengas invisivilidad momentánea y entonces 
corre hacia la derecha hasta que llegues a ... 
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Al primero de los miembros de esta honorable 
familia que te encontrarás será a Mrs. Wrinkly 
Kong, ella es la esposa de Kranky Kong y tiene 
una escuela a la que podrás llegar al pasar Cier­
tas escenas de algún mundo. Básicamente lo que 
podrás hacer al llegar con ella será grabarte; la 
primera vez será gratis pero después deberás 
pagarle 2 Banana Coins por este servicio. 
Además de esto también te dará algunos conse­
jos para mejorar tu juego, muchos de estos con­
sejos son gratis y para otros tendrás que pagarle. 

Consejos de Mrs . Wrinkly Kong 
(Ahf nos debes unas Banana Coíns) 

Kong f amily Coins: Es una moneda dorada con varias 
Bananas en ella, júntalas y úsalas en los lugares donde 
encuentres un miembro de la familia Kong a lo largo de la 
isla. 
Swimming: Presiona el botón 8 para nadar. Presionando 
arriba o abajo en el control pad mientras nadas o flotas 
afectará la velocidad en la que te sumerges o emerges. 
End Of Leve/ Target: Salta en el blanco para finalizar el 
nivel. Si saltas de una altura suficiente podrás ganar el 
premio que se vea en ese momento. 
Rambi's Supercharge: Presiona y mantén el botón A para 
acumular poder con Rambi, entonces suéltalo para un 
super ataque. Utilízalo para destruir enemigos y para 
destruir puertas ocultas. 

~···· 

Character Team-Up: Cuando tengas a ambos personajes, 
presiona el botón A para que se unan. Tú puedes arrojar a 
tu compañero para destruir enemigos y alcanzar lugares 
inaccesibles. Presiona A otra vez para separarse. 

Una vez que vengas acompañado de 
Enguarde trepa por la caja falsa que se 
ve en el mapa (te podrás guiar de qué 
zona estamos hablando por el barril de 
DK que se ve), entonces sitúate frente 
a la caja que sobresale de este cuartito 
y acumula poder con Enguarde al igual 
que como lo haces con Rambi para 
entrar a un Bonus del tipo m. 

Ares Guardian: Arrójate de vuelta sus huevos a Krow. 
¡Verás que no le gustará!. 

Este nivel no es muy complicado porque sólo hay un nivel de 
Bonus. Para entrar a él es importante que tengas contigo al 

pez espada Enguarde, a él 
lo encontrarás si bajas por 

donde se ve la foto. Para 
una referencia más exacta 
te podremos decir que es 

donde se encuentra el 
primer lockjaw de todo el 

nivel (el pez rojo que se 
lanza hacia ti para 

morderte). 

Más adelante llegarás a un lugar donde bajará 
el agua rápidamente, si eres lo suficientemente 
rápido podrás llegar con Enguarde por la parte 
superior izquierda del mapa. Si no es así no te 
preocupes, pues si te paras en la orilla del barril 

(cerca de la señal de "Prohibido Enguarde") y desde ahí 
lanzas a tu compañero mientras 
saltas, éste llegará fácilmente a 

donde se encuentra la 
Hero Coin 
de este 
nivel. 
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El primer Bonus de este Nivel lo encuentras fácilmente si vienes 

Recuerda el consejo de 
Mrs. Wrinkfy Kong: 

deberás regresarfe a Krow 
los huevos que él te arroja 
para derrotarlo. Si tienes 

tiempo y te sientes lo 
suficientemente hábil para 
tomarlas te diremos que 

hay 2 Banana Coins arriba 
del nido. 

en compañía de Rattfy the Rattfesnake. 
Cuando vengas subiendo por donde 
indica el mapa acumula poder con A 
(como con Rambi y Enguarde) para dar saltos más altos, si lo haces bien 
entonces llegarás a fa base que se ve en fa foto en donde se encuenta un 
Bonus del tipo DTA. 

Este otro bonus es fácil de alcanzar pero hay 
un pequeño detalle, cuando llegas por primera vez 

no verás nada junto a fas dos libélulas, entonces 
tendrás que saltar cerca de fa segunda y de 

repente aparecerá un gancho que estaba oculto 
(donde esta Díddy y Oixie colgados). Desde ahí 

podrás saltar para caer y rebotar en fas libélulas y 
alcanzar este nivel de bonus del tipo m. 

Ahora veamos el mundo 2, 
este es un poco más complicado 

y te darás cuenta de ello 
conforme vayas avanzando. 

Avanza hasta llegar al 
lugar donde hay 2 
Klampons (También está la 
letra O en la parte de arri­
ba), ahí te vas a encontrar 
con un cofre el cual se lo 
deberás arrojar a uno de 
estos enemigos o a los que 
están más adelante pues 
de ahí obtendrás una bala 
de cañón que deberás usar 
después. Este es un bonus 
de tipo CTS. 

Tomar esta Hero Coin es muy sencillo, 
al llegar a la zona que se mdica en el 
mapa avanza por las cuerdas hasta 
que llegas a la parte alta de la 
subida de la izquierda, entonces 
desde ahí salta con cualquiera de Jos 
personajes hacia la derecha para lle­
gar a una base de donde podrás /. 
tomar sin problemas la moneda. l 1i 

Al pasar la media 
meta te vas a encon­
trar con una caja de 
donde sale la araña 

~squitter" además de 
que también verás 

una Y hecha de 
plátanos. Ahora 

comienza a subir por 
medio de las 

telarañas de Squitter 
y arriba 

de la letra y nr¡·~~\~~--;! encontrarás , , 
la Hero Coin 
de este nivel. 
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Ahora nos toca conocer a otro 
miembro de esta familia, nos 
referimos a Swanky Kong. 

El tiene un lugar de nombre 
Swanky's Bonus Bonanza y ahí 
podrás jugar para ganar vidas. 
Cada juego consiste en tres 

diferentes preguntas y deberás 
elegir una de tres respuestas 

posibles. Cada uno es de 
diferente precio y como te has 

de imaginar entre más caro sea 
es mejor el premio. 

Este parecería un excelente 
lugar para hacer vidas, pero cada 

vez que completas una serie 
de preguntas, ya no puedes ent 

a esa opción de nuevo. 

SIGUE 

Después de 
una serie de 
saltos llega· 
rás a un sitio 
donde verás 
grupos de dos 
plátanos que 
suben y desa· 
parecen de 
la pantalla. 
Con Squitter 
comienza a 
subir siguiendo 
el rastro de 
los plátanos y 
llegarás a un 
Bonus de 
tipo FTT. 

Antes de llegar al anuncio de "Prohibido Squitter· hay un 
bonus muy fácil de ver y tomar pero te recomendamos que 
antes de entrar pases por donde está el anuncio para que 

obtengas una vida (si 
van dos jugadores este 
bonus lo pueden tomar 

fácilmente), adentro del 
bonus hay otra araña 

Squitter, la cual al termt· 
nar el bonus te dará otra 

vida. Por cierto, este 
Bonus es de tipo m. 

Una vez que termines la escena Hot·Head Hop verás que en el 
mapa aparece el camino a una escena secreta de nombre 

Klubba 's Kíosk. Ahí adentro te vas a encontrar con Klubba el 
cual te pedirá una pequeña cooperación de 15 Kremkoins para 

dejarte pasar. Si intentas entrar inmediatamente lo único que 
lograrás será recibir un buen garrotazo pues sólo llevas 14 de 

estas monedas. Te recomendamos echarle un ojo después. 

Al princtpio del mvel da un gran 
salto hacia la derecha (con 
Dixie es más fácil) para llegar a 
un nivel de Bonus de ltpo FTI. 

Dentro del nivel de Bonus vuelve a dar un gran salto hacia la derecha y 
encontrarás la Hero Coin de este nivel, ésta es la única Hero Coin de todo 

el juego que 
se encuentra 
dentro de un 
un Bonus 
leve l. 

En realidad viendo 
el mapa no es difíc 
v e r donde está 
y cómo tomar este 
barril de bonus, lo 
más recomendable 
es saltar desde la 
base superior 
derecha con Dixie 
para llegar sin 
problemas. Este es 
un Bonus de tipo 
m. 
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PEié! a para que 
enfrie el agua y 
baja por donde 

se indica, ahí te 
encontrarás con 

un barril de 
nvencibilidad y 

más adelante 
otro con la Hero 
Coin. Para salir 

de esta área sólo 
sigue el 

camino de 
plátanos. 

Aquí solo hay un nivel de 
Bonus y lo encuentras 
fácilmente. Al pasar el 

signo de 
·Prohibido 
Enguarde" te 
encontrarás un 
barril encima de 
una cara, tómalo 
y estréllalo con­
tra a caja de 
abaro para entrar 
a un Bonus de 
tipo OTA. 

Consejos de Mrs . Wrinkly Kong 
Rattly the Snake: Para hacer que tu amiga serptente 
salte a mitad del aire, déjate caer de cualquier orilla y 
prestona el botón de salto mientras vas cayendo. 
Rope Climbing: presiona y mantén el botón Y cuando 
estés en una cuerda para sublf y bajar más rápido de lo 
normal. 
KONG Letters: Junta estas cuatro letras en cada nivel y 
obtendras una v1da extra. 
Squitter's Web Platform: Para crear una plataforma de 
telaraña pres1ona el botón A o también los botones L o R, 
vuelve a presionar cualquiera de estos botones para 
detener la telaraña y formar una plataforma en/a posi­
Ción deseada. 
Kremkoins: Por cada nivel de Bonus que hayas comple· 
tado obtendrás una de estas monedas, junta muchas y 
después usa/as en "Kiubbas 's K10sk" 
Area Guardian: Cuando golpees a Kleever, ráptdamente 
ve al otro extremo de la escena antes de que se enoje. 

Más adelante 
(después de perder a 

Rambi y pasar la media meta) subirás a uno de 
esos globos azules que se mantienen flotando 
con aire caliente y lo más normal es que 
avances hacia la derecha pero en lugar de 
eso tendrás que ir hacia la izquierda y meterte 
por donde está la roca, así podrás encontrar 

un Bonus level de tipo CTS. 
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Tomar la Hero Coin es algo complicado, para empezar deberás tomar el barril que está encima del globo azul (pasando la 
media meta) y no arro¡árselo al primer Zinger que aparece aunque sea muy tentador, sigue con él y trata 

de ir a media altura después de pasar la segun· 
da columna de humo para que los Flitter que ahí 

aparecerán no te lo destruyan. Una vez que 
llegues a donde hay dos Zinger protegiendo otro 

globo arrójale el barril al que está más arriba 
para que desde ahí tomes la Hero Com, la cual 

está encima de la letra N. 

Una vez que llegas al sitio que se ve a la derecha del mapa (donde están los tres Klomp marchando) espera a que se junten tus ene· 

Cuando llegues al barril de media meta 
carga a tu compañero, salta hacia el vacío 
de la izquierda y arrójalo hacia arriba, si lo 
haces bien el otro personaje entrará a un 

barril que lo llevara a 
otro Bonus de tipo 
m. Si te guías por el 
mapa será más fácil. 

El se pondrá mas agresivo y te perseguirá 
después de que lo golpees, asl que ahora ten· 

drás que avanzar y a la vez ir subiendo, 
después de otros 3 golpes perecerá. 

migos para eliminarlos con un giro (no saltes 
para que evites tomar el barril que está arriba), 
cuando hayas hecho esto, salta hacia la izquier­
da (con Oíxíe es más 
fácil) para llegar a los dos 
barriles que están custo· 
diados por los Zingers y 
que te llevarán a un 
Bonus de tipo m. 

Una vez que controles a Squawks comenzarás a 
subir y muchos enemigos comenzarán a atacarte, 

cuando veas a un par de Krooks, elimina al 
de la derecha y avanza 
por ahí tal como lo md1· 
ca el mapa, si lo haces 

bien encontrarás la 
Hero Coin de este nivel 

además de un 
nivel de 

Bonus de 
tipo DTA. 

Bueno, si has seguido todos nuestros consejos_ 
ya no te han de querer en tu casa, ¡No!, más 
bien ya tendrás en este momento el 30% del 
juego. Por razones de espacio hasta aquí llegare· 
mos pero para el siguiente número terminaremos 
y te daremos la localización de los demás Bonus 
levels y la Hero 
Coms para que 
puedas conocer 
los dos finales de 
este juego. 
M1entras tienes 
tiempo para bus· 
car lo que falta 
por ti mismo 
¡suerte! 
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~str Juego csrá basado m la 
película del mtsmo nombrr. SlQoi 
mromrras m el año Jbss u 
~t agodar a fllorgan 1! a so am1go 
S.m a m~rrar el tesoro que está escondido en la .iJsla ~trhro;td ~t es romr q 
t:lnar es ~rganra). pero rñ no srrás el úmro~ busca csre tesoro. ramb1én lo buscan 
p1ratu desalmados romo "~1 6oard1án" u ~awg .15tóUln a QUienes tendrás que enfrentar a 
lo lafU'! del¡uego. 

aocntura comicn!a m ]ama1ra. en una pns1ón donde ~r!J~~f-:,6·~~~~-:--· ayuda ,Shaw a escapar de este lugar, con la 
de que Ir ayude a encontrar el tesoro. ~ rs aqui 

donde rrndrás tu pnmcr encuentro ron .. ~~ l~uard1án .. 
qmcn posee una pattt lttl mapa de la 3sla lturrhroat 

llaoe que tt abnrá la puma a la libertad. 

:¡.3ostcnormentt rrndrás que huir haarndo 
uso de un carro de carga. 3qui rrndrás que 

eunar chocar ron los árboles o las rocas mooiéndote 
de un lado a orro. 

Buranrr el DIJieato podrás atropellar a los guardias 
que salgan a tu paso. pero ten rmdado ron los 

guard1as robus[Os, qa que no podrás 
atropellarlos 1! perderás una oída. 

Después de haber sobrrDIDido a la "Rlonraña Rusa" 
dclmorl anrrnor, habrás llegado a .Splttalfield, un 
pmtorcsro Q hermoso pueblo donde la gcnrr es muy 
grotesca Q ruda. 9.qul, morgan nrnc un río que .. ~ 
posee una raocrna . ~cndrás que llegar a ella, ga gue 
tal ocl rl tío de fllorgan sepa algo arma del tesoro. 
~ para poder encontrar la raocma. rrndrás que 
rar por todo el pueblo; podrás mrrrnr a las rasa! 

romcraos que cnron 
trarás m1enrras aoan!as. 0bmamcnte. todos menos uno no son la raocrna , u SI te metes 
a un lugar donde no rs. podrás salir pero después de ornrcr a todos los maléantes que sr 
cnrumrrrn adentro. 
no mas qor es ran malo mnrnc a estos lugares, ya qur podrás obrrnrr o1das Q obJetos 
muy únles. 

jinalmrnrc, tendrás que oértclas ron )5romn que rsprra por t1 y 
que trae la ;a. parrr del mapa. 
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Una ue! en el :¡:>urna, ·~¡¡~~ 
rendr5s que oolocr a 

cnrrcntJrrc a 
"!ll'luardlán" 

qmrn Impedirá que 
abordes tu barro. 

f:)or fin. ~a estás m 
el barro rumbo a la isla 

[UtthroJt, pero 
el mate no será nada 

plmntcro ~a que 
algunos manncros se han 

Este truco te permitirá entrar a un modo secre­
to del juego donde pueden pelear dos personas 
pudiendo elegir entre Mega Man o Bass. 

Cuando terminas este ¡uego aparece un raro 

Pon este pass­
word en la pan­

talla de pass­
words (¡Dónde 
más!) Y en lugar 

de presionar 
simplemente 

Start presiona 
al mismo tiem­
po los botones 

L.R y Start. 

personaJes 
tienen movi­
mientos espe­
ciales tipo Street 
Fighter que a 
continuacion te 
mostramos: 

AIRSLASH 

Y~ ·~+ y 
DOOGE 

• • 
DASH 

' y + B 

número que la 
gente de 
Capcom quiso 
disfrazar como 
un numero de 
serie o algo así 
pero en reali­
dad se trata de 
un password 
muy espec1al. 

entonces apare­
cerá la pantalla 
que se ve en la 
foto y ahi podrás 
elegir entre 
cualquiera de los 
personajes 
disponibles. 

RISING KICK 

·~ '~ +Y 
AIRTORE 

: En el oo.-e ·~ ·~ + y . 
DOOGE 

• • 
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[ 
En nuestro reciente viaje a Japón donde conocimos el NU 6-4 tuvimos la oportunidad de hablar 
con una de las mentes más brillantes (y trabajadoras) del mundo de los videojuegos, nos referi­
mos a Shlge ru Miyamoto. Varios juegos de los q ue él es d irectamente responsable se mostra­
r o n para el NU 6-4 (Super Mario 6-4•, Pllotwings 6-4•, 
Sta r Fox 6-4•, Super Mario Kart R• y Wave Race 6-4•) 
en etapas más o menos avanzadas. 

CN: Shigeru San, ¿Cuántos son los juegos 
que vienen para el Nintendo Ultra 64?. 
SM: Nntendo planea lanzar el Sistema con 3 
uegos (de Nintendo) y 3 meses después se 

p anea lanzar otros 3. Esto es sólo por parte 
de Nmtendo, faltan los licenciatarios. 
CN: Ahora que jugamos el tftulo de Super 
Mario 64* nos dimos cuenta que es uno 
forma totalmente nueva de jugar con este 
personaje ¿Qué nos puede decir o/ respec­
to? 
SM: Este es un nuevo concepto ya que el CN: ¿Cuál será lo capacidad en memoria 
jugador podrá jugar libremente, será él quien de un cartucho de NU 64? 
decida cómo será el juego y desde dónde se SM: Los primeros juegos tendrán en promedio 
verá y no el productor cómo solía hacerse. 64 megas de memoria pero gracias a los 
CN: Sabemos que Ud. está trabajando con avances tecnológicos saldrán rápidamente jue-
Paradigm Simulotions en el juego de gos de 1 00 a 256 megas. 
Pilotwings 64* ¿Qué nos puede decir al CN: A nosotros nos pareció un juego &as-
respecto? tante bueno el Mario Paint para el Super 
SM: Esta empresa es la más importante en lo Famicom, ¿Piensan sacar algo parecido 
que a simulación se refiere, por eso espera- paro el Ultra 64? 
mos que éste sea un gran juego. SM: Bueno .... Sí, pero con la diferencia de que 
CN: ¿Qué nos espera poro el Super el Mario Paint utilizaba un Mouse pero lo que 
Famicom (Super Nintendo) ¿Seguirá tra- nosotros tenemos en el Nintendo 64 utilizará 
bajando usted en este sistema? el 3D Stick con lo que se podrán lograr cosas 
SM: Con el NU 64 nosotros buscamos pro- impresionantes. 
ducir algo totalmente nuevo pero pensamos CN: ¿Qué cambios habrá con los licencia-
en seguir produciendo juegos para el Super torios ahora con la salida del Ultra 64? 
Famicom. Creemos que podemos SM: Bueno, antes a los licenciatarios les 
trabajar en ambos sistemas. r-----fb--.-

64
-..;;.;..;.;....;;;.,;;;.;.;.¡ llamábamos "Third Party" (tercera 

CN: ¿Cual será el precio "'11 parte), ellos programaban sus 
aproximado de los cartuchos juegos y los sacaban a la venta. 
del NU 64? Ahora lo que vamos a hacer es 
SM: Para Estados Unidos serfa llamarlos "Second Party" (segun-
aproximadamente el precio de da parte} lo que hará que traba-
lo que cuestan los juegos de jen más cerca de nosotros, ya 
Super Nes. que Nintendo los asesorará 
Pero hay que recordar que de además de que supervisaremos 
todos modos los juegos son que los productos que lancen 
más baratos en América que sean de calidad. 
en Japón. CN: Gracias por la entrevista. 

*Nombres provisionales 
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¿U 1 t ra de E y e dO 1? Pues sí, aunque es un bug, escoge a Eyedol y a otro personaje, 
realiza cualquier combo del personaje que seleccionaste de manera que cuando él esté 

haciendo el Ultra, Eyedol tenga suficiente energía para levantarse. Ahora con Eyedol de pie, 
presiona PO repetidas veces y por cada patada que Eyedol dé, tendrás un golpe más en tu 

Ultra que llega hasta 80, aunque le des 1 0,000 patadas al oponente. 

En el siguiente Kl Club sabrás cómo hacer los Ultimates como estos Ultras, pero mientras, 
puedes descubrir alguno. 

• 1 

%0 . .A··~* . • -
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Es el año 1688, una época donde 
piratas con sed de aventura 

navegan usando como emblema una 
bandera negra con un cráneo y huesos 

cruzados, entre los barcos más 

famosos estaba el Jolly Roger. 
El pirata más peligroso de todos, Dawg 

--~-t Brown, aterrorizó el Caribe en su 
búsqueda por encontrar las 3 partes del 
mapa de la legendaria Isla Cunhroat. 

-1. " (1 

Morgan Adams, la famosa mujer pirata, posee una parte del mapa que recibió de 
su padre antes de morir. 
Dawg no se detendrá ante nada para conseguir esta parte. Sin embargo, Morgan 
también busca el tesoro que está escondido en la Isla Cunhroat. 
Por otro lado el cazador de piratas, el Gobernador de Jamaica Ainslee ha jurado 
detenerlos a todos. 

~~ff:~;;i]~~i.~-~a~ii~~ji;;ij¡:~~~~i:~~ Basado en la pelicula del mismo nombre • D (en inglés) Software Creations realizó este 
juego (distribuido por Acclaim, ¡qué raro¡) 
que te hará sentir las mismas emociones y 
sensaciones que vivían los piratas en el 
pasado, como ganas de volver ... a tierra, ya 

·~-------------....,...__.._ __________ .... que estás muy mareado. 

Aquí controlas a Morgan Adams quien tendrá que 
pelear contra muchos piratas desalmados y 

malencarados a través de diferentes lugares propios 
de la época como pueblos pesqueros, puertos, 
barcos e islas selváticas donde la vida salvaje 

acecha a cada instante. 
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Además, conforme vayas ~-1!!!11!!~----~ 
avanzando por el juego, 

ganarás experiencia y podrás 
ejecutar movimientos más 

poderosos y rápidos que 
dejarán a tus enemigos 

paralizados, bueno no es para 
tanto, pero sí podrás 

vencerlos más rápido. L;;:.;;~;:.:;;.r:;;;;.~~~~J--,~~:,c:;~~~¡;~~~~~¿:~~~ij~~~~~~ 

f~~~~~~~~~~~ 

Cutthroat lsland es un juego con temática interesante, 
pero e ¡uego podría estar mejor. Si salieran más 
malos a la vez. no estaría mal (claro que tendrian que 
hacer que Morgan se moviera más rápido).Además 
resulta algo tedioso cuando te quitan toda tu energía y 
te regresan al principio del nivel. 

Si crees que ya has dom10ado a los 12 personajes 
de este juego en sus 2 modalidades distintas 

déjanos decirte que aun hay un personaje con el 
que puedes jugar y es él mrsmísimo jefe: Zankuro 
Minazuki, pero lo malo es que sólo puedes jugar 

con el cuando te retan • 

..--'"'11::=::-r,. Escogerlo es sencillo: Una vez que aparezca la pan­
talla de selección de persona¡e tu cursor deberi L~~~~ii=t'l 
estar situado en el presonaje Shizumaru Hisabame. 
ahí espera hasta que el contador de tiempo llegue a 
mueve el cursor todo hacra la Izquierda hasta IJepr a 
baja hacia donde esta Senryo Kyoshlro y mueve el a.•~• 
a Rimruru. de ahí sube el cursor a Haohmaru y dei!plllél' 
de nueva cuenta a Shizumaru, después bala para 

.--....-••• hacía la izquierda hasta Amakusa. mueve el control 
Gaira y de ahl vuelve a mover hacia la izquierda 

'---=---'---"--"--~--"' Shizumaru,Ahí deberás presionar y mantener el 
el tiempo llegue a 03, entonces con el botón de Start presionado aprieta al m1smo tiempo 

con espada. Si lo haces bien aparecerá Zankuro Minazuki. 

Si crees que la explicación de arriba estuvo complicada te recomen­
damos ver la foto ra que veas el camino que hay que segurr. 

Si tú eres el jugador 1 tendrás que 
hacer un paso extra que consiste en mover el control 
hacia la derecha cuando aparezca la pantalla de selección 
de personaje tal como lo indica la foto porque si no lo 
haces no podrás ejecutar bien el truco .. 

Tal como te has de imaginar este personaje es bastante 
fuerte y tiene varios movimientos especiales para cada 

modo (Siash o Bust), eso te lo dejamos para que tú lo •nvestiaues-
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MOR;l .AL K.OMBA-. 
LA PELICUL 

No cabe duda que una película 
súper esperada por nosotros los 
videojugadores es Mo rtal 
Kombat. El concepto, creado por 
John Tobías y Ed Boon, ha llegado 
al cine. Tal vez su demora para lle­
varla a la pantalla grande fue una 
razón adicional para hacerla 
todavía más deseada. 
Algo que sabemos no fue del 
total agrado de los video 

de la 
..,,..,, .. u,a Street Fighter era muy 
distinta a la que se manejaba en 
los videojuegos, el comic 
norteamericano, el comic japonés 
y la película de dibujos an•· ... •~11, .. r 
En el caso 
de 
Kombat 
escrita 
Kevin 
Droney y 
basada en 
historia ori 
ginal. 
Como bien 
sabrás S 

a un príncipe muy 
poderoso hacia la victoria a 
través de nueve generaciones 
contra sus enemigos mortales. Si 
logra ganar el décimo torneo de 
Kombate Mortal, la desolación y 
maldad que han florecido en el 
"Mundo Exterior", predominará 
sobre la tierra por siempre. 
Rayden es un extraordinario y 

poderoso Dios que gura a 3 
guerreros humanos (Liu ~g. 
Johnny Cage y Sonya Blade) y los 
ayuda a explorar profundamente 
dentro de sus almas para descu­
brir el poder que necesitan para 
vencer a muchos enemigos 
sobrehumanos, ganar el décimo 
torneo y salvar asr a la Tierra. 
Afortunadamente para los espec­
tadores la película no se 

confió en el nomb 

ales, escenarios 
osos y efectos 
ionantes para 
una historia 

........ no· .. interesante 
sólo para los 

sino para 
espectador 

pues tiene una muy bue 
dosis de algo que se llama emo­
ción. De hecho el Director Paul 
Anderson (30 años, por cierto) 
comentaba que no era su inten­

al terminar de ver la 
¡Guau, qué 

ograflas! 
¡Que 
diosa his­

'ya 
tro juicio 

lograron. 
película fue 

filmada en 
escenarios de los Angeles 
Tailandia reuniendo a un 
grupo de expertos en 
marciales, algo que le da 
realismo a la película pues 
secuencias de las peleas 
auténticas y nunca se uti-
lizaron dobles para ellas. 
coreografías fueron filmadas 
con varias cámaras y desde 
diversos ángulos lo cual la 

hace un pélicula muy dinámica y 
con un ritmo perfecto en estas 
peleas. El supervisor de esto fue 
Pat Johnson, un experimentado 
coreógrafo de artes marciales 
quien ha trabajado con los 
mejores atletas de ese deporte. 
Como es de esperarse la película 
tiene su toque de humor, muy 
bien manejado por 

y a quien muy 
probablemente tú viste en pelícu­
la.s como Highlander o Greystoke 
la leyenda de Tarzán y próxima­
mente lo veremos en Adrenaline 
y en North Star. 
Shang T sung es interpretado por 
Cary-Hiroyuki Tagawa quien segu­
ramente se te hará conocido 
pues ha participado en varias pro­
ducciones de cine y televisión. 
Para el papel de liu Kang se eligió 
a la estrella de pelrculas de artes 
marciales en Hong Kong, Robín 
Shou quien nunca utiliza dotjes, 
Johnny Caga es Linden AshtJ¡, 
Sonya Blade es Bridgette Wilson y 
Talisa Soto la nn • ..,. ...... 
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El juego comienza con mucha acción mien­
tras un escuadrón de 
robots atacandola ciudad, 
entonces entran en escena 
Mega Man)' Zero der­
ribando un robot, ya en el 
suelo se separan para 
avanzar por la escena de 
introducción (típica en los 
juegos de Mega Man X 

•llíliiliilll pero está bastante daña-

uí Mega Man es atra­
pado por un sub - jefe, 
entonces hace nueva­
mente su aparición Zero 
para que tú lo.,.controles 
y asf avances y rescates a 

~ ... ~...,..r--'T"-~·-lior~~¡¡.~ Mega Man. 

Continúa la 
historia de 
Mega Man X, 
en el año 

lXX que se 
supone sería el 
año de la paz. 
ahora en esta 
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Tienes que destruir la máquina 
que produce la nevada para 
poder alcanzar el lugar donde 
está la cápsula del Dr. Light. 

ufn! se lance hacia ti, salta a la pared y de ahí nuevamente salta y corre en el aire para esquivar­
lo, al caer dispárale por la espalda. hora aléjate de él moviéndote a la pared de la derecha y repite la 
jugada. poco después de bajarle la mitad de la energía el jefe cambia un poco su técnica lanzándote 
un rayo que te congela si te lle tocar, y para esquivarlo tienes que permanecer saltando en la 
pared. 
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S1 continúas subiendo en 
la parte superior encon­

traraS un contenedor de ener­
gía. 

esta parte 
de detalles 

c;.omo el agua salpicas ál 
pasar por una cakada, además si 
te fijas bien del laqo derecho 
cae un poco de er\ergia. 
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Ya que téngas la letra F, regresa a 
eSta escena para que con el Roliatf. 

avances por el agua hasta llegar donde 
tienes la corriente en contra. gracias al 
robot puedes alcanzar la parte supe-
rior donde está una cápsula del 
Dr. Ugh(de la que obtienes la 
habit;dad de dar un segun-
do pito ya que estás 
en el aire o 
puedes co­
rrer por 
segunda vez 
en el aire; 
También 
puedes cam­
biar para co­
rrer y- des­
pués saltar o 
viceversa. 

Antes de continuar con este jefe 
cambia el anna que te dió el jefe 

de la escena de hielo {frost. s.) entonces al 
entrar dispara 2 veces y de inmediato corre 
para pasarte por debajo de él mientraS el 
jefe salta y cae justo en los disparos, ahora 
repite la jugada pero del otro lado, continúa 
así hasta eliminarlo. 
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de ahí salta hacia él y corre en el aire para esquivar­
oasancMMJ;ot>lre él y al caer dispárale con ACID.R (que es el arma 
. .-;~":Y,..,.,_~, repite. esta jugada..del otro lado de la pantalla y 

la mitad de la energía.af jefe, entonces ~ia un 
poco su técnica dispar4!ifote y tú 
modificas tu forma de ataque 
retrazando un poco el movimiento 
de pasarte sobre el para qae 
puedas esquivar tanto al ~ como 
a los disparos y así continúas hasta 
eliminarlo. 

~. -- ... 
•."t' . 
~'"l'J • • -· ,.. 
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J En los cuartos marca,rlos 
.. es donde pueden 

aparecer los secuaces 
del científico que 
tienes que vencer, el 
primero con el que te 
enfrentas es este 
robot amarillo y para 

eliminarlo tienes que ~~~~~=#;~;=~~~-~ 
dispararle con Buster .! 
mientras esquivas sus 
disparos, la rutina del 
jefe es atacarte con un 
disparo que te sigue, 
saltar verticalmente y -
en cuanto te deteCte 
frete a él lanzarce 
tra ti,esto de saltar y 
lanzarse lo repite de 
cuatro a seis veces y se repite la 
rutina desde el disparo 
pero ahora te lanza un 
aro que te paraliza. 
Para evitar que te 
toque cuando se lanza 
hacia ti tienes que 
saltar de tal forma que 
te detecte justo cuan- 5!!5!i~~:¡s~~~~~:B!i. 
do va bajando para 
que tu lo esquives 

1 pasando por debajo, 
después de que le 
bajas un poco más de 
la mitad de la energía 
las cosas se complican 

1
un poco cuando el jefe 

1¡ comienza a dispararte 
doble, tú continúa con ;;::;;;;::;;¡~~;¡;¡~=~~ 

1 la técnica hasta eliminarlo. 

Al llegar aquí utiliza tu habilidad 
de correr en el aire para esquivar 
los picos y alcanzar el contenedor 
de energfa. 

Para eliminar a este jefe tienes que utilizar el 
arma de TORNADO, pero sólo utiliza un 
paro cuando se te acerque y cuando salte el 
jefe pásate por debajo de él corriendo; 
después de quitarle un poco más de la 
de su energía, cambia un poco su técnica 
protegiéndose con un campo eléctrico que 
se lo puedes anular con un disparo de la 

sea que ahora utilizas doble 
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escena alterna donde te 
migo (o amigo)VILE. 

EGA­
AN 

Para eliminar primero el robot donde esta Vi le 
ejecuta la típica jugada de saltar en la pared. de 

~~~!f.[J{[t!fD!f:e~=: ahí saltar y co­.;,. rrer en el aire 
para esquivarlo 
cuando se lance 
hada ti y le dis­
pares (aamu­
lando poder) al 
caer al suelo. 
repite la jugada 

lii~iiiiiiiii~iiiiW del ocro lado 
lipldo hasta 

..... el raboc en el que esti Vile. Despu6s la 
*"ka es que en CUlillO se dece~p ant. de d. 

te r-es co-
F=:l~~D!:tl!lt==mt rriendo deblio 

de ~entonces 
te dispara una 
barra de fuego 
que tú esquivas 
saltando en la 
pared y co­
rriendo en el 

·-~§iiillaE!!~~-· aire, después 
1!! permanece 
quieto y el jefe te dispara una ráfaga de disparos, 
que tu esquivas corriendo y saltando sobre la 

·:-:;:;::==~!:t~P!It:J.l!J:i¡=~ pared, repite 
·¡;;- esta técnica 

hasta elimi­
narlo. 

Después tienes que huir a toda 
velocidad antes de que se termine tu 

tiempo y mientras la escena se va 
destruyendo. al salir apareces en la 

escena de donde entraste. 

Cuando ya 
tengas la 

habilidad de 
poder dar un 
segundo salto en el 
aire, al llegar aqul 
continúa subiendo 
en la plataforma 
hasta llegar al pasillo 
de arriba donde 
avanzas a la izquier­
da para encontrar 
otro camino hacia 
arriba, ahí salta y 
utiliza tu habilidad 

dar dos saltos en 
aire y alcanzar la 

parte superior 
donde hallarás una 
cápsula del Dr. 
Ught. 
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Baja por el 
hueco que se ~80" 

el mapa y ábrete paso 
con el Robot N o con 
el arma TORNADO.F 
para llegar a la cápsula 
del Dr. Ught. 

Al ir cayendo 
por esta zona 

~;!!!!!i!iiii!i! muévete hacia la 
: derecha para caer 

donde indig el mapa 
y con ayuda del 
Robot N destruye el 
muro para entrar a 
un cuarto donde 
encontrarás un con-

~~==:::=::;a tenedor de energía 
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Para destruir el muro utiliza el arma de 
eliminar a SCREW MASAIDER) asf puedes 

en la libélula como se ve 
hacia la derecha y alcances 

ergía. 

arma TORNADO.F para perforar la 
está la cápsula del Dr. Ught en la que 

er con cualquiera de las armas y además -
potencia, pero para lanp[lo tendrás que 

Para elimina arma de S.BLADE y espera a 
que se trepe el j la pared, entonces salta y dispára-

Je. ahora aléjate de él corriendo)Or que de nuevo se trepará a la 
pared pero del otro lado, repite la jugaet.! -del otro lado y continúa 
asf hasta elimnarlo. 
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En esta esquina tienes que saltar de tal 
forma que te agarres de la libélula y de 

ahr alcances el lugar donde está el tanque 
de energía. 

Aquf te podrías enfrentar a 
este Robot que es bastante 

wesivo y rápido apesar de su 
tamaño. por lo tanto tienes que 
esquivarlo rápidamente saltan­
do en la pared y después co­
rrer en el aire como se ve en la 
foto, pero anticipándote un 

!21 ... -.f •• .,...t-. a un .. ~;::=:?"::'C~';:O':.O poco a su ataqu; porque si te 
.,.. , es • .,.. ... _... • - · ~ • .-• - agarra te reStara bastante ener-

-~ .. u'"'"'''" T"'e eJra - ~ ,:-:::::- .... - .. ·,.-~-.. ~ ~ .. "OX"""::1::1un gup"'"'o que y sale de la gra.. 
't ~,;.~~~, ........ .,., J, _,., ,., . ~ ...... - ~· 

tierra, lo puedes eliminar de un solo ~ literaffilaqte si acumulas 
poder con el atma de T.THUNDER. 

Al llegar a este punto, aquí 
basta con que cuentes con 

la habilidad de saltar en el aire 
para alcanzar el lugar donde está 
la letra F. 

Es un jefe no muy rápido y para 
eliminarlo dispárale con RAY.S y cuan­

do se acerque demasiado a ti esquívalo 
saltando en la pared y corriendo en el 
aire, pero si te quieres lucir, carga poder 
con RAY.S para atacarlo desde arriba. 
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escena despúes de 
bloques metálicos 

puedes tomar el 
está en la esquina 

~~~~ que muestra la 
"!" foto. 
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¡¡• --e 

• ~:::.0--?, . 

lil~ ..... , 

. ·/;.~ _ ... _ 

.'P.m.. ·. 1 

.. ·.;?-
~ ..... -

Aquí aparece _un subje~ 
qu~ obviamente utiliza el 
chip CX4 que es un 
coprocesador exclusivo de 
CAPCOM diseñado para 
mejorar la velocidad del sis­
tema, que por cierto solo 

~~~:J¡¡¡f~:J~=~s~e utiliza en Megaman ~ y en este juego. 

En el mapa te 
puedes dar cuen­

ta del lugar donde 
esta un contenedor = r de energfa que está 

:: ! medio ocu lto en la 
parte superior. 

'..> Destruye con BUSTER 
los bloques metálicos 

para bajar y utilizar el arma de 
TORNADOf en la pared de 
la izquierda y puedas bajar 
donde obtienes el Robot N y 
a la vez activas todas las bases 
marcadas con una X doñde 
puedes obtener la ayuda de 
los Robots . 

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



En esta capsula del Dr. U&f:!t obtienes el poder de regenerar tu energía poco a 
poco mien quilto. Por cierto para llegar a este lugar puedes 

utilizar la ayuda o dad de dar un segundo salto en el aire 
puedes llegar por 1 están los picos. 

--~~ 

En la primera parte de la 
escena final te encuentras 
con unos muros que se 
van cerrando y tienes que 
ser bastante rápido para 
evitar ser aplastado. 

un cuarto 
oculto que 
por des­
gracia en 

nuestro prototipo aún no 
tenia nada programado pero r====- te dejamos de tarea investigar 
qué hay en este lugar: 

El jefe de esta primera parte de Ja esce­
na final puede cambiar dependiendo las 

acciones que hayas tenido en el 

Este otro jefe que puedes enco­
trarte en el final de la primer 
parte de la ultima escena. 

_ curso del juego. Uno de los jefes puede Sfij~~[l¡ij~ijii,l:irnJ~ 
ser la transformacion de uno de los dos secuaces del cientifico y para eliminarlo u ti- · • 
liza el arma RAY.S mientras esquivas su ola de poder que te lanza con su espada o los puños que te agarran para 

someterte 
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Al pasar a la.~da 
pa~ de la esatncrft\al 
te enfrentas a on sub 
jefe 

Este es el jefe de la 
segunda parte de la 
última escena y 
para destruírlo 
basta dispararle con 
el arma normal 

En esta parte 
tienes que destru­
ir unos caracoles 
mecánicos para 
utilizarlos como 
bases y así seguir 
subiendo hacia 
donde está el jefe. 

En la tercera parte 
de la última escena 
llegas a este lugar 
donde te enfrentas 
nuevamente a 
todos los jefes pero 
ahora no hay pro -
~ema ya que tú 
tienes experiencia. 

Al final te enfrentas al misterioso científico 
que en realidad es un robot y para destru­
irlo te recomendamos utilizar el arma de 
ACID.R pero sólo dispárale mientras el te 
dispara de lo contrario en lugar de restarle 
energía se la recuperas y cuando se lance 
hacia ti salta en la pared y corre en el aire 
para esquivarlo, continúa así hasta elimi­
narlo y recuerda dispararle sólo cuando él 
también te esté disparando. 

Como puedes darte cuenta ahora le han agregado varios factores que lo hacen 
una mejor versión, como el hecho de poder jugar con Zero que tiene un estilo 

diferente de jugar a Megaman además de los cambios que sufren las escenas 
según el orden en que vas jugando, ahora cuentas con más cápsulas del Dr. 

Light donde obtienes diferentes habilidades, pero tienes que planear tu estrate-
gia porque no puedes entrar a todas las cápsulas, y con los cuauo tipos de 

robots te dan más variedad en todo el juego.Ahora suma todo esto a lo que ya 
es tipico en los juegos de Megaman como las excelentes gráfacas y movilidad sin 

duda una buena opción. er=:r::!: 

OBOTF 
En tierra este Robot es 

muy torpe pero en el agua 
es donde se puede mover 

libremente y también 
puede disparar misiles. 

~TH 
Este Robot cuenta con la 

habilidad de volar por 
breves instantes además 

de disparar misiles. 

ROBOT' 
Es similar al Robot N pero 

utiliza una especie de 
taladro y además pueden 

lanzarlo al frente. 

ROBOT N 
El Robot es el normal que 
utilizaste en las versiones 
anteriores que puede gol-

pear y deslizarse. 
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dé las garras de Ultratech, Glacius 
al lugar donde su nave espac1al chocó. 

tecnología presente en Ult ratech, Glacius 
que necesitaba y reparó su nave dañada. 

I'Tlecui~JO:> del mal que encaró allí desapareciendo 
empieza el largp y arduo viaje de 
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El pasado 24 de noviembre se llevó a cabo el evento llamado "Shoshinkai" allá en 
Japón en la ciudad de Makuhari, donde se presentó por primera vez el nuevo sistema 
de Nintendo, conocido como el Nintendo 64, que en América se llamará Nintendo 
Ultra 64. 
Sin duda alguna fue lo más sorprendente del evento, en este artículo te hablaremos 
del Nintendo 64 y todo lo demás que se mostró en el evento. 

-::::.--=.....:.-~ 

Como ya es costumbre Nintendo 
so rprende a todo el mundo con los últimos datos 

que dieron acerca del 
Nintendo Ultra 64. 

~Ol'W'rDO.L ~ 
Sin duda alguna el concepto del nuevo 
control del NU64 es parte importante de cómo 
Nintendo se dispone a cambiar la forma normal 
o tradicional de jugar. 
Y para comprender la importancia que tiene el 
control para los juegos que se programen en el 
NU64 veamos sus características: 

.DEI&ECH.& 
Si tomas el control en la posición derecha como ves en la foto, con la mano izquierda 
tienes acceso al stick direccional de tercera dimensión y al botón Z y con la mano 
derecha tienes acceso a los botones B, A junto con la unidad de botones e que son 
los 4 botones amarillos y además el botón R. 

Si tomas el control en la 
posición izquierda con la 
mano izquierda (perdón 
por la rebuznancia) 
tienes acceso a la cruz o 
pad direccional y al 
botón Z y con la mano 
derecha tienes acceso al 
stick direccional 3D y al 
botón Z . 

Si tomas el control en la 
posición en la que 

normalmente tomas uno de 
Super NES, la mano izquier­
da tiene acceso al pad junto 

con el botón L 
y la mano derecha tiene 

acceso a los botones 
B, A ,la unidad de 

botón e y el botón R. 
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Es el nombre que se le di6 en Japón al Nintendo de 8 bit o sea que allá se le llama Famicom 
Family o FF y en América Nintendo Entertainment System o NES. Algo similar pasa con el SNES 

que en Japón se le llama Super Famicom. 

Ahora veamos parte por parte los elementos que forman el control del NU64 

LO VONOVTDOa 
Los botones B, A, START, l , R y el PAD no necesitan mayor explicación. 

LO ~IJE.~O 
Stick Direccional 3D: Esto es sm duda el elemento clave para hacer de los 
juegos del NU64 algo totalmente nuevo, porque el stick direccional 3D te 
abre una extensa gama de pos ,bilidades. 
Para explicar cómo funciona, tomemos como base el juego de Super Mario 64 
en donde tú controlas a Mario en un ambiente de tercera dimensión y con el 
stick direccional 3D puedes girar el ángulo exacto que quieras, cosa que no e ra 
tan fácil lograr en un control normal de 8 posiciones, donde para hacer 
movimientos precisos hay que dar pequeños .--:-----------­
toques al control; además de dirigir a Mario 
puedes controlar su velocidad, es decir, que si 

..._ ______ __ ,..-__ __. el stick direccional 3D lo mueves ligeramente 
al frente Mario camina, pero si lo mueves un poco más al frente Mario camina 
más rápido, pero al moverlo totalmente al frente, Mario corre a toda velocidad. 
Claro que esta explicación es con ejemplos muy sencillos para ir as1milando el 
nuevo stick direccional 3D.Ahora piensa en todas las variac1ones que hay al com­
binar los cambios de dirección con el avance. 
Y esto no es todo, pero para poder explicarte lo demás. es necesario que 
primero veamos otros aspectos del control. 

:uor.ro z 
Este se podrla decir que es un botón comodín, es 
decir que tiene una función sim1lar a la del botón 
L ó R , dependiendo de la posición que tomes en 
el control, Izquierda o derecha. 

"UI.'WID..&.D DE 
O"...""~--e V 

Seguramente te preguntarás por qué son los e y no x. 
Y como en el SNES, lo que pasa es que Nintendo 

piensa utilizar estos botones para que tú decidas desde 
qué perspectiva quieres ver el juego, (esto te lo explica­

remos en detalle con el juego de Super Mario 64). 

Esto es una especie de cartucho pequeño que se inserta en la parte de atrás 
del control y se utiliza para grabar los datos de tus juegos, pero esto no te 
limita de ninguna forma, ya que puedes utilizarlo como actualmente grabas 
tus avances en juegos que usan memoria ram y baterla, además puedes 
guardar detalles tan importantes como la fo rma en que usas el control (ya 
sabes el tfpico "déjame comprobar como están los botones"). Por ejemplo 
mientras te enfrentas en algún juego en modo VS puedes salvar o grabar la 
info rmación de la pelea en cada control y asl esto puede ayudarte para 
analizar el estilo de juego de tu contrincante. 
Otro ejemplo seria grabar el estilo particular de jugar a lgún cartucho de 

carreras en el Memory Pack y asl enfrentarte a t i mismo (no sé por qué pero me suena a Super Mario Kart R) 
seguramente estás pensando en una o mil formas en que puedes utilizar el Memory Pack para personalizar tus 
juegos, todo esto es posible y además lo puedes llevar a cualquier parte para utilizarlo en el NU64 de algún amigo. 

Como puedes ver cada detalle del control está bien diseñado como el tamaño de los botones 8 , A 
que son un poco más grandes que la unidad de botones e para detectar su ubicación sin necesidad de 

voltear a ver el control, su diseño es similar al de Virtual Boy en cuanto a que cuenta con tres formas de 
agarrar para sostenerlo cómodamente. 
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La obra maestra de Nintendo es este juego donde tú eres una combinación de director y actor principal en el 
juego. Director porque el juego es como una 
pe cula donde con la unidad de botones e 
puedes controlar libremente la perspectiva, es 
decir. que en cualquier momento puedes 
acercarte tanto que estarás viendo detrás de la 
cabeza de Mario y así te darás cuenta cómo verla 
Mario este mundo virtual, o tal vez quieres jugar 
desde una perspectJva de lejos para ver un 
pequeño Mario entre todos los detalles de la 
escena. La perspectiva también la puedes girar 
hacia cualquier lado libremente, o sea que puedes 
estar jugando al tradicional 

"""fM de ~ donde ~ d estilo viendo a Mario de lado para pasar más A4Y es dotHk ~os m d iuefo de 
dd ut:ro aJ --lo co~zo de Mcf"70 con facilmente la zona donde los bloques entran y 64 Y ~- que - en d costAio !>= 

tombien ~ nor con lo co~o o/ l d l . l ltMS!Jfor codo de!Dte que >es o tu olmledor 
1o norrz 0 Mono, tt:CUerdos que oigo samrfor sa en e muro y provocan que te ca1gas, o coscodo que se .,. o1 fondo. 

N.rrtendo en Jos e>oentos como t1 CES. sorprendente de esto es que cuando cambias de 
perspectivas el stick direccional 3D se ajusta automáticamente y tú no te 

confundes para controlar a Mario. Todo esto unido a las magnificas gráficas que se logran en el NU64. 

El juego está repleto de detalles como el que Mario se mueve con una fluidez en todos sus movimientos que le 
dan vida al personaje, por cierto Mario tiene varios movimientos como e l 
caminar lento hasta correr, dependiendo de como muevas el St~ek direccional 

;~~~~~~ ~~----. 3D, salta y si saltas vertical varias veces alcanzas 
mayor altura y puedes caer lentamente girando, 
puedes rebotar en las paredes además de 
ejecutar varios saltos acrobaticos con grito y 
toda la cosa, puedes colgarte al estilo de Prince 
of Persia, agacharte, gatear, barrerte. trepar por 
los árboles y con ayuda de un cañón hasta vuela, 
no podria faltar el nadar. también puedes 
moverte pegado a las paredes como si fueras en 
la orilla de un precipicio. puede tomar cosas 
como en la escena de nieve donde tomas un 
pequeño pingüino, golpear y hasta patear. 

En esta foto Mario ataca con un golpe a las 
típicas plantas que salen en las anteriores 
versiones. 
El puente café que se ve al fondo cae en 
cuanto pasas por él, por lo tanto tienes que 
pasar corriendo. 

Las balas no podían faltar en este nuevo 
juego de Mario y el humo que va 
dejando la bala es una textura de 

ambiente de la que te habláremos en las 
especificaciones del Nintendo Ultra 64 

en el próximo número. 

Yo denuo dtl costJ/Io putdes mtror en cuolqu~ • 
los puertos donde hoy uno esptC1e de cortina qu ts 
lo entrodo hoao lo esceno, por oerto lo puerto que 
esto detrós de Mcr~o te Mt'VO hoao uno trompo de 
&wstr. 

Desde esta perspectiva se 
imponen los enemigos. Ve 

como gracias al ANTI-ALIASING 
no se pixelean las imágenes. 
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Ya que hablamos tanto de esta escena te daremos 
un tip para el futuro, al comenzar trepa por el árbol 
que se ve en la foto, así al /legar arriba provocas que 
salga un pájaro del que te puedes colgar para llegar 
al (¡na/ de la escena sin tanto problema, y además 
puedes alcanzar una segunda estrella (ojaló esto no 
lo modi(¡quen como en Dracula X). 

Justo aquí caes al entrar a la escena de agua, 
un tiburón al fondo y varios peces abajo 
mejoran la escena. 

Aqul vemos a Mario volando 
esto lo logra gracias a que en 

cierto lugar de esta escena hay 

En la mayoría de las escenas ef objetivo es 
tomar una estrella como la que se ve al fondo 
para así salir de nuevo al castillo y 
entrar en otra escena. 

un cañón donde al entrar tú 
controlas el cañón para que 
apuntes hacia donde quieres 

salir disparado. 

En la escena de hielo 6ste es el final, pero hay dos 
rutas para llegar:una es rodeando la 
montaña y la otra es bajando a toda 

velocidad por un canal dentro de la montaña. l""'iiiioo- .;.;.;;:::;;,.;; 

Hay una 
escena de fuego 
donde si caes a 
la lava Mario sale 
disparado como 
se ve en la foto 
y le resta energía 

Mario está a 
punto de 
terminar la 
escena al tomar 
al estrella pero 
como ves, el 
puente se 
derrumba a su 
paso 

Este es el camino rápido, pero el 
más peligroso de la escena de 
hielo por que si te sales del camino 
perderás la vida pero eso si, hay 
bastantes monedas en el camino. 

Detrás del castillo hay un 
jardln en donde te enfrentas a 
los fantasmas que eliminas con 

un golpe si no desaparecen 
antes, también hay unos 

enemigos que son ojos y para 
eliminarlos tienes que girar 

alrededor de ellos hasta que se 
convierten en una moneda. 
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En la torre encuentras de 
todo tipo de detalles y 
objetos, adémas de una 

llave secreta. 

Hay una cortina mágica 
que oculta una habitació n 

donde está "Buki". 

En esta parte hay que ir 
saltando en los barriles para 

esquivar pe11g.-c>s y así 
alcanzar el sombrero de un 
inscecto llamado "Kyacha" 

por el cual oboenes 
bastante d nero. 

El nuevo juego de Super Mario RPG 
cuenta con accio n y aventura, un detalle 
relevante son los mov1m1entos de DASH 
(correr) y JUMP(salto) que los utilizas al 
pelear, por lo tanto oenes que saber 
cómo mover a Mario en el momento 
exacto y as1 lograr poderes especiales. 

Puedes competir 
en unas carreras 
de Yosh• donde si 
eres el ganador el 
premio será una 
"Galleta Mágica" 

En la 
desembocadura 
del río del vino 
saltando entre 
los barriles vas 

tomando 
monedas a lo 
largo del rro. 

Aquí es " Melody 
Bay"y te presentan un 
reto bastante peculiar 

ya que p rimero 
e scuchas una melodía 

y te señalan la 
ubicación de las no tas 
para depues tratar de 

imitarla saltando en 
los personajes. 

Este lugar es llamado el 
camino de los ladrones 

donde saltas y los sigues 
para intercambiar una 

moneda muy importante. 

~------------~--~~ 
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En el s1guien te número te daremos fotos e informac1ón de nuevos títulos, la 
mayoría mlusivos para Japón. pero a lo mejor se nos hace como con el 

lnternatlonal Super Start Soccer, ya que Konami va a lanzar nuevos ¡uegos 
como Parodius 3,Goemon 4(conocldo en américa como The la.st Ninja).Banda1 
por su lado lanzara la cuarta versión de Dragon Ball l Hyper Dimension y 

Sailor Hoon Super S ( que aparecera la animacion para la 
prima vera del 96), ambos de peleas, de este úlnmo también prepara una 

versión de un jue~o tipo Puzzle y de Gundam una serie Japonesa 
de robots lanzara S títulos y uno de ellos es para VB.Sobre los 

RPGs que abundan allá en Japón Dragan Quest VI es de los más esperados: 
imagínate, se preparan 3 millones de piezas: otro de los RPGs, que nos llamó 

la atención fue Far East of Eden ZERO. un titulo de Hudson que tiene la 
m1smble cant1dad de 72 Hegas y eso no es lo mejor ya que 1ncluye un relo¡ 
interno con el que crean un concepto nuevo y le dan vida prop1a al cartucho 

con un sinfín de detalles utilizando este re lo~N:ntendo lanzará Kirby's Block 
para GB y Kirby Adventure Super the luxe para el SNES con algunas imágenes 

,1;;t;~~~;;.--:J~W~q~u:.;e utilizan tecnología ACH.A TAKARA ya no se les va n~nguna y prepara The 
;J: King of fighters para GB (que no lo nombraron como 9S pero 

si cuenta con nuevos person*s como lory Yagamy) al parecer 
cuenta con 1 S persona¡es y 3 más secmos, Otro gran éxuo de 

peleas fue Toh Shi Den del cual también preparan su vers1ón 
para GB. 

Para rematar te daremos varios datos interesantes que son 
una especie de rumores oficiales: + los juegos del NU 64 

costarán casi lo mismo que los de SNES. por lo unto 
piensan b~ar el costo de los juegos de SNES + Se está 

trabajando en una especie de ORIVE para lectura de d1scos 
magnéticos con un tamaño aprox. l.S" pero con una 

tecnología muy superior de lo conocido b sta el 100mento 
(no es CO-ROH), como comparaCión será de 6 a 1 vtm 

más rápido que el CO-ROH del Play St:ation o el Saturn y 
se conectará por la parte inferior del NU 64 pero lo 

mostrarán hasta el siguiente SHOSHINW juno con The 
legend of leida 64 + Nintendo se asoció con Net Scape 

Communication (que es el creador uno de los mtjores 
paquetes para navegar en Internet). lnbajan en el diseño 

de un alterador del software de ¡uegos a tmes de Internet. 
Para esto Nintendo planea lanzar un cartucho t1po adapta­
dor que incorpora Internet software y modem, pero para la 

alteración de los fuegos sólo sera para el software del 
sistema de disco magnético + Técnicamente el NU64 se 

podrá conectar con ef Virtual Boy esto nos lo dijo Gumpei 
Yokoi el creador del YB y además nos d1jo que ya está 

trabajando en el nuevo sistema + No creas que ya d1eron 
todo acerca del NU64 ya que trabajan en un 

SLOT-DATA en la parte superior ¡usto al frente de donde va 
el cartucho pero todavía sobre ello + El Killer lnstinct 2 
primero saldrá para arcadias (muy posiblemente ya estará 
en este momento en tu local de arcadias preferido) pero 

el cartucho del NU64 sera mucho mejor con nuevos 
personajes y algunos saldrán para ser personajes 
secretos ... y para los fans de B.Orchid, tendrá un 

cuerpo realmente perfecto + Time Wamer lnteractive 
lanzara un ¡uego de 3-D protagonizado por Wayne 
Gretzky para el NU64 a finales del 96, este juego 

estará basado en un ¡uego de arcadia que lanzaran 
en la primavera del 96 + Por otro lado Angel 

estudios (miembro del Dream Team) está preparando 
un juego de Baseball para el NU64. 

Como m siguen trab~ando en este Sistema 
que era llfafiiiiii!ID. 
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Novedades: 

LLEGA OTRO FATAL FUKY 
Como se ha vuelto costumbre por 
parte de SNK. a. cumplirse casi un 
año de la sal1da de alguno de sus 
títulos nos enteramos que próxi-

mamente aparecerá una nueva 
secuela del mismo juego (haz 
memoria y verás que es cierto lo 
que decimos); todo esto lo men­
cionamos porque próximamente 
aparecerá otra secuela más de la 

serie de los "Fatal Fury" con el 
título (provisional) de "Fatal Fury 
Real Bout". Este título como 
podrás ver en las fotos que pre­
sentamos es muy parecido en el 
estilo de gráficos a su antecesor, 
aunque por el nombre nos había 
hecho pensar que seria el último 
de la serie. Como toda secuela 
veremos que ésta tiene nuevas 
mecánicas de juego que lo hacen 
más intenso pero conservando 
muchas de las cualidades básicas 

como la pelea en tres planos o ca­
lificación dependiendo que tan 

drástica fue la golpiza que le hayas 
dado a tu rival. Otra de las nuevas 
características del juego es que 
ahora ya cuentas con tres nuevos 
personajes además de que tam­
bién podrás jugar con los tres jefes 
de la versión anterior (¿Tres?, ¡Ah! 
seguramente tú sólo conociste a 
uno o dos de ellos si no obtuviste 
calificación mínima de AA en 
todos los rounds y 

"nuevos" 
personajes 
son los ya viejos 
conocidos de esta 
serie: Duck King, 
Billy Kane y Kim 
Kaphwan. 
Bueno, como es 
típico de esta sec­
ción éste es sólo un 
pequeño avance del 
juego. si podemos en 
números posteriores 
tendremos 
información 
como todas 
que tiene. 

nuevas 

NOTAS RAPIDAS 
Nintendo recientemente anunció 
que próximamente tendrá en su 
lista de "Deportistas famosos" a 
Wayne Gretzky, aunque esto no se 
debe a que Nintendo haya 
obtenido los derechos de él, lo 
que pasa es que ahora la compañía 
Time Warner lnteractive se acaba 
de unir al grupo denominado "NU 
64 Dream Team" y una de sus car­
tas fuertes es la licencia del 
famoso deportista y lo primero 
que uno se imagina es que ellos 
sacarán un juego de Hockey lo 
cual es totalmente cierto. De este 
juego se ha dicho que será de 3 
contra 3 además de los porteros, 
también tendrá un sistema 
inteligente de cámara que te 
seguirá a cualquier lado del 
campo. 

Woyne Gretzky será de los primeros 
deportistas famosos Qunto o Ken Grlffey 
Jr.Jen tener un Juego paro el NU 64. 

Otra nueva compañía que recien­
temente se anunció que ha entra­
do al grupo antes mencionado es 
Electronic Arts, aunque no se dijo 
mucho de que sería su primer 
título para el NU 64 todo indica 
que será de deportes. 
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En codo escena poro lograr los 100 puntos 
tienes QUe tomar 5 flores QUe cuentan por 
10 puntos codo UllQ, 20 IIOnedal ro}OI que 
cuentan por 1 punto codo lJilQ y tu a.bdlllo 
de 11elapo Que son :50 poro completar los 

100 puntos, por lo tonto en codo escena te 
domos oJgunos tips, por e]emplo: 

E.sto te Indico el 
número de monedas 
rojOS y flores que 
debes tener oJ 

:t::!at::~:'J llegar ol oro que 
morco tu ovonce. <si 

hoy más de uno cifro, eso Indico el ntínero 
que debes tener en el siguiente oro, lJUI ,utJe"...._ 
hoy escenas Que tienen mós de unol 

Ahora conttrunoa con este creativo )JegO. 
Lo f1nalldad de este artfeuo es CJJe poses todos 1aa escenas con 

ptlltos paro CJJe obtengas Jos escenas "'EmAS". 
thl vez rnós repaaemoa los movtmtentos de YOiht. ~ 

FlJos lo ~ los llJe\I08 u 
miro poro previamente tomos. Esto 

foe!Htor tu 1-':..._-::~"!=~-- McianD de dos formas 
tiro. ,..~..., dependiendo el tipo de 

---- control u seleCdoneS: 

soco lo Jenguo hocto 
orrilxl poro tragar 

enemigos. 

Sclto y si mantienes 
pres!ooodo vuelo por un 
tnstorrte <esto lo puedes 
repetir varios veces> 

• es presiQnar A poro socar 
Jo ndro y presiQnar I"AAeWWIIee1te 
poro d1spcror 

filA es 1111r1tener preslcnodo A 
poro u aparezco Jo rntro y 
solttr el botá1 poro dtsporor 

Si IIIOIItienes ~ 
presbiOdo 1 

lo llllro se IIOitl:i 0 Ó 
crrtbo de ti. 

111ro hoC!o orr1bo y 
mueve el scroll un poco 
hocto orr1ba. 

St lo uses en lo 
porrtcllo de "PAUSE." 
mentros estás en 

uno escena QUe yc l'lobios posado 
prevlomente te soco de lo escena. 

Act1Yo y desoct1Yo 
Jo pontollo de 
"PAUSE." donde puedes 
ver tu punto)e y occesor los Jtems 
QUe adQuieres en los bonus. 

Moro conttrunoa con el IUldo s-1 

Baja por la 
derecha paro 
llegar o donde 
está Jo cojo 

.._. 5i1i•i1Jf-::o-:i Que contiene lo 
llave de esto 
escena. 

AQUÍ tienes Que posar por donde 
está lo nube poro Que aparezco 

<después de eliminar los plantos> 
luego dispórole poro obtener 

estrellas de tiempo. 

f;/0 

o ~ 
o 

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



Regrésote empUjando Jo bolo 
de nieve hasta donde indico 
Jo foto y así aparecerá uno 
nube Que te do vida extra. 
Por cierto en el pino hoy 

~-,..... un blOQue amarillo oculto. 
Arribo de este peQueño 
pino hoy un huevo f uero de 

L..------------------: lo pantalla. 

l 1.n bolo de nieve '».nes que 
empujar todo Jo Que puedas o Jo 

derecho poro usarlo de escalón y 
seguir avanzando, pero no olvides 

Antes de tomar esto flor dejo~ 
Que caigo lo roca de arribo poro 

eVitar Que te arrostre. 

o 

Yo Que 

los monedas rojos Que lirW~ 
muestro lo foto. ~~a.J..u~.,..-

Casi ol final, elimioo lo flor QUe oculto lo 
flecho, reboto en ello poro bojar el SWITCH 

Que está arribo, octívolo y avanzo poro 
tomar Jos monedas QUe están adelante; 
entre estos monedas hoy dos QUe son 

rojos, los últimos poro completar los 20 
Que hoy en codo nivel . 

.. yo en este Jugar puedes 
tragarte los caparazones poro 
lanzarlos sobre los f lores y 
obtener estrellas de tiempo. 

disparándole o este 
enemigO obtienes 

vidas y además en 
este pino hoy uno 

sandía oculto poro f-.. .._"--_.._.._"--_.._ ........ ...-1 

Clavo lo 
columna paro 
obtener uno 
monedo rojo 
como se ve 
en Jo foto. Que 
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.................. ·· r••••~•~••••l· .................. 

Aquí espero o 
que se termine el 
efecto del ~olócote donde 
SWITCH poro está el pino y 
tomar los mon os dispárate o Jo 
rojos disparándole nube poro 
un huevo. obtener un 

SWITCH Que al 
activarlo 

aparece uno ,..~-­

Poso por donde está lo nube que aparezco, 
dispórole poro obtener un octívolo poro que 

flecho un poco 
más adelante. 

Que es lo entro­
do o un seo más fácil avanzar sobre los blOQues que aparecen. 

nivel oculto. -----....... 

W*****' 

Aqui dispórole o lo 
cubeto poro avanzar 

sobre ello y poder 
tomar los monedas rojos. 
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En esto porte, 
primero tienes Que 
tomar las monedas 

rojas y después 
descongelar lo flor y 

tomarlo junto con lo 

Después de tomar los dos enemigos con monedo rojo 
bajo por el lodo izquierdo y súbete en el personaje 

morado sin presionar el control poro abajo; yo arribo 
presiono el control hacia los lodos poro moverte, 

avanzo hacia lo derecho y rompe el bloque poro 
dejarte caer sobre los picos, no te preocupes 1>9r que 
mientras estés sobre el personaje no te posara nado. 

Destruye 
el bloque de 
hielo poro 
tomar los 

i 
monedas rojos 
como se ve lo 

. foto . 
.e 

Entro al tubo que indico el mapa, poro salir o : 
este cuarto donde si eliminas o todos los 
enemigos aparece uno flor. 

estrello; avanzo sin -..l~~tAe.-------""'--'~; 
titubeos poro tomar 

las siguientes dos 
estrellas y así 

alcances o tomar lo 
monedo rrno Que se 

ve en lo segunda 

Súbete en una de 
los aves poro 
alcanzar lo 
moneda rojo y 
poder entrar al 
tubo poro salir o 
este cuarto, 
donde si eliminas 

foto y entrar a uno 
zona de monedas. 

~ ....... __. o todos los 
enemigos aparece 
uno flor. Mas 
adelante hoy dos 
monedas rojos 
debajo de donde 
está uno planto en 
el techo. 
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Medio pantalla antes de llegar 
aQuí, sale un enemigo volando 

~ ~n uno vida, dispórole un huevo 
~- después espera o Que salga el 

... Entro por~ globo poro subir en él y segUir 
""~'"'"""'"" segundo tubo avanzando ... 

poro llegar o 
este lugar; salta 
por donde está 
la nube poro Que 
aparezca, 
después 
dispárale y 
obtienes un 

SWITCH Que al activarlo aparece una flecho Que es la 
entrado o un cuarto lleno de monedas. 

los huevos Que 
están encerrados 
los puedes tomar 
con la lengua de 

~~IIJM~Yoshi 

Para 
alcanzar lo 
última flor 

tendrás Que subirte 
en un ove desde el 

lodo izQuierdo poro 
Que se vaya elevando 

y puedas saltar al 
lugar donde está la 

flor. 

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



Jíiiiiiii~~ij~ Hoz tiempo entre los 
plataformas delgados flotando. 
poro ClUe ol bojar los bloClues 
puedes subirte en ellos, 
olconzor lo flor y los tres 
monedas rojos ClUe están 
arribo. 

AClUÍ 
salto 
hacia 
lo otro plataforma poro 11 
de arribo. 

Después de eliminar o lo planto ~.....,~~, 
verde elimino lo tierra con un huevo 

poro poder llegar o los tres ~:.;_.:~~-.:wo:.;.:--..:;.;..;.;._..;,; 

monedas rojos y lo f lor ClUe están 
más adelante. 
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Utilizo un 
disparo para 

tomar los 
monedas rojas. 
Recuerda Que 
si pierdes a 

Mario puedes 
lanzarle un 

huevo paro Que 
baje la burbuja 

donde está. 

Recuerda Que 
puedes comerte 
la flecha y 
colocarla donde 
la necesites, 
además aQuí se 
ve una nube 
Que te da vida 
extra. 

Dispárale hielo 
a los 
enemigos del 
techo, pe 
hazlo ráDJ·~~ 
para a 
te di aren. 

Este jefe lo 
enfrentas en 
uno de los 
escenas más 
lucidos del 
juego, donde tú 
casi ni te 
mueves pero 

todo o tu alrededor giro; poro eliminar al jefe 
calculo momento exacto para caer sobre él justo 
cuando posando por el lodo contrario de uno 
de así el jefe se Quedo inmóvil por un 
""~~~ mismo Que aprovechas dando lo vuelto 

poro coerle con fuerzo al tronco y 
así salga por el otro lado y dañe al 
jefe. 
Después el jefe enfurece y tú 
t ienes Que cuidarte de los disparos 
Que provoco al soltar. Ahora ~ólo 
repite la jugada dos veces mas para 
eliminarlo. 
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En todo esto escena KomeK constantemente te ataco, lo bueno es Que primero 
aparece en el fondo. así puedes prepararte poro cuando se lanzo hacia ti. 

En esto porte es 
necesario Que des 
varios saltos 
presionando el 

AQuí do un 
peQue fío 

salto poro 
Que 

alcances o 
tomar lo 

monedo rojo 
de la orillo. control hacia lo 

izQuierdo poro 
disminuir tu velocidad 
y así tomar lo flor. 

lo mejor estd en 
estrellarte o 

todo velocidad ......__....._. 
en lo roca ....,_......,......__--... 

dejando el con­
trol presionado '------­
a la derecho, poro no arriesgarte o caer si 

saltos mol. 

Calculo tu salto 
.~~~~~~~~ poro caer en Jo 

orillo y tomar 
los primeros 
monedas Que son 
rojos. 

AQuí avanzo dejando 
el control 
presionado hacia lo 

derecho, así tomos el helicóptero de lo esQuino derecho de 
abajo; después tomo las tres monedas rojos Que están 

• arribo, ahora tomo el helicóptero Que está en Jo esquino 
i.. .. . J nferior izQuierdo, después tqma los monedas, dos monedas 
: rojos y el helicóptero Que eston arribo, ahora tomo lo flor y 
• por último tomo el helicóptero del centro poro dirigirte a 

todo velocidad hacia Jo último flor y lo meta cuidándote de 
Komek. 
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por: AXY y SPOT 

¿Qué es la realidad virtqtll o 
mejor aún ¿qué no lo esl JR nos 
vamos al diccionario descubrire­
mos lo siguiente: 

Realidad: Existencia efectiva, ver­
dad, sinceridad. 
Virtual: Que tiene virtud para 
realizar un aao aunque no lo pro­
duzca. 

tu viaje por la nieve, por el cuerpo 
humano o por el centro de la tie­
rra. 
Sin embargo, no es un juego que tú 
controlas pues sigue una secuen­
cia ya programada. 
Al pensar en Realidad Virtual prin­
cipalmente se piensa en un casco 
con visor y una pistola en la mano. 
En varios centros comerciales en 
Estados Unidos y eventualmente 
en México, hemos tenido la opor-

En la pehcula Acoso Sexual (Disclosure) presentan un sJStema bastante avanurJo de ru 
lidsd virtual en la que sientes que csmüras por un pasillo y conforme avanzas se va 
creando un mundo ficticio que en realidad es un gran archivo donde se encue."ltra toda la 
mlorrnacion de la empreu y al que puedu acceder en cualquier momento 

Según veníos la Realidad Virtual 
todavía ni empieza y ya nos 
acabamos el concepto. Esto nos da 
una idea de lo rápido que evolu­
ciona la tecnologla. Las palabras se 
gastan y se acaban incluso con 
mayor rapidez que los mismos sis­
temas y que los avances en los 
videojuegos. 
Nosotros hemos tenido la opor­
tunidad de conocer muchos sis­
temas profesionales, caseros, pro- ~ 
totipos, grandes y pequeños y muy i 
pocas veces hemos experimenta- ~ 
do lo que "Según nosotros" es la ~ 
realidad virtual. Lo mejor que ¡ 
hemos vivido son juegos en los ¡¡ 
que un grupo de personas son 1 
introducidas a una cabina que es : 
movida por un complicado sis- ] 

tunidad de probar (por a medica 
cantidad de entre 6 y 15 dólares) 
unos 2 6 3 minutos de estos SIS­

temas que en probaditas tan 
pequeñas son impresionantes 
pero que analizados con mas 
detalle tienen sus problemas: se 
supone que la Realidad Virtual 

Boy es 30 pero ¿será 

tiene que hacerte sentir lo más 
"real" posible, que tú eres parte 
del ambiente que te presentan, 
pero la mayor parte de esos sis­
temas logran poner frente a tus 
ojos un ambiente virtual y hacia 
donde vo ltees lo puedes ver. 
Algunos de los problemas actuales 
de e llos son: 

1) Al avanzar no caminas tú real­
mente, sino que lo haces presio­
nando un botón. Entonces a través 
de tus ojos le estás diciendo a tu 
cerebro que estás caminando, 
pero al mismo tiempo ws pies le 
están diciendo a tu cerebro 
"Estamos sin caminar, no estamos 
avanzando". 

tema hidráulico controlado por En la pehcula del Vengador del Futuro Total RecaJJ) uno puede contratar Jos servici06 de 
computadoras, mientras en una una compañiR que injerta en la IMllJD11s de sus clientes el recuerdo de IUIU vacaciaM• de 
pantalla que simula ser el lujo con el simple hecho de acOIIIM'A en esta máquina, se transmiten emociones, ansa-

dones, olores, sobres, texturas y todo ID que podrias normalmente encontrar en unas mere 
parabrisas de la nave se proyecta cidas vacaciones por marte 

Escaneada por William Mendivelso 02/02/2015



Esto genera una confusión que, en i 
primera, no te hace sentir esa ~ 
realidad y en segunda hace que tu ; 
cerebro, en sistema de autodefen- ~ 
sa lo rechace y diga "Entonces ~ 

. .. "' me¡or me mareo . ~ 

Algo similar sucede con los juegos~ 
en los que vuelas sobre una ciu-i 
dad. Los edificios desde arriba ~ 
pueden verse impresionantes y ~ 
muy reales incluso puedes volar En la peliculs Proyecto Bnámmn (Brainstorm) muestran lo que para •ID más 
más cerca de ellos, a lejana. dar ~posible puesto. qus BDn .c~psces de grabar todas ~as señales ~ ret:lbe .J ~bro 
VUelcas 0 Viajar COn gran rdez hsCJendo una deter:runstJs SCbVldBd, en e~t~ caso mBnBJBI}d01 y desp!Jh lfiTJrfll!udrlo en 

la mente de cualqwer otra perso/IJl transmitiendo las emoCiones, setiAdones 116iCIUI {como 
porque al fin de cuencas un pisar Jos pedsles, monr el volantej. emodones {el miedo, IDs nBl'Viln, estrés, telllli6n y 
ambiente virtual que puedas con- hasta el sudar) qus sintió el corredor cuando esta compitiendo en la vida real. Lo curioso 
trotar. .. pero si el peso de tU cuer- es que esta p~lículs sslíó en 1983, o ses an,_ *que siquiera sslíers el Nes. Ya BXistfJJ 

1 · t t · el concepto sm que por esto se llamara re~ virtuJ. po o s1en en us p1ernas y no . . . . 
sientes el aire sobre tu cara la reahdad que otros, pero segun iqué es algo virtual? ¿Y1rtua 

del sonido te hace vibrar~ 1 
entonces tu cerebro no ¡0 acepta. lo que hemos visto y vivido aún ....... rs1 ¡el chaleco que a 1 
~ nuevo sistema Virtual Boy de 
~ de Nintendo? Tal vez todos d 
~ el derecho de usarlo -o tal 
¡ ninguno -el caso es que, a nuestro 
z ¡ modo de ver la tecnología des-
o gastó el concepto de Realidad 
~ Virtual. Ahora tal vez el mayor 

J
~ reto que enfrente la industria del 

videojuego es crear palabras que 
definan sus conceptos con la 
misma velocidad que se crean El Jardinero Asesino Inocente {The Lawnmower Msn) pntende ser la prim11ra pebculs de 

Ros/ídad Virtual Aquí vemoa uno simuladores en donde eBtás jugando vidJJojuBgog acostado 
boca abajo y te pued1s inclblsr hada /a derecha, izquiertJ., abajo o arriba para controlar una 
..,.,a tJ. naw con la que compites en una cllr'nrs contrs otrs persona.. No C/'fiBmos que la 
tectJJJlogú tJ. Jos videojuegos caseros ande tan lejos de esto, sobretodo desputJs de saber y 
cont112r Jo qu11 son capaces de hacer los científicos hoy en dia, incluyendo aqw lo que han 
logrado con el V'utual Boy y el NU64. 

2) Los goggles que utilizan actual- ! 
mente estos sistemas no son en ~ 
tercera dimensión, entonces la l 
"realidad" no se logra como debe i 

o 
l 

ser. 

3) Estos sistemas no están, ni por ~ 
precio ni por disponibilidad, al ~ 
alcance de los videojugadores. 

esos conceptos. 

¿No crees que también ya hacen 
falta nuevas palabras en lugar de 

Estos "problemas" o desventajas En esta misma p~lícubl (fhe Lawn:nower Han) Vl11'f'os el trus¡no ~apto . s~lo If!JB 
se irán resolviendo poco a poco. shol'l! no estás su¡eto • una base Slllo que P_ueda {/U'IlJ' s 360 hBCJJI cu.Jqwer d.ire~cz~ 

graCias s esta esfe1'8¡ llqUi no sa trata de ¡ugsr 61 no de entrar s un mundo electróruco 
~reemos que mucho se resolverla fantástico en el que int:/usin puedes encontrarte, hsblsr y tocar s otrs psrsons que esttJ 
s1 en lugar de tratar de que el u.ndo el mismo sist11ms.. 
avance se haga "caminando", cuan­
do no caminas realmente, se haga 
sentado en lo que seria una "nave" 
ya que podría sentirse algo más 
real y aún con mayor intensidad si 
la silla se moviera. 

Claro que hay muchos otros tipos 
de juegos y hay algunos que son 
mucho más difíciles de asemejar a 

estamos lejos de la "verdadera 
realidad virtual". El problema que 
vemos es que aún no se ha visto la 
Realidad Virtual y el nombre ya se 
lo acabaron. Si ya tantas cosas se 
han llamado de Realidad Virtual 
¿cómo se llamará la realidad vir­
tual cuando sea lanzada? Ya sabe­
mos la definición de diccionario 

• 

"un juego sorprendente" o 
"gráficas increíbles" o "sonido 
impresion8tte"? 
Estas palabras las hemos usado 
hace 50 números en la revista para 
describir desde j~s de NES 
hasta del NU64 ... los ¡uegos evolu­
cionan y el lenguaje no. 

• 
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Nintendd 
SUSCRIBAS E 

YA 
Envíe el cupón o llame por teléfono 

EN BOGOTA: 413 9449 
FUERA DE BOGOTA: 
Llame sin costo al 9800 19449 

REVISTA CLUB ~ ~ TFNOO loción anual 

Nombre: 
Dirección 
Ciudad: ... 

1 elefon 
....... ......... .... ... .... Departame 

FORMADEPMO 
EFECTIVO ~ CHEQUE O (Cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas S.A.) 

Banco ... JP-.. ~& ... 0{ ... .2 .. ~:. ........................... Nll ...... 2 .. 0 ..... ............................................ . 
TARJETA DE CREDITO (Válido solo para Colombia) 

DINERS 0 DIFERIDO A QJIIJ0001IJ000~@1@] (Meses) 

CREDIBANCO ~ CREDENCIAL 0 Mes Año 

NllOOODDDOOOODDDDODOO VenceDD 
(Favor colocar todos los números) 

Firma (según tarJeta) ............................. ............ ......................... C.C ..... .......................................................... . 

ESPA CI O PA RA DILI GENCIAR INTERNAM ENTE 

Códtgo Eslablectmtenro N• de autor zac,on 

Transversal 93 NO 52·03 
Tel: 413 9300 413 9666 San tafé de Bogotá 
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ab compufax 
lNCODISTRIEJJ~ ~ 

PAAA CO.CM31A 

SANTAFE DE BOGOTA. 
Mundo de Nintendo Av. 71 No. 120A·13 Tel. 6124845 

Casa Grajales Unicentro • Super Ley Unicentro 
Casa Gra,ales Galerfas • Rad10 Shack Av. Pepe Sierra 

Ca:am Floresta y Sao. 

Av. 7a No. 120A • 13 Tels. 612 4845 
6124953 A.A 95500 

Santafé de Bogotá, D.C. (Ninlendd) 
MEDELLIN· 

ab Compufax · Galerla San Diego 
Obelisco • ExiJo Poblado 

Exito Envigado • Super ley Unicentro 
Super Ley San Diego. 

CALI: 
Casa Grajales • Super lt 

Cacharrerla La 14 Cosmoct 
Cacharrerla la 14 Calim 

BARRA' \JUILL 
Super ley 

Sao 53 y Sao 93 
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