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Mario llego a las estrellas gracias a este juego. Su per Mario
Bros. 2

La locura en el Wii, con este grandioso multijugador.

Nuevos planetas para recorrery la presencia de
Rosalina, lo vuelven un cldsico instantaneo.

Un homenaje a la trayectoria de Mario.

Comenzaba una revolucion en los titulos 3D
de plataformas en Nintendo 3DS.

Accién para dos personas en portatiles.

La misma formula pero ahora para cinco jugadores.

Maestria en el disefio, perfeccion; eso es Super Mario
3D World para Wii U.



SUMARIO

Especial Super Mario Bros.

» Undivertido RPG
que se suma a la lista de
juegos de los plomeros.
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woroo ) ISLA SONADA
La pacifica isla de Yoshi se llenara de enemigos para
ofrecernos grandes historias y gameplay sin igual.

Elbigoton es | Super Mario World 2:
conocido a nivel @ Yoshi,s Island

global, no sélo

a través de los Yoshi obtiene su primer protagdnico en una
Juegos, sino por aventura donde ayudara a Baby Mario.
la mercancia que

surge de él. @ Yoshi's Island DS

)

§
|

Mario

Ahora se integran nuevos personajes bebé, como
Peach, Wario y Donkey Kong.

=y
Yoshi's New Island
La ciguefia se equivoco al entregar a los bebé
Mario, dando paso a una nueva mision.

PROFILE

Bowser
¢Qué tanto conoces del maximo villano de la saga

de Mario? Aqui te daremos varios detalles.

@ Rosalina
La bella rubia se une al grupo de princesas.

Descubre cual fue su primera aparicion.
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'TOP 10

Power Ups
Te presentamos un resumen de los mejores items
que han aparecido en la serie Super Mario Bros.

ENROLATE

Seccion dedicada a los juegos RPG donde ha
i participado Mario. ;Cual prefieres?

@ Saga Paper Mario

El aspecto de papel le da nuevas opciones de
gameplay, ademas que luce genial.

Desarrollo de Square Soft con los personajes de
Nintendo, ;qué puede fallar?

Mario & Luigi

Accién para jugadores de todas las edades, con
toques RPG y bastante humor.

@ Super Mario RPG

¢QUE HAY DENTRO DE...

Mundo Mario
No todo queda en los videojuegos, los fans de Mario
también atesoramos mdltiples coleccionables.
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Mario, el personaje mas iconico
del mundo de los videojuegos

mas de tres décadas de su aparicion en la escena gamer,

la mascota de Nintendo ha acumulado gran fama

mundial. Es conocido en todas partes, su legado crece
cada dia de la mano de su ¢reador, Shigeru Miyamoto, y de
todo el equipo que rodea a las series en las que aparece afio
tras afo. Puedo decir que no hay nadie que haya tenido un
control en las manos y que no haya dirigido a Mario, aunque
sea unos sequndos, para caminar, correr o saltar sobre algun
enemigo. Este modo de juego, tan representativo de sus titulos,
fue un parteaguas en la industria, de ahi hacia todo o que
conocemos hoy dia. Claro que la evolucion ha sido parte del
correr del tiempo, ahora vemos juegos como Super Mario 3D
World, pasamos por Super Mario 64 y qué decir de Super Mario
Galaxy, que rompen con todo lo establecido. Pues bien, aqui
revisaremos todos esos desarrollos, uno a uno, desde el inicio
de la aventura hasta lo mas reciente. jAcompafanos en este
viaje lleno de retos y satisfacciones!

A iMuchos hemos
crecido a su lado!

Espero que disfrutes de este especial, tiene mucho esfuerzo,
dedicacion y, sobre todo, pasion detras.

Tofio Rodriguez
Editor
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NUESTRA
PORTADA

» Mario es uno de los
favoritos en el Top of
Mind de videojuegos.

g E
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m NUESTRA PORTADA
Super Mario Bros.

Super
Mario Bros.

Este personaje aparecio
originalmente en 1981, en la
arcadia Donkey Kong. Ahi se le
conocié como Jumpman, y su
popularidad crecio a tal grado que
en 1983 consigid su propio juego,
al lado de su hermano Luigi.

» Los Goomba son
pequeiios hongos
que traicionaron al
Mushroom Kingdom.




NUESTRA PORTADA

Super Mario Bros.

W)

La evolucion del plomero mas popular del mundo

A casi 30 afos de su inicio en la serie Super, te mostramos los cambios de imagen

%“\

HWORLD TIME
1=-1

21985 HIMN TENDD

'« 1 PLAYER GAME
2 PLAYER GAME

TOP= OOO0000

44 o HHH

A ;Quién no recuerda esta pantalla de inicio? jClésica!

El comienzo de una leyenda

Si bien todo inici¢ en 1981, hasta

1985 surgio el verdadero concepto

de Super Mario Bros., pues Nintendo
0 recién estrenaba su flamante consola
- casera de 8 bits y, claro, necesitaban
un titulo ancla que llamara la atencion

de todos los jugadores que estaban

acostumbrados a otros sistemas.
Asi que Miyamoto y su grupo

8 CLUB NINTENDO ESPECIAL

creativo dieron el paso correcto al crear
un mundo especifico para aquel héroe
que luchd contra un gorila por salvar a
su chicay que, posteriormente, apaled
-junto con su hermano- a varios rivales
que se escondian en las tuberias.

Con Super Mario Bros. llegaron
personajes como Bowser, uno de los
villanos mas populares en la historia
de los videojuegos; la simpatica Peach,
quien seguramente es excelente
repostera, pues el par de bigotones
hacen todo con tal de rescatarla y
ocasionalmente reciben un pastel

por su esfuerzo; los secuaces del

rey dragon (koopas, goombas,

bob-ombs, chomps, etc.), y muchos

i otros personajes que han dado pie a
i multiples aventuras que iniciaron co

plataformas en sidescroll y ahora ver
incluso aquellas completamente en
entornos tridimensionales.

Es un hecho que al pensar en
videojuegos a muchos les viene a la
mente el nombre de Mario, asi comc
atuendo tipico que poco ha cambia
mas de 30 afios de su origen. Fue pa
de la historia y evolucion de los jueg
de video y, logicamente, nunca quec
fuera de una plataforma de Nintend
Incluso, los de Kioto licenciaron

al personaje para que aparezca en

La musica, compuesta por Koji Kondo, fue otro

los factores de éxito de Super Mario Brc



leojuegos de PC, algunos de los
principales fueron: Mario Is Missing!,
ario’s Time Machine o Mario Teaches
Typing, ;Conociste alguno?

0S
' a
omo
emo:
1

Ademas, Mario y Luigi son versatiles,
no solo saben de carpinteria o
lomeria, sino que también destacan
2§ endeportes, como tenis, basquetbol,
0 suf beisbol, futbol y hasta hockey o
do af carreras de Go-Karts. Las aventuras
arte § de este par -practicamente- estan
jos  disponibles para todos los gustos
do | yestilos de videojugadores; 5o si,
0. § siempre procurando que el resultado

§ de sus aventuras sea tan entretenido y
envolvente que pueda darte docenas de

f Eltraje de gato fue pieza fundamental para la entrega de Wii U.

NUESTRA PORTADA |
Super Mario Bros. |

iBienvenidos
al especial!

horas de Replay Value. Es por ello que
en Club Nintendo decidimos hacer este
numero especial, para darle su lugar

al personaje que nos ha acompafiado
durante generaciones y cuyos titulos
seguimos jugando sin importar el

paso de los afios, de igual modo
seguramente cargamos unos cuantos
de sus temas principales en nuestros
reproductores de audio.

Aqui encontraras articulos sobre cada
juego de la linea principal, también
de sus aventuras mas destacadas
en RPGYy, claro, perfiles de algunos
personajes clave. Asi que... jestas
listo para iniciar esta aventura?

» APeach, antes
se le conocia
como Toadstool.

SUPER MARIO BROS. 9



REVIEW Nintendo -

Super Mario Bros.
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Super Mario Bros.

Una experiencia que no puedes dejar de conocer

Cuando el Nintendo Entertainment i con el NES en un paquete que incluia i Ya habiamos jugado antes con
* Afio de System llegd para salvar a la industria el juego Duck Hunt, también otro i los italianos en Mario Bros., pero
lanzamiento e : o : i
1985 de los videojuegos de la gran caida de que se acompafiaba con World Class i definitivamente fue un parteaguas
« Jugadores 1983, lo hizo con un titulo de accién Track Meter. Debido a esto muchos i recorrer etapas mas largas, usar un
12 en el que Mario y su hermano Luigi pudimos conocerlo de manera directa, boton para correry poderes extra qug
3&%2?$§Zrdible por primera ocasion enfrentaban a la y no fuimos defraudados, porque la daban habilidades adicionales a los
que marcé toda una amenaza del malvado rey de los koopas: : genialidad de este sistema se apreciaba ; personajes, entre otras tantas cosas
época Bowser, quien habia secuestrado a la i por primera vez con la aventura de los i que brillaron por su originalidad.
princesa Toadstool (asi se llamaba en hermanos plomeros, pues antes de esto Otro elemento muy importante fue
ese entonces) e invadido el Mushroom los juegos eran mucho mas simples y la musica tan iconica del videojuego,
Kingdom con sus hordas del mal. Este i no presentaban todas las caracteristicas pues segun el tipo de escenas, era el

singular cartucho venia en conjunto de Super Mario Bros. i acompafiamiento musical.

EE
EMmE
Rt
'."-?._-'-"-——

[EVERYONE|

En esta entrega se presentaron elementos que se ha
convertido en una norma para muchos juegc

1985 Nintendo

ESRB|

10 CLUB NINTENDO ESPECIAL
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Super Mario Bros.
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A Conseguir cien monedas por una vida inspiré a muchisimos juegos posteriores.

A jlas famosas escenas
Los escenarios fueron parte i con las distintas opciones que habia, el i por Nintendo. Detalles que sequimos de agua fueron muy

fundamental del éxito de este titulo, | uso de los Warp Zonesy los trucos que ~ ; viendo hasta nuestros dias, como desafiantes y cardiacas!
pues al tener la facultad de romper se fueron desarrollando con el tiempo, § las vidas, poderes, mundos variados,

ciertos bloques para conseguir cosas i como el famoso de las vidas, Mario etcétera. Un juego que simplemente no

ocultas o encontrar otras rutas para disparando chiquito, etcétera. puedes dejar de tener en tu coleccion.

llegar a la meta (lo cual era el objetivo

a corto plazo), el juego adquiria ¢ Sin lugar a dudas, este cartucho marcé

variantes que a pesar de que eran casi no solo el estandar para todos los Este gran cldsico puede conseguirse

imperceptibles, estaban listas para hacer : juegos de Mario subsecuentes, sino en multiples formas, incluyendo los

laaventura de cierto modo distinta cada i también para muchisimos otros que formatos fisicos y digitales.

Vez que se jugaba. Esto se enfatizaba siguieron utilizando la formula creada

El maximo legado
Nintendo salvé a la industria con este titulo. Bien
vale la pena que lo conozcan todos los jugadores

ELNES A Los enemigos

; Yl también tenian carisma
Este sistema brillo s Sl h
por su diversion ELIUDEICRAHO B0

innegable, muchos
= | todavia tenemos
t‘*’_@ o "N‘d uno. Lo bueno es
‘ | que varios de sus
juegos estan en la
Consola Virtual.

Este personaje es todo un
icono, reconocido en todo :
el mundo. Seria un error no o ‘
vivir su primera aventura SUPER MARIO HISTORY was 200 |
de 8 bits. |

SUPER MARIO BROS. 11



Nintendo
Super Mario Bros. 2

* Afio de
lanzamiento
1988

« Jugadores

1

 Opinamos

A pesar de que es
tan diferente, se
adapta biena la
franquicia

EVERYONE

Travesuras comicas

<« Una avent
realmente diferen

Super Mario Bros. 2

La accion continuia, esta vez en el mundo de los sueno

Hace tiempo, cuando Nintendo
desarroll¢ la secuela de su éxito, Super
Mario Bros., creyo que era demasiado
dificil para los jugadores americanos,
por lo que decidio localizar un juego
llamado Yume Kojo: Doki Doki Panic,
para Famicom. De esta manera, Super
Mario Bros. 2 fue creado tomando este
titulo como escenario para los héroes
del Mushroom Kingdom. El resultado
fue una gran opcion que de forma casi
inadvertida incluyd nuevos elementos

Fue tan aceptado este juego, que regreso

i yjugabilidad a a serie de Super Mario
en general. Algunos cambios tuvieron
que ser implementados, como el que

i los personajes pudieran correr, pues en
i Doki Doki Panic no era posible. Otras

i variantes fueron mas que nada estéticas,
i pues ciertos elementos eran un tanto
“oscuros” en el original.

Pero lo mas notable no fue eso, sino
i que en el juego de Famicom habia
i cuatro protagonistas, por lo que los

i dos plomeros eran insuficientes. Para
complementar la situacion, por primer
i vez Toad y la princesa Toadstool fuero
elegibles, llenando asi los lugares

i faltantes. Curiosamente, como los
originales de YK:DDP se distinguian po
i sus habilidades (fuerza, velocidad, sals
y levitacion), dichas cualidades pasarol
i asus contrapartes americanas, dando
: origen al estilo de cada uno de ellos. ;
i Esto ha continuado hasta nuestros dia
pues Luigi salta distinto que Mario, po

ejemplo, y la princesa Peach conserva
su poder de levitacion adquirido en esi
entrega. Toad fue el Ginico que vario e
este aspecto, pues ya no es tan fuerte

a Japon como Super Mario USA

12 CLUB NINTENDO ESPECIAL
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» El nuevo gameplay dio
frescura a la serie.

¥ Luigi por primera
vez es distinto a su

REVIEW Nintendo

Super Mario Bros. 2

<« Esta habilidad
no fue tan comun
después.

hermano.

Continuando con los cambios, este
nuevo Super Mario Bros. tuvo la muy
notable particularidad de que los
personajes pudieran sacar vegetales del
suelo, asi como levantar a sus enemigos
y otros elementos dentro de las etapas.
Esto no era algo meramente estético o

 sin chiste, sino parte fundamental del

estilo de juego, pues en ocasiones tenias
llevar un item importante, como las
l{aves, a través de una buena porcion de
la escena hasta la puerta cerrada.

Esta habilidad ya no fue tan retomada
posteriormente, aunque la vimos por
ejemplo en la serie Mario vs Donkey
Kong, y Peach la sigue usando bastante
en Super Smash Bros. Hablando del
gameplay, este titulo tuvo una mejoria
indudable en cuanto a la movilidad

de los personajes en relacion con su
predecesor. La incursion del movimiento
de correr de los héroes (a diferencia de
su original) le dio un toque dindmico.

i Como podras notar, haber sido adaptado
de otro juego que no tenia relacion

con la serie otorgd a SMB2 un estilo

¢ muy diferente, aun comparandolo

£ con titulos mas nuevos. Ciertos

! elementos quedaron como algo no

i tan trascendente, mientras que otros

si perduraron en la saga, como por

ejemplo los personajes Birbo y los Shy

i Guys, quienes ya son muy comunes en
i distintos titulos, como Mario Kart.

i Otra de las caracteristicas que notamos
{ fue que en esta entrega es posible

i avanzar por el escenario en forma
vertical, lo que no vimos en otros

{ titulos de Mario. Posteriormente, este
tipo de detalles aparecio en juegos

i subsecuentes, como por ejemplo en

i Super Mario Bros. 3.

Y hablando de cosas curiosas, aqui
i es posible agacharse aun estando
i pequefio. ;Por qué?, pues debido a que

i tienes la facultad de cargar el salto para
i elevarte bastante en el aire y alcanzar

i sitios dificiles. Esto sirve de mucho en
incontables ocasiones dentro de esta

{ singular aventura.

Un nuevo rey aparece

Wart, el villano de SMB2, reemplaza a Bowser

Al estar en otro mundo
fuera de Mushroom
Kingdom, el jefe final del
juego no es el rey de los
koopas, sino este sapo

que odia los vegetales.

SUPER MARIO BROS. 13
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Super Mario Bros. 2

» Los jefes pueden ser
vencidos usando los -

elementos del juego. ;&. [ ]|

[l

.
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™|

» La habilidad de cargar también sirve para excavar en ocasiones.

Diferencias notables

Un detalle que no habiamos visto en un
juego de Mario anterior fue que aqui
tienes dos gemas que indican tu vida, la

cual puede ser aumentada si encuentras
i diferencia de su antecesor, aqui las
¢ vidas ya no se consiguen de manera tan

los hongos en los mundos alternos.
iQue a cuales nos referimos? Pues lo

i Esto te ayuda a encontrar monedas,
i hongos e inclusive cosas interesantes,
i como warps para adelantar mundos.

Otro detalle a mencionar es que a

Este titulo tuvo una gran aceptacion er

nuestro continente, y por esta razon,

i rompiendo los estandares a los que ya
estabamos acostumbrados -0 mas bief
resignados-, el cartucho fue solicitado
para Japon pero con todos los cambio
i hechos, adaptando a Mario y sus

A Los Shy Guys X Sl : 7 :
<8 convirtieron:en que pasa es que puedes encontrar i facil, pues para obtenerlas es necesario i amigos. Esta readaptacion fue conocit
personajes clsicos. pociones que abren puertas que te i encontrar hongos, o bien al término de i como Super Mario USA; irénicamente
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PLEASE SELECT
PLAYER

EXTRA LIFE

llevan a una especie de dimension
paralela del lugar en el que estas.

i cada escena usar las monedas que
i obtuviste en el subespacio en la

: laversion de Super Mario Bros. 2 que
¢ salio en Japdn fue incluida bajo el

El estilo de juego no ha vuelto totalmente a la franquicia, pero
muchos elementos si se implementaron sin problemas

e D Y
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maquina tragamonedas que aparece, y
asi ver si tu destreza (o suerte) hace que
consigas una o mas vidas adicionales
para continuar con tu aventura. A pesar
de que no es tan dificil, Super Mario
Bros. 2 si tuvo esta curiosa limitante
que afectaba la dificultad de manera
indirecta, pues tenias que cuidar tus
vidas como si fueran de oro puro.

<« Cuatro héroes listos
para combatir al mal en
donde sea.

i nombre The Lost Levels, como un exi
i en el compendio Super Mario All-Star
i Sino has tenido la oportunidad de
conocer este juego, no puedes
desaprovechar que ha salido en varias
i reediciones y esta disponible en la

i Consola Virtual.

seeeee——

|  Super Mario Bros. 2 fue relanzado
|  parael Game Boy Advancey esta
disponible para descarga digital.

—
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REVIEW Nintendo

Super Mario Bros. 3

este juego!

+ Afio de
lanzamiento
1990

+ Jugadores
1-2

« Opinamos
iUn clésico que
nunca pierde
vigencia!

Travesuras comicas

© Nintendo
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¥V {Mario alcanzé
nuevas altitudes con

Super

Mario Bros. 3

El titulo que define al género de plataformas

Después del cambio radical que tuvo

la serie con la salida de Super Mario
Bros. 2, la tercera entrega regreso a sus
origenes para presentarnos una de las
mejores experiencias de la franquicia,
que sirvio como pauta para futuros
lanzamientos.

Mario y Luigi vuelven a compartir
movimientos y habilidades; ya no
son diferentes, como paso con su

predecesor, por lo que no hay problema

con cudl te toque. Aqui ya se puede
jugar de manera cooperativa, aunque
ambos jugadores deben alternar turnos
para pasar las escenas de cada mundo.

i Aligual que en la primera parte,

i el objetivo principal es rescatar
nuevamente a la princesa Toadstool

i (recuerda que todavia no se llama

i Peach, eso fue hasta Super Mario

i 64), pero de camino hasta el mundo

i ocho, que es donde Bowser la tiene
cautiva, es necesario que recuperes las
varitas magicas que los siete reyes que
i los koopalings (los hijos del malvado

i Bowser) tienen en su poder. Una vez

que has derrotado a uno de los jefes,

i vuelves al castillo en cuestion a regres
i asu forma original a los monarcas, pa
i recibir una carta de la princesa, quien:
agradece tu esfuerzoy te envia un iter
i especial para ayudarte.

Al llegar al ultimo mundo enfentas a
un poderoso Bowser. No te sera facil,
pues primero deberas pasar las flotilla
de este villano, junto con las hordas d
i enemigos que estaran esperandote p:
acabar contigo de una vez por todas.

Este cartucho esta considerado como un
de los mejores de la historia del NE




REVIE

W Nintendo

Super Mario Bros. 3
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Una de las principales caracteristicas
que no debemos olvidar mencionar
de este juego es que ademads de que
la jugabilidad fue mejorada en todos
los aspectos en relacion con los titulos

puedes ver la mayor parte de cada uno
de los ocho mundos que conforman

el juego. Es posible que termines el
mundo aun si dejaste alguna de las
etapas sin superar.

i Por cierto, cada uno de estos sitios
esta ambientado seguin una tematica o
i clima. Por ejemplo, hay un mundo de
hielo, otro desértico, otro donde los
enemigos son gigantes, otro que se
anteriores, ahora hay un mapa en el que

localiza en las nubes y mas. Dentro de

i cada mapa también encontraras casas
hongo en donde estos personajes te
ayudaran a progresar en tu jornada,

i pues puedes conseguir vidas y poderes
que iras usando poco a poco.

A Cada koopaling tiene su manera de atacarte.

<« Viejos enemigos regresan para intentar detenerte.

i Adiferencia de los SMB anteriores,
también es posible guardar poderes
para activarlos al principio de alguna

i de las distintas etapas, lo cual te ayuda
enormemente en varias ocasiones.

! También puedes encontrar dentro del
mapa a los Hammer Bros. que estan

i patrullando los caminos; puedes
vencerlos y obtener items especiales, o
bien conseguir una caja de musica para
hacerlos dormir por un tiempo limitado.

Un poco de ayuda
Dentro de las casas hongo puedes conseguir poderes,
vidas y un descanso de la accién
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consequir
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Memoria
Hay distintos tipos de bonus
en este juego, uno de ellos es

a, en la que podras
varios articulos que te

ayudaran bastante.
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REVIEW Nintendo

Super Mario Bros. 3

» Dry Bones hace su
aparicion en este juego
€OMO un enemigo mas.

HHHH

2\

¥ Las fortalezas est:
custodiadas por est
tortugas malhumorad:

e e
O0OUIIEONOCIES

V¥ ;Fantas|
acuaticos? jEn estejuZ‘

hay de tod

A Fue llamado
coloquialmente “el
Mario de la colita”.

18 CLUB NINTENDO ESPECIAL

jGrandioso!

Este juego fue bueno porque tenia una
gran cantidad de mejoras en cuanto

a sus predecesores; tantas, que seria
imposible enumerarlas en tan poco
espacio. Claro que no podemos dejar
de mencionar que en esta entrega apa-
recio el traje de mapache, que obtienes
con el item Super Leaf. Pero también
hubo otros muy divertidos y utiles,

i como el de rana, que te permitia nadar
i mas comodamente; el de Hammer
Bros., con el que podias lanzar martillos
i ycubrirte la espalda, y cdmo olvidar

el de tanooki, que fue magistralmente
adapatado para Super Mario 3D Land.
Este traje no sélo tiene la capacidad de
¢ hacerte volar por los aires como el de
mapache, sino que también permite
convertirte en una graciosa estatua

El clasico

iEste juego es infaltable!

No sorprende que esta entrega sea una
de las mejores de toda la serie, pues tiene
muchas cosas ocultas, bonus y variedad,
que lo hacen irrechazable.

i invulnerable capaz de acabar inclusive
i con los molestos fantasmas, cosa que
i suenailogica, pero en el mundo de

i Mario es posible.

i Esta es una de las mejores entregas |
i detoda la serie, inclusive hay quien

i cree que compite con juegos actuales
como New Super Mario Bros. Wi, por

ejemplo; pero esto ya depende de cad
quien. Lo que si es definitivo es que
puedes tenerlo en alguna de las varias
remasterizaciones y compendios, 0
bien descargarlo digitalmente. Simple
sencillamente, debes tenerlo.

Super Mario Bros. 3 ya esta
disponible en la Consola
Virtual de Wii U.
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REVIEW Super Nintendo
Super Mario World

» iEl suefio de
Miyamoto hecho
realidad!

Super Mario World

Mol El salto a la nueva generacion en 16 bits

1990

+ Jugadores La llegada del Super Nintendo i una nueva aventura de Mario, en la cual § Antes no pudo ser posible por las

}'épmamos Entertainment System marco un gran ademas de nuevos elementos, poderes limitantes del NES, pero ahora no solo

Divertidisimo y muy avance no solo en cuanto al poderde i y otras innovaciones, se introdujoaun  : setuvo como un extra, sino también

completo! la consola, sino también en la forma i personaje muy carismatico con el que i como parte fundamental del modo de
de mejorar la experiencia de juego. el gran Miyamoto pudo ver cumplido su juego, y Yoshi, el dinosaurio, entro co
Como titulo incluido con el sistema: anhelo de ver a Mario montar. el pie derecho para acompafiar y ayud

" alos hermanos fontaneros con sus
habilidades. Después, este carismatico

Yoshi hace su debut en este juego, Yy se ha  personsie sriz inclusive el principa

protagonista de su propia aventura,

convertido en todo un favorito de los fans  per esoesotrahistoria

20 CLUB NINTENDO ESPECIAL



» Explora mas
horizontes con ayuda
del nuevo poder.

A La capa te permite

¥ Yoshi puede obtener volar, planeary atacar.

habilidades segun los
enemigos que coma.

Bx 85
311290
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A Los koopalings
regresan a la accion con

Hay muchas cosas novedosas en este
juego, y algunas recaen en el uso

de Yoshi para continuar y eliminar
enemigos. También estan los bloques
de colores, que se activan cuando

i Elpoder del SNES se hace presente
i con los efectos de rotacion, escala,
layers y musica. Ademds, estan las casas
i fantasma con intrincados acertijos
para que no sean conquistadas tan

lo mejor es que puedes jugarla con

alguien mas, porque incluye modo

i cooperativo, para mayor diversion.

i ;Podras superar todas las escenas?

capacidades nuevas.

encuentras los switches dentro de cada
mundo, y como olvidar mencionar

que hay escenas que tienen una salida
normal con la meta y otra oculta que
debes encontrar llevando una llave.

i facilmente. Los jefes de cada mundo
siguen siendo los koopalings, pero esta
i vez cambian radicalmente su manera
de atacarte. Lo anterior hace que esta
entrega sea muy recomendable, y

Hace afios aparecio en formato
cartucho, pero ahora esta
descargable para Wii y Wii U.
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Hermanos al ataque

iLos plomeros estan de vuelta!

Aligual que en SMB3, Mario y Luigi son idénticos
en cuestion de jugabilidad, ambos pueden montar
a Yoshi para ayudarse a pasar los mundos llenos
de peligros y diversion.

SUPER MARIO BROS. 21




W Asi comenzo un
de los mejores jueqo
- de plataforma

Yoshi's Island

Un lugar magico en donde el tiempo se detiene

22 CLUB'NINTENDO ESPE




lanzamiento

1995

+ Jugadores

1

+ Opinamos

Un juego por el que
no pasan los afios

EVERYONE

ESRB

Violencia animada

Nintendo

A Cada segundo cuenta para tu calificacion.

o
e

[ Super Nintendo nos regalé una
cantidad increible de obras de
arte, no por nada es considerada
como la mejor consola de todos
los tiempos. Uno de los titulos mas
recordados y hasta la fecha aclamados
es Yoshi's Island: Super Mario World 2.

Este juego resulto especial por varias
cuestiones, la primera de ellas; el
protagonista ya no era Mario, sino
Yoshi, quien debia llevar a Baby Mario
a su hogary de paso vencer a Baby
Bowser. Se puede decir que es el inicio
de toda la historia de Mario.

Otra de las cualidades de este juego
fue que usaba el chip FX2, que permitia
generar mejores graficos y sonidos,
escala, movimientos unicos. Toda

una maravilla que en conjunto con el

A Muchas veces un rebote es la clave para ganar puntos.

Super Mario World 2

i gameplay nos regalo el més grande
juego de plataformas en 2D que se haya
realizado jamas, asi de valioso es este

i titulo, que pronto podria aprecer en la

£ Consola Virtual de Wii U, para felicidad

i de las nuevas generaciones.

A Eltamario no importa, es preferible una estrategia.

i Elreto que ofrecia era digno de

! reonocimiento, decenas de objetos

i por obtener, minijuegos, grandes

i escenarios. No se puede pedir mas a

£ uno de los clésicos, a una obra que no
i tiene comparacion.

Su aparicion en el SNES se dio

en el ya lejano 1995

Antigua rivalidad

Primer enfrentamiento

Quiza Mario no lo recuerde, pero aqui
se enfrentd por primera vez a Bowser...

Bueno, vio como Yoshi lo hacia.

SUPER MARIO BROS. 23



» Se mejoraron muchas
de las animaciones de los
personajes.

V¥ Muchos enemigos
de la primera version
repiten.

24 CLUB NINTENDO ESPECIAL

pesar de que para el Nintendo 64

ya habia existido Yoshi's Story,

se puede decir que la primera
secuela directa del gran juego de Super
Nintendo se dio en el Nintendo DS en
2006, con importantes cambios.

Para este juego se decidio dar un giro
a los hechos, se incluyeron varios
personajes del universo de Nintendo,
como Peach, Donkey Kong y Wario
para montar a los carismaticos Yoshi.

Honestamente, aunque el juego es muy
bueno, tener a otros personajes no
resulto tan agradable como se pudiera
imaginar, sobre todo porque no tienen
un vinculo directo con el argumento,

Peach podria ser buena opcion, ;pero
Wario? No fue de el agrado de muchos.

Insistimos, el titulo es bastante

bueno, ofrece una dificultad digna de
campeonato y buenos niveles, pero no
fue bien aceptado por ese detalle, los
personajes adicionales.

Quiza por esta razon que comentamos
Nintendo tardo tanto tiempo en decidir
lanzar una secuela, no era sencillo
superar al original. Con todo esto no te
estamos diciendo que es un mal juego,
y lo queremos dejar claro, el detalle fue
que no tuvo el carisma del original. En
eso radico el problema, principalmente,
en opciones de juego es grandioso.

Cada bebé tenia una habilidad secreta
para ayudarte a reunir items




Isla sofiada

A Tienes que aprovechar
tus nuevas habilidades.

A Cualquier moneda puede ser una de color rojo.

lanzamiento
2014

+ Jugadores
1

+ Opinamos

La evolucion en
gran forma de un
clasico

ESRB)

Violencia animada

Nintendo

Yoshi's New Island

orpresas nos da lavida,yunade  { los movimientos hacen de tu cuarta i Esunajoya que todos deben jugar,

ellas ocurrio durante uno de los visita a la isla de los Yoshis toda una esperemos que de paso a nuevas

famosos Nintendo Direct, en el experiencia. De esos viajes de los que i aventuras y que para una siguiente
que se anuncio de manera oficial el i no quieres regresar jamas, pero eso entrega no tengamos que esperar mas
regreso de esta serie, con elnombre de { debes conocerlo por ti mismo. de 10 afios, incluso verla en Wii U.

Yoshi's New Island, para Nintendo 3DS.

Eljuego retoma toda la esencia de
la version de Super Nintendo, pero : IEn portada!

potenciada por las caracteristicas de la . En nuestro nimero de abril, Yoshi
tuvo el lugar de honor al aparecer
en portada junto a Baby Mario.

consola portdtil, sin mencionar lo mejor
de Yoshi’s Island DS, que también se ha - ;
retocado para adaptarse. mive (4 QUL

Es un titulo para los videojugadores, no
importa el género en especial que te
guste, disfrutaras de cada momento con
este juego, Yoshi regresa a lo grande
con un titulo que bien puede pelear

por juego del afio, la majestuosidad

de los niveles, de los enemigos y de

SUPER MARIO BROS. 25




REVIEW Nlntendo 4

Super Mario 64

* Ao de
lanzamiento

1996

« Jugadores

1

* Opinamos
Podran pasar mil
afosy seguira
siendo maravilloso

[EVERYONE]

[EsrB|

Violencia animada
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Realmente parece mentira, pero

este titulo que muchos seguimos
disfrutando esta por cumplir dos
décadas de haber salido al mercado.
Era 1996, el Super Nintendo aun daba
grandes joyas, como Donkey Kong
Country 3, y todos pensaban que
seria complicado ver algo mejor en
el género de las plataformas. Pero

entonces, sucedid, el mas grande salto
generacional que se haya dado en la
historia de los videojuegos: llego el
Nintendo 64 en septiembre de ese afio
y, como Nintendo lo decia, el mundo
comenzaba a girar a 64 bits.

Su primer titulo era Super Mario 64,
que nos ofrecia un mundo en 3D, no,

el primer mundo en 3D que existia, y
no por ello tenia errores; al contrario,
eray sigue siendo perfecto, tanto en

i jugabilidad como en su famoso sistema

de cdmara que aun se copia en la
actualidad, muchas veces sin éxito. Eso

fue SuperMario 64, un fenémeno que

muchos de nosotros tuvimos la dicha
de viviry hoy compartir.




REVIEW Nintendo 64
Super Mario 64

k

A ;Recuerdas que
podias mirar hacia el
rayo de luz?

Nuevas
tecnicas

A Todos nos caimos del pingiino la primera vez.

©
Las posibilidades eran infinitas, i famosos tutoriales que ahora abundan,
todo ante nuestros ojos tenia vida ! no, simplemente tomabamos el
y nos ofrecia un mundo que no control del Nintendo 64, el primero en
termindbamos de creer, pero lo mejor  § incorporar un Stick, y sequndos después
de todo era que movernos por esos ya estabamos moviendo a Mario,

entornos implicaba algo magicoy muy i corriendo por el pasto, subiendo por el
intuitivo. No era necesario pasar por los tronco de un drbol o nadando.

Version portatil

Con estilo renovado, llegé a Nintendo DS

El paso de los afios dio la opcion de tener este juego
| § J en una consola portatil, el Nintendo DS, version en
la que ademas se agregaron personajes como Wario,
Yoshi y Luigi. Una pieza de coleccion.

SUPER MARIO BROS. 27




REVIEW Nintendo 64

Super Mario 64

Los poderes de Mario

Listo para un nuevo reto.

Ahora nuestro héroe WM b
contaba con algo mas /
que solo un salto para

aplastar enemigos.

Duelo legendario

Gracias al control del i
Nintendo 64, podiamos i ' 1
tomar por la cola a Bowser y o '

girarlo con el Stick.

Como fantasma

t Algunos blogues nos permitian pasar
por ciertos objetos durante un tiempo

limitado. Algo bastante util.

Bajo el agua !
y Ver a Mario nadando por primera vez fue -
— algo sorprendente, bastante divertido, a la
vez que aumentaba el reto.
i '
: ()
Metal Mario \ -

Aqui nacio este personaje, que después hemos visto
en otros juegos, como Super Smash Bros. o Mario
Kart 7, es bastante popular.

e
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» o)

Tubo

Si te colocabas en la

parte superior de estos
objetos, podias saltar
mas alto.

Dulces suefios

Si dejabas a Mario sin
mover por unos minutos,
se dormia, mientras
decidias regresar a jugar.



Lo limites creativos no existian en este
desarrollo, tanto asi que también era
posible volar. Si, Mario podia cruzar

el cielo azuly darnos una sensacion

de libertad Unica, en la que nosotros
calculdbamos de manera perfecta

cada giro, por donde pasar y en donde

i aterrizar. Una de esas experiencias que
i ensumomento eran nuevas, y justo por
i eso sorprendian.

Por donde se le mire, Super Mario

64 representa un antes y un después
i en este medio; de hecho, seguimos

A Ladiversion no terminara nunca con tus amigos.

<« En esta pantalla se puede mover con
el Stick la cara de Mario.

REMIEW Nintendo 64

N0y

A De aqui nacio el miedo que muchos tenemos a los perros.

<« El momento de demostrar
quién es el que manda.

i viviendo ese “después’, atin no ha
 existido otro cambio generacional
que impacte tanto al medio como el

i Nintendo 64, pero ojala ocurra pronto.

Sino lo has jugado, te estas perdiendo
i deuna obra magnifica, divertida, de

todo un mundo que estd ahi, esperando
para que conozcas cada esquina. Asi
que si uno de tus hermanos mayores

lo tiene guardado en un cajon, es
momento de que lo saques, conectes
esa maravillosa consola que es el
Nintendo 64 y te pierdas por varias
horas intentando juntar las 120 estrellas
que se ocultan tras los muros del
castillo. Después de eso comprenderas
su lugar en la historia y lo atesoraras
como lo que es, una pieza irrepetible.

Te invitamos a disfrutar del
Gamevistazo en nuestro canal,
Youtube.com/RevistaCN

/
D\ oo g

Super Mario 64
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No habria un buen héroe sin un villano
que le complicara la vida. Asi que este
espacio va dedicado al rey de los koopa.

s . = :
Las diferentes caras del maximo villano
Fuelcatalogado como e! enemigo #1 por los Récords Guinnes Super Smash Bros. Melee
Para aumentar su fortaleza, él podia

‘Super Mario Bros.
(NES, 1985)

‘La portada del cartuchode |
Famicom (Japdn) mostraba
‘unaimagen de Bowseren
color gris y con melena

rubia, muy diferentede - oo
como lo conocemos ahora.

.....AAqui lo. vemos chamuscando.las...................
posaderas del plomero.

(SNES, 1996)
--Por-primera-ocasion, Bowser -

se une a Mario para enfrentar
-UN €NeMiIgo COMURN. -+ ooy

Super Mario 64 (N64, 1996)
~~~~~~~~~ iNueva idea! Robar las estrellas-del -
reino y guardarlas dentro de las

-

<o pinturas que. decoran.el castillo. ...

iEl carismatico tirano!

Es todo un conquistador, no s6lo
porque quiere dominar el Mushroom
Kingdom, sino porque también desea
ganarse el afecto de Peach (aunque no
sea por voluntad propia). Desde que lo
conocemos, ha buscado en copiosas
ocasiones la manera de cumplir dichos
propositos, pero siempre ve sus suefios
frustrados por el par de plomeros
italianos. Durante los primeros juegos,
no tenia tanta personalidad, sin

V¥ jQué recuerdos! El
malvado Bowser en su
look de 1985.

embargo, a partir de Super Mario RPG,
se le fue dando mas contexto a su
historia, pues ya interactuaba dentro
del juego en mayor parte, en lugar de
quedar sélo como el ultimo enemigo
avencery con el cual basicamente no
cruzabas palabra. Con la tercera entrega
de la serie Mario and Luigi (Bowser's
Inside Story), consigue su propio
estelar, compartiendo créditos con sus
archienemigos fontaneros. En esa
aventura notamos la evolucion plena en

el carisma y estilo del villano, haciendo
multiples chistes y mostrando sus
diferentes cualidades y poderes, asi
como la misericordia que exhibe al no
aplastar a sus secuaces luego de quelo
traicionaran por seguir a otro enemigo.

De tal palo, tal astilla

En Super Mario Sunshine conocimos
a su hijo, Bowser Jr., quien no perdio
el tiempo y secuestro Peach, porque
queria que fuera su madre.

Se podria decir que el primer encuentro d

© Nintendo
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Bowser con Mario ocurrio en Yoshi’s Islanc



2

PROFILE

¥ Su mayor
diversion es
secuestrar a Peach.

Mario and Luigi: Partners in Time (GBA, 2005)

iPero sigo siendo el rey!

En Island Tour, construyd su propia torre, ademas
un tablero personalizado: Bowser's Peculiar Peak.
iEso es ser buen anfitrion!

w

e

Super Mario 3D
World
(Wiiu, 2013)
La batalla del primer
" castillo es fabulosa,
Bowser se luce con
‘flamante vehiculo, "
\ mientras arroja piedras
? > : “rryfuego. e i
- ;.,.,.W.V"\,',',t-.., R
; e

e e e : ‘Mario Party: Island Tour
(Nintendo 3DS, 2013) e
¢Hay una fiesta y no invitan al rey? jNo importa!

Mario Party 8 -
(Wii, 2007) ;
Si.por.error. pisas . 4
alguna de sus

perder estrellas o T e
Mario Party 4 __monedas. _Laaventura en papel &
(GameCube, 2002) En Super Paper Mario, el
Bowser roba los regalos de todos . . villano une fuerzas -de nuevo- \¥q
con el bigoton. jNadie mas que él

lesdice que si los quieren de

1egreso... jque compitan en la fiesta!

puede atentar contra el reino!

Numeralia

Conocias estos datos?

Cantidad de enemigos basicos (sin
contar los jefes) que puedes
enfrentar en Mario Pinball Land.

Es el nimero de mundos que debes
cruzar para enfrentar a la nuevay
sorprendente forma de Bowser.

Es el total de koopalings que
conocemos desde Super Mario
Bros 3. ;Cual es tu favorito?

Maximo niimero de items para
recuperar HP que puedes llevar en
M&L: Bowser’s Inside Story.
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REVIEW Nintendo GameCube

¥ Un rato de descanso
no se le puede negar
a nadie.

SUper Vil

lanzamiento
2000 o
+ Jugad
+ Opinamos
Iralaplayanunca
habia sido tan
divertido

| EVERYONE
i}

©2002 Nintendo :
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Super Mario Sunshine

R

N L

Vacaciones llenas de color y de grandes aventuras

Después del gran éxito que fue Super
Mario 64, con la salida del Nintendo
GameCube se esperaba un juego que
pudiera sequir esta linea, pero ahora

en la consola de 128 bits. Durante
mucho tiempo se mantuvo en secreto
el trabajo de Nintendo, pero cuando
salio a la luz, se notaba de nueva cuenta
el gran trabajo de la compafiia. Super
Mario Sunshine brillaba justo como un
sol, deslumbraba talento y creatividad,
vision; despuntaba no solo de los
juegos de plataformas de la época, sino

i también de cualquier otro desarrollo:
i era superior, deslumbrante, una digna
secuela del gran Super Mario 64.

Para hablar de Super Mario Sunshine
tenemos que mencionar aquel demo

i técnico del Nintendo GameCube que

i se conocié como Super Mario 128.
Justo por el hecho de que tenia esa

i cantidad de personajes en pantalla,
mucha gente pensd que era en realidad
i unjuego, pero no simplemente se usd
para demostrar las capacidades de la

i nueva consola de Nintendo, después

i se retomarian esos mundos redondos
para Super Mario Galaxy. Pero ésa es

i otra historia que después analizaremos
a detalle y con calma.

La historia de este juego es bastante

i curiosa, ya que por primera vez en
mucho tiempo Mario y compaiiia

i deciden tomarse unas merecidas
vacaciones en una paradisiaca isla, la
i Isla Delfino, pero a su llegada, Mario &
encarcelado inexplicablemente.

Mario tiene que descubrir quién es el impostor, par
limpiar su nombre y, por fin, disfrutar su estanci



'S

: appearance of graffiti on the island

Mientras el pobre fontanero pasa un
tiempo tras las rejas, se revela que una
misteriosa figura con la silueta de Mario
flamanchado todas las calles de lailsa y
sus alrededores, por lo que se condena
al bigoton injustamente a limpiarlas.

De esta manera, comienza la aventura.
Nose trata de dejar blancas las calles,
sino de descubrir quién ha manchado,
literalmente, el nombre de Mario.

Para hacerlo no te daran jabon y

gscoba, sino que tendras como aliado
unaparato de primera linea, conocido
como FLU.D.D. Se trata de una especie
de mochila parlante con un cafion para
lanzar agua, y asi despintar los murosy
pisos de la isla.

Eneste momento vienen a nuesta
mente esos comentarios de gente que
no conoce mucho de videojuegos:
“Todos los juegos de Mario son lo

i mismo’,
{ mismo". Obviamente nos podemos

i dar cuenta de que nunca han jugado
un titulo de este gran personaje en
realidad. Si asi fuera, supieran que cada
uno de ellos es Unico, ninguno se juega
i de manera idéntica, aportan nuevos
elementos al género de plataformas.

En este caso, ese papel le tocaba a

i FLU.D.D., porque no solo nos permitia
i lanzar agua, sino también aprovechar
el impulso para saltar o mantenernos
durante un tiempo en el aire.

REVIEW Nintendo GameCube

o Super Mario Sunshine

¥ En laisla principal hay varios secretos.

<« El medidor de agua
te permitia planear bien
tus acciones.

*iOtro Mario?, siempre o ¢ Todo esto afectaba directamente la
forma en que jugabamos cada uno de

i los niveles, ya que gracias a la movilidad
era una verdadera delicia pasar cada

£ reto que proponian.

¥ ;Quién ha raptado a
la princesa y puesto a
Mario tras las rejas?

Todos quieren a Peach

Comtenzan los ptoblemas

-~ Por si las €0sas no parecuan ya muy ma(as. la extrafia
 figura rapta a la Princesa Peach, lo cual tiene un motivo
bastante interesante. Sabras a lo que nos referimos
~ cuando uegues al fma!
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REVIEW Nintendo GameCube

Super Mario Sunshine

En un dia soleado

Nintendo volvié a crear una de esas obras miticas que nos llevan e SR
a lugares llenos de colory diversion M o
ok 2/ Wy
o - Elimpostor rF 79
" %:& ¢ Esta es la figura que
| ha causado todos los E
0 # j problemas. Su identidad es... ’#
;. e 3 ?
g7 onr LA 5
L )}
% e -
Los habitantes

Tal vez no hablen mucho,
pero te daran algunos consejos
importantes al inicio.

El héroe

De tu habilidad depende que
termine como el bueno de la
historia una vez mas.

Los honguitos
Muchas veces causan
mas problemas

de lo que ayudan,
pero tienen buenas
intenciones.

La dama

No importa donde
esté, no pierde el estilo
ni un segundo.

Elvillano
Si miras la imagen del Mario

impostor y luego ésta,
puedes sacar conclusiones.
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¢ # REVIEW Nintendo GameCube

Super Mario Sunshine

¥ Un momento de distraccion y estaras perdido.

: V¥ Siempre busca donde
D >, llenar tu bomba
; con agua.

<« Lo malo que no se
puede negociar con estos
personajes.

Existen niveles que aun ahora siguen dejandonos

; e Nuevos
con la boca abierta por su gran disefo personajes
iPara qué negarlo? En el momento en los soles no es cosa facil, sobre todo una secuela directa, pero eso es algo Muchas fueron
que Nintendo lanz6 para Wii U The si quieres también los que te dan los que tendras que descubrir ti mismo. las criaturas que
Legend of Zelda: The Wind Waker recorridos retro. Super Mario Sunshine es toda una debutaron en este
HD, y pensamos en futuros juegos de maravilla del Nintendo GameCube. juego, pero que
GameCube que podrian seguir este No podemos dejar de comentar posteriormente
fratamiento, el primero que nos vino a también acerca de su musica, cada 3
lamente fue Super Mario Sunshine. tema te hara sentir como si estuvieras Es el unico juego en el que Mario s

realmente en una playa, corriendo bajo usa en toda la aventura un objeto
No necesariamente para ver esos el sol, sin mencionar que el final del en especial para ayudarse.

grandes niveles en HD, no, eso pasaria juego deja abierta la posibilidad para
asegundo plano. Lo que mas nos
importaria, al igual que paso con el
Juego de The Legend of Zelda, es que
legue a las nuevas generaciones, para

| Amlgos inseparables

que conozcan una de las entregas mas ‘ ‘ Trabajaqdo en equipo

bellas en la serie de Mario. . ! ‘ , Justo como pasé con Super
; Mario World, en SNES, aqui

Silo tienes para tu Nintendo . o Mario tiene a Yoshi para

GameCube, es buen momento de que . e completar los niveles.
lovuelvas a jugar, te aseguramos que 2 \
[avas a pasar sensacional. Conseguir
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REVIEW Nintendo DS

New Super Mario Bros.

N,

lanzamiento

2006

« Jugadores

1-4

« Opinamos :
iGenial combinacion
de lo retro con lo
nuevo!

[EVERYONE |

Travesuras comicas
© 2006 Nintendo
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Regresando al estilo tradicional

Es innegable que desde que conocimos
el primer Super Mario Bros. quedamos
atrapados por su genialidad y modo

de juego tan amigable. Detalles que
han prevalecido hasta hoy, cuando
vemos juegazos, como Super Mario

3D World, en los que se aprovecha

el poder tecnoldgico actual, pero sin
dejar de lado las caracteristicas que
hicieron grande a la franquicia. Pero

también debemos recordar que el estilo

de antafio, con vista “de lado” en 2D,

i sigue siendo tan vigente como hace
i tantos afios. Para muestra, Nintendo

nos favorecio con New Super Mario

Bros., que aun presentando detalles

novedosos continud con la perspectiva

que tan bien se da a los titulos del

plomero bigotén y su hermano. El
resultado es una amalgama de lo nuevo

i yloretro en esta aventura que no solo
es divertida a mas no poder, sino que

i también tiene un buen nivel que desafia
a los jugadores de todas las edades.

La gran ventaja de este juego es que no

fue pensado solo para los veteranos del
i control, que crecimos con las aventuras

de Super Mario Bros., sino también

i para los actuales, conservando el modo
¢ de control amigable que siempre ha

caracterizado a la serie. Curiosamente,
el modo de historia esta limitado a

un solo jugador, a pesar de que el de

versus y los minijuegos que vimos en

; Super Mario 64 DS si son para dos 0
i mas jugadores simultaneos.

Esta fue la primera entrega de la serie “New’, que continuo ene
Wii, Nintendo 3DS y Wii U con estupendos resultados




REVIEW Nintendo DS

New Super Mario Bros.

¥ Este gran poder hace su debut en este juego.

» El trabajo gréfico es
sorprendente, al igual
que su musica.

Afortunadamente, Mario no esta i para tener un tamafio decente estan que funcionan como salidas extras
|} completamente solo en esta entrega, y disponibles en distintas partes de las de escenas especificas. También,
9 mucho menos indefenso: varios de los i etapas. Adicionalmente, hay muchos Mario puede ponerse una concha de
~ | poderes que hemos visto antes regresan nuevos que te serviran de mucho en tortuga para que le dé proteccion, al
para hacer la vida del héroe un poco tu jornada, como los honguitos que mismo tiempo que permite nadar mas
mas sencilla. La flor de fuego, estrellas pueden hacerte crecer de manera eficientemente y, cuando corres,

deinvencibilidad y los clasicos hongos i desmesurada, o bien reducir tu tamario te metes en ella y puedes

" aproporciones mintsculas. Como romper cosas y acabar con los
| : dato adicional, en algunas partes hay enemigos que encuentres en
S que usar ciertos poderes como éste tu camino. jEs muy divertido
ultimo para encontrar rutas alternas usarla, compruébalo!

3§




REVIEW Nintendo DS

New Super Mario Bros.

Mario regresan a

|
¥V jLos hermanos
la accion!

» Los mundos de
agua no podian faltar,
tampoco sus peligros.

Aventura para recordar

Como recordaras, en la adaptacion de

38 CLUB NINTENDO ESPEC!

Ocho mundos divididos en 80 escenas
llenas de enemigos, peligros, bloques
y cosas ocultas, es lo que te espera en
esta gran entrega para Nintendo DS.
Como siempre, no todas estaran
disponibles desde el principio, de

manera que deberas irlas pasando
poco a poco para tener todo habilitado
conforme vayas progresando.

Super Mario 64 para el Nintendo DS

se incluyeron varios minijuegos para
aumentar bastante el Replay Value.
Estos vuelven para esta version, pero
ahora con opcion para dos, tres y hasta

i lo que le da un toque especial que lo
i hace todavia mas recomendable. Eso
sin mencionar que también esta el

jBowser otra vez!
El rey de los koopas intentara quedarse de
una vez por todas con la princesa Peach,

pero no viene solo, pues su hijo
esta listo para echarle una mano.

cuatro jugadores de manera simulténea,

V.

L
-.'-.'"""Mwﬂl(

i modo en el que los dos hermanos
deben competir entre si para ver quién |

consigue mas estrellas. La jugabilidad e
muy buena, pero la verdadera diversion

i estaentodo lo que puedes hacer para
i librarte de tu oponente y apoderarte de

sus estrellas para ganarle.

i Este juego todavia puede conseguirse
¢ sibuscas un poco, y créenos que vale
la pena conseguirlo, pues es una gran

opcidn si quieres un juego que haga
valer hasta el ultimo peso.

Definitivamente, si llegan a estar
descargables los titulos de NDS, éste
seria uno de los imperdonables, pues
tiene mucho que ofrecer y seria una
opcion mas para que todos lo pudieran |
conocer. Mientras tanto, no olvides
que puedes conocer sus secuelas, las
cuales fueron muy buenas también, en
especial por la incursion del modo para.

varios jugadores. |

Uno de los mejores juegos de Mario
que han salido y esta disponible sélo
para el Nintendo DS.




Juegoy consola se venden por separado
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W El universo como
siempre sofiamos.

Los limites no existen para.Mario y Nintendo

La mayoria de compafiias de i Super Mario Galaxy,ﬁque‘ para muchos i Nintendo creando videojuegos.
videojuegos, cuando tienen éxito en es el mejor juego de la pasada Nos olvidamos por completo de lo
algun lanzamiento, proponen una generacion de consolas, ionor que se que conociamos en los juegos en
cantidad asombrosa de secuelas o i haganado a pulso debido a'su estilo i plataformas 3D. Eso ha quedado en el
titulos con el mismo estilo, pero aunque Unico, irrepetible. pasado, en este juego se planteaban
para ellos representa un beneficio otros conceptos, como la gravedad.
ikt economico, terminan por estancar el En este medio se trata de romper
2007 género; Un ejemplo claro lo tenemos i moldes, de terminar con los paradigmas i Dejen de lado el hecho de que Bowser
« Jugadores con los FPS. que se han creado y que habitan en ha secuestrado a Peach una vez mas,
1 i la mente de desarrolladores y de i eso0 no importa, todo lo e viviremos
* Ppisies Por fortuna,.contamos con Nintendo { videojugadores. Eso es Super Mari ! para regresarla con nosotros es o que
Una de las obras : ‘ : Jug 5. E9 upe 0 i) 9 q
més grandes de que siempre se encuentra buscando i Galaxy, eljuego que llego para i verdaderamente cuenta, se queda en
Nintendo nuevas ideas, y para muestra tenemos demostrar de lo que era capaz el Wiy nuestra mente para toda la vida.

Una aventura que revoluciono el género de

Violencia animada

. plataformas en 3D. A la fecha, nada lo supera
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REVIEW Wi
Super Mario Galaxy

A Alguien no ha
comido en mucho
tiempo.

A No pueden faltar los
conejos, al atraparlos
nos dan sorpresas.

A En estos momentos solo se puede correr.

Desde los primeros segundos de juego i podriamos tener en otras consolas, en i nosotros lo queramos, siempre

en que tienes control de Mario en el parte por el control, por el Wiimote que tomando en cuenta que cada planeta
festival, es simplemente maravilloso. en este juego se aprovech6 muy bien. tiene su propia gravedad, la fuerza que
Cuesta trabajo creer lo que vemos ante nos mantiene con los pies pegados a su
nosotros, la cantidad de colores, de i Alllegar al primer pequefio planetay i superficie terrestre.
brillos, de personajes; todo formando  { escuchar la musica, comenzamos a ;

un paisaje que no queremos dejar de correr por instinto, cuando notamos g
observar, es mas, muchos soltamos el que todo gira con nosotros, que los a

nuestros ojos tienen en frente, y llega

el primer golpe de nostalgia para los
Jugadores veteranos. Vemos a Bowser y
compafiia arribar en su flota de barcos
voladores, los mismos que alguna vez

tuvimos que superar en Super Mario

Bros. 3 en los niveles finales. En este juego Mario puede usar un atuendo

especial de abeja para volar durante

Sequndos después comprendemos algunos segundos,'situacién que le hara
conocer a personajes muy especiales, como

Jie no estamos ante una 9b'a normal, esta reina, a quien si ayudas, te dara una

nos espera un largo recorrido, un reto estrella para tu coleccion.

especial y una experiencia que no

control y contemplamos cada detalle. limites y conceptos como arribay abajo .. 1 ~
: no existen. Nintendo los ha eliminado % ),
Quedamos maravillados con lo que i para que vivamos esta entrega como \,,y(’ b

-

Reina de la colmena
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REVIEW Wii

Super Mario Galaxy

Un nuevo estilo
Conoce las ventajas que tendra nuestro héroe
en este extraordinario titulo

Girando

Si agitas el control, Mario dara un giro,
muy util para saltar, o bien para golpear a
muchos enemigos.

Buscando miel

Con este traje puedes volary
caminar sobre la miel, también
escalar muros muy altos.

iA rebotar!

Con este peculiar item, Mario puede terminar con sus
enemigos. Al mismo tiempo, los saltos que dé
tendran mayor altura.

A ;Recuerdas donde aparecieron por primera vez
estos enemigos?

Patinador profesional

Con la flor de hielo, Mario patina en el agua,
lo que le permite llegar a ciertas zonas mas
rapido.

Estrella arcoiris

Al tomar esta estrella, somos invencibles
durante un corto periodo de tiempo, asi que
aprovecha bien cada segundo.
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REVIEW Wii
Super Mario Galaxy

V¥ Con el puntero puedes tomar los destellos.

la historia que Rosalina te cuenta por capitulos es de lo mas
emotivo del juego. No dudes en visitarla

Aqui nacio Rosalina, la princesa que 7
ahora vemos en Mario Kart y que se ha ] nueva
confirmado para el futuro Super Smash ~ § princ&sa
Bros., un personaje que nos ayuda todo '

el tiempo a lograr nuestro objetivo.
Llegdy de

Super Mario Galaxy podria dar sin o i
gand el corazon

complicaciones una serie de especiales de los jugadores,
para hablar de su grandeza, pero ni incluso més que
asi lograriamos transmitir todas las Daisy, la primera
maravillas que nos aporta. Es un titulo princesa.
que debes conocer, disfrutar y vivir

por tu propia cuenta; conforme te

vayas acercando al final, en ese punto

tendras la misma duda que todos:

¢sera correcto terminarlo? Por todo

lo que vivirds, no querras que termine

jamas; trabajos de este nivel sélo

puede hacerlos Nintendo, ese grado de

disefio, de detalle... hacia donde mires

estas ante una obra de arte.

Tener un Wii y no poseer una copia
de Super Mario Galaxy podria
considerarse como un pecado.

A Elnivel de dificultad es apasiomante.
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Rosalina

Cruzo el universo para llegar a nuestras
consolas de Nintendo

;Listo para la batalla en Smash Bros.?

© Nintendo
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Justo ha pasado esto con Rosalina,
que desde el primer segundo en el que
aparecio en Super Mario Galaxy, todos
deseabamos saber mas acerca de ella,
su pasado, sus habilidades; en fin, se
volvio una de las principales razones
para continuar la historia.

i demanera rapida y sencilla.

Paso el tiempo y, la verdad, ya no
¢ creimos volver a verla a corto plazo,
pero por fortuna estabamos en un error,

ya que fue la invitada de honor para
Super Mario 3D World, juego en el que
para usarla tenemos que completar

— e
La trayectoria de una estrella
Conoce los titulos en los que ha aparecido
Super Mario Galaxy
(Wii, 2007)
Conquisto a todos los
videojugadores del mundo A Siempre la o
cuando la admiraron por acompafia esta .
primera vez junto a Mario, simpatica estrella. ot
intentando salvar a toda la 7
galaxia de Bowser. o
o aat? t :
; *, W 2 X
Super Mario Galaxy 2 »
(Wii, 2010)
Una secuela sin su participacion o
hubiera sido una auténtica a ) (Sv;:iPUE)r Smash Bros.
L St paa s b, e “ Se ha confirmado que sera uno de los
> e e < nuevos personajes en Super Smash
. ..-" Bros., en Wii U y Nintendo 3DS.
Super Mario 3D World
(Wii U, 2013)
Llego como quinto elemento al
| mas reciente juego de Mario para
; Wii U, para ayudarte en cada nivel.

La nueva princesa Era seguro que paralasecuelatenia i unas fases inspiradas justamente en
¥ Su lugar en Mario Son muy pocos los personajes que, sin que volver ala accion, nos guiaria para i Super Mario Galaxy. Sus movimientos
Kart 8 ya esta ser los protagonistas, logran conquistar § superar el nuevo reto que nos esperaba i son ligeros, te permiten atacar y correr
asegurado. al pablico mediante un videojuego. i sin muchos problemas.

Pero ahi no termina todo para Rosalina
i también se ha confirmado ya su

: participacion en el proximo Super

i Smash Bros. y en Mario Kart 8, serieen
la que repetird, antes ya la habiamos

i visto en Mario Kart Wii a toda velocida

;La veremos en un juego como protagonista’
Es el suefio de muchos de nosotro
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Las mayores ventajas de ser héroe en
el reino de los hongos

1 0.0 . -

d O de ia serie anto ld t0OMaba
€ VOLVia € DIE (d enos que Cayerad
0]0) precipicCioj € O JandDd
eloClaaa po 0 0] aos, adema d

d CampDlala a O ds dind O

alg O €gos t0Cd d S€( ad

erabilidad D 0 Bro
para conseg 0 de estos ite D ero
debias recolecta 0O cereza de
ediato apa a la estrella para brindarte
ayuda. La estrella ha aparecido tambpien e
otro 0S de la serie, Como 0
D .II .l

A En NSMB2, de
N3DS, ya podias’
almacenar estrellas.

Nt I0 .
@ Nintendo L x05

A Esta pequefia bota te e 4 A La cereza reapar
ayudaba a cruzar zonas 1w “ ; en SM3DW, solog
peligrosas. aqui te da clor
L L I, ~ < Mario cambiaba el
o 2] H ‘{«T" ﬁ 4 ‘C ";—i o r-rm "l“ color de su traje con la
e e e el e ot el oo o e vl Flor de Fuego.

46 CLUB NINTENDO ESPECIAL




TOP 10

Power-ups

Super
= Campana

Gran sorpresa nos dio Nintendo cuando
mostro las primeras imagenes de Mario,
Peach, Toad y Luigi vestidos de gato,
habilidad que ganan al utilizar la Super
Campana Dorada. Sin duda, una de las
grandes atracciones para Super Mario 3D
World, que permite a los héroes trepar por
las paredes y dar zarpazos a sus enemigos
para aniquilarlos rapidamente. Incluso,

al saltar puedes realizar un movimiento
adicional de caida en diagonal, bastante
ultil para llegar a puntos distantes.
Curiosamente, Mario en lugar de tener traje

rojo de gato posee uno amarillo.

&~ deFuego

Desde el primer Super Mario Bros., los
plomeros podian lanzar bolas de fuego
luego de consumir una flor especial.
Este item se volvié muy popular
practicamente en todos los juegos de
a serie. En Super Mario World, cambio
su disefio, semejando un tulipan rojo,
mientras que el poder que otorga
permanecio sin alteracion. Su disefio
volvio a ser el tradicional a partir de la
serie New Super Mario Bros., pues si
recuerdas, en Super Mario 64 y Super
Mario Sunshine no estuvo presente. La
Flor de Fuego ha tenido otras variantes,
como aquella dorada de New Super
Mario Bros. 2y, por supuesto, la Flor
Azul Congelante de NSMBU.

Cereza
doble

Las cerezas tienen su origen en Super

¢ Mario Bros 2 (una adaptacion de Doki

¢ Doki Panic). Para Super Mario 3D

i World se retomaron, solo que en esta

i ocasion te daban un duplicado de tu
personaje. Si consumias otro par de

i cerezas, ganabas un duplicado mas, y

i si encontrabas mas cerezas, ganabas el
tercer clon, con lo que podias activar
los bloques de cuatro personajes
cuando jugabas de manera individual.

Por supuesto, tus réplicas adoptaban

¢ lacualidad que tuvieran en ese
momento; por ejemplo, si llevabas el

: traje de Bumeran o Flor de Fuego, ellos
¢ arrojaban sus poderes al mismo tiempo
{ quetu lo hacias.

Super
Hongo

Cuando Mario y Luigi llegaron al
Mushroom Kingdom, se encontraron un
mundo fuera de lo imaginado, donde

al consumir un pequefio hongo rojo
con manchas blancas podian crecer
practicamente al doble de su tamafio,
convirtiéndose en Super Mario (o Super
Luigi). Con esta cualidad, los plomeros
pueden romper bloques de concreto o
llegar a lugares mas elevados. En el caso
de Super Mario RPG o la saga Mario &
Luigi, los hongos restauraban un poco
de tu energia, mientras que en la serie
Mario Kart son el equivalente a un turbo
o nitro. Como dato curioso, en el primer
SMB, el hongo de crecimiento era de
color amarillo con puntos rojos.

© Nintendo

A Eltraje de rana,
para nadar con mayor
facilidad.
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TOP 10
Power-ups

A Con el traje de
abeja, Mario podi:
trepar por las colmenas.
<« Las P-Wing son
uno de los items mas
codiciados.

£ Mega
“e" Hongo

Recientemente se incluyeron distintas
variedades de hongos, como aquellos
que te convierten en Mini Mario y, claro,
los que te dan un espectacular tamafio

al transformarte en Mega Mario. Estos
ultimos fueron presentados en New Super
Mario Bros., de NDS, y se caracterizan

por su color amarillo y puntos rojos. Al
consumirlos podras destruir todo lo que
esté a tu paso, no habra pared, bloque o
enemigo que se te resista. También podras
ver este item en New Super Mario Bros.

2, NSMBU, Mario Kart Wii, Mario & Luigi:
Bowser Inside Story y en Mario & Sonic at
the Olympic Winter Games.

A Tanooki, quizas el
traje mas recordado de
SMB3 ® Nintendo
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A En SMB3, con el
traje de Tanooki podias
convertirte en estatua.

(Z;9 P-wing

Son originarias de Super Mario Bros.
3, con ellas vuelas todo el tiempo

que desees al presionar un boton
repetidamente. Muchos las utilizaban
en las escenas de los tanques o para
completar el ultimo castillo de Bowser
en tiempo récord. Este item regresd
en Super Mario 3D Land, s6lo que alli
aparecia dentro de un bloque dorado
cuando perdias en 10 ocasiones,
siendo una especie de ayuda para

que completes algun escenario que

te esté dando problemas. El tinico
punto malo es que si lo utilizas, no te
apareceran todas las estrellas en tu
archivo (a menos que termines el nivel
nuevamente sin usar el item).

N

» El bumeran te daba
otra opcion para
aniquilar a tus rivales.

TOP10 |

Power-ups |

G
Press any Button to Join

Hongo
Abeja

Con la llegada de Super Mario Galaxy,

Nintendo nos ofrecié un nuevo item
especial para la coleccion de

power-ups de Mario -y Luigi-. En esa
ocasion, se trato de un hongo amarillo
© con lineas horizontales color café, que
- al consumirlo transforma en abeja a

Mario. Asi como ocurre con el Mega
Hongo, son contados los niveles
en los que encontraras el Hongo

Abeja, pero te serd muy Util cuando

lo encuentres. Por ejemplo, te darad la
habilidad de trepar por paredes que

tengan miel, asi como la posibilidad de

volar por algunos segundos. Su ultima

aparicion fue en Super Mario Galaxy 2,

cumpliendo la misma funcion.

Tanooki

Sin duda, el traje mas famoso de todos los
tiempos es el de Tanooki, que obtienes al
consumir una Super Hoja (por lo menos en
las versiones actuales de Super Mario Bros.,
3D Land y 3D World). Ver a Mario obtener
esta transformacion en Super Mario Bros.

3 era una experiencia inigualable. En aquel
entonces debias utilizar un traje de Tanooki,
pues si usabas la Super Hoja, Mario
conservaba su atuendo, agregando sélo

el detalle de las orejas y cola de mapache,
con la que puedes golpear a los enemigos
-U objetos- y te permite volar durante
algunos instantes para encontrar secretos o
caminos de dificil acceso a pie.

&
Press ,.,m. to Join Pry iny Button 18 Jaj

En Super Mario 3D Land vimos varios
items especiales, unos clasicos y otros
totalmente nuevos, como es el caso
de la Flor Bumeran, que otorga un
traje especial al plomero, asi como la
habilidad de disparar un bimeran con el
que puedes activar botones, recolectar
monedas o algun otro item que esté
alejado. Esta flor también se incluyo en
Super Mario 3D World, conservando
sus cualidades. Como dato adicional, te
comentamos que, desde Super Mario
Bros. 3, vimos a los Boomerang Bros.,
una version alterna de los Hammer

: Bros. que conocemos desde el primer
juego en NES (Super Mario Bros., 1988).
iSus armas eran bastante peligrosas!
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REVIEW Wii

New Super Mario Bros. Wii

e Tn % PLAVERS! D B O Y

lacs o)
* Afio de
lanzamiento
2009

¢ Jugadores
1-4

¢ Opinamos
La verdadera
diversion esta en
jugarlo con amigos

EVERYONE

Humor animado
© Nintendo
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La evolucio

Cuando Nintendo lanzé New Super
Mario Bros., para Nintendo DS, en
realidad estaba abriendo una nueva
puerta de posibilidades para los juegos
de plataformas en 2D, que se habian
quedado un poco en el olvido desde la
generacion de los 64 bits.

Era obligatorio una secuela, Nintendo lo
pens6 muy bien y decidio lanzarla para
Wii, su exitosa consola casera, pero no
simplemente creando nuevos mundos,
sino también cambiando por completo
la manera en que comprendiamos

este estilo, ya que ahora su principal
cualidad estaba en jugar con tres
amigos mas al mismo tiempo.

New Super Mario Bros.

n del género mas exitoso

Seguramente que si ya llevas afios
disfrutando de este entretenimiento,
alguna vez jugaste con tus hermanos
0 amigos “vida y vida" en los titulos de
Mario que no se podian jugar de forma
simultanea. Es algo normal, pero que
a partir de esta entrega quedaba en el
pasado para siempre.

Hasta cuatro personas al mismo

tiempo pueden estar en cada escena,
colaborando para llegar al final del nivel
o compitiendo.

¥ No puede
descuidarte un segund
en esta aventura

Al comienzo parece un poco
complicado tener que coordinarse con
tus comparieros para que todos hagan
lo que deben hacer... Hasta que te das
cuenta de que no se trata de llevar un
orden; al contrario, que cada quien
haga lo que quiere es lo que da viday
diversion al juego.

Tan de maravilla ha funcionado este
concepto, que lo hemos visto también
en la mas reciente aventura de Mario,
para Wii U, con grandes resultados.
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A Pase lo que pase no te sueltes.

Noes la primera vez que en un juego
de plataformas puede jugar mas de
una persona al mismo tiempo. Este
concepto se ha visto desde el NES,
aunque nunca se habia aumentado el
nimero, siempre eran dos jugadores.

Ademas, todo estaba disefiado para
ayudarse, apoyarse, solo recordemos
os juegos de TMNT de Konami para
Arcadias, ahi se tenia que cubrir al
compafiero en desgracia para seguir
avanzando. En cambio en este titulo de
Nintendo, todo cambia.

Gran parte del encanto esta en
competir con los compafieros por los
ftems, sobre todo porque, a diferencia
de juegos recientes, al golpear los
bloques de premio sélo aparece un
nimero determinado de items, y si uno
de los jugadores toma dos, alguien se
quedo sin nueva habilidad. Entonces,
esto provoca muchas situaciones que
te haran llorar de risa, justo como debe

ser un videojuego, divertido y dinamico.

fue un gran acierto de Nintendo,
algo asi como lo vimos en el juego

0008171120 ©358

de aniversario de Zelda para consolas
portatiles, sélo que aqui la cooperacion
€s una opcion, no una obligacion,
invitando al caos como quinto miembro
del equipo. Pero insistimos, esto no esta
mal; al contrario, es lo que mantiene
vivo al juego en cada nivel, saber que
algo inusual ocurrira.

Escenario interactivo

Usalo para tu beneficio

New Super Mario Bros. Wii

<« La ayuda te hara mas sencillo
pasar estos obstaculos.

Una de las quejas acerca del titulo esta
en dos de los personajes que puedes
utilizar, nos referimos a los pequefios
Toads, ya que muchos hubieran
preferido ver a otras criaturas del
universo de Mario ayudando en este
reto, pero creemos que no es algo
verdaderamente grave.

Muchas veces lo que tienes que hacer es observar
bien el escenario para usar los objetos y otros

elementos para avanzar. De otro modo, te costara
mucho trabajo. En el caso de la foto, la arena crea

plataformas para que puedas saltar.

REVIEW Wii

¥ ;Dénde hemos visto
esta curiosa maquina
voladora antes?

¥ No importando lo
mal de la situacion,
Yoshi estara ahi.
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REVIEW Wi

New Super Mario Bros. Wii

Nuevas habilidades
Fueron tres los poderes que debutaron
en este juego. Te los presentamos

Pinguino

Usando este traje se puede
deslizar por varias partes del
escenario. Resulta bastante
util para los niveles de nieve.
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La musica, como siempre, s muy
buena, va con el tipo de escena que
estas jugando. Pero no solo se queda
ahi, en esta ocasion es interactiva;

es decir, va de la mano con algunos
elementos del nivel, como.es el caso
de los enemigos, que al llegar a cierta
tonada en la melodia bailan, para

Avolar

Con este peculiar casco,
puedes mantenerte en el
aire unos segundos.

iCongélalos!

Es parecido a usar la Flor de Fuego,
solo que aqui lo que disparamos es
hielo, y los enemigos se transforman
en bloques que podemos lanzar.

i después continuar con sus pasos
i normales en las plataformas.

Puede parecer un detalle sin mucho

i valor, pero ya viéndolo desde la
perspectiva del reto, cuando bailan

i sedetieneny puedes aprovechar para
i derrotarlos facilmente.

00219740
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Tributos

¢Reconoces la escena?

Esta parte del juego nos recuerda

i| al original Mario Bros. de Arcadia,

situaciones como ésta encontraremos

varias en todo el juego.

i Los mundos secretos son otro apartado
que debemos compartir, ya que cada

i uno de éstos tiene escenas que puedes
evitar, 0 bien regresar para descubrir

i como entrar a ellas.

i Lo mejor es tener un archivo con todos
i estos escenarios abiertos, aunque

lograrlo te costara trabajo. Al igual
que el mundo nueve, que te lo danal
terminar el juego, pero para entrar aél
necesitas haber encontrado todas las
monedas estrella en el titulo, tarea que
no es para nada sencilla.

Nosotros te recomendamos que no
te presiones a encontrarlas al inicio,
buscalas después de terminarlo.
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New Super Mario Bros. Wii
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A Sitocas ese liquido morado, estas frito.
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boton A para usar una

New Super Mario Bros. Wii representa
un avance, una evolucion, como ya

lo comentamos. De este concepto de
plataformas, al que cualquier tipo de
videojugador puede dedicar parte de

su tiempo y no sufrir con la dificultad,
todos pueden superarlo a su ritmo,
dejando la posibilidad de diversion para
todos, punto muy importante.

Mucho se ha comentado de que, dadas
las capacidades de Wii, debid incluir
juego en linea para cuatro personas. Es

EEARHEIBAN

i decir, jugarlo con tus amigos o algunos
i desconocidos sin que deban estar los
cuatro reunidos. Honestamente, se

i perderia mucha de la diversiony de

la magia del juego; que los jugadores

£ estén presentes en el mismo cuarto s
lo que lo vuelve sorprendente y adictivo
i como pocas obras. :

o
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burbuja y salvarte

Si no lo pudiste jugar cuando aparecio,
i no te preocupes, aun es un tituo muy
facil de conseguiry a muy buen precio;
i ademas, i tienes suerte, puedes
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Si estas a punto de perder una vida, puedes presionar el

i obtener el nuevo modelo de Wii que
como extra traia este juego y el OST

i de Super Mario Galaxy, una de esas
combinaciones que son dificiles de

i resistir, asi que esta en ti la decision,
pero desde ya nosotros te aseguramos

horas de alegria y felicidad.

-

| Pocos juegos como éste aparecieron |

i
| para Wii. Es un desarrollo que, por
| donde lo mires, es perfecto.

A Para escapar
del peligro,
puedes tomar a
un amigo.
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REVIEW Wii
Super Mario Galaxy 2

lanzamiento
2010

« Jugadores

1

* Opinamos

De las secuelas
mas esperadas de
Nintendo

iEVERVDNE

12

Violencia animada
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Después del éxito que habia
representado Super Mario Galaxy,
Nintendo decidio hacer una sequnda
parte. Realmente fue sorprendente ver
que esto ocurriera, sobre todo porque
en las ultimas generaciones solo habia
unjuego de Mario por consola.

Pero en esta ocasion los mismos
desarrolladores comentaron que tras
terminar el juego original quedaron
muchas ideas aun por implementar,

. 'rMi Y -

i Se podia llegar a cualquiera, y ahi
i decidiamos cual escenario tomar. Esto
cambio en Super Mario Galaxy 2.

Las‘estrellas volvieron a brillar

por lo que-la mejor manera de

aprovecharlas era mediante una
i continuacion, lo cual agradecemos.

Super Mario Galaxy 2 tuvo algunas
i diferencias respecto de la primera

parte, una de las mas recordadas fue el

cambio en el desarrollo del juego.

En Super Mario Galaxy podiamos

i .explorar libremente cada planetd,
i~ teniendo las estrellas necesarias.

V¥ Un viejo amigo se
une a la diversion en
este titulo.

Para esta entrega se decidio simplificar

i elsistema con el que se visitaban

los planetas, asi que en lugar de un

i observatorio enorme-con decenas

de puertas para explorar, aqui

i sencillamente se coloco un mapa en
i el que vas avanzando como en os
i primeros juegos de la serie:



V¥ Tal vez solo quiere un abrazo... no?

loanterior, de entrada, parece un punto

en contra del juego, pero la verdad es
que no es asi. Es mas, no te acuerdas de
este detalle jamas, nunca se pierde el
reto; al contrario, aumenta.

En Super Mario Galaxy habia
momentos en los que debias estar muy

concentrado para tomar un estrella,
pues un pequefio movimiento en falso
ytodo tu esfuerzo se perdia. Esto no
50lo se mantiene, sino que también ha
aumentado el reto; conseguir todas las
estrellas es realmente para expertos.
Ver tu archivo completo sera un gran
placer debido a las nuevas escenas de
esta aventura.

Se ha logrado un equilibrio en los
mundos, antes predominaban niveles
en la esferas, donde la gravedad era
parte vital. Aqui podemos visitar nuevos
lugares dentro de los planetas, que en

i ciertos momentos nos recordaran lo
i visto en Super Mario 64 o en Super

Mario Sunshine.

Los enemigos son mas complejos
en esta version, nos referimos

i alos jefe finales, sus mecanicas

de comportameinto no son tan
predecibles, te costara trabajo descubrir

i como derrotarlos. Lo mejor es que

para hacerlo necesitas usar todos tus
movimientos, no se trata Gnicamente de

i saltarles en la cabeza tres veces.

¢ Eso ha quedado en el pasado,
golpearlos requiere concentracion, de

i que esperes el momento justo mientras
evitas que te dafien. En definitiva, son
batallas muy intensas que, lejos de
 frustrarte, disfrutas mucho; tu habilidad
i con el control se pone a prueba en cada
salto y en cada giro.

REVIEW Wii
Super Mario Galaxy 2

A También Luigi esta
listo para afrontar este
gran reto.

A En ciertos momentos
podras ver antes los
obstaculos a librar.

A Esta escena en movimiento es su
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REVIEW Wii
Super Mario Galaxy 2

No estamos solos
Para cada uno de los problemas que tendremos,
Yoshi podra ayudarnos a resolverlos

Brillante

No des pasos a ciegas, con ayuda de
este Yoshi podras ver bien en dénde
caminar sin riesgos.

Hasta las nubes

Si lo que quieres es llegar a

lo mas alto de cada escenario,
este Yoshi es la respuesta.

Corre sin parar

En ciertos momentos lo mejor que
puedes hacer es huir del peligro, para
eso Yoshi rojo te ayudara.

Otro de los cambios es la aparicion de
Yoshi, el famoso personaje entra a la
accion esta vez haciendo algo mas que
cargar a Mario.

Viaja sin Su interaccion con el escenario es’
problemas basica para avanzar, algunas ocasiones
usando su lengua y otras con los
movimientos especiales que tiene y que
Se ha cambiado la puedes apreciar en la parte superior
estructura en que de esta pagina. Tu instinto sera el que

se jugaba Mario determine donde y cuando usarlos. A Listo para una batalla més.
Galaxy, ahora
el entrar a cada
mundo es mucho
mas sencillo.

Si quieres encontrar todas las estrellas,
Yoshi serd un factor importante. Sin

su ayuda no lo consequiras, asi que

en cada uno de los mundos en los
que aparezca busca hasta en el ultimo
rincon, porque habra alguna sorpresa
que encontrar.

Nos hubiera gustado verlo en las

batallas finales, algo asi como lo que

pasaba en Banjo-Kazooie, pero por

desgracia no fue asi, tal vez en un

futuro lo veamos, ya que ofrece muchas -

posibilidades para afrontar las peleas. A Usa l‘a‘s-é?frellas azules para viajar.
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Nuevas técnicas
Para esta secuela también Mario
ha incrementado sus habilidades

Caminando en el cielo
Con ayuda de este traje especial,
puedes caminar o saltar en el aire,
evitando que te caigas.

Super Mario Galaxy 2

Giro

Algunos tornillos estan muy flojos o
muy apretados. Para solucionarlo, un
giro y se acabaron los problemas.

Destruye todo

Acaba con todos los enemigos que
puedas mientras usas este traje.

Busca en el escenario monedas, en momentos
de apremio te recuperaran energia

No se trata de una simple actualizacion
con niveles extra, Super Mario Galaxy
2 representa la perfeccion que puede
alcanzar un videojuego en cualquier
género; en este caso, en el de
plataformas.

La manera en la cual te conectas

con todos los personajes por medio
del control es fantastica, un giro de
lamurieca y saltas. Apuntando a la
pantalla puedes tomar destellos, o
bien pequerias estrellas azules que te
permiten avanzar cuando la gravedad
estd en tu contra.

Eldisefio de niveles es magistral, las
formas son precisas, justo para que
utilices cada uno de los movimientos
que has aprendido, al mismo tiempo
evitan que hagas trampa, que te
aproveches de mala manera.

i Enla pasada E3 todos esperabamos un
i nuevo Super Mario Galaxy, muchas

fueron las personas que se molestaron
i cuando éste no se anuncio. Paciencia,

en cierto tiempo Nintendo mostrara

i el nuevo juego de Mario, la evolucion
i que todos esperamos, y serd en ese

momento cuando sabremos por qué
lo habian mantenido en secreto. Es
seguro que nos sorprenderd y de alguna

¢ manera lograra romper los moldes que
i ellos mismos marcaron en Super Mario
i Galaxyy se perfeccionaron en Galaxy 2.

Tal vez mas adelante, si corremos con
suerte, se haga alguna adaptacion en

i HD para Wii U. Seria una excelente
noticia que no estaria nada lejos de la

i realidad, tomando en cuenta que ya se
realizo con The Wind Waker, pero esto
son solo nuestros deseos, que ojald se
i vean materializados.

i Pueden pasar muchas situaciones en
: lavida de un verdadero videojugador,

pero no jugar Super Mario Galaxy 2
no es una de ellas. Es un titulo que te

i llevara a recordar por qué estas en este

mundo, por esa diversion que te genera

i superarte a ti mismo, ser mejor cada dia.

No tenemos que recomendarte esta
obra, debe estar en tu coleccion. Para
las nuevas generaciones este juego
representa lo que en su momento
hizo Super Mario Bros. 3 en el NES:

i abrid la puerta a nuevas ideas, y
desafortunadamente en este momento
i nadie lo ha podido copiar.

Jugar Super Mario Galaxy 2
significa conocer el universo como
debe ser, junto a Nintendo.

N

A Encontraras
diferentes tipos
de estrellas.
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REVIEW Wii

¥ Super Mario Bros.,
el juego que comenzo
una leyenda.

i
ALLSTARS

« Afio de
lanzamiento
2010

« Jugadores
1-2

« Opinamos
Adaptacion de
la version de
SNES en Wii

EVERYONE |
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Super Mario All Stars

Super Mario All Stars

Festejando al icono mas grande de los videojuegos

1985 fue el afio en el que Nintendo nos
i con un boton corres y con otro saltas,

Super Mario ganaba terreno ante sus

i principales competidores: hizo papilla
a Alex Kidd y puso en segundo plano a
i Sonic, ambos de SEGA.

trajo Super Mario Bros., el juego que
seria la carta de presentacion del NES
y donde los plomeros (Mario y Luigi)
cambiaban notablemente su estilo de
juego para ofrecernos una aventura
en sidescroll que desde entonces seria

jugada por millones de videojugadores

alrededor del mundo.

Mediante el modo de juego simple,

i Bros., Super Mario Bros.: The Lost
Levels, Super Mario Bros. 2 y Super
Mario Bros. 3), que era una compra

i obligada para los coleccionistas, y
justo esa edicion es la que llega a Wii
para festejar los 25 afios de vida de
este par de héroes de fantasia, aunque
En 1993 Nintendo lanzé un compendio :
i con los tres titulos de NES (Super Mario

en realidad nos hubiera gustado mas
que los de Kioto hubieran optado por

Super Mario Bros. 2 aparecié primero en Américay
posteriormente en Japon, con el nombre Super Mario USA



Cuatro excelentes titulos en un mismo disco
El legado historico del NES, con el aspecto grafico de SNES

Super Mario Bros.

Aqui aprendimos que hasta en el lugar menos comun podiamos
encontrar secretos. Como el legendario mundo 1, aunque
lamentablemente este bug ya no ocurria en la version de SNES.

Super Mario Bros. The Lost Levels

Este titulo fue el original Super Mario Bros. 2, exclusivo para
Japon. Esta considerado como uno de los mas dificiles de la
serie. En América lo conocemos como The Lost Levels.

REVIEW Wi

Super Mario All Stars

El arte de
SMB

su overol azuly
 playera roja, pero |
_ ¢habias notado
~ queenelNES
tema over lmjoy

Lol ol o
3 D032

Super Mario Bros. 2

Cuando no trajeron el original SMB2 a nuestro continente,
Nintendo adapt6 Doki Doki Panic 2 al mundo de Mario.

El resultado fue este titulo de ensuefio.

una version especial que incluyera
Super Mario World o, mejor aun, que
fuera una secuela directa de Super
Mario All Stars que abarcara desde N64,
SNES hasta GameCube. ;No crees?

No obstante, esta edicion de Wii sigue
siendo una pieza de coleccion, mas

aun cuando llega con complementos
tan exquisitos como el soundtrack
oficial con temas y sonidos (efectos)
que incluye desde el primer titulo

hasta Super Mario Galaxy 2, y por si
fuera poco, un disco adicional con
entrevistas, cronologia y arte original

de la serie (con disefios que van desde
1985 hasta 2010). Hasta ahora es el set
mas completo que ha tenido el plomero
y, claro, jugar los titulos que iniciaron la
leyenda nunca deja de ser atractivo.

Super Mario Bros. 3

Memorable entrega para Nintendo, quizas uno de los juegos
mejor valorados y mas entrafiables de la serie. Aqui por primera

ocasion nos transformabamos en castor y otros animales.

i Como puedes ver en las imagenes de
arriba, los juegos vienen en version

i remake, que fue como aparecio
Unicamente para Super Mario All Stars.

Para que disfrutes al maximo la

i experiencia de este titulo, podras
jugarlo simplemente con el control

i de Wi en posicién horizontal, dando
la sensacion de tener en las manos el
i control de NES.

{ Ademas, ahora puedes guardar tus
avances en cualquier momento, asi

i como visitar cuantas veces quieras

los niveles que previamente hayas
completado, en lugar de tener que

i volver a recorrer todo el juego para
llegar al punto necesario. Sin duda una
opcion infaltable para los fans.

suPER MARIJO
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A Birdo aparecié por
primera ocasion en

Esperemos que en algiin momento Super Mario Bros. 2.

| Nintendo ponga este compendio en
| laeShop, ya sera para Wii U o N3DS.
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REVIEW Nintendo 3DS
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¥V iMario llega al
Nintendo 3DS con el
pie derecho!

i moR

- D
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iSe juega increible
en el Nintendo 3DS!

EVERYONE |
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~ Super M

=u] Eljuego en 3D que no puedes dejar pasar

i secuestrada por Bowser y sus hordas
de fieles sequidores. Aunque, siendo
¢ sinceros, esto nunca ha afectado a lo
importante en estos titulos; es decir,

La llegada del Nintendo 3DS marco
una nueva era de consolas portatiles,
pues no solo esta respaldada por la
experiencia de las compafiias que
lanzan sus juegos en ella, sino también
por su increible tecnologia que nos
permitio ver todo en 3D, dandole

una nueva perspectiva a los titulos
que han salido aprovechando dicha
caracteristica para ofrecer algo mas alla
de lo que estdbamos acostumbrados.

El primer titulo de Mario en aparecer
para este sistema difirio de lo que vimos
en el afamado New Super Mario Bros.,
pues aqui en lugar de una aventura en

i 2D con efectos visuales, en esta entrega
su gameplay es en 3D, que lo convierte
en una perfecta combinacion del estilo
i de Super Mario 64 con elementos

i tradicionales, especialmente sacados de
i Super Mario Bros. 3. :

Aligual que la mayoria de los juegos

i de esta franquicia, la historia no va a
ganar premios a la originalidad, pues el
i objetivo principal es salvar nuevamente
i ala princesa Peach, quien ha sido

ario 3D Land

que la diversion de su modo de juego

i esloque masvale.

Claro que no se trata de un cartucho
mas, pues tiene mucho que ofrecer

i para que la experiencia sea toda una
maravilla, especialmente para los fans
de estos personajes tan memorables.

Uno de los titulos que mejor aprovechan
la tecnologia del Nintendo 3DS




A Mario debe cruzar una gran cantidad de mundos para rescatar a Peach.

Accion en otra dimension
Curiosamente, hay gente que prefiere
jugar sus titulos sin la tecnologia 3D,
pero sin duda hacerlo en Super Mario
3D Land es una barbaridad. Se puede
jugar sin problemas en 2D, pero el
efecto de profundidad que te da la 3D
nace que la experiencia sea increible,
pues hay una gran numero de escenas

lturas, jy con la tercera dimension se
ve totalmente grandioso!

Sinecesitaramos describir la forma de
jugarlo, lo mas practico seria sin duda
decir que es una remasterizacion de
Super Mario Bros. 3, puesto que la
mayoria de los movimientos, poderes
yforma de pasar cada nivel es muy
similar a este gran clasico del NES. Y por
otro lado, gracias a la perspectiva en 3D
sedisfruta de una manera tan distinta,
que se cuenta como un titulo aparte sin
problema alguno.

Elitem que define tanto la jugabilidad,
como el concepto de esta entrega es

la Super Leaf, que da a los héroes el
poder de Tanooki, y por esto mucho del
gameplay esta pensado para explotar

A La accion estdal maximo en todo momento.

i esta habilidad. No obstante, la idea que
i revoluciona la situacion es que ahora
también los enemigos aprovechan el

i poder de este item para hacer frente

a Mario, asi que no sera nada raro ver

i Goombas, Thwomps, e inclusive usar

i al mismisimo Bowser para cambiar
radicalmente la manera de atacarte.

i Ademés de esto es posible utilizar

i nuevos movimientos con la Super Leaf

endonde debes dejarte caer de grandes :
¢ paravencer a tus oponentes.

i También estd la Invincibility Leaf, que
aparte de que tiene el poder de tanooki,
permite a su portador ser -como su

i nombre indica- invencible. Este item
aparece cuando mueres mas de cinco
veces seguidas en un mismo nivel. Es

i una manera de ayudarte a pasar los
desafios, pero la mayoria sentimos que
usarlo hiere nuestro fragil orgullo de
competencia. Por eso, para no perder,
¢ hay que practicar bastante.

REVIEW Nintendo 3DS
Super Mario 3D Land

Intercambio de poderes
Son varios los items que aparecen en este juego, pero tanto
los enemigos como tu pueden usarlos

Boomerang Bros.
Ellos utilizan sus armas que

& regresan para atacar a Mario
v M‘W’ y a su hermano.

Boomerang Mario
Al portar este traje jpuedes
darles una probada de su
propia medicina!
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Super Mario 3D Land
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A jlas escenas
con estos bloques
son sorprendentes!

A Mario, no pierdas la calma!

<« Nuevos enemigos
trataran de detenerte en
tu jornada.

.. Los escenarios estan llenos de detalles,

El nivel de reto es muy bueno, y se pone mejor cuando quieres
superar los niveles especiales, jparticularmente con Luigi!

Simplemente infaltable
Esta entrega de la serie de Mario es
realmente una experiencia que no

puedes dejar de conocer. Tiene muchos
niveles especiales y al mismisimo Luigi,
i cuyamovilidad es distinta a la de Mario.
i Por esta razon, algunas partes son mas

complicadas con él, y otras son mucho
i mas sencillas usando a cada hermano.

Como veras, éste es un juego que debes
conocer, y por fortuna estd disponible

aspectos que la convierten en todo

un clasico imperdible para los fans de
la franquicia, como el hecho de que
puedes conseguir items y regalos por
medio del StreetPass que haces con
tus amigos y los jugadores que te vayas
encontrando, tengan o no este titulo.

i Cuando esto pasa, puedes conseguir
i todo tipo de poderes y vidas en las
casas hongo, ademas de otros bonus.

También esta la opcion de habilitar los

{Qué paso aqui?

jAhora hasta los malos tienen “colita”!

Gracias al poder de la Super

Leaf, también los enemigos
de Mario pueden usar sus
cualidades. jNo te dejes
sorprender, acabalos!

v

i tanto en su formato fisico como en el
descargable en la eShop de Nintendo,
asi que no tienes pretexto para no
encontrarlo. Lo que si reconocemos es
i que dolié un poco la falta de un modo
cooperativo o versus, pero aun asi vale
i mucho la pena. Lo bueno es que tuvo
i una secuela: Super Mario 3D World, en
la que si puedes vivir la aventura

acompafiado de otros tres jugadores

i para que experimentes toda la diversion

que este titulo tiene, con varias nuevas
sorpresas y poderes (no olvides leer
acerca de él en este especial). Si no has
jugado Super Mario 3D Land, no dudes
en hacerlo, te aseguramos que s una
gran opcién que no debes dejar pasar.

Puedes comprar este juegazo en w
formato fisico o digital en la eShop,

|
|
para que aumentes tu coleccion. |




NEGRO /
'N‘EGRO

NINTEND Azl
93DS. x. neawo |

ROJO/ )
NEGRO

Nintendo)

EEED NNTENDOZIDS y 2DS



REVIEW Nintendo 3DS

New Super Mario Bros. 2

lanzamiento

2012

« Jugadores

1-2

» Opinamos

Luce espectacular
en la pantalla del
Nintendo 3DS XL
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Mario y Luigi consiguieron la secuela
de la linea “New" y, con ello, multiples
novedades que hacen de este juego una
mejora real respecto del titulo anterior.

Por ejemplo, items especiales que
llenarian los escenarios de colores
resplandecientes, asi como la
posibilidad de juego cooperativo y
misiones de desafio que te mantienen
jugando y compitiendo contra usuarios
de todo el mundo, para ver quién
logra la mayor puntuacion en ciertos
escenarios. Tus nimeros se suben a
los tableros de puntuaciones. Ademas,
con la llegada del N3DS y las nuevas

i posibilidades de comercializacion a

i través de la eShop (mucho mas robusta
i lapasada DSiWare e incluso WiiWare),

i Nintendo comenzo su paso por el

i transitado camino de las descargas de

complementos digitales o, como se le
conoce comunmente, los DLC.

De esta forma, se logran expandir
las misiones de desafio (Coin Rush)
ofreciendo niveles que requieren de

i toda tu atencion y habilidad, a un

¥ Inicia la competencia
para conseguir mas
monedas.

precio razonable. Por si pensabas que
completar los niveles principales era
muy facil, aqui tendras otra forma

i de comprobar tu maestria en la
¢ serie New Super Mario Bros.

Por supuesto, la calidad visual es otro .
de los puntos atractivos, el juego luce
simplemente espectacular; la calidad
de disefio de escenarios, iluminacion,
detalle en el movimento de los
personajes principales y la variedad de
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New Super Mario Bros. 2

ol

g, : ¢ &
accion ersidescroll.

A Mario adquiere el color dorado, mientras que Luigi sera plateado.
A Utiliza las telaranas para cruzar por estos espacios

elementos en pantalla enriquecen i cambios, a diferencia de la version i logrando cierta semejanza con la

tu experiencia visual, y qué mejor si anterior, es que puedes jugar con version de Wii. Realmente hubiera

se complementa con el impecable Luigi en el modo individual (al final estado espectacular que hasta cuatro

soundtrack que esta compuesto por i te diremos como) o cooperativo, i personas se conectaran en el N3DS,

Kenta Nagata, quien sustituyo en esta solo que en esta Ultima cada uno de pero eso quiza lo podamos ver en

ocasion a Koji Kondo. los jugadores debe poseer su propio las proximas ediciones. Otro aspecto
¢ Nintendo 3DS y tarjeta de juego. Lo i atractivo es que regresa la Super Leaf

iCémo se juega? ! interesante es que contrariamente para convertir a los héroes en mapache

NSMB2 Mantiene la accion en a entregas anteriores (SMB, SMB2, (Mario) o zorro (Luigi), dandoles

sidescroll, que ya se ha vuelto clasica NSMB, etc.), aqui los dos jugadores posibilidad de volar durante unos

en los juegos del plomero. Aqui los i estaran simultaneamente en la escena, : instantes o atacar con la cola.

Conquista la maxima puntuacion
Luego de terminar cada uno de los niveles del castillo o cafién
del primer mundo, jahora si lloveran las recompensas!

Goomba dorado
Cuando golpeas a alguno
de estos pequerios seres,

Bloque dorado obtendras cinco monedas.

Lo consigues al pegarle en

10 ocasiones a un bloque

regular. Al correr, dejaran

una linea de monedas que se

sumaran a tu puntuacion.

)
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New Super Mario Bros. 2

Mario dorado

Flor dorada

A La primera aparicion
de los Boo ocurri6 en
Super Mario Bros. 3.
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Al estar en esta forma, dispara tanto
como puedas. Cada enemigo se
transformara en monedas, asi que es
perfecto para tus puntuaciones.

Aparece por primera ocasion
en NSMB2y da la capacidad de
arrojar bolas de fuego dorado.

La nueva era dorada de Super Mario
Sin lugar a dudas, esta version inyecto bastante energia a la
franquicia y dio paso a items espectaculares no antes vistos

Hongo dorado

Surge dentro de la modalidad
de juego Coin Rush. Al tomarlo,
ganas de 50 a 100 monedas.

Cuando Mario pasa por un aro
dorado, cambiara el color de Lakitu,
ahora él arrojara monedas.

Lakitu

Bullet Bill dorado

Una bala normal adquiere este color especial
cuando el plomero cruza un aro dorado.

NSMB2 fue el primero de la franquicia Super Mario Bros.
disponible simultaneamente en compra fisica y digital

Listos para la aventura

Como ocurre en la serie, la novedad
es en lo que recae el peso del juego.
Todo inicia cuando los koopalings se
aparecen por los rincones del castillo
de Peach, montados en el flamante
transportador que solia ser de Bowser.
Rapidamente, los invasores atrapan a la
princesa y huyen del lugar, asi que los
plomeros no dudan ni un segundo en
ir tras ellos. New Super Mario Bros. 2

i esun titulo que debe estar presente en
! todas las consolas N3DS. La variedad de
escenarios, enemigos y retos te

i mantiene jugandolo aun cuando ya lo
i hayas terminado en copiosas
ocasiones; ademas, estd repleto de :
i secretosy extras, como la posibilidad de
obtener una pantalla de titulo alterna al
i juntar un millon de monedas. Y claro,
podian faltar las estrellas que adornara
i tuarchivo, mismas que representan

i qué tantos logros obtuviste en el juego,

algunos de ellos requieren de que

i termines todas las escenas sin utilizar
i lahoja especial, asi como obtener el
i maximo numero de vidas.

Como detalle curioso, al lograr este
ultimo objetivo, Mario se quitara a
gorray dejara al descubierto su cabello
i pero en cuanto pierda una vida volvera
a cubrirse la cabeza.
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New Super Mario Bros. 2

A ;Qué nivel de
SMB3 te recuerda
esta foto?

A Los escenarios de
nieve tienen cierta
decoracion navidefia.

<« Mega Mario vuelve
para destruir todo lo que
esté a su paso.

El juego
dorado

En contraste con
otras versiones,

V Regresan Al B : e aqui uno de los
; P Si quier r g

los kqppalmgs. p Lljlt'mg’ i 3 %es lJuga cqtmg Lygy objetivos alternos

Derrotalos! en el modo individual, necesitaras es consegir el

terminar el juego principal (derrota a mayor nimero de
Bowser en su escenario final). Después, monedas.
mantén presionado (en la pantalla de
seleccion de archivo) los botones Ly R
mientras eliges tu juego.

Este titulo esta disponible en
formato fisico o en su edicion digital |
a través de la eShop de N3DS.

|

i
a

\

/

Los koopalings

Siete discipulos de Bowser listos para pelear

Muchos piensan que estos personajes son hijos del rey
de los koopa, pero no es asi. No hace mucho Nintendo

comento que no existe parentesco alguno. El tnico hijo
(oficial) de Bowser es Junior, a quien vimos por primera
ocasion en Super Mario Sunshine.
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Una gran aventura para cuatro personas

Wii U lleg6 al mercado con un gran i mejorar un estilo que fue abanderado  : Se puede jugar controlando a un solo
catalogo de juegos para elegir, pero de de las primeras generaciones, trabaj personaje, o bien con hasta cuatro
entre todos el que mas brillaba era New que cumple de manera perfecta. amigos mas; todos participando en la
Super Mario Bros. U. El primer titulo de i accion, aunque de manera distinta.
Mario para la siguiente generacion de Esta de més hablar de la historia de este
consolas hacia su debut con algunas juego, todos la conocemos de sobra, Cuatro personas controlan a Mario, Lugi
dudas pero, como siempre, termind Peach es secuestrada y tenemos que y a dos Toads, para recorrer todos los
siendo extraordinario. i salvarla de las garras de Bowser. i niveles de cada mundo. En esencia, no
hay cambios en la movilidad,mientras
La serie New Super Mario tiene un Si, en ese sentido no se ofrece algo que el quinto jugador, apoyado en el
objetivo principal, y es mantener vivo el nuevo ni es la intencion de este titulo GamePad, coloca bloques de colores
género en 2D, aprovechar el poderde i hacerlo, simplemente es el pretexto i para que el resto del equipo pueda
las nuevas consolas de Nintendo para para disfrutar de la aventura. librar algunos obstaculos.

Yoshi es otro de los personajes que te ayudaran para
llegar a la meta en todos los niveles




A Sino decides®l camino correcto, quedas aplastado.

En este punto radica toda la magia i Algunas son muy obvias, practicamente
y el atractivo del titulo, nadie se caminando puedes tomarla, pero para
queda fuera de la jugada ni mucho otras necesitas de toda la ayuda de tus
menos, ademas de que se justifica la i compafieros; quien tiene el GamePad,
dificultad. No queremos decir que sea es el secreto para el triunfo, un bloque
muy complicado terminar el juego, 1

para nada, pero si deseas hacerlo al

cien por ciento, debes recolectar tres

monedas gigantes en cada escenario.

Jugando donde quieras

Adiés a la pantalla como la conociamos

Puedes disfrutar de esta aventura con
cualquier tipo de control compatible

REVIEW Wii U

New Super Mario Bros. U

o : A
00050667077 Q 303 &x«12 .15 ,(mg,os
fe

).,

A No siempre es bueno
tener a distancia tus
compafieros.

A En el DLC New Super
Luigi U, este personaje
es invencible.

i en el momento correcto y tomar las
monedas parecera un juego de nifios;
es mas, algunas son casi imposibles de
i recolectar si no es por este método en
i equipo.

con Wii U y Wii, pero sélo con el
GamePad jugaras sin necesidad de que
tengas una pantalla conectada a tu Wi
U, bastante comodo.
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New Super Mario Bros. U

Nuevas habilidades

Son muchos los movimientos que debes
aprovechar en este gran titulo.

Bellota

Este es el item

que te permite
tomar prestadas las
habilidades de la
ardilla.

jAvolar!

Eltraje de ardilla es la gran
novedad del titulo, con él
puedes volary planear para
aterrizar de manera segura.

« Esta nueva
habilidad para
Yoshi es muy util
en escenarios
como este.

Un salto sequro Nubes voladoras
Puedes utilizarlas para No son como las de Dragon
rebotar y llegar a lugares Ball, pero igual pueden
nuevos para explorar. ' ayudarte o perjudicarte.

Goomba con alas 4 ; En el mar...
Un doble salto, y terminas e a3 b De inocente aspecto, este

con este molesto enemigo. — pez puede acabar contigo
con sélo tocarte.
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Puedes encontrar diferentes caminos si exploras con la ayuda
de los bloques que colocas con el GamePad

Para completar la experiencia se
lanz6 tiempo después un DLC para el @38? (200 ‘Quitate
juego, New Super Luigi U, en el que el 000 Ira'pidol
hermano de Mario era el protagonista, @02] 7
apoyado por dos Toads y Nabbit, que ﬁ
como ya comentamos es invencible

debido a la elevada dificultad del titulo.

Estos enemigso
que conocimos
en la tercera parte
de la serie se han

El concepto general de este desarrollo Sl icos an

fue excelente, una maravilla que te

dara muchas horas de diversion con

tus amigos. Las situaciones que se

crean en cada nivel son unicas, y por
eso se vuelve un indispensable en tu
coleccion para Wii U, al igual que su
DLC, que aunque tal vez te haga aventar
el control un par de veces, lovas a
disfrutar. Esperemos que pronto haya 3
una nueva entrega en esta serie, aunque y @
quizas ahora sea el Nintendo 3DS el ;
encargado de recibirla, pero bueno,
solo el tiempo lo dird.

los niveles donde
enfrentamos a los
jefes finales.

000387650 € 280

Wii U no pudo tener mejor
comienzo, un juego extraordinario
para todo tipo de jugador.

A No pierdas de Vista
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WV Horas de retoy
diversion nos esperan
en esta entrega.

Este titulo ha sido una de las sorpresas
mas grandes que hemos tenido

de parte de la franquicia, ya que
absolutamente nadie esperaba el
anuncio. Lo normal era ver algo como
Mario Galaxy 3, pero Nintendo, como
siempre, nos preparaba algo unico.

EL éxito que tuvo Super Mario 3D Land
en el Nintendo 3DS fue asombroso, es
uno de los titulos mas vendidos para

la consola. Tiene muchas cualidades,
pero resaltariamos una, que también
se hace presente en Super Mario 3D
World y lo vuelve especial, el regreso

a las raices de la serie. Ese punto es el
clave, el mas importante para el triunfo
de estos dos juegos de Mario.
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i Seguramente se deben de estar

preguntando cémo es que volvio a sus

origenes la serie, si es un juego en 3D,
i ¢noesasi?

i Pues bien, solo tenemos que hacer
un poco de memoria y recordar que a

i Tanto en Super Mario 3D Land, como
i en Super Mario 3D World, se regreso
a tener que completar un nivel,

i recorrerlo, llegar al final y ahi bajar

i labandera, indicando que ya hemos

i superado la meta.

i partir de Super Mario 64 el estilo de

la serie cambid; se tenian que cumplir

objetivos muy variados en cada
i mision, esto para obtener una estrella,
situacion que se repitié en Super Mario
: Sunshiney Super Mario Galaxy.

Este concepto es el que repite en esta

i obra para Wii U, lo cual para muchos

i ha representado el mayor acierto. No

sabemos si sera definitivo, pero por lo
pronto vuelve muy adictivo el estilo de
juego, con misiones rapidas.
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Super Mario 3D World

<« Aveces las soluciones
son mas grandes que los
problemas.

A Ahora hasta los
enemigos pueden usar
tus poderes.

ﬁv En la parte superior d

Comencemos por hablarte un poco de
a historia, si es que se puede nombrar
asi al simple pretexto para una obra
descomunal como ésta.

En esta ocasion no ha sido secuestrada
la Princesa Peach por Bowser... ahora
secuestrd a unas simpaticas hadas de
colores, a quienes debes ayudar.

Niveles muy largos

¢Por qué Peach estd a salvo esta vez?
Muy sencillo, porque ahora ella sera
parte de los protagonistas, de los
personajes jugables; hara equipo junto
a Mario, Luigi y Toad.

Aqui viene lo importante de este
juego, puedes disfrutarlo de manera
individual, usando al personaje que

Busca siempre la bandera de media meta

Para no sufrir de mas, debes de tocar

las banderas de media meta que estan
en los diferentes niveles, excepto si
estas buscando las estrellas verdes y
una ya se te paso. En ese caso no es
recomendable, es mejor pasar el nivel
por completo sin usarlas.

A jQue no te vean ni el humo!

decidas y cambiarlo antes de entrar a
cada escena. Cada uno tiene diferentes
cualidades, que te pueden facilitar

las cosas dependiendo de tu estilo

de juego, asi que lo mejor sera que

pruebes con todos hasta que £ a
tengas ya decidido con quién A
te vas a quedar. Esto fue sin =

duda un punto positivo. .

e

A Todos contra
el rey del juego.
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Los movimientos extra

J Son espectaculares y te ayudan en todo momento

Mario Minino
Con este traje, ademas de . —
ganar en velocidad puedes G L L Fuego

trepar por las paredes. AT tadosine

personajes pueden
disparar fuego.

¢Vista doble?

Si tomas las cerezas,
podras aumentar el
nimero de personajes en
pantalla.

Rosalina \;—»
Ella tiene un nuevo , o

giro que realiza para
golpear enemigos.

Tener un archivo con todas las estrellas
es solo el comienzo del verdadero reto

> il Lo anterior, ja qué juego te recuerda? i la serie New Super Mario al tratarse de
color rojo te :

esperard en sus : Se trata de una clara referencia a Super un juego en 3D, pero nada que unos
recorridos. AT A £y Mario Bros. 2 para NES, en el que i cuantos minutos con el control no
s : ; podias usar a los mismos personajes, i arreglen. En ese sentido, debemos decir
aunque nunca simultdneamente, siendo que se juega de maravilla con el control
esta Gltima una de las novedades en que elijas, incluso con el Wiimote.
Super Mario 3D World. H
i Una vez que llegas a los niveles en
Puedes jugar con hasta tres de tus el espacio puedes desbloquear a un
amigos, cada uno controlando a un i personaje extra. Se trata ni mas ni
héroe. Si, se vuelve mas cadtico que en menos que de Rosalina.
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A Vas a recordar a Super Mario 64.

~ A Intenta tomar todas las monedas posibles.

De lo mejor del juego son lo niveles,

su complejo disefio te hace disfrutar
cada salto, cada rebote. Es una
verdadera maravilla, de esos titulos que
simplemente no quieres terminar jamas,
pero que, por fortuna, una vez que has
visto el final te siguen ofreciendo un
reto extra, nuevos niveles y desafios.

Sijuegas con el GamePad, tienes
algunas ventajas, como eliminar a
ciertos enemigos con tocarlos, o bien
desaparecer obstaculos.

Super Mario 3D World es el primer
juego que pertenece por completo

a la nueva generacion de consolas,
que demuestra lo que debe hacerse
cuando se habla de videojuegos, que
indica el camino correcto, pero que al
mismo tiempo destruye por completo
las esperanzas de otras compafiias en
el género de las plataformas. Nintendo
lo ha robado, por siempre ha sido
suyo y con esta compleja obra lo
comprueba, de modo que para el futuro
solo podemos esperar una evolucion

i aln mas grande, del nivel que vimos
i en Super Mario Galaxy. Es lo que

esperamos de Nintendo.

No estamos ante un juego comun,

¢ estodo un homenaje a la serie, en

cada momento vemos detalles que
nos hacen recordar los titulos del
pasado, pero que al mismo tiempo
nos sorprenden por ver como los han
implementado con éxito en un estilo
completamente nuevo.

Ha llegado el momento de que
compruebes por ti mismo la enorme
belleza de esta joya, no tiene limites
en cuanto a las emociones que logra
producir. Es el juego que te obligara
a comprar un Wii U, si es que atin no

cuentas con uno. El juego de 2013, sin

ninguna duda.

Las tres dimensiones jamas habian

recibido un tratamiento tan sublime

como en este juego.

U - L S

\

REVIEW Wii U
Super Mario 3D World

Enemigos de todo tipo
Tendras que derrotar a varios rivales, si
quieres salvar el dia como de costumbre

Pom Pom
Debes tener mucho
cuidado con sus
ataques, son rapidos.

Boom boom

El eterno rival que te
espera en los castillos
de menor rango.

Bill Banzai Cat

La misma bala enorme de siempre, pero ahora con cosplay de
gato para hacerla mas amenazadora.
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V¥ Luego del éxito
de Super Mario RPG,

llega otra aventura.

@ Nintendo
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What? Unbelievable
What was Goomba King QMW?

Yeah, the Goomba Kind .
but he was o total wimpela
We're nothing ﬂk‘ lﬁn’

“»uando Nintendo anunci6 que
trabajaba en un nuevo titulo de
Super Mario que no perteneceria
a la linea principal y que seria del
género RPG, muchos pensamos que
podria ser la esperada secuela del
titulo de Square. Pero, por desgracia,
eso cada vez se veia mas lejano, pues
ambas compafiias habian tenido ciertos
problemas que practicamente duraron
hasta hace pocos afios.

Por ello los de Kioto encargaron

a Intelligent Systems el desarrollo

de una nueva aventura que tuviera
elementos RPG y, hasta cierto punto,
que conservara caracteristicas del juego
de Super Nintendo, sin que se preste

a interpretarse como una secuela. Asi,
los nuevos desarrolladores optaron por
darle un aspecto de papel; con ello, el

{ENROLATE!

<« Kammy Koopa es
una bruja que estd a las
ordenes de Bowser.

» El general Guy es
el lider de la banda
Shy Guy.

<« Clara referencia a
las Tortugas Ninja,
¢no lo crees?

Mario

plomero ganaria nuevas habilidades,
como moverse por as paredes o

i meterse por sitios realmente angostos.
Visualmente, fue bien recibido y su

concepto de gameplay y tematica

i también lograron reconocimiento

por parte de los fans y de la prensa
en general. Eso si, la dificultad no era

jUsa tu martillo, Mario!
Compra en alguna tienda este
poderoso item y golpea a tu rival.

W

el punto mas fuerte, pues ahora nos
enfrentdbamos a una aventura divertida
que realmente no demandaria mucha
habilidad, sino que se centraria en el
goce de los escenarios, la diversidad
de los personajes y la trama que

se revelaria poco a poco mientras
conocias a los personajes involucrados.
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<« No podian faltar los
escenarios sombrios y
tenebrosos.

A Sir Grodus es el lider
de los X-Nauts.

<« El enfrentamiento
de Bowser contra

The Thousand-Year Door

i los desarrolladores en la narrativa de
la historia y, mas que nada, en como

i presentan las diferentes escenas,

i transportandote a nuevos lugares que
existen en una remota parte del Reino
Hongo. Como detalle curioso, uno
de los personajes que acompafian al
plomero en esta mision es Yoshi, pero

i que pueden aportar informacion para
progresar en tu aventura. Dentro de

i las ventajas de vivir en un mundo
ambientado en papel esta que nuestro
héroe podra hacer un poco de origami
y convertirse en avién o barco para

i completar algunos de sus objetivos.
Toma en cuenta que incluso el viento

leg6 el Nintendo GameCube

y, poco después, la secuela de

Paper Mario, también por parte de
Intelligent Systems.

En esta ocasion, Mario debe emprender
una nueva travesia para encontrar los
siete cristales de estrella, necesarios

« Afio de

g Durante los combates puedes utilizar un comando especial

» Jugadores

! para que un publico te ovacione y obtengas mas poder

« Para resaltar
Grata evolucion en

la experiencia de
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para abrir la puerta de los mil afios. Pero
i puedes pasar por algun lugar, checa en
¢ los alrededores, quizas encuentres una

eso no es todo, los villanos conocidos
como X-Nauts secuestraron a la

princesa, por lo que el plomero también
sitio nuevo. Paper Mario: The

Thousand-Year Door sobresale por su
{ argumento; se nota la experiencia de

debera ir en su auxilio. Durante la
mision recorreras diferentes pueblos
para conocer a todo tipo de personajes

es un factor relevante, asi que si no

corriente de aire que te transporte a un

i no el que conocemos, Sino una version
punk. Asimismo, el poderoso rey de
los koopa también estara de tu lado,

i aunque primero deberas vencerlo. De
igual manera, podras controlar a Peach
en ciertos momentos, mientras busca la
forma de escapar de sus captores.




4 Con'a llegada del Wii, el juego adoptaba nut

lanzamiento

2007

+ Jugadores

i

« Para resaltar

Una secuela con
mas desafios que las
anteriores

EVERYONE |

Violencia animada

© 2007 Nintendo

Super Paper Mario

Linicio se decia que llegaria una

secuela de The Thousand-Year

Door al Nintendo GameCube;
sin embargo, el tiempo paso y no se
concreto. Poco después el proyecto
siguio adelante, pero en Wii; de esta
forma, se aprovecharia el nuevo
potencial de hardware para ofrecer
una experiencia de juego diferente y,
mas que nada, que enriqueciera mas el
entorno grafico y de gameplay.

El uso de las 2.5 dimensiones, 0
mezclas de juego bidimensional con
elementos de profundidad en 3D, lo
volvia un desafio visual que incluso aun
luce bastante bien. De hecho, también
se agregaron detalles relacionados

con los juegos de la saga principal del
plomero (Super Mario Bros.), haciendo
que te sintieras mucho mas inmerso en
el mundo de Mario que en los titulos de
papel anteriores.

@oyse

La tematica nos presenta a un nuevo

¢ villano, el conde Bleck, un hechicero
i que posee un libro que podria provocar
i el caos en todos los territorios.

Para lograr su objetivo, este oscuro
personaje requiere que se cumpla una

i de las acciones descritas en dicho
texto: que una princesa se case con
i un monstruo. Logicamente, la primera

Encuentra aliados

Tanto Peach como Luigi

enfrentan sus propios desafios
antes de unirse a Mario. Bowser
nuevamente te apoyara.

¥V Bowser y Peach, ;por
fin se casan?

i opcion es unira Bowser y a Peach, y
i asi se cumple su deseo. Un hoyo negro
i comienza a absorber al mundoy, de no

hacer nada, seria el fin de todo, asi que

{ Mario debe luchar con todo su poder
i para evitar una nueva catastrofe.

El conde Bleck es un personaje que solo
quiere sembrar el caos en el mundo
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<« Los distintos
comandos ahora en
su version sticker.

» Utiliza las armas
especiales para aplastar
a tus enemigos.

Sticker Star

a aventura mas reciente en ciertas tiendas. Cada una de estas un cometa aparece. Aparentemente
Lpapel es Sticker Star, la cual luce calcomanias te brinda los comandos de ¢ todo ocurriria con normalidad, pero
espectacular a través del efecto ataque y uso de items que comunmente : Bowser tuvo la gran idea de acudira la
‘ tridimensional del Nintendo 3DS; i vemos en os juegos de esta serie; sin fiestay tocar el cometa, provocando
aunque claro, también lo podras jugar i ellos, no podras atacar, asi que deberas que éste se dividiera en multiples
en N2DS sin ningun problema. conseguirlos para estar siempre a buen fragmentos. Asi que el plomero y
‘ nivel competitivo. compafiia deberan emprender la
1 En esta ocasion, Nintendo quiso dar busqueda de los restos del cometa
un nuevo giro a la franquicia, asi que La historia del juego nos narra el festival | para evitar que el rey de los koopa se
integraron el sistema de stickers, : de los stickers, que toma lugar cuando apodere de sus cualidades.

lanzamiento . ’ v
i Los stickers se guardaran en un album

« Jugadores

: especial, para usarlos en algun momento

« Excelente

oportunidad para
los fans de los
juegos portatiles

mismos que debes coleccionar para

utilizarlos en los combates en contra de J r. CO ntraata (ot
tus enemigos y, claro, en la busqueda Jug-aré un papel muy importante ‘
de secretos, resolucion de acertijos y A
mas. Puedes encontrar estos nuevos : :

bi di l del Ha demostrado que sera un digno
o Jetos‘ ISpEnsos en digulila pa.rte & heredero de Bowser, pues siempre busca la
e escenario (paredes, blogues e incluso manera de causar problemas a los plomeros. En
o dejados por un enemigo que hayas Sticker Star, sera uno de los jefes recurrentes.

Violencia animada

S vencido en combate) o la venta en

© 2012 Nintendo

EVERYONE|
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» Laimagen de Exos
irrumpiendo en el
castillo de Bowser.

Super Mario RPG

Legend of the Seven Stars

El ultimo gran titulo de Square Soft en SNES

e intendo estaba a meses de i hacia que el de gorra roja tuviera mas realmente épico que marco la primera
: _;\& poner a la venta su consola de didlogos, mas accion y variedad en sus incursion de Mario en el género de rol
’ ‘%}ﬁpﬁ. > 64 bits, era 1996 y la atencion aventuras. Digamos que se juntaron
R oLt se centraba en la proxima aventura dos grandes, uno utilizo su talentoen i Lejos de serun RPG simple enfocado
i de Super Mario, que ahora se volveria generar historias, y el otro presto a sus en los nifios (como muchos piensan),
l'aﬁ';:r:;mo tridimensional en SM64.Y sinimportar personajes, logrando un momento resulta una aventura espectacular con
1996 el cambio generacional, el Super
» Jugadores Nintendo seguia dando prueba de su
£ poderio, y bajo la batuta de Square Soft,
» Opinamos :
Magnifica nos presentaron Super Mario RPG: The
aportacion RPG de Legend of the Seven Stars.

los creadores de
Final Fantasy

Ya habiamos tenido varios cambios

en el formato de gameplay en los
juegos del plomero, pero ahora Square
le ponia un enfoque mas personal,

)

| EVERYONE

| |
ESks| V¥ Bowyer se burla
Violencia animada de Mallow: no sabe

©1996 Nintendo lo fuerte que es.
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el reto suficiente para que un fan de
Final Fantasy o Chrono Trigger no se
sienta decepcionado. De hecho, como
dato curioso, te comento que Square
agregé multiples detalles que hacian
referencia a su franquicia estrella, como
en la batalla contra Culex, quien si bien
no aparece en Final Fantasy, lo vemos
rodeado por los famosos cristales que
generalmente son clave en las historias,
e incluso cuenta como musica de

ROL

<« Kamek no dudara ni un

segundo en utilizar sus

poderes magicos.

¥ Mack es otro villano
que forma parte de la
banda de Smithy.

1 F2a) Tl
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<« Culex es la viva imagen del disefio de jefes de Final Fantasy.

i Lo conoceremos como Smithy, el lider
i de una banda de maleantes que robd

i las siete estrellas capaces de cumplir los
deseos de los habitantes del reino y, por
i supuesto, sera nuestro deber ayudar al :
plomero en esta mision.

Durante la épica travesia conoceras
i anuevos personajes, como Mallow,
quien es capaz de controlar la lluvia;
{ yGeno, una estrella que se conduce

La musica fue compuesta por Yoko
Shimomura (SFll, Parasite Eve y mas)

fondo el clasico tema de batalla. Por
supuesto, también se hace referencia
a Bahamut, uno de los dragones mas
representativos de la serie.

La historia abre con el tradicional
secuestro de Peach por parte del rey de
los koopa, pero poco después un nuevo
jugador entra en escena.

i através del cuerpo de un mufieco.

i Y claro, otros aliados conocidos,

como Peach y, por primera ocasion,

i Bowser, de quien veremos mas de su
personalidad, pues ahora interactuara
en situaciones que estan lejos de su

i zona de confort, dejando a un lado su

i papel de tirano para volverse un héroe
al lado de su enemigo (y en esta ocasion

i aliado). El sistema de combate es por
i turnos. Te mueves libremente a través
i delescenario, y al ver a un enemigo

podras atacarlo para comenzar una

batalla en una pantalla especial.

Ataque contra Bowser

Smithy conquista el castillo

Lo que pareceria imposible ocurrié. Un nuevo villano vencié
al rey y se apodero de su castillo. Ahora, Mario lo rescatara y
juntos enfrentaran a la mayor amenaza del reino.
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fueRl dltimo de la
sdie para GBA.




» Peach sera victima de
dos nuevos enemigos.

lanzamiento

2003

« Jugadores

1-4

» Opinamos

Basico para los fans
aventureros de
Mario y Luigi

[EVERYONE |

Violencia animada

2003 Nintendo

Se trata del titulo que comenzo la

serie. El desarrollo corri6 por cuenta de
AlphaDream, un estudio relativamente
reciente cuyos trabajos previos incluyen
a Hamtaro, pero tuvieron su mayor
logro con el estreno de Super Star Saga.

Al estilo de accion/aventura con toques
de RPG, aqui tomas el papel de los dos
plomeros, quienes estaran apoyandose
continuamente para completar un sinfin
de objetivos para atrapar a Cackletta

y al simpatico Fawful, quienes han
robado la melodica voz a Peach. Ahora,
la princesa del Mushroom Kingdom
cada que emite alguna palabra se
presenta en forma de explosivo, por lo
que serd un problema que los famosos
plomeros deben resolver a la brevedad.
¢Quién es Cackletta? Es una nueva
villana, quien viene del reino Beanbean.

» Ambos hermanos
suman fuerzas en sus
ataques especiales.

» Los carritos de
mina al estilo Donkey
Kong Country.

Superstar Saga

i decir, si presionas el boton de ataque
i en el momento correcto, podras

i realizar golpes criticos, lo mismo

i ocurre al momento de defenderte. De
esta manera, reducirias notablemente
la cantidad de dafio que pretenden

i provocarte los enemigos. Para

i completar el esquema de combate,

i Ella quiere utilizar la voz de Peach

para despertar a la Beanstart, un fruto

i capaz de cumplir cualquier deseo de

su portador. Con ello, le seria facil

i conquistar todos los reinos, incluidos el
de los champifiones. El modo de juego
i esbastante simple, puedes moverte

i através de diversas zonas del reino,

A diferencia de otros titulos, aqui los
hongos solo regeneraran tu salud

i y cuando veas a un enemigo, podras

simplemente evitarlo o tocarlo para
niciar un combate por turnos, muy al

estilo de Super Mario RPG. Para sacar
i el maximo provecho en tus ataques
basicos o especiales, el sistema de

i batallas recompensa el buen ritmo; es

i estan los golpes independientes, 0

: sea al utilizar salto, martillo o disparos
directos (bolas de fuego), mientras que
los ataques en equipo requieren de

¢ mayor elaboracion para que se puedan
activar, pero en definitiva resultaran

i mucho mas contundentes.
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A Usa el torbellino para cruzar zonas dificiles.
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A Baby Mario y Baby
Luigi entran en accion.

<« Algunos enemigos te
arrojaran items. jNo los
desaproveches!

Partners in Time

on la llegada del Nintendo DS,

AlphaDream tuvo un nuevo reto:

adaptar el gameplay de Mario
and Luigi a las dos pantallas y, sobre
todo, dar buen uso a las funciones
tactiles. Por fortuna, lograron las dos
cosas de manera excepcional.

Basicamente el estilo de juego

se mantuvo intacto, sélo que en

esta ocasion la accion principal se
desarrollaba en la pantalla inferior
(tactil), mientras que en la superior
podias apreciar otros elementos de
juego, asi como incrementar la imagen
0 mostrar detalles que ocurren fuera de
la toma principal.

La historia inicia cuando una raza
alienigena, conocida como los shroob,
pretenden invadir el Reino Hongo.
Claro, para ello primero necesitaran
secuestrar a Peach; solo que, en ese

entonces, la princesa era una pequefia
e indefensa bebé. Al darse cuenta de la
tragedia, Baby Mario decide ajustarse
bien el pafial y emprender -junto con
su pequefio hermano- una de sus
aventuras mas peculiares.

En un futuro no tan distante, las
versiones adultas de los héroes van a
visitar al profesor E. Gadd (personaje

conocido de la serie Luigi’s Mansion),
quien inventd una maquina del tiempo,
con lo que se desencadenara una nueva
y espectacular aventura. Los plomeros
estaran junto a sus versiones infantiles
y formardn el equipo mas espectacular
que haya visto el reino. Por supuesto,
los maximos enemigos a vencer seran
el poderoso rey Bowser y la malvada
princesa de los shroob.




V Fawful vuelve‘
hacer de las suyas en
esta tercera aventura.

Bowser’

NINTENDOE)S,

« Afio de
lanzamiento
2009

« Jugadores

|

« Opinamos

La mejor historia
con Bowser como
protagonista

Violencia animada

© 2009 Nintendo

as epidemias también invaden

al pintoresco mundo de los

hongos. Resulta que un extrario
virus provoca que los pequefios
championes engorden en proporciones
descomunales... ahora, en lugar de
caminar van a rodar. El problema es tan
Serio que se convoco a una reunion con
Peach y sus asesores; por supuesto, los
plomeros también estuvieron invitados,
pero el inoportuno rey Bowser llego

Mario y compafiia estan dispersos por
todo el interior del cuerpo de Bowser.
Sin embargo, el efecto secundario es
la pérdida de sus poderes, por lo que
el mercader, quien resulta ser Fawful,
aprovecha el momento para vencerlo y
apropiarse de su castillo.

Ahora Bowser debe buscar la manera
de recuperarse y cobrar venganza, pero
para ello necesitara de la ayuda de los

El humor de los dialogos de Bowser
te hara reir en multiples ocasiones

para arruinarlo todo, aunque es vencido
rapidamente. Poco después, el rey se
encuentra a un vendedor misterioso,

y es incitado a comer un hongo que

le daria poderes especiales... asi que
regresa al castillo de Peach por la
revancha y comienza a absorber a
todos los presentes. Literalmente, ahora

iPeso justiciero!
Un ataque especial

es atrapar pasteles para
engordar al plomero y luego
arrojarlo a los enemigos.

<« Preparate para explorar
el interior del cuerpo de
tu eterno rival.

Inside Story

plomeros, quienes junto con Starlow,
buscaran la manera de devolver la
fuerza y poder del dragon.

Esta aventura tiene dos modalidades de
juego, una mientras juegas con Bowser
y la segunda cuando tomas control

de los plomeros. Se trata de trabajar

en equipo y vencer diferentes retos
mientras descubres como derrotar al
misterioso Fawful de una vez por todas.
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iENRO

Mario & Luig

A Usa el martillo para aplastar facilmente a tus rivales.

it

A Visita la isla Pi‘illo y descubre sus secretos.

A También hubo un
paquete de N3DS XLy el
juego precargado.

uigi y Mario deberan adentrarse i otras conocidas como Luiginary Works, i escuchar toda la musica del juego
Len el mundo de los suefios que te daran habilidades existentes (soundtrack), mientras que el sequdo

para rescatar a Peach de las Unicamente dentro del mundo de los activa la maxima dificultad, en la que
garras de un nuevo enemigo. En su i suefios, y para utilizarlas necesitaras el i los enemigos seran méas complicados
nueva aventura tridimensional seran apoyo de Starlow. de vencer, también te reduciran la
acompafiados nuevamente por Starlow, cantidad de items que puedes llevar. En
la pequena estrella que brindara Como detalle adicional, cuando definitiva, Dream Team es un gran salto
consejos oportunos para que no te i terminas el juego, se activara el a la generacion actual y mantiene esa
pierdas en el juego. Jukebox y el Hard Mode. El primero i simpatia de personajes que te hacen

se trata de un apartado donde podras disfrutar del juego en todo momento.

El gameplay es, de cierta manera,
muy parecido a lo que vimos

?;Zamie"m anteriormente en Bowser's Inside

. Jt:adores Story. Es decir, mientras estés en el |A dormir se ha dicho!

1 mundo de los suefios te moveras a El nuevo mundo por explorar

+ Opinamos través de escenarios bidimensionales

Uno de los titulos en sidescroll, pero cuando llegues .

que brillaron en el ; idt Tanto el mundo real como el de los suefios

afo de Luigi al mundo real, el estilo cambiara a cuentan con su propio set de enemigos, por
movimiento libre en 3D. Por supuesto, lo que realmente sentiras que exploraras dos
se mantiene la idea de las técnicas territorios diferentes.

especiales; sin embargo, se agregan

[EVERYONE|

Ademas de la historia principal, tendras
distintas misiones alternas por completar
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A Edicion especial de
Mario para Nintendo
DS Lite.

© Nintendo
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<« Figuras para los
verdaderos fans del
Mushrom Kingdom.

Mundo Mario

La fama del personaje insignia de Nintendo ha
dado pauta a un sinfin de productos alusivos

| personaje estrella de Nintendo
Esiempre ha gozado de buena

fama, pero su imagen se catapulto
a raiz de los juegos de NES. El carisma
del plomero conquisté a los jugadores,
quienes al terminar las aventuras en

8 bits querian vestirse o decorar sus

habitaciones con laimagen de su héroe.

Por lo tanto, pdsters de revistas u otros
promocionales se volvieron el punto de
atraccion para los sequidores.

i Con el tiempo, surgieron nuevas ideas,
i por ejemplo, los juegos de mesa, figuras
de coleccion, chamarras, playeras,

i gorras, pins, mochilas y toda la mercan-
cia de la que seguramente muchos de

i nosotros tenemos algo.

Recientemente una famosa cadena de

comida rapida (en Inglaterra) incluyo
i en sus cajitas infantiles distintas figuras
: del plomero. Pero esta compafiia no es

i laprimera, pues ya otras cadenas han

hecho lo mismo con la serie,

ofreciendo juguetes de Mario Kart o de
otras franquicias de Nintendo.
i ¢Recuerdas alguna?

Asi que en este espacio te mostraremos
i parte de la mercadotecnia que rodeal
creativo universo de Super Mario. Estoy
sequro de que muchos de estos items

i pronto estaran en tu lista de deseos.

Si quieres ver publicadas tus colecciones, envianos un
correo a: comunidad@revistaclubnintendo.com




{QUE HAY DENTRO DE...?

Mundo Mario

Pon la diversion sobre tu mesa
Invita a tus amigos o familiares a compartir nuevas hazafas
en estos juegos de mesa. ;Cual es tu favorito?

- "PD;IER'UP” vl

Juegos de mesa

Para complementar la experiencia del
titulo electrénico, checa estos juegos
de mesa (te presentamos algunos de
la gran variedad que hay actualmente);
por ejemplo, el rompecabezas de New
Super Mario Bros U (1), que es induda-
blemente mas divertido de armar que
€s0s paisajes de mas de 5,000 piezas
que, a veces, terminan mas por frustrate
que por relajarte.

También estdn los juegos de memoria
(2), esos en los que pones una serie de
tarjetas boca abajo y destapas un par
por turno (o mas, si logras acertar). Esto
me recuerda mucho a Super Mario
Bros. 3 cuando entrabas en la zona de
los naipes. Ahora bien, si quieres algo
mas desafiante, ;qué te parece retar a
tus amigos a una partida de ajedrez,
pero utilizando los iconos del reino
hongo en lugar de las simples y
comunes figuras? En Mario Chess (4)
podras participar con alguno de los dos
bandos, los héroes o los villanos. En el
caso de los plomeros, se acompafian de

Toad, Yoshi, Daisy y Peach (quien hace
el papel de reina, mientras Mario es el
rey) y un grupo de monedas que seran
lo peones. En cambio, los enemigos
tendran a Bowser, Jr., Kamek, Birdo y
un par de Goombas que estardn tras
una intensa linea de conchas. En total,
el juego contiene 32 piezas, y es una
gran opcion para que los
videojugadores se acerquen a este
famoso y antiguo juego estratégico.

i Monopoly
i Site gusto Mario Party y quieres
i disfrutar de otra retadora experiencia

en juegos de tablero, existe la version
de Nintendo de Monopoly. En 2006
aparecio la primera edicion, y para
2010 hicieron una actualizacion que
basicamente modificaba las
ilustraciones o aspecto visual del
tablero. El juego consta de 60 tarjetas,
32 casas y 12 hoteles.

Si te gustan los juegos de tablero, te

recomendamos Wii Party U, jte divertiras!

A ;Qué te parece esta
sudadera de Super
Mario Bros.?

Endulzate el dia con estos poderosos caramelos

De estilos y sabores diferentes, pero siempre con un detalle particular
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Los coleccionables que todo fan desea tener
Son parte de la magia figuras de todos los personajes en tamaiios diferentes, accesorios para
proteger tus consolas e incluso maletas para que emprendas el viaje al estilo Nintendo

jPero qué
hicimos!

Eso seguramente
fue lo que se
cuestionaron

los directivos de

Nintendo al ver
el resultado de la
pelicula de Super

Mario Bros. {Un

verdadero fail!
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Organiza intensas carreras de Go-Karts en tu patio,

utilizando estos espectaculares carros de radio control

iEnciendan motores!

Vehiculos a control remoto hay por
monton, de todos los tipos y estilos.
Pero si quieres verte original, no existe
nada mejor que retar a tus amigos

a unas carreras con tu radiocontrol

de Mario Kart (1), (12); esto si que es
adentrarse en el mundo de Nintendo.
Pero si quieres mas realismo, di a tus
amigos que arrojen cascaras de platano
en plena competencia, para que sientas
que estan dentro del videojuego.

;Sales de viaje o vas al gimnasio y
quieres hacerlo con estilo? Qué tal una
maleta alusiva de Super Mario Galaxy
(2), o de alguna otra entrega de Super
Mario Bros. También hay mochilas muy
buenas, como una que simula el
caparazon de los koopa o el del mismo
Bowser. jS6lo para verdaderos fans!

Quizé lo mas comun son las figuras que
los productores de la pelicula de Super
Mario Bros. tuvieron la osadia de

¢ realizar la linea de juguetes con la
imagen del filme, y aunque ahora son
de coleccion y dificiles de conseguir,
i no tienen -ni de cerca- el carisma de las
figuras hechas con el estilo actual del
i personaje (3), (5), (9)y (10).

No podian quedar fuera los mufiecos de
i peluche, que puedes encontrar en

i numerosas tiendas o paginas de

i Internet; hay de todos los personajes,

i como Racoon Mario (6), Bowser, Luigi,
: Yoshiy hasta Dry Bones, por mencionar
algunos. En el caso de los stylus (4),

hay muchisimos modelos que podrias

i utilizar en tu Nintendo 3DS, DS o Wii
¢ U; quiza por sus dimensiones no sean
i tan portatiles como los que incluyen

las consolas, pero le dan un toque
personal y, lo mejor de todo, no son tan
costosos. Han salido hasta versiones

i especiales de stylus de Pokémon.

La aventura continta en television
Con el éxito de los videojuegos se crearon diversas series
animadas que mostraban nuevas hazafias de los plomeros.




Pon color a los controles

No es la primera vez que Nintendo
distribuye controles alusivos a los
plomeros. Si recuerdas, anteriormente
vimos algunos en Nintendo 64,
GameCube y, por supuesto, actualmente
podemos encontrarlos para Wii (7)
(también compatibles con Wii U).

En este ultimo caso ya incluyen el Remote
Plus, que mejora la precision del puntero
y te permite tener mejor respuesta al
control. Hay juegos que lo aprovechan

al maximo, como The Legend of Zelda:
Skyward Sword, Wii Sports Resort o
algunos minijuegos de Nintendo Land.

Las fundas (8) o protectores para las
consolas se han vuelto muy populares,
algunas son exclusivas de Nintendo,
mientras que otros productos sélo tienen
la licencia para utilizar a los personajes.
Cuando elijas alguna, toma en cuenta la
resistencia a los golpes o los espacios en
su interior, pues no todas te ofreceran la
proteccion necesaria para tus dispositivos.
Hay algunos estuches que incluso tienen
espacio para llevar el cargador, asi que es
una buena opcion si es que vas de viaje o
utilizas mucho tu portatil y quieres traer
todo lo necesario en un mismo sitio.

¢ Ahora bien, todos los apasionados de

i lamusica de Super Mario Bros. podran
encontrar multiples soundtracks de los

i juegos, incluso en tiendas virtuales. Como
detalle curioso, en una edicion de Wi,
con consola negra y el juego New Super

i Mario Bros. Wi, incluyeron el disco con la
musica de Super Mario Galaxy, mientras

ue en el paquete de 25 aniversario de

¢QUE HAY DENTRO DE...? |

i

SUPER MARIQ GALAXY

ORIGINAL SOUND TRACK
Dby Maria Gl vy Cuchestna b

¢ Super Mario Bros. podrias disfrutar de un
i CD con temas de casi todos los juegos del
i héroe del reino Hongo.

En definitiva, el mundo de Mario es tan
inmenso que siempre habrd algo nuevo
i que nos sorprenda. Busca siempre los
articulos oficiales que contienen el sello
i de calidad oficial de Nintendo.

¥ Asi luce la tienda
de Nintendo en
Nueva York.
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MULTIPLATAFORMA

YA REVISASTE EL CONTENIDO DE
ESTA EDICION, AHORA ES TIEMPO
DE VER TODO LO QUE TE OFRECEMOS

CeLeU-+B

fendo

A

Resefias - Gamevistazos - Previos Escucha nuestro audio semanal

MONSTERS!

RevistaCN f RevistaCN
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Entra a youtube.com/RevistaCN y dale play a
nuestras revisiones de la serie. Comentamos
desde los inicios hasta lo mas actual.

3
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