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Banjo-Kazooie, Game Boy (amera y Game Boy Printer, son el comienzo de una nueva
etapa en el mundo de los videojueqgos. Etapa que sin duda alguna, reafirma lo que te
hemos querido demostrar en ediciones anteriores, y es que Nintendo siempre toma la
iniciativa correcta para enfrentar el futuro de la diversion, haciendo que, en el caso de la
mini consola de 8 bit, después de casi 10 afios de su lanzamiento, nos permita sequir
implementandola con nuevas tecnologias que actvalizan sus funciones y uso. Esta
edicion, esta dedicada de alguna manera, al Game Boy, plataforma que como te podras
enterar en las secciones de "Game Vistazo a:" y "'; Qué hay dentro de...?" ha sufrido
muchos cambios externos, y sin dejar de ser en su interior, lo que es.

Después de este tedioso discurso, aprovecho de despedirme, contandote que si Nintendo se
esta renovando, nosotros también, asi es que no te sorprendas cuando veas la proxima
edicion, debido a que la encontraras muy diferente... jjjSorpresa!!!

Hasta la proxima.

El Editor
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Estimados amigos de nuestra re-
vista: Les quisiera comentar que
tuve una gran desilusion, porque
en una revista extranjera salia un
truco en otro idioma que no lo-
gré entender, pero si note que apa-
recia la secuencia: "...A,A A, A, X,
BB B BY XK XXA YYYY
B...", revisé este truco, que por
cierto es para Super StarVWars de
JVC (para Super Nintendo), pero
no funcioné. Por favor denme el
truco correcto, ya que me intere-
sa. Se despide: .

MAX MOUSE

iNo te preocupes!. Es que como
: no entendiste lo que decia te
perdiste de la "otra" parte del
truco.... Antes que nada, déja-
nos decirte que debes presionar
esa secuencia EXTREMADA-
MENTE RAPIDO (bueno, nun-
ca tanto...), de otra forma, no
funcionara... Una vez que ha-
yas ingresado el truco (oirds un
ruido que te lo indicard), co-
mienza un juego nuevo y debes
presionar Star en el control 2 y...
iListo! Ahora puedes seleccionar
la etapa donde deseas jugar....
También hay otro truco, el
"Debug Menu", para acceder a

RIO

él, presiona L y R en el control 2
mientras estds jugando.

*

Hola estimados amigos y conseje-
ros de los mejores videojuegos Nin-
tendo. Ya que estamos a punto de
entrar en la onda de los juegos de
alto nivel (sin desmerecer los que
estan disponibles en el mercado) con
esto del N64DD, quisiera pregun-
tarles algo para mi muy importante.
Los juegos Picture Maker, Talent
Maker y Polygon Maker los vende-
ran con mouse y cdmara o cémo
serd este asunto. Estoy muy intere-
sado con estos juegos, pues se po-
drén crear cosas fenomenales.

THE SHADOW MAN

La verdad de las cosas es que es-

- tar asi, no es para menos, pues si

hemos visto juegos de gran nivel
hasta la fecha,imagina lo vendra
con la salida del N64DD. En rea-
lidad, muchos aqui en la Edito-

rial te entendemos, pues también

estamos ansiosos por tener estos

juegos ya. Bien, con respecto a

tu duda, hasta el momento no se
sabe la forma en la que se vayan
a distribuir estos juegos con los

aditamentos, pero lo mas proba--

ble es que en Japén se vendan por
separado y aqui en América se
arme algin paquete, como ya es
costumbre para nosotros.

i Hola ! Amigos de Club Nintendo.
Su revista es excelente y la tengo
desde la nimero 37 (aunque me
considero fiel lector de la revista).
Una pregunta un poco vieja: ;Don-
de esta la flauta (o flute) de Zelda a
Link to the Past.?. ;Hay cheat
options en DKC |?A estas alturas
de la carta, creo que me debo ir
despidiendo. Saludos a Ace, Spot,
Axy y Ryo. :

Gonzalo Arias ., Colombia

Bueno, sobre tu pregunta de la
flauta de Zelda, aunque el juego
si es un poco viejo, es mas que
excelente (a nuestro gusto), ade-
mds, una pregunta nunca es vie-
ja. Para obtener la flauta debes
haber salvado a la primera de las
princesas, ahora debes hablar
(en el mundo oscuro) con el
duende que estd tocando la flau-
ta en un bosque cerca de lo que
es la casa de Link en el mundo
normal, y él te dard una pala con
la cudl debes excavar en el mis-
mo bosque pero en el mundo
normal para encontrarla.

Sobre tu segunda pregunta, dé-
janos decirte que no hay cheat
options en éste juego, pero si
existen los 2 trucos que ya todos
conocen, el "BARRAL" y el
"DYDDY"

iAMIGOS!

SIGAN ENVIANPONOS S0US
TROCOS, PUPAS VY
SOGERENCIAS A NOESTRA
EPITORIAL, ESPECIFICANDO
A QUE SECCION DE LA
REVISTA VAN PIRIGIDAS
S0S CARTAS.

4

¢Ya estds preparado para ad-
quirir nuestro "Gran Especial
de Trucos'"?. Falta muy poco...
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: Amigos de la mejor revista del uni-
: verso. En primer lugar, les doy las
! gracias por su genial, sin igual, ex-
traordinario,fantastico, excelente y
i grandioso trabajo (no habré exage-
i rado tanto, jverdad?). Necesito muy
! rapido y urgente que me respon-
dan lo siguiente:

i Tengo unTremor Pak, pero tiempo
. después mi 3D Stick del control se
: puso aspero (pero se arreglo un
i 70% con un liquido que eché en él).
. Yo creo que es culpa del Tremor
{ Pak, jes cierto?, ;Cémo lo puedo
arreglar al 100%!.

FERNANDO AVILAY.

i Muy bien, vamos por partes: Lo
i primero que comentas es muy
i verdadero y cierto, ya que siem-

pre hemos sido asi y lo seguire-
mos siendo hasta que... nuestros
jefes nos lo permitan (jqué mo-
destia tiene estos chicos!, dijo
nuestro Editor cuando leyé esta
respuesta). Ahora hablando en
serio (o mas bien dicho, escri-
biendo en serio), te respondere-
mos tu inquietud lo mas clara-
mente posible, para que no que-
den dudas. El hecho de que ha-
yas adquirido el "aparato" ese,
no influye para nada en el fun-
cionamiento de tu 3D Stick, pues
éste se gasta sé6lo con el uso dia-

. rio que tu le proporciones. Ade-
! mads, por ningin motivo le vuel-
: vas a echar liquido al 3D Stick,
i pues eso si que lo daiia (si fun-
. ciona adn, tuviste suerte). De
! todas formas, no te preocupes,
i pues el 3D estd disefiado para
i darle un uso "rudo" (en el buen
sentido de la palabra, ya que si
i nos escucha decir esto Ace, ca-
paz que destroce el control y
i después nos diga que nosotros lo
. dijimos), asi que puedes seguir

jugando tus titulos favoritos sin
ningun problema.




Hola amigos de la mejor revista del
Universo. Les quiero dar las gracias
por el trabajo que realizan mes a
mes. Ahora me podrian contestar
una pregunta. ;Me podrian dar al-
gunos trucos (varios por favor) del
juego Aaaah!!! Real Monsters?.De
verdad agradezco su ayuda.

JULIO JIMENEZ
BADILLA

Buscando en los viejos y empol-
vados archivos de la editorial
encontramos dos trucos que pue-
den no ser muy Utiles, pero que
al fin y al cabo son trucos. El pri-
mero es el SoundTest y se activa
presionandoA,B,X oY en la pan-
talla "Nickelodeon", y el otro es
para hacer que Groomble haga
algo gracioso, lo cual se activa
presionando L o R en la panta-
lla que aparece antes de comen-
zar una etapa.

iHola Amigos!.Tengo el juego Spawn
para Super Nes y me es muy dificil
terminarlo, ;Podrian darme algunos
passwords?

ROMINA ZENTENO

iPor supuesto!. Aqui tienes los
passwords para la todas las eta-
pas de este juego:

Etapa 2: D9963DID

Etapa 3: 4H253DGF

Etapa 4: 4CCI138CF

Etapa 5: 0C4F458H

Etapa 6: D31551FG

Etapa 7: 09BF596F

Etapa 8: DB8D9B4H

Amigos de la excelente Revista Club
Nintendo: Necesito un truco (el
que sea, por favor) para el juego
Pocky & Rocky de Super NES. Se

despide su fiel lectora.

KAREN ARRIAGADA

jHola Karen!. Para acceder al
"Stage Select", en el mend se-
leccién de jugador presiona: A,
A,A A BB,B,B,A BA BA,
B,A BA, B

Amigos de Club Nintendo: ;Me
pueden dar la lista de los juegos
de Kirby que existen?

FRANCISCA PINOCHET

jClaro que si amiga!.Te daremos
la lista de todos los juegos de
este gracioso personaje para
todos los sistemas de Nintendo:
NES:

Kirby's Adventure

GB:

Kirby's Dream Land

Kirby's Pinball Land

Kirby's Dream Land 2

SNES:

Kirby's Avalanche

Kirby's Dream Course

Kirby's Super Star
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Tel: 2344855 Fax: 2330066
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Estimados amigos de Club Ninten- :

do. Quiero darles las gracias por

dedicarnos su tiempo y resolver :
nuestras dudas sobre la gran con- :
sola que es el N64.Espero que me !
respondan mi consulta a la breve- :

dad: ;Cudl es la fecha de lanzamien-
to del juego Mortal Kombat 4 para
el Nintendo 64!

ALEJANDRO A.
CANALES G.

Y bien, ya es hora de todos nues- :

tros fieles lectores puedan disfru- : Solicito a ustedes, si pueden averi-

i guar, cuando va a salir el video jue- : Start. Si lo hiciste en forma co-

: go FORSAKEN (para Nintendo 64)

tal Kombat 4 ya debiera estar a : y de cuanto seria el costo aproxi- :

la venta en nuestro pais y lo més : mado del mismo. Un abrazo.

seguro es que pronto nosotros '
tengamos un completo reporte :
a este sangriento juego que, por '

cierto, estd mejor que otras ver- | Bjen, lamentablemente podre- :

siones de esta saga. Te podrds :

enterar mds de esto que te ha- : |gs dos que nos formulas y es que :

blamos en el interior de este edi- : Forsaken ya debiera estar dispo- :

cidn que tienes entre tus manos. : njble en el mercado. A pesar de : q , ) j
: . : dar con unos tips para derrotarlo
i tratarse de un género ya muy : ©3" €On Unos tps p

5 : : mas facil y rapidamente?
: explotado, este juego ofrece mu- :

, ; i chas cosas nuevas, como sus sua- :
Hola amigos del Club Nintendo. : L 2
C : il : ves frames e imdgenes muy niti- :
reo que esta es mi Ultima carta, : . :
9 : _ "2 das y por sobre todo, es un juego :
en ella deposito todas mis esperan- :
| o : que se desarrolla en forma muy :
zas para que me la contesten T ERE :
gage g ] P rapida. Como dGltimo dato, te :
medio de la revista. Cuando com- : : i .
: . : podemos decir que este juego se :
pré el Game Boy, supe por medio :
: puede comparar con Turok o :
de unos posters que hay un: :
: ) : GoldenEye para esta misma con- :
cartridge que adapta los juegos de :
: sola.

Game Boy a Super Nes. ;Es verdad? :

tar al maximo de este gran titu-
lo, pues si todo salié bien, Mor-

ESTEBAN FERNANDEZ
.ORELLANA

que vemos no eres muy apegado

a la revista, ya que este tipo de :

informacién salié hace bastante

diste apreciar en ese péster, ya

que si existe un adaptador de :

cartuchos de Game Boy a Super :
i Nintendo y gracias a él, podras :
disfrutar de todos ellos en la con- :
: poder jugar con los futbolistas
: cabezones (iguales aAc...) (jper-
gran particularidad es poder :
agregarle color a los juegos, a :
: pesar de que ellos no lo posean. :
: Pero ojo, pues si lees la seccién
: "¢Qué hay dentro de..." de este :
: mes, te encontrarés con mds de :
: alguna grata sorpresa...

sola de 16 bits. Este adaptador
se llama Super Game Boy y su

DIEGO SCAIANO

ANONIMO

Gracias por tus comentarios. Con

i respecto a tu consulta, a pesar
de que los trucos para este titulo :

ya fueron publicados en nuestra
revista en un numero anterior, te
proporcionaremos el truco para

dén!, pero se metié Ryo a escri-
bir lo que esta entre paréntesis)
y para poder lograrlo, deberas
ejecutar la siguiente secuencia
en la pantalla del titulo del jue-
go: C-arriba, C-arriba, C-abajo,

: C-abajo, C-izquierda, C-derecha,
C-izquierda, C-derecha, B, A, lue-
: go presiona y mantén asi el bo-

téon Z y por udltimo presiona

rrecta, el comentador gritard,

i indicandote que el truco entro
: perfectamente.

Hola amigos de Club Nintendo.
i Hace mucho tiempo que he trata-
i do de terminar Star Fox 64 en
s re d a tade :
e el s ot et bt Expert Mode por el camino Hard
i pero no puedo,ya que siempre me

i derrota Star Wolf. ;Me podrian ayu-

LUIS PEREZ

: Para poder derrotarlo mas facil-
i mente, sigue estas indicaciones
: y no tendrds mayores problemas:
: Apenas entres a Venom, dobla a
: la derecha y ve directo hacia
: donde aparece Star Wolf. Cuan-
: do aparezca, gira a la derecha
: : otra vez y sigue hacia donde estd
: Hola amigos del Club Nintendo.Les :
: escribo para saludarlos y decirles :
i que su labor es excelente y Unica...
A ver, vamos por partes. Por lo :

el edificio central. Si lo hiciste
bien, deberds ver aparecer a

: Star Wolf. En cuanto esto suce-
Bueno, vamos al grano. Quiero sa- :
: ber si me pueden dar algin truco :
para el juego International Superstar :
: Soccer 64. De antemano gracias.
tiempo atrds, lo que quiere de- | -
cir que no lees nuestros reporta- :
jes. Mal, mal. Pero de todas for- :
mas, te confirmamos lo que pu- :

da,lanzale una bomba a la nave
lider. Cuando se aproximen los
otros, presiona el botén B para

i que la bomba explote. Si todo
: fue calculado en forma correc-
: ta, el dafio que recibira seré muy
. alto. En cuanto se separe, enton-
: ces ése es el minuto para dispa-
: rarle con el laser. Aunque no lo

creas, no resistir@ mucho.




Estimados amigos, por favor en-
tiendan esto que les voy a comen-
tar:ustedes son la Gnica revista que
nosotros podemos consultar para
ser objetivos en un videojuego,
pero no sirve de nada si cuando
pedimos un comentario sobre qué
juego es mejor que otros, nos di-
gan "La respuesta estd solamente
en ti";tan sélo diganlo, ustedes tie-
nen la experiencia para responder-
nos tomando en cuenta los grifi-
cos, movimientos, sonidos, etc.Y
asi, nosotros podriamos consultar
su opinién con ustedes,pero no lo
olviden, ustedes analizan los juegos,
no tengan miedo a decirnos cudl
es mejor entre uno y otro.

EDUARDO FERRADA

Ese es un muy buen punto. No-
sotros consideramos este punto
como un problema, ya que exis-

ten personas con diferentes pun-
tos de vista y el nuestro, en mas
de alguna oportunidad, no va a
concordar con el de ellos. Este

puede ser un buen experimento

talgo que me tiene bastante compli-
i cado: ;Como obtengo el 105% del
.juego Donkey Kong Country 37,
iTiene algo que ver con la flecha de
i bananas de Rochet Rush?

para el nuevo formato de la re-

vista (que por cierto, es para el
siguiente numero); pero debemos
anticipar que probablemente a
mds de algunos lectores no esta-
ran de acuerdo con nosotros.

Para los que lo querian oir... a
nosotros nos gusté mds FIFA
World Cup que ISSS 98.

Hola amigos, quiero preguntarles

SOPAPO MASTER

A decir verdad, no hemos investi-
gado sobre la flecha de bananas
de Rochet Rush, pero lo que si te
podemos decir es que esa no es
la manera de conseguir el 105%.
Para hacerlo debes entrar a
Cheat Mode (es decir, presionar
en la pantalla de seleccién de
archivo los botones L, R, R, L, R,
R, L, R, L, R) e intoducir el cédi-
go TUFST, ahora debes conseguir
sacar TODOS los secretos que
existen para obtener el conocido
103% y, cuando lo logres, termi-
nar el juego (recuerda, cada vez
que ingreses a este archivo acti-
var el cédigo TUFST, de otra ma-

nera no servird).
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* Paseo Las Palmas - Av. Providencia N° 2209 Loc. 09 F/fax: 2512654
e Caracol Lo Ovalle - Gran Avenida 6552 Loc. 20 F/fax: 5254024

Fono: 907044 - 970434 Vina del Mar

* Punto de venta Juisma La Serena Fono: 211528

nuevos locales

e Shopping Puente Alto - Av. Concha y Toro 1149 y proximamente en Maipu
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WAKES UP, WE'RE GOING ©

AN ADVENTURE!

{444

Banjo se despertara
porque ese dia iban a ir

a una aventura. En ese
momento, volando a
toda velocidad venia
Gruntilda lista para

\ raptar a Tootles.

SHE’S THE PRETTIEST GIRL

by

Después de un afio de esperar este titulo, por fin lo podremos disfrutar.
Este retraso nos hace recordar a Battletoads in Battlemaniacs, ya que también aqui la espera se justifi-
ca perfectamente debido a la gran calidad del juego y a las mejoras que pudimos

observar (sin embargo a Battletoads le falté por lo menos una escena de agua).

La historia del juego nos recuerda a personajes
que se pueden relacionar con algunos cuentos.
Todo comienza cuando la bella bruja
Gruntilda se encontraba frente a su
caldero resolviendo una pécima que le diria quién
es la mas bella. Entonces el caldero le dijo que
la mas bella de todas eraTootless y que
ademas era amable y educada. Como

era de esperarse, Gruntilda se

enfurece y decide ir tras su rival.

WE’'LL SEE ABOUT

WELL
THAT
Mientras
tanto
Tootles
se en-
con-
traba
alegre-
mente
jugan-
doy
contan- ;
dole a Bootles ‘ :
]

Por otro
lado, Banjo
dormia
placidamente,
mientras
afuera se
desarrollaba

el topo,que & url?c ;‘r"?:‘; : B H
esperaba e L f ]
que su f[ hil nd 2} : g
hermano IWOgHRCe f
0so, estaba -t .
of OH NO, SHE'S GOT HER) |
@ OuEBOOY... HELPY ; %ﬁ

, Kazooie y al

g 4 | ; escuchar el

-y \ alboroto externo,

¢ . despierta a
'y \ - : Banjo parair a

averiguar qué
sucede.

YOU'LL SOON BE UGLY,
WHAT A PITYI

A
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4 M BANJO, AND THIS
RESS A 1O PLAY THE GAME Puesto que HERE'S MY BUCDY KAZOOIEAD &
R Z P

TO ERASE T}

AN | © o o

=3 - cantidad de

X o P movimientos
‘ b (al parecer

s & T R son 24)
| necesitaras

o ??’f‘:%é&"éﬁ :‘s"ﬁy&d‘r £S -
% b . ' g GAME 2 ayuda y para
vl . L& eso esta
: S El juego cuenta con 3 - Bootles el topo, que te ayudara en todo
| archivos para almacenar tus PRECE.S 10 PLAL W Bag# 8 momento, a pesar de que Kazooie y él no se
3 avances y como puedes ver, la " llevan muy bien que digamos. Cada vez que
' gente de Rare fue muy creativa ; g veas un agujero de topo en el piso, Bootles
B al no usar los formatos o -2 saldré para darte informaciéon muy valiosa.

clasicos de pantallas. En vez :

de eso pusieron a Banjo y

a Kazooie en acciones

cotidianas como dormir, | &, GAME 3 EMPTY

cocinar o jugar Game : ,

Boy. Esta Ultima muestra a

. Banjo jugando este

mismo titulo para GB;

bueno, lo

suponemos por

| la musica que
se escucha.

Al principio no tienes todos los movimien-

tos. Para obtenerlos, necesitas encontrar

todos los agujeros de topo para que Bootles

te diga como usarlos y al hacerlo, active el botén. Por

cierto, desde ahora acostimbrate a buscar cosas como
loco. Bueno, regresando a
los movimientos, puedes
decirle a Bootles que no
quieres aprender los
movimientos basicos y te
saltas este trdmite, sin
embargo hay
Al movimientos que
TRl il : tendras que aprender
el ey T aunque hayas acabado

U mlvletees ' . 80 veces el juego.
| entretenimiento, sin

| embargo,aqui también
debes encontrar cosas.

| Tu energia se basaen 5
hexdgonos de miel y si
quieres mas tendras
que juntar 7 contene-
dores hexagonales
para obtener un

Ya que terminas de explorar este nivel,
ve hacia la entrada de la guarida de
Gruntilda para comenzar tu busqueda.
Por cierto, esta bruja estd tan moderni-
zada que va a usar un aparato para
robarle a
Tootles
sus
caracte-
risticas
fisicas.

' nivel de energia.

Al llegar al interior de la guarida de

Gruntilda, veras que se trata de un lugar

bastante espacioso. Todos los niveles del

juego estdn aqui dentro y para tener acceso
a ellos, tienes
que encontrar
unas piezas de rompecabezas, las
cuales se localizan dentro de
los mismos niveles (10 en
cada uno, para ser mas
exactos) a excepcion de
otros extras que estdn en la
misma guarida.



ches con la
imagen de
Gruntilda,
los cuales
hacen
aparecer las
piezas de la
guarida.

Aqui hay
que explicar
algo
interesante.
Dentro de
los niveles
debes
encontrar
unos swit-

Si quieres
pasar a
dichas
zonas, hay
que juntar
una cierta
cantidad de
notas musi-
cales para ir

abriendo
puertas. Las
notas sélo
las puedes
hallar
dentro de
los niveles
los cuales
poseen 100
cada uno.

Obviamente no van a estar las 100 dentro
de una bolsa con un letrero sefialandolas.
Tendras que buscarlas por todo el nivel.

2 YOUWVE ACTIVATED A MAGIC
@ CAULORONI AND TWO

Otra cosa por buscar
dentro de la guarida,

son unos calderos ma-
gicos. Cuando encuentres
2 del mismo color, podras
saltar de una parte a otra
de la guarida.

Si quieres terminar completa-
mente el juego, debes tomar
en cuenta que en cada nivel
hay un switch que debes activar.
Ahora, ya que vayas juntando
piezas de rompecabezas,
tienes que encontrar
(recuerda que este juego es
de encontrar cosas como
loco) los cuadros donde

van las piezas.

Cuando encuentres uno de
éstos, podras colocar las
piezas que te faltan dentro
de él y también las puedes
quitar, pero una vez que
completes el rompecabe-
zas, ya no podras quitarlas
puesto que la entrada al
nuevo nivel se activard de

THAT’S ITI THE PICTURE’S
COMPLETE

inmediato y no habra vuelta
atras.Al abrir el nuevo nivel,
tendras que buscar dicha
entrada también, ya que los
cuadros con los rompecabe-
zas no son como los de
Mario. Ademas hay entradas a
niveles que se sitlan en zonas
de acceso restringido.

Volviendo a lo de las notas
musicales, hay unas que a
primera vista parecen inalcan-
zables. La mayoria de ellas
lo son para Banjo o para
Kazooie, debido a que hay que
pasar por unos agujeros dimi- @
nutos y ademas sélo puedes
controlar a estos dos perso-
najes. Entonces ;cémo se
hace? Para estas situaciones
existe un personaje llamado
Mumbo, quien es un médico
brujo y que puede usar sus
magicos poderes para
transformar a Banjo en otro
ser viviente. Tal vez estds
pensando que también hay
que buscarlo para que te brinde ayuda pues si, asi
B es. jAh! pero no hay por qué preocuparse, su
choza no es dificil de localizar; por lo que si
te debes preocu-
par, es que te
cobra cierta
cantidad de craneos,
dependiendo el nivel en el
que lo encuentres.
Los craneos pueden estar en
lugares tan raros que no
sera tan facil obtenerlos.

MUMBO’S MAGIC TOKENS
BY WITCH. FIND TOKENS
-

-
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Parte de los muchos movi-

mientos que tienen estos

dos personajes consiste en

volar. Hay 2 variedades

de este movi-

miento. Primero

estd el que apren-

des afuera de la gua-

rida y con él puedes

volar distancias cortas. Si

quieres llegar de un sitio

elevado a otro mas abajo, este mo-
vimiento ayuda mucho, pero si quie-
res alcanzar un sitio a la misma altura,
muchas veces conviene usar el movi-
miento en don-
de Banjo salta
y Kazooie saca
la cabeza para
picotear ya que,
aunque no
parezca, logras
recorrer una
distancia mayo

\ 9

jUff! jCuéntas
cosas por buscar!
Y todavia faltan
mas. Banjo tiene
un arma muy
poderosa (no es
su banjo) que
arroja muchos
huevos (tampoco
es Yoshi) hacia

adelante y hacia atras. Se trata del mismisimo

Kazooie, pero existe un pequefio

problema y es que

hay que buscar

dichas municiones.

Como maximo

puedes tener 99 y

si sigues tomando

se desperdiciaran,

ya que no son

acumulables.

Otra de las
cosas que
también tendras
que buscar son
unos personajes
bastante raros.
Hay 5 de estos
en cada nivel y
al rescatarlos a
todos, obtienes
una pieza de rompecabezas.

Bueno, ya dimos un tip. Lo que en realidad
queriamos ver era la otra variedad de
volar.Aqui las distancias que alcanzas
son mucho mas largas, pero (no
podia faltar) necesitas tener unas

<o plumas para que Kazooie
pueda volar y

como segura-

mente te lo

imaginas, hay

que buscarlas.

Sin embargo, la

cosa no es tan

facil como

hallar las

plumas (rojas,

por cierto) y ya.
Hay que localizar
las plataformas
desde las que
Kazooie saldra
disparado (rojas
también).

o
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iAh! Casi se nos Y por si fuera poco, en
olvida mencionar los niveles, hay ciertos %
que existe una : ‘ items especiales que "
segunda variedad ? puedes llevarle a algln

de plumas que son 1 personaje para que

doradas y que le éste te ayude. Por

dan la gracia de :

ser invencible por

unos instantes.

K-
G Yy

A
OH.. CHIMPY LIKES

€

A
’ ; ORANGE, CHIMP

ejemplo, en un
nivel se encuen-
tra un mono que
si le llevas una
mrew s g i : naranja, hara que
: i . se levante un

pedazo de tierra
para alcanzar un
sitio alto.

En otro nivel
podrds ver a un
pirata que esta
llorando porque
su barco se _
hundié y a3l #1 Ya hemos hablado

BLUBBER, AN’ | LOST ME su tesoro estaba o oy fi mucho de items
TREASURE WHEN ME SHIP escondidos y

£ ‘ . aun no hemos
en las bodegas - . by mencionado nada
de éste. g P . M de los niveles.
Si logras i § & } i Queda de sobra
rescatar el tesoro i Fas P W decir, que la varie-
y llevarlo con su 2 2
duefio, obtendras
una pieza del
rompecabezas. dad de escenarios
Y si creias que era < es muy grande.
todo lo que tenias : Tenemos agua,
que encontrar, recuerda que el desierto, selva,
objetivo de tu aventura era '
buscar a tu hermana;
esto lo
decimos
por si
acaso
ya lo
habias
olvidado.

& playa, llanura
® y hasta el hogar de
"\ un gigante.




Ahora, los

niveles son

tan grandes,

que dentro de
ellos hay mini-
niveles con
acertijos por
resolver. Por
ejemplo, en la
escena de la
playa,

tienes

que

entrar

por las

bodegas

de un

barco, al

interior

de una

enorme

concha marina,
existe un acertijo
. dentro de un
castillo que estd
sumergido en una
pequefa laguna y
| todo esto es solo
una parte pequefa
del nivel.

hay muchas otras
afuera de éste
que se tienen que
atender.

Aparte de todas

las cosas que
necesitas hacer
dentro de este pez,

y luego puedas
introducirte a su
interior.

En el nivel de la selva, hay cosas tan extrafias como ranas de colores,

estatuas raras, un cocodrilo gigante, un huevo
inmenso y pirafias por
todas partes. Si quieres
ver qué ocurre con
todas estas cosas,
tendrds que jugar y
pasar algunos niveles
por ti mismo, ya que no
hemos dicho nada de
los jefes y el espacio se
agota.

Hay otro nivel
que es como
un desagiie y que
se divide en 2
partes. La segun-
da, a la que llegas
atravesando un
tunel subterra-
neo,te lleva a un
enorme depésito
de agua, donde
se encuentra.un
gigantesco pez de
metal. Para empezar,
tienes que liberarlo
para que salga a flote

P T

e



Este

cangrejo

oculta algo y

si quieres saber qué es, hay que evitar a
toda costa (o playa) que te dé un golpe
con sus pinzas.

Existen mini-jefes que puedes
derrotar, pero sélo por unos
instantes, ya que se recupe-
ran y vuelven a atacar.

Los tiburones de la

EGGS NO MATCH FOR

El gorila que

se ve aqui,

tratard de

golpearte con

naranjas para

impedir que

'descubras 2 se-
§ cretos

que él

guarda.

Ahora que si con un cangre-
jo no te basta, espera a ver
a todos los que te atacan en
las cloacas cuando entres
en su guarida.

S SHELL ARMOURI

playa o los
toros, son algu-
nos ejemplos.

una introduccién de este stper titulo y
es que la verdad no es para menos,
pues ofrece tanto a los fans de los
juegos de plataforma, que estamos
seguros que este titulo te va a encantar
y te va a dar muchas horas (y dias) de
diversién y entretenimiento. Al igual
que con DKR, la gente de Rare hizo un
trabajo excelente con la musica. Los
graficos estan muy bien hechos y la
imaginacién de esta gente en los nive-
les, los hacen lucir mucho. Si crees que
exageramos, compruébalo ti mismo y
veras que tenemos razoén al decir que
es el mejor juego de plataformas en 3D
que hasta ahora ha salido. Habra que
esperar para ver en qué estan trabajan-
do en estos momentos ;no crees!

{ Bueno, ahora si nos extendimos dando |}

f
)
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Con el Mundial de Francia a las puertas, es obvio que va a pasar lo que ocurrid hace 4 anos,
que salieron al mercado muchos juegos de Soccer, solo que ahora la plataforma es el N64.

“ Konami no podia quedarse atras y menos ante FIFA 98. ISSS 98 es la version mejorada del anterior

Tal vez pareceria dificil
que un juego tan bueno
como ISSS 64 pudiera ser
mejorado, sin embargo
estamos hablando de
Konami, una compania

§ que ha sacado juegos
excelentes y que nunca
seran olvidados

(Contra, Castlevania,
Batman Returns, etc.)

asi que imaginate lo

bien que esta esta

nueva version.

(y de todos los anteriores) ISSS.

En el campo de juego es donde

se pueden ver la mayor cantidad

de mejoras. Nuevas vistas o

perspectivas han sido agregadas

al juego. La posibilidad de ver el

campo ya no de lado; sino de

frente,le da mas variedad al asun-

to. Sin embargo, siguen faltando

mas vistas; nosotros pensamos
que - ‘
seria muy mteresante Si se pudlera
agregar una perspectiva de
primera persona; claro, siempre y
cuando estés jugando solo, ya que
seria muy dificil que el que lleva el

| balén (mismo que llevaria la cdmara)
tuviera que estar viendo en direccion
a los otros jugadores, para que los
| demds

pudieran

a quitartelo.

Bueno, jexcelente seria ver una
chilena en perspectiva de primera \
personal. Otra vista que seria curioso |

| ver.podria ser desde el balén mismo,

obviamente sin girar. Peo bueno, ya ; '

. que estamos con esto de las mejo-

rias, algo también muy notable, es
.. que el ]

| juego es mucho mas rap

| animaciones aun mas fluidas.

| Aunque también cabe senalar que
en el aspecto grdfico de los jugado-

' res no hubo mucho cambio lamenta-
blemente, pero si los hubo en los
estadios.

| jAh! y también hay nuevas animacio-
nes para celebrar un gol o la victoria.

-

Otra mejora, aunque pequena, consiste en darle dngulo de altura a
los tiros especiales, como saque de meta, tiros libres y tiros de
esquina. Antes to elegias la direccion del tiro, ahora con la potencia
y el angulo de altura, las posiblidades de ejecucion han crecido
enormemente, ddndole mas realismo al juego.
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" | ¢Qué onda con la inteligen-
" cia artificial de los jugado-
res controlados por el CPU?
Obviamente tuvo que ser
| mejorada, ya que muchos
de los aficionados a KISSS
64 ya se han vuelto unos
expertos y conocen
| perfectamente bien las
jugadas que hacen caer al
. CPU. Afortunadamente, para todos aquéllos que esperan
mas reto, si existe una nueva forma de jugar por parte
de los jugadores que el CPU maneja. Estos jugadores se
anticipan mds a las jugadas, tratan de no perder tan

facil el balén y se organizan mejor a la defensiva. Ahora,

ésta es nuestra perspectiva por el momento, lo mdas
seguro es que después de un mes de jugar este titulo,

descubras el punto débil
de esto y lo aproveches.
Esto siempre va a pasar
en cualquier juego donde
“un humano enfrente al
CPU, prueba que un futuro
como el que se maneja en
Terminator estd muy, muy
lejano todavia.

,——.__u_..—._. < -
* =3 293
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1 La
repeti-
4 cion
instan-
tanea
™ o
podia
faltar.
Un Juego de deportes tiene prohibi-
do carecer de este elemento, si es
que quiere hacer presencia en las
consolas. La repeticion instantanea
aqui es excelente (no se podia espe-
rar menos de la gente de Konami) y
aunque no lo creas, mejora por
mucho a la “Repeticiéon Virtual” de
las transmisiones de la T.V., ya que
no traen comentarios brillantes por
parte del narrador (otro comentario
que debe tomarse como sarcasmo).
hablando de comentarios, los
partidos
siguen
siendo
narra-
dos por
el CPU.

NINTENDOS4

TEi i
& wwiate JOSER

G RANDOH

Aqui tenemos cambios muy impor
tantes que se muestran en esta
version. Ahora los nombres de los
integrantes de los diferentes
equipos ya son mas parecidos a
los de la vida real. Por ejemplo:
Taparel en la porteria de Brasil,
Balderra de Colombia, Hermosio,
Ramire o Seigue de México son
algunos casos que demuestran que
ya casi estan los nombres verdade-
ros (tomese este comentario como
sarcastico después de que se
dieron a conocer las listas definiti-
vas de cada pais).
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Algo de lo nuevo es la
textura del campo que es
% aUn mas realista. |
Las repeticiones con todo y §
los vigjes de cuadros (cuan-
] do se acaba la repeticion, .
ésta se aleja dando vueltas) §
S también son nuevas adicio- §
b nes al juego. La publicidad
i de los patrocinadores
también es mas variada.

Yeamos un poco de las opciones que trae

este titulo, vamos a examinar mas de cerca la
“navegacion” del juego (este Ultimo comentario mas
que sarcasmo es parodia). Por cierto, ¢recuerdas el
articulo que salid publicado en una edicion anterior
de nuestra revista, donde explicamos de manera de-
tallada y como una guia rapida el funcionamiento de
los menus internos de cada opcién?. Bueno, si es la
primera vez que juegas KISSS para Né4, seria conve-
niente que le dieras un vistazo para que no te
pierdas entre tanto menu, ya que aqui también apa-
recen menus por todas partes y bdasicamente son los

mismos.




OPEN GAME

La opcién donde podrds jugar un
artido amistoso. £n los partidos
pueden participar hasta 4 jugado-
r=; en las diferentes combinacio-
nes donde se incluye todos
contra el CPU. Inclusive trae
na opcién para
que el N64 juegue
- contra si mismo. Ahi
puedes seleccionar
l[d condicién fisica
de los integrantes
del equipo, el nUme-
ro de jugadores de
cada equipo, el esta-
dio, el clima, la forma-
cion, las estrategias de juego,
s jugadas especiales o
pre-fabricadas, etc..

INTERNATIONAL CUP

Eliges al equipo o equipos (en
caso de que vayan a
' jugar varios amigos
. contigo) que parti-
cipardn en una
Copa a nivel inter
nacional. Para pa-
sar la primera ron-
¢ da a la ronda eli-
minatoria, tendrds
que ser el lider de
tu grupo. Esto ya casi
todo el mundo lo sabe pero de todas

Aqui puedes celebrar tu propia Co-
pa mundial las veces que qmeras

- PENALTY KICKS

Esta opciodn (que por cierto, ya es muy ;
comun en los juegos de

este tipo) le permiti-

rd atus jugadores

estar muy bien =

preparados en caso

de que cobren algin

penal en un partido
importante y asi poder

salir victorioso, ya que es

muy comun que algun

B jugador le de a la pelota y
la tire fuera del arco.

Enter height with |
up,down, !
LZ&R keys.

Las ya cldsicas situaciones donde
falta cierto tiempo y hay que hacer
' algo determinado para obtener la
__ Victoria, no podian
| faltar. Existen 16 dife-

™ rentes situaciones
| que van desde un *

‘| simple empate ha
| ta misiones imposi-
| bles como 3-0. Las
i otras 2 opciones

i son las comunes

# Training y Option.

NINTENDOS* Definitivamente es un muy buen juego y hay

que compararlo minuciosamente contra
FIFA 98. Ambos son muy buena eleccién y
tu tienes que decidir, ya que dependerd
mucho de tus preferencias (si, de

nuevo nos estamos viendo cobardes,
pero es que estas 2 companias

no nos dejan otra opcion).
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Obviamente, hag algo que decir de

| este juego... si es compatible con el

| Controller Pak como el primero (46

| pdginas). iNo!, mds bien si ves que

. - las fotos estdn un poco cortadas, es

porque la gente de Konami se equivocé y nos mandé un Prototi-
po PAL (y seguramente a una revista europea uno americano).
De cualquier forma los graficos son muy buenos y aunque no
parezca, debes creernos, pero esta vez no fue nuestra culpa.
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Afortunadamente para nosotros los videojugado-
res, Nintendo decidié lanzar al mercado la
Pocket Camera para el GB.Aunque no lo hizo
de forma integra, ya que tuvo un cambio de
nombre de Pocket Camera a Game Boy
don‘t besosilly! [RERUNENG
NOsotros nos
gusta ms el primero, pero qué se le va a hacer). Sin embargo,
lo importante es que la cdmara ya estd disponible desde
principios de este mes.

Nosotros mas que juego, consideramos a esta cdmara como
un juguete, y es que por muy dificil que parezca, con ella te
diviertes de una forma distinta a lo que te puedes divertir con
algun otro juego por todas las opciones que tiene y que
veremos mas adelante.

(Sin embargo, esto no quiere decir que sea mala.
Al contrario, en cuestiones técnicas esta cdmara
es muy “potente” si se hace el comparativo de
precio-calilad, pues tiene una gran cantidad de
efectos que ni siquiera se encuentran en algunas
camaras del tipo Handycam. -

También, si te estas preguntando si la GB
Camera hace que las baterias de tu GB se
consuman mas rapido, te podemos decir que
no hay de qué preocuparse, pues el consumo

Primero que nada conoz-
camos la cdmara por
fuera. Esta camara se
conecta en el GB,
GB Pocket y Super
GB como si fuera un
cartucho normal. El
“o0jo” de la camara
se ubica en la parte
alta del cartucho y

es el objeto que ’ ‘ de energia es muy parecido al de jugar tu GB
parece una bola. * @ @ con un cartucho, es decir, aunque si hay
Este ojo se puede T \c:liferencia, ésta no es significativa.
. girar sobre su o
propio eje 180

grados. Desafortu-

nadamente no hay forma de hacer
. que se mueva hacia arriba, abajo

o que haga un Zoom manual,

pero esto no merma en ningun

momento el potencial de la camara

(es obvio que estos elementos

quedaron fuera para poder hacerla

més accesible de precio).

Si, la Game Boy Camera es \
compatible con el Super Game
Boy. Esta compatibilidad es muy

util para casi todas las opciones,
menos para la de tomar fotos y

es que no es muy comodo que
digamos, estar siguiendo a

alguien con tu SNES conectado,

un Super Game Boy y la cémara.)

.~ Ahora viene lo mas complejo w
" Explicar :
todas las
opciones
que encon-
tramos
dentro de la Game Boy Camera, asi como los efectos
que puedes lograr con este juego. Dentro de la pantalla
principal de la GB Camera,vemos 3 opciones principales
que son Shoot,View y Play. También existen 2 opciones que
denominaremos Setup | y Setup 2. A ellas se llega presionando Start
(Setupl) o Select (Setup 2) en la pantalla que se ve en la foto.

- "\
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-




[

En este modo es en *
el que normalmente e ¥ :
“trabajas” Para }iiieicome to my porlor! =
sacar tus fotos. Aqui | »SHOOT THECR ——
existen 4 menGs || ITEmS BUN =
importantes que se MASIC Jupites

explican a continua-
Kcién, mas uno extra muy raro de nombre Run.

~
En Check podras darle un
vistazo rapido a las fotos
L que tienes en memoria. En
Y este modo también podras
acceder a algunas opciones
especiales como mandar a
imprimir a la Game Boy
Printer, pintar la foto,
ponerle estampas,
cambiar el marco,
ver los comentarios
o borrarla. De
hecho, de aqui es mas facil
hacer estas acciones que si
te vas a algunos menus
especiales que veremos
mas adelante. Para acceder
a esta pantalla de opciones,
simplemente presiona
Select o A mientras estas

(

En Shoot puedes tomar las fotos.Al entrar a
esta opcion podras visulizar la pantalla de lo que
esta captando la cdmara en ese momento.
Como podras ver, aqui se puede ajustar el brillo
y el contraste de :
lo que estas
viendo. También
se ve el nimero
de fotos que te
quedan disponi-
bles en memoria
(puedes guardar
hasta 30 image-
nes). Para
tomar una
foto,
primero
presionas el
botén A para
congelarla,
después el CPU
te pregunta si esa
foto te gustd y
quieres guardarla
(con el botén A)
o no la quieres = —
(botén B). Existe un menti mas avanzado que lo
sacas presionando el botén Select. En ese ment
puedes voltear la imagen, ajustar el tipo de luz

\que recibes o cambiar los tonos.

J

viendo alguna foto.
J

Es mas, aprovechemos de una vez para
explicar los menus de esta pantalla, pues
en cualquier modo visualizas las fotos.

rPrint.- Este esN

muy sencillo, sir-
ve para mandar a
imprimir la foto,
pero necesitas te-
ner la impresora
conectada (mas

/Frame.- Puedes ponerle un
marco especial de todos los
que hay disponibles dentro
del juego. Este marco no se
puede ver en la opcién de
Check, pero si en las de Al-
bum y cuando mandas a im-

 primir la foto.

\Jue obvio). >

Stamp.- Al entrar al ment de Stamp
podras poner estampas a la foto
que selecciones. Hay ojos, bocas,
bigotes, letras, marcas y personajes
de Pockemon. Al principio notaras
que hay una variedad no muy
amplia de dénde elegir; pero mas
adelante mencionaremos cémo
obtener mas de estas estampas.

Comment.- Es como la parte de
atras de la foto.Ahi se ven los datos
de la persona que tom¢ la foto (da-
tos que pones en la pantalla de Se-
tupl). Esto es mas util cuando estés
intercambiando muchas fotos.

Delete.- Este
es bastante
sencillo, pues
sirve para bo-
rrar la foto se-
leccionada.

e R A

Paint.- Un Mario Paint pero no
muy poderoso. Aqui tienes 4 dife-
rentes tonalidades para dibujar, va-
rias brochas, pinceles y velocida-
des. A decir verdad, es un poco di-
ficil dominar este modo.

&
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En Items encontraremos 2
opciones. La primera es
Self-Timer y es para que
puedas programar tu Game
Boy Camera y saque una
foto a determinado tiempo.
Si, esta funcion es como la
que tienen muchas cdmaras
para dispararse solas.

Ta puedes programar el
tiempo de disparo de | a 25
segundos. La otra opcién es
la de Time Lapse y en ella
puedes tomar una secuencia
de fotos y éstas tomarlas en
cierto periodo de tiempo.
Los periodos de tiempo van
de | segundo a | minuto

y el nimero de fotos

varia dependiendo de los
espacios disponibles que
tengas en memoria.

Self-timera{}§eg

(BEGIN]

Intervals(}2cs
Exposures
« 03 swerst1ziern

(BEGIN]

= TRICK LENSES
BOHTAGE
PRNORRES
GREE FRCE

tos en un formato de historieta. Una vez que eliges alguno de estos

modos, tienes
la posibilidad
de tomar la
foto que se
guarda en la
memoria inter-
na que posee
esta “camara-
cartucho”.

SHUTTERBUG magl Cc

Magic es una opcion muy com-
pleta, ya que ahi tienes una
gran cantidad de efectos para
tomar fotos con tu camara. La primera de
la lista de opciones que ahi tenemos es la
de Trick Lenses, en la cual hay 9 efectos
que son: Toma de Espejo | y 2 (Vertical),
Toma de Espejo | y 2 (Horizontal), 3 ti-
pos de Zoom preestablecidos y 2 tipos de
“4 fotos en una”, la primera de ellas toma
la misma foto 4 veces y la otra toma 4 fo-

02

El segundo efecto es el de Montage . En este )
modo hay 7 distintos efectos que a final de
cuentas se pueden traducir como:Tomar fotos
de distintas personas para crear efectos diver-
tidos. Aqui se pueden sacar fotos dobles, tri-
ples o cuadruples de distintas personas y de
forma horizontal y vertical. Obviamente entre
mayor sea tu creatividad, mejores fotos saca-
rds con estd opcion.

Panorama es una opcién en la que se pueden
sacar 4 fotos de forma vertical u horizontal
formando precisamente un panorama. De he-

cho, puedes sacar 4 fotos de esta forma en el |
modo normal, pero aqui el CPU te lo hace un ¥

poco mas sencillo. Precisamente lo interesante

de esta opcién, es que tienes la posibilidad de |
mandar a imprimir las 4 fotos de manera que

__BEPEI 09t |

éstas formen un panorama.

reshoot these photos?

La dltima de las opciones es Game Face. Es
muy divertida, pues aqui puedes capturar tu
rostro para que sea incluido en los 4 juegos
que tiene la Game Boy Camera. Bésicamente
lo que debes hacer es capturar 4 expresiones
faciales y éstas las veras después en los juegos.
Mas adelante veremos los juegos.

Dentro de View existen 2
menus principales:
Album y Show.




Album es basicamente
como la opcién de
»| Check de la opcién
Shoot.Aqui puedes ver
las fotos que has toma-
do y estan guardadas
en lo que se llama “Al-
bum A” o unas fotos
que te regala el CPU y
que estan en el
“Album B” (és-
tas Ultimas no
las podras modificar
como las que tu to-
mas). También aqui
puedes imprimir, cam-
biar marco, poner es-
tampas y todas esas
cosas que detallamos
anteriormente.

view which phoio?

4

\
Hot Spot.- Dentro del mismo menu en el que creas las

animaciones, también existe otro para determinar un
punto en una foto que quieras.Al entrar a Hot Spot tie-
nes que presionar ese punto de la foto para que cam-
bies a otra de las fotos que determines con un efecto.
Esto es algo asi como para hacer demostraciones case-

rDentro de Show -
existen
otros 3 0
menus

extras. El primero de
ellos es el Slide Show
y es bastante sencillo,
pues en éste puedes
ver todas tus fotos

L& = FITL

3

I

]
N

ras (ya sabes, todo es cuestion de creatividad).
J

- del Album A de forma con-
3 5 tinua y con una musica de
fondo.Aqui sélo puedes al-
o terar la forma en la que se
R representan las fotos y la
musica que te ponen.

J

Animation.- Esta op-
ciéon sirve para co-
rrer las animaciones.
¢Animaciones? Bue-
no, pues es que la
Game Boy Camera
tiene una opcién para
crear animaciones y
que mas adelante ve-
remos a conciencia.

an|d }
ane

use £ to select music.

Los juegos pueden parecer una forma de dis-
traccién, pero también tiene una interaccion
con la cdmara y sus mends.

ErLERE
!

| /

Esto es lo primero que vas a ver al llegar a la opcién
de Play. De hecho, al principio de este juego también
podras elegir entre
cualquiera de los de-
mas juegos que vere-
mos adelante. En Spa-
ce Fever 2 controlas
una pequefia nave que
le dispara a unos
Ovnis que baja. Lo
importante aqui es: |)
Destruir a las naves con

. space fever 2

tus disparos. 2) Evitar
que las naves cho-
quen contra ti. 3) So-
brevivir hasta enfren-
tarte con el terrible
tercer jefe. El terrible
tercer jefe se trata ni
mas ni menos que la
Hinte cara que capturaste
en la opcion de Game Face. Si la logras derrotar, po-
dras abrir un juego extra de nombre Run Run.

?

oS 4

Esta es la nueva
versién del clasico
juego del Game
and Watch, donde
un personaje tiene
que malabarear |

3 pelotas.
Bésicamente es el
mismo juego que
hemos explicado
en anteriores nu-
meros, pero la
gran diferencia
aqui, es que pue-
des elegir de en-
tre 2 diferentes
musicas de fondo
y 3 rostros, obvia-
mente uno de
ellos es el que cap-
turaste. Si aqui lo-
gras tener un buen
Score, harés que el
CPU te otorge
mas herramientas
en la opcion de
Stamp.

J




D.J. es un juego muy sencillo de ex- ) fEste juego es bastante simple, run run
plicar, pero quizd el mas complejo | | tu objetivo es ganar una carre- e
de jugar y es que ahi ra en contra de un

debes hacer musica y | | topo y un ave. : RUN!RUN'RUN!
mezclarla para lograr | | Antes de cada ca- | &g

efectos de sonidos rrera, puedes ele- } (Q

que lleven cierto rit- | | gir tu rostro (2 | Pre=s® to bagintt

mo. Para eso puedes pregrabados y el | ‘.
programar 2 tipos de | | tuyo). La cuestién |
sonidos para mezclar- || es que presiones |
los entre si (estos so- lo més rapido que |
nidos pueden ser sélo puedas el botén A | ;
2 notas 0 mas y son para hacer correr | 1 22 . ®+toFlar
ciclicos), puedes po- || a tu personaje. A 2
ner ruido y también | | él lo haces saltar B6:52
efectos  especiales. | | con el Pad hacia
Una vez que progra- arriba y asi evitar
mas tu musica pones los obstaculos. El
a trabajar a tu DJ. | | chiste aqui es pri-
mezclando los efec- mero ganar, des-
tos, dandoles Fade pués mejorar tu

Out o Fade In, au- récord. i
mentando el Tempo || Si levantas la ban- wm
(la velocidad del rit- | | dera de Nintendo BARRRRRRCS s

mo de la musica) o || al ganar una carre-
haciendo algunos so- ra ya podras ver...
nidos. Obviamente | | bueno, eso ya lo
puedes grabar alguna | | tienes que averi-
melodia y también | | guar td. (;Te has fi-
puedes cambiar la ca- | | jado que Ultima-
ra del D). por alguna mente hemos
de las preestablecidas abusado de este
o por la que capturas- recurso?, algo hay
te. que hacer).

A A

A esta pantalla entras presionando Start en la pantalla |
principal de seleccién de modo. En ella podris modifi-
car algunas opciones importantes y ver algunos datos. juss
En User Name podras ver una tarjeta en la que se ve el
nombre, el sexo, la fecha de nacimiento, el tipo de san-
gre y una especie de nimero de serie del propietario de USER NAME
la cdmara. Estos datos los pones al principio, pero des-
pués los puedes modificar (menos el nimero de serie, éste lo asigna el CPU). En la pan-
I talla de Récord veras datos como: el nimero de fotos que has tomado, las

o
-

que has borrado, las que has intercambiado, con qué personas has intercambiado mas y las ve-
_ ces que has mandado a imprimir. En Hi Score estdn los méximos récords de los mini-
@ juegos y en Staff Roll esta... bueno, algo bastante raro.

“" > | RECORD | 1
o SHOTS o165}l SPACE FEVERT 00002370}

. DELETED  o142QlBALL 0023}

zESx Cami % 3 ‘

TRANSFERS 0019 BRUN!RUNTRUN! 19:72]
rithie 11/02/1964 ;

Ul /02, RECEIVED 204200

‘ 0046




setup2

La dltima de las pantallas, la obtienes presionando Select
en el menu principal. Aqui encontraras 4 opciones.Podras
acceder a algunas de ellas de otra forma (ya que sélo se
mcluyeron aqui por mantener un orden) y hay otras que
aqui son muy importantes.

i"
1

Check o Album.

doodle

Sin mayor pro-
blema: En esta
opcién puedes
tanto dibujar,
como poner
estampas en
una foto. Es
exactamente

lo mismo que ya hablamos detallado anterior-
mente y que puedes hacer en la opcion de

Sspecial

En. esta opcion
| puedes determi-
| nar el punto que
| se debe presio-

nar en una foto
de la opcién de

| Hot Spot que se

explic6  ante-
riormente.
También eliges
el sonido que se
va a escuchar al
acertar en ese
punto, el efecto.
que se vaavery
si habra un salto
hacia otra foto.

En este menu existen
2 opciones. i

rPrint: Aqui es para
mandar  a imprimir.
Afortunadamente esta
opcion es mas comple-
ja que la de Doodle,

: ™ | pues existen 2 subme-
Transfer: Simplemente es para } | nys con diferentes op-

intercambiar fotos. Recuerda | | ciones. Uno es para
que necesitas un cable Link | | mandar a imprimir una

para intercambiar fotos o || foto (si presionas Select
mandar.a Imprimir. . cuando el CPU te estd
Al elegir el primer menl de preguntando si quieres
Transfer le pasas una foto a tu | | imprimir y presionas
compafiero. Lo malo aqui es | | Select, puedes cambiar
que al cambiarla la pierdes, pe- | | ¢ marco mis ficilmen-
ro lo bueno es que si se pue- | | te) y la otra es una pan-
den duplicar las fotos y asi no | | tafla de opciones en la

la perderas. que determinas cuinto

En el otro menl te puedes espacio de papel dé al
meter literalmemte a la Game imprimir, o para man-

BO)’ Camera de tu amIgO, ver dar A |mpr|m|r~ una se-

\

J

las fotos que él tiene y quitarle | | rie de fotos. ‘
\,

\ 2lguna que te guste. J

Esta es otra opcion interesante
y que tiene 2 submends. El
primero es el de Album. En
esa opcion puedes ver las fo-

La otra opciéon de Compose sirve para mezclar 2 o 4 fotos.Ya
sea que armes una imagen con 4 partes de distintas tomas o
que fusiones 2. Estos efectos se logran con fotos ya existen-
tes de cualquiera de los 2 dlbumes y al terminar el CPU te
abar la foto en el Album A.

pregunta si quieres

SPLIT geiv

tos, alterarlas, borralas de
una forma mas rapida que lo
normal o duplicarlas. La otra
es la de Animation y en ella
creas la animacién que des-
pués podras correr en el
mentl Animation de View. En
esta forma puedes formar
hasta 47 cuadros para crear una secuencia con
cualquiera de las imagenes que estan en los al-
bumes A y B. Ademas de elegirlas, también
puedes variar la velocidad con la que se van a
mostar las imagenes, poner el marco que quie-
ras y determinar si tu secuencia se va a mos-
trar una vez o se va a repetir infinitamente. Es-
\ta es una buena forma de contar una historia. )




Como
ejemplo,
aqui
tenemos
una
historia
que se
puede
contar
con fotos

“Debldo a que hoy los
del transporte estan en
huelga, decidi vm]ar de

otra forma...”
o
® ’

: : -
Bueno, la Game Boy Camera es un Hardware bastante in- don tbe sosilly!

teresante. Obviamente en este mes nos enfocamos prin-

cipalmente a dar a conocer todo lo que tiene, pero lo
u mds importante es usar tu creatividad para divertirte al méximo.
Seguramente en préximos nimeros daremos algunas ideas o
{Por qué no mejor nos muestras tu, qué es lo que has logrado
C: con tu camara’ eso darfa pauta hasta a la creacién de una gale-
ria de GB Camera en un tuturo.

™ Bueno pero llaie Boy Gl no estira

completa si no fuera a lanzarse también
la Game Boy Printer.
Obviamente ésta es

la version ameri-
cana de la Pocket
Printer, de la cual ya
= 3 hemos hablado a plenitud en
(NlnTendo) anteriores n(:meros,ﬁo cual nos
GAMEBOY facilitara las cosas un poco.Esta

Docketprintes  § impresora le da salida a las fotos que hayas capturado en tu
. GB Camera,a través de un papel de tipo Térmico y con pega-

mento en la parte de atras. Podras imprimir tus fotos con un
tamafio de 2.5 cms por 2 4 cms y pegarlas donde tu quieras.

o~ L

R
|

; 2 | vaya a sacar algiin adaptador de corriente) y se conecta a el GB a
. : ~ | través del cable Video Link. Esto tal vez suene a muy mala noticia,
S desde que el adaptador de la GB Printer tiene el tamafio de la
| entrada del GB Pocket, pero Nintendo se anticipé a estos problemas
| con los usuarios que aun tienen el GB clasico,incluyendo un cable con una entrada de
| GB Pocket y el otro extremo con una entrada doble para el GB Pocket y el GB clasico.
i‘ Esto es muy bueno, pues ademas de adquiri impresora, obtienes totalmente gratis un

“_’j% cable adaptador para | GB Pocket / G

{
|
i
X La Game Boy Printer necesita 6 baterl’asAA para trabajar (no sabemos si se

E papel térmico se vendera d pués Tampoco hemos sabido

si esta impresora sélo fun-
cionara con la GB Camera,
pero no dudamos que en el
futuro, este aditamento,
vaya a tener otras aplica- |
ciones (eso lo decimos a |
sabiendas de cémo Nin- |
tendo prepara sus equipos |
pensando en el presente y el |
futuro). “

si s6lo saldra un color de impresion o los
mencionados anteriormente.




“’Que suerte., un
asiento vacio”

Una de las cosas que llevd a Nintendo a disefiar
la Game Boy Printer para la GB Camera,es la
gran popularidad que tienen las méquinas para
sacar fotos en Stickers en Japén de nombre
“Print Club”, o como dicen lo japoneses en su
modo “Katakanesco” para expresarse y para
acortar las frases: “Puricura” o “Priclub”: En
estas maquinas puedes ir y sacarte una foto,
adornarla con algln disefio disponible,
acompafiarte de algiin personaje de video-
juego famoso, alguna celebridad o dibujar—
L = le cosas (todo depende de la maquina en
la que te fotografles) Una vez que has decidido cual es Ia
foto que mas te gusta, entonces mandas a imprimir una planilla con
estos autoadhesivos, la cual también varia dependiendo de la maqui-
na en la que te hayas fotografiado. Estas imagenes, las puedes usar
para adornar tus cuadernos, postales, cartas romanticas o lo que tu
perversa imaginacién te dicte. )

P sl -

Alguna vez se intenté comercializar estas maquinas en nuestro pais, pero
debido a su alto costo como el mantenimiento, se tenia que reflejar en los
gastos de operacion y los precios que habrias pagado por esta pagina de
autoadhesivos era muy elevado, por lo cual no era un negocio viable.

» -~ m c estereogramas?
Si, es posible hacer estereogramas con la = =
Game Boy Camera y la Game Boy Printer,aun-

: que esto suene disparatado.
De hecho es un poco dificil, pero los resulta- |

dos estan a la vista.

Lo que necesitas para lograrlo son 2 GB Ca-
meras (con sus respectivos Game Boys... ob-
viamente).Ahora elige un paisaje que tenga di-
ferentes planos para sacar las fotos. Pon juntos
los dos GB con las cdmaras tal y como se
ejemplifica en la foto y saca una en cada una de
las cdmaras al. mismo tiempo. Ahora recuerda
con qué camara sacaste la foto de la derecha e
izquierda. Mandalas a imprimir, recorta .sus
bordes y pégalas juntas en el lado que le co- ‘ o
rresponde (la de la derecha a la dere-
cha y la de la izquierda en la izquier-
da). Ahora trata de “entrar” a la foto
que se crea en medio,como en los es-
tereogramas que presentamos para
las fotos del Virtual Boy.

Observa los ejemplos que te
ponemos. Obviamente es mas
facil“entrar” a los estereogramas
que nosotros tenemos aqui, que
a los que tU logres con la cama-
ra y la impresora, pero créenos
que si se puede.

Pocket Printell
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En este extraordinario juego de aventuras por parte de Konami,
ademds de ir resolviendo todos los acertijos que te plantean a
lo largo del juego, puedes ir encontrando unos gatos por el
camino. Estos gatos sirven para aumentar tu nivel de
energia, pero también, si los localizas a todos, tendras acceso
a una nueva opcion al finalizar el jueqo. La localizacion de muchos
§ de estos gatos es obvia, pero hay otros que estan muy
escondidos. A continuacion te damos 1a lista de los 45 gatos
que debes encontrar a lo largo
del jueqo. Te recordamos que
primero trates de encontrarlos
por tu cuenta y después
consultes esta lista para ver
cudl es el que te hace falta.
También aprovechamos para
mencionar la ubicacion de
algunos items importantes para
que no te atores en el juego.

No'ta. Lios- gatos-en este juego estan d‘v‘d‘dos en gatos Blancos
Slos” cuales e dan) W4 de corazon y 10s gatos Dorados, 1os
U corazon completo, Noso’(ros {os ennumeraremos

encuenfra £l Bo.
:gn g-f:so estd en |
' de Oedo : e
| Castle, al cual debes S iag del
 llegar nadando como
indica la foto.

El arpon que usas
para pasar por las
cajas con la
estrella, lo vas a
enconirar en la
cima del ML Fui.

——

L @ 110 x2

i Habla con
e : B Mucubei que

\El 40, gato estd en esta dentro de
’ Oedo Castle/ Man la cabana y él
Gate. Este Io podras te Io dard

§ alcanzar muy facil después

de obtener el dem an‘tes
menc.onado ‘

! Transformed Oedo

El 50 estaf

adentro del
Transformed
~ Oedo Castle
comp se muesira
en las fotos.




Transformed Oedo
Castle

Fogieees
{ > ;8 B0R..& %2

El 6o. esta en la segunda
planta en el cuarfo que
muestra la foto, también ; @ oo
dentro de Transformed ‘ ' o BN H 90 se encuentra en
Oedo Castle. ) i 2 | - * | Transformed Oedo Castle en

B g o - Ny gt
| Iranstormed Uedo . oo - - =

E‘"”ﬁ'ﬁl’i’i_ﬁ' e 3 la segunda planta,

[ ‘ === pero tienes que
tomarlo después B O |
de vencer a King il SRR
Robot Congo. i 1LY V] - ks

El 100. se encuentra en la toma de B
agua, en el cenfro de Zasen; para |
sacarfo fienes que pegarle con tu arma

El 90. se encuentra en "
Musashi, a la salida de
~ Oedo Town.

y empujar la roca hacia el Este,
¢ esto fe llevara a Ki/Awaiji Island,
1 entra a la puerta que se muestra en
4 la segunda foto, por aqui legaras a The
Husband
and Wife
RockKs.
i Antes de
salr de
esta isla
enconfra—
i ras el gato.

N
4 . ! £ &

fa % - ITEM
590 A x"(

El 120. se encuentra
dentro del Yamato Shrine,
para abrirlo tienes que
empujar la roca que se
encuentra en Yamato/Turtle
Stone Bamboo Forest hacia
el Norte.




5 2 : B
¥ FH gato 14 lo sacas
. ‘empujando la roca de

~ Yamato/Turtle Stone
Bamboo Forest hacia el Sur

e
i

Para obtener la Medal of Flames, tienes
que lanzar cinco monedas al templo de
Kompiras Mountains Grounds.

conseguir a

Mini—Ebisu—

maru {ienes

Qque pedir

informes en

lyoss Coffee

Shop, fe van

a enviar a

Zasen con

Ushiwaka después de seguir sus instrucciones
y pasar fa prueba, ya podras hacerte pegueno.

puente {e dejas caer en
. el piso falso y vas a
caer junto al gato

encuentra
en el

Ghost Toys
Castle

£ Ghost Toy
et ; A s l Ubicate
- con las

Ghost Toys

Camera la
obtienes en
Ghost Toy
Castle,
primero tienes

e A Vol Que activar el
El gato 20 se encuentra 1Nt LT switch antes
| a un lado del switch que iy S S de usar la
activa la maquina de : ; maquina.
. tractor que te da la
| camara en Ghost Toy
Castle.




Fl gato 22 se encuentra en
AwalFolkypoke Village abajo :
de una pila de paja; para [f | esta en
/ fomarlo debes usar a [ | Inaba Dune.
in—Ebisumaru. 5 Buscalo
i  enme-
£ dio del

Tk TTEM
o @ 930 o,,.uxn[ l
~ H ogato 21 esta E

Ghost Toy Castle en ~p Para estos momentos del

‘ segundo piso.  §. @ 4 S juego ya podras usar al
~ Nuevamerite ve fas ki \j "0 & | robot Sasuke, pero primero

“fotos para que te ; = o : - tienes que encontrar las pilas.

o La primera pila. de Sasuke

: esta en Inaba Dune en el

S - ; ' ; lago.
2 el ,

Kurashiki, en
una de las
puertas que
estan
cuarteadas.
Para abrirlas
{ienes que
usar las

Sasz‘t)(:b:;ng: S — 1  La segunda se encuentra en

‘e ' = i , lzumo2 Lake With a Lage
muestra. F o By & W Tree, en la cima del arbol,
tienes que preguntar como
encontrario en Izumos Coffee

E gato 25 también

esta en Bizen

Kurashikien en otra
puerta cuarteada.

Eestivai Temple 2 Camera
en Nagafo, para S SEet Case ®
llegar a él debes Lo S :
{ener el poder de | ; ~ s {ambién
Mini—Ebisumaru. ’ 6 : : se
S i el e encuentra

LA

en Festival
Temple Castle
_en la parte

o L e v RN o GRESS BF ol . LY




Para obfener el Kunai
of Severe Cold debes
entrar en el cuarto

Festival Temple
Castle

indicado en el mapa, Que RS B : P —— ST
esta en la parte Oeste de T=0y o 3 tilny TaTTie

Festival Temple Castle. : ol Fl Meat Saw-

B 8 /Hammer (o 4

encuentras en [E o E

aett
i Festival Temple

SRR

& PRIy

> n%‘:’:‘\g ' : S ‘ ] Nttt Festival Temple Castle en la
- ’ parte Oeste.

A

Festival Temple
Castle

'Temp!e‘Casﬂe- p Tamb.en den‘(ro de Fes’((val Temple esta el 32 Buscalo en
Es',-FacJ, si fe fa cima del poste e T —
guias por las s - :

Festival Temple
Castle

33 Io
encuentras
en Tunnel

{0 the
Northeast 2

'1,.\:1@ 1071 w3 xb

Para tener el Poder de
Sudden Impact (como Quien
\‘de,a‘te caer v dice: Goemon Sayano) fienes
‘en el primer | Que ir @ Oedo Town y
'R(— "EM—] puente, T N m— encontrar El Muscle Training
" después Gym con Goemon.
 buscalo. ‘ ~

Para adquiric el arma en el Nivel 2 fienes que ir a
‘ Mutsu Mt. Fear y cuando le
pegues a la roca que te
hou's n.".i for i iy estorba no podrds romperla,
Smprovementt B una vez hecho esto ve a la
casa de Mucubei [donde
recibiste el arpon para
Goemon), en este lugar subiran
tus armas a Nivel 2. Una vez Que regreses a golpear fla
i puedes abrirfa.

i .L\MW'” —




. X poder de
l Mermaid o
= consigues

d en Nikko
Waterfalls
of Kagon.
Este es muy
importante
para seguir
avanzando Yy
enconfrar
varios gatos
oculfos.

. en Yamafo
y para
{omarlo,
fambién

' debes
usar el
poder de
Mermaid.

7 2

Este gato esta en Mutsu/festival Village
en el laga,

JGhost Toy Castle y la TG\ PN Como te
Unica forma de : A podrads imaginar;

tomarlo, es usando el o nnnsd 'tae}«ges gue '
poder Mermaid de Yae, % " el g con e

en el cuarto que se ve il K:der %e
en la foto ‘ : ' e e

Ghost Toys
Castle

Este gato estd en Japan Sea
Underwater, ubicate por el mapa para
Que sea mas facil encontrario.

Para {ener el poder
Fying de Sasuke

tienes que ir primero al
Gold Temple en

Zasen, para que fe

den la llave del

cuarto de entrenamiento
en Bizen—Kurashiki (e
recordamos que esto es
después de investigar
acerca del cuarto {em
magico que se pierde en
Zasen).

encontrar
este gato

en el rio. Solo podras
alcanzario con el
poder Flying de
Sasuke.




Gorgeous Musical 2 Camera
Castle & Angle
t -

= en
| Gorgeous

Gorgeous Musical
Castle

De nuevo,
ubicate por la foto y
el mapa en Gorgeous

parfe que se ve |

- en el mapa, para
encontrar al 3 S
Sigwente ga‘to‘ : " : Eurgouus ﬁu<icaﬂ 2 Camwca

Castle & fngle
X

1 e A S Musical Castle para hallar
este gato w5t S el antepenultimo gato.

{ambién se S A, QAT AL F
| encuentra en : & cromema
S e Corgeous - e : pedinguguding

Gorgeous Musical © Camera
Castle & Angle
i -

| de Dancin

Gorgeous Musical
Castle

# Una vez que obtengas todos los gatos, b -
rl podrés obteaer una nueva opcidn de Data Erasing Mode
= nombre ‘Consecutive fighting! Large G
BDSS Sound Mode
Modé
B dentro
= de la
d panta-—
lla de opciones. Aqui {u objetivo sera
luchar contra {odos los jefes en el
modo de ‘Impact’

Consecutive Fighting! Large Boss Mode

Como un viaje a Japon sin
= recuerdos no es un viaje, en
este juego puedes obtener
| souvenirs y Hevarlos hasta la
| casa de Goemon, Primero tienes
| Que pasar el nivel de Ghost Toys Castle y regresar al pueblo
| de Folky Village en la parte de Awa, ve y posicionate debajo
de las tres puertas celestiales que se ven en la primera foto
ahi presiona los 4 botones de la unidad C ademas del A y
al mismo tiempo, si lo haces bien aparecera Cat Eyes. El te
vendera Darumas (Dharmas) Tablas de noficias (Notice Board) y
Mudecas (Dolls) ahora fendras {us recuerdos en casa.




Desde que regresamos del Space World el mes de Noviembre del 97,
no hemos dejado de sorprendernos de la fuerza que ha tomado en los
ultimos meses el sistema Portatil de Nintendo: Game Boy. Sobre todo a
principios de este ‘98 que Nintendo ha comenzado un plan para apoyar
este sistema todo lo que resta del afio con excelentes juegos y
aditamentos. Quiza lo més sorprendente del caso es que este sistema
tiene ya casi 10 afos de su introduccién en el mercado y esta mas
fuerte que nunca. Esto se debe a la versatilidad con la que fue disefiado.
Otro de los puntos que ha ayudado a este sistema a seguir vigente ha
sido su constante evolucién y que revisaremos mas adelante.

Cuando este sistema aparecio, fue una sorpresa para muchos de los que
laboramos en la revista ver que un sistema de pantalla de cristal liquido
pudiera desplegar los graficos que tiene el GB. Nosotros al oir que este
sistema tendria ese tipo de pantalla,nos imagindbamos que los juegos
tendrian patrones predeterminados como en los Game and Watch, pero
no que la pantalla estuviera hecha a base de pixeles y que estos
desplegaran graficos con Sprites y diferentes scrolls en movimiento, asi
como el hecho de tener sonido estéreo (simulado), detalles que el NES,
a pesar de que también cuenta con un procesador de 8 Bit, no podia hacer o le costaba mucho trabajo. 1
También recordamos que al momento de salir, el Game Boy nos parecié bastante compacto y nos !
sorprendio el tamafio de los cartuchos. A decir verdad, algo que no nos gusté mucho a algunos de i
nosotros fue el color amarillo de la pantalla, pero era algo que ya se arreglo.

e ————————

I_Game Boy Play It Loud I ¢Sabias q_ue?...{\unque mucha gente considera a
Una de las primeras evoluciones del GB normal (o | | GumpeiYokoi como el padre del GB al ser el

del GB “tabique”, como le decimos aqui de carifio) lider del proyecto, este producto al ser

fue la serie Play It Loud. Esta serie constaba de 5 patentado se le dio el crédito de inventores a

paso evolu- pixeles de resolucion con 4 tonalidades de gris.
tivo de mu- I Puerto de comunicacién: De tipo serial

chos que | | Estas caracteristicas se han mantenido desde el

ha tenido el | I primer GB hasta los ultimos modelos, simplemente
sistema., | : han cambiado los componentes.

——— = b e e e e e e —

diferentes I'| Satoru Okada y a Hirokazu Tanaka en Kyoto,

colores I Japén. La fecha de aplicacién de la patente fue

para el GB. : hecha el 10 de Enero de 1989.

El modelo 7

. ' - T T T

conocer a I I A decir verdad, las especificaciones técnicas del

finales del I 1 GB no suenan tan impresionantes en estos dias, sin

‘94 en I embargo eso es lo que hace mas sorprendente su

Japén y en I vigencia en el mercado:

ese pais I 1 Game Boy

twoel 1 1 CPU: 8-Bita 419430 Mhz

nombre de | I RAM: 8kBytes

GBBros. | I'VRAM: 8kBytes

Este seria | ! Sonido: 4 canales con estéreo simulado

el primer : Resolucién: Pantalla de cristal liquido con 160 x144
|




Game Boy Pocket

En Mayo del ‘96, Nintendo anuncia la salida del nuevo modelo de GB de nombre
Game Boy Pocket. Las caracteristicas de éste es que es un 40% mds pequefio que el
GB normal, tiene un consumo menor de bateria y -lo mejor de todo- es que la

I pantalla ha cambiado su color amarillo por uno gris que permite que los gréficos se
| vean mucho mejor; también desapareci6 el Led que indicaba la potencia de la bateria.
Si antes el GB nos gustaba mucho, con este cambio nos parecié maravilloso. El

primer color con el que sali6 el GB Pocket fue una versién limitada plateada.

Diferentes Colores Game Boy |

De coleccion...

Ahora, no sélo existen las versiones normales de -
GB que hemos mencionado anteriormente.
También existen algunos Game Boy especiales.
cuestion de tiempo para que el GB Obviamente estos GB son ediciones especiales y
Pocket apareciera en colores los podemos considerar como de “Coleccién”.

|
. I
| Pockets Lo
I
|
. |
como paso con el normal. | Todos los GB que veremos en este apartado son
|
|
I
|
|

| Después de eso ya solo era

Estos 5 colores ya del modelo GB Pocket. ;Quieres saber cuéles
se volvieron los | son?. Revisalos a continuacion:
modelos  oficiales || Game Boy Pocket con Indicador de Bateria
: de este GB desde || Una de las primeras cosas a notar del GB Pocket
t | hace un afio a la fecha. Definitiva- es que en América y en la primera produccién de
: mmmmn mMente ahinoha i S I Japon, fue eliminado el Led que indicaba la carga
f parado la cosa, B : ! | de la bateria y que era comun en la primera
| ya que después de 7 ™~ version. Sin embargo, en Japon se
| eso han salido una}, o o comenzé a producir el GB Pocket ya
serie de modelos : 5 con este Led de nuevo, mientras que
| especiales que 8. en América del GB Pocket no lo tiene, a
veremos mas b excepcion del GB Pocket Ice Blue.
adelanteyquesepueden e —
considerar como

Los colores mas Game Boy Plateado

" populares del GB : | El primer Game Boy Pockgt que

Pocket en nuestro pais son (en | conocimos en este continente
ese orden): Trans- ~ fue el plateado. Hasta el

parente, Rojo y momento este GB se puede

Negro. Obviamente [ : llegar a conseguir con un poco
también el GB lce IRl de suerte, pero ademas de ser

Blue se esta convir- [ el primer fgrmato Y que ya no
tiendo en uno de se estd prodl{t:llendo, este
los favoritos desde GB nunca salié a la venta
- su lanzamiento. Si quieres saber oﬁaal,mente en J?{PO”’PO" lo .
- saber cudles son los menos que alld se le considera como
 populares, son el Verde y el un producto exotico. T
' Amarillo (también en ese orden). e e e

e
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Game Boy Gris

Es muy normal para

los japoneses, pero no |-

para nosotros los I

americanos y es que |

este GB Pocket tiene |
l

Game Boy Dorado
I Este tiene mads o menos una historia similar en Japén que
I aqui en América el plateado. Este GB se vendio
en cantidades muy pequefias en ese pais o se
regalaba en base a algunas promociones que
hacian los licenciatarios. En este momento ya
no se puede comprar en ese pais, asi que los
que existen son de Coleccién. En América se
vendié este GB también en cantidades muy
, limitadas a través de una promocién de
Nintendo y la tienda de juguetes Toys'rus,
de tal suerte que la historia de este aparato
A en Japon y EU es muy parecida (El GB
Dorado de EU no tiene Led).

' el mismo color Gris
que el primero de los
GB. Este GB no esta ni
estara disponible en
nuestro continente,

= , J’ pero aunque ya es un
- color muy visto, es uno de los que mas
I nos gusta aqui en la redaccion.
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Game Boy Fosforescente

De todos los GB Especiales, éste es quizi el mas especial de todos.
Este GB, como su nombre lo indica, brilla en la oscuridad, tiene su
Led y nunca estuvo a la venta. El Gnico modo de obtener este GB,
era a través de una promocién que

realizé Imagineer y Nintendo para la

promocion del juego Multi Racing

Championship en Japén. La cuestion es

que la version japonesa tiene una

opcién para que al presionar el botén

L en la pantalla principal, apareciera el

menor tiempo que habias logrado en

la primera pista. Obviamente el reto

era lograr un tiempo menor al que la

gente de Imagineer habia pedido y si

lo superabas, podias enviar un video o ™

foto de la pantalla y a vuelta de correo se te enviaba tu GB Fosfores-
cente. Los Gltimos datos que pudimos recabar al respecto, es que hubo

| una muy buena cantidad de gente que se gané este GB, pero de cualquier forma es un modelo especial.

Game Boy Purple Clear-I

Nuestro maximo favorito. Este GB es una
variacion del GB transparente pero con un tono I

morado que le queda bastante
bien. Esta version estuvo a la
venta en los Ultimos meses del
afio anterior y todavia se puede
conseguir en ese pais sin tanto
problema. Este GB no esta
planeado para ser lanzado en
este continente, por lo tanto si
alguien aqui en América pudiese
llegar a obtener alguno por
azares del destino, se le podria
considerar afortunado poseedor
de un GB de coleccién.

bateria. Este color de GB no saldra en Japén, lo cual es justo,
|| Pues ellos tienen ya bastantes colores exclusivos.

b e e

¢Game Girl? Nintendo de Japén |
decidi6 lanzar este GB también |
en una edicién limitada en aquel
pais. Por cuestiones bastante ¢
notables, este GB esta total-
mente enfocado a consumido-
res femeninos. Este GB estuvo |
hasta el afio pasado a la venta
en Japén en 3 presentaciones: |
La normal, que era solamente el |
GB vy sus pilas. La version
Tamagotchi, que era un paquete {
del GB y el primer cartucho de Tamagotchi, que |
también era rosa para este paquete (el original es | |
blanco) y la version Hello Kitty, muy parecida a la |}
version Tamagotchi, con un cartucho de Hello Kitty | §
de color rosa y unas bonitas estampas de flores I
para que adornaras tu GB o un cuaderno. |

e e e

S s e |

Game Boy Ice
Blue

Es el ultimo de los
que han aparecido
y, como ya lo
habras leido, es de
edicion limitada
para este continen-
te. Lo interesante
de este modelo de
GB, es que ademas
de su color azul
metilico, es el
primer GB Pocket
que aparece en
este continente
con el Led de la

_ En el futuro...
Sabemos que no serd nada raro
que veamos otras ediciones
especiales del GB. Por lo pronto,
hemos oido que para el lanza-
miento de la Pocket Camera se
tiene planeado lanzar otro (y tal
vez el tltimo) color especial
para el GB Pocket. Este color
serd una variacién del Ice Blue,
pero con la diferencia de que no
serd metdlico y tendra mucho
parecido con el color azul de los
controles del N64. Seguramente
en las préximas ediciones tenga-
mos mads informacién.Todo de-
penderd de que nuestros agentes
especiales, logren infiltrarse en
los cuarteles de Nintendo.




Aditamentos

e I
Para el GB han aparecido una infinidad de aditamentos,sin embargo, hay que darle una mirada a los 3 ultimosj:

que han aparecido para darse una idea de los poderoso que puede ser este sistema cuando la creatividad y laj.
tecnologia se unen.

Este sistema de comunicacién y transferencia de datos es cortesia de los ingenieros de Hudson Soft.Mas o |
menos tiene la misma funcién que la comunicacién que pudieran tener 2 :
GB mediante el cable Link, pero aqui la transferencia de datos se hace a
través de infrarrojos, como el control remoto para TV.o videocaseteras.
Sin embargo, ellos han ido mas lejos en el sentido de transferir datos, a
disefiar un puerto que se pueda conectar a una PC y asi transferir infor-
macién a través de Internet delWeb Site de Japén a tu GB y viceversa.
Esto demuestra que la conectividad del GB a Internet no es imposible,
;pero desafortunadamente en este momento es un tanto complejo.

s e s e A s e i syl R e e e )

Pocket Camera y Pocket Printer i

Este par de aditamentos son en verdad extraordinarios. Otro ejemplo de las cosas que sel :
pueden lograr cuando los 2 elementos que mencionamos anteriormente (Tecnologia y I}

) Creatividad) se unen. De la cdmara ya hemos hablado en nuestros anteriores reportes |
y que deberia estar ya a la venta en nuestro pais (al ;
igual que la impresora) en nuestro pais. Cabe sefialar

i que ahora que ya hemos tenido la oportunidad de

i probar la version terminada de este aditamento, es
sorprendente lo avanzada que esta la cdmara tecno-
l6gicamente, pues asi como es de un empleo facil,

| tiene una muy buena cantidad de opciones sencillas : ,

* 1 y otras muy avanzadas que serfa imposible describir - .

en este pequefio espacio (es por eso que tenemos ¥ v .
una seccion especial dedicada con todos los detalles . ‘w

en esta edicién), pero lo que podemos decir es que &% AT\ AAFN* 2\ I A7

la definicion de las fotos es muy buena.

N S R e D e PN S b W e TR Gl DL Lo e T

‘Sab:as qué?... Se han vendido mas de 55 millones de GB a nivel mundial desde que este sistema
salié a la venta y que existen mds de 450 juegos diferentes para este sistema sélo aqui en América.

El Futuro del GB

Iv
Si el pasado y presente del GB es y ha sido brillante, no podemos esperar menos del futuro de este sistema. | &
' Para muestra basta un botén (o mds bien varios botones) y es que Nintendo recientemente anunci6 2
. nuevos modelos de GB que nos parecen extraordinarios: el Game Boy Light y el Game Boy a Color.

Game Boy Light

: I
Este mes sali6 a la venta en Japdn una nueva versién del GB de |
nombre Game Boy Light. Este nuevo GB viene en 2 colores: |
Dorado y Plateado y lo que lo hace diferente a los demas es el |
hecho de tener una luz de fondo en la pantalla de color azulado |
(como en muchos relojes de pantalla de cristal liquido) la cual te |
permite jugar, ahora sin ningtn problema, en la oscuridad y sin un |

consumo extra de bateria que se haga notar. Este GB tiene un |
interruptor en la parte de arriba muy parecido al del GBP normal, |
solamente que éste es de 3 etapas: Off, On, Light. Otro detalle |
que hace diferente a este modelo de GB de los normales es que
las letras A y B, estdn grabadas en los botones correspondlentes
Otro dato extra es que sélo costard 1000Yens més que un GB
#  normal (1000 Yens no es tanto, tomando en cuenta que es una
ed|C|on especial). Hasta el momento no sabemos si Nintendo of America |

tenga planeado lanzar este GB en nuestro continente, pero no estaria de mas
sacarlo como Edicién Limitada, jno?.

- ——-—-—I




El Game Boy a color fue
anunciado a principios del
pasado mes de Marzo
mediante un comunicado de
prensa que transcribimos a
continuacion:

Roma (Marzo 10, 1998)
Después de haber vendido millones y millones del
Sistema Portatil Game Boy con colores brillantes
por fuera, Nintendo de América hoy anuncia en una
conferencia de Licenciatarios en Roma que pronto
estos colores se generaran adentro. El nuevo Game

Boy a color ser4 lanzado en Japén, Norte América y : una nueva generacion de juegos a color las
Europa a finales de este afio. Las nuevas unidades del ¢ millones de personas que aman el Game Boy”.

Game Boy a color serdn similares en tamafio al
existente Game Boy Pocket, pero tendran nueva
tecnologia propiedad de Nintendo que desplegara’
# colores vivos y brillantes en un nuevo tipo de
pantalla de color reflectiva para poder jugar dentro
y fuera de casa. La nueya tecnologia permitird la
simultdnea exposicion de 56 colores en pantalla de
una paleta de 32,000. La nueva tecnologia del Game
Boy a color, mientras estd designada para proveer
una mejora dramética a la experiencia de los
videojuegos portatiles, también estd disefiada para

tener futuras expansiones. Una de estas expansiones : este excelente sistema, pues muy pronto podremos

es la habilidad de poder conectarse al N64. Algo
I muy importante es que el Game Boy a color sera
. compatible con todos los juegos existentes del
! anterior GB y estos juegos seran desplegados en

paleta de 10 secciones que
#1 serdn determinadas por el
' jugador.

“Por afios, los jugadores nos
¥ han pedido un Game Boy en
el que pudieran jugar sus juegos |
favorltos a color, pero la tecnologia y la alta demanda |
:en consumo de bateria lo hacia imposible” dijo

¢ Howard Lincon, Presidente Ejecutivo de Nintendo
: of América.“Una vez que se han superado los

: problemas técnicos, estamos listos para introducir

: Las especificaciones de la tecnologia, los juegos y el
: precio aproximado seran dados a conocer en los

: proximos meses. Nintendo planea lanzar el GB a

: color ahora en 1998”.

: Desde su lanzamiento inicial en 1989, el Game Boy
: ha dominado el mercado mundial de los portatiles,
: : vendiendo mas de 60 millones de unidades en menos
: : de 10 afios de vida. En EU el GB dominé el 90% del
: : mercado de portatiles en 1997.

: : Definitivamente esta no puede ser menos que una

: gran noticia para todos los que somos aficionados a

: jugar toda una nueva generacion de juegos portatiles
: a color, jugar todos los titulos viejos y sobre todo
¢ con la confianza de que este sistema pueda tener una :
: vida tan longeva como la del GB actual.

¢Sabias que?... Nintendo of América, para manejar internamente algunos codlgos de sus productos
siempre ha utilizado las iniciales de sus sistemas. NES para el Nintendo 8-Bit, SNES para el
Nintendo 16 Bit y NUS para el N64. Siguiendo esta légica uno podria pensar que las iniciales del
Game Boy serian GB, pero no es asi; en Nintendo se utilizan las iniciales DMG para el GB, lo que
significa Dot Matrix Game o juego de matriz de punto.

WHERE tHERE'g

. DUCK
.THEQE-S F’RE

tado demasiado (jsi!, aunque te parezca increible)
olver a darlo, ya que te ayudaré bastante en tu recorrido
ado en el pasado, es sélo que para varios de los nifos
gnificé mucho y sobre todo sus grandes juegos, y en espec
go entra en la categoria de los titulos que estédn dedica
de nuestro protagonista es Daffy, hay un truco que te |
| das y $30.000 de efectivo. Para poder accedera [~
E . o ésto, ejecuta la siguiente secuencia en la pantalla :

: e muestra en la primera foto en forma rapida:
QUIERDA, IZQUIERDA, DERECHA,
DERECHA, ARRIBA, ABAJO, Y, A, B, X.

ta te el truco en forma correcta, escucharas
la palabra "Mother".




Desde el Inlclo del
nivel, avanza hacla

la lzqulerdady métete
= por la entrada que se

ve en la foto. Asi | U \ :
‘llegas a una choza que te .
dara S monedas y un corazon .

de poder. Al tomar las [Perees & St 14
| monedas sale el So. melon. ""lu e MO M D

L__________

Sal de la zona anterior por, el
‘camino de abajo, e|1m:|.na a ;
¥ los Shy-Guy ,
§ que se
encuentran
§ abajo y
¥ continda u
descendien- L
do. Al llegar a las 4 rocas azules, ’
destriyelas e introdicete al tubo. Al
salir del otro lado, vuela: al techo de
la choza y corre hacia la derecha
para. que lleques a otro tubo que te
lleva al
primer

“ choza anterior

| podras comer otros S
0.4 melones. Regresa por
Sy € tubo de la derecha.

e e e e e ) [ e e e e e i e

i Al regresar de la choza, camina -
: hacia la derecha y encontra- I
ras la : ,
entrada: a II
otra choza

que

también I
tiene S
melones [el ||
So. sale al
tomar las
monedas].

Vuelve a la parte |
1 . principal del nivel por
: la salida de arriba,
- destruye la roca azul |
: de la izquierda y
elimina al sujeto que

esta arriba de ella. |§
Ahora usa la Hor que
te convierte en huevo
para subir y alcanzar
el 20. corazon.




Regresa al inicio de
nivel y de ahi ve ,
hacia la derecha.
Encontraras otra

choza azul con S
melones y tambieén
aqui el So. sale al
tomar las monedas.

Aqui también hay
melones.

Ten cuidado con los
Chomp-Chomp.

Al salir de la choza |

- ‘anterior, camina ha-

cia la ‘izquierda usan-

] do el camino que va.
hacia arriba y llegaras a

| otras 2 Hores. Usa la de

i la

izquierda para subir,
tomar el corazén y luego
para llegar a la pla-
taforma de arriba

iR

Finalmente,

corre hacia la

izquierda Yy hacia

arriba para entrar

en otro tubo y
llegar a la Gltima cabana [aqui
la musica cambial. Llega hasta
la parte de arriba donde podras
activar un switch que saca los
S melones faltantes.

 Tendras que esqui-
var a las “aranas” lo
mejor que puedas.

5 S R -

I E1 primero de los 3 corazones es
-muy Facll de consequir, ya que

s6lo tienes que destruir al signo

i de Interrogacién, que se encuentra I
Flotando dentro de una burbuja a

I 1aderecha del primer bloque

I verde que te da huevos

para lanzar.
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bajo el agua, adelante de la |
3a. caja azul.
Aqui esta el bonus mas
dificil de todo el jueqo,
ya que tienes que usar las rocas
amarillas como escalones para
llegar a la meta.

Cuando llegues a
la zona del 20. pez
azul, empuja  la caja de
ese mismo color hacia la
derecha y cuando veas unas uvas,
sube en ellas
: § M para_alcanzar
R el alitimo
1K Bl corazon.
4 B! Continda empujando la
oo oad caja y cuando llegues
M“MN a donde esta la 2a.
caja, juntalas.

Desde el principio te
enfrentaras a unas
plantas carnivoras muy
| i © especiales, ya que
= e—— o s su saliva provoca
‘ A que se encoja la ma-
teria organica.

o e e s e ol

plataformas |

azules del i
principio para
alcanzar el

primer warp.l

A las plantas
carnivoras
que salen

de repente,
eliminalas
de un
disparo.
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1] . .
seccién, usa las @
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azules de la :’
derecha para llegar B
~al tronco que esconde
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Usalas para alcanzar i
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M ﬂna] de esta J Después del bonus
secclén, no te gl de las cajas, entre I
lances por las ¥ > - : la 2a. y 3a. rueda l
3 mone]asdque s o de madera, esta el

estdn a la dere- > ! 3er. corazon.

cha de la vasija. ’ s * v m‘ Vence a la planta
Usa un huevo b [ "'»- y arroja un huevo
para tomarlas. DTN para_tomarlo.

L3N B ]
A estos suje-
l tos no te los
| comes. Tirales
un huevo y luego
come la pluma.

A la derecha de donde

- : : ‘ estaba el primer corazon
 En la segunda seccién : e ;. y abajo, veras un bloque
tfla primera sélo tiene i : ; S verde y otro tipo raro de

una vasijal, lega con LA A color rojo.

las cosas esas que i ‘ Usalo para
parecen esponjas . ‘ byar, luego
marinas, las de color P sigue el

6jo Y caele encima { ; camino de
-a una. Con > E\ | monedas que esta abajo. Asi llegaras

‘esto haces que D5 4 una vasija que te lleva
baje y asi * Aa un bonus y a la meta 3.
puedas tomar el : gi Antes de activar el bonus,
ler. corazén. [~ BV te
reco-
mendamos
que estu-
dies el ca-
mino y
cuando ya
estés com-
pitiendo
en el
bonus y
pases el

. ”

ety 3

el e A L A L )/ salgas del agua y utilices

. #
r el So.

pilar para llegar al 6o. y de
ahi saltes hacia la derecha
para ahorrar tiempo.

s

AL




A la derecha del tipo rojo

ue esta cerca de la salida

el bonus, hay otro tipo azul.
Sube en é1 y deja que te eleve.
Ahora salta, vuela hacia la
izqulerda y un melén aparecera.

P eveveveva

. "

Al salir del
bonus anterior,
ve hacla
la derecha '
2y cuando encuentres K25
esponjas rojas, usa )
un huevo para W ‘ [

romper la PR T S
burbuja “’ e e ]
que \

enclerra

al
switch [ &

rojo. : = A AR
Al activarlo, - (A it
aparecerén 3 melones
abajo de donde te encuentras. 2 0
Cae fuerte sobre alguno de Gl -

os 2 tipos de rojos de

o o—

1
preferencia el de la ol
‘\ derecha y cémete los [SNSOASE
| _melones. .

'

“Nleqgues al v
.Siti()df)“de ————————————
“esta el warp
] No. 2, sube a

5 5 R D DR TR NN WY G EOW NG WS SO DOEY RGN NN N N SRR DR
la esponja roja de la

derecha y - RER— — ‘.\_____

desde ahi )
vuela | ‘ k. JEn la 3a.

hacia la iz- . Ly seceion
| quierda. e r © o avanza
Ahora &8 hasta donde
puedes '~ ‘ D AR se encuentra
usar al 2l babasdiasl, = = el 20. bote
tipo rojo i LY T I de madera
para tomar el 2o. ; ‘ ‘ ant,es de ,subir
: i a el, colocate
“ en el sitio
j indicado en la
la. foto y
dispara hacia la
izquierda para que
¥ el huevo rebote
B Yy le dé a la :
burbuja e —
que te da el 3er.
corazon.

i o i s = e
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: éNecesitas velocidad? jPrepdrate! ya que este juego estd disenado
. especialmente para quienes ruegan
por una dosis de adrenalina pura
. _en su sangre. Imaginate, el video
. corre 60 Frames por segundo (como
mple referencia, una pelicula corre [y
a 24 por segundo). ELl concepto ke
puede parecer muy similar a otros
juegos, pero déjanos comentarte
gue el control es estupendo,
ademads es necesario que perfec-
ciones tus acciones y reacciones :
' para ganar esta turbo competencia. :
4 Con decirte que hasta puedes correr con la perspectiva del piloto, lo cual no es muy
‘ recomendable al principio, pero una vez que te acostumbras, es muy divertido. |
v.............'Q...O....I............l....‘.....................00..000............ 3
Graficamente este juego es bueno, las pistas son bastante complejas, con muchas curvas asi
como ascensos y descensos. Los vehiculos como siempre tienen caracteristicas muy distintas
entre si. Velocidad Maxima, Curvas, Aceleracién, Aero Limit, Escudo y Estabilidad son las
caracteristicas que convierten a cada uno de estos poderosos vehiculos en
veloces demonios. Veamos las diferencias mds de cerca.
00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
Azul: Este es excelente para pistas con rectas
largas y con curvas no tan continuas, ya que es
necesario que se enfrie un poco el motor para
realizar nuevamente otro Aero Limit.
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00000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Verde: jQuitensel... Este es para quienes son muy, pero muy 4
buenos para las vueltas; tiene una aceleracion increible y el |
Aero Limit literalmente lo arroja a grandes velocidades, g \

aunque el motor debe estar totalmente frio antes de |
efectuar dicho movimiento para que la maquina no truene.

©000000000000000000000000000000000000000000000000

Rojo: Este es buenisimo para pistas con muchas curvas consecutivas,
gracias a que el Aero Limit calienta poco la maquina,
asi que puedes realizarlo varias veces seguidas sin
ningUun problema.

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Blanco: A pesar de que ho alcanza una gran velocidad por si
mismo, esta aeronave puede realizar Aero Limits algo
espaciados pero con gran potencia, ademds de que
su motor se enfria rapido.

000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000

Negro: El reldmpago negro no tendrd mucha aceleracion pero tiene una
gran velocidad méxima, ademas puede realizar varios Aero Limits
sin descansar la maquina. Esta es la mejor aeronave
para corredores expertos.




dceleracion, estabilidad, curvas, velocidad maxima, pero
¢qué es el Aero Limit?

Esto es lo que permite a las maquinas alcanzar velocidades
extremas, pero cuidado, ya que dependiendo de la nave es la
cantidad de Aero Limit que utilizan, si la maquina se sobrecalien-
ta, tardarda un promedio de 30 segundos para enfriarse y hasta
entonces no podrds realizar dicho movimiento.

i 0000000000000000000008000000000000000000000000000000000000

Si, qué bien, pero ¢cémo se realiza? Para efectuar este movimiento se requiere de mucha

| practica, ya que no sale facilmente en los primeros intentos. Primero necesitas una curva; antes
de entrar a ella, cuando estés dentro o cuando estés por salir, presiona el botén Z para que
realices el Drift o curva cerrada, suelta el botén cuando el Stick aun se encuentra de lado, sueltq ‘
y vuelve a presionar el botén A para acelerar y salir expelido. '
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N = I [T | Cuando se sobrecalien-
L e ta la maquina, existe

otra opcién para

acelerar, no es muy

buena pero funciona en

También
en
algunos
tubos hay

.
[ ]
L ]
[ ]
o
[ ]
L ]
[ ]
ciertos casos: £n & féicgﬁz SU
algunas partes de las ¢ i
pistas, se encuentran ¥, cigndros
unas flechas sobre 2 vs atan
rampas, que te . ques e
: aceleran. De otra & uls?c:n
, formc si corres muy pegado al piso y no hay flechas, - P :
tu velocidad disminuira. 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080

Otro punto lmportonte es el dafo de la aeronave, como ya lo mencionamos, el escudo de cada
una de ellas varia, por lo que hay
algunas que con el mdas minimo
rasguno ya se estan destartalan-
do y hay otras que parecen
tanques. Sin embargo todas
corren el riesgo de que se le
zdfen las tuercas y queden
inservibles, por lo que te recomen-
damos utilizar los pits cuando
tengas mds del 50% de dano.

a aclarado cémo se juega, te presentamos las diferentes opciones de juego:

' Il _ Compite por ser el mejor corredor en esta excitante compe-
- el tencia. Primero debes dar 2 vueltas a la pista para obtener

luna posicion al comienzo de la carrera, esto no es reglamentario, ya que si te sales obtendrds la
posicion # 8. Dentro de la competencia, deberds correr sabiamente con las estrategias que ya te
planteamos. Al completar las vueltas correspondientes a la pista, dependiendo de la posiciéon en
la que llegues son los puntos que obtendras En la dlflcultod Fqcu debes pclsar por 4 plstos en la |

w‘iy’
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TOTAL

dificultades en fer. lugar, al

), Normal 5 y en la Dificil 6. Si llegdé en cada una de las

término de las pistas

obtendrds grandes recompensas.

Esto es
exactamente lo
mismo que en
Gran Prix sélo que co-
rres por una sola pista. §
Este modo es muy bue-
no para que practiques
contra los competido-
res y te prepares para
el Grand Prix.

qU| podras practicar en las diferentes pistas, competir contra un

fcntcusmc que t0 mismo creas, contra uno grabado en el Controller

Pak (dicho archivo ocupa 93 pags.) o contra los mismisimos progra-
imadores con velocidad sUper extrema e hiper traumdtica, ya que estan realmente dificiles.
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Enfréntate contra un
amigo pdara ver quién es mdas audaz.
Lo Unico
malo es
que el
juego
se pone
un poco
lento y no
hay mas
competi-
dores, sin

e

oy

. embargo,
elreto es
i bueno.
. Seria
. mejor si
. pudieran
. jugar 4
. personas.

-0 S 2 S
M )3

pumn. C> =T FT3E~

desgracia-
damente
los 4
deberan
turnarse
los 2
controles.

PAK

DATA

E£so es todo por
ahora... como Ultimo
comentario te
advertimos que
dependiendo de la
dificultad en la que
juegues, sera el
dano y la velocidad
de las aeronaves,

v

en Dificil es de
900 km/h.

Como podrds

ver, las diferencias
son bastantes y
cuando lo juegues
realmente dirds
iQué diferencia!
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como ejemplo, te
diremos que en Facil
la velocidad méxima
es de 400 km/h; en
Normal (que de
normal no tiene mas
que el nombre)

es de 700 km/h y

HESm sk




“sumamente divertido m

6 te guardan la Informacién en el cartucho, asf que puedes dejar de jugar
en el momento que quleres y después sacar el GB sin miedo de perder tus

en

avances. Después de tanto rollo, vamos a los juegos.

El dnico héroe de titanio azul, ha vuelto al Game Boy y es por-
que el archivillano Dr. Willy ha robado una méaquina del tiempo
experimental y la ha usado para escapar, asf que Mega Man debe
seguirlo, recuperar 1a méquina del tiempo y restaurar la paz
nuevamente. Mega Man Il es un tftulo muy bueno, ya que
conserva todos los recursos que
hicieron de sus hermanos mayores

En esta aventura de Mega Man,
I te encontrards con muchos ene-
@,l migos que ya han aparecido en
‘ sus juegos de NES, cbviamente,
i todos son robots. Ademas de que
los jefes de
cada escena
Fal son tam-
W bién viejos
7 enemiqos
a;tl de Mega Man: Metal Man, Wood
"1 Man, Air Man, Clash Man. De
e los cuales

> B obtendras
- sus armas
) | T e | después de

f‘-‘ = = -
4 | [ e

CEFTNINNTY &

e derrotarlos
i——j' [como si
=== no se
adivinara
J esto).

i

Juegos exitosos y consentidos.

Mega Man cuenta con sus
movimentos basicos
incluyendo la barrida y a
su Fiel perro robot Rush.
El te ayudara con sus tres
; transformaciones.

Después de derrotarlos, encontraras la fortaleza del Dr. Willy,
pero te tirara a un cuarto donde deberas pasar otras cuatro
escenas Y otros robots, pero te toca a ti descubrir qué
otras sorpresas te esperan. iRecuerda anotar tus passwords!
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Si piensas que el golf es un deporte aburrido o que necesitas un dfa
GOLF soleado para jugarlo, estds sumamente equivocado. Golf para Game |

Boy, es un titulo que hasta a los que no les gusta, lo disfrutan plena-
® 1989 Hinfendo mente, ya que tienes todo lo necesario para Jugar como si estuviera

ahf, palos de distintos tipos para hacer golpes més elevados, de mas$
distancla, de cerca, etc.

P 1PLAYER 2Z2PLAYER

En este jueqo puedes guardar dos STROKE PLAY ~#
t archivos con su nombre correspon-

| : diente, cada archivo puede continuar COURSE SELERT
’l un jueqgo que ya hayas empezado, 0 empezar unoc huevo con ese Tl
mismo, es decir, cada archivo es

{ o e como si en realidad te registraras en S e i
Fij»1 CLUB.N JaPaN 1 ol clud
2 GOLFZ” JAPAN 1 CLUB. N de qolf PUSH START
NEW GAME B CONT INUE del
NEW GAME cartucho. Si empiezas un jueqo nuevo,
BEST SCORE puedes elegir en qué pais jugar, ya
sea en Japon o en U. S. A

Dentro del juego tienes tres vistas del
hoyo en el que estés jugando:

2222 I IAIFEFEFEEKE X
SAII I I I IEEFEEEE EE
S IR
S I EFEEEEEEERE
S I IEEEEEE e
SIS E N S

Posicion: En esta puedes ver Todo El Campo: Esta la

la direccion y Ffuerza del puedes avanzar ¢ retroceder
viento, tu bola, el hoyo, los . si es que el campo es muy
golpes que vayas dando y Cerca Del Hoyo: Aqui sélo grande para tener una mejor
puedes seleccionar el palo. puedes usar el palo PT. estrategia en tus jugadas.

Una vez que Ademas, puedes darle efecto a la bola si Fijas
4 decidas como el golpe a la
& sera tu golpe, izquierda © a la
i pasas a una derecha y puedes
7 pantalla donde controlar la altura
4 aparece presionando arriba

¢
)

S OOIOURGN 2

4 Mario para 6 abajo durante el
TR IBHIRHHE qo'pear la qo'pe. Si apriEtas
bola; al Start durante el au
ejecutar el golpe presiona el boton A jueqo, podras ver

para que empiece a dar Fuerza, presitna- tus avances: golpes
lo nuevamente para Fijar la Fuerza y una en cada hoyo,
vez mas en la linea negra para que dé el fuera, hoyos en
golpe correcto. uno, etc.

2R A EERE
S22 2 IEEEEEE

~

| Como veras, Golf es muy sencillo de jugar, pero requiere de
gran estrategia y conocimiento en los palos, si le das una leida
| al instructivo, podras ver todos los beneficios y contras de cada
uno Y la terminologia usada en el juego para que puedas v
comprenderio mejor. [P e e

o w,fp.'




Ahora, damos paso a un Juegazo que muchos conocen para el
N64, pero que tiene su versién
anterior en el Game Boy. En esta
versién més sencilla pero no menos
divertida, la vista es por arriba,
también cuenta con la opcién de
poder conectarse con el Video Link
para jugar con un amigo y ademés
MULTI REGORD con el adaptador cuédruple, pueden
participar hasta cuatro videojuga-
RIDER ENTRY <) dores a la vez. Si estés ti solo,

los demés competidores serén
controlados por el CPU.

INPUT YOUR MNAME
ARBECDEFGEHIJVELMND
PEARSTUVHIVE! -

@123456T&9 l

et RSN SRR )

Circuit: Compite con los demdas participantes por el codiciado primer lugar, ademas de que
si consigues los puntos necesarics, podras acceder a una categoria adelantada de motos.

Wave Race tiene varios modos de juego que son: 1P, para un
solo jugador, Practice, para que practiques las pistas, Multi, para
que compitas con uno ¢ mas amiqgos y Record, donde veras
todos los récords de cada pista.

SSBcc
ARTIBNAL -SERIES
YOU E0OF L1BPOENTS

- CIRGCULET - U ARE RAISED 1O
fi HIGHER CLASS
RANKINE fls¥ :

Slalom: Destreza, rapidez y
muchisima maia te haran ganar
las pistas en el slalom. Aqui debes
pasar por en medio del mayor
numero de banderitas que hay en
la pista, lamentablemente ilLos
demas también buscan eso!

= STARTING GRID
L Antes de cada pista, tu lugar y el de los demas sera elegido al
1 - EEEMS azar, por lo que debes tomarlo en cuenta para arrancar bien.

- ENms En tu camino encontraras dos
- EEma tipos de items que te ayudan a

molestar a los demas
g participantes.
- PUSH START -

|
l .
. Obviamente, también encontrards cosas que te perjudican como
: remolinos Yy piedras, pero los puedes saltar con las rampas, si
presionas Abajo, tu moto salta mas, perc si presionas Arriba,
salta menos pero cae mejor.
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Pulpo: Este item te da la capacidad
.} de quitarle el turbo a los
1 competidores que toques.

Delfin: Este otro, te da una mejor s
manicbrabilidad de tu moto, asi que |
Fijate porque no estan precisamente

dentro de la pista.

Wave Race es un titulo bastante bueno y se juega perfectamente ain en la primera edicion de

este sistema portatil, algo muy interesante es ir consiguiendo los puntos para abrir las demas

categorias y para lograrlo, tienes que llegar en primer lugar en casi todas las pistas, asi que
tienes bastante reto en este cartucho.

I Terminamos este articulo con el conejo mas loco del mundo, Bugs
. Bunny. En este jueqo, Bugs debe rescatar a Honey Bunny, quien
ha sido secuestrada por los malvados Silvester, Yosemite Sam,
Willy E. Coyote y Daffy Duck. Obviamente, Bugs tendra que
resolver varios cuartos antes de encontrar a Honey, para hacerlo,
debera recolectar todas las zanahorias antes de que algin PUSH START
villano lo atrape.

Para ayudarte en tu camino, utiliza los siquientes items: © 1990 KEMCD

Puertas: Tu principal
manera de escape, si las
== ysas al mismo tiempo que
un villano [en sentido con-

traric], no te haré daio.

Pécima: Este

item te hace
invencible por F*

un corto tiempo.

Recolecta to-
das, para pasarfs
a la sigulente
escena.

Cajas Fuertes, f Guante de Box; Recogelo
Macetas, Cajas, : Tubo: Es lo y lo podras lanzar al
| mismo que- enemigo cuando lo
hacia los villanos | la puerta. necesites [s6lo uno por §
para noquearlos. . cada uno que agarres).

_ i | Ten cuidado al usar las escaleras, porque una vez que
ASINISONIALEO) subas o bajes, ya no podras detener a Bugs y esto no
i permite que te arrepientas a la mitad.
t No elimines a un enemigo con el guante a menos de que sea una situacion dificil.

| Observa bien la repeticién de tus jugadas para que planees tu préxima estrategla.

The Bugs Bunny Crazy Castle es un titulo muy sencillo en
graficos y temdtica, pero no es un juego Facil pues debes
tener en cuenta que Bugs es vulherable y tienes que
reaccionar rapidamente para escapar de los tipos malos,
su opcion de password lo hace muy recomendable en
cualquier ocasion.

Bien, tal como dijimos al principio de este articulo, estos cuatro juegos son bastante
divertidos y es muy bueno que los hayan vuelto a sacar. Otro punto importante de estos
relanzamientos es que son mas baratos que un juego normal. Por lo tanto, esta vez no hay

pretexto para no tenerlos en tu coleccion si es que te falta alguno,




Después de ver para el N64 muchos
juegos de carreras, juegos de
peleas, juegos de carreras, juegos
de puzzle, juegos de carreras,
juegos de primera persona, juegos
de carreras, juegos de deportes y
juegos de carreras, por fin, en este
mes aparecera
para este sistema
el primer RPG:
Quest 64.
Quest 64 es un

- juego programa-
do en Japon por
Ia compariia
Imagineer y seri
distribuido en
nuestro continen-
te por THQ.
Este hecho segu-
ramente ya es
conocido por ti
desde que tene-
mos bastante
tiempo mencio-
nindolo, pero Io
bueno es que

por fin ya
podremos
disfrutar,
todos los que
somo aficiona-
dos a este
género, de un
buen RPG.

La historia de
Quest 64 es 1a siguiente:
La tierra de Celtland
ha entrado en

. un tiempo de

® “Caos Espiri-
tual” debido

T
N AN A ‘\3& z i
PN

Libro “Eletail” por el
| hechicero maestro. Este
8l Zibro contiene los secre-
tos de los guardianes de
los espiritus. Estos secre-
tos fueron guardados en
épocas anteriores por los
magos de Celtland, Io
cual les daba poder para manipular los 4
espiritus de Ia naturaleza: Tierra, Aire,
Agua 'y Fuego.
Un valiente
ciudadano de
Celtland de
nombre Lord
Bartholomy,
salio en busca
de este libro y
nunca regreso.
Ast que Ia vini-
ca esperanza pa-
ra todos,es que el hijo de Lord Bartholomy,
Brian, quien
tiene poca
experiencia
como mago
(claro, €l es
personaje
principal) en-
cuentre el Ii-
bro de Eletail
antes que Ia
oscuridad
eterna,caiga
sobre el reino.
Tal como se ha
mencionado,

75246 %3

Y tatya %y

Ios elementos nuevos que se
incorporan al género de los
RPG’s con el juego de Quest
64, son interesantes. Primero



que nada el modo
de batalla (el cual
fue mejorado
desde Ia ultima vez
que hablamos de
3 él) es una mezcla
de RPG y Accion,
pues al ir el héroe
caminando por el campo, se
encontrara con un grupo de
enemigos. Al aparecer estos ene-
migos, también aparece rodein-
dolos a ellos y a ti,un campo de
fuerza que delimita el terreno
de batalla. Den-
tro de esta idrea
te podras mover A
para atacar a de que tu per-
tus enemigos, ya . ; | sonaje vaya
sea con tus /e vistando ciu-
armas o con e el dades, cono-
hechizos basados . ciendo gente,
en los 4 elemen- OUENIL comprando
items, armasy EEAIAZAZ
también
resolviendo
acertijos. =
Todos g
Ios ele-

cion importan-
te como su
nombre, sus
HP y una pan-

talla muy similar para ti;
éstos como ves, son elemen-
tos cldsicos de los RPG's.

: Entre los ele-
mentos caracteristicos de los RPG’s tradi-
cionales tene-
mos, el hecho

tos primarios.
Cuentas con
un numero Li-
mitado de ata-
ques por cada

magia y como men-
hemos mencio- tos del
nado anterior- juego
mente, puedes estin en \
combinar estos grificos \
elementos para crear hechizos m:is podero- poligona-
sos o utiles que los normales (o hacer un Ies en 3D

elemento m:is poderoso usando
2 0 3 veces el mismo elemento)
Por cierto, en Ia ultima ver-
sion preliminar que revisamos
de este juego, Ias magias se se-
leccionaban con Ia unidad de
botones C, siendo ésta una
forma muy diniamica de jugar
evitando asi los tipicos meniis
en los que se eligen Ia magia y
que a veces son muy tediosos.
Se dice que se pueden lograr
m:s de 50 combinaciones
de magias de esta
forma. Al pelear
contra estos
monstruos,
ver:is
informa-




{ porque si-
no, muchos

(enemi-
gos, ami-

Obyviamente al
estar viajando de
ciudad en ciudad,
V' tendris que
cruzar diferentes :
ambientes y los enemi- XS v RE. -

grabar sus avances si no
se consiguen el
Controller Pak.
Una de Ias primeras
ideas al desarrollar este ti-
tulo, es que fuera “multiper-
sonajes”, es decir, que fue-
ran varios los personajes con
b los que ibas a jugar, pero a
A\ fin de cuentas se decidio de-
@ jar solamente a Brian co-
mo personaje principal y
a los otros 3 como perso-
najes secundarios, que
solo te ayudaran de

gos que salen en estos am-
bientes son muy caracte-
risticos; pero pueden
cambiar, ya que al juego
se le ha incorporado Ia
opcion de jugar con un
simulador de tiempo, asi
si estas mucho tiempo fue-
ra de una ciudad,te puede sorprender
Ia noche en un bosque tenebroso y
donde nadie te

forma
indirecta dan-
dote pistas o

puede oir ayudindote de
cuando grites otra forma.
para pedir Bien, final-
auxilio. mente pode-

La musica de
este titulo es

mos decir que

este juego esti

espectacular, muy bien hecho
como Ia que tiene que

q ¥ q
generalmente serlo, con todo el

tiempo que se
tardaron en el
desarrollo) y
mantendr: bas-
tante ocupados a
los fans del géne-
ro hasta que salga dentro de
algunos meses Legend of Zelda
64. 51, ya hemos dicho que

estos juegos no se compa-
ran, pero, ;habrd
alguien que :
juegue Quest 64y

se usa en este tipo de juegos y es moderada-
mente Iarga. Sin embargo, hay una cosa
que aun no comprendemos y es que nues-
tros contactos
dentro de THQ

Frodrstiatys

mencionan que Quest 64
serd compatible con el
Controller Pak, pero ¢seria compatible o
serd necesario? Ojali y sea compatible,

por
jugar también
Zelda 642.
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Ahora los personajes de Mortal Kombat hacen su debut en el mundo 3D
y muchos piensan que ya era hora. .
Esta adaptacion conserva casi la totalidad de las cosas que se ven en la version de
arcadia, asi que vamos a ver rapidamente lo que trae.

Se supone que Raiden fue convo-
‘cado por los dioses para pelear en
Mortal Kombat y proteger a la Tie-
‘Ira del inminente ataque de
Shinnok. Algunos de los partici-
~ pantes del torneo, pelean con el
fin de ayudar al malo (aparente-
mente) y otros para proteger a la
Tierra. Para esto, existen 15
personajes entre
los que se en-

versiones anterio-
res de MK y los
demas de
Mythologies. Cada
uno cuenta con sus
poderes (los 8 per-

.. sonajes traen los

*  poderes cldasicos y
. Uno gue otro nue-
vo), ademads, ahora
tienen la posibili-
dad de sacar ar-
mas. £sto de las
armas le propor-
ciona mdas emo-
.cion a las peleas
y también le da
‘mas ventaja al
peleador que la
posee.
Ambos peleado-
res pueden sa-

-~ car las armas al

“mismo tiempo y
no solo puedes
golpear con ellas,
'S ho que también
puedes arrojarlas
pdara bajarle mas
energia a tu opo-

cosas también puedes lanzarlas y
bajan bastante energia. Al lanzar
las puedes volver a tomarlas y se-
guir arrojandolas, ya que no se
destruyen al chocar con el opo-
nente. Un buen detalle que hace
mds buena la pelea y hace que
uno piense mejor sus estrategias .
de juego. e

Cada personaje tiene 2 fatalities per-‘

sonales y un fatality ex-
tra que es del esce-
nario. Este Ultimo
movimiento consiste
en darle un Upper-
cut al oponente de-
rrotado, para arrojar-
lo al techo que esta
decorado con esta-
cas.
Este fatality es asi
para todas las esce-
nas, menos una donde
al fondo hay unos ven-
tiladores que al co-
mienzo de la pelea,
empiezan girando len-
tamente y conforme se
va desarrollando el
kombate van girando .
mds rdpido. La gracia.
es que cuando la bata-

lla concluye, el ganador tiene la oportunidad
de hacerle un “avioncito” para arrojarlo a es-
tos ventiladores. Lo que hubiera estado muy

bueno, es que le die-
ran la oportunidad at
ganador de atinarle at
ventilador para com- .
pletar con éxito el
fatality. Por cierto, otro =

movimiento que com-

parten todos los perso-
najes, es el “agarre
que viene en dos v




el que eje-
uta el movi-

arroja al pi-
violenta-

segunda variedad de agarre, se ejecuta
| la patada baja y es un movimiento mas
erfe aun, ya que el peleador puede sufrir
d forcedura de brazo, una ruptura de pier-

® agarres uno se da cuenfa que los personajes

son mds que hombres ordinarios, no sélo po
que resisten golpes muy-

| duros, sino porque des-

pués de una torcedura

de brazo con hacer un

§ simple movimiento de

W2 éste ya se lo acomoda-

A ron como si nada. Esto

se ve muy comico y pa-

ra nuestro gusto esta

bien que lo hayan:

| puesto aunque esté un

poco exagerado.

| Por otra parte, los finales se frataron
| de adaptar a la historia de Mytholo-
| gies, aunque hay algunos un poco
| extranos. Para nuestro gusto los fina-
les estan “un poco” feos, pero el que
| si se gand el premio a lo “complejo’;
| fue el de Reiko (que por cierto se pa-
¥ rece mucho a Robin) que sélo sale j TS OVER JAREK! SHINNOK IS DEAD..
parado en un escenario y de pronto se
teletransporta a ofra dimensién y ya; no
trae ni explicaciéon ni nada. £ Unico que se nos hizo bueno y
gracioso fue el de ). Cage, en donde sus fans (incluyendo a

YOU TURNED AGAINST YOUR FELLOW

. Oira de las
€Osas raras |
Qque nota-

ponente con rayos ldser), éste deja
Ctivados los mortales rayos y se

INFIDEL!YOU ARE IN NO’*OSFTION

Arnold) le
arrojan
tomates
y bote-
llas por
expre-
sarse
ridicula-
mente del torneo.

T e e e

Una de las cosas
que también nos
llamé la atencidén
del juego, es que
Shinnok, puede to-
mar las habilidades
de todos los perso-
najes como Shang I
Tsung. pero a diferencia de éste, no cambia su I
apariencia fisica. Cuando adopta la forma de
Sub-Zero y ejecuta el poder de Clon, en vez de I
que salga con la forma de Shinnok sale con la
forma de Sub-Zero (lo que pasa es que es un
clon imperfecto o genéticamente defectuoso). *®




PUriH STe
ELORPIoN

3
A Sub-Zero ya se
le puede esco-
ger con o sin
mdscara.
modelos presen-
tan las mismas
ventajas y des-

| ventajas.

Ofra cosa que le agrega-
ron a este personaje, es
que cuando congela a
'SUs enemigos, les baja
menos energia al gol-
pearlos.

RAIDEN WINS

Ambos

Esto se nos hace co-
rrecto, ya que mu-
chos usaban este
poder para hacer
combos y trabadas
muy severas. Asi
se le estd dando
mds oportunidad

al contrincante de
seguir peleando.

* #*

" muy facil trabar,“‘

sobre todo a la
maquina. Le hu-
bieran puesto
mds fatalities de
escenario, ya
que eso de ver
estacas flotando
en el cielo en
] escenas ¥
como el bos-
que, como que deja mucho qué desear.
Las animaciones de los personajes en los
finales estd un poco tiesq, la hubieran me--
jorado. Por otro lado, las armas, los nue-
vos fatalities y el nuevo look de los perso-
najes se nos hizo bueno. Lo
que le faltd a esta
==t adaptacién con
Rféﬁ‘gs ) respecto a la ver-
L A si6n de arcadias,
i# fue que conserva-
‘ ra la definiciéon de.
las imagenes, ya
que en arcadia se
ven mejor.

“f

Otra de las cosas

m&sﬁ que conservo de las

| arcadias, fue la esce-
na donde se ve al per-

@ sonaje cayendo al
g2 pozo después de ha-

WINS:

 RDUANTZH;

Los modos
de juego de
este titulo
son, obvia-

b | mente el Nor-
J mal, elmo-do

de Torneo, L%
Endurance y

Practica. Esta Ultima puede ser jugada por una o
dos personas, ademas que puedes usar todos

los poderes,
‘incluyendo la for-
.ma para sacar
las armas,asi que
no tendras pro-
blemas para do-
minar el juego en
- muy poco tiempo.
De las cosas que
vimos mal de este
Hfitulo, es que es

ber sido derrotado. Si no
continuas, se ve como al fi-
nal del pozo, hay unas pun-
tas y como se encaja el per-
= | songje en ellas. Para nues-
tro gusto, el juego es bueno
aunque resulta muy facil trabarlo. Los graficos pu-
dieron haber sido mejorados y los finales debie-
ron ser mucho me- :
jores (el de Cage
esta bien). Los
fatalities estdan
muy buenos y se
nota que le pusie-
ron empeno en
este punto, ya
gue los de MK3
cansaban des-
pués de un rato.

&\
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Debido a que dltimamente nos a estado visitando
un fantasma, que hizo en el ndmero pasado, que las
fotografias de este truco fueran poco nitidas nos
: vemos en la obligacién de publicarlo nuevamente,
Para g puedan ambos }ugadores pelear en el modo de pracnca. deberan hacer lo siguiente: En la pantalla del titulo del

desees.

Este bug se tiene que hacer en Battle
— Mode. Si no tienes un segundo control, no
importa, sélo escoge esta opcién y en la
pantalla de seleccion de
personaje tendrdas que cambiar tu
control de puerto en puerto para
escoger a los demas personajes. Ahora escoge

hacia el nivel superior (parte roja).
En esta zona tienes que dejarte caer por
el hoyo del centro y justo cuando comien-
ces a descender hacia la zona verde,
presiona A, B y mantén el Stick hacia la
derecha o la izquierda (como si quisieras

¥ dar un giro rapido). Asi, al tocar las pista, tt

la 3a. curva
desde la meta
existe un atajo
que te ahorra casi
media pista y
para lograrlo
necesitaras un
{ hongo. Pégate
del lado derecho
J de la pista y da
un giro de 90
grados hacia la
izquierda, de
forma que te
encamines
directamente al
1go Yy cuando estés en la
rellarte er ta pared de la




En Kalimari Desert exist

por donde pasa una |

HFALSO! no es UNA locomotora son DO
Para comprobarlo, dos competidores de

meterse en las vias y colocarse en extremos

opuestos del 6valo por donde viaja el tren.
Asi podrdn ver como estan pasando las dos
locomotoras en extremos opuestos de la via.
También puedes verlo jugando solo.
Métete en las vias y cuando alcances a ver
a una de las dos locomotoras, regresa
inmediatamente y en un pcr de segundos
: podras
ver la
segunda
locomotora
. que viene
* en camino.

;ustqmente ‘
en la primera
i curva
después de
la meta.
Para este
atajo debes
tener mucha
practica, ya que los cocos te haran mas difi-
cil la tarea. Cuando pases la primera curva,
regresa y conduce hacia el lado derecho,
como si fueras a tirarte al agua, tratando de
pasarte del otro lado de la selva.
Aqui

: necesitaras
. *W TREEl g ayuda de
» = hongos o
g 8 a5 preferente-
wameed Mente de
una estrella.

i Ya que estés

"1 del lado
verde,

"% conduce
hacia
adelante
tratando de
caer en el

-

Cuando pases los

_primeros premios y

puedas ver la rampa que |
te permite saltar el rio,
conduce hacia la dere-
cha de modo que entres
en la zona verde y
dirigete hacia la barra

de “seguridad” (de

seguridad no tiene nada
menos si te han pegado
™ con una concha) para que
la saltes y caigas en la
4 rampa. Para que puedas
saltarla mas facilmente,
§ trata de hacerlo lo mds a
1 la derecha posible, donde
la zona verde esté casi al

~mismo nivel que la curva.

Ten cuidado ya que si te
llegas a pasar, Lakitu
vendra a rescatarte.
Aqui puede que quedes
enterrado en la pista por
los cocazos.

- También cuidate de que »

S COCOoS no te desvien
> tu trayectoria después
° lto, ya que podnqs quedar en sentido contrqrio




conducir de regr os
_ Ahora, cuando vayas a lle
| de la cueva, conduce hacia e
. izquierdo del umbral, como si
chocar con la pared de enfrente :
El objetivo es que tu personaje atraviese
; la pared para que caiga en un pozo
2. subterraneo con agua. El atajo te va a salir sélo si después de atravesar la
** pared, tu personaje va pegado a la pared de la cueva. Al caer al agua,
Lakitu te rescatara y entonces aparecerds en el interior de la cueva. Ahora,
conduce hasta la meta y te tomardn en cuenta una vuelta. Repite esto para
las 3 vueltas y lograras un muy buen récod (por cierto, entre los récords
tops internos de nuestra revista, el menor tiempo de esta pista lo obtuvo
Ryo, y Ace por su parte, no lo ha podido soportar por lo que tuvimos que
esconder los cartuchos que tenemos debido a que ecibimos una fuerte
amenaza de este individuo, que consistia en deretirlos utilizando el acido
de su saliva. ’
iQué horri- g
‘ ble muerte e 255638 / - e
‘ ho!, ¢no?). Este atajo lo ‘ '
r las tres veces seguidas, sin
-sar la meta y regrésate,
s el primem y te
elve a lntentar el
haces 4 veces
e llegos ala

Turnpike,existe otro
atajo que varios lecto-
res nos han enviado
explicandolo como que
se tiene que hacer en
equipo, pero no es asl.
Después de la meta,
cuando veas el primer

poste de luz, realiza
: . 1ar 373 o MU! k) la técnica del mini
Para este otro atajo también s turbo, como si
AR vas a necesitar un hongo. : quisieras dar vuelta
40 ﬂ”‘;""",,' £n Yoshi Valley al comenzar B hacia la derecha y
Wil la pista colécate viendo cuando vayas a
hacia el lado izquierdo de la - chocar con la barra
pista, conduce hacia el : de contencion,
frente usando el hongo y s
saltando antes de que el
terreno cambie de direccion
hacia abajo. salta usando el
Aqui tienes que tratar de botén R y si quedas
pasar sobre la barra y atorado en la barra
golpear el costado de la
: » montana en la zona mostra-
ng da en la foto.
iliiadidaiad Nsi, Lakitu te colocara al
1§ inicio de la pista pero con
Jjna vuelta de mas.

Esperamos que estos atajos te sean de gran ayuda. Y si encuen
tras algon otro, no dudes en manddmoslo a nuestra Editorial.




Queridos amigos, les
escribo para felicitarlos
por su estupendo traba-
jo y en especial el reali-
zado por Ryo. Con esta
carta, les quiero realizar
una pregunta que me tie-
ne agobiado desde ha-
ce mucho tiempo: ¢De
qué forma adelanto nive-
les en el juego The Lion
King para SNES?.

ALONSO PEREZ G.
Chile

En primer lugar, muchas
gracias por tu comentario.
Con él, logras que pueda
trabajar con mas ganas
que cierto piloto que no ha-
- ce nada... Bueno, con res-

pecto a tu consulta, debo

aclararte que este truco es
muy viejo y ya muy consul-
tado. Es solo por eso que
lo volveré a dar otra vez.
Para lograr saltar de nive-
les, debes presionar la si-
guiente secuencia de boto-
nes en la pantalla de opcio-
nes: B, A, R, R, Y. Si lo hi-
ciste correctamente, apare-
cera una segunda opcion,
donde lograras tu objetivo.

Ryo

Ninfendo
RES PO INDE

Hola Club Nintendo. Les

escribo para decirles
que su revista es la que
mas me gusta, por sus
excelentes fotos, su
buen trabajo y sinceri-
dad. Bueno, tengo una
duda: Ryo, Ace o Spot
pueden hacer el 100%
general en los tres cami-
nos de Star Fox de
SNES?.

. GEORGE BAXTER

El Salvador

Mira, la verdad de las co-
sas es que todos nosotros
podemos (y hemos logra-
do) obtener el 100% en to-
dos los caminos, a excep-
cion del pobre Ac..., bue-
no, para qué decirtelo si
ya sabes de quién se trata.
No, es broma, hablando en
serio, todos nosotros (in-
cluyendo al sujeto ofendi-
do) podemos lograr esta
hazaha, ya que es muy fa-

cil (modestia aparte). En
realidad, son muy pocas
las cosas que no podemos
hacer y es mas que nada
por cuestiones de tiempo,

pero igual las hacemos.

Ryvo

Queridos amigos sinoni-
mo del ocultismo, como
ven no tenemos mucha
imaginacion y decidi-
mos poner la misma pre-
sentacion que en la car-
ta anterior, ¢lo recuer-
dan?. Bueno, al grano
con la pregunta: ¢(Los
Bugs dainan la consola?.

LUIS MATIAS
FERNANDEZ y
RODRIGO GIMENEZ
Argentina

En realidad amigos, les fal-
ta un poco de creatividad
para comenzar las cartas
que nos envian... iNo es
cierto!, es una broma, ya
que las cartas que nos en-
vian las recibimos y guar-
damos vengan como ven-
gan. Bien, con respecto a
tu consulta, los Bugs no
dahan para nada la conso-
la, pues ellos vienen "in-
cluidos" en el cartucho
(tampoco quiere decir que
danen al cartucho), por lo

_ que deben estar tranquilos

y seguir descubriendo
Bugs para aprovechar al

maximo sus juegos.

Ryo



Amigos de C
do. Tengo
realmente desse
y quisiera ©

si lo puedc
Yo tengo

me cuenta que no habfa
darle (mis car-

caré,

~_existen

: '~ distintos
ales como el
AL, el PAL-N o

‘ stos estandar
el numero de

snstema
podras

poseer, y es el qu
permite jugar con D
ma. Para activarl

entonces podras seleccio-
narlo como si fuera un per-
sonaje normal.

MIRAX
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nf as redes de diversidn

En los entrenamientos han demostrado que tienen

pierna firme, mojan [a camiseta hasta la dltima
»»»»» e g0ta, (0 §U trato af balon superan a todos
los rivales, es [a mejor seleccidn de fiitbol
de Nintendo. ¢ entregan por completo
asu DTy se Ia juegan por ser los
mejores del mundo. iBiiscalos en las
tiendas y pide los juegos de fiitbol que
Nintendo tiene para ti! '

FIFASOCCER by
INTERNATIONAL SUPER STAR SOCCER by
FIFk o8

S0CCER SHoOTOUT

SUPER GOAL 2

FIFA SOCCER o7 GAME BOY

WORLD CUP 8

o bl temporadade adenlivg

fa llega [a temporada de nieve, la adrenalina comienza a
subir lentamente, ¢l frio no lo sentirds y podrds aplanar as
pendientes mds peludas. Date vuelta sattando obstaculos en la
nieve, baja a toda velocidad por nieve virgen. Toda esta emocidn
[a puedes encontrar en el nuevo juego de Nintendo b4
@ ii08o° Snowboarding!!. Gira en 180° por
cualquiera de las grandes

tiendas y ponte a
rezar...porque la
: pista se pone
( % pesada.

_  Mario fe aconseja

DERTErE
(uidate de los resfrios. M A”[” ,[ /

No salgas a Ia calle con el pelo mojado.

Dile a los grandes que no fumen cerca tuyo.

Dile a tu mamd que prenda [a estufa afuera de la casa.
Los dias de mucho smog, trata de no hacer ejercicio.
Abrigate bien en [a mafiana.

Lleva paraguas cuando llueva.

ta2 un mundo a tu pinta

Apilrate, fodavia puedes
{0 | s £ dibujy
‘ el Mundy {liner Jd),

Piensa en un mundo de color y diversion s6lo para nifios.
Rdyate creando y dibujando con Idpices a mina, a pasta, a
cera, con plumones, con tiza, con carbon, con lo que se te
ocurra y crea el dibujo representativo del Mundo Nintendo.
Mandanos tu trabajo con tus datos personales por correo,
a Avda. Eliodoro Yafiez 2239 0 al fax 244 2338, Puedes
mandar cuantos dibujos quieras. iAh! cuéntale a tus amigos.

ENTRA Y PARTIGPA EN
Pon aqui tus datos: u Wbo "lM’O ;

INombresss 4| E2] o |ese Jl )|y S 7 ksl e &)
7Y of =] [T o) i ) o R R s PR R 1 v [ 5
Fecha de Cumpleanos
DfafEs = SE Mes [l | AnolL_IL_|
Sexo M[] F[]

=] U= (o oy ol TR 66 1 EEP SRS ]
Codigo'poestalile sl || Jla JIEEsa ]

Direccién

Comuna Ciudad

Colegio

Curso

¢, Qué Videojuegos tienes?
[ ] Game Boy [ ] Supernintendo [ |Nintendo 64
L]Pc

¢ En qué tiendas compras habitualmente Videojuegos?

[ | Ninguno Otro 4cual?

¢ Cuantos juegos tienes? (oA e
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¢ Cuales?
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i »‘ 3 Jum:os SON nmmurx .PERO D€ LA BUENA.
— 10§ DOS CUIDAN €L BOSQUE Y A TODOS LOS
““““““ i ANIMALES QUE VIVEN €N €L.

UN 050 PODEROSO Y- UN PAJARO
RA; MAANEJALOS, USA TODAS SUS

MAS EN EMOCION Y COLOR.
NETETE € LA SELVA L€JoS MM

® RUMBLE PACK
SE VENDE POR SEPARADPO
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